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WSTEP

Ta rozszerzona instrukcja obstugi jest kompletnym podrecznikiem uzytkownika dotyczgcym witasciwosci i funkciji
wzmachniaczy Mustang GTX50 i GTX100.

Jako uzupetnienie skroconej instrukcji obstugi do Mustanga GTX dotgczonej do kazdego wzmacniacza, niniejsza instrukcja
przedstawia gtebsze bardziej szczegdtowe spojrzenie na wszechstronne wtasciwosci Mustanga GTX. Mianowicie
nawigacje i modyfikacje wielu zainstalowanych presetéw, a takze wyczerpujgce opisy wielu modeli wzmacniaczy i efektow.
Zawiera réwniez obrazkowe instrukcje krok po kroku dotyczgce korzystania z setlisty, Wi-Fi, Bluetooth, USB,
wbudowanego tunera, przetgcznika noznego GTX-7, pedatu ekspresji EXP-1 i funkcji petli efektow Mustanga GTX.

Mozliwosci tonalne Mustanga GTX sg praktycznie nieograniczone, szczegolnie po sparowaniu z aplikacjg Fender Tone™
(strona 62). Pamietaj, zeby regularnie sprawdzac¢ aktualizacje oprogramowania, ktdre poprawiajg i usprawniajg korzystanie
z Mustanga GTX (patrz strona 60). Niniejsza rozszerzona instrukcja wprawdzie przedstawia najnowszg wersje
wzmacniaczy, ale prosimy tez o sprawdzanie zaktualizowanych wers;ji instrukcji, gdyz Mustang GTX nieustannie rozwija
sie i ewoluuje.

Mustang GTX100 (po lewej) i Mustang GTX50 (po prawe)).



PANEL STEROWANIA

Gorny panel sterowania Mustanga GTX sktada sie z siedmiu gatek do regulacji, okienka wyswietlacza, trzech przyciskow
POZIOMOW, pokretta ENCODER, czterech przyciskdw FUNKCJI, wejécia pomocniczego AUX 1/8” i wyjécia
stuchawkowego 1/8”.

MUSTANG GTX100
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Na zdjeciu gémy panel Mustanga GTX100; panel Mustanga GTX50 posiada jednakowe funkcje.

A. INPUT (WEJSCIE): Tu wigcz instrument.

B. GALKA GAIN: Programowalna gatka regulacji (patrz strona 3), ktéra wptywa na ustawienie wzmocnienia w kazdym
presecie.

C. GALKA VOLUME: Programowalna gatka regulacji, ktéra wptywa na ustawienie gtosnosci modelu wzmacniacza w
kazdym presecie.

GALKA TREBLE: Programowalna gatka regulacji, ktéra wptywa na ustawienie wysokich tonéw w kazdym presecie.
GALKA MIDDLE: Programowalna gatka regulacji, ktéra wptywa na ustawienie srednich tonéw w kazdym presecie.
GALKA BASS: Programowalna gatka regulacji, ktdra wptywa na ustawienie niskich tonéw w kazdym presecie.

GALKA REVERB: Programowalna gatka regulaciji, ktéra wptywa na ustawienie pogtosu w kazdym presecie.

I o m m O

GALKA MASTER VOLUME: Jedyna nieprogramowalna gatka; reguluje biezgcg ogolng gtosnoseé.

OKIENKO WYSWIETLACZA: Wyswietla biezacy preset z calg jego zawartoscig i parametrami, wzmacniacz i menu
efektdw oraz inne funkcje (np. tuner, funkcje menu, itp.).

J. PRZYCISKI POZIOMOW

PRESET LAYER (POZIOM PRESETU): Podswietla poziom presetu, tam, gdzie wybierane sg presety.

SIGNAL PATH LAYER (POZIOM SCIEZKI SYGNALU): Podswietla Sciezke dzwieku w kazdym presecie, tam, gdzie
mogg by¢ modyfikowane modele, typy efektéw lub inne efekty wzmacniacza.

CONTROLS LAYER (POZIOM REGULACJI): Podswietla poziom regulacji, tam, gdzie mogg by¢ modyfikowane gafki
do regulacji (z wyjatkiem gatki Master Volume).

K. POKRETLO ENCODER: Wielozadaniowe pokretto z funkcjg przycisku. Do przeglgdania, wybierania i dostosowywania
presetéw Mustanga GTX, regulacji oraz innych funkciji.

L. PRZYCISKI FUNKCJI
X FX: Pomija wszystkie efekty.
SAVE (ZAPISZ): Do zapisywania zmian w presetach i zapisywania nowych presetow.
MENU: Dla dostepu do WiFi, Bluetooth, Tunera, Global EQ, presetéw w chmurze oraz innych funkcji (patrz strona 28).
TAP/TUNER: Do ustawiania czasu op6znienia i modulacji; przytrzymaj, aby wej$¢ do wbudowanego tunera.

M. WEJSCIE AUX, WYJSCIE SLUCHAWKOWE: wejécie pomocnicze AUX 1/8” do podigczania zewnetrznych urzadzen
audio oraz wyjscie dla stuchawek 1/8”. Wyjscie stuchawkowe wycisza gtos$nik(i).



PROGRAMOWALNE GALKI DO REGULACJI

To wazne, zeby pamietaé, ze wszystkie gatki do regulacji na gérnym panelu sterowania sg z wyjatkiem gatki Master
Volume (H) ,programowalne”, tak jak opisano powyzej. Oznacza to, ze po pierwszym wybraniu presetu faktyczna pozycja
gatki na gérnym panelu sterowania moze nie wskazywac rzeczywiste ustawienie zawarte w tym presecie (rzeczywiste
ustawienie wyswietla sie w oknie wyswietlacza). Tylko gatka Master Volume nie jest programowalna - jej faktyczna pozycja
zawsze wskazuje aktualng ogdélng gtosnosé. Jednak po przekreceniu programowalnej gatki na gérnym panelu sterowania,
zostanie ona zsynchronizowana w danym presecie z jej cyfrowym odpowiednikiem na te samg wartos¢, jak pokazano
ponizej:
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Prosze rowniez zauwazy¢, ze wyregulowane ustawienie gatki mozna zapisa¢ w nowym presecie lub oryginalny preset
mozna zastgpic¢ tymze wyregulowanym ustawieniem gatki. Jesli wyregulowane ustawienie nie zostanie zapisane, preset
powrdéci do domyslinie zaprogramowanych ustawien gatki po powrocie do presetu po jego opuszczeniu lub wytgczeniu i
ponownym wigczeniu wzmacniacza (wiecej informacji w czesci ,Edycja i zapisywanie presetow” strony 5-6).
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Na zdjeciu panel tylny Mustanga GTX100; panel tylny Mustanga GTX50 posiada jednakowe wtasciwosci.
POWER: Przycisk wigczajgcy i wytgczajgcy wzmacniacz.

O. GNIAZDO ZASILANIA IEC: Za pomocg dotgczonego przewodu zasilajgcego podtgcz do uziemionego gniazdka
zgodnie z NAPIECIEM WEJSCIOWYM i czestotliwo$cig okre$long na ztgczu zasilania.

P. PORT USB: Punkt potgczenia wzmacniacza dla nagran audio przez USB.
Q. FOOTSWITCH (PRZELACZNIK NOZNY): Tu podtgcz przetgcznik nozny GTX-7 lub pedat ekspresiji EXP-1.

R. WYJSCIE LINE OUT: Zbalansowane wyjécia line out do podigczenia zewnetrznego urzadzenia dzwiekowego i
rejestrujgcego.

S. FX SEND/RETURN: Prawe/lewe wyjscie i wejscie do korzystania z zewnetrznych efektow stereo. Dodane tutaj efekty
sg ,globalne” (nie sg specyficzne dla presetéw) i dziatajg jako ostatnie elementy na $ciezce sygnatu.



PODSTAWY PRESETOW

Mustang GTX posiada ponad 100 numerowanych presetéw a uzytkownicy mogg stworzy¢ i dodaé¢ nawet wiecej. Kazdy
preset ma trzy ,poziomy”, ktére wyswietlajg sie w OKNIE WYSWIETLACZA. Sg to PRESET LAYER (POZIOM PRESETU)
(na gérze), SIGNAL PATH LAYER (POZIOM SCIEZKI SYGNALU) (posrodku) i CONTROLS LAYER (POZIOM
REGULACJI) (na dole); te trzy PRZYCISKI POZIOMOW zapewniajg dostep do kazdego z pozioméw (patrz zdjecie
ponizeyj).

ENCODER

1 |

PRESET LAYER »

SIGNAL PATH LAYER »

CONTROLS LAYER »

PRZYCISKI POZIOMOW
Nacisnij, aby wybra¢ odpowiedni poziom
PRESET LAYER (POZIOM PRESETU) jest aktywny przy pierwszym witgczeniu wzmacniacza; ustawienie domysine to
pierwszy preset (01). Aby przewijac presety, kre¢ pokrettem ENCODER (patrz zdjecie ponizej); zaktywowany zostanie
dowolny wyswietlony preset. Presety mozna rowniez wybra¢ za pomocg przetacznika noznego (patrz strona 40).

01
ROCK & ROLL

TWIN
FUzz ® oouerp ® REVERB

OOOOOO

GAIN VOL TREE MID BASS PRES

. ) Na zdjeciu pierwszy preset (01) w POZIOMIE PRESETU.
SIGNAL PATH LAYER (POZIOM SCIEZKI SYGNALU) kazdego presetu skfada sie z jednego z wielu modeli wzmacniaczy

Mustanga GTX oraz z jednego lub wiecej z kilkudziesieciu efektéw i ich uporzgdkowania (lub w niektérych przypadkach z
zadnych efektéw). Model wzmacniacza pojawia sie w centrum wy$wietlacza POZIOMU SCIEZKI SYGNALU. Efekty
wyswietlajg sie po obu stronach modelu wzmacniacza, reprezentujgc ich pozycje na sciezce sygnatu - ,przed” po lewej
stronie modelu wzmacniacza (umieszczony ,przed” wzmacniaczem) lub ,po” po prawej stronie modelu wzmacniacza (tak,
jak w petli efektow). Wybierz dol4wolny z tych elementow krecac pokrettem ENCODER; wybrany element w POZIOMIE
SCIEZKI SYGNALU bedzie miat pod sobg biatg strzatke wskazujgcg i nad sobg tekst opisujgcy jego pozycje (patrz rysunek
ponizeyj).
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Otoczony dwoma efektami jest tutaj w POZIOMIE SCIEZKI SYGNAt.U wybierany model wzmacniacza dla presetu,
Jak wskazuje biata strzatka i stowo ,amplifier (wzmacniacz)”.



CONTROLS LAYER (POZIOM REGULACJI) kazdego z presetéow wyswietla informacje o tym, czy jaki§ wzmacniacz lub
efekt jest podswietlony w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER). Domyslnie wy$wietlone sg ustawienia
gatek wzmacniacza (patrz rysunek ponizej); ustawienia regulacji efektéw sg wyswietlane, gdy efekt jest podswietlony w
POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU. Regulacje wzmacniacza i efektéw wybiera sie przez krecenie pokretlem ENCODER.
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Zblizenie na POZIOM REGULACJI, gdzie dla modelu wzmacniacza
Jest w presecie wybrana gatka gain.

Z kazdego presetu mozna korzysta¢ w takiej postaci, w jakiej jest. Natomiast dzieki wielu roznym modelom wzmacniaczy,
rodzajom efektéw i ustawieniom regulacji do wyboru POZIOM SCIEZKI SYGNALU i POZIOM REGULACJI (SIGNAL PATH
LAYER i CONTROLS LAYER) kazdego presetu mozna tatwo modyfikowac i zapisywac dla osobiscie zindywidualizowanych
dzwiekow (patrz nastepna sekcja, ,,Edytowanie i zapisywanie presetow”).

Preset mozna réwniez przenies¢ do innej lokalizacji lub usung¢ z listy presetow. Ponadto catg liste presetow mozna
przywréci¢ do stanu fabrycznego. Aby wykonac te funkcje, patrz ,Preset Organizer” (Organizator presetéw) (strona 51).

EDYTOWANIE | ZAPISYWANIE PRESETOW

W ramach kazdego presetu ustawienia gatek do regulacji wzmacniacza, modele wzmacniaczy oraz typy i parametry
efektéw mozna dostosowa¢ do indywidualnych preferencji. Po wybraniu presetu ramka zawierajgca jego numer zostanie
podswietlona na niebiesko, co oznacza, ze nie wprowadzono w nim zadnych zmian (patrz zdjecie ponizej).
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Po zmianie ustawien presetu ramka zawierajgca jego numer zmieni kolor na czerwony i zaswieci sie przycisk funkcji SAVE
(ZAPISZ) (patrz zdjecie ponizej).
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Jesli edytowane ustawienie nie zostanie zapisane, preset powrdci do poprzednich ustawien po powrocie do presetu po jego
opuszczeniu lub po wytgczeniu i ponownym wigczeniu wzmachiacza. Aby zapisa¢ zmiane ustawien presetu, nacisnij
rozjasniony przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby otworzy¢ trzy opcje (patrz zdjecie ponizej): SAVE (ZAPISZ) (zapisz
ustawienia presetu), RENAME (ZMIEN NAZWE) (zapisz preset pod nowa nazwa w biezgcej pozyciji) i SAVE AS NEW
(ZAPISZ JAKO NOWY) (zapisz preset w nowej pozycji z nowg nazwg). Przekreé pokretto ENCODER, aby podswietli¢ dang
opcje; nacisnij pokretto, aby jg wybrac.

SAVE

SAVE AS

RENAME

Aby wprowadzi¢ nowg nazwe presetu, po wybraniu RENAME (ZMIEN NAZWE) lub SAVE AS NEW (ZAPISZ JAKO
NOWY), uzyj pokretta ENCODER, aby przeliterowa¢ nowg nazwe jakg wybrate$. Nacisnij raz pokretto ENCODER, aby
aktywowac kursor; kre¢ nim, aby wybra¢ znak (patrz zdjecie ponizej). Nacisnij ponownie pokretto ENCODER, aby
zatwierdzi¢ ten znak i przejs¢ do nastepnego. Powtarzaj, az nowa nazwa bedzie kompletna; nacisnij przycisk funkcji SAVE
(ZAPISZ), aby zapisa¢ nowag nazwe, lub nacisnij gorny przycisk POZIOMU (korespondujgcy z napisem ,back (cofnij)” na
ekranie), aby wréci¢ do poprzedniego ekranu. Prosze zauwazy¢, ze po wybraniu SAVE AS NEW (ZAPISZ JAKO NOWY)
preset zostanie zapisany w nastepnej dostepnej otwartej pozycji (,701” na zdjeciu ponizey).

101 back

NEW PRESET NAME

Ulubiony preset mozna szybko i wygodnie zapisa¢ na ,FAVORITES Setlist (Setlista ulubionych)” (patrz strona 31). Prosze
réwniez zauwazyc¢, ze Mustang GTX zawiera dla presetéw funkcje tworzenia kopii zapasowych i przywracania w chmurze
(patrz strona 56).

EDYTOWANIE USTAWIEN GALEK WZMACNIACZA DLA PRESETOW

Jak wspomniano w sekgji ,Panel sterowania” powyzej, uzytkownicy mogg zmienia¢ ustawienia gatek wzmacniacza krecac
faktycznymi gatkami na gérnym panelu (z wyjgtkiem gatki Master Volume). Zsynchronizuje to zmiane ustawien faktycznych
gatek z korespondujgcymi z nimi cyfrowymi odpowiednikami.

Takie ustawienia mozna réwniez zmieni¢ edytujgc pozycje cyfrowych gatek w POZIOMIE REGULACJI (CONTROLS
LAYER), ktéra wyswietla parametry gatek dla biezgcego wzmacniacza. Aby to zrobi¢, najpierw wejdz do POZIOMU
REGULACJI (CONTROLS LAYER) naciskajgc odpowiedni PRZYCISK POZIOMU (patrz zdjecie ponizej).
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Aby wejs¢ do POZIOMU REGULACJI dla danego modelu wzmacniacza w presecie, nacisnij dolny PRZYCISK POZIOMU.



Po wejsciu do POZIOMU REGULACJI przekre¢ i nacisnij pokretto ENCODER, aby przewija¢ i wybraé konkretng cyfrowg
gatke do regulacji danego wzmacniacza. Nastepnie ponownie przekre¢ pokretto ENCODER, aby zmieni¢ ustawienia takiej
gatki. Po zmianie ustawien gatki kolor ramki zawierajgcej numer presetu zmieni sie z niebieskiego na czerwony (wskazujac,
ze edytowano preset) i zaswieci sie przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ). Po wprowadzeniu nowego ustawienia gatki mozna
wprowadzac¢ dalsze zmiany lub nacisng¢ przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany (patrz zdjecia

ponizeyj).
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Kre¢ pokrettem ENCODER, aby przewija¢ miedzy gatkami w modelu wzmacniacza.
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Nacisnij pokretto ENCODER, aby wybrac gatke do regulacji w modelu wzmacniacza.
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Ponownie kre¢ pokrettem ENCODER, aby wyregulowac wybrang gatke w modelu wzmacniacza zgodnie z preferencjami.

Dodatkowe ustawienia wzmacniacza i gatek mozna znalezé, przewijajagc POZIOMY REGULACJI réznych modeli
wzmacniaczy w presetach. Sktadaja sie one z ,gtebszych” parametréw, w tym regulacji sag, bias lub gate. Uwzgledniono
takze r6zne modele gtosnikow. Przewijaj, wybieraj, dostosowu;j i zapisuj te dodatkowe parametry w taki sam sposob, jak

opisano bezposrednio powyzej (patrz zdjecie ponizej).
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Za pomocg pokretta ENCODER przewijaj, wybieraj i reguluj dodatkowe ustawienia

Zblizenie na dodatkowe ustawienia wzmacniacza i regulacji
wzmacniacza i regulacji w POZIOMIE REGULACJI.

znajdujgce sie w POZIOMIE REGULACJI; w tym wypadku
dla modelu wzmacniacza Twin Reverb.



ZAMIANA MODELI WZMACNIACZA W PRESECIE

Aby zamienié¢ model wzmacniacza w presecie, wejdz do POZIOMU SCIEZKI DZWIEKU (SIGNAL PATH LAYER)
naciskajgc odpowiedni PRZYCISK POZIOMU. Model wzmacniacza presetu zostanie podswietlony. Nacisnij pokretto
ENCODER, aby wejs¢ do i przewija¢ menu modeli wzmacniaczy; wybierz nowy model wzmacniacza ponownie naciskajgc
pokretto ENCODER. Po wybraniu nowego modelu wzmacniacza ramka zawierajgca numer presetu zmieni kolor z
niebieskiego na czerwony (wskazujgc, ze edytowano preset) i zaswieci sie przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ) (patrz zdjecie
ponizej). Po wprowadzeniu nowego modelu wzmachniacza mozna wprowadzi¢ dalsze zmiany lub nacisng¢ przycisk funkcji
SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany. Prosze zauwazy¢, ze nacisniecie przycisku POZIOMU PRESETU
korespondujgcego z zaznaczonym ,X” w OKNIE WYSWIETLACZA zamyka menu wzmacniacza.
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Aby w presecie zamieni¢ model wzmacniacza podéwietlony w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) (jak wskazano tutaj biatg strzatka
pod nim i etykietg ,amplifier (wzmacniacz)” nad nim) innym modelem wzmacniacza, najpierw nacisnij pokretto ENCODER, aby wejs¢ do menu innych
modeli wzmacniaczy.

STUDIO PREAMP .
57 CHAMP
57 DELUXE
57 TWIN

57 BANDMASTER

Krec pokrettem ENCODER, aby przewija¢ menu modeli wzmacniaczy.

STUDIO PREAMP .
'57 CHAMP
'57 DELUXE
57 TWIN

'57 BANDMASTER

Ponownie nacisnij pokretto ENCODER, aby wybra¢ nowy model wzmacniacza dla presetu.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFER
)

FUZZ » DEEUXE » REVERB

OOOOOO

GAIN VOL TREE MID BASS CAB

Po wprowadzeniu nowego modelu wzmacniacza mozesz dalej edytowac inne parametry lub nacisngc¢
rozjasniony przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany.



LISTA MODELI WZMACNIACZY

Ponizsza tabela zawiera liste wszystkich modeli wzmacniaczy presetéow w Mustangu GTX, wraz z krétkim opisem kazdego
z nich. Wzmacniacze Mustanga GTX bedg nieustannie korygowane i aktualizowane; ta instrukcja wskazuje ich aktualnie

uzywane modele.

Studio Preamp

Bezposredni sygnat do stotu mikserskiego, czysto$¢ studyjnego przedwzmacniacza z czystym, niezmodyfikowanym brzmieniem

Maty, ale potezny i doskonale nagrywajacy model marki Fender z konca lat 50

'57 Champ®
'57 Deluxe™ Model o $redniej mocy z drugiej potowy lat 50. Fender tweed classic znany ze swojego masywnego, rasowego brzmienia
overdrive
'57 Twin Model z poczatkdw ery 2x12” Fender tweed, klasyka ceniona za swojg uniwersalnos¢ czystych i przesterowanych brzmien

'57 Bandmaster

Trzygtosnikowy Fender tweed, klasyka z wagskim panelem, znany z ostrych wysokich tonow

'59 Bassman®

Jeden z najlepszych wzmacniaczy Fender tweed, ktére weszty w zycie jako wzmacniacze basowe zanim zostaty zaadaptowane
przez niezliczong rzesze gitarzystow

'61 Deluxe

Fender Deluxe z okresu ,brazowej obudowy”, stanowigcy granice miedzy modelami tweed i modelami ,,czarnej obudowy”

'65 Princeton®

Ulubieniec studyjnego modelu Fender z potowy lat 60 o jasnym brzmieniu gtosnika 10“

'65 Deluxe Reverb®

Bardzo popularny model Fender z potowy lat 60 o pewnym czystym i przesterowanym brzmieniu, szalejagcym w niezliczonych
klubach

'65 Twin Reverb®

Niezbedny sprzet na scenie i w studiu w potowie lat sze$¢dziesigtych, popularny i doceniany za typowe czyste brzmienie modelu
Fender

'65 Super Reverb®

Fender z potowy lat 60 z charakterystycznym brzmieniem czterech gtosnikéw 10”

Excelsior

Elegancko ekscentryczny nowoczesny model Fender o typowych donosnych dofach gtosnikéw 15”
'66 GA-15 Zainspirowany wzmacniaczem Gibson GA-15RVT Explorer z 1966 r., rozpoznawalnego dla swojego sygnatu “full wet”
'60s Thrift Inspirowany klasyka garazowg Sears Silvertone z lat 60, doceniany przez muzykoéw retro/styléw alternatywnych

British Watts

Inspirowany pierwotnym 100-watowym modelem Hiwatt DR103, ktéry w Brytanii stanowit klasyke czystych brzmien

Inspirowany wzmacniaczem Vox AC30, ktéry byt sita napedowa brytyjskiej inwazji i ktéry produkowat imponujgce czyste i

60s British przesterowane brzmienie

70s British Inspirowany modelem Marshall Super Lead z konca lat sze$c¢dziesigtych i poczatku
siedemdziesiatych, wzmacniacz, ktéry napedzat wschdd stylu hard rock

'80s British

Inspirowany wzmacniaczem Marshall JCM800, ktéry produkowat kwintesencje metalowych brzmien lat osiemdziesiatych

British Colour

Inspirowany ,migkkim” majestatycznym brzmieniem modelu Orange OR120

Super-Sonic

Nowoczesny wzmacniacz Fender, ktdry w celu uzyskania intensywnego diugiego tonu posiada kaskadowo dwa stopnie
przedwzmacniaczy

'90s American

Bazuje na modelu Mesa Dual Rectifer o charakterystycznym przesterze ksztattujgcym brzmienie ,nu-metal”

Nowoczesny wysoki poziom sygnatu az do przecigzenia bazujgcy na wzmacniaczu EVH® 5150™

Metal 2000
IIC+Clean Zainspirowany czystym kanatem Mesa/Boogie Mark [IC+MB
IIC+Lead Kwintesencyjne metalowe dzwigki z potowy lat 80. zainspirowane kanatem wiodgcym Mesa/Boogie Mark 'C + MB




LISTA MODELI WZMACNIACZA (CIAG DALSZY)

BB15 Low
Bazuje na ustawieniu struktury niskiego wzmocnienia wzmacniacza Bassbreaker 15
BB15Med
Bazuje na ustawieniu struktury Sredniego wzmocnienia wzmacniacza Bassbreaker 15
BB15 High Bazuje na ustawieniu struktury wysokiego wzmocnienia wzmacniacza Bassbreaker 15
FBE-100 Zainspirowany przez oba kanaty wiodace (BE i HBE) wzmacniacza Friedman BE-100
Dual Showman Oparty na lampowej klasyce Fender z lat 60 i 70, uzywanej na wszystkich duzych scenach

Bezposredni sygnat do stotu mikserskiego, czysto$¢ studyjnego przedwzmacniacza z konsolg lampowa dla podwyzszonego

Tube Preamp Y :
zabarwienia harmonicznego

Dla elektrycznych/akustycznych gitar wyposazonych w piezo. Bazuje na przedwzmacniaczu nagradzanych wzmacniaczy
Acoustasonic marki Fender; elastyczna funkcja dynamiki strun z wybierang czestotliwoscig wycigcia

Acoustasonic

Szes¢ charakterystycznych symulacji gitary akustycznej do przeksztatcania gitary elektrycznej na Swietne brzmienia akustyczne.
Sparowany z przedwzmacniaczem Acoustasonic dla dodatkowego ksztattowania tonow

Acoustic Sim

Blues Junior Bazuje na bardzo popularnym cieptym, umiarkowanie zasilanym Fender combo 1x12 ” z efektem overdrive i FAT switch
Vibro-King Nowoczesny klasyk marki Fender z wrazliwg dynamikg i charakterystycznym naturalnym przesterem overdrive
JC-120 Clean Bazuje na super czystym kanale klasycznego wzmacniacza Roland JC-120 Jazz Chorus
Jubilee Clean Bazuje na czystym kanale 50-watowej glowy wzmacniacza Marshall Silver Jubilee
Jubilee Clip Bazuje na 50-watowej glowie wzmacniacza Marshall Silver Jubilee z przetacznikiem rytmu
Jubilee Lead Bazuje na kanale wiodacym 50-watowej glowy wzmacniacza Marshall Silver Jubilee
Uber Idealny dla ciezkiej, agresywnej muzyki, zainspirowany kanatem wiodgcym o bardzo wysokim wspoétczynniku wzmocnienia gtowy

wzmacniacza Bogner Uberschall

LISTA MODELI KOLUMN GLOSNIKOWYCH

Ponizsza tabela zawiera wszystkie modele kolumn gto$nikowych presetéw we wzmacniaczu Mustang GTX, wraz z krétkim
opisem kazdego z nich. Kolumny gtosnikowe wzmacniacza Mustanga GTX bedg nieustannie korygowane i aktualizowane;
ta instrukcja wskazuje ich aktualnie uzywane modele.

Obwod wzmacniacza bez symulacji gtosnikéw
None

'57 Champ® Bazuje na doskonale nagrywajgcym modelu Fender wyposazony w 8-catowy gtosnik o niskiej mocy i wyjgtkowo jasnym tonie

'57 Deluxe™ Bazuje na modelu $redniej mocy z konca lat 50 Fender tweed, klasyka z 12-calowym gtosnikiem z magnesem alnico

'65 Twin Bazuje na nagradzanym modelu Fender z potowy lat 60, klasyka z 12-calowym gtosnikiem z magnesem ceramicznym Jensen®

'57 Bandmaster Bazuje na modelu Fender z konca lat 50 z waskim panelem, klasyka z trzema 10-calowymi gtosnikami Jensen® P10R

‘590 Bassman® |Bazuje na jednym z najlepszym modeli wzmacniaczy Fender tweed z 10-calowym gtosnikiem Jensen® P10R

Bazuje na modelu Fender z poczatku lat 60 z pojedynczym 12-calowym gtosnikiem Oxford z charakterystycznym zakresem
Srednich tonow

'61 Brown
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LISTA MODELI KOLUMN GLOSNIKOWYCH (CIAG DALSZY)

'65 Princeton®

Bazuje na ulubionym studyjnym modelu Fender z potowy lat 60 o jasnym brzmieniu z pojedynczym 10-calowym Jensen® C10R

'65 Deluxe Bazuje na popularnym modelu Fender z potowy lat 60 z pojedynczym 12-calowym gtosnikiem ceramicznym Jensen®
Excelsior Bazuje na niekonwencjonalnym nowoczesnym wzmacniaczu Fender z charakterystycznie bebnigcym 15-calowym gtos$nikiem
Special Design
'66 GA-15 Zainspirowany pojedynczym 10-calowym gtosnikiem CTS we wzmacniaczu Gibson GA-15RVT Explorer z 1966 r.
Bazuje na kolumnie gtosnikowej Mesa/Boogie Mark [IC+ bubinga z otwartym tytem z pojedynczym 12-calowym gto$nikiem
1x12 EV
EVM12L
1x12BB15 Bazuje na kolumnie gtosnikowej z otwartym tytem Fender Bassbreaker 15 z pojedynczym 12-calowym gtosnikiem Celestion® V-
Type.
2x12 Blue Zainspirowany parg 12-calowych gtosnikow Celestion® Alnico Blue w szanowanym wzmacniaczu Vox AC30
4x12 75W Zainspirowany 75-watowg kolumng gto$nikowg Marshall JCM800 z czterema 12-calowymi gto$nikami Celestion® G12T75
4x12B75W Jasniejsza wersja kolumny gto$nikowej Marshall JCM800 4x12 ” powyzej

1x12 Super-Sonic

Kolumna gto$nikowa Fender combo w kolorze brzozy z jednym 12-calowym gtos$nikiem Celestion® Vintage 30

2x12 Super-Sonic

Kolumna gto$nikowa Fender combo w kolorze brzozy z dwoma 12-calowymi gto$nikami Celestion® Vintage 30

4x12 RCT

Bazuje na kolumnie gto$nikowej z zamknietym tytem Mesa Boogie Rectifier z czterema 12-calowymi gto$nikami Celestion®

Vintage 30

4x12 GB Bazuje na kolumnie gto$nikowej Marshall z czterema 12-calowymi gtosnikami Celestion® Greenback

4x12B GB Jasniejsza wersja kolumny glosnikowej 4x12” Marshall powyzej

4x12 V30 Bazuje na kolumnie gtosnikowej Fender Super-Sonic z czterema 12-calowymi gto$nikami Celestion® Vintage 30

4x12B V30 Jasniejsza wersja kolumny giosnikowej 4x12” Fender Super-Sonic powyzej

4x12 SOL Bazuje na kolumnie gtosnikowej z zamknigtym tytem Soldano z czterema 12-calowymi gtosnikami Eminence® Legend
4x12FRD Bazuje na kolumnie gtosnikowej z zamknigtym tytem Friedman 4x12 ”z gtosnikami Celestion® Greenback

4x12B FRD Jasniejsza wersja modelu kolumny gtosnikowej 4x12” Friedman powyzej

2%15D130 Bazuje na kolumnie gto$nikowej Fender Dual Showman z chgflgge':rystycznym narastaniem dwoéch 15-calowych gto$nikéw JBL®
2x12 Jubilee Bazuje na matej sko$nej kolumnie gtosnikowej Marshall z dwoma gtosnikami Celestion® G12-75

Blues Junior

Bazuje na kolumnie gtosnikowej z otwartym tytem Fender combo z jednym 12-calowym gtos$nikiem Celestion® A-Type

1x12 LTD Bazuje na kolumnie gtosnikowej z otwartym tytem Fender Blues Junior LTD z jednym 12-calowym gtosnikiem Jensen®
2x12JC Bazuje na kolumnie gtosnikowej z otwartym tytem, klasyka Roland JC-120 Jazz Chorus 2x12”

Bazuje na rozszerzonej kolumnie gtosnikowej z zamknietym tytem Fender Vibro-King z dwoma 12-calowymi gtosnikami
2x12 VK ) 4

Celestion® Vintage 30
3x10 VK Bazuje na kolumnie gtosnikowej Fender Vibro-King z trzema 10-calowymi gtosnikami
4x10 SUP Bazuje na kolumnie gto$nikowej Fender Super Reverb z czterema 10-calowymi gto$nikami Jensen®

4x12 UC Bazuje na kolumnie gtosnikowej Bogner Uberkab z czterema 12-calowymi gtosnikami Celestion®
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EDYTOWANIE EFEKTOW

Oprocz modeli wzmacniaczy, kazdy preset zawiera réwniez rézne kombinacje efektow. Efekty mozna edytowaé na kilka
sposobOw - mozna je ominaé, zamienié, przeniesé, dodaé lub usunagé. Ponadto mozna modyfikowac¢ indywidualne
ustawienia kazdego efektu. Kazda opcja jest wyjasniona ponizej i na kolejnych stronach.

Edytowanie rodzajéw uzywanych presetéw i ich pozycji na $ciezce sygnatu odbywa sie w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU
(SIGNAL PATH LAYER). Aby to zrobié, najpierw wejdz do POZIOMU SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER)
naciskajgc odpowiedni PRZYCISK POZIOMU, ktéry najpierw automatycznie podswietli uzywany model wzmacniacza. Aby
podswietli¢ efekt, kre¢ pokrettem ENCODER w dowolnym kierunku (patrz zdjecie ponizej). Efekt zostanie podswietlony
biatg strzatkg pod nim i etykietg nad nim.

01 ROCK&ROLL

AMPLIIER

FUZZ » N % REVERB

REVERB

OOOOO0:

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Aby wejsc¢ do efektéw, najpierw nacisnij sSrodkowy PRZYCISK POZIOMU wchodzgc
w POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER).

01 ROCK&ROLL
POST FX1

TWIN
FUZZ % _ovece ® REVERB

OOOOOO:

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Kre¢ pokrettem ENCODER w dowolnym kierunku, aby podswietli¢ efekt
(jak wskazano tutaj biatg strzatkg pod nim i etykietg nad nim).

Prosze zauwazy¢, ze dla kazdego presetu wyswietla sie symbol zastepczy sktadajgcy sie ze znaku plus (+) w kétku po
prawej i lewej stronie POZIOMU SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) (patrz zdjecie ponizej). Ten symbol oznacza
otwarte gniazdo, do ktérego mozna przeniesc¢ lub dodac efekt (patrz ,Dodawanie efektu” na stronie 16). W wielu presetach,
ktore zawierajg jeden lub wiecej efektow, uzytkownik musi przewija¢ pokrettem ENCODER mocno w lewo lub w prawo, aby
zobaczy¢ taki symbol.

02 STUDIO TWIN

AMPLIFIER

TWIN
@ *Rrevere? ©

OOOOOO

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Zblizenie na inny preset, ktory nie zawiera jedynego efektu — gdzie otwarte gniazda, w ktérych mozna umiescic efekty, sg oznaczone symbolem
zastepczym sktadajgcym sie ze znaku plus w kétku po obu stronach POZIOMU SCIEZKI SYGNAEU (SIGNAL PATH LAYER).
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POMINIECIE EFEKTU (BYPASS)
Istniejg dwa sposoby na pominiecie efektdw. Pierwszy to ogdlna funkcja wigczania i wytgczania, ktéra po prostu wytgcza
wszystkie efekty we wszystkich presetach za jednym nacisnigciem przycisku. Drugi pozwala uzytkownikom pominiecie
okreslonych indywidualnych efektow w ramach presetu.

Aby wytgczy¢ wszystkie efekty Mustanga GTX w kazdym presecie (i wtgczy¢ je ponownie), nacisnij przycisk funkcji X FX.
Nie ma opcji zapisania; to tylko szybki sposdb na wytgczenie i ponowne wigczenie wszystkich efektéw. Po nacisnieciu
przycisku funkcji X FX przycisk rozjasni sie i nad kazdym efektem pojawi sie niebieska etykieta ,bypass” (patrz zdjecie
ponizej). Jesli okreslone indywidualne efekty zostaty juz w presecie pominiete, uzycie przycisku funkcji X FX nie witgczy ich
ponownie.

01

ROCK & ROLL
FUZZ » RE“\l/vslza » REVERB

QIVIIQIVIVL

QAN VOL TREB MID BASS PRES

Przycisk funkcji ,X FX” rozjasni sie po nacisnieciu, pomijajgc wszystkie efekty we wszystkich presetach (jak wskazujg niebieskie etykiety ,BYPASS”
powyzej kazdego efektu).

Aby pomingé okreslone indywidualne efekty w presetach, pod$wietl je w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH
LAYER) i nacisnij pokretto ENCODER. Wybierz ,BYPASS” z menu opcji umieszczania efektdéw i ponownie naciénij pokretto
ENCODER. POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) nastepnie wskaze, ze efekt zostat pominiety; ramka
zawierajgca numer presetu zmieni kolor z niebieskiego na czerwony (wskazujgc, ze edytowano preset) i rozjasni sie
przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ). Teraz po pominieciu efektu mozna wprowadza¢ dalsze zmiany lub nacisng¢ przycisk
funkcji SAVE, aby zapisa¢ dokonane zmiany (patrz zdjecia ponizej).

01 ROCK&ROLL

POGT FXY 7
TWIN - e
FUZZ & _oveea ® REVERB
/ .
-

GO0 O

LEVEL DECAY DWELL DFF TONE

Aby poming¢ pods$wietlony efekt, najpierw nacisnij pokretto ENCODER, aby wej$¢ do menu opcji umieszczania efektow.

@ BYPASS .

@ RepLAcE ;
m— w
© ADDFX ; |

€ DoELETE

Przekrec pokretto ENCODER, aby podswietlic ,BYPASS” w menu opcji umieszczania efektéw i nastepnie
nacisnij pokretto ENCODER wybierajac te opcje.

01 ROCK &ROLL

Vi 2 SAVE
Fuzz ® Lo % REVERB >

OOOOOO»

GAIN VOL TREB MID BABE RVRG

Z pominietym efektem (jak wskazano tutaj biatg strzatkg ponizej i niebieskg ramkg zawierajgcg etykiete ,BYPASS” powyzej),
mozesz dalej edytowac inne parametry lub nacisngc rozjasniony przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany.
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ZAMIANA EFEKTU (REPLACE)

Aby zamienié efekt, pod$wietl efekt, ktéry ma zosta¢ zastgpiony, w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH
LAYER) i naci$nij pokretto ENCODER. Wybierz ,REPLACE (ZAMIEN)” z menu opcji umieszczania efektéw i ponownie
nacisnij pokretto ENCODER. Wybierz jedng z czterech wyswietlonych kategorii efektow - Stomp Box, Modulation
(Modulacja), Delay (Opdznienie) lub Reverb (Pogtos) - i naciénij pokretto ENCODER, aby wejs¢ do efektéw w danej
kategorii. Przewijaj efekty i nacisnij pokretto ENCODER, aby wybra¢ jeden do zamiany.

POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) nastepnie wyswietli nowy efekt i wskaze, ze oryginalny efekt zostat
zamieniony; ramka zawierajgca numer presetu zmieni kolor z niebieskiego na czerwony (wskazujac, ze edytowano preset)
i rozjasni sie przycisk funkcji ZAPISZ (SAVE). Teraz po zamianie efektu mozna wprowadzac¢ kolejne zmiany lub nacisnaé
przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany (patrz zdjecia ponizej i na nastepnej stronie). Prosze
zauwazy¢, ze nacisniecie przycisku POZIOMU PRESETU korespondujgcego z zaznaczonym ,.X” w OKNIE
WYSWIETLACZA zamyka opcje umieszczania efektéw i menu kategorii efektéw; naci$niecie go, gdy koresponduije z
etykieta ,back (cofnij)” (jak w menu efektéw), powoduje powrét uzytkownika do poprzedniego ekranu.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN
FUZZ % o ece » REVERB

OOOOOO!

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Aby zastgpi¢ podswietlony efekt, najpierw nacisnij pokretto ENCODER, aby wej$¢ do menu opcji umieszczania efektow.

@ evpass .

@ REPLACE P
@ wove . )
© AaDDFX 2 |

€ DELETE

Przekre¢ pokretto ENCODER, aby podswietli¢ ,REPLACE (ZAMIEN)” w menu opcji umieszczania efektéw i nastepnie
nacisnij pokretto ENCODER wybierajgc te opcje.

STOMPBOX
MODULATION
DELAY

REVERB

Kre¢ pokrettem ENCODER, aby podswietlic jedng z czterech kategorii efektéw i nastepnie nacisnij
pokretto ENCODER, aby wybra¢ dang kategorie efektéw.

WAH
TOUCH WAH
RANGER BOOST

OVERDRIVE

GREENBOX

Krec¢ pokrettem ENCODER, aby podswietlic efekt do zamiany i nastepnie nacisnij pokretto ENCODER zatwierdzajgc go.
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01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN _ RANGER SAVE
FUZZ % gevere * BOOST

OOOOOO!

GAIN VOL TREE MID BASS RVRE

Po zamianie efektu (jak wskazano tutaj biatg strzatkg ponizej i etykietg powyzej), mozesz dalej edytowac inne parametry
lub nacisngc rozjasniony przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisac¢ dokonane zmiany.

PRZESUWANIE EFEKTU (MOVE)

Aby przesunaé efekt na inng pozycje na $ciezce sygnatu, podéwietl efekt, ktéry chcesz przesungé w POZIOMIE SCIEZKI
SYGLANU (SIGNAL PATH LAYER) i naci$nij pokretto ENCODER. Wybierz ,MOVE (PRZESUN)” z menu opgcji
umieszczania efektdw i ponownie nacisnij pokretto ENCODER. Wokot wybranej nazwy efektu wyswietli sie pomarahczowa
ramka wraz z migajgcg biatg strzatkg wskazujgca, ze efekt jest gotowy do przesuniecia. Przekreé pokretto ENCODER, aby
zmieni¢ potozenie wybranego efektu; nacisnij pokretto ENCODER, aby umiesci¢ efekt w nowej pozyciji.

POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) nastepnie wyswietli efekt w nowej pozycji; ramka zawierajgca
numer presetu zmieni kolor z niebieskiego na czerwony (wskazujgc, ze edytowano preset) i rozjasni sie przycisk funkcji
SAVE (ZAPISZ). Teraz po przesunieciu efektu mozna wprowadzac kolejne zmiany lub nacisngé przycisk funkcji SAVE
(ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany (patrz zdjecia ponizej i na nastepnej stronie).

01 ROCK&ROLL

POSTFX1 //~\ o g
TWIN
FUZZi. o REVERB <

VIVIVIVIVIVL

GAIN VOL TREE MID BASS RVRE

Aby przesungc¢ podswietlony efekt, najpierw nacisnij pokretto ENCODER, aby wej$¢ do menu opcji umieszczania efektéw.

Przekre¢ pokretto ENCODER, aby podswietlic ,MOVE (PRZESUN)” w menu opcji umieszczania efektéw i nastepnie
nacisénij pokretto ENCODER wybierajgc te opcje.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

QOOOOD:

GAIN VOL TREE MID BASS RVRB

Wybrany efekt, podswietlony biatg strzatka ponizej i etykietg powyzej, wyswietli sie w pomararnczowej ramce wskazujgc,
Ze jest gotowy do przesuniecia na inng pozycje na $ciezce sygnatu przez przekrecenie pokretta ENCODER.
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01 ROCK&ROLL

PRE FX2

TWIN

FUZZ » L 4 REVERB

OOOOOO»

GAIN VOL TREB MID BASS RVRE

Po przesunieciu wybranego efektu przez przekrecenie pokretta ENCODER, nacisnij pokretto ENCODER,
aby zatwierdzic¢ jego nowg pozycje na Sciezce sygnatu.

01 ROCK&ROLL

PRE FX 2

fuzz » REVERB#® "

REVERB

OOOOOO:

GAIN VOL TREE MID BASS RVRB

Po przesunieciu efektu na nowg pozycje (jak wskazano tutaj biatg strzatkg ponizej i etykietg powyzej), mozesz dalej
edytowac inne parametry lub nacisngc rozjasniony przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany.

DODAWANIE EFEKTU (ADD)

Istniejg dwie metody na dodanie efektu.

Przy pierwszej metodzie pod$wietl jeden z dwéch symboli zastepczych znaku plus w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU
(SIGNAL PATH LAYER) przekrecajagc pokretto ENCODER. Kétko zawierajgce symbol znaku plus zmieni kolor na zielony.
Nacisnij pokretto ENCODER, aby wyswietli¢ menu czterech kategorii efektéw - Stomp Box, Modulation (Modulacja), Delay
(Opdznienie) i Reverb (Pogtos). Podswietl kategorie przekrecajgc pokretto ENCODER i nastepnie nacisnij pokretto
ENCODER, aby wejs¢ do efektow tej danej kategorii. Przewijaj efekty i nacisnij pokretto ENCODER, aby jaki$ wybrac.

POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) nastepnie wyswietli nowo dodany efekt w zielonej ramce z
migajaca biatg strzatkg ponizej i etykietg powyzej wskazujgc, ze efekt mozna przesung¢ na inng pozycje (jesli jest to
preferowane) przez przekrecenie i nastepnie nacisniecie pokretta ENCODER.

Po dodaniu efektu ramka zawierajgca numer presetu zmieni kolor z niebieskiego na czerwony (wskazujgc, ze edytowano
preset) i rozjasni sie przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ). Teraz po dodaniu efektu mozna wprowadza¢ kolejne zmiany lub
nacisng¢ przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany (patrz zdjecia ponizej i na nastepnej stronie).
Prosze zauwazy¢, ze nacisniecie przycisku POZIOMU PRESETU korespondujgcego z zaznaczonym ,X” w OKNIE
WYSWIETLACZA zamyka opcje umieszczania efektéw i menu kategorii efektéw; nacisniecie go, gdy koresponduje z
etykietg ,back (cofnij)” powoduje powrdt uzytkownika do poprzedniego ekranu.

01 ROCK&ROLL

o TWIN
il REVERB g

OOOOOO

GAIN VOL TREE MID BASS RVRA

Aby dodac efekt, podswietl symbol zastepczy ze znakiem plus przekrecajgc do niego pokretto ENCODER. Kolor kétka
zawierajgcego symbol znaku plus zmieni sie na zielony. Nacisnij pokretto ENCODER, aby wej$¢ do menu czterech kategorii efektéw.
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MODULATION

DELAY

REVERB

Wybierz kategorie efektéw, przewijajgc do niej i naciskajgc pokretto ENCODER.

SIMPLE COMP ',

COMPRESSOR

TOUCH WAH

RANGER BOOST

Wybierz efekt, przewijajac do niego i naciskajgc pokretto ENCODER.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN T

FuzZ # » WAH
A

QOOQ o

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

REVERB

Nowo wybrany efekt, podswietlony biatg strzatkg ponizej i etykietg powyzej, wyswietli sie
w zielonej ramce wskazujgc, ze jest gotowy do pozostania w miejscu lub do przesuniecia
na inng pozycje na $ciezce sygnatu przez przekrecenie pokretta ENCODER.

D1 ROCK&ROLL

PRE Fi2
TWIN

Fuzz »  WAH » SeVent

QOOQ =

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Po przesunigeciu nowo dodanego efektu przez przekrecenie pokretta ENCODER,
nacisnij pokretto ENCODER, aby zatwierdzi¢ jego nowg pozycje na Sciezce sygnatu.

01 ROCK&ROLL

POSTFX1
TWIN
Fuzz e WAH » REVER®

QOOQ w *

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Po dodaniu efektu na pozycje (jak wskazano tutaj biatg strzatkg ponizej i etykietg powyzej),
mozesz dalej edytowac inne parametry lub nacisngc rozjasniony przycisk
funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisac¢ dokonane zmiany.
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Przy drugiej metodzie dodawania efektu podéwietl istniejgcy efekt w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH
LAYER) i nacisnij pokretto ENCODER. Wybierz ,ADD FX” (DODAJ FX) z menu opcji umieszczania efektéw i ponownie
nacisnij pokretto ENCODER. Wybierz jedng z czterech kategorii efektow, ktére zostang wyswietlone i nacisnij pokretto
ENCODER, aby wejs¢ do efektow w tej danej kategorii. Przewijaj efekty i nacisnij pokretto ENCODER, aby jaki$ wybrac.

POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) nastepnie wyswietli nowo dodany efekt w zielonej ramce z
migajaca biatg strzatkg ponizej i etykietg powyzej wskazujgc, ze efekt mozna przesung¢ na inng pozycje (jesli jest to
preferowane) przez przekrecenie i nastepnie nacisniecie pokretta ENCODER .

Po dodaniu efektu ramka zawierajgca numer presetu zmieni kolor z niebieskiego na czerwony (wskazujgc, ze edytowano
preset) i rozjasni sie przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ). Teraz po dodaniu efektu mozna wprowadzac kolejne zmiany lub

nacisng¢ przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany (patrz zdjecia ponizej i na nastepnej stronie).

01 ROCK&ROLL

POST X1

FUZZ #» TN » REVERB

REVERB

QOOO0O0

LEVEL DECAY DWELL DIFF TC

A

Przy drugiej metodzie, aby dodac efekt, podswietl istniejgcy efekt w presecie przekrecajgc do niego
i naciskajgc pokretto ENCODER, aby wyswietli¢ menu czterech kategorii efektow.

Wybierz ,ADD FX” (DODAJ FX) z menu opcji umieszczania efektow przewijajgc do niego i naciskajgc pokretto ENCODER.

MODULATION

DELAY

REVERB

Wybierz kategorie efektéw, przewijajgc do niej i naciskajgc pokretto ENCODER.

SIMPLE COMP .}

COMPRESSOR

WAH
TOUCH WAH

RANGER BOOST

Wybierz efekt, przewijajgc do niego i naciskajgc pokretto ENCODER.
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01 ROCK & ROLL

POST IR

Nowo wybrany efekt, podswietlony biatg strzatkg ponizej i etykietg powyzej, wyswietli sie w zielonej ramce wskazujgc, ze jest
gotowy do pozostania w miejscu lub do przesuniecia na inng pozycje na $ciezce sygnatu przez przekrecenie pokretta ENCODER.

01 ROCK&ROLL

PREFX 2

T TWIN
Fuzz»  WAH »

REVERB

B OOR ww b

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Po przesunieciu nowo dodanego efektu przez przekrecenie pokretta ENCODER, nacisnij pokretto ENCODER,
aby zatwierdzic jego nowg pozycje na Sciezce sygnatu.

01 ROCK &ROLL

POSTFX 1
TWIN
Fizze WAH » REVERB

QOOQ w *

MIX PEDAL HMEEL TOE TYPE

Po dodaniu efektu na pozycje (jak wskazano tutaj biatg strzatkg ponizej i etykieta powyzej), mozesz dalej edytowac
inne parametry lub nacisngc rozjasniony przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisac¢ dokonane zmiany.

USUWANIE EFEKTU (DELETE)

Aby usunaé efekt ze Sciezki sygnatu, pod$wietl dany efekt w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) i
naciénij pokretto ENCODER. Wybierz ,DELETE (USUN)” z menu opcji umieszczania efektéw i ponownie nacisnij
pokretto ENCODER,; efekt zostanie usuniety ze Sciezki sygnatu i inny zastosowany efekt (o ile jest) przesunie sie na jego
miejsce. Jesli usuniety efekt byt jedynym efektem na sciezce sygnatu (przed lub po), w jego miejscu wyswietli sie symbol

zastepczy sktadajacy sie ze znaku plus (+) w kotku.

Po usunieciu efektu ramka zawierajgca numer presetu zmieni kolor z niebieskiego na czerwony (wskazujac, ze
edytowano preset) i rozjasni sie przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ). Teraz po usunieciu efektu mozna wprowadzaé kolejne
zmiany lub nacisng¢ przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane zmiany (patrz zdjecia ponizej i na

nastepnej stronie).

01 ROCK&ROLL

POAT FX 1
TWIN

FUZ ® ooveen » REVERB

GO OO0

EVEL DECAY DWELL DIFF  TONE

Aby usunagc¢ podswietlony efekt, najpierw nacisnij pokretto ENCODER, aby wej$¢ do menu opcji umieszczania efektow.
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© sypass .

@ repLAcE

@ wove
© ADD FX

© DELETE

Wybierz ,DELETE” (USUN) z menu opcji umieszczania efektéw przewijajac do niego i naciskajgc pokretto ENCODER.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFIER
TWIN >
REVERB

FU2Z »

POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) nastepnie pokaze, ze efekt zostat usuniety (jak wskazuje biata strzatka), albo poprzez
zastgpienie go symbolem zastepczym ze znakiem plus (jak pokazano tutaj), albo poprzez przesunigcie na jego pozycje innego efektu (o ile jest).

EDYTOWANIE USTAWIEN EFEKTOW

Aby edytowac¢ ustawienia parametréw danego efektu, przekreé pokretto ENCODER, aby podswietli¢ taki efekt w
POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) i nastepnie naciénij odpowiedni przycisk POZIOMU
REGULACJI, ktéry prezentuje poszczegodlne parametry dla kazdego efektu. Przekre¢ pokretto ENCODER, aby przewija¢
dostepne parametry efektow, z ktérych kazdy po podswietleniu zmieni kolor na niebieski i nacisnij pokretto ENCODER,
aby wybrac¢ okreslony parametr efektu, ktory nastepnie zmieni kolor na czerwony.

Po regulacji danego parametru efektu ramka zawierajgca numer presetu zmieni kolor z niebieskiego na czerwony
(wskazujgc, ze edytowano preset) i rozjasni sie przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ). Teraz po regulacji efektu mozna
wprowadzac kolejne zmiany parametréow efektu lub nacisngé¢ przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ dokonane
zmiany (patrz zdjecia ponizej i na nastepnej stronie).

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN

FUZZ ® overn ® REVERB

s

Aby edytowad ustawienia okreslonego efektu, podséwiet! taki efekt w POZIOMIE SCIEZKI SYGNAtU (SIGNAL PATH LAYER),
przewijajgc do niego pokretto ENCODER; nastepnie naci$nij przycisk POZIOM REGULACJI (CONTROLS LAYER).
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01 ROCK&ROLL
POSTFX Y

TWIN
FUZZ % gpevers ® REVERB

@@@@@

LEVEL Decay DWELL DIFF  TOMNE

W POZIOMIE REGULACJI (CONTROLS LAYER) podswietl parametr efektu, przewijajgc do niego
pokrettem ENCODER; kazdy parametr efektu po pod$wietleniu zmieni kolor na niebieski.

01 ROCK&ROLL

POST X1

TWIN
FUZZ % geyerg ® REVERB

Qoooo

LEVEL Decay pwelt DIFe  TONE

Nacisnij pokretto ENCODER, aby wybra¢ konkretny parametr efektu do regulacji, ktory nastepnie zmieni
kolor na czerwony.

01 ROCK&ROLL
POSTIXY

FUZZ % Revens » REVERB

@@@@@

LEVEL oecay owelL TONE

Aby edytowac wybrany parametr efektu zgodnie z preferencjami przekrec¢ pokretto ENCODER.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

TWIN
FUZZ % peyere ® REVERB

Qo000

LEVEL OECAY OWeLL DIFF  TONE

Nacisnij pokretto ENCODER, aby zapisac zmiane parametru efektu; parametr efektu zmieni z powrotem
kolor na niebieski.

01 ROCK&ROLL

POSTFX1

TWIN
Fuzz % grevers P REVERB

QOO0 0O,

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Po zmianie okre$lonego parametru efektu zgodnie z preferencjami, mozesz dalej edytowac inne parametry
lub nacisngc rozjasniony przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisac¢ dokonane zmiany.
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UZYWANIE PRZYCISKU TEMPA TAP

W presetach, ktére zawierajg efekty modulacji (Modulation), efekty opdznienia (Delay) lub oba*, przycisk funkcji TAP miga
w czasie z domysling czestotliwoscig ostatniego efektu opdznienia na Sciezce sygnatu (lub ostatniego efektu modulacii, jesl
nie ma efektu opéznienia). Takg czestotliwo$¢ mozna pozostawi¢ bez zmian lub mozna jg zmieni¢ za pomocg przycisku
funkcji TAP. Aby ustawi¢ nowe tempo TAP, stuknij migajgcy przycisk funkcji TAP w pozgdanym tempie co najmniej dwa
razy (patrz zdjecie ponizej). Przycisk funkcji TAP bedzie dziatat niezaleznie od tego, ktéry poziom jest podswietlony
(PRESET LAYER, SIGNAL PATH LAYER lub CONTROLS LAYER / POZIOM PRESETU, POZIOM SCIEZKI SYGNALU
lub POZIOM REGULACJI).

01
ROCK & ROLL

TWIN
FUZZ % oeverp ™ REVERB

QOOOOD»

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Aby zmieni¢ tempo pierwszego efektu opdznienia (lub efekt modulacji, jezeli nie ma efetu opdznienia),
stuknij przycisk funkcji TAP w pozgdanym tempie.

Rézne parametry czasowe dla wszystkich efektéw opdznienia i modulacji na $ciezce sygnatu mozna regulowaé w
POZIOMIE REGULACJI (CONTROLS LAYER) bez uzycia przycisku funkcji TAP. W POZIOMIE SCIEZKI DZWIEKU
(SIGNAL PATH LAYER) uzyj pokretta ENCODER, aby podswietli¢ efekt opdznienia lub modulacji, ktéry chcesz
zmodyfikowag; jego parametry nastepnie pojawig sie w POZIOMIE REGULACJI (CONTROLS LAYER). Wejdz do
POZIOMU REGULACJI, naciskajgc odpowiedni przycisk poziomu i przewih do parametru czasu, ktéry chcesz zmieni¢ za
pomocg pokretta ENCODER. Nacisnij i przekre¢ pokretto ENCODER, aby wybrac¢ i dostosowac pozgdang wartosé czasu,
podczas czego okno zawierajgce warto$¢ czasu zmieni kolor na czerwony; ponownie nacisnij pokretto ENCODER, aby
zapisa¢ nowg wartos¢ czasu (patrz zdjecie ponizej).

01 ROCKS&ROLL

OST FX 2

rosT Fx 2
DELUXE 5 DELAY 4 DE;AY
1

REVERE

@ 80ms

LeveL DELAY TIME

Tempa efektéw opdznienia i modulacji mozna réwniez zmienic, pod$wietlajgc wartos¢ liczbowg parametru czasu w POZIOMIE
REGULACJI (CONTROLS LAYER) i nastepnie naciskajgc i krecgc pokrettem ENCODER, aby ustawi¢ pozgdane tempo.

PODROZDZIALY TEMPA TAP

Efekty opdznienia i modulacji Mustanga GTX mozna zsynchronizowac¢ z preferowang szybkoscig BPM danego muzyka.
Aby zobaczy¢ aktualng czestotliwos¢ BPM, nacisnij raz przycisk funkcji TAP; dana czestotliwos¢ wyswietli sie w OKNIE
WYSWIETLACZA:

Efekty modulacji i op6znienia Mustanga GTX zostaty spisane na liScie na stronach 24-26.
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Istniejg dwa tryby BPM - ,globalny” i ,preset”. Tryb ,globalny” stosuje jeden BPM dla wszystkich presetow. W trybie
Jpreset” kazdy preset ma swoj wtasny BPM, ktéry mozna ustawi¢ indywidualnie dla kazdego presetu (domysina
czestotliwo$¢ wynosi 120 BPM). Aby przetgczy¢ z jednego trybu BPM na drugi, naci$nij doiny PRZYCISK POZIOMU
korespondujacy z ,mode: preset (tryb: preset)” lub ,mode: global (tryb: globalny)” w OKNIE WYSWIETLACZA; przekreé
pokretto ENCODER, aby zmieni¢ czestotliwosé BPM:

USTAWIANIE PODZIALU NUT (NOTE DIVISIONS)

Aby zsynchronizowac efekt z czestotliwoscig BPM, uzytkownik moze ustawi¢ okreslony ,podziat nut” dla efektéw modulacji
i opoznienia. Po ustawieniu podziatu nut warto$¢ czasu zostanie automatycznie obliczona w celu dopasowania do
aktualnego ustawienia BPM. Jesli parametr czasu zostanie zmieniony, podziat nut zostanie automatycznie ustawiony na
~wylaczony (off)”.

Wartosci podziatu nut to: wytgczony, cata nuta, poétnuta, pétnuta z kropka, triola pétnutowa, ¢wierénuta, cwierénuta z
kropka, triola ¢wierénutowa, 6semka, ésemka z kropka, triola 6semkowa, szesnastka, szesnastka z kropka, triola
szesnastkowa, trzydziestodwojka, trzydziestodwojka z kropka, triola trzydziestodwojkowa (off, whole note, half note, dotted
half note, half note triplet, quarter note, dotted quarter note, quarter note triplet, eighth note, dotted eighth note, eighth note
triplet, sixteenth note, dotted sixteenth note, sixteenth note triplet, thirty second note, dotted thirty second note and thirty
second note triplet).

Aby ustawi¢ podziat nut, przejdz do POZIOMU REGULACJI (CONTROLS LAYER) wybranego efektu modulacji lub
opdznienia, naciskajgc odpowiedni dolny PRZYCISK POZIOMU. Uzyj pokretta ENCODER, aby przewija¢ i wybra¢ ,NOTE
DIVISION (PODZIAL NUT)” (w skrocie ,DIV”); nastepnie przekreé i nacisnij pokretto ENCODER, aby wybra¢ wartos¢
podziatu nut:

69 BLACK HOLE VIBE

POST X

o » BASSMAN » V#gﬁé' >

LEVEL ROTOR DEPTH FOBK PHASE
NOTE DIVISION

69 BLACK HOLE VIBE

poRTVAS
59
@ » sassuan » V,I!gﬁlé- &

® 557 48

LEVEL ROTOR QEPTH FOBK PHASE
NOTE DIVISION

Jesli wszystkie podziaty nut sg wytgczone, BPM bedzie odpowiadac czestotliwosci ostatniego efektu opdznienia lub
modulacji na sciezce sygnatu.
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LISTA RODZAJOW EFEKTOW

Wbudowane efekty Mustanga GTX zostaty w menu podzielone do szesciu kategorii: Stompbox effects (15), Modulation
effects (14), Delay effects (13), Reverb effects (14), Dynamics+EQ effects (7) and Filters+Pitch effects (9). Nazwy i
opisy kazdego z nich zostaty przedstawione ponizej, wedtug kategorii. Efekty Mustang GTX bedg w dalszym ciggu
rewidowane i aktualizowane.

EFEKTY STOMPBOX

Ranger Boost Przester distortion zainspirowany efektem Dallas Rangemaster Treble Booster z lat 60
Overdrive Uniwersalny overdrive Fender, specjalnie zaprojektowany dla Mustanga GTX
Mythic Drive Overdrive zainspirowany efektem Klon Centaur z ery lat 90
Greenbox Overdrive zainspirowany efektem oryginalnego Ibanez TS808 Tube Screamer z konca lat 70
Blackbox Distortion zainspirowany efektem Pro Co RAT
Yellowbox Przester distortion zainspirowany efektem MXR Distortion Plus z lat 70
Orangebox Przester distortion zainspirowany oryginalnym efektem Boss DS-1 z konca lat 70
Fuzz Uniwersalny Fuzz Fender z dodang oktawa, specjalnie zaprojektowany dla Mustanga GTX
Big Fuzz Przester distortion zainspirowany efektem Big Muff marki Electro-Harmonix
Varifuzz Znieksztatcenie uniwersalne fuzz Fender z kontrolg poziomu baséw
Round Fuzz Zainspirowany efektem Fuzz Face, klasykg péznych lat 60
Octobot Kombinacja dodanego dzwieku obnizonego o oktawe i efektu fuzz o oktawe wyzszego o

brzmieniu syntezatora

Przester typu distortion zainspirowany efektem Electro-Harmonix Big Muff Pi (model Ram's

Ram Fuzz Head)
Russian Fuzz Taki sam jak "Ram Fuzz" powyzej, ale bazujgcy na rosyjskiej wersji z lat 90
Tube OD Przester typu distortion zainspirowany efektem B.K. Butler Tube Driver

EFEKTY MODULATION (MODULACJA)
Prosze zauwazy¢, ze przycisk funkcji TAP dziata w potgczeniu z efektami modulacji Mustanga GTX i miga, gdy jest
uzywany preset korzystajgcy z jednego lub wiecej efektow tego rodzaju.

Sine Chorus Delikatny efekt chorus z modulacjg sinusoidalng

Charakterystyczny efekt chorus uzywajacy tréjkatng funkcje modulaciji
Triangle Chorus

Delikatny efekt flanger z modulacjg sinusoidalng

Sine Flanger

) Charakterystyczny efekt flanger uzywajgcy tréjkgtng funkcje modulaciji
Triangle Flanger
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EFEKTY MODULATION (CIAG DALSZY)

Vibratone

Klasyczny efekt marki Fender z konca lat 60 i poczagtku lat 70, z brzmieniem gto$nika
rotacyjnego

Vintage Tremolo

Klasyczne ,zacinajgce” lampowe tremolo marki Fender, styszalne we wzmacniaczach
takich jak Twin Reverb

Sine Tremolo

tagodnie pulsujgce lampowe tremolo, styszalne we wzmacniaczach takich jak Fender
Princeton Reverb

Ring Modulator

Kreatywnie nieharmoniczny dysonans z poczatkéw ery muzyki elektroniczne;j

Phaser Przez diugi czas nieodzowny efekt ,Swist” styszalny na niezliczonych nagraniach
Phaser 90 Phaser zainspirowany klasykg lat 70 - MXR Phase 90
Vibe Unit Bazuje na pedale Uni-Vibe phaser/vibrato z konca lat 60

Harmonic Tremolo

Bazuje na charakterystycznym efekcie wbudowanym do pewnych wzmacniaczy Fender na
poczatku lat 60

4-Knob Flanger

Bazuje na efekcie MXR M117 Flanger

JC Chorus

Analogowy chorus bucket-brigade bazujgcy na klasycznym wzmacniaczu Roland JC-120

Jazz Chorus

EFEKTY DELAY (OPOZNIENIE)

Prosze zauwazy¢, ze przycisk funkcji TAP dziata w potgczeniu z efektami opdznienia Mustanga GTX i miga, gdy jest
uzywany preset korzystajgcy z jednego lub wiecej efektow tego rodzaju.

Mono Delay

Czyste, proste i naturalne powtarzanie sygnatu

Mono Echo Filter

Mono echo z rownomiernie roztozonym efektem typu wah-wah do powtorzen sygnatu

Stereo Echo Filter

Stereo echo z rownomiernie roztozonym efektem typu wah-wah do powtérzen sygnatu

Tape Delay

Oparty na echu klasycznej tasmy analogowej z niedoskonatosciami powodujgcymi
charakterystyczny efekt ,wow" i ,flutter”

Stereo Tape Delay

Podobny do Tape Delay powyzej, natomiast w wersji stereo

Multi Tap Delay

Rytmiczny delay, ktéry mozna podzieli¢ na wiecej ,tasm” o roznych interwatach czasowych

Reverse Delay

Odwrocenie opdznionego sygnatu tworzace klasyczny efekt dzwieku gitary ,od tytu”

Ping Pong Delay

Powtarzanie w wersji stereo naprzemiennie prawo-lewo, tworzac efekt ,ping pong”

Ducking Delay

Delay brzmien ,duck”, nie oddziatuje w czasie gry, ale wypetnia pauzy
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EFEKTY DELAY (CIAG DALSZY)

2290 Delay

Zainspirowany efektem delay TC Electronic TC 2290, standardowy cyfrowy delay z lat 80 nadal
poszukiwany ze wzgledu na wyrazne powtdrzenia i wszechstronne opcje panning/modulation

Memory Delay

Zainspirowany efektem Electro-Harmonix Deluxe Memory Man, pedat efektu delay ,bucket-
brigade” z konca lat 70, ktéry nadaje typowy charakter dla powtdrzen i modulacji

Space Delay Bazuje na ukochanym efekcie Roland RE-201 Space Echo
Tape Plex Wierne odtworzenie efektu Maestro Echoplex EP-3 echo
EFEKTY REVERB (POGLOS)
Small Hall

Symuluje jasny pogtos styszalny na przyktad w pomieszczeniach wielkosci sali kinowej

Mod. Small Hall

Bazuje na pogtosie Small Hall marki Fender dodajac soczysta modulacje do wewnetrznej
struktury pogtosu. Dodane regulacje scinania wysokich i niskich czestotliwosci dodatkowo
rozszerzajg mozliwosci tworcze

Large Hall

Mocny i jasny pogtos symulujacy na przyktad przestrzen duzej sali koncertowej lub inng
ogromna przestrzen

Mod. Large Hall

Podobny do efektu Mod Small Hall Reverb powyzej, z modulacjag dodang do wewnetrznej
struktury pogtosu Fender Large Hall

Small Room

Ciepty pogtos z mniej wyraznym echem, typowy dla mniejszych przestrzeni i komér echa

Large Room

Ciepte brzmienie pogtosu styszalne w duzych pomieszczeniach, natomiast nie salach, takich jak
liczne kluby nocne

Rezonujacy metalicznie efekt reverb o wiekszym nasyceniu i rozpietosci, niz reverby typu room

Small Plate ! hall
Large Plate Typ pogtosu styszalny na niezliczonej ilosci n.agran bazujacy na klasycznym EMT 140 (wielkosci
stotu bilardowego)
'63 Spring Klasyczny samowystarczalny efekt reverb marki Fender z poczatku lat 60
'65 Spring Efekt pogtosu marki Fender instalowany w klasycznych wzmacniaczach Fender w potowie lat 60
Arena . . . . S
Symuluje dtugo wybrzmiewajacy pogtos typowy dla duzych stadiondw i aren
Subtelny efekt reverb typowy dla mniejszych pomieszczen (jeszcze mniejszych, niz przy efekcie
Ambient reverb Small Room powyzej)
Shimmer Akustycznie jasna kombinacja efektu reverb i podniesienia wysokosci tonu sygnatu o dwie

oktawy

GA-15 Reverb

Bazuje na efekcie reverb wzmacniacza Gibson GA-15 z lat 60, wyjatkowego z mozliwosci
swojego sygnatu ,full wet” (bez sygnatu ,dry”)

26



EFEKTY DYNAMICS+EQ

Simple Comp

Kompresor zainspirowany efektem klasycznego Dyna Comp marki MXR

Jak Simple Compressor powyzej, z dodana regulacjg wspotczynnika wzmocnienia, progu

Compressor zadziatania, narastania i zwolnienia
Zainspirowany wyjatkowym pedatem kompresora z lat osiemdziesigtych M-163
Sustain Sustain firmy MXR, o szczegolnie wyraznej kompres;ji i krotkim czasie narastania
Metal Gate Zainspirowany pedatem ISP Technologies Decimator Il G String. Szczegdlnie idealny dla

petnego ekspresji metalu z bardzo dynamiczng krzywa ttumienia

EQ Parametric

Parametryczny korektor srednich tonéw plus regulacja tonow niskich i wysokich

EQ5 Graphic

Podobny do Mesa Boogie Mark [IC+ pieciozakresowy korektor graficzny

EQ7 Graphic Siedmiopasmowy korektor graficzny bazujacy na Boss GE-7
EFEKTY FILTERS+PITCH
Pedal Wah Dwutrybowy pedat wah-wah (kaczka) zainspirowany pedatami Dunlop Cry Baby i Vox Clyde
McCoy z lat 60
Touch Wah

Podobny do Pedal Wah powyzej, ale nie regulowany pedatem ekspresji, ale dynamika gry

Envelope Filter

Zainspirowany fantastycznym efektem Mu-Tron Il z lat 70

Step Filter

Rytmiczny kontroler krokéw, tnacy dZzwieki na wyraznie nastepujace ,kroki”

Pitch Shifter

Prosty pitch shifter, ktory podnosi lub obniza wysokos¢ suchego tonu sygnatu

Diatonic Pitch

Pitch shifter, ktéry produkuje wybrany interwat muzyczny wg klucza dzwiekdédw harmonicznych

Pedal Shift

Bazuje na funkcjach podnoszenia lub obnizania wysokosci tondw sygnatu dzwiekowego za
pomoca pedatu DigiTech Whammy; najlepiej dziata z pedatem ekspresji EXP-1 (strona 45)

Pedal Harmony

Bazuje na funkcjach harmonizacji pedatu DigiTech Whammy; najlepiej dziata z pedatem
ekspresji EXP-1 (strona 45)

Pedal Detune

Bazuje na funkcjach przestrajania pedatu DigiTech Whammy; najlepiej dziata z pedatem
ekspresji EXP-1 (strona 45)
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FUNKCJE MENU

Po prawej stronie pokretta ENCODER znajduje sie pionowa kolumna czterech przyciskéw funkcji. Trzeci od géry to
przycisk funkcji MENU, ktéry umozliwia dostep do réznych specjalnych funkcji Mustanga GTX (patrz zdjecie ponizeyj).
Funkcje te sg pojedynczo przedstawione w dalszej czesci tego podrecznika; razem sg wymienione i krotko opisane
ponize;j.

SETLIST ®

CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Po nacisnieciu przycisku funkcji MENU, uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ i wybra¢ jedng z kilku ré6znych funkgciji
MENU Mustanga GTX. Te funkcje to:

SETLISTS (SETLISTA): Do tworzenia i korzystania z setlist zawierajgcych grupy presetéw wybranych przez uzytkownika
(strony 29-32).

CLOUD PRESETS (PRESETY W CHMURZE): Umozliwia przechowywanie i korzystanie z presetéw w chmurze (strony
54-55).

WIFI & BLUETOOTH: Do witgczania/wytaczania WiFi, wybierania sieci i fgczenia sie z nig oraz dodawania hasta (strony
32-34). Réwniez dla dostepu i korzystania z funkcji Bluetooth Mustanga GTX (strony 35-36).

EQ & AMP SETTINGS (USTAWIENIA EQ & WZMACNIACZA): Dla dostepu do wbudowanych profili Global EQ (strony
49-50), regulacji wzmocnienia dla USB i wyjscia line out (strony 38, 50), organizatora presetu (strony 51-52) i funkcji O

wzmachiaczu (strona 54). Umozliwiajg rowniez przywrocenie fabrycznych presetéw i ustawien wzmacniacza (strona 53).

FOOTSWITCH (PRZELACZNIK NOZNY): Do wykorzystania z przetgcznikiem noznym GTX-7 (strony 39-44) i pedatem
ekspresji EXP-1 (strony 45-48). Przetgcznik nozny MGT-4 jest rowniez kompatybilny z Mustangiem GTX.

TUNER: Umozliwia korzystanie z wbudowanego tunera chromatycznego Mustanga GTX (strona 37).
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SETLISTY

Presety mogg by¢ dla wygody uzytkownika grupowane w ,setlistach”. Sg to grupy tworzone przez uzytkownikéw,

zawierajgce dowolne ustawienia presetéw idealne dla konkretnych sytuacji - koncertu lub préby, listy ulubionych, gatunku,
listy artystow itp. Proste w tworzeniu i edytowaniu setlisty personalizujg i usprawniajg doswiadczenie z Mustangiem GTX,

aby uzytkownicy mieli szybki i tatwy dostep do wielu presetow.

Aby utworzy¢ setliste, najpierw nacisnij przycisk funkcji MENU i uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybraé
SETLIST:

SETLIST -
CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS _ ]
FOOTSWITCH =
TUNER

Pojawi sie zielona ramka ze znakiem plus; nacisni tto ENCODER, aby utworzy¢ nowg setliste:

Pojawi sie niebieska ramka oznaczona ,SETLIST 1”; nacis$nij pokretto ENCODER na SETLIST 1, aby rozpoczaé
dodawanie do niej presetow:

SETLIST 1

®

Ponownie pojawi sie zielona ramka ze znakiem plus; naci$nij na nim pokretto ENCODER, aby zobaczy¢
liste presetow do wyboru:

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewija¢ presety, ktore chcesz doda¢ do SETLISTY 1 a nastepnie nacisnij pokretto
ENCODER, aby wybra¢ pozgdany preset:

99 - PRESET .
100 - PRESET
1-pRESET

2 - PRESET

3 - PRESET
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Wybrany preset zostat dodany do SETLISTY 1; powtérz poprzednie dwa kroki, aby doda¢ kolejne presety do SETLISTY 1.
Po dodaniu kilku presetéw do SETLISTY 1, uzyj pokretta ENCODER, aby przewija¢ i aktywowac rézne presety w ramach
wybranej Setlisty:

1 - PRESET

25 - PRESET

50 - PRESET

33 - PRESET

88 - PRESET

Po zakonczeniu stwarzania i uzywania setlisty powrd¢ do gtéwnego trybu presetédw naciskajgc gorny PRZYCISK
POZIOMOW. Prosze zauwazyé, ze robigc to, POZIOM PRESETU wys$wietli taki preset, ktdry byt ostatnio pod$wietlony na
setliscie:

Aby usung¢ wszystkie presety z setlisty, uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do setlisty, ktéra ma zosta¢ usunieta i
nastepnie nacisnij przycisk POZIOM REGULACJI (CONTROLS LAYER) korespondujacy z ikong ,kota zebatego”:

W niebieskiej ramce wyswietli sie napis ,CLEAR SETLIST” (USUN SETLISTE); naciénij na nim pokretto ENCODER, aby

wyczysci¢ wszystkie presety z tej setlisty. Alternatywnie, nacisnij gorny przycisk POZIOMU korespondujacy z napisem
,back” (cofnij) w OKNIE WYSWIETLACZA, aby nie usungé setlisty:

CLEAR SETLIST

Aby usungé pojedynczy preset z setlisty, podswietl preset, ktéry chcesz usungg, przewijajgc do niego za pomocg pokretta
ENCODER,; nacisnij przycisk POZIOM REGULACJI (CONTROLS LAYER) korespondujgcy z ikong ,kofa zebatego” w
OKNIE WYSWIETLACZA:
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Nastepnie wyswietli sie napis ,DELETE” (USUN) w niebieskiej ramce; nacisnij na nim pokretlo ENCODER, aby usungé
dany preset. Alternatywnie, nacisnij przycisk POZIOMU PRESETU (PRESET LAYER) korespondujgcy z napisem ,back
(cofnij)” w OKNIE WYSWIETLACZA, aby nie usungé setlisty:

Aby utworzy¢ nastepne dodatkowe setlisty, powtérz kroki ze stron 29 i 30. Zostang one automatycznie oznaczone jako
SSETLIST 27, ,SETLIST 3” i tak dalej w kolejnosci numeryczne;j.

Prosze zauwazy¢, ze Mustang GTX zawiera dla presetéw funkcje tworzenia kopii zapasowych i przywracania w chmurze
(patrz strona 56).

SETLISTY: SZYBKI ZAPIS ULUBIONYCH PRESETOW (FAVORITES)

Ulubiony preset mozna szybko i wygodnie zapisa¢ na setliscie ulubionych (FAVORITES). Aby zapisac¢ preset w ulubionych,
po prostu nacisnij i przytrzymaj pokretto ENCODER przez kilka sekund, az ramka z numerem presetu zmieni kolor z
niebieskiego na ztoty:

BLUES 1951

EXCEL- SIMPLE
0 * "SioR * cowe ®

COOOQ ~ »

GAIN VOL TREN MID OASS OR

Taki preset zostanie automatycznie dodany na setliste zatytutowang ,FAVORITES”, do ktérej mozna wejs¢ naciskajgc
przycisk funkcji MENU i uzywajgc pokretta ENCODER, aby przewingé¢ do i wybraé¢ ,SETLIST”". Setlista ,FAVORITES” jest
zawsze wyswietlana jako pierwsza:

FAVORITES

+

1 23 DUAL CHORUS .

2 85 GILA MONSTER

3 34 MEANER STREETS

+ 85 BLUES 1951

. L

Aby usungc¢ presety z setlisty ,FAVORITES”, ponownie nacisnij i przytrzymaj pokretto ENCODER przez kilka sekund, az
ramka z numerem presetu zmieni z powrotem kolor ze ztotego na niebieski.
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SKROT MENU SETLIST

Do menu setlist mozna szybko i tatwo wejs¢ za pomocg skrétu bezposrednio z gérnego panelu sterowania Mustanga GTX.
Po prostu nacisnij i przytrzymaj gérny PRZYCISK POZIOMU i menu setlist zostanie wyswietlone:

FAVORITES

+

UWAGA: Maksymalna liczba setlist wynosi 25 (w tym ,FAVORITES”); kazda setlista moze zawiera¢ maksymailnie 50
presetéw.

KORZYSTANIE Z WIFI

Potaczenie WiFi Mustanga GTX zapewnia tatwy dostep do sieci bezprzewodowej, umozliwiajgc uzytkownikom pobieranie
najnowszych aktualizacji oprogramowania dla Mustanga GTX (patrz strona 60). Aby sie potgczy¢, nacisnij przycisk funkc;ji
MENU i uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do ,WIFI i BLUETOOTH?”, a nastepnie nacisnij pokretto ENCODER na
SWIFi”.

Domysine ustawienie WiFi to ,wytgczone”, co wskazane jest przez czerwong ramke z napisem ,WIFI OFF”. Ponownie
nacisnij pokretto ENCODER, aby wtaczy¢ WiFi, co zostanie wskazane przez zielong ramke z napisem ,WIFI ON”. Gdy
WiFi jest wigczone, uzyj pokretta ENCODER, aby przewija¢ dostepne sieci; wybierz sie¢, naciskajgc na niej pokretto
ENCODER. Jesli znana sie¢ nie jest wyswietlona, mozna jg wprowadzi¢ recznie, wybierajgc opcje ,ADD HIDDEN
NETWORK” (DODAJ UKRYTA SIEC) na koncu listy dostepnych sieci i uzywajgc pokretta ENCODER do wprowadzania
znakéw (jak pokazano na stronie 6). Po wybraniu sieci w wyswietlonym menu wybierz opcje ,CONNECT” (POLACZ),
naciskajgc na niej pokretto ENCODER (inne opcje w tym menu sg omoéwione na stronie 34).

Po wybraniu opcji ,CONNECT” (POLACZ) wzmacniacz zacheci do wprowadzenia hasta. Aby przeliterowac hasto, nacisnij
raz pokretto ENCODER, aby aktywowac kursor, i kre¢ nim, aby wybra¢ znak. Ponownie nacisnij pokretto ENCODER, aby
wprowadzi¢ dany znak i przejs¢ do nastepnego; powtarzaj, az hasto bedzie cate. Po wprowadzeniu hasta nacisnij gérny
przycisk POZIOMU (korespondujacy z napisem ,done” (gotowe) na wyswietlaczu). Pomy$ine potaczenie sieciowe zostanie
wskazane przez zielong kropke po lewej stronie nazwy sieci. Wszystkie kroki sg pokazane ponizej i na nastepnej stronie.

Prosze zauwazy¢, ze nacisniecie przyciskow POZIOM PRESETU lub POZIOM REGULACJI (PRESET LAYER Ilub
CONTROLS LAYER) réwniez umozliwia zamkniecie niektérych pozycji menu (taka mozliwo$¢ wskazana jest przez znak
,X") lub powrét do poprzedniego kroku (wskazane przez napis ,back” (cofnij)).

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WiFi & BLUETOOTH ;
EQ & AMP SETTINGS o
MENU &

FOOTSWITCH

TUNER

Aby wigczyc WiFi, najpierw nacisnij przycisk funkcji MENU.
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SETLIST .
CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ menu do ,WIFI & BLUETOOTH”,
nastepnie nacisnij pokretto ENCODER i wybierz ,WiF/”.

WIFI OFF

Domysine ustawienie WiFi to ,off” (wytgczone) (wskazane przez napis w czerwonej ramce);
nacisnij pokretto ENCODER, aby wtgczy¢ Wi-Fi (wskazane przez napis w zielonej ramce).

WIF1 ON
NETWORK 1
NETWORK 2
NETWORK 3

Gdy Wi-Fi jest wigczone (zgodnie z napisem w zielonej ramce), uzyj pokretta ENCODER,
aby przewijac dostepne sieci; wybierz dang sie¢ naciskajgc na niej pokretto ENCODER.

Sie¢ mozna dodac recznie, przewijajac do i wybierajgc ,ADD HIDDEN NETWORK” (DODAJ UKRYTA SIEC)
i wprowadzajgc znaki przez krecenie i naciskanie pokretta ENCODER.

CONNECT
FORGET
MODIFY

INFO

Po wybraniu sieci w wy$wietlonym menu wybierz opcje ,CONNECT” (POtACZ) naciskajgc na niej
pokretto ENCODER (inne opcje w tym menu sq omowione na stronie 34).
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ENTER PASSWORD:

ENTER PASSWORD:

ABCDEFG

Zielona kropka po lewej stronie nazwy sieci wskazuje na udane potgczenie sieciowe.

Gdy w Mustangu GTX wigczy sie WiFi, w menu sieci zostang udostepnione inne opcje oprécz ,CONNECT” (POLACZ). Sg
nimi ,FORGET” (ZAPOMNLWJ), ,MODIFY” (ZMODYFIKUJ) i ,INFO” (patrz zdjecie ponizej). Uzyj pokretta ENCODER, aby
przewing¢ i wybrac jedng z tych opciji, ktére opisano ponizej.

CONNECT
FORGET
MODIFY

INFO

Zblizenie na OKNO WYSWIETLACZA wyswietlajgce dodatkowe opcje sieci WiFi ,FORGET” (ZAPOMNIJ), ,MODIFY (ZMODYFIKUJ) i ,INFO’.

FORGET (ZAPOMNIJ): Do roztgczania sieci i usuwania jej z pamieci wzmachiacza. Aby ponownie nawigzac potgczenie z
,zapomniang” siecig, postepuj zgodnie z instrukcjg ,ADD HIDDEN NETWORK” (DODAJ UKRYTA SIEC) (strony 32-33).

MODIFY (ZMODYFIKUJ): Do modyfikacji aktualnej sieci i jej wyswietlonych parametréw ,SSID”, ,PROTOCOL” i
LPASSWORD” (HASLO). Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybrac¢ jeden z takich parametréw a nastepnie kre¢

i naciskaj pokretto ENCODER, aby wprowadzi¢ pojedyncze znaki, az do zakonczenia modyfikacji.

INFO: Wyswietla nazwe aktualnej sieci (SSID), opis sygnatu, protokét i status potgczenia. Tych informacji uzytkownik nie
moze modyfikowac.
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KORZYSTANIE Z BLUETOOTH

Wzmacniacze Mustang GTX posiadajg tgcznos¢ Bluetooth dla fatwego sparowania z urzgdzeniami do transmisji
strumieniowej audio i aplikacjg Fender Tone™. Do strumieniowania audio do Mustanga GTX mozna uzy¢ ulubionych
aplikacji do transmisji strumieniowej muzyki z urzadzenia audio uzytkownika.

Aby wigczyé Bluetooth, nacisnij przycisk funkcji MENU i uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do ,\WIFI &
BLUETOOTH” i nastepnie nacisnij pokretto ENCODER na ,BLUETOOTH”. Domyslne ustawienie Bluetooth to ,wytgczone”,
co wskazane jest przez napis ,BLUETOOTH OFF” w czerwonej ramce. Ponownie nacisnij pokretto ENCODER, aby
wigczy¢ Bluetooth, co wskazane zostanie przez napis ,BLUETOOTH ON” w zielonej ramce. Po wigczeniu Bluetooth
wybierz , MUSTANG GTX” na urzadzeniu zewnetrznym, ktére ma zosta¢ podtgczone do wzmacniacza. Uzytkownicy,
ktérzy chcg zmieni¢ nazwe Mustang GTX na swoich urzgdzeniach zewnetrznych, mogg tak zrobi¢ naciskajgc przycisk
POZIOM REGULACJI (CONTORLS LAYER) korespondujgcy z ikong ,kota zebatego” w OKNIE WYSWIETLACZA i
uzywajac pokretta ENCODER, aby wprowadzi¢ kazdy znak nowej nazwy (jak pokazano na strona 6). Naci$niecie
przycisku POZIOM PRESETU (PRESET LAYER) umozliwia zamknigcie menu (co wskazane jest przez znak ,x” w kotku)
lub powr6t do poprzedniego kroku (wskazane przez napis ,back” (cofnij)).

Prosze zauwazy¢, ze nie mozna jednoczesnie korzystac¢ ze strumieniowania audio Bluetooth i audio USB (strona 38).

SETLIST ®

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Aby wigczyc¢ Bluetooth, najpierw nacisnij przycisk funkcji MENU.

SETLIST ®

CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH

TUNER

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ menu do ,WIFI & BLUETOOTH”, nastepnie nacisnij pokretto ENCODER na ,BLUETOOTH".

BLUETOOTH OFF

Domysine ustawienie Bluetooth to ,off” (wytgczone) (wskazane przez napis w czerwonej ramce);
nacisnij pokretto ENCODER, aby wtgczy¢ Bluetooth (wskazane przez napis w zielonej ramce).

Gdy funkcja Bluetooth wzmacniacza jest wigczona (zgodnie z napisem w zielonej ramce), wybierz ,MUSTANG GTX” na urzgdzeniu zewnetrznym.
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Kiedy urzadzenie do transmisji strumieniowej zostanie potgczone z Mustangiem GTX, w goérnej lewej czesci OKNA
WYSWIETLACZA wyswietli sie ikona Bluetooth, wskazujgc gotowo$é do transmisji strumieniowe;:

«© 09 >
BASIC BROWN DELUXE

81
© * peuxe * ©

SICIQICICIOL

GAIN VOL TREE MID BASS TONE

Kiedy aplikacja Fender TONE zostanie potgczona z Mustangiem GTX, w gérnej lewej czesci OKNA WYSWIETLACZA
wyswietli sie ikona ,TONE”:

« 2 09 >
BASIC BROWN DELUXE
61
© * peLuxe * ©

OOO0OOO»

GAIN VOL TREB MID BASS TONE

REGULACJA GLOSNOSCI BLUETOOTH

Poziom gto$nosci urzadzenia Bluetooth uzywanego z Mustangiem GTX mozna regulowac za pomocg regulacji gtosnosci
na samym urzgdzeniu zewnetrznym lub za pomocg funkcji menu ,BT & AUX VOLUME”. Aby skorzysta¢ z tej funkcji w
menu BLUETOOTH, uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,BT & AUX VOLUME”. Uzyj pokretta
ENCODER, aby przewing¢ do i wybrac jedng z czterech opcji. Opcja ,MASTER” umozliwia ustawienie gtosno$ci Bluetooth
za pomocg gatki MASTER VOLUME na goérnym panelu Mustanga GTX. Opcje ,HIGH” i ,LOW” (WYSOKA i NISKA) oferujg
dalsze dostosowane poziomu gtosnosci i ,NORMAL” przywraca uzytkownikowi domysine ustawienie ,Sredniego” poziomu

gtosnosci Bluetooth we wzmacniaczu (patrz zdjecie ponizej).

RENAME AMP

BT & AUX VOLUME
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WBUDOWANY TUNER

Aby wejs¢ do wbudowanego tunera chromatycznego Mustanga GTX, nacisnij i przytrzymaj przycisk funkcji TAP przez
dwie sekundy lub nacisnij przycisk funkcji MENU i wybierz TUNER, krecac i naciskajgc pokretto ENCODER (patrz zdjecie
ponizey).

WysSwietli sie nazwa nuty i pionowe paski po obu stronach wyzszego centralnego pionowego paska bedg swieci¢ na
czerwono, wskazujgc rézne stopnie wysokiego (po prawej) lub niskiego (po lewej) tonu. Po obu stronach wyswietlacza
wyswietlajg sie rowniez doktadne numeryczne wartosci tonu. Kiedy nuta jest nastrojona, centralny pionowy pasek zaswieci
sie na zielono. Po zakonczeniu strojenia wyjdz z trybu tunera naciskajgc przycisk POZIOM PRESETU (PRESET LAYER).
Prosze zauwazy¢, ze uzycie tunera wycisza gtosniki oraz ze przetgcznik nozny GTX-7 rowniez posiada funkcje strojenia
(patrz strona 44).

SETLIST -

CLOUD PRESETS

WIFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Prosze rowniez zauwazy¢, ze w trybie TUNERA dostepny pozostaje oryginalny tryb tunera Mustanga GT ,,odbijajgca sie
pitka” po naci$nieciu dolnego PRZYCISKU POZIOMU korespondujgcemu z ,view” w OKNIE WYSWIETLACZA (patrz
zdjecie ponizej). Mustang GTX automatycznie zapisuje preferowany tryb tunera uzytkownika.
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WTYCZKI AUX | DO SLUCHAWEK

Panel sterowania Mustanga GTX posiada dwie wtyczki 1/8 cala - wejscie pomocnicze AUX do podigczania zewnetrznych
urzgdzen mobilnych/audio oraz wyjscie dla wygodnego korzystania ze stuchawek.

Prosze zauwazy¢, ze podczas korzystania z wejscia AUX poziomy gtosnosci dla urzgdzen zewnetrznych ustawia sie za
pomoca regulacji gtosnoscig na samych urzadzeniach lub za pomoca funkcji menu ,BT & AUX VOLUME” Mustanga GTX
opisanej na stronie 36. Prosze réwniez zauwazy¢, ze gdy stuchawki sg podtgczone, wyjscie glosnika jest wyciszone.

POLACZENIE USB

Panel tylny Mustanga GTX posiada port audio USB do nagrywania. Za pomocg kabla micro USB (brak w zestawie)
podfgcz komputer z oprogramowaniem do nagrywania do tego portu. Do potgczenia z
komputerem Apple nie jest wymagany zaden sterownik zewnetrzny. Aby potaczy¢ sie z
komputerem z systemem Windows, uzytkownik musi pobra¢ konfiguracje sterownika ASIO przez
urzgdzenie Fender Mustang, dostepng na stronie www.fender.com/support/articles/fender-
universal-asio-drive. Prosze zauwazy¢, ze nie mozna jednoczesnie korzysta¢ z audio USB i
strumieniowania audio Bluetooth (strona 35).

Regulacja wzmocnienia dla USB znajduje sie w menu ,EQ & AMP SETTINGS” (USTAWIENIA EQ & WZMACNIACZA).
Nacisnij przycisk funkcji MENU, nastepnie uzyj pokretta ENCODER, aby przewingé¢ i wybra¢ ,EQ & AMP SETTINGS”, a
nastepnie ,LINE OUT/USB GAIN”. Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ nowg warto$¢ wzmocnienia dla
USB (strona 50).

WYJSCIE LINE OUT | FX SEND/RETURN

Wzmacniacze Mustang GT posiadajg zbalansowane wtyczki wyjsciowe line out na panelu tylnym (prawy i lewy) do
podtgczenia z zewnetrznym urzadzeniem do nagrywania i wzmachiania dzwieku (patrz zdjecie ponizej).

Zblizenia na prawe i lewe zbalansowane wyj$cia na panelu tylnym.

Regulacje wzmocnienia opisang powyzej dla portu audio USB mozna réwniez wykorzystac dla wyjscia line out, wykonujgc
te same kroki.

Mustang GTX posiada réwniez petle efektow. Prawa/lewa wtyczka FX send i prawa/lewa wtyczka FX return po oddalonej
prawej stronie tylnego panelu sg przeznaczone do efektéw zewnetrznych mono lub stereo (patrz zdjecie ponizej); efekt
mono mozna podtgczy¢ do prawego lub lewego kanatu. Prosze zauwazy¢, ze efekty podtaczone do tych wtyczek sg
~.globalne” (nie dla pojedynczych presetéw) i bedg wystepowac jako ostatnie elementy na sciezce sygnatu.

(D FXRETURN

Zblizenie na prawe i lewe wtyczki FX send/return na panelu tylnym.
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KORZYSTANIE Z PRZELACZNIKA NOZNEGO (FOOTSWITCH)

Ze wzmacniaczami Mustang GTX mozna uzywac trzech urzgdzen noznych - przetgczniki nozne GTX-7 i MGT-4 oraz
pedat ekspresji EXP-1.

Siedmioprzyciskowy przetgcznik nozny GTX-7 jest dotgczony do Mustanga GTX100 i jest opcjonalny dla Mustanga
GTX50. Umozliwia wygodne zdalne sterowanie nozne wieloma funkcjami, w tym wbudowanym tunerem, wyborem
presetébw wzmacniacza, pominieciem efektow, 60-sekundowg petlg i innymi. Pedat ekspresji EXP-1, opcjonalny dla obu
wzmachniaczy Mustang GTX, jest dwutrybowym pedatem cyfrowym, ktory reguluje gtosnos¢ Mustanga GTX i parametry
wzmacniaczal/efektow.

Czteroprzyciskowy przetgcznik nozny MGT-4 jest opcjonalny dla obu modeli wzmacniaczy Mustang GTX. Prosze
zauwazyc¢, ze instrukcje do korzystania z przetgcznika noznego MGT-4 mozna znalez¢ w Internecie w instrukcjach
Mustang GT Guitar Amplifier Expanded Owner's Manual Rev. A (PN 7712493000) (Mustang GT Wzmacniacz Gitarowy
Rozszerzona Instrukcja Obstugi Wersja A) i Mustang GT Guitar Amplifier Addendum to Expanded Owner's Manual Firm-
ware V2.0 (PN 7715279000) (Mustang GT Wzmacniacz Gitarowy Dodatek do Instrukcji Obstugi Firmware V2.0).

Z kazdego pedatu mozna korzysta¢ osobno, podtgczajgc go do wtyczki ,FOOTSWITCH” na tylnym panelu wzmacniacza
lub mozna uzywac obu pedatéw jednoczesnie fgczac je razem.

FUNKCJE PRZELACZNIKA NOZNEGO GTX-7
Przetgcznik nozny GTX-7 ma siedem przyciskow - przycisk BANK UP w lewym gérnym rogu, przycisk MODE / TUNER w

prawym gérnym rogu i pie¢ ponumerowanych przyciskéw FUNKCJI na dole. Trzy diody LED TRYBOW (MODE) znajdujg
sie w prawym goérnym rogu i pie¢ diod LED FUNKCJI jest umieszczonych po jednej nad kazdym przyciskiem FUNKCJI.
OKNO WYSWIETLACZA znajduje sie w gérnej $rodkowej czesci.

BANK UP

HOLD DOWN

A. PRZYCISK BANK UP: Stuzy do poruszania sie w gore i w dot miedzy grupami (,bankami”) pieciu presetéw.
B. OKNO WYSWIETLACZA: Wyswietla aktualnie uzywang funkcje przetgcznika noznego.

C. KONTROLKI LED TRYBOW: Zaprogramowane kolory diod LED wskazuijg, ktory z trzech trybdw jest w uzyciu -
PRESETS (czerwony), EFFECTS (bursztynowy) lub LOOPER (zielony) (PRESETY, EFEKTY lub PETLA).

D. PRZYCISK MODE/TUNER: Stuzy do wybierania trybéw PRESETS, EFFECTS i PETLA (PRESETY, EFEKTY i
PETLA); nacisnij i przytrzymaj, aby przejs¢ do trybu chromatycznego TUNERA.

E. PRZYCISKI FUNKCJI/DIODY LED: Pie¢ ponumerowanych przyciskow umozliwia nozng regulacje roznych funkcji

Mustanga GTX, w zaleznosci od uzywanego trybu przetgcznika noznego. Czerwone diody LED nad kazdym
PRZYCISKIEM FUNKCJI wskazujg na rézne uzywane funkcje.
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PRZELACZNIK NOZNY GTX-7: TRYBY (MODES)

Przetgcznik nozny GTX-7 oferuje trzy tryby Mustanga GTX - PRESETS, EFFECTS i PETLA (PRESETY, EFEKTY i
PETLA). Aby wybra¢ jeden z nich, przetgczaj je, naciskajgc nogg przycisk MODE (D) w prawym gérnym rogu przetgcznika
noznego, az do osiggniecia pozadanego trybu, na co wskazuje odpowiedni kolor diody LED TRYBU (C).

TRYB PRESETOW (PRESETS MODE)

Tryb PRESETOW umozliwia uzytkownikowi dostep do dowolnego z wielu presetéw Mustanga GTX za pomoca
przetgcznika noznego GTX-7. Aby to zrobi¢, naciskaj nogg przycisk MODE na przetgczniku noznym (zielona strzatka na
zdjeciu ponizej), az aktywowany zostanie tryb PRESETS, na co wskazuje swiecgca czerwona dioda MODE bezposrednio
po prawej stronie napisu ,PRESETS”.

Gdy przetgcznik nozny GTX-7 znajduje sie w trybie PRESETS, zostang udostepnione presety po pie¢ w idgcych po sobie
w kolejnosci grupach zwanych ,bankami” (banks), przy czym kazdy z pieciu presetéw w banku jest kolejno przypisany do
przyciskdw FUNKCJI 1, 2, 3, 4 i 5. Aby przesung¢ sie ,do géry” w idgcych po sobie w kolejnosci bankach po pie¢
presetow, nacisnij nogg przycisk BANK UP (niebieska strzatka na zdjeciu ponizej). Aby przesungc sie ,do dotu” do
poprzedniego banku po pie¢ presetdw, nacisnij nogg i przytrzymaj przycisk BANK UP.

Po osiggnieciu banku zawierajgcego pozadany preset, wybierz pozgdany preset w takim banku, naciskajgc noga
korespondujacy przycisk FUNKCJI (z6tte strzatki na ilustracji ponizej). Po wybraniu pozgdanego presetu korespondujgca z
nim czerwona dioda LED FUNKCJI za$wieci sie i OKNO WYSWIETLACZA wyswietli uzywany preset (patrz zdjecie
ponizej, na ktorym aktywny jest preset 3).

v

Prosze zauwazyc¢, ze po aktywowaniu trybu PRESETS, przetgcznik nozny GTX-7 automatycznie ustawi sie na taki preset
MUSTANGA GTX, ktory ustawiony jest na wzmacniaczu. Taki preset zostanie przypisany do takiego przycisku FUNKCJI
na przetgczniku noznym, ktéry koresponduje z pozycjg presetu w banku (1, 2, 3, 4 lub 5). Na przyktad, jesli wzmacniacz
jest ustawiony na preset numer 33, przetgcznik nozny GTX-7 w trybie PRESETS zostanie rowniez ustawiony na preset
numer 33 i przypisze ten preset do przycisku FUNKCJI 3 (trzeci preset w banku zawierajgcy presety 31, 32, 33, 34 i 35).

TRYB EFEKTOW (EFFECTS MODE)

Tryb EFFECTS pozwala uzytkownikowi wtgczac i wytgczaé pierwsze piec efektéw w presecie Mustanga GTX za pomocg
przetgcznika noznego GTX-7 (znany jako ustawienie domy$ine trybu EFFECTS lub ustawienie ,pierwszych pieciu”).

Aby to zrobi¢, naciskaj nogg przycisk MODE na przetgczniku noznym (zielona strzatka na zdjeciu ponizej), az aktywowany
zostanie tryb EFFECTS; dioda LED TRYBU bezposrednio po prawej stronie napisu ,EFFECTS” zadwieci sie na
bursztynowo i napis ,EFF” wys$wietli sie w OKNIE WYSWIETLACZA (patrz zdjecie na nastepnej stronie). Wszelkie efekty w
aktywnym presecie zostang nastepnie przypisywane do przyciskdw FUNKCJI na przetgczniku noznym — oznaczone w tym
celu ,FX1”, FX2”, ,FX3”, ,FX4” i ,FX5” (zotte strzatki na ilustracji ponizej). Gdy efekt jest wigczony, czerwona dioda LED
FUNKCJI powyzej przypisanego przycisku FUNKCJI zaswieci sie. Aby poming¢ dany efekt, nacisnij nogg korespondujgcy
przycisk FUNKCJI; dany efekt zostanie wytgczony i jego czerwona dioda LED FUNKCJI zgasnie. Aby ponownie wigczy¢
dany efekt, ponownie nacisnij nogg jego przycisk FUNKCJI.
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W ten sposoéb przypisanych jest maksymalnie pie¢ pierwszych efekidw w presecie; na przyktad w presecie majgcym
jedynie dwa efekty, takie efekty zostang przypisane do przyciskow FUNKCJI ,FX1” i ,FX2”, jak w ponizszym przyktadzie.

BANK UP

HOLD DOWN

Przykitad trybu EFFECTS pokazujgcy preset z dwoma efektami, kazdy przypisany do przyciskéw FUNKCJI FX1 i FX2. Swiecace czerwone diody LED
FUNKCJI powyzej FX1 i FX2 wskazujg, ze oba efekty sg wigczone; oba mozna wytgczyé, naciskajgc nogg ich odpowiednie przyciski FUNKCJI.

Tryb EFFECTS oferuje rowniez ustawianie ,kategorii”, gdzie do przyciskow FUNKCJI przetgcznika noznego przypisanych
jest catych pie¢ kategorii efektow, umozliwiajgc uzytkownikowi wtgczanie i wytgczanie wszystkich efektéw okreslonego
rodzaju w aktywnym presecie. W tym ustawieniu efekty stompbox sg przypisane do przycisku FUNKCJI FX1, efekty
modulacji sg przypisane do przycisku FUNKCJI FX2, efekty opdznienia sg przypisane do przycisku FUNKCJI FX3, efekty
pogtosu sg przypisane do przycisku FUNKCJI FX4 i efekty filtry+ton sg przypisane do przycisku FUNKCJI FX5. Prosze
zauwazyc, ze kategorii efektéw Dynamics+EQ nie mozna przypisa¢ do przetgcznika noznego.

Aby skorzysta¢ z tych ustawien trybu EFFECTS, nacisnij przycisk funkcji MENU na panelu sterowania wzmacniacza i uzyj
pokretta ENCODER, aby przewingé do i wybra¢ opcje menu ,FOOTSWITCH” (PRZELACZNIK NOZNY):

SETLIST B

CLOUD PRESETS

WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,GTX-7 (7-BUTTON)” z menu wyswietlonych urzadzen i nastepnie
uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,FX ASSIGN”:

MGT-4 (4-BUTTON)
GTX-7 (7-BUTTON)

EXP-1 (EXPRESSION)

FX ASSIGN
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Uzyj pokretta ENCODER, aby przewina¢ i wybraé ustawienie ,kategorii” wyswietlonej w OKNIE WYSWIETLACZA jako
,1.STMP 2.MOD 3.DLY ” i nastepnie nacisnij przycisk funkcji MENU, aby powréci¢ do aktywnego presetu:

FIRST S (DEFAULT)
1.STMP 2.MOD 3.DLY i MENU

Przetgcznik nozny GTX-7 ma teraz przypisane efekty stompbox do przycisku FUNKCJI FX1, efekty modulacji do FX2,
efekty opdznienia do FX3, efekty pogtosu do FX4 oraz efekty filtry+ton do FX5; kazdy z nich mozna witgczac i wylgczac,
naciskajgc nogg odpowiedni przycisk FUNKCJI. Prosze zauwazyc¢, ze Mustang GTX ,zapamieta” ustawienia trybu
EFFECTS po wytgczeniu i ponownym wigczeniu wzmacniacza; aby powrdci¢é do wezesniej opisanego domysinego
ustawienia ,pierwszych pieciu”, powtorz kroki z tej sekcji i w ostatnim kroku wybierz opcje menu ,FIRST 5 (DEFAULT)”.

TRYP PETLI (LOOPER MODE)

Tryb LOOPER pozwala uzytkownikowi nagrywac petle o dtugosci do 60 sekund i dodawac¢ kolejne partie (overdub). Na
oryginalnie nagrang partie mozna naktfada¢ dowolng liczbe kolejnych partii; natomiast cofnieta moze zosta¢ tylko ostatnia z
nich. Aby nagra¢ petle, naciskaj nogg przycisk MODE (zielona strzatka na zdjeciu ponizej), az aktywowany zostanie tryb
,LOOPER”; dioda LED trybu MODE bezposrednio po prawej stronie napisu ,LOOPER” zadwieci sie na zielono (patrz
zdjecie ponizej).

Aby rozpoczaé nagrywanie pierwszego fragmentu muzycznego, w tym celu nacisnij nogg przycisk FUNKCJI 1 (zéfta
strzatka na zdjeciu ponizej) z napisem ,REC”. Czerwona dioda LED FUNKCJI nad przyciskiem zacznie miga¢ i OKNO
WYSWIETLACZA wyswietli napis ,REC”, wskazujgc, ze LOOPER jest w trybie nagrywania; zagraj fragment o dowolnej
dtugosci do 60 sekund (patrz zdjecie ponizej).

Po zagraniu pierwszego fragmentu muzycznego zatrzymaj nagrywanie i rozpocznij odtwarzanie, naciskajgc nogg przycisk
FUNKCJI 3 z napisem ,PLAY” (Z6fta strzatka na zdjeciu na nastepnej stronie). Czerwona dioda LED FUNKCJI powyzej
przycisku FUNKCJI 1 przestanie miga¢, czerwona dioda LED FUNKCJI powyzej przycisku FUNKCJI 3 zaswieci sig i
OKNO WYSWIETLACZA wskaze odtwarzanie przez wyéwietlenie napisu ,PLA” (patrz zdjecie na nastepnej stronie). Aby
zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk FUNKCJI 4 z napisem ,STOP” (zielona strzatka na zdjeciu na nastepnej stronie);,
OKNO WYSWIETLACZA wyswietli napis ,STP” (nie pokazano na zdjeciu).
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Po zagraniu pierwszego fragmentu muzycznego przejdz do trybu overdub naciskajgc nogg przycisk FUNKCJI 2 (zofta
strzatka na zdjeciu ponizej). Czerwona dioda LED FUNKCJI nad przyciskiem zacznie miga¢ i OKNO WYSWIETLACZA
wyswietli napis ,DUB” wskazujac, ze LOOPER jest teraz w trybie overdub i ze przez pierwszy fragment muzyczny mozna
nagrac¢ drugi (tryb overdub mozna réwniez aktywowaé podczas odtwarzania pierwszego fragmentu przez naci$niecie noga
przycisku FUNKCJI 2). Kontynuuj naktadanie fragmentéw muzycznych tak czesto, jak tylko chcesz. Po nagraniu kolejnego
fragmentu nacisnij nogg przycisk FUNKCJI 3 (zielona strzatka na zdjeciu ponizej), aby rozpoczaé odtwarzanie wszystkich
nagranych partii; nacisnij przycisk FUNKCJI 4 (niebieska strzatka na zdjeciu ponizej), aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

Podczas nagrywania, odtwarzania lub zatrzymania pierwszego fragmentu muzycznego uzytkownik moze, jezeli chce,
cofng¢ nagrywanie, naciskajgc przycisk FUNKCJI 5 z napisem ,UNDOQ?” (Zéfta strzatka na zdjeciu ponizej). Kiedy tak zrobi,
nagrywanie zostanie zatrzymane, czerwona dioda LED FUNKCJI nad przyciskiem zaswieci sic i OKNO WYSWIETLACZA
wyswietli, ze tryb jest aktualnie w uzyciu (napis ,REC” na ponizszej ilustracji). Jednak po dodaniu wiecej niz jednej
nagranej partii funkcja UNDO ma zastosowanie tylko dla ostatniej z nich; poprzednich partii nie mozna cofng¢.
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TRYB TUNER

Przetgcznika noznego GTX-7 mozna réwniez wykorzysta¢ do strojenia bez uzycia ragk. Aby to zrobi¢, nacisnij nogg i krétko
przytrzymaj przycisk MODE (zielona strzatka na zdjeciu ponizej), aby aktywowac tuner chromatyczny, na ktérym w oknie
WYSWIETLACZA wyswietli sie litera nuty najblizsza zagranemu dzwigkowi. Diody LED FUNKCJI 1 i 2 po lewej $wiecg na
czerwono, wskazujgc stopnie niskiego tonu; diody LED FUNKCJI 4 i 5 po prawej stronie $wiecg na czerwono, wskazujac
stopnie wysokiego tonu. Po prawidtowym nastrojeniu na srodku zaswieci sie na czerwono dioda LED FUNKCJI 3. Po
zakonczeniu strojenia nacisnij nogg dowolny przycisk, aby wyjs¢ z trybu tunera. Prosze zauwazy¢, ze korzystanie z tunera
na przetgczniku noznym GTX-7 wycisza wyjscie gtosnika.

Aby aktywowac funkcje strojenia przetgcznika noznego GTX-7, naci$nij nogg i krétko przytrzymaj przycisk MODE (zielona strzatka).
W pokazanym tutaj przyktadzie nuta ,A” jest wy$wietlana jako stosunkowo niska, na co wskazuje $wiecgca
sie dioda LED FUNKCJI 1 po oddalonej lewej stronie (zbtta strzatka).

Tutaj nuta “A” jest wyswietlana jako delikatnie za wysoka, na co wskazuje $wiecgca sie dioda LED FUNKCJI 4 (zéfta strzatka).

®3

BANK UP
HOLD DOWN

Tutaj nuta ,A” ma prawidtowg tonacje, na co wskazuje $wiecgca sie dioda LED FUNKCJI 3 na $rodku (z6fta strzatka). Po zakoriczeniu strojenia nacisnij
nogg dowolny przycisk, aby wyjs¢ z trybu tunera na przetgczniku noznym.
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PEDAL EKSPRESJI EXP-1

Pedat ekspresji EXP-1 to dwutrybowy regulator nozny umozliwiajgcy uzytkownikowi
regulowanie ogolnej gtosnosci (,Volume” mode / tryb ,,Gtosnos¢”) oraz réznych
parametrow wzmacniacza i efektow (,Expression mode / tryb ,Ekspresja”).

Przetgczaj miedzy trybami glosnos¢ i ekspresja, naciskajgc nogg przetgcznik na
palcach (gorna czes¢ pedatu). Czerwone i zielone diody LED wskazujg uzywany tryb.
Tryb gtosnosci - wskazany przez zielong diode LED — reguluje ogélng gtosnos¢ lub
moze zosta¢ wytgczony. Tryb ekspresji - wskazany przez czerwong diode LED -
reguluje wiele parametréw efektu Mustanga GTX, takich jak czestotliwosci efektu
wah-wah (kaczka), tempo efektu modulaciji itp.

Aby poustawia¢ korzystanie z EXP-1, podtgcz go do wtyczki footswitch (przetacznik nozny) z tylu wzmacniacza i wigcz
wzmachniacz. Nacisnij przycisk funkcji MENU na wzmacniaczu i uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybraé
LFOOTSWITCH?” (nie pokazano) i nastepnie ,EXP-1 (EXPRESSION)” na wyswietlonym menu (patrz zdjecie ponizey).

MGT-3 (4-BUTTON)

GTX-7 (7-BUTTON)

EXP-1 (EXPRESSION) - .

Wyswietli sie okno z opcjami “PRESET SETTINGS” lub “GLOBAL SETTINGS” do wyboru (,USTAWIENIA PRESETU” lub
LUSTAWIENIA GLOBALNE") (patrz zdjecie ponizej); uzyj pokretta ENCODER, aby jedng z nich wybra¢. PRESET
SETTINGS stuzg do przypisania EXP-1 do konkretnego wzmachniacza lub efektu w ramach konkretnego presetu, w ktérym
mozna modyfikowaé szeroki zakres parametréw, w zaleznosci od uzywanego wzmacniacza lub presetu. GLOBAL
SETTINGS stuzg do konfigurowania parametrow, ktore bedg miaty wptyw na wszystkie presety. Obie opcje bardziej
szczegotowo opisane sg ponizej.

PRESET SETTINGS

GLOBAL SETTINGS

USTAWIENIA PRESETU (PRESET SETTINGS)

Jak wspomniano powyzej, USTAWIENIA PRESETU stuzg do przypisania EXP-1 do konkretnego wzmachniacza lub efektu
w ramach konkretnego presetu. Aby to zrobié¢, nacisnij pokretto ENCODER na PRESET SETTINGS i srodkowy POZIOM
SCIEZKI SYGNALU wyswietli - pojedynczo - wzmacniacz i efekty tego presetu, do ktérego mozna przypisaé EXP-1.
Uzytkownik moze je przewijac¢ krecac pokrettem ENCODER (patrz zdjecie ponizej).

EXP-1 (PRESET) .

65
< qwin »

s G

EXP  PARAM  HEEL ToE

W USTAWIENIACH PRESETU EXP-1, wzmacniacz i efekty tego presetu, do ktérego mozna przypisa¢ EXP-1, sg wy$wietlane jeden po drugim w
POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU; pokretlo ENCODER stuzy do ich przewijania. W powyzszym przyktadzie pod$wietlony jest wzmacniacz '65 Twin.
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Gdy wzmacniacz lub efekt zostanie podéwietlony w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU, ponizszy POZIOM REGULACJI
wyswietli kilka konfigurowalnych elementéw EXP-1 dla tego konkretnego presetu. Nacisnij przycisk POZIOM REGULACJI,
aby wejs¢ do POZIOMU REGULACJI (patrz zdjecie ponizej).

EXP-1 (PRESET) .

< GREEN >

BOX

VOLUME  OFF LEVEL @ ®

VOLUME EXP FPARAM  HEEL TOoE

Aby przypisa¢ EXP-1 do konkretnego efektu w ramach presetu, nacisnij przycisk POZIOM REGULACJI (z6tta strzatka), aby wejs¢ do jego pozycji, w tym
ustawien parametréw (,PARAM”) dla tego efektu. W pokazanym tutaj przyktadzie EXP-1 bedzie requlowac efekt Green Box overdrive stompbox effect.

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,PARAMETER”, kt6ry pozwala uzytkownikowi wybra¢ parametr do
regulacji wzmacniacza lub efektu wy$wietlonego w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU, ktéry ma byé regulowany za pomoca
EXP-1 w trybie ekspresji (patrz zdjecie ponizej).

EXP-1 (PRESET) .

GREEN

< gox *

OFF LEVEL @ ®

VOL  EXP PARAMETER HEEL TO£

Uzyj pokretta ENCODER (zé6tta strzatka), aby przewing¢ do ,PARAMETER”, ktéry obejmuje poszczegdlne pozycje
do regulacji dla efektu pod$wietlonego w POZIOMIE SCIEZKI SYGNAtU. W pokazanym tutaj przyktadzie
LEVEL” jest jednym z parametréw Green Box overdrive, ktdry mozna przypisa¢ do EXP-1.

Po wybraniu, ramka parametru zmieni kolor z niebieskiego na czerwony i nastepnie mozna uzy¢ pokretta ENCODER, aby
przewija¢ rézne parametry do regulacji; nacisnij pokretto ENCODER na ktérymkolwiek z nich, aby zmieni¢ jego ustawienia
na uzywanie pedatu EXP1 (patrz zdjecie ponizej). Po wybraniu parametru do regulacji jego kolor zmieni sie z niebieskiego
na czerwony, wskazujgc, ze mozna go teraz regulowac. Po zakonczeniu regulacji ponownie nacisnij pokretto ENCODER i
parametr do regulacji z powrotem zmieni kolor na niebieski majgc juz nowg wartosc.

EXP-1 (PRESET) .

OFF OFF LEVEL @ ®

VoL EXP PARAMETER HEEL TOE

W powyzszym przyktadzie naci$nij pokretto ENCODER (zé6fta strzatka) na ,LEVEL". Jego ramka zmieni kolor z niebieskiego na czerwony, wskazujgc, ze
mozna dokona¢ regulacji tego parametru efektu Green Box overdrive na uzywanie EXP-1.

Po zakonczeniu regulacji parametru nacisnij przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ zmiany parametréw (patrz
zdjecie ponizej).

EXP-1 (PRESET) .

GREEN

4 >

BOX

orr ory LEVEL @ ®

VoL EXP  PARAMETER HEEL TCE
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Kilka innych trybow EXP-1 znajduje sie w POZIOMIE REGULACJI. Uzyj pokretta ENCODER, aby przewija¢ i wybiera¢ te
tryby oraz zawarte w nich opcje. Te tryby to:

VOLUME MODE (TRYB GLOSNOSC) (“VOL”): Wytgcza tryb gtosnosé pedatu EXP-1 (zielona dioda LED -patrz zdjecie
ponizeyj).

EXPRESSION MODE (TRYB EKSPRESJI) (“EXP”): Umozliwia trzy ré6zne opcje przypisania. ,OFF” wytgcza funkcje tryb
ekspresji pedatu EXP-1 (czerwona dioda LED). ,VOLUME” (GLOSNOSC) konfiguruje EXP-1 do regulowania ogding
gto$noscig (podobnie jak VOLUME MODE (TRYB GLOSNOSCI) powyzej). ,AMP/FX” konfiguruje EXP-1 do regulowania
wzmacniaczem lub efektem wyswietlonym w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU.

HEEL/TOE MODES (TRYBY PIETA/PALEC): tacznie okreslajg one zakres parametru do wyregulowania.

LIVE MODE (TRYB NA ZYWO): Gdy jest wigczony (ON), skonfigurowany parametr natychmiast przeskakuje do wartosci
»-nakazanej” przez pozycje pedatu. Gdy jest wytgczony (OFF), poczatkowa pozycja pedatu jest ,ignorowana”, dopoki pedat
nie zostanie faktycznie poruszony, po czym jest synchronizowany ze skonfigurowanym parametrem.

BYPASS MODE (TRYB POMINIECIA): Gdy jest wigczony (ON), efekt pominiecia mozna wigczaé i wytgcza¢ za pomoca
przetgcznika palcowego na EXP-1.

REVERT MODE (TRYB POWROCENIA): Gdy jest wigczony, skonfigurowany parametr zostanie przywrécony do wartosci
zapisanej w presecie w chwili przetgczania z trybu ekspresji do trybu gtosnosci za pomocg przetgcznika na palcach.

DEFAULT MODE (TRYB DOMYSLNY): Konfiguruje poczatkowy tryb EXP-1 (gto$nosé lub ekspresja) dla uzywanego
presetu. TRYB DOMYSLNY zostanie zastgpiony, gdy funkcja ZRODLO TRYBU (,MODE SOURCE”) ,USTAWIEN
GLOBALNYCH (,GLOBAL SETTINGS”) jest ustawiona na ,PEDAL” (patrz USTAWIENIA GLOBALNE na nastepnej
stronie).

EXP-1 (PRESET) .

65
TWIN

voLuME  OFF GAIN @ ®

VOLUME EXP PARAM  HEEL Toe

4

Na tym przyktadzie, aby wytaczyé funkcje tryb glosnosci pedatu EXP-1 dla '65 Twin wys$wietlong w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU, naciénij przycisk
POZIOMU REGULACJI. Tryb GEOSNOSC (,VOLUME’) zostanie automatycznie podswietlony w POZIOMIE REGULACJI.

EXP-1 (PRESET) .

‘65
< TWIN b

YOLUME  OFF GAN @ ®

VOLUME &Exr PARAM  HEEL TOE

EXP-1 (PRESET) .

i S

w o QO

VOLUME Exp PARAM  HEEL ToE

Przekrec pokrettem ENCODER (zétta strzatka) do ,,OFF” i nastepnie go naci$nij, aby wybrac ustawienie ,OFF”. Funkcja tryb gtosnosci pedatu EXP-1 dla
wzmacniacza wyswietlonego w POZIOMIE SCIEZKI SYGNALU jest teraz wytaczona (OFF) i ramka z napisem z powrotem zmieni kolor na niebieski.
Nacisnij przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ) (zielona strzatka), aby zapisac¢ zmiany.
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GLOBAL SETTINGS (USTAWIENIA GLOBALNE)

Jak wspomniano, GLOBAL SETTINGS stuzg do przypisania EXP-1 dla wszystkich presetow. Po nacisnigciu przycisku
funkcji MENU i przewinieciu do i wybraniu ,EXP-1 SETUP”, ponownie nacisnij pokretto ENCODER i przewin do ,GLOBAL
SETTINGS” (patrz zdjecie ponizeyj).

GLOBAL SETTINGS

PRESET SETTINGS

Nacisnij pokretto ENCODER na ,GLOBAL SETTINGS”. W wys$wietlonym menu mozna zmieniac trzy parametry - "MODE
SOURCE”, “HEEL VOLUME” i “TOE VOLUME” (ZRODLO TRYBU, GLOSNOSC NA PIECIE i GLEOSNOSC NA
PALCACH). ,MODE SOURCE” stuzy do wyboru pomiedzy ustawieniami ,PRESET” i ,PEDAL”". ,PRESET” oznacza, ze
dowolny preset, w ktérym znajduje sie uzytkownik, okresla, czy EXP-1 znajduje sie w trybie gtosnos¢ lub ekspresja (to
moze sie zmieniac z presetu na preset). W ustawieniach ,PEDAL” EXP-1 zastepuje ustawienia presetéw i pozostaje w
takim trybie (gtosnos¢ lub ekspresja), w jakim sie obecnie znajduje.

Nacisnij pokretto ENCODER i przekre¢ nim wybierajgc ,PEDAL” lub ,PRESET”. Ramka z napisem zmieni kolor z

niebieskiego na czerwony (patrz zdjecie ponizej), az do dokonania wyboru poprzez ponowne nacisniecie pokretta
ENCODER, po czym ramka z napisem z powrotem zmieni kolor na niebieski z aktualnie dokonanym wyborem.

EXP-1 (GLOBAL) -

20 =

,HEEL VOLUME” i ,TOE VOLUME” (GLOSNOSC NA PIECIE | GLOSNOSC NA PALCACH) sg uzywane razem, aby
ustawic zakres gtosnosci objety przez pedat, ktérego domysiny zakres jest ustawiony na 1-10, gdzie heel ustawiony jest na
najnizszym poziomie 1 (wyciszona) i toe na najwyzszym 10 (petna gtosnosc¢). Zakres ten mozna dostosowaé wedtug
preferencji, uzywajgc parametréw ,HEEL VOLUME”, aby ustawi¢ inng wartos¢ dla minimalnej gtosnosci i uzywajac
parametréw ,TOE VOLUME”, aby ustawi¢ inng warto$¢ dla maksymalnej gtosnosci.

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ parametry ,HEEL VOLUME” i ,TOE VOLUME”. Po wybraniu kazdego
z nich, taki parametr zmieni kolor z niebieskiego na czerwony, wskazujgc, ze mozna go teraz regulowac. Po zakohczeniu
regulacji ponownie nacisnij pokretto ENCODER, aby zapisa¢ nowg wartos¢ parametru i jego kolor z powrotem zmieni sie
na niebieski (patrz zdjecie ponizej).

EXP-1 (GLOBAL) .

=20 @ .

Prosze zauwazy¢, ze zmiany ustawien globalnych sg zapisywane automatycznie; nie jest wymagany dodatkowy krok
,Zapisz”.
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EQ & AMP SETTINGS (USTAWIENIA KOREKTORA | WZMACNIACZA)

“EQ & Amp Settings” to funkcja MENU (patrz strona 28) zapewniajgce dostep do kilku funkcji, w tym GLOBAL EQ, LINE
OUT/USB GAIN, PRESET ORGANIZER, RESTORE SETTINGS i RESTORE ALL oraz ABOUT THIS AMP (KOREKTOR
GLOBALNY, WYJSCIE LINE OUT/WZMOCNIENIE USB, ORGANIZATOR PRESETU, USTAWIENIA PRZYWROCENIA i
PRZYWROC WSZYSTKO oraz O WZMACNIANCZU). Do kazdej z nich mozna wej$¢ naciskajac przycisk funkcji MENU i
uzywajac pokretta ENCODER, aby przewingé¢ do i wybra¢ ,EQ & AMP SETTINGS.”

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

Aby wejsc¢ do funkcji ustawiert wzmacniacza, najpierw nacisnij przycisk funkcji MENU.

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ “EQ & AMP SETTINGS.”

GLOBAL EQ (KOREKTOR GLOBALNY)

,Global EQ” to funkcja przycisku MENU w menu EQ & AMP SETTINGS (patrz strona 28), ktdra zapewnia dostep do
réznych krzywych korektora dla tatwiejszego ustawienia ogdélnej odpowiedzi wzmachniacza w miejscach z r6zng akustyka.
Jest to szczegdlnie przydatne, gdy uzytkownicy majg wybrane wszystkie ulubione presety i ustawienia, ale potem znajdujg
sie na przyktad w pomieszczeniach, gdzie bardziej wybrzmiewajg wysokie tony lub pomieszczeniach z wiekszym
pogtosem, halach, arenach zewnetrznych itp. Zamiast zmienia¢ kazdy preset i funkcje, uzytkownicy moga szybko i tatwo
wybrac jeden z dziewieciu roznych profili korektora (EQ), ktére sg dopasowane dla odpowiedniego otoczenia.

Aktywuj te funkcje, naciskajgc przycisk funkcji MENU (zielona strzatka) i uzywajgc pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i
wybra¢ ,EQ & AMP SETTINGS”, a nastepnie ,GLOBAL EQ”. Przewin do i wybierz dowolng z dziewigciu prezentowanych
opcji (patrz zdjecie ponizej i na nastepnej stronie) - BRIGHT CUT EQ” do sttumienia wysokich tonéw, ,FLAT EQ” (dobry
domysiny wybor, ktéry w rzeczywistosci nie zapewnia dodatkowej korekcji), dwa rézne profile ,GUITAR FOCUS”, dwa
rézne profile ,.BRIGHT BOOST” dla podbicia wysokich tonéw, dwa profile ,LOW CUT” do sttumienia baséw oraz profil
,LOW VOLUME BASS BOOST” do podbicia basoéw przy nizszych ustawieniach gtosnosci (uzycie tego korektora przy
wyzszych poziomach gtosnosci moze powodowac niechciane echo lub znieksztatcenia w gtosnikach).

SETLIST
CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH

TUNER

Aby wejs¢ do funkcji Global EQ, najpierw nacisnij przycisk funkcji MENU i uzyj pokretta ENCODER,
aby przewing¢ do i wybrac ,EQ & Amp Settings”.
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GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN

PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS
RESTORE ALL
ABOUT THIS AMP

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,GLOBAL EQ”.

BRIGHT CUT .

FLAT EQ
GUITAR FOCUS 1
GUITAR FOCUS 2

BRIGHT BOOST 1

BRIGHT CUT
FLAT EQ
GUITAR FOCUS 1
GUITAR FOCUS 2

BRIGHT BOOST 1

Nacisnij pokretto ENCODER, aby wybrac ktorgs$ z opcji ,GLOBAL EQ”.

LINE OUT/USB GAIN (WYJSCIE LINE OUT/WZMOCNIENIE USB)

,LINE OUT/USB GAIN” to funkcja przycisku MENU w menu EQ & AMP SETTINGS (strona 28), ktéra zapewnia oddzielng
regulacje wzmocnienia zaréwno dla USB, jak i dla wyjscia line out (strona 38). Aby do niej wejs¢, nacisnij przycisk funkciji
MENU, nastepnie uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,EQ & AMP SETTINGS” i nastepnie ,LINE
OUT/USB GAIN”. Uzyj pokretta ENCODER, aby przewinag¢ do i wybra¢ nowg warto$¢ wzmocnienia USB.

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN
PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

+6.5

LINE OUT AND USB GAIN
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PRESET ORGANIZER (ORGANIZATOR PRESETOW)

,PRESET ORGANIZER” to funkcja przycisku MENU w menu EQ & AMP SETTINGS (strona 28), ktéra pozwala
uzytkownikowi przenies¢ preset w inne miejsce lub usunac¢ go z listy presetéow. Ta funkcja umozliwia réwniez przywrocenie
catej listy presetow do oryginalnej konfiguracji fabryczne;.

Aby na liscie presetéw przenies¢ preset w inne miejsce, nacisnij przycisk funkcji MENU (zielona strzatka). Nastepnie uzyj
pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,EQ & AMP SETTINGS” i nastepnie ,PRESET ORGANIZER”. Uzyj
pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybraé ,MOVE PRESET” (PRZENIES PRESET) (patrz zdjecia ponizej).

SETLIST .

CLOUD PRESETS
WIFI & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN

PRESET ORGANIZER

RESTORE SETTINGS
RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

MOVE PRESET
CLEAR PRESET
RESTORE PRESETS

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ preset, ktéry ma zostac przeniesiony; ramka z nazwg presetu zmieni
kolor z niebieskiego na bursztynowy. Kre¢ pokrettem ENCODER, aby przenies¢ wybrany preset; nacisnij pokretto
ENCODER, aby umiesci¢ preset na nowej pozycji, po czym kolor jego ramki z powrotem zmieni sie na niebieski (patrz
zdjecia ponizej).

5- AMBIENT WAS> .

6 - BASIC ACOUS>

8 - BASIC FBE-1>

9 - HELL'S GATE

13 - BASIC liC+> .

14 - IRISH ANTH>

15 - BLUES 1951

16 - BEANTOWN F>

17 - METAL RHYT>
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Aby usungc¢ preset z listy presetéw, nacisnij przycisk funkcji MENU, uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybrac
,EQ & AMP SETTINGS” i nastepnie ,PRESET ORGANIZER”, jak opisano na poprzedniej stronie. Nastepnie uzyj pokretta
ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,CLEAR PRESET” (patrz zdjecie ponizej).

MOVE PRESET
CLEAR PRESET

RESTORE PRESETS

Ramka wybranego presetu zostanie podswietlona na czerwono. Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do presetu, ktory
ma zosta¢ usuniety; nacisnij pokretto ENCODER na podswietlonym presecie, aby go usungc¢. Przed usunieciem presetu
uzytkownicy sg proszeni o potwierdzenie usuniecia za pomocg opcji ,YES” lub ,NO” (,TAK” lub ,NIE”), z ostrzezeniem, ze
moze to wptyngé na setliste(y). Jesli zostanie wybrane ,YES” przez nacisniecie na nim pokretta ENCODER, preset
zostanie usuniety i jego numerowane gniazdo zostanie wyswietlone jako ,EMPTY” (PUSTE) (patrz zdjecie ponizej). Jesli
wybrano ,NO” (nie pokazano na zdjeciu), uzytkownicy powracajg do poprzedniego ekranu.

10 - PURPLE RAI> -

11- BASSBREAKE>
12 - BREATHE
13 -SYNTH Wiz

14 - BASIC lIC+>

CLEAR
“412 - BREATHE"?

WARNING: THIS MAY AFFECT SETLIST(S)

YES

NO

10 - PURPLE RAI> .

11 - BASSBREAKE>

12 - EMPTY

13 - SYNTH Wiz

14 - BASIC lIC+>

Aby przywréci¢ oryginalng konfiguracje fabryczng dla catej listy presetéw, wejdz do menu PRESET ORGANIZER, jak
opisano powyzej i uzyj pokretta ENCODER, aby przewingé do i wybraé ,RESTORE PRESETS” (PRZYWROC PRESETY)
(patrz zdjecie ponizej). Zostanie wyswietlone okno z zapytaniem o potwierdzenie ,YES”/’"NO” (TAK/NIE), jak opisano
powyzej. Jesli wybrano ,YES”, ponownie zostang nagrane fabryczne presety, po czym wzmacniacz musi zosta¢ wytgczony
i ponownie wigczony. Jesli wybrano ,NO”, uzytkownicy powracajg do poprzedniego ekranu.

MOVE PRESET n
CLEAR PRESET
RESTORE PRESETS MENU
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RESTORE SETTINGS AND RESTORE ALL (USTAWIENIA PRZYWRACANIA | PRZYWROC WSZYSTKO)

,RESTORE SETTINGS” i ,RESTORE ALL” to funkcje przycisku MENU w menu EQ & AMP SETTINGS (strona 28).
Umozliwiajg szybkie i tatwe przywrdcenie presetow fabrycznych i ustawien wzmacniacza. Aby to zrobi¢, nacisnij przycisk
funkciji MENU i nastepnie uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybraé¢ ,EQ & AMP SETTINGS”. Przewin do i
wybierz jedng z opcji - ,RESTORE SETTINGS” tylko dla ustawien fabrycznych wzmacniacza lub ,RESTORE ALL” dla
ustawien fabrycznych wzmacniacza i presetéw (patrz zdjecie ponizej) i uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i
wybrac potwierdzenie ,YES/NO” (TAK/NIE) pod kazdg z nich (nie pokazano na zdjeciu).

Funkcja ,RESTORE ALL” jest takze dostepna jako opcja startowa opisana szczegdtowo w sekcji ,Firmware Updates and
Factory Restore” (Aktualizacje oprogramowania i przywracanie presetéw) (strona 60). Prosze zauwazy¢, ze naci$niecie
przycisku POZIOM PRESETU korespondujgcego ze znakiem ,X” w kétku na OKNIE WYSWIETLACZA umozliwia
zamkniecie kazdego z menu.

RESTORE SETTINGS .

RESTORE ALL

CLOUD LOGOUT

LINE OUT/USB GAIN

LINE OUT OPTIONS

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybrac jedng z trzech opcji ustawiert wzmacniacza.

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN

PRESET ORGANIZER

RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

Uzyj pokretta ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ “/RESTORE SETTINGS” lub “RESTORE ALL”
(PRZYWROC USTAWIENIA lub ,PRZYWROC WSZYSTKO) (wczesniejsze kroki pokazano na przyktadzie powyzej).
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ABOUT THIS AMP (O WZMACNIACZU)

+About This Amp” to funkcja przycisku MENU w menu EQ & AMP SETTINGS (strona 28), ktéra wyswietla aktualng wersje
oprogramowania wzmacniacza. Aby wyswietli¢ te informacje, nacisnij przycisk funkcji MENU (zielona strzatka na zdjeciu
ponizej) i uzyj pokretta ENCODER, aby przewingc¢ do i wybra¢ ,EQ & AMP SETTINGS” i nastepnie ,ABOUT THIS AMP.”

——

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN
PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

Po wybraniu ,ABOUT THIS AMP” (O WZMACNIACZU), OKNO WYSWIETLACZA wyswietli informacje o modelu
wzmachiacza i wersji oprogramowania (patrz rysunek ponizey).

MODEL: GTX100
VERSION: 1.0.59

BASE VER: 1.0.38

CLOUD PRESETS (PRESETY W CHMURZE)

,Cloud Presets” to funkcja przycisku MENU (strona 28), ktéra daje uzytkownikowi dostep do catego $wiata presetéw innych
niz te, ktére juz znajdujg sie we wzmacniaczu, w tym wyréznionych presetow, presetéow artystow lub innych. Dzieki
tgcznosci WiFi uzytkownicy we wzmacniaczu mogg przegladaé, odtwarzac, pobiera¢ i udostepnia¢ bogactwo presetow
Fender zapisanych w chmurze, ktére niezmiernie poszerzajg twércze mozliwosci Mustanga GTX.

Aby rozpoczg¢ korzystanie z presetéw w chmurze, nacisnij przycisk funkcji MENU (zielona strzatka) i uzyj pokretta
ENCODER, aby przewing¢ do i wybra¢ ,CLOUD PRESETS” z wyswietlonego menu.

SETLIST .

CLOUD PRESETS
WIFI & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH

TUNER

Po wybraniu ,CLOUD PRESETS” z menu, postepuj zgodnie z instrukcjami w OKNIE WYSWIETLACZA, aby wprowadzié¢
kod logowania, ktory uzytkownik otrzymuje online, wchodzgc na strone tone.fender.com i klikajgc na ,Set Up Amp”
(Ustaw wzmacniacz) (patrz zdjecie ponizej). Kod wystarczy wprowadzi¢ tylko raz; po wprowadzeniu kodu uzytkownik
pozostaje zalogowany. Uzyj pokretta ENCODER, aby wprowadzi¢ kazdy znak kodu (strona 6).

To enable cloud presets, .
go to tone.fender.com

and “Set Up Amp”

Enter the code provided below:
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Bedac zalogowanym, uzyj pokretta ENCODER, aby przeglgdac¢ kategorie presetéw w chmurze (patrz zdjecie ponizej).

FEATURED

FENDER PRESETS

Po wybraniu kategorii presetow w chmurze (CLOUD PRESETS) naciskajac na niej pokretto ENCODER przewijaj liste
wyswietlonych presetow (zo6fta strzatka na zdjeciu ponizej). Podswietlony preset zostanie automatycznie odtworzony/
wyswietlony. Aby dodaé podswietlony preset do wzmacniacza, nacisnij przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ) (zielona strzatka).

SCO’S FIELD .
MEANER STREETS
BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO

Aby wyswietli¢ lub edytowaé indywidualng zawartos¢ podswietlonego presetu w chmurze przed zapisaniem go na
wzmacniaczu, jak opisano powyzej, nacisnij na nim pokretto ENCODER (patrz zdjecie ponizey).

$CO'S FIELD
MEANER STREETS
BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO

Podczas przeglgdania lub edytowania zawartosci presetu w chmurze przed zapisaniem go na wzmacniaczu, OKNO
WYSWIETLACZA wys$wietli zawarto$é tego presetu razem z zielonym symbolem ,chmury” (zamiast numeru, ktéry
towarzyszy wbudowanym presetom). Zielona chmura identyfikuje preset jako preset w chmurze, ktéry nie zostat zapisany
na wzmacniaczu. Preset w chmurze mozna edytowa¢ w ten sam sposéb jak preset wbudowany do wzmacniacza. Po
zakonczeniu edytowania nacisnij przycisk funkcji SAVE (ZAPISZ), aby zapisa¢ edytowany preset w chmurze na
wzmachiaczu. Prosze zauwazy¢, ze jesli uzytkownik przewinie do nastepnego lub poprzedniego presetu, kiedy ma otwarty
preset w chmurze, preset w chmurze zniknie, poniewaz nie zostat zapisany na wzmacniaczu (patrz zdjecie ponizey).

BRITISH STEEL
L SR AR ‘
CIVICICI®IGL

GAIN VOL TREE MID BASS MSTR
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KOPIA ZAPASOWA/PRZYWRACANIE DLA PRESETOW | SETLIST
(BACKUP/RESTORE)

Mustang GTX dla presetow i setlist posiada funkcje wykonywania kopii zapasowych i przywracania w chmurze, obie za
pomocg aplikacji Fender Tone™. Aby korzystaé z tych funkcji, nalezy posiadaé konto Fender Connect (konto Fender
Connect mozna utworzy¢ na stronie internetowej Fender pod adresem fender.com, klikajgc na ,Sign In” (Zaloguj sie) w
prawym gornym rogu ekranu lub w aplikacji Tone, dotykajac ,My Account” (Moje konto) na ekranie ustawien).

KOPIA ZAPASOWA DLA PRESETOW | SETLIST (BACKUP)

Aby wykonac kopie zapasowg wszystkich presetow i setlist w chmurze, najpierw potgcz sie z Fender Tone i otworz
aplikacje. W aplikacji przejdz do menu ,SETTINGS” (USTAWIENIA) na dole ekranu i nastepnie wybierz
,BACKUP/RESTORE”:

MORE FROM FENDER

My Account

Bluetooth
Fender Tune™

Our freg, accurate, 23 Tuner

Fender.com
Your source for news, shopping; and inspiration

WiFi

EQ Settings
Backup [ Restore
Register Amp

Tips

Przy pierwszym wykonaniu kopii zapasowej uzytkownik jest proszony o wybranie ,CREATE A BACKUP” (WYKONAJ
KOPIE ZAPASOWA) i nastepnie o podanie nazwy kopii zapasowej:

Enter backup name

Backup / Restore

CREATE A BACKUP

Po wprowadzeniu nazwy kopii zapasowej ekran ostrzegawczy poprosi uzytkownika o wybranie ,OK BACKUP NOW” lub
,CANCEL” (OK TERAZ WYKONAJ KOPIE ZAPASOWA lub ANULUJ):

N

OK. BACKUP NOW

CANCEL
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Po wybraniu opcji ,OK BACKUP NOW" zostang wyswietlone ekrany ,BACKUP IN PROGRESS” i ,BACKUP
SUCCESSFUL” (TRWA WYKONYWANIE KOPIl ZAPASOWEJ i POMYSLNIE WYKONANO KOPIE ZAPASOWA),
wskazujgc, ze kopia zapasowa wszystkich presetow i setlist zostata wykonana. Nastepnie uzytkownik wybiera ,DONE”
(GOTOWE):

Backup Successful!

Alternatywnie moze wyswietli¢ sie ekran ,BACKUP FAILED” (NIEUDANE WYKONANIE KOPIl ZAPASOWEJ), po czym
uzytkownik wybiera z opcji ,TRY AGAIN” (SPROBUJ PONOWNIE) lub ,CONTACT SUPPORT” (SKONTAKTUJ SIE ZE
WSPARCIEM TECHNICZNYM) (ta druga przekierowuje uzytkownika na strone wsparcia aplikacji Tone na stronie
internetowej Fender). Jesli tworzenie kopii zapasowej ponownie zakonczy sie niepowodzeniem po wybraniu opcji , TRY
AGAIN”, drugi ekran ,BACKUP FAILED” nastepnie poprosi uzytkownika o wybranie opcji ,CONTACT SUPPORT”, ktéra
przekierowuje uzytkownika na strone wsparcia aplikacji Tone na stronie internetowej Fender lub o wybranie opcji ,GOT IT”
(ZROZUMIALEM), ktdra cofa uzytkownika do ekranu ,BACKUP/RESTORE”:

0

Backup Failed Backup Failed

Still having trouble backing up

CONTACT SUPPORT

TRY AGAIN

CONTACT SUPPORT

Kopie zapasowe w chmurze s3 rejestrowane wedtug czasu i daty; taki dziennik kopii zapasowych mozna wyswietli¢ w
aplikacji Fender Tone. Wybierajgc symbol ,edit” (edytuj) w prawym gérnym rogu (zielona strzatka), mozna usung¢ kopie
zapasowg; prosze zauwazy¢, ze spowoduje to usuniecie kopii zapasowej z chmury, a nie tylko z dziennika kopii
zapasowych. Prosze rowniez zauwazy¢, ze podczas wykonywania kolejnych kopii zapasowych po pierwszej takiej kopii
przycisk ,CREATE A BACKUP” (WYKONAJ KOPIE ZAPASOWA) zostanie zastgpiony symbolem plus w prawym gornym
rogu (Zofta strzatka):

Backup / Restore Backup / Restore

2019-10-09 10:15:42am
10 1O 1 ‘ Delete

7 10 olole])

2019-10-09 10:15:42am

Amazing backup Amazing backup
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PRZYWRACANIE/USUWANIE PRESETOW | SETLIST (RESTORE/DELETE)

Aby przywrdcié lub usungc¢ presety lub setlisty z chmury, najpierw potacz sie z Fender Tone i otwdrz aplikacje. W aplikacji
przejdz do menu ,SETTINGS” (USTAWIENIA) i nacisnij ,BACKUP/RESTORE”:

MORE FROM FENDER
My Account
Fender Play™

Onlinge lessons, only from Fender

Fender Tune™
Qur free, 3 sy-lo-use luner 3pp. Tuner

Bluetooth

Fe com

S ce for news, shopping, and IS on WiFi

EQ Settings

Backup / Restore

Register Amp

Tips

Wyswietli sie lista wykonanych kopii zapasowych; wybierz z listy tg, ktérg ma zosta¢ przywrécona. Nastepnie wyswietli sie
ekran ze szczegdtami kopii zapasowej; wybierz ,RESTORE” lub ,DELETE” (PRZYWROC lub USUN):

Backup [ Restore

Amazing backup
2019-10-09 10:15:42am

——

Amazing backup

RESTORE

DELETE

Aby uzyskaé maksymalng pewnosé co do wyboru ,RESTORE” (PRZYWROC), wyswietlg sie dwie kolejne prosby o
potwierdzenie ,RESTORE” lub ,CANCEL” (PRZYWROC lub ANULUJ):

O

Are you sure you Warning!

want to restore? foredtan

1. Maint:

ne

OK. RESTORE NOW

RESTORE

CANCEL CANCEL
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Po zatwierdzeniu opcji ,RESTORE” na obu zapytaniach, wyswietlg sie ekrany ,RESTORE IN PROGRESS” (TRWA
PRZYWRACANIE) i ,RESTORE SUCCESSFUL (PRZYWROCENIE UDANE); uzytkownik wybiera ,DONE” (GOTOWE) i
ponownie uruchamia wzmacniacz:

A\

-~

-
~

-
N

Restore in Progress

Restore Successful!

take a few minutes.

Jlease restart your amp

Alternatywnie moze wyswietli¢ sie ekran ,RESTORE FAILED” (PRZYWRACANIE NIEUDANE), proszac uzytkownika o
wybranie opcji , TRY AGAIN” (SPROBUJ PONOWNIE) lub ,CONTACT SUPPORT” (SKONTAKTUJ SIE ZE WSPARCIEM
TECHNICZNYM) (ta druga przekieruje uzytkownika na strone wsparcia aplikacji Tone na stronie internetowej Fender).
Jesli przywrécenie ponownie zakonczy sie niepowodzeniem po wybraniu opcji , TRY AGAIN”, drugi ekran ,RESTORE
FAILED” wyswietli prosbe o wybranie opcji ,CONTACT SUPPORT” lub ,GOT IT” (ZROZUMIALEM), co cofnie uzytkownika
do ekranu ,BACKUP/RESTORE” (KOPIA ZAPASOWA/PRZYWRACANIE):

Restore Failed

CONTACT SUPPORT

TRY AGAIN

CONTACT SUPPORT

Przy wybraniu opcji ,DELETE” (USUN) kroki sg podobne do tych opisanych powyzej — wyswietli sie ekran z zapytaniem o
,DELETE” (USUN) i nastepnie ekran ,DELETE IN PROGRESS” (USUWANIE W TRAKCIE). Wynikiem bedzie albo ekran
L,DELETE SUCCESSFUL” (USUNIECIE UDANE), gdzie uzytkownik nastepnie wybiera ,DONE” (GOTOWE), albo ekran
,DELETE FAILED” (USUNIECIE NIEUDANE). Gdy usuwanie zakonczy sie niepowodzeniem, uzytkownik moze wykonaé
dwie kolejne proby; jesli tez zakonczg sie niepowodzeniem, uzytkownik bedzie wybierat miedzy opcjami ,CONTACT
SUPPORT” (SKONTAKTUJ SIE ZE WSPARCIEM TECHNICZNYM) oraz ,GOT IT” (ZROZUMIALEM), ktére zostaty
opisane powyzej.
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AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA | PRZYWRACANIE FABRYCZNE
(FIRMWARE UPDATES | FACTORY RESTORE)

Jak zauwazono na wstepie, uzytkownicy Mustanga GTX powinni regularnie sprawdza¢ aktualizacje oprogramowania, ktore
poprawiajg i usprawniajg korzystanie z Mustanga GTX. Aby wykonac¢ aktualizacje oprogramowania Mustanga GTX, ustaw
wzmachniacz do trybu aktualizacji WiFi, naciskajac i trzymajgc pokretto ENCODER przez pie¢ sekund (Zétta strzatka na
zdjeciu ponizej) podczas wigczania wzmacniacza.

OKNO WYSWIETLACZA wskaze wtedy, ze Mustang GTX szuka najnowszej aktualizacji oprogramowania i nastepnie
wskaze, ze jest pobierana (patrz zdjecia ponizej).

“Fondsx
MUSTANG" GTX

“Fendex
MUSTANG" GTX

DOWNLOADING UPDATES...

L] Je]e)

SEARCHING FOR UPDATES...

0000

Po zakonczeniu pobierania OKNO WYSWIETLACZA zasygnalizuje, ze Mustang GTX instaluje aktualizacje
oprogramowania i nastepnie wskaze, ze aktualizacja oprogramowania zostata zakonczona oraz ze wzmachiacz powinien
zosta¢ ponownie uruchomiony (patrz zdjecia ponizej).

“Fondex “Fondex

MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX

AMPLIFIER UPDATE COMPLETE
PLEASE RESTART YOUR AMP

4

APPLYING UPDATES...

@000
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Podczas przeprowadzania aktualizacji oprogramowania uzytkownik moze napotkac trzy sytuacje, w ktérych aktualizacji nie
mozna rozpoczaé. W takich przypadkach OKNO WYSWIETLACZA wskaze, ze tgcznos¢ Wi-Fi Mustanga GTX nie jest
skonfigurowana (WiFi not configured), nie ma dostepnych aktualizacji (no updates available) lub serwer aktualizac;ji
wzmachniacza nie jest osiggalny (Amplifier update server is unreachable) (patrz zdjecia ponizeyj).

Pundu Fonder Fudut

MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX MUSTANG’ GTX

WIFI NOT CONFIGURED NO UPDATES AVAILABLE AMPLIFIER UPDATE SERVER
PLEASE RESTART YOUR AMP 1S UNREACHASLE

(4 v A)

Oprocz wyzej opisanej aktualizacji oprogramowania Mustang GTX oferuje uzytkownikom kilka trybéw funkcji przywracania
ustawien fabrycznych. Sg one opisane ponizej.

PRZYWROC WSZYSTKO (RESTORE ALL): Aby przywrdci¢ presety fabryczne i ustawienia wzmacniacza zawarte w
najnowszej aktualizacji oprogramowania wzmacniacza, nacisnij i przytrzymaj przycisk POZIOM PRESETU (PRESET
LAYER) (zielona strzatka na zdjeciu ponizej) przez pie¢ sekund podczas wtgczania wzmacniacza. Ta funkcja jest rowniez
dostepna w MENU ,EQ & Amp Settings” pod ,RESTORE ALL” (strona 53).

AKTUALIZACJA PRZEZ WIFI/PRZYWROC WSZYSTKO (WIFI UPDATE/RESTORE ALL): Aby potaczyé aktualizacje
oprogramowania i wyzej opisang opcje przy wigczaniu wzmacniacza (RESTORE ALL), jednoczes$nie nacisnij i przytrzymaj
pokretto ENCODER i przycisk POZIOM PRESETU (PRESET LAYER) przez pie¢ sekund podczas wigczania wzmacniacza
(niebieska strzatka na zdjeciu ponizeyj).

WYMUS AKTUALIZACJE (FORCE UPDATE): Aby zaktualizowa¢ Mustanga GTX, kiedy wystgpi problem z poprzednio
opisanym procesem aktualizacji oprogramowania, mozna uruchomic tryb ,Force Update”, naciskajgc i przytrzymujgc
pokretto ENCODER i przycisk POZIOM SCIEZKI SYGNALU (SIGNAL PATH LAYER) podczas wigczania wzmacniacza
(fioletowa strzatka na zdjeciu ponizey).

PRZYWRACANIE: Aby przywréci¢ podstawowg wersje oprogramowania (wys$wietlong w opcji menu ,About This Amp” (O
wzmacniaczu), patrz strona 54) razem z presetami, jednoczesnie nacisnij i przytrzymaj przycisk POZIOM PRESETU
(PRESET LAYER) i przycisk funkcji X FX przez pie¢ sekund podczas wtgczania wzmacniacza (czerwona strzatka na
zdjeciu ponizej).

RECOVERY

4 WIFI UPDATE/RESTORE ALL

RESTORE ALL

FORCE UPDATE
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APLIKACJA FENDER TONE™ (FENDER TONE™ APP)

Fender Tone — najlepsza aplikacja towarzyszgca wzmacniaczom Mustang GTX - jest dostepna do bezptatnego pobrania z
Apple App Store (iPhone) lub Google Play Store (Android). Uzytkownicy Fender Tone mogg wygodnie regulowac istniejgce
funkcje Mustanga GTX, a takze mie¢ dostep do dodatkowych tresci od Fender i spotecznosci uzytkownikow Fender Tone.
Zawierajg one:

» Wyszukiwanie, nawigacje, filtrowanie i wybieranie presetow

» Tworzenie i udostepnianie nowych presetéw

» Edytowanie, zmiana kolejnosci, dodawanie i usuwanie na sciezce sygnatu presetu

» Dostosowywanie parametrow modeli wzmacniaczy i efektéw

* Przegladanie, wyszukiwanie i pobieranie oficjalnych ustawien Fender, osobistych presetéw artystow, presetéw muzykow,
presetow stylow muzycznych i innych

» Tworzenie, wybieranie i zarzgdzanie setlistami (spersonalizowane grupowanie presetow)

» Zarzgdzanie kontami uzytkownikow, rejestracja produktu, ustawienia WiFi i ustawienia Bluetooth

» Dostosowywanie ustawien korektora EQ

* Funkcje tunera

Czytaj wiecej na fender.com/ToneMobile.

62



DANE TECHNICZNE
Mustang GTX50

TYP PR 5748

POBOR MOCY 118 watow

MOC WYJSCIOWA 50 watéw

IMPEDANCJA WEJSCIOWA 1MQ (gitara) 18kQ (aux)

GLOSNIK Jeden 12" Celestion® G12P-80 (80)

PRZELACZNIK NOZNY Siedmioprzyciskowy GTX-7 (opcjonalny, PN
0994072000)

Czteroprzyciskowy MGT-4 (opcjonalny, PN

0994071000) Pedat ekspresji EXP-1 (opcjonalny, PN

2301050000)
DOPASOWANY POKROWIEC WZMACNIACZA Opcjonalny (PN 7717475000)
Szeroko$é: 19.25” (48.9 cm) Wysokos¢: 177
WYMIARY | WAGA (43.2cm) Giebokos¢: 9”7 (22.8 cm) Waga: 19.5 Ibs. (8.8 kg)

2310600000 (120V) NA 2310608000 (220)

NUMERY KATALOGOWE 2310605000 (220V) ARG CN
2310609000 (220V)
AT (E00) 1 2310606000 (230V) EU ROK
2310603000 (240V) AU 2310607000 (100V) JP 2310613000 (240V)
2310604000 (230V) UK MA
Mustang GTX100
TYP PR 5749
POBOR MOCY 300 watéw
MOC WYJSCIOWA 100 watéw
IMPEDANCJA WEJSCIOWA 1MQ (gitara) 18kQ (aux)
GLOSNIK X Jeden 12" Celestion® G12FSD-100 (40)
PRZELACZNIK NOZNY Siedmioprzyciskowy GTX-7 (w zestawie, PN
0994072000) Czteroprzyciskowy MGT-4 (opcjonalny,
PN 0994071000) Pedat ekspresji EXP-1 (opcjonalny,
PN 2301050000)
DOPASOWANY POKROWIEC WZMACNIACZA Opcjonalny (PN 7717476000)
Szerokos¢: 217 (53.3 cm) Wysokos¢: 18" (45.7
WYMIARY | WAGA cm) Gtebokosé: 10” (25.3 cm) Waga: 22 Ibs. (10 kg)
2310708000 (220)
NUMERY KATALOGOWE ZEOTUTED) ({0 R 2310705000 (220V) ARG CN
2310709000 (220V)
ZEATAT) (o) T 2310706000 (230V) EU ROK
2310703000 (240V) AU 2310707000 (100V) JP 2310713000 (240V)
2310704000 (230V) UK MA

Dane techniczne produktéw moga ulec zmianie bez uprzedniego
zawiadomienia.

63



MUSTANG™ GTX50
MUSTANG™ GTX100
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