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UvoD

Tento rozSireny navod na obsluhu je GUplnym sprievodcom vSetkymi charakteristikami a funkciami komb Mustang GTX50
a GTX100.

Rozsireny navod dopliiuje struény navod na obsluhu komba Mustang GTX, ktory je su¢astou dodavky kazdého komba.
Obsahuje podrobnejsi a hibsi pohlad na vSestranné moznosti a funkcie komba, vratane navigacie a postupu Upravy
mnohych prednastavenych programov (predvolieb), ktorymi je kombo vybavené, a vratane Uplného popisu mnohych
modelov zosiliovacov a efektov. Uvadza tiez krok za krokom opisany postup pouzitia zoznamu predvolieb, WiFi,
Bluetooth, USB, vstavanej ladicky, nozného prepinaca GTX-7, pedala EXP-1 Expression a funkcie efektovej slucky.

Ténové moznosti komba GTX st doslova nekonecné, najma v spojeni s aplikaciou Fender Tone™ (strana 63). Pravidelne
preverujte aktualizacie firmwaru, vdiaka ktorym mozete svoje zazitky s kombom Mustang GTX este vylepsit a pozdvihnut
(pozrite stranu 61). V tomto rozSirenom navode su opisané aktualne pouzivané verzie zosilhovacov, sledujte preto tiez
aktualizované verzie navodu, ktoré reaguji na stale rozSirovanie a zlepSovanie komb Mustang GTX.

Komba Mustang GTX100 (v/avo) a Mustang GTX50 (vpravo).



PANEL S OVLADANIM

Panel s ovladanim komba Mustang GTX, umiestneny na hornej ¢asti komba, je osadeny vstupom na zapojenie nastroja,
siedmimi ovladacimi gombikmi, okienkom displeja, tromi tlagidlami nastavenia UROVNE, ENKODEROM — oto&nym
kodovacim gombikom, $tyrmi tlagidlami POMOCNY CH funkcii, vstupom 3,5 mm (1/8") na zapojenie zariadeni a vystupom
3,5 mm (1/8") na zapojenie slichadiel.

MUSTANG GTX100
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Na ilustraciu je zobrazeny panel s ovladanim komba Mustang GTX100; panel komba Mustang GTX50 je vybaveny zhodnymi funkciami.

INPUT: Vstup na zapojenie nastroja.

GAIN: Programovatelny ovladaci gombik (pozrite stranu 3) slUzi na nastavenie zosilnenia (gainu) v kazdej predvolbe.
VOLUME: Programovatelny ovladaci gombik, sluzi na nastavenie hlasitosti modelu zosilfiovaca v kazdej predvolbe.
TREBLE: Programovatelny ovladaci gombik, sluzi na nastavenie vysokych ténov v kazdej predvolbe.

MIDDLE: Programovatefny ovladaci gombik, slizi na nastavenie stredného rozsahu ténov v kazdej predvolbe.
BASS: Programovatelny ovlddaci gombik, sluzi na nastavenie nizkych tonov v kazdej predvolbe.

REVERB: Programovatelny ovladaci gombik, slizi na nastavenie dozvuku v kazdej predvolbe.
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MASTER VOLUME: Jediny gombik, ktory nie je mozné programovat. Sluzi na nastavenie celkovej vystupnej
hlasitosti.

I.  OKIENKO DISPLEJA: V okienku displeja sa zobrazuje aktualne pouzivana predvolba, vSetky jej parametre a vSetok
obsah, zosilfiova¢, ponuku efektov a d'alSie funkcie (napr. ladicka, funkcia ponuky atd'.).

J. TLACIDLA UROVNI
UROVEN PREDVOLBY (PRESET LAYER): Zvyrazni trovefi predvolieb, v ktorej sa voli predvolba.

UROVEN SIGNALOVEJ CESTY (SIGNAL PATH LAYER): V kazdej predvolbe zvyrazni Grover signélovej cesty,

v ktorej sa volia modely zosilfiovacov, typy efektov a kde je mozné tiez modifikovat’ poradie efektov.

UROVEN OVLADACOV (CONTROLS LAYER): Zvyrazni Grovef ovladadov, v ktorej je mozné upravovat nastavenia
ovladacich gombikov (s vynimkou ovlddaca celkovej hlasitosti (Master Volume)).

K. ENKODER: Viacugelovy oto¢ny ovladaci gombik s funkciou pri stladeni gombika. SluZi na zobrazenie, volbu
a nastavenie predvolieb, ovladacov a dalSich funkcii komba Mustang GTX.

L. TLACIDLA POMOCNYCH FUNKCII (UTILITY)
X FX: Slazi na pominutie vSetkych efektov.
SAVE (Ulozit): Sluzi na ulozenie Uprav predvolieb a ulozenie novych predvolieb.

MENU: Sluzi na pristup k WiFi, Bluetooth, ladi¢ke, globalnemu nastaveniu EQ, predvolbam v cloude a dalSim
funkcidm (pozrite stranu 29).
TAP/TUNER (TAP/Ladi¢ka): Sluzi na nastavenie Casu omeskania (delay) a frekvencie modulacie. Podrzanim tlacidla
vstlpite do vstavanej ladicky.

M. VSTUP AUX (AUXILIARY), VYSTUP NA ZAPOJENIE SLUCHADIEL: Vstup 3,5 mm (1/8") na pripajanie externych

audio zariadeni a vystup 3,5 mm (1/8") na zapojenie slichadiel. Pri pouziti slichadiel je deaktivované funkcia internych
reproduktorov.



PROGRAMOVATELNE OVLADACIE GOMBIKY

Je délezité, aby ste mali na pamati, ze vSetky ovladacie gombiky na paneli na hornej strane komba, s vynimkou gombika
pre celkovu hlasitost’ (Master Volume — H), su, ako uz bolo uvedené vysSie, ,programovatelné“. To znamena, ze ked je
ako prvy krok zvolena predvolba, fyzicka poloha ovladacieho gombika na hornom paneli nemusi oznacovat skuto¢né
nastavenie zahrnuté v predvolbe (skutoéné nastavenie sa zobrazi v okienku displeja). Jedinym tla¢idlom, ktoré nie je
programovatelné, je tlacidlo na ovladanie celkovej hlasitosti Master Volume — jeho fyzicka poloha vzdy odpoveda skutocnej
celkovej hlasitosti. Hned ako dbjde k otoceniu programovatelného ovladacieho gombika na hornom paneli, déjde

k synchronizéacii gombika a jemu prislichajucemu digitdlnemu prvku s predvolbou na zhodnu hodnotu, ako je znazornené

na ilustracii:
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Majte tiez na pamaéti, Ze nastavenie ovladacieho gombika je mozné ulozit do novej predvolby alebo je mozné upravené
nastavenie ovladacieho gombika nadradit pévodnej predvolbe. Pokial zmenené nastavenie nie je ulozené, zachova si
predvolba predprogramované nastaveni ovladacieho gombika. Pri nasledujicom pouziti predvolby po jej
predchadzajicom opusteni alebo pri vypnuti a opatovnom zapnuti komba bude pouzité pédvodné predprogramované
nastavenie ovladacieho gombika (pozrite podrobnejsie informécie v &asti ,Uprava a uloZenie predvolieb® strany 5 — 6).

ZADNY PANEL

CAUTION: ow
WARNING:

Na ilustracii je zobrazeny zadny panel komba Mustang GTX100; panel komba Mustang GTX50 vybaveny zhodnymi funkciami.

N. POWER: Vypinac, sluzi na zapnutie a vypnutie komba.
IEC POWER INLET (Vstup napéjania): Kombo zapojte pomocou dodavaného napajacieho kabla do uzemnenej
sietfovej zasuvky s hodnotami napétia a frekvencie zodpovedajdcimi Udajom uvedenym na vstupe napajania INPUT
POWER.

P. USB PORT: Port na pripojenie pre zaznam zvuku prostrednictvom USB.
FOOTSWITCH (Nozny prepinac): Vstup na pripojenie nozného prepinaca GTX-7 alebo pedala EXP-1 Expression
Pedal.

R. LINE OUT: Symetrické vystupy na zapojenie externého nahravacieho zariadenia alebo zariadenia na ozvucenie.

S. FX SEND/RETURN: Pravy/lavy vystup a vstup send (vysielanie) a return (navrat) na zapojenie externych stereo
efektov. Efekty pridané pomocou tohto zapojenia su ,globalne“ (nie su pridané ku konkrétnej predvolbe) a su
poslednymi prvkami v signalovej ceste.



ZAKLADNE INFORMACIE O PREDVOLI'BACH

Kombo Mustang GTX je vybavené viac nez 100 postupne Cislovanymi predvolbami. Okrem nich si pouzivatel moze
vytvarat a pridavat aj dalSie predvolby. V OKIENKU DISPLEJA su kazdej predvolbe priradené tri ,,arovne®. St to: Uroven
vyberu predvolby PRESET LAYER (hornd), urover signalovej cesty SIGNAL PATH LAYER (prostrednd) a Uroven
ovladadov CONTROLS LAYER (doln&). Na vstup do jednotlivych trovni slazia tri TLACIDLA UROVNI (pozrite ilustréacie
nizsie).

ENCODER
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SIGNAL PATH LAYER »

CONTROLS LAYER »

TLACIDLA UROVNI
Pozadovanu uroven zvolite stlaéenim prislusného tlacidla
Pri prvom zapnuti komba je aktivovana UROVEN PREDVOLBY. Vychodiskovym nastavenim je prva predvolba (01).
Predvolbami mézete prechadzat otacanim ENKODERA (pozrite ilustréacie niZsie). Predvolba, ktora je zobrazena, sa stava
aktivnou. Predvolby je mozné volit aj pomocou nozného prepinaca (pozrite stranu 41).
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Na ilustraciu je v UROVNI PREDVOLBY zobrazena prva predvolba (01).

UROVEN SIGNALOVEJ CESTY kazdej predvolby pozostava z jedného z mnohych modelov zosilfiovagov komba Mustang
GTX, jedného alebo viac z mnozstva efektov a z ich poradia (alebo v niektorych pripadoch bez efektov). Model
zosilfiovaca sa v okienku displeja zobrazuje uprostred UROVNE SIGNALOVEJ CESTY. Efekty sa zobrazuju po stranach
vedla modelu zosilfovaca. Ich umiestnenie v okienku displeja informuje o ich pozicii v signalovej ceste — efekt uplatfiovany
Lpred” zosilfovacom sa zobrazuje vlavo (je umiestneny ,pred” zosilhovacom), efekt uplatiovany ,po” zosilfiovaci sa
zobrazuje vpravo (ako v efektovej slucke). Ktorukolvek polozku v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY mézZete zvolit otaanim
ENKODERA; pri zvolenej polozke v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY sa zobrazuije biela $ipka pod a popis nad polozkou
(pozrite ilustracie nizsie).
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V tomto priklade UROVNE SIGNALOVEJ CESTY je zobrazeny nazov modelu zosilfiovaéa zvoleného v predvolbe (oznaéeny bielou $ipkou a slovnym
popisom ,AMPLIFIER” - zosilfiovac), po stranach s zobrazené nazvy efektov



V UROVNI OVLADACOV kazdej predvolby sa zobrazuiju informéacie o zosilfiovadi alebo efekte, ktory je zvyrazneny

v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY. Vychodiskovym nastavenim je zobrazenie nastavenia ovladacich gombikov (pozrite
ilustracie nizsie). Ak je v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY zvyrazneny efekt, zobrazuji sa nastavenia ovladacov efektu.
Jednotlivé ovladace zosilfiovaca a efektov je mozné volit ota¢anim ENKODERA.
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Detailny pohlad na UROVEN OVLADACOQV, pri danej predvolbe je vybrany ovliadaé gainu modelu zosilfiovada pouzitého v predvolbe.

Kazdu predvolbu je mozné pouzit tak, ako je nastavend. Vyberat' je mozné z mnohych r6znych modelov zosilfiovacov,
typov efektov a moznosti nastavenia ovladacov. Pri kazdej predvolbe je mozné ahko modifikovat nastavenie UROVNE
SIGNALOVEJ CESTY a UROVNE OVLADACOV a upravené nastavenia ulozit. Mate tak moznost ziskat' svoj vlastny
charakteristicky zvuk (pozrite nasledujicu &ast ,Uprava a uloZenie predvolieb®).

Predvolbu je mozné l'ahko premiestnit na inl poziciu alebo ju zo zoznamu predvolieb vymazat. Cely zoznam predvolieb je
mozné obnovit na tovarensky nastaveny stav. Informacie o postupe, ako tieto funkcie pouzit, najdete v ¢asti ,Organizator
predvolieb (strana 52).

UPRAVA A ULOZENIE PREDVOLIEB

Pri kazdej predvolbe je mozné podla osobnych preferencii individualne upravit nastavenie ovladacich gombikov, model
zosilfiovaca, typy a parametre efektov. Ak je predvolba zvolend, je pole s Cislom predvolby modré; modra farba pola znadi,
Ze v predvolbe neboli urobené Ziadne Upravy (pozrite ilustracie nizsie).
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Pokial boli v predvolbe urobené nejaké Upravy, zmeni sa farba pola s Cislom predvolby na ¢ervenu a rozsvieti sa tlacidlo
pre uloZenie SAVE (pozrite ilustracie niZSie).
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Pokial upravené nastavenie nie je ulozené, zachova si predvolba svoje predchadzajice nastavenie. Po opusteni
predvolby bude pri jej opatovnom zvoleni pouzité jej pévodné nastavenie; takisto aj po vypnuti a opatovnom zapnuti
komba. Vykonané Upravy predvolby ulozite nasledujicim postupom: Stlacte rozsvietené tlaCidlo SAVE, zobrazia sa tri
moznosti uloZenia (pozrite ilustracie nizsie): SAVE (Ulozit) — zachovéa predvolbu v upravenej forme, RENAME
(Premenovat) — ulozi predvolbu pod novym nazvom v jej sucasnej pozicii a SAVE AS NEW (Ulozit ako novu) — ulozi
predvolbu na novu poziciu pod novym nazvom. Otacanim ENKODERA zvyraznite poZadovani moznost, potom vybranu
moznost stlatenim ENKODERA zvolte.

SAVE

SAVE AS

RENAME

Pokial zvolite moznost RENAME (Premenovat) alebo SAVE AS NEW (Ulozit ako novu), pouzite na zadanie jednotlivych
pismen nového nazvu predvolby ENKODER. Jednym stlaéenim ENKODERA aktivujte kurzor, potom otaganim gombika
vyberte poZzadované pismeno (pozrite ilustracie niZsie). Znovu stlaéte ENKODER, tym vybrané pismeno zvolite

a posuniete sa na dalSiu poziciu textu. Tento postup opakujte, kym nezadate cely novy nazov predvolby. Potom
dokonéeny nazov ulozte stladenim tladidla SAVE, alebo sa stlagenim tlagidla hornej UROVNE vratte na predchadzajicu
obrazovku (na obrazovke tomuto tla¢idlu zodpoveda ponuka ,back” (spét)). Majte na pamati, ze pri volbe SAVE AS NEW
(Ulozit ako novu), bude predvolba ulozena na najblizSiu d'alSiu volnu poziciu (na ilustraciu nizsie pozicia , 701%).
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Oblubenu predvolbu je mozné rychlo a pohodine ulozit do zoznamu oblibenych predvolieb ,FAVORITES® (pozrite stranu
32). Kombo Mustang GTX je vybavené tiez funkciou zalohovania predvolieb s vyuzitim cloudu a funkciami pre ich
obnovenie (pozrite stranu 57).

UPRAVA NASTAVENI OVLADACICH GOMBIKOV ZOSILNOVACA V PREDVOLBE

Ako bolo uvedené vysSie v Casti ,Panel s ovlddanim®, méze pouzivatel zmenit nastavenie ovladacich gombikov
zosilfiovaca v predvolbe. Tuto zmenu urobite fyzickym otocenim gombika na hornom paneli (neplati pre ovlada¢ hlasitosti
Master Volume). Tym dbjde k synchronizacii upraveného nastavenia skuto¢nych ovlddacich gombikov s nastavenim im
zodpovedajucich digitalnych komponentov.

Tieto nastavenia je mozné zmenit aj Gpravou polohy digitalneho ovladacieho gombika v UROVNI OVLADACOV, kde sa
zobrazuju ovladage konkrétneho pouzivaného zosilfiovada. V takom pripade najprv stlagenim prislusného TLACIDLA
UROVNE vsttpte do UROVNE OVLADACOV (pozrite ilustracie nizsie).
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Stlacte dolné TLACIDLO UROVNE, tym vstlpite do UROVNE OVLADACOV pre model zosilfiovaéa pouZity v predvolbe.



Po vstupe do UROVNE OVLADACOV sa pomocou ENKODERA posUvajte medzi jednotlivymi oviadaémi a stladenim
zvolte konkrétny digitalny ovladaci gombik zosilfiovaca. Potom otaéanim ENKODERA zmeiite nastavenie zvoleného
ovladaca. Po Uprave nastaveni ovladaca sa farba pola s ¢islom predvolby zmeni z modrej na ¢ervenu (to znaci, ze bola
urobena Uprava predvolby) a rozsvieti sa tlaidlo SAVE. S tymto novym nastavenim ovladac¢a mozete pokracovat

vo vykonavani dalSich zmien, alebo mézete vykonavanie zmien ukoncit’ a vykonané Upravy ulozit pomocou tlacidla SAVE

(pozrite ilustracie nizsie).
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Stladenim ENKODERA zvolite ovladaci gombik modelu zosilfiovaéa, ktorého nastavenie chcete upravit.
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Znovu otééajte ENKODEROM a nastavte ovladaci gombik modelu zosilfiovada podla svojej volby.

Daldim postvanim v UROVNI OVLADACOV v danej predvolbe je mozné vyhladat dal$ie zosiliovace a nastavenia
ovladacov. Medzi tie patria ovladace ,hlbSich“ parametrov, ako su sag, bias a gate. Zahrnuté su tiez rozne modely
reproduktorovych skrifi. Tymito dalSimi parametrami sa mozete posuvat, volit ich, nastavovat a ukladat ich nastavenie
rovnhakym postupom, aky bol opisany vysSie (pozrite ilustracie nizsie).
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Detailny pohlad na nastavenia
dalsich parametrov zosilfiovaca
a ovladacov, nachadzajucich sa
v UROVNI OVLADACOV;,

v tomto pripade pre model
zosilfiovaca Twin Reverb
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Pomocou ENKODERA sa mézete postvat'medzi jednotlivymi parametrami
a ovladacimi gombikmi v UROVNI OVLADACOV, volit ich a upravovat ich nastavenia.



ZMENA MODELU ZOSILNOVACA V PREDVOLBE

Ak chcete zmenit model zosiliiovada v predvolbe, vstipte stladenim prislusného TLACIDLA UROVNE do UROVNE
SIGNALOVEJ CESTY. Model zosilfiova&a predvolby sa zvyrazni. Stlatenim ENKODERA vstipte do ponuky modelov
zosilfiovacdov, v ktorej sa posurite na novy model zosilfiovaca. Ten zvolte dal$im stlatenim ENKODERA. Po volbe nového
modelu zosilfiovaca sa farba pola s Cislom predvolby zmeni z modrej na Cervenu (€o znaci, ze bola vykonana Uprava
predvolby) a rozsvieti sa tlaCidlo SAVE (pozrite ilustracie niZsie). Po zvoleni nového modelu zosilfiovaca je mozné
vykonavat dalie Gpravy, alebo je mozné vykonané Upravy uloZit stladenim tlagidla SAVE. Stlagenim tlagidla UROVNE
PREDVOLBY, ktoré zodpoveda symbolu ,X* v krizku v OKIENKU DISPLEJA, dbjde k zatvoreniu ponuky zosilhovacov.
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Zvyrazneny model zosilfiovaca, ktory ma byt nahradeny inym modelom zosilfiovada, v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY (je oznadeny bielou $ipkou pod
a popisom ,AMPLIFIER* (zosilfiovad) nad nazvom zosilfiovaéa). Najprv stlaéte ENKODER, tym vstpite do ponuky modelov zosilfiovacov.

STUDIO PREAMP .
57 CHAMP
57 DELUXE
57 TWIN

57 BANDMASTER

Otééanim ENKODERA sa posUvajte ponukou modelov zosilfiovadov.

STUDIO PREAMP .
'57 CHAMP
'57 DELUXE
57 TWIN

'57 BANDMASTER

Dalsim stladenim ENKODERA zvolte novy model zosilfiovaéa v predvolbe.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFER

‘57
FUZZ % pE|yxE ® REVERB

OOOOOO

GAIN VOL TREE MID BASS CAB

Po vo/be nového modelu zosilfiovaéa mézZete pokradovat'v Uprave dalsich parametrov alebo stlacenim rozsvieteného tlacidla SAVE vykonané Upravy
uloZit.



ZOZNAM MODELOV ZOSILNOVACOV

V nasledujucej tabulke je uvedeny zoznam vSetkych prednastavenych modelov zosilfiovadov komba Mustang GTX spolu
so stru¢nym popisom kazdého modelu. Modely zosilfiovacov komba Mustang GTX su sUstavne revidované
a aktualizované, v tomto navode si uvedené modely pouzivané v ¢ase vzniku navodu.

Studio Preamp

Stidiova Sistota priamo do miesacieho pultu, s &istou, nezafarbenou ténovou odozvou

'57 Champe Malé, ale vykonné kombo konca 50. rokov znacky Fender, skvelé na nahravanie

'57 Deluxe™ Stredne vykonné kombo konca 50. rokov zna¢ky Fender, klasika v tvidovom vyhotoveni, zndAme svojim mohutnym, zhustenym
overdrivom

'57 Twin Klasika v tvidovom vyhotoveni 2x 12" pévodnej éry, ocefiovana pre univerzalitu od €istych az po ,Spinavé” tony

'57 Bandmaster

Trojreproduktorova klasika v tvidovom vyhotoveni Fender s Gzkym panelom, znama ostrymi vySkami

'59 Bassmane

Jedno z najlepSich komb Fender v tvidovom vyhotoventi, v prvotnej verzii ako basové kombo, ktoré bolo nasledne prijaté
mnohymi gitaristami

'61 Deluxe

Kombo Fender Deluxe z ,hnedého* obdobia, tvoriace predel medzi modelmi s vyhotovenim v tvide a modelmi s vyhotovenim
v Ciernej*

'65 Princetone

Najoblubenejsie studiové kombo polovice 60. rokov s praskavym zvukom jedného 10" reproduktora

'65 Deluxe Reverbe

Velmi popularne kombo polovice 60. rokov s nadhernym zvukom, tak pri €istych, ako aj pri ,$pinavych® ténoch, pouzivané
v bezpocte klubov

'65 Twin Reverbe

Nenahraditelné kombo na pddium aj do Stadia polovice 60. rokov, vytvarajice ceneny cisty zvuk Fender

'65 Super Reverbe

Kombo polovice 60. rokov Fender s charakteristickym praskanim Styroch 10" reproduktorov

Excelsior
Elegantny excentricky model komba Fender modernej doby s charakteristickym dunenim 15" reproduktora
'66 GA-15 InSpirovany modelom 1966 Gibson GA-15RVT Explorer, znamym ,jaskynnym® nastavenim reverbu ,full-wet"
'60s Thrift In§pirovany garazovou klasikou 60. rokov Sears Silvertono, ocefiovany su¢asnymi hudobnikmi venujlcimi sa retro/alternativnej

hre

British Watts

In§pirovany origindlnym 100-wattovym kombom Hiwatt DR103, predstavujucim klasicky Eisty ton britského stacku

'60s British In§pirovany kombom Vox AC30, ktoré pohanalo britska invaziu a vytvaralo pozoruhodny ¢isty aj ,Spinavy* tén
'70s British In§pirovany kombom neskorych 60. a zagiatku 70. rokov Marshall Super Lead, kombom, ktoré pohanalo zaciatky hard rocku
'80s British

In§pirovany kombom Marshall JCM800, ktoré vytvaralo zakladny metalovy t6n 80. rokov

British Colour

In§pirovany ,lenivostou” majestatneho komba Orange OR120

Super-Sonic

Moderné kombo Fender s dvoma kaskadovymi stupfiami zosilnenia v predzosilfiovaci pre dosiahnutie zretefného sustainu

'90s American

Vychadza z komba Mesa Dual Rectifier, ktoré sa vyznacovalo charakteristickym skreslenim (distortion), ktoré dava tvar ,nu-
metalovému* zvuku

Metal 2000 Moderné vypélenie s vysokym zosilnenim, zalozeny na EVHe 5150
IIC+Clean In§pirovany ¢istym kanalom komba Mesa/Boogie Mark [IC+MB
IIC+Lead Stelesnené metalové tony polovice 80. rokov, inSpirovany hlavnym kanadlom Mesa/Boogie Mark "C+MB

Acoustasonic, Bassbreaker, Bassman, Blues, Junior, Champ, Deluxe, Deluxe Reverb, Excelsior, Princeton, Showman, Super Revert, Supr-Sonic, Twin Reverb a Vibro-King st

obchodné znacky vlastnené spolo¢nostou FMIC. Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znamky uvedené v tomto navode su vlastnictvom prislusnych
vlastnikov a su pouzité vyhradne s ciefom uréenia vyrobkov, ktorych tény a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku $tudované. PouZitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych znamok nevyjadruje Ziadne pridruZenie, spojenie, sponzorstvo ani schvalenie medzi FMIC a akoukolvek trefou stranou.




ZOZNAM MODELOV ZOSILNOVACOV (pokraéovanie)

BB15 Low

ZaloZeny na nizkom nastaveni zosilnenia zosilfiovace Bassbreaker 15
BB15Med Zalozeny na strednom nastaveni zosilnenia zosilfiova¢a Bassbreaker 15
BB15 High Zalozeny na vysokom nastaveni zosilneni zosilhovaca Bassbreaker 15
FBE-100 In§pirovany oboma hlavnymi kanalmi (BE a HBE) zosilfiovac¢a Friedman BE-100

Dual Showman

Zalozeny na celolampovom kombe Fender, klasike 60. a 70. rokov, pouzivanom na velkych podiach vSade na svete

Tube Preamp

Stadiova gistota priamo do miesacieho pultu, so zvy$enym harmonickym zafarbenim podobnym lampovej konzole

Acoustasonic

Na pouzitie s elektrickymi/akustickymi gitarami vybavenymi piezo snimacom. Zalozeny na predzosilfhovaci ocenenych komb
Fender Acoustasonic; potrebna dynamika s volitelnou notch frekvenciou

Acoustic Sim

Sest charakteristickych gitarovych simulécif pre transformovanie elektrickej gitary so skvele znejcim akustickym zvukom. Pre
dalSie tvarovanie tonov je sparovany s predzosiliovaéom Acoustasonic

Blues Junior

ZaloZzeny na velmi popularnom teplo znejicom kombe 1x 12" Fender s prepinaémi overdrive a FAT

Vibro-King

Moderna klasika Fender s dynamikou citlivou na dotyk a charakteristickym prirodzenym overdrivom

JC-120 Clean

Zalozeny na super jasnom kanali klasiky Roland JC-120 Jazz Chorus

Jubilee Clean

Zalozeny na Cistom kandli Marshall Silver Jubilee 50 wattov

Jubilee Clip

Zalozeny na Marshall Silver Jubilee 50 wattov so zapojenym prepinacom Rhytm clip

Jubilee Lead

Zalozeny na hlavhom kanali Marshall Silver Jubilee 50 wattov

Uber

Idealny pre agresivny, heavy styl hudby, in§pirovany super vysokym zosilnenim hlavného kanala Bogner Uberschall head

ZOZNAM MODELOV REPRODUKTOROVYCH SKRIN

V nasledujucej tabulke je uvedeny zoznam vSetkych prednastavenych modelov reproduktorovych skriri komba Mustang
GTX spolu so struénym popisom kazdého modelu. Modely reproduktorovych skrifi komba Mustang GTX su sUstavne
revidované a aktualizované, v tomto navode su uvedené modely pouzivané v ¢ase vzniku navodu.

Obvody zosilfiovaéa nezafarbené simulaciou reproduktora

None
'57 Champe ZaloZeny na kombe Fender konca 50. rokov, nahravajicom pomocou nizkovykonového 8” reproduktora so znatelne praskavym
P zvukom
'57 Deluxe ™ ZaloZeny na stredne vykonovom kombe Fender v tvidovom vyhotoveni, klasike konca 50. rokov vyznacujlcej sa jednym 12"
alnico-magnetovym reproduktorom
65 Twin ZaloZeny na ocenenom kombe Fender, klasike polovice 60. rokov s dvoma 12" keramickymi-magnetickymi reproduktormi

Jensene

'57 Bandmaster

ZaloZeny na kombe Fender konca 50. rokov s Uzkym panelom, s tromi 10" reproduktormi Jensene P10R

'59 Bassmane

Zalozeny na najlepsom kombe Fender povodnej éry, kombe v tvidovom vyhotoveni so Styrmi 10" reproduktormi Jensene P10R

'61 Brown

Zalozeny na modeli Fender zaciatku 60. rokov, opatrenom jednym 12" reproduktorom Oxford s charakteristickym strednym
rozsahom

Acoustasonic, Bassbreaker, Bassman, Blues, Junior, Champ, Deluxe, Deluxe Reverb, Excelsior, Princeton, Showman, Super Revert, Supr-Sonic, Twin Reverb a Vibro-King su

obchodné znacky vlastnené spolo¢nostou FMIC. Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znamky uvedené v tomto navode su vlastnictvom prislusnych
vlastnikov a st pouZité vyhradne s cieflom uréenia vyrobkov, ktorych tény a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku Studované. PouZzitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych znamok nevyjadruje Ziadne pridruZenie, spojenie, sponzorstvo ani schvalenie medzi FMIC a akoukolvek tretou stranou.
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ZOZNAM MODEL OV REPRODUKTOROVYCH SKRIN (pokragovanie)

'65 Princetone

Zalozeny na oblubenom $tadiovom reproboxe Fender polovice 60. rokov s praskavym zvukom jedného 10" reproduktora Jensene)
C10R

'65 Deluxe ZaloZeny na popularnom reproboxe kombe Fender polovice 60. rokov s jednym 12" keramickym reproduktorom Jensene
Excelsior ZaloZeny na nekonvenénom modernom reproboxe Fender s charakteristicky ohromujacim $pecialnym dizajnom 15" reproduktora
'66 GA-15 InSpirovany jednym 10" CTS reproduktorom v reproboxe z roku 1966 Gibson GA-15RVT Explorer

1x 12 EV ZaloZeny na reproboxe s otvorenou zadnou stranou Mesa/Boogie Mark [IC+ bubinga s jednym 12" EVM12L reproduktorom

1x 12BB15 Zalozeny na reproboxe s otvorenou zadnou stranou Fender Bassbreaker 15 s jednym 12" reproduktorom Celestione V-Type

2x 12 Blue In§pirovany parom 12" reproduktorov Celestione Alnico Blue v Gctyhodnom reproboxe Vox AC30

4x 12 75W InSpirovany 75-wattovym reproboxom Marshall JCM800 so Styrmi 12" reproduktormi Celestione G12T75

4x 12B75W Jasnejsia verzia reproboxu Marshall JCM800 4x 12" opisaného vy$sie

1x 12 Super-Sonic

Reprobox z brezovej dyhy komba Fender s jednym 12" reproduktorom Celestione Vintage 30

2x 12 Super-Sonic

Reprobox z brezovej dyhy komba Fender s dvoma 12" reproduktormi Celestione Vintage 30

4x 12 RCT ZaloZeny na reproboxe s uzatvorenou zadnou stranou Mesa Boogie Rectifier so Styrmi 12" reproduktormi Celestione Vintage 30
4x 12 GB ZaloZeny na reproboxe Marshall so Styrmi 12" reproduktormi Celestione Greenback

4x 12B GB JasnejSia verzia reproboxu 4x 12" Marshall opisaného vyssie

4x 12 V30 Zalozeny na reproboxe Fender Super-Sonic so $tyrmi 12" reproduktormi Celestione Vintage 30

4x 12B V30 JasnejSia verzia reproboxu 4x 12" Fender Super-Sonic opisaného vyssie

4x 12 SOL Zalozeny na reproboxe s uzatvorenou zadnou stranou Soldano so Styrmi 12" reproduktormi Eminencee Legend

4x 12FRD ZaloZeny na a reproboxe s uzatvorenou zadnou stranou Friedman 4x 12" s reproduktorom Celestione Greenback

4x 12B FRD JasnejSia verzia modelu reproboxu 4x 12" Friedman opisaného vyssie

2x 15D130 Zalozeny na reproboxe Fender Dual Showman s charakteristickym atakom dvoch 15" reproduktorov JBLe D130F

2x 12 Jubilee Zalozeny na malom reproboxe Marshall s dvoma reproduktormi Celestione G12-75

Blues Junior

ZaloZeny na reproboxe komba Fender s otvorenou zadnou stranou s jednym 12" reproduktorom Celestione A-Typ

1x 12 LTD ZaloZeny na reproboxe s otvorenou zadnou stranou Fender Blues Junior LTD s jednym 12" reproduktorom Jensene

2x 12JC Zalozeny na klasickom kombe Roland JC-120 Jazz Chorus 2x 12" s otvorenou zadnou stranou

2x 12 VK Zalozeny na vzadu uzatvorenom rozsireni reproboxu Fender Vibro-King s dvoma 12" reproduktormi Celestione Vintage 30
3x 10 VK Zalozeny na reproboxe Fender Vibro-King s tromi 10" reproduktormi

4x 10 SUP ZaloZeny na reproboxe Fender Super Reverb so Styrmi 10" reproduktormi Jensene

4x 12 UC ZaloZeny na reproboxe Bogner Uberkab so Styrmi 12" reproduktormi Celestione

Acoustasonic, Bassbreaker, Bassman, Blues, Junior, Champ, Deluxe, Deluxe Reverb, Excelsior, Princeton, Showman, Super Revert, Supr-Sonic, Twin Reverb a Vibro-King st
obchodné znacky vlastnené spolo¢nostou FMIC. Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znamky uvedené v tomto navode su vlastnictvom prislusnych
vlastnikov a su pouZzité vyhradne s cielom urcenia vyrobkov, ktorych tony a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku Studované. PouZzitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych zndmok nevyjadruje Ziadne pridruZenie, spojenie, sponzorstvo ani schvalenie medzi FMIC a akoukolvek tretou stranou.
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UPRAVA EFEKTOV

Okrem priradenia modelov zosilhiovacov obsahuje kazda predvolba aj rozne kombinacie efektov. Efekty je mozné
upravovat niekolkymi sp6sobmi — efekty mézu byt pominuté, nahradené, presunuté, pridané alebo odstranené. Okrem
toho je mozné upravovat aj nastavenia kazdého jednotlivého efektu. Jednotlivé moznosti Upravy nastavenia efektov su
vysvetlené nizSie a na nasledujucich stranach.

Uprava konkrétnych pouzivanych typov efektov a ich pozicia v signalovej ceste sa robi na UROVNI SIGNALOVEJ CESTY.
Ak chcete robit tpravu efektov, najprv stlagenim prislusného TLACIDLA UROVNE vstlpte do UROVNE SIGNALOVEJ
CESTY. Automaticky sa najprv zvyrazni pouzivany model zosilfiovac¢a. Efekt zvyraznite tak, Ze budete otacat
ENKODEROM v ktoromkolvek smere (pozrite ilustracie nizie). Efekt bude zvyrazneny tak, Zze sa pod ndzvom efektu
zobrazi biela Sipka a nad nazvom efektu sa zobrazi popis.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFIER

FUZZ » % REVERB

TWIN
REVERB

OOOOOO

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

01 ROCK&ROLL

POST FX 1
TWIN

FUZZ # o ecn ® REVERB

DOOOO0:

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Otacéajte ENKODEROM v ktoromko/vek smere tak, aby ste zvyraznili poZzadovany efekt (efekt je oznadeny bielou $ipkou pod a popisom nad
nazvom efektu).

VSimnite si zastupny znak vyjadreny symbolom znamienka plus (+) v krizku, ktory sa zobrazuje na favom a pravom konci
UROVNE SIGNALOVEJ CESTY (pozrite ilustracie niZsie). Tento symbol oznadéuje volny slot, do ktorého méze byt efekt
presunuty alebo pridany (pozrite ,,Pridanie efektu®, strana 16). Pri mnohych predvolbach, ktoré obsahuju jeden alebo viac
efektov, je nutné sa, skor ako déjde k zobrazeniu tohto symbolu, posunut ota¢anim ENKODERA daleko doprava alebo
daleko dolava.

02 STUDIO TWIN

AMPLIFIER

TWIN
@ *revers? ©

OO0 OO0

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Detailny pohfad — in& predvolba, ktord neobsahuje efekty — volné sloty, do ktorych mézZe byt efekt umiestneny, su oznaéené zastupnym znakom
(symbolom + v krtizku) na oboch koncoch UROVNE SIGNALOVEJ CESTY.
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POMINUTIE EFEKTU

Pominutie efektu je mozné nastavit dvoma spdsobmi. Prvym je pouzitie celkovej funkcie zapnut — vypnut, ktora vypina
vSetky efekty vo vSetkych predvolbach jednym stlacenim tlacidla. Druhy spésob umoznuje pouzivatelovi pominat
konkrétne jednotlivé efekty v ramci jednej predvolby.

Na vypnutie vSetkych efektov komba Mustang GTX vo vSetkych predvolbach (a tiez na ich opatovné zapnutie) sluzi tlacidlo
X FX. K dispozicii nie je Ziadna moznost uloZenia tohto nastavenia, toto tlacidlo slUzi iba na rychle vypnutie a zapnutie
vSetkych efektov. Pri stlaeni sa tlaidlo X FX rozsvieti a nad ndzvom kazdého efektu sa objavi popis ,bypass® (pominutie)
v modrom poli (pozrite ilustracie nizsie). Pokial bolo pri konkrétnych jednotlivych efektoch nastavené ich pominutie

v predvolbe, neddjde pri pouziti tlacidla X FX k ich zapnutiu.

01

ROCK & ROLL
FUZZ » RETYIVElza » REVERB Q

QIVICIQIVIVL

QAN VOL TREB MID BASS PRES

Tlacidlo ,X FX*“sa pri stlaceni rozsvieti. VSetky efekty vo vSetkych predvolbach si pominuté (¢o je indikované popisom ,BYPASS“v modrom poli nad
kazdym efektom).

Ak chcete pominut jednotlivy efekt v jednej predvolbe, zvyraznite tento efekt v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY a stladte
ENKODER. Z moznosti umiestnenia efektov zvolte ,BYPASS* a znovu stlatte ENKODER. V UROVNI SIGNALOVEJ
CESTY bude pri efekte oznacené pominutie efektu; farba pola s ¢islom predvolby sa zmeni z modrej na €ervenu (€o znadi,
Ze bola urobené Uprava predvolby) a rozsvieti sa tlaCidlo SAVE. Po nastaveni pominutia efektu je mozné robit’ dalSie
Upravy, alebo je mozné stlacenim tla¢idla SAVE urobené zmeny zachovat (pozrite ilustracie nizSie).

01 ROCK&ROLL

POGT FXY 7
TWIN - -
FUZZ % oovecn ® REVERB
/4
-

OO000-

VEL DECAY DWELL ODFF TONE

Pominutie zvyrazneného efektu: Najprv stladte ENKODER, tym vstapite do ponuky moZnosti umiestnenia efektu.

@ BYPASS .

@ repLace 1
© ADDFX

€ DELETE

Otaéanim ENKODERA zvyraznite v ponuke umiestnenie efektu moznost' ,BYPASS*, potom stlacenim ENKODERA tato mozZnost zvolte.

01 ROCK &ROLL

S N SAVE
FUZZ % ooepn » REVERB Q/)

OOOOOO:

GAIN VOL TREB MID BABE RVRG

Po zvoleni pominutia efektu (na ilustraciu indikované bielou $ipkou pod a modrym pofom s popisom ,BYPASS* nad nazvom efektu) pokracujte tpravou
dalsich parametrov alebo stlacenim rozsvieteného tlacidla SAVE urobené Upravy uloZte.
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NAHRADENIE EFEKTU

Ak chcete efekt nahradit’ inym efektom, zvyraznite tento efekt na UROVNI SIGNALOVEJ CESTY a stlaéte ENKODER.
Z moznosti umiestnenia efektu zvolte ,REPLACE" (Nahradit) a znovu stlaéte ENKODER. Zvolte jednu z ponikanych
moznosti — Stomp Box, Modulation, Delay alebo Reverb — a stlaéte ENKODER, tym vstupite do prislugnej kategorie
efektov. Poslvajte sa medzi efektmi a stlatenim ENKODERA zvolte efekt, ktorym ma byt pévodny efekt nahradeny.

NA UROVNI SIGNALOVEJ CESTY bude potom zobrazeny novy efekt s indikaciou, Ze bolo urobené nahradenie
pdvodného efektu. Farba pola s ¢islom predvolby sa zmeni z modrej na ¢ervenu (¢o znadi, Ze bola urobena Uprava
predvolby) a rozsvieti sa tlacidlo SAVE. Po nahradeni efektu inym efektom je mozné robit dalSie Upravy, alebo je mozné
stlagenim tlagidla SAVE urobené Gpravy ulozZit (pozrite ilustracie nizsie). Stladenim tlagidla UROVNE PREDVOLBY, ktoré
koreSponduje so symbolom ,X* v kruZku v OKIENKU DISPLEJA, ddjde k zatvoreniu ponuky umiestnenia efektu a ponuky
kategorie efektov. StlaCenim tohto tlacidla v pripade, Ze zodpoveda symbolu ,spat* (ako v ponuke efektov), sa pouzivatel
vrati na predchadzajlcu obrazovku.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN

FUZZ % o ece » REVERB

OOOOOO!

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Postup nahradenia zvyrazneného efektu: Najprv stladenim ENKODERA vstlpte do ponuky moZnosti umiestnenia efektu.

@ evpass .

@ REPLACE
Q@ wmove

© appFX

€ DELETE

Otacéajte ENKODEROM tak, aby ste v ponuke moZnosti umiestnenia efektu zvyraznili moznost ,REPLACE* potom stlacte ENKODER, tym mozZnost’
zvolite.

STOMPBOX
MODULATION
DELAY

REVERB

Otacajte ENKODEROM tak, aby ste zvyraznili jednu zo $tyroch kategorii efektov, potom stlaéte ENKODER, tym zvyraznen( kategériu efektov zvolite.

-

TOUCH WAH

RANGER BOOST

OVERDRIVE

GREENBOX

Otacajte ENKODEROM tak, aby ste zvyraznili efekt, ktorym chcete pévodny efekt nahradit, potom stlacte ENKODER, tym zvyrazneny efekt zvolite.
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01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN RANGER

FUZZ % gevere * BOOST

OOOOOO!

GAIN VOL TREE MID BASS RVRE

Po nastaveni nahradenia efektu (na ilustraciu oznacené bielou $ipkou pod popisom nad nazvom efektu) pokracujte dalsimi Gpravami alebo urobené
Upravy uloZte stlacenim rozsvieteného tlacidla SAVE.

PRESUNUTIE EFEKTU

Ak chcete efekt presunat’ v signalovej ceste na ind poziciu, zvyraznite tento efekt v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY

a stlacte ENKODER. V ponuke moznosti umiestnenia efektu zvolte ,MOVE* (Presundt) a znovu stlaéte ENKODER. Okolo
zvoleného nazvu efektu sa zobrazi pole v jantarovej farbe a spolu s tym tiez blikajlca biela Sipka, ¢o oznaduje, zZe efekt je

pripraveny na presunutie. Otaéanim ENKODERA zvoleny efekt presuiite. Stlatenim ENKODERA umiestnite efekt do novej
pozicie.

V UROVNI SIGNALOVEJ CESTY sa efekt bude teraz zobrazovat v novej pozicii. Farba pola s ¢islom predvolby sa zmeni
z modrej na ¢ervenu (€o znadi, ze bola urobena Gprava predvolby) a rozsvieti sa tlacidlo SAVE. Po presunuti efektu je
mozné robit dalSie Upravy alebo je mozné urobené Upravy ulozit stlacenim tlacidla SAVE (pozrite ilustracie niZsie).

01 ROCK&ROLL

POSTFX1
TWIN

FUZZ » revers ™ REVERB

OOOOOO:!

GAIN VOL TREE MID BASS RVRE

Presunutie zvyrazneného efektu: Najprv stlaéenim ENKODERA vstlpte do ponuky moznosti umiestnenia efektov.

Otaéanim ENKODERA v ponuke moZnosti umiestnenie efektu zvyraznite ,MOVE®, potom stladte ENKODER, tym zvyraznen( moznost zvolite.

01 ROCK&ROLL

POSTFX1

OOOOOO:!

GAIN VOL TREE MID BASS RVRB

Zvoleny efekt, zvyrazneny a oznaceny bielou $ipkou pod a popisom nad ndzvom efektu, sa zobrazuje v poli jantarovej farby, ¢o znaci, Ze efekt je
pripraveny na presunutie na ind poziciu v signalovej ceste. Efekt presuniete otdéanim ENKODERA.
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01 ROCK&ROLL

PRE FX2

FUZZ » L 4 TN
REVERB

OOOOOO»

GAIN VOL TREB MID BASS RVRE

Po presunuti zvoleného efektu (otaéanim ENKODERA) stladte ENKODER, tym zvolite novi poziciu efektu v signélovej ceste.

01 ROCK&ROLL

PRE FX2
TWIN

Fuzz » REVERB » BEVERE

OOO0O0:

GAIN VOL TREBE MID BASS RVRB

Po presunuti efektu na novd poziciu (na ilustraciu oznacené bielou Sipkou pod a popisom nad nazvom efektu) mézZete pokracovat Gpravami dalSich
parametrov alebo urobené Upravy uloZit stlacenim rozsvieteného tlacidla SAVE.

PRIDANIE EFEKTU

Pridanie efektu je mozné urobit dvoma spdsobmi.

Prvou moznostou je zvyraznenie jedného z dvoch zastupnych symbolov — znamienok plus na UROVNI SIGNALOVEJ
CESTY. Symbol zvyraznite ota¢anim ENKODERA. Farba kruzku, v ktorom je znamienko plus umiestnené, sa zmeni na
zelenl. Stlagenim ENKODERA zobrazite ponuku $tyroch kategorii efektov — Stomp Box, Modulation, Delay a Reverb.
Otacanim ENKODERA zvyraznite pozadovanu kategériu efektov, tym do tejto kategdrie vstapite. Postvajte sa efektmi
a stlatenim ENKODERA zvolte pozadovany efekt.

V UROVNI SIGNALOVEJ CESTY sa potom zobrazi novopridany efekt v zelenom poli s blikajicou bielou $ipkou pod
a popisom nad nazvom efektu, €o znaci, Ze efekt je mozné presunudt na inG poziciu (ak je to Ziaduce). To urobite otacanim
a naslednym stlaéenim ENKODERA.

Po pridani efektu sa farba pola s €islom predvolby zmeni z modrej na Eerven (€o znaci, Zze bola urobena Uprava
predvolby) a rozsvieti sa tlaCidlo SAVE. Po pridani efektu je mozné robit dalSie Upravy alebo je mozné urobené Upravy
uloZit stladenim tlagidla SAVE (pozrite ilustracie niZ§ie). Majte na pamati, Ze stladenim tla¢idla UROVEN PREDVOLBY,
ktoré koreSponduje so symbolom ,X* v krizku v OKIENKU DISPLEJA, ddjde k zatvoreniu ponuky kategorie efektov

a ponuky efektov. Stlaenim tohto tlaCidla v pripade, Ze zodpoveda ikone ,back” (spat), sa pouzivatel vrati na
predchadzajucu stranku.

01 ROCK&ROLL

TWIN

FUZZ » REVERB »>

OOOOOO

GAIN VOL TREE MID BASS RVRA

Pridanie efektu: Otaéanim ENKODERA zvyraznite symbol znamienka plus v krizku. Farba kriizku sa zmeni na zelen(. Stlaéte ENKODER, tym vst(pite
do ponuky Styroch kategorii efektov.

16



MODULATION

DELAY

REVERB

Posurite sa na poZadovan kategériu efektov a stladenim ENKODERA ju zvolte.

SIMPLE COMP .,

COMPRESSOR
WAH
TOUCH WAH

RANGER BOOST

Posurite sa na poZadovany efekt a stladenim ENKODERA ho zvolte.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
N R o

Fzzd ooon | _yl'l
A

QOOQ =

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Novopridany efekt, zvyrazneny a oznaceny bielou Sipkou pod a popisom nad nazvom efektu, sa zobrazi v zelenom poli, ¢o
znaci, Ze efekt je mozné ponechat’v danej pozicii alebo ho presundt na ind poziciu v signélovej ceste. Presunutie efektu
urobite otdéanim ENKODERA.

D1 ROCK&ROLL

Fuzz »  WAH » el

REVERB

QOOQ w »

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Po presunuti novopridaného efektu (otééanim ENKODERA) stladte ENKODER, tym pre dany efekt zvolite nova
poziciu v signalovej ceste.

01 ROCK&ROLL

POST X1 T
FUZZ » WAH = REVERE
s

Po umiestneni pridaného efektu do pozicie (na ilustraciu indikované bielou Sipkou pod a popisom nad nazvom efektu mézete
robit Gpravy dalsich parametrov alebo urobené zmeny ulozit stlacenim rozsvieteného tlacidla SAVE.
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Druhou moznostou, ako efekt pridat, je zvyraznenie existujuceho efektu v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY a néasledné
stlatenie ENKODERA. V ponuke moznosti umiestnenia efektu zvolte ,ADD FX* (Pridat) a znovu stlatte ENKODER.
Zvolte jednu zo $tyroch zobrazenych kategérii efektov a stlacte ENKODER, tym vstapite do efektov tejto kategorie.
Posuvajte sa medzi efektmi a stlaéenim ENKODERA zvolte pozadovany efekt.

V UROVNI SIGNALOVEJ CESTY sa potom zobrazi novopridany efekt v zelenom poli s blikajicou bielou $ipkou pod
a popisom nad nazvom efektu, €o znaci, ze efekt je mozné presunudt na ind poziciu (ak je to ziaduce). Efekt presuniete
ota¢anim a naslednym stladenim ENKODERA.

Po pridani efektu sa farba pola s ¢islom predvolby zmeni z modrej na ¢ervenu (€o znaci, Ze bola urobena Uprava

predvolby) a rozsvieti sa tlagidlo SAVE. Po pridani efektu je mozné robit dalSie Gpravy alebo je mozné urobené Upravy
ulozit' stlacenim tlacidla SAVE (pozrite ilustracie niZsie).

01 ROCK&ROLL

POST X1

fuzz » " o REVERB

REVERB

QOO0OO0

LEVEL DECA WELL DIFF TC

A

Iny spdsob pridani efektu: Otaéanim ENKODERA zvyraznite existujuci efekt v predvolbe a stladenim ENKODERA zobrazte ponuku $tyroch kategori
efektov.

V ponuke mozZnosti umiestnenia efektu sa posurite na moznost ,ADD FX* a stlaéte ENKODER, tym zvyraznen moznost zvolite.

MODULATION
DELAY

REVERB

Posurite sa na poZadovant kategoriu efektov a stladenim ENKODERA ju zvolte.

SIMPLE COMP .;

COMPRESSOR

TOUCH WAH

RANGER BOOST

Posurite sa na poZadovany efekt a stlaéenim ENKODERA ho zvolte.
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01 ROCK & ROLL

POST IR

Novopridany efekt, zvyrazneny a oznaceny bielou Sipkou pod a popisom nad nazvom efektu, sa zobrazi v zelenom poli, ¢o znaci, Ze efekt je mozné
ponechat’ v danej pozicii alebo ho presundt na int poziciu v signélovej ceste. Efekt presuniete otaéanim ENKODERA.

01 ROCK&ROLL

PREFX 2

‘ TWIN
Fuzz»  WAH »

REVERB

QOOQ w *

By
MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Po presunuti novopridaného efektu (otaéanim ENKODERA) stladte ENKODER, tym zvolite nov( poziciu efektu v signalovej ceste.

01 ROCK &ROLL

POST FX 1
TWIN
Fuzz e WAH #* REVERB

QOQOQ wr *

MIX PEDAL MEEL TOE TYPE

Po umiestneni pridaného efektu do poZadovanej pozicie (na ilustraciu je indikovany bielou $ipkou pod a popisom nad nazvom efektu) pokracujte
Upravami dalSich parametrov alebo urobené dpravy uloZte stlacenim rozsvieteného tlacidla ,SAVE".

ODSTRANENIE EFEKTU

Ak chcete efekt zo signalovej cesty odstranit, zvyraznite ho v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY a stlaéte ENKODER.

Z ponuky moznosti umiestnenia efektu zvolte ,DELETE* (Odstranit) a znovu stlatte ENKODER. Zvyrazneny efekt bude
odstrdneny zo signalovej cesty a na jeho miesto sa posunie iny pouzivany efekt (ak nejaky je). Pokial odstraneny efekt
bol jedinym efektom v signalovej ceste (pred alebo po), namiesto neho sa v okienku displeja zobrazi zastupny symbol vo
forme znamienka plus (+) v krazku.

Po odstraneni efektu sa farba pola s ¢islom predvolby zmeni z modrej na ¢ervenu (€o znaci, Ze bola urobena Uprava
predvolby) a rozsvieti sa tlagidlo SAVE. Po odstraneni efektu je mozné robit dalSie Upravy alebo je mozné urobené
Upravy ulozit stlacenim tladidla SAVE (pozrite ilustracie nizsie).

01 ROCK&ROLL

POAT IX 1

TWIN o REVERB

REVERB

GO OO0

EVEL DECAY DWELL DIFF  TONE

Odstranenie zvyrazneného efektu: Najprv stladte ENKODER, tym vsttpite do ponuky mozZnosti umiestnenia efektov.
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© sypass .

@ repLACE

@ wove
© ADD FX

© DELETE

V ponuke moznosti umiestnenia efektu sa posurite na moznost ,DELETE* a stlaéte ENKODER, tym tato moznost zvolite.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFIER

TWIN

FU2Z » »

REVERB

V UROVNI SIGNALOVEJ CESTY potom bude zobrazena informacia oznadujica, Ze efekt bol odstraneny (oznacené bielou $ipkou) a je nahradeny bud’
zastupnym symbolom vo forme znamienka plus (ako na tejto ilustracii), alebo bol na pozicii odstraneného efektu presunuty iny efekt (ak je).

UPRAVA NASTAVENIA EFEKTOV

Ak chcete upravit nastavenie ovladacov pre konkrétny efekt, najprv otaéajte ENKODEROM tak, aby ste pozadovany efekt
zvyraznili v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY, potom stlaéte tlacidlo UROVNE OVLADACOV, ktoré reprezentuje prislusné
ovladade kazdého jednotlivého efektu. Otadanim ENKODERA sa postvajte dostupnymi ovladaémi efektu. Pri zvyrazneni
sa farba kazdého ovladaca zmeni na modra. Stlatenim ENKODERA zvolte konkrétny ovladag efektu, jeho farba sa
zmeni na Cervenu.

Po zvoleni konkrétneho ovladaca upravte nastavenia tohto ovladaca podla svojej volby. To urobite ota¢anim
ENKODERA. Znovu stlate ENKODER, tym upravené nastavenie ovladacga efektu uchovate. Farba ovladaca, ktorého
Upravu ste urobili, sa potom zmeni z Eervenej spat na modrd. Po urobeni Upravy ovladaca efektu sa farba pola s Cislom
predvolby zmeni z modrej na ¢ervenu (€o znaci, ze bola urobena Uprava predvolby) a rozsvieti sa tlaCidlo SAVE. Po
urobeni Upravy je mozné dalej upravovat dalSie ovladace efektu alebo urobené Upravy ulozit stlatenim tlacidla SAVE
(pozrite ilustracie niZsie).

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN

FUZZ » severn REVERB

e

Uprava nastavenia konkrétneho efektu: Otaéanim ENKODERA zvyraznite poZadovany efekt v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY; potom stlaéte tlacidlo
UROVNE OVLADACOV.

20



ROCK & ROLL

POSTEX Y

TWIN
® revers ® REVERB

OO 0

DECAY DWELL DIFF  TONE

V UROVNI OVLADACQV zvyraznite oviddaé efektu. To urobite tak, Ze sa nari pomocou ENKODERA
posuniete; pri kazdom efekte, pri ktorom déjde k zvyrazneniu, sa jeho farba zmeni na modru.

01 ROCK&ROLL

POST FX1

TWIN
FUZZ % gpevere ® REVERB

Qo000

LEVEL DECAY DWELL DIFF  TONE

Stladenim ENKODERA zvolte konkrétny oviddaé, ktorého nastavenie chcete upravit, po zvoleni sa jeho
farba zmeni na ¢ervenu.

01 ROCK&ROLL

POSTIXY

TWI
FUZZ ® pevers » REVERB

Qooo0

LEVEL DEcAY DWELL DIFF TONE

Otééanim ENKODERA nastavte oviddac efektu podla svojej volby.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

TWIN
FUZZ ®» gpeyerg ® REVERB

Qo000

LEVEL OECAY OWELL DIFF  TONE

Stlaéte ENKODER, tym uloZite upravené nastavenie oviadada. Farba oviadada sa zmeni spét' na modrd.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

TWIN
Fuzz ® grevers ® REVERB

QO OO0

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Po Uprave nastaveni oviddaca konkrétneho efektu méZete pokracovat'v Upravach dal§ich parametrov
alebo urobené Upravy ulozit stlacenim rozsvieteného tlacidla SAVE.
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POUZITIE TLACIDLA TAP TEMPO

Pri predvolbach obsahujucich efekty modulacia, omeskanie (delay) alebo oba tieto efekty* tlagidlo TAP blika v takte

s vychodiskovou frekvenciou posledného efektu delay v signalovej ceste (pokial v signalovej ceste nie je ziadny efekt
delay, potom v takte s poslednym efektom modulécie). Tato frekvenciu je mozné ponechat tak, ako je nastavena, alebo ju
je mozné modifikovat pomocou tlagidla TAP. Ak chcete nastavit nové tempo TAP, tuknite v pozadovanom tempe najmenej
dvakrat na blikajuce tlacidlo TAP (pozrite ilustracie nizsie). TlaCidlo TAP je funkéné bez ohladu na to, aka uroven je
zvyraznena (UROVEN PREDVOLBY, UROVEN SIGNALOVEJ CESTY alebo UROVEN OVLADACOV).

01

ROCK & ROLL
FUZZ » R;VWE";B » REVERB
QOOOOO»

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Ak chcete zmenit tempo prvého efektu delay (alebo efektu modulacie v pripade, Ze v signalovej ceste nie je Ziadny efekt delay), tuknite v poZadovanom
tempe na tlacidlo TAP

Ro6zne Sasové parametre pre vSetky efekty delay a efekty modulacie v signélovej ceste je mozné nastavovat v UROVNI
OVLADACOV bez poutzitia tlagidla TAP. V UROVNI SIGNALOVEJ CESTY pomocou ENKODERA zvyraznite efekt delay
alebo efekt modulécie, ktory chcete upravit. V UROVNI OVLADACOV sa objavia ovladage zvyrazneného efektu.
Stlagenim prislusného tlagidla Grovne vstipte do UROVNE OVLADACOV a pomocou ENKODERA sa posufite na éasovy
parameter, ktory chcete zmenit. Stlacte ENKODER a otacajte nim tak, aby ste zvolili a nastavili pozadovanu ¢asovu
hodnotu. Pogas tohto nastavovania bude okno obsahujice ¢asovi hodnotu ervené. Znovu stlaéte ENKODER, tym novu
CasovUu hodnotu ulozite (pozrite ilustracie niZsie).

01 ROCKS&ROLL

POSTFX 2

DELUXE 4 DELAY 4 DELAY
1 2

REVERE

@ 80ms

LeveL  DELAY TIME

Rytmy efektov delay a modulécie je mozné zmenit aj zvyraznenim Giselnej hodnoty Sasového parametra v UROVNI OVLADACOV a naslednym
stladenim a otdéanim ENKODERA tak, aby bol nastaveny poZadovany rytmus.

DALSIE CLENENIE FUNKCIE TAP TEMPO
Efekty delay a modulacia komba Mustang GTX je mozné synchronizovat’ s frekvenciou BPM (Gdery za minGtu)

uprednostiiovanou hraom. Aktuélne nastavenie frekvencie BPM zobrazite tak, ze raz stladite tladidlo TAP; aktualna
frekvencia sa zobrazi v OKIENKU DISPLEJA:

* Zoznam efektov modulacie a efektov delay komba Mustang GTX je uvedeny na stranach 23 — 24.
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Pre frekvenciu BPM su k dispozicii dva rezimy — ,globalny” a ,predvolba®. V rezime ,globalny* plati pre v§etky predvolby
jedna frekvencia BPM. V rezime ,predvolba“ ma kazda predvolba svoju vlastnu frekvenciu BPM, ktora je mozné pre
predvolbu nastavit individuélne (vychodiskové frekvencia je 120 BPM). Ak chcete prepnut z jedného rezimu BPM na
druhy, stlaéte TLACIDLO UROVNE, ktoré kore$ponduje s polom ,mode: preset* (rezim: predvolba) alebo ,mode: global®
(rezim: globalny) v OKIENKU DISPLEJE. Ota¢anim ENKODERA nastavte hodnotu frekvencie BPM:

NASTAVENIE DELENIA NOT

Na synchronizaciu efektu s frekvenciou BPM mdze pouzivatel nastavit' konkrétne ,delenie nét* pre efekty modulacie
a delay. Ak je delenie ndt nastavené, je hodnota ¢asu automaticky vypocitavand tak, aby zodpovedala aktuélne nastavenej
frekvencii BPM. Pri zmene ¢asového parametra dojde automaticky k zmene nastavenia delenia nét na ,vypnuté*.

Mozné hodnoty nastavenia delenia n6t su: vypnuté, cela nota, polova nota, polova nota s bodkou, triplet polovych not,
Stvrtova nota, Stvrtova nota s bodkou, triplet Stvrtovych n6t, osminova nota, osminova nota s bodkou, triplet osminovych
nodt, Sestnastinova nota, Sestnastinova nota s bodkou, triplet Sestnastinovych nét, dvaatridsatinova nota, dvaatridatinova
nota s bodkou a triplet dvaatridsatinovych not.

Ak chcete nastavit delenie nét, vstipte do UROVNE OVLADACOV zvoleného efektu modulacie alebo efektu delay. To
urobite tak, Ze stlagite prislusné TLACIDLO UROVNE. Pomocou ENKODERA sa posUvajte a zvolte ,DELENIE NOT*
(skratené na ,DIV* — note division); potom otacajte ENKODEROM a stlagenim zvolte hodnotu delenia not:

69 BLACK HOLE VIBE

rost X1
o » BASSMAN ® V#gﬁé' >

LEVEL ROTOR DEPTH FOBK PHASE
NOTE DIVISION

69 BLACK HOLE VIBE

POSTFX1
59
@) » sAssmAN » V,I!gﬁlé- >

ST am
LEVEL ROTOR DEPTH FOBK PHASE

NOTE DIVISION

Ak su vSetky delenia ndt vypnuté, zodpoveda frekvencia BPM frekvencii posledného efektu delay alebo modulacia
v signalovej ceste
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ZOZNAM TYPOV EFEKTOV

Vstavané efekty komba Mustang GTX su roz¢lenené do Siestich kategdrii efektov: efekty Stompbox (15), efekty
modulacia (14), efekty omeskania (delay) (13), efekty dozvuku (reverb) (14), efekty Dynamics+EQ (7) a efekty
Filters+Pitch (9). Nazvy s popisom jednotlivych efektov st uvedené v tabulke nizSie. Efekty su zoradené v jednotlivych
kategoriach. Efekty komba Mustang GTX su sUstavne revidované a aktualizované.

EFEKTY STOMPBOX

Ranger Boost

Efekt distortion inSpirovany efektom éry 60. rokov Dallas Rangemaster Ranger Boost.

Overdrive Univerzalny efekt overdrive Fender, navrhnuty Specialne pre Mustang GTX.

Mythic Drive InSpirovany efektom éry 90. rokov Klon Centaur germanium-diode overdrive.

Greenbox Efekt overdrive indpirovany origindlom konca 70. rokov Ibanez TS808 Tube Screamer.
Blackbox Efekt distortion inSpirovany Pro Co RAT.

Yellowbox Efekt distortion inSpirovany efektom éry 70. rokov MXR Distortion Plus.

Orangebox Efekt distortion inSpirovany originalom konca 70. rokov Boss DS-1.

Fuzz Univerzalny fuzz Fender s pridanou oktavou, $pecialne navrhnuty pre kombo Mustang GTX.
Big Fuzz Efekt distortion inSpirovany efektom Electro-Harmonix Big Muff.

Varifuzz Univerzalny fuzz Fender s ovladanim priliehavosti basov.

Round Fuzz

InSpirovany klasikou konca 60. rokov Fuzz Face.

Octobot

Syntetizatoru podobna kombiné&cia s efektom zniZenia o oktavu a fuzzom zvySenym o oktavu.

Ram Fuzz

Efekt distortion inSpirovany Electro-Harmonix Big Muff Pi (model Ram’s Head).

Russian Fuzz

Rovnaky ako ,Ram Fuzz® vySSie, ale zalozeny na verzii vyrabanej v Rusku v 90. rokoch.

Tube OD

Efekt distortion inSpirovany B. K. Butler Tube Driver.

Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znamky uvedené v tomto navode su vlastnictvom prislusnych viastnikov a s pouZité vyhradne
s cielom uréenia vyrobkov, ktorych tény a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku $tudované. Pouzitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych znamok nevyjadruje Ziadne pridruzZenie, spojenie, sponzorstvo ani schvalenie medzi FMIC a akoukolvek tretou stranou.
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MODULACNE EFEKTY

Majte na pamaéti, Ze tladidlo TAP pracuje s efektmi modulacie komba Mustang GTX a blika v pripade, Ze je pouzivana
predvolba obsahujlca jeden alebo viac modulaénych efektov.

Sine Chorus

Hladko zaobleny efekt chorus, ktory na modul&ciu vyuziva sinusovy priebeh.

Triangle Chorus

Typicky efekt chorus, ktory na modulaciu vyuziva trojuholnikovy priebeh.

Sine Flanger

Hladko zaobleny efekt flanger, ktory na moduléciu vyuziva sinusovy priebeh.

Triangle Flanger

Typicky efekt flanger, ktory na moduléciu vyuziva trojuholnikovy priebeh.

Vibratone

Klasicky efekt Fender z konca 60. a zacCiatku 70. rokov s rotujicou ozvuénicou reproduktora.

Vintage Tremolo

Klasické ,zajakavé“ fotorezistorové tremolo Fender, aké je mozné pocut v kombéch Fender,
napr. Twin Reverb.

Sine Tremolo

Hladko pulzujuce tremolo biasu elektronky, aké je mozné pocut v kombach Fender, napr.
Princeton Reverb.

Ring Modulator

Kreativna neharmonicka disonancia z pociatku éry elektronickej hudby.

Phaser Dlhy, nenahraditelny prad ,whoosh®, ktory je mozné pocut na mnohych nahravkach.
Phaser 90 Efekt phaser inSpirovany klasikou 70. rokov MXR Phase 90.
Vibe Unit ZalozZeny na phaseri/vibrato pedali konca 60. rokov Uni-Vibe.

Harmonic Tremolo

ZaloZeny na charakteristickom efekte vstavanom v niektorych kombach Fender zadiatku 60.
rokov.

4-Knob Flanger

ZaloZeny na efekte MXR M117 Flanger.

JC Chorus

Zalozeny na obvodoch bucket-brigade analdégového efektu chorus klasického zosilfiovaca
Roland JC-120 Jazz Chorus.

Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znamky uvedené v tomto ndvode su vlastnictvom prislusnych viastnikov a s pouZzité vyhradne
s ciefom uréenia vyrobkov, ktorych tény a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku $tudované. PouZitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych znamok nevyjadruje Ziadne pridruZenie, spojenie, sponzorstva ani schvalenia medzi FMIC a akoukolvek tretou stranou.
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EFEKTY DELAY (OMESKANIE)

Majte na pamati, ze tlaCidlo TAP pracuje s efektmi delay komba Mustang GTX a blika v pripade, Ze je pouzivana
predvolba obsahujuca jeden alebo viac efektov delay.

Mono Delay

Cisté, jednoduché opakovanie pévodného signalu.

Mono Echo Filter

Mono echo s rovnomerne rozlozenym efektom podobnym efektu wah na opakovaniach
signalu.

Stereo Echo Filter

Stereo echo s rovnomerne rozlozenym efektom podobnym efektu wah na opakovaniach
signalu.

Tape Delay

Zalozeny na analdgovej klasike echa paskovej jednotky s nedokonalostami, ktoré vytvaraju
charakteristické efekty ,wow*“ a ,flutter*.

Stereo Tape Delay

Podobny vysSie opisanému efektu Tape Delay, no v stereo rozSireni.

Multi Tap Delay

Rytmicky delay, ktory je mozné rozdelit’ do viacerych ,pasikov“ s roznymi ¢asovymi
intervalmi.

Reverse Delay

Obréatené poradie tonov pre klasicky efekt ,obratenej hry na gitare®.

Ping Pong Delay

Opakovanie v stereo nastaveni so striedanim vpravo a viavo, vytvarajlce efekt ,pingpongu®.

«

Ducking Delay

Delay ,duck” tonov, neuplatriuje sa pri hrani, vyplfiuje medzery medzi hrou.

InSpirovany efektom delay TC Electronic TC 2290, Standardnym Studiovym digitalnym

2290 Delay delayom 80. rokov, vyhladavanym az do dnesnych dni pre ,chrumkavé® opakovania
a univerzalne moznosti modulécie/panning.
InSpirovany efektovym pedalom Electro-Harmonix Deluxe Memory Man, delayom koncom
Memory Delay 70. rokov s obvodmi ,bucket-brigade®, pridavajicim charakteristickym opakovanim
a modul&cii charakteristicky charakter.
Space Delay Zalozeny na milovanom efekte Roland RE-201 Space Echo.
Tape Plex Uspesné znovuvytvorenie efektu ozveny Maestro Echoplex EP-3 echo.

Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znamky uvedené v tomto navode su vlastnictvom prisiusnych vlastnikov a s pouZité vyhradne
s cielom urcenia vyrobkov, ktorych tony a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku Studované. PouZzitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych znamok nevyjadruje Ziadne pridruzZenie, spojenie, sponzorstvo ani schvalenie medzi FMIC a akoukolvek tretou stranou.
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EFEKTY REVERB (DOZVUK)

Small Hall Simuluje typ jasného dozvuku, ktory je mozné Casto poc€ut v sélach s velkostou kinosaly.
Vystaveny na reverbe Fender Small Hall pridanim sviezej moduléacie k Strukture interného

Mod. Small Hall reverbu. Pridané ovladace orezania vysokych a nizkych frekvencii dalej rozSiruju kreativne
moznosti tohto reverbu.

Large Hall Silny, jasny dozvuk simulujuci veflkost, napr. vefkych koncertnych séal a inych velkych,

Jaskynnych®, priestorov.

Mod. Large Hall

Podobny vys$sie opisanému reverbu Mod Small Hall, s modulaciou pridanou k internej
Strukture reverbu Fender Large Hall Reverb.

Small Room

Teplejsi dozvuk s mensou ozvenou, charakteristicky pre menSie priestory a klasické
,ozvenove“ komory.

Large Room

Teplo znejlci typ dozvuku, ktory zodpoveda vacsim priestorom, nie vSak salam, akymi su
napr. mnohé no¢né kluby.

Rezonanéne metalicky reverb s vaéSou hutnostou a plochostou nez pri reverboch typu room

Small Plate a hall.

L Plat Typ reverbu, ktory je mozné pocut na mnohych nahravkach, zalozeny na klasickom EMT 140
arge Flate stolnej velkosti.

'63 Spring Klasicky samostatny efekt reverb Fender polovice 60. rokov.

'65 Spring Efekt reverb Fender vstavany do klasickych komb Fender polovice 60. rokov.

Arena Simuluje dlho sa tahajuce doznievanie charakteristické pre velké Stadiony a arény.

Ambient Jemny efekt reverb charakteristicky pre citelne mensie priestory (eSte mensie nez pri vysSie

opisanom reverbe Small Room).
Shimmer Akusticky ziariva kombinacia reverbu a dvojoktavového posunu vySok.

GA-15 Reverb

Zalozeny na reverbe komba éry 60. rokov Gibson GA-15, jedineéného svojou schopnostou
poskytovat signal ,full wet* (bez neupraveného signalu)

Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znamky uvedené v tomto navode su vlastnictvom prisiusnych vlastnikov a su pouZité vyhradne
s cielom urcenia vyrobkov, ktorych tony a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku Studované. PouZitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych znamok nevyjadruje Ziadne pridruzenie, spojenie, sponzorstvo ani schvalenie medzi FMIC a akoukolvek tretou stranou.
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EFEKTY DYNAMICS + EQ

Simple Comp Efekt kompresie inSpirovany klasikou MXR Dyna Comp

Compressor g(r)(\allr:azksé ako efekt kompresie opisany vyssie, s pridanymi ovlada¢mi gain, threshold, attack

Sustain In§pirovany efektom MXR M-163 Sustain, vzachym pedalom kompresie 80. rokov so silnym
efektom kompresie a kratky ¢as ataku

Metal Gate InSpirovany pedalom ISP Technologies Decimator |l G String. Ideélny obzvlast pre high-gain

metal, s velmi rychlou krivkou Gtimu

EQ Parametric

Parametricky ekvalizér stredného rozsahu, s ovladaémi nizkych a vysokych frekvencii

EQ5 Graphic Podobny patpasmovému grafickému ekvalizéru Mesa Boogie Mark [IC+
EQ7 Graphic Sedempésmovy graficky ekvalizér zalozeny na the Boss GE-7
EFEKTY FILTERS + PITCH (FILTRE A VYSKA TONU)
Pedal Wah Wah efekt s dvoma rezimami inSpirovany efektom Dunlop Cry Baby a wah pedalom éry 60.
edal WWa rokov Vox Clyde McCoy
Touch Wah Podobny vy$Sie opisanému pedalu Wah, no ovladany skér snimanim dynamiky, nez

pedalom expression

Envelope Filter

InSpirovany funky efektom 70. rokov Mu-Tron IlI

Step Filter

Efekt rytmicky trhanej modulacie, ktory vsiva noty do zretelne sa striedajicich ,krokov*

Pitch Shifter

Jednoduchy posun vysky ténu, ktory pridava jednu notu nad alebo pod k vySke tonu suchého
signalu

Diatonic Pitch

Posun vy$ky téonu, ktorym dochadza k zvolenému hudobnému intervalu pre vytvorenie
harmonizovanych nét v kluci

Pedal Shift

Zalozeny na funkciach posunu vysky ténu pedala DigiTech Whammy; najlepsim variantom je
pouzivat tento efekt s pedalom EXP-1 Expression (strana 46)

Pedal Harmony

Zalozeny na funkciach harmonizacie pedala DigiTech Whammy; najlep$im variantom je
pouzivat tento efekt s pedalom EXP-1 Expression (strana 46)

Pedal Detune

Zalozeny na funkciach rozladenia pedala DigiTech Whammy; najlepSim variantom je
pouzivat tento efekt s pedalom EXP-1 Expression (strana 46)

Nazvy vyrobkov inych nez vyrobkov FMIC a ochranné znadmky uvedené v tomto ndvode su vlastnictvom prislusnych vilastnikov a s pouZzité vyhradne
s cielom uréenia vyrobkov, ktorych tény a zvuky boli pri vyvoji zvukového modelu tohto vyrobku $tudované. Pouzitie tychto nazvov vyrobkov
a ochrannych znamok nevyjadruje Ziadne pridruZenie, spojenie, sponzorstvo ani schvalenie medzi FMIC a akoukolvek tretou stranou.
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FUNKCIA TLACIDLA MENU

Vpravo od ENKODERA sa nachadza zvisly stipec $tyroch tlagidiel pomocnych funkcii. Tretim tladidlom zhora je tlagidlo
MENU, pomocou ktorého je mozné vstupit do Skaly Specialnych funkcii komba Mustang GTX (pozrite ilustracie nizsie).
Tieto funkcie st zmienené na viac miestach tohto navodu, tu je uvedeny ich Uplny zoznam spolu so struénym popisom
kaZzdej funkcie.

SETLIST (]
CLOUD PRESETS

N
WiFi & BLUETOOTH Q
EQ & AMP SETTINGS :
MENU <

FOOTSWITCH

TUNER

Po stlageni tlagidla MENU sa pomocou ENKODERA postvajte v ponuke a zvolte jednu z rdznych moznosti ponuky komba
Mustang GTX. K dispozicii sU moznosti:

SETLISTS (Setlisty): Funkcia pre vytvaranie a pouzitie setlistov obsahujicich pouzivatelom zvolené skupiny predvolieb
(strany 30 — 33).

CLOUD PRESETS (Predvol'by v cloude): UmoZiiuje uloZenie a pouzitie predvolieb vo vzdialenom uloZisku (cloude)
(strany 55 — 56).

WIFI & BLUETOOTH: Funkcia pre zapnutie/vypnutie WiFi, volbu a pripojenie k sieti, pridanie hesla (strany 33 — 35). Tiez
umoznuije pristup k funkcionalite Bluetooth komba Mustang GTX (strany 36 — 37).

EQ & AMP SETTINGS (Nastavenie Eq a komba): Poskytuje pristup k vstavanym profilom Global EQ (strany 50 — 51),
ovladanie zosilnenia (gainu) pre vystupy USB a line out (strany 39, 51), k organizatoru predvolieb (strany 52 — 53)
a informé&cidm vo volbe O tomto kombe (strana 55). Umozniuje tieZ obnovu tovarenského nastavenia predvolieb

a zosiliovacov (strana 54).

FOOTSWITCH (Nozny prepinac): Funkcia na pouzitie nozného prepinaca GTX-7 (strany 40 — 45) a pedala EXP-1
Expression (strany 46 — 49). S kombom Mustang GTX je kompatibilny aj nozny prepina¢ MGT-4.

TUNER (Ladi¢ka): Umozruje pouzit vstavanu chromatickd ladi¢ku komba Mustang GTX (strana 38).
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ZOZNAMY PREDVOLIEB = SETLISTY

Aby kazdy pouzivatel mohol kombo pohodine pouzivat podla svojich vliastnych potrieb, je mozné predvolby zoskupovat do
zoznamov predvolieb, tzv. ,setlistov”. Setlisty st pouzivatelom vytvorené skupiny, ktoré obsahuju lubovolne usporiadané
predvolby, vhodné pre urcité situacie — na vystipenie alebo na skusku, zoznam oblubenych, zoznam podla Zanru alebo
umelca atd. Setlisty je mozné lahko vytvarat aj upravovat podla priania pouzivatela. Predstavuji tak pomocku, ktorej
vyuzitim je mozné ziskat osobity zvuk komba Mustang GTX vdaka jednoduchému a rychlemu pristupu k va¢siemu poctu
predvolieb.

Ak chcete vytvorit setlist, najprv stlacte tlacidlo MENU, potom sa pomocou ENKODERA posUvajte a zvolte moznost
SETLIST:

SETLIST ®
CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Na displeji sa zobrazi znamienko plus v zelenom poli. Stlatte ENKODER na znamienku plus, tym vytvorite novy setlist:

Na displeji sa zobrazi modré pole s popisom ,SETLIST 1“. Stladte ENKODER na poli SETLIST 1, tym zaénete pridavanie
predvolieb to tohto setlistu:

Potom sa znovu zobrazi znamienko plus v zelenom poli. Stlaéte ENKODER na tomto poli, tym zobrazite zoznam

predvolieb, z ktorych je mozné volit’:

Pomocou ENKODERA sa poslvajte medzi predvolbami, ktoré je mozné do SETLISTU 1 pridat, potom pozadovanu
predvolbu zvoflte stlacenim ENKODERA:

99 - PRESET

100 - PRESET

2 - PRESET

3 - PRESET

Teraz je zvolena predvolba pridana do SETLISTU 1. DalSie predvolby pridate do SETLISTU 1 opakovanim
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predchadzajdcich dvoch krokov. Po pridani poZadovanych predvolieb do SETLISTU 1 sa pomocou ENKODERA posuvajte
a jednotlivé predvolby v ramci zvoleného setlistu aktivuijte:

1- PRESET

25 - PRESET

50 - PRESET

33 - PRESET

88 - PRESET

Po vytvoreni a pri pouZiti setlistu sa stla¢enim horného TLACIDLA UROVNE vratte do hlavného rezimu predvolieb. Pritom
majte na paméti, Ze v UROVNI PREDVOLIEB je zobrazena predvolba, ktora bola v setliste zvyraznena ako posledna:

1-PRESET
25 - PRESET
50 - PRESET
33 - PRESET

88 - PRESET

Ak chcete z niektorého setlistu odstranit’ vetky predvolby, posurite sa pomocou ENKODERA na setlist, z ktorého chcete
predvolby odstranit' a potom stlaéte tlagidlo UROVNE OVLADACOV, ktoré zodpoveda symbolu ,ozubeného kolieska':

Na displeji sa zobrazi moznost ,CLEAR SETLIST* (Vymazat zoznam predvolieb) v modrom poli. Stlaéte ENKODER na
tejto moznosti, tym vSetky predvolby z daného setlistu odstranite. Mézete tiez stladit horné tlagidlo UROVNE, ktoré
koresponduje s tlagidlom ,back® (spat) v OKIENKU DISPLEJA, — v tomto pripade nebudu predvolby zo setlistu vymazané:

CLEAR SETLIST

Ak chcete zo setlistu odstranit jednu predvolbu, zvyraznite tato predvolbu tak, Ze sa na fiu posuniete pomocou

ENKODERA a stlagte tlagidlo UROVNE OVLADACOV, ktoré kore$ponduje so symbolom ,ozubeného kolieska“
v OKIENKU DISPLEJA:
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Zobrazi sa modré pole s popisom ,DELETE* (Odstranit). Stlatte ENKODER na tomto poli, tym dant predvolbu odstranite.
Mbézete tiez stladit tlacidlo UROVNE, ktoré kore$ponduje s tlacidlom ,back* (spat) v OKIENKU DISPLEJA — v tomto
pripade nebude predvolba zo setlistu odstranena:

Ak chcete vytvorit dalSie setlisty, opakujte kroky opisané na stranach 30 a 31. DalSie vytvorené setlisty bud( automaticky
nazvané ,SETLIST 2%, ,SETLIST 3" a tak dalej v postupnom ¢iselnom poradi.

Majte na pamati, Ze kombo Mustang GTX je vybavené funkciami pre zalohovanie setlistov v cloude a funkciami obnovenia
(pozrite stranu 57).

SETLISTY: RYCHLE ULOZENIE ,,OBLUBENYCH*“ PREDVOLIEB

Oblubend predvolbu je mozné rychlo a pohodine ulozit do zoznamu oblUbenych predvolieb ,FAVORITES". Ak chcete
ulozit predvolbu do zoznamu oblubenych predvolieb ,FAVORITES®, jednoducho stlaéte a niekolko sekdnd podrzte
ENKODER, kym sa farba pola s &islom predvolby nezmeni z modrej na zlatu:

BLUES 1951
0 » EXCEL-  smPLE

SIOR comp *

OOOOQ - »

GAIN VOL TREE MID DASS OR

Predvolba je automaticky pridana do setlistu s nazvom ,FAVORITES". To tohto setlistu vstapite tak, ze stlacite tlacidlo
,MENU*, pomocou ENKODERA sa posuniete na moznost ,SETLIST* a tGto moZnost zvolite. Setlist ,FAVORITES® sa vzdy
zobrazuje ako prvy:

FAVORITES

+

Stlacte ENKODER na poli ,FAVORITES*, potom sa budete mact postvat a volit predvolby uloZzené v tomto setliste:

1 23 DUAL CHORUS -

2 95 GILA MONSTER

3 34 MEANER STREETS

K 85 BLUES 1951

. L

Ak chcete zo setlistu ,FAVORITES* odstranit niektor predvolbu, znovu stlagte a niekolko sekind podrzte ENKODER, kym
sa pole s ¢islom predvolby nezmeni zo zlatej spat na modru.
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SKRATENA VOLBA PRE PONUKU SETLISTOV

Do ponuky setlistov je mozné lahko a rychlo vstupit pomocou skratenej volby priamo z horného panela s ovladanim komba
Mustang GTX. Jednoducho stlaéte a podrzte horné TLACIDLO UROVNE, zobrazia sa setlisty:

FAVORITES

+

POZNAMKA: Setlistov méZe byt najviac 25 (vratane setlistu ,FAVORITES®); kazdy setlist mdZe obsahovat najviac 50
predvolieb.

POUZITIE WIFI

Funkcia WiFi komba Mustang GTX umoznuje jednoduché bezdrotové pripojenie komba k sieti. Pouzivatel tak mbze ziskat
najnovsie aktualizacie firmwaru komba Mustang GTX (pozrite stranu 61). Za¢nite stlacenim tlacidla MENU a pomocou
ENKODERA sa posurite na volbu ,WIFl & BLUETOOTH®, potom stlaéte ENKODER na poli ,WiFi*.

Vychodiskové nastaveni WiFi je ,vypnuté®, toto nastavenie je indikované ¢ervenym polom s textom ,WIFI OFF“. Znovu
stlaéte ENKODER, tym WiFi zapnete. Zapnutie WiFi bude indikované zelenym polom s textom ,WIFI ON*. Ak je WiFi
zapnuta, moZete sa pomocou ENKODERA posuvat v zozname dostupnych sieti. PoZzadovan siet zvolte stlaéenim
ENKODERA na prislu$nej volbe. Pokial znama dostupna siet nie je zobrazena, je mozné ju zadat manualne pomocou
volby ,ADD HIDDEN NETWORK?* (Pridat skryt( siet) zobrazené na konci zoznamu. Znaky zadajte pomocou ENKODERA
(postup je uvedeny na strane 6). Po zvoleni siete zvolte zo zobrazenej ponuky moznost ,CONNECT* (Pripojit). To urobite
stlatenim ENKODERA na tejto moZnosti (dalSie moZnosti tejto ponuky st opisané na strane 35).

Po zvoleni moznosti ,CONNECT* budete kombom vyzvani na zadanie hesla. Heslo zadajte po jednotlivych znakoch:
jednym stlatenim ENKODERA aktivujte kurzor a potom otaéanim ENKODERA vyberte pozadovany znak. Znovu stladte
ENKODER, tym znak zadate a presuniete sa na nasledujicu poziciu. Tento postup opakuijte, kym nezadate celé heslo. Po
zadani v8etkych znakov hesla stlagte horné TLACIDLO UROVNE (kore$ponduije s tlagidlom ,done“ v okienku displeja).
Uspesné pripojenie k sieti je indikované zelenou bodkou viavo pred nazvom siete. Vetky tieto kroky su ilustrované nizsie
a na nasledujucej strane.

Majte na pamati, e stladenie tladidla UROVNE PREDVOLBY a UROVNE OVLADACOV slizi aj na zatvorenie niektorych
ponik (to je indikované symbolom ,x“) alebo pre navrat do predchadzajlceho kroku (to je indikované ikonou ,back® (spat)).

SETLIST .

CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH

TUNER

Ak chcete sa pripojit' k WiFi, najprv stlacte tlacidlo MENU.
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SETLIST .
CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

WIFI OFF

Vychodiskové nastavenie WiFije ,vypnuté® (off), to je vyznaéené v &ervenom poli. Stlacenim ENKODERA WiFi zapnite

(vyznacené v zelenom poli).

NETWORK 1

NETWORK 2
NETWORK 3

Ked je WiFi zapnuta (ako je vyznadené v zelenom poli), postvajte sa pomocou ENKODERA v zozname dostupnych sieti.
Pozadovan siet zvolte stladenim ENKODERA na prislusnej moznosti.

Siet je mozné spristupnit’ aj manuélne: Posurite sa na moznost' ,ADD HIDDEN NETWORK®* (Pridat skrytu siet), tito moznost’
zvolte. Otaéanim a stlacenim ENKODERA zadajte potrebné znaky.

CONNECT
FORGET
MODIFY

INFO

Po vybrani siete zvolte zo zobrazenej ponuky mozZnost ,CONNECT* (Pripgjit). To urobite stlacenim ENKODERA na tejto
moZnosti (dalSie moznosti tejto ponuky su opisané na strane 35).
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ENTER PASSWORD:

ENTER PASSWORD:

ABCDEFG

Uspesné pripojenie k sieti indikuje zelena bodka zobrazujlca sa viavo pred nazvom siete.

Ak je WiFi v kombe zapnutd, su okrem volby ,CONNECT" (Pripojit) v ponuke pre siet zobrazené aj dalSie moznosti. Ide
0 moznosti oznacené ,FORGET" (Zabudnut), ,MODIFY* (Upravit) a ,INFO* (pozrite ilustracie niZsie). Pomocou
ENKODERA sa posuvajte a vyberte jednu z moznosti. Jednotlivé mozZnosti st opisané niZ$ie.

CONNECT
FORGET
MODIFY

INFO

Detailny pohfad na DISPLEJ, na ktorom su zobrazené dal$ie moznosti pre siet’ WiFi: ,FORGET"“ (Zabudnut), ,MODIFY “ (Upravit) a ,INFO*.

FORGET (Zabudnut): Tato moznost slizi na odpojenie a odstranenie siete z pamate komba. Ak chcete obnovit
pripojenie k ,zabudnutej” sieti, postupujte podla krokov pre pridanie skrytej siete (,ADD HIDDEN NETWORK?, strany 33 —
34).

MODIFY (Upravit): Tato moznost sluzi na modifikaciu aktualneho nastavenia zobrazenych parametrov siete: ,SSID*,
,PROTOCOL" a ,PASSWORD* (Heslo). Pomocou ENKODERA sa posUvajte, vyberte a zvolte jeden z tychto parametrov,

potom otadanim a stlaéenim ENKODERA zadavajte jednotlivé znaky az do Gplného zadania.

INFO: Tato moznost slizi na zobrazenie informacii o aktualnej sieti: nazve (SSID), popise signalu, protokole a stave
pripojenia. Tieto Udaje nemdZu byt pouzivatefom modifikované.
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POUZITIE FUNKCIE BLUETOOTH

Kombéa Mustang GTX st vybavené funkciou pripojenia Bluetooth, ktora umozriuje jednoduché spérovanie s audio
streamovacimi zariadeniami a s aplikaciou Fender Tone™. Na streamovanie zvuku do komba Mustang GTX mo6zu byt
vyuzivané oblubené streamovacie aplikacie audio zariadenia pouzivatela.

Funkciu pripojenia Bluetooth aktivujete nasledujicim postupom: Stlagte tlagidlo MENU, pomocou ENKODERA sa
posvajte moznostami a zvolte ,WIFI & BLUETOOTH, potom stlaéte ENKODER na moznosti ,BLUETOOTH.
Vychodiskové nastavenie funkcie Bluetooth je vypnuté, toto nastavenie je indikované ¢ervenym polom s textom
,BLUETOOTH OFF*. Znovu stlaéte ENKODER, tym funkciu Bluetooth zapnete, zapnutie funkcie Bluetooth je indikované
zelenym polom s popisom ,BLUETOOTH ON*. Po zapnuti funkcie Bluetooth zvolte na externom zariadeni, ku ktorému je
kombo pripojené, ,MUSTANG GTX?". Pokial chce pouzivatel na externom zariadeni kombo Mustang GTX premenovat,
moze tak urobit stlagenim tlagidla UROVNE OVLADACOV, ktoré zodpoveda symbolu ,0zubeného kolieska“ v OKIENKU
DISPLEJA a naslednym zadanim znakov nového nazvu (postup je uvedeny na strane 6). Teraz mézete stlacenim tlacCidla
UROVNE PREDVOLBY (indikované zobrazenim symbolu ,x“ v kriZku) ponuku zavriet, alebo sa vratit do
predchadzajiceho kroku (indikované popisom ,back” (spat)).

Je potrebné upozornit, Ze audio streamovanie pomocou funkcie Bluetooth a audio USB (strana 36) nie je mozné pouzit
sucasne.

SETLIST ®
CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

SETLIST ®

CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

BLUETOOTH OFF

Vychodiskové nastavenie Bluetooth je ,vypnuté” (off) (indikované v ervenom poli). Stlaéte ENKODER, tym funkciu Bluetooth zapnete (indikované
v zelenom poli).

Po zapnuti funkcie Bluetooth komba (indikované v zelenom poli) zvolte na externom zriadeni moznost' ,MUSTANG GTX".
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Ak je ku kombu Mustang GTX pripojené streamovacie zariadenie, zobrazi sa v favej hornej ¢asti DISPLEJA ikona
Bluetooth, indikujuca, Ze kombo je pripravené na streamovanie:

«© 09 2
BASIC BROWN DELUXE

81
© * peuxe * ©

SICIQICICIOL

GAIN VOL TREE MID BASS TONE

Ak je ku kombu MUSTANG GTX pripojena aplikacia Fender TONE, zobrazi sa v hornej lavej ¢asti DISPLEJA ikona
~TONE"
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GAIN VOL TREB MID BASS TONE

OVLADANIE HLASITOSTI FUNKCIE BLUETOOTH

Uroven hlasitosti zariadenia Bluetooth pouZivaného spolu s kombom GTX je mozZné ovladat pomocou ovladaéa hlasitosti
na samotnom externom zariadeni alebo pomocou funkcie ponuky ,BT & AUX VOLUME". Tuato funkciu ponuky
BLUETOOTH pouzijete nasledujicim postupom: Pomocou ENKODERA sa posufite na moznost ,BT & AUX VOLUME*

a zvolte ju. Pomocou ENKODERA sa posurite na jednu zo $tyroch mozZnosti a zvolte ju. MoZnostou ,MASTER* zvolite
nastavenie, v ktorom je mozné hlasitost Bluetooth nastavovat pomocou horného panela s ovladanim komba Mustang
GTX. Moznosti ,HIGH" a ,LOW" ponukaju dalSie upravené drovne hlasitosti, moznost ,NORMAL" navracia pouzivatela na
,stredné” vychodiskové nastavenie hlasitosti Bluetooth komba (pozrite ilustracie nizsie).

A @
< MENU
BT & AUX VOLUME
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VSTAVANA LADICKA

Do funkcie vstavanej chromatickej ladicky komba Mustang GTX vstUpite tak, ze stlaCite a dve sekundy podrzite tlacidlo
TAP. Druhou moznostou vstipenia do funkcie ladi¢ky je stlacenie tlacidla MENU, potom ota¢anim a stlatenim
ENKODERA zvolte moznost TUNER (pozrite ilustracie nizsie).

Zobrazi sa pismenovy ndzov noty, zvislé Ciary po oboch stranach dlhsej stredovej zvislej Ciary sa rozsvietia Cerveno, ¢o
indikuje r6zne stupne ostrosti (doprava) a plochosti (dofava). Na oboch stranich displeja sa zobrazuju aj presné Ciselné
hodnoty vysky ténu (v centoch). Pokial je ton naladeny, svieti stredova zvisla Ciara zeleno. Po dokonc&eni ladenia opustite
rezim ladenia stlagenim tlagidla UROVNE PREDVOLBY. Je potrebné mat na pamaéti, Ze pri pouziti ladicky dochadza

k GpInému stimeniu zvuku reproduktora. Funkciou ladenia je vybaveny aj nozny PREPINAC GTX-7 (pozrite stranu 45).

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Majte tieZ na pamati, Ze v rezime LADICKY zostava dostupné originalna ladika komba Mustang GTX ,bouncing ball“.
Dostupna je stlagenim TLACIDLA UROVNE, ktoré kore$ponduje s tlagidlom ,view" (zobrazit) v OKIENKU DISPLEJA
(pozrite ilustracie nizsie). Kombo Mustang GTX automaticky uklada preferovany rezim ladi¢ky pouzivatela.
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VSTUP AUX PRE PRIPOJENIE ZVUKOVEHO ZARIADENIA A VYSTUP
PRE PRIPOJENIE SLUCHADIEL

Panel s ovladaémi komba Mustang GTX je osadeny dvoma zdierkami 3,5 mm (1/8") — zdierkou AUX na pripojenie
externého mobilného/audio zariadenia a vystupom pre pohodiné pouzitie slichadiel.

Majte na pamaéti, Ze pri pouziti vstupu AUX sa Urovne hlasitosti pre externé zariadenie nastavuji pomocou ovladaca
hlasitosti na externom zariadeni alebo pomocou funkcie GTX ,BT & AUX* komba Mustang GTX v ponuke opisanej na
strane 37. Pamatajte tiez, ze pri zapojeni slichadiel je celkom stimeny zvuk reproduktora.

USB PORT

Zadny panel komba Mustang GTX je osadeny USB audio portom, umoznujicim nahravanie. Pomocou kabla USB
s mikrokonektorom (nie je su¢astou dodavky) mézete do tohto portu zapojit pocitac

s nahravacim softvérom. Na pripojenie pocitaca Apple nie je nutny ziadny externy ovladac. Pri

pripojeni pocitaca pracujuceho na baze Windows si musi pouzivatel stiahnut aj oviada¢ ASIO
S nastavenim pre zariadenie Fender Mustang. Ovladag je k dispozicii na
www.fender.com/support/articles/fender-universal-asio-drive

Majte na pamati, ze USB audio a audio streamovanie Bluetooth (strana 36) nie je mozné pouzit sucasne.

Ovladac zosilnenia (gainu) pre USB sa nachadza v ponuke ,EQ & AMP SETTINGS*® (Nastavenie EQ a AMP). Stlacte
tlacidio MENU, potom sa pomocou ENKODERA posurite na moznost ,EQ & AMP SETTINGS* a tto mozZnost zvolte,
potom zvolte ,LINE OUT/ USB GAIN“. Pomocou ENKODERA sa posuiite na pozadovanu hodnotu zosilnenia pre USB
a tato hodnotu zvolte (strana 51).

VYSTUPY LINE OUT A FX SEND/RETURN

Komba Mustang GTX su vybavené vystupnymi zdierkami symetrického vystupu (favou a pravou). Zdierky slizia na
pripojenie externého nahravacieho a ozvucovacieho vybavenia (pozrite ilustracie nizsie).

Detailny pohlad na pravu a favu zdierku symetrického vystupu na zadnom paneli komba.

Pre vystup line out je mozné pouzit vy$Sie opisané ovladace zosilnenia (gainu) pre USB audio port. Postupuje sa
rovnakymi krokmi.

Kombo Mustang GTX je vybavené tiez funkciou efektovej slucky. Zdierky prava/lava FX send a prava/lava FX return Gplne
vpravo na zadnom paneli su uréené na pouzitie externych mono &i stereo efektov (pozrite ilustracie nizsie). Mono efekt je
mozné zapojit do pravého alebo favého kanéla. Paméatajte, ze efekty zapojené do tychto zdierok su ,globalne” (nevztahuju
sa na konkrétnu predvolbu) a funguju ako posledné prvky v signalovej ceste.

FX SEND

®
O
(@ FXRETURN

Detailny pohfad na favé a pravé zdierky FX send/return na zadnom paneli komba.
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POUZITIE NOZNEHO PREPINACA

S kombom Mustang GTX je mozné pouzit tri nohou ovladané zariadenia — prepinate GTX-7 a MGT-4 a pedal EXP-1

Expression.

Sedemtlagidlovy nozny prepina¢ GTX-7 sa dodava ako sucast dodavky komba Mustang GTX100, pri kombe Mustang
GTX50 predstavuje volitelnl vybavu. Nozny prepina¢ umoznuje pohodine ovladat nohou niekolko funkcii vratane
vstavanej ladicky, volby predvolby komba, pominutia efektu, 60-sekundovej sluc¢ky a dalSich. Pedal EXP-1 Expression je
volitelnou vybavou pre oba modely komba Mustang GTX. EXP-1 Expression je digitalny pedal s dvojitym rezimom, ktorym
je mozné ovladat hlasitost komba Mustang GTX a parametre komba/efektov.

Stvortlagidlovy nozny prepinaé MGT-4 je volitelnou vybavou pri oboch modeloch komba Mustang GTX. Pokyny na pouZitie
nozného prepinaca MGT-4 najdete online v rozSirenom navode gitarového komba Mustag GT Mustang GT Guitar
Amplifier Expanded Owner's Manual Rev. A (Ref. €. (PN) 7712493000) a dodatku k tomuto navodu Mustang GT Guitar
Amplifier Addendum to Expanded Owner's Manual Firmware V2.0 (Ref. ¢. (PN) 7715279000).

Kazdy z tychto pedélov je mozné pouzivat samostatne pri zapojeni do zdierky ,FOOTSWITCH" na zadnom paneli komba
alebo je mozné oba pedale ,zretazit“ a pouzivat ich sucasne.

POPIS NOZNEHO PREPINACA GTX-7

Nozny prepina¢ GTX-7 je vybaveny siedmimi tla€idlami — tla¢idlom BANK UP (V banke hore) v hornom lavom rohu,
tlagidlom MODE/TUNER (Rezim/Laditka) v pravom hornom rohu a piatimi islovanym FUNKCNYMI tlagidlami v spodnej
&asti. V hornej pravej &asti sa nachadzaji tri LED kontrolky REZIMU, pat LED kontroliek FUNKCII je usporiadanych tak, Ze
nad kazdym FUNKCNYM tlagidlom je umiestnena jedna LED kontrolka FUNKCIE. OKIENKO DISPLEJA je umiestnené

hore uprostred.

he ®(

BANK UP
HOLD DOWN

A. TLACIDLO BANK UP (V banke hore): Slizi na postvanie nahor (a dole) po sebe iddcimi skupinami (,bankami*)
piatich predvolieb.

B. OKIENKO DISPLEJA: V okienku displeja sa zobrazuje aktualne pouzivana funkcia nozného prepinaca.

C. LED kontrolky REZIMU: Farebne kédované LED kontrolky indikujd, ktory z troch reZimov sa aktuélne pouziva.
Priradenie je nasledujuce: PRESETS (Predvolby) — ¢ervena, EFFECTS (Efekty) — Zlta a LOOPER (Slucka) — zelena.

D. TLACIDLO MODE/TUNER (Rezim/Ladi¢ka): Sluzi na volbu medzi rezimami PRESETS, EFFECTS a LOOPER.
Stlagenim a podrzanim tlag¢idla vstupite do reZimu chromatickej LADICKY.

E. TLACIDLA/LED kontrolky FUNKCIi: P&t gislovanych tlagidiel umoZfiuje nohou ovladat rézne funkcie komba Mustang
GTX. Konkrétne funkcie zavisia od toho, v akom reZzime sa nozny prepinaé pouziva. Cervené LED kontrolky nad
jednotlivymi FUNKCNYMI TLACIDLAMI indikujd rézne aktualne pouZivané funkcie.
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NOZNY PREPINAC GTX-7: REZIMY

Nozny prepina¢ GTX-7 ponuka tri rezimy komba Mustang GTX — PRESETS (Predvolby), EFFECTS (Efekty) a LOOPER
(Slucka). Ak chcete vybrat konkrétny rezim, opakovanym zosliapnutim tlacidla MODE (D) v hornom pravom rohu prechéadzajte
rezimami, kym nedosiahnete poZzadovany rezim, ktory je indikovany LED kontrolkou REZIMU prislugnej farby (C).

REZIM PREDVOLIEB

Rezim predvolieb (PRESETS) umoznuje pouzivatelovi dosiahnut ktorikolvek z mnohych predvolieb komba Mustang GTX
pomocou nozného prepinata GTX-7. Postupujte takto: Zosliapnite tlaidlo MODE (na ilustracii nizSie oznacené zelenou Sipkou),
kym neddjde k aktivacii rezimu PRESETS, ¢o bude indikované rozsvietenou ¢ervenou LED kontrolkou rezimu vpravo vedla
oznacenia ,PRESETS".

Ak je nozny prepina¢ GTX-7 v rezime PRESETS, su predvolby dostupné v skupinach piatich predvolieb idtcich po sebe,
nazyvanych ,banky“. Kazda z piatich predvolieb v jednej banke je v postupnom poradi priradena FUNKCNEMU tlagidlu 1, 2, 3, 4
a 5. Ak as chcete posuvat v bankach piatich predvolieb idlcich po sebe nahor, zosliapnite tlacidlo BANK UP (na ilustracii nizsie
oznacené modrou §ipkou). Ak sa chcete posunut ,dole” na predchadzajlcu banku piatich predvolieb, zoSliapnite a drzZte tlacidlo
BANK UP zoSliapnuté.

Po dosiahnuti banky, ktora obsahuje poZadovanu predvolbu, zvolite tuto predvolbu v ramci danej banky tak, ze zoSliapnete
prislusné FUNKCNE tlagidlo (na ilustréciu nizsie oznadend Zltymi Sipkami). Po zvoleni pozadovanej predvolby sa rozsvieti
prislusna ¢ervena LED kontrolka a v OKIENKU DISPLEJA sa zobrazi pouzivana predvolba (pozrite ilustraciu nizsie, na ktorej je
aktivna predvolba 3).

BANK UP

HOLD DOWN

Majte na pamati, Ze pri aktivacii rezimu PRESETS sa nozny prepina¢ GTX-7 automaticky nastavi na predvolbu, ktora je uz
nastavena na kombe MUSTANG GTX, bez ohfadu na to, o aku predvolbu ide.

Tato predvolba bude priradena FUNKCNEMU TLACIDLU nozného prepinada, ktoré zodpoveda pozicii predvolby v prislusnej
banke (1, 2, 3, 4 alebo 5). Napriklad: Ak je kombo nastavené na predvolbu Cislo 33, bude nozny prepinac¢ GTX-7 v rezime
PRESETS nastaveny aj na predvolbu &islo 33 a priradi tato predvolbu FUNKCNEMU tlagidlu 3 (tretia pozicia v banke
obsahujuca predvolby 31, 32, 33, 34 a 35).

REZIM EFEKTOV

Rezim efektov (EFFECTS) umoziiuje pouzivatelovi zapinat a vypinat prvych pat efektov v predvolbe komba Mustang GTX
pomocou nozného prepinaca GTX-7 (zname ako vychodiskové nastavenie rezimu EFFECTS alebo nastavenie ,prvych pat®).

Postupujte takto: Zosliapnite tlacidlo MODE nozného prepinaca (na ilustraciu nizSie oznacené zelenou Sipkou), kym nebude
aktivovany rezim EFFECTS; LED kontrolka REZIMU priamo vedla oznagenia ,EFFECTS" sa rozsvieti ZIto a v OKIENKU
DISPLEJA sa zobrazi ,EFF* (pozrite ilustracie niZsie). Efekty aktivnej predvolby st potom priradené FUNKCNYM tlagidlom
nozného prepinaca — tie su na tento Ucel oznacené ,FX1%, ,FX2°, ,FX3*, ,FX4* a ,FX5" (na ilustraciu niZsie oznacené Zltymi
Sipkami). Ak je efekt zapnuty, rozsvieti sa Gervena LED kontrolka FUNKCIE nad jemu priradenym FUNKCNYM tlagidlom. Ak
chcete efekt pominut, zosliapnite FUNKCNE TLACIDLO prislichajice tomuto efektu. Efekt a jeho &ervena LED kontrolka
FUNKCIE sa vypnu. Ak chcete efekt znovu zapnut, znovu zo$liapnite FUNKCNE TLACIDLO prislusné tomuto efektu.
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Tymto spdsobom je priradenych prvych az pat efektov v predvolbe. Napriklad pri predvolbe s iba dvoma efektmi budu tieto
efekty priradené FUNKCNYM tlagidlom ,FX1“ a ,FX2“, ako je zndzornené na priklade niz$ie.

Priklad rezimu efektov (EFFECTS) znézorriujlci predvolbu s dvoma efektmi priradenymi FUNKCNYM tladidlom FX1 a FX2. Rozsvietend Servenéd LED
kontrolka FUNKCIE nad tlacidlami FX1 a FX2 indikujte, Ze oba efekty sU zapnuté. Kazdy z tychto dvoch efektov je mozné vypnut zo$liapnutim
prislusného FUNKCNEHO TLACIDLA.

Rezim EFFECTS ponlka tieZ nastavenie ,kategorii‘, v ktorom st FUNKCNYM tlagidlom nozného prepinaéa priradené
kategorie efektov. To umoznuje pouzivatelovi zapinat a vypinat vSetky efekty konkrétneho typu v aktivnej predvolbe.

V tomto nastaveni st efekty Stompbox priradené FUNKCNEMU tladidlu FX1, efekty modulacie st priradené FUNKCNEMU
tlagidlu FX2, efekty delay s priradené FUNKCNEMU tlagidlu FX3, efekty reverb st priradené FUNKCNEMU tlagidiu FX4
a efekty Filters+Pitch su priradené FUNKCNEMU tlagidlu FX5. Kategériu efektov Dynamics+EQ nie je mozné noznému
prepinacu priradit.

Ak chcete pouzit' toto nastavenie rezimu EFFECTS, stlacte tlacidlo MENU na paneli s ovladanim zosilfiovaca, pomocou

ENKODERA sa posuiite v ponuke na moznost ,FOOTSWITCH* a tito moZnost zvolte:

SETLIST @
CLOUD PRESETS

WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Pomocou ENKODERA sa v ponuke posurite na moznost ,GTX-7 (7-BUTTON)* a zvolte ju, potom sa pomocou
ENKODERA posuiite na moznost ,FX ASSIGN* a zvolte ju:

GTX-7 (7-BUTTON)

MGT-4 (4-BUTTON)

EXP-1 (EXPRESSION)

FX ASSIGN
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Pomocou ENKODERA sa posuiite na nastavenie ,kategorii a tGto moznost zvolte. To sa v OKIENKU DISPLEJA zobrazi
ako ,1.STMP 2.MOD 3.DLY*, potom stlacte tlacidlo MENU, tym sa vrétite do aktivnej predvolby:

FIRST S (DEFAULT)
1.STMP 2.MOD 3.DLY i MENU

Nozny prepina¢ GTX-7 ma teraz priradené efekty Stompbox FUNKCNEMU tlagidlu FX1, efekty modulacie tlagidlu FX2,
efekty Delay tlacidlu FX3, efekty Reverb tlaCidlu FX4 a efekty Filters+Pitch tlacidlu FX5. Kazdu kateg6riu efektov je mozné
zapnut aj vypnut zosliapnutim prislusného FUNKCNEHO tlagidla. Majte na paméti, Ze kombo Mustang GTX si po vypnuti
a dalSom zapnuti komba ,paméta“ nastavenie rezimu EFFECTS, tak sa je mozné vratit do vychodiskového nastavenia
Lprvych pat*, ktoré bolo opisané skér. Opakujte kroky opisané v tejto ¢asti a v zavereénom kroku zvolte v ponuke moznost
,FIRST 5 (DEFAULT)".

REZIM SLUCKY

Rezim slugky (LOOPER) umozfiuje pouzivatelovi nahravat sluéku s dizkou do 60 sekund a prihravat dalsie party
(overdub). K pévodnému nahranému partu je mozné prihrat fubovolny pocet partov a tak ich vrstvit. No zruseny méze byt
iba posledny prihrany part (overdub). Ak chcete nahrat slucku, zoSliapnite tlaidlo MODE (na ilustracii nizS§ie oznacené
zelenou $ipkou), kym nebude aktivovany rezim ,LOOPER*, LED kontrolka REZIMU vpravo vedla oznagenia ,LOOPER" sa
rozsvieti zeleno (pozrite ilustracie nizsie).

Nahravanie prvej hudobnej pasaze zacnete tak, e zosliapnete FUNKCNE tlagidlo 1 (na ilustracii niZzsie oznacené Zltou
Sipkou), ktoré je pre tento udel oznagené popisom ,REC*. Cervena LED kontrolka FUNKCIE nad tlagidlom zaéne blikat a
v OKIENKU DISPLEJA sa zobrazi ,REC*, &o zna&i ze, LOOPER je v rezime nahravania. Zahréate pasaz fubovolnej dizky
do 60 sekind (pozrite ilustracie nizsie).

Po tom, ako zahrate prva hudobn( pasaz, zastavte nahravanie a zo$liapnutim FUNKCNEHO tlagidla 3 (na ilustracii nizsie
oznadené Zltou Sipkou), oznadeného popisom ,PLAY*, spustte prehravanie. Cervena LED kontrolka FUNKCIE nad
FUNKCNYM tlagidlom 1 prestane blikat a rozsvieti sa éervena LED kontrolka FUNKCIE nad FUNKCNYM tlagidlom 3. V
OKIENKU DISPLEJA bude indikované prehravanie zobrazenim ,PLA* (pozrite ilustracie nizsie). ZoSliapnutim
FUNKCNEHO tlagidla 4, oznageného popisom ,STOP* (na ilustracii nizsie oznacené zelenou $ipkou), prehravanie
zastavte. Na displeji sa zobrazi ,STP* (na ilustracii nie je zobrazené).
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Po dohrani prvej hudobnej pasaze prejdete zosliapnutim FUNKCNEHO tlagidla 2 (na ilustracii niz$ie oznadené Zltou
$ipkou) do rezimu overdub. Cervena LED kontrolka FUNKCIE nad tlagidlom zaéne blikat a v OKIENKU DISPLEJA sa
zobrazi ,DUB". Tym je indikované, Ze LOOPER je teraz v reZime overdub a k prvej hudobnej pasazi je mozné prihrat
druhd (rezim overdub je mozné aktivovat aj po&as prehravania prvej pasaze zosliapnutim FUNKCNEHO tlagidla 2).
Pokradujte prihravanim hudobnych paséazi tak &asto, ako chcete. Po nahrani prihravky zosliapnite FUNKCNE tlagidlo 3 (na
ilustracii nizSie oznacené zelenou Sipkou), tym spustite prehravanie vSetkych nahranych partov. Prehravanie zastavite
stlagenim FUNKCNEHO tlagidla 4 (na ilustracii nizsie oznaéené modrou $ipkou).

Pri nahravani, prehravani alebo zastaveni prvej hudobnej pasaze mdze pouzivatel v pripade potreby vratit zmeny spat
zo$liapnutim FUNKCNEHO tlagidla 5 (na ilustrécii niz$ie oznadené Zltou $ipkou), oznageného popisom ,UNDO".
Nahravanie sa pritom zastavi, ¢ervena LED kontrolka FUNKCIE nad tlacidlom sa rozsvieti a v OKIENKU DISPLEJA sa
zobrazi aktualne pouzivany rezim (na ilustracii nizsie ,REC*). Funkcia UNDO (Vratenie zmeny spat) sa vSak po pridani
prihravky vztahuje iba na posledna nahranu prihravku; predchadzajice prihravky nie je mozné vratit spat.
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REZIM LADICKY

Nozny prepina¢ GTX-7 je mozné pouzivat aj na ladenie bez pouzitia rik. To urobi tak, Ze zoSliapnete a kratko podrzite
tlacidlo MODE (na ilustracii niz8ie oznacené zelenou $ipkou), tym aktivujete chromatickd ladi¢ku, v OKIENKU DISPLEJA
sa pritom zobrazi pismeno oznacujlce vysku tonu najblizSieho k znejucemu tonu. LED kontrolky FUNKCIE 1 a 2 vlavo sa
rozsvecuju ¢erveno a indikuju stupne plochosti. LED kontrolky FUNKCIE 4 a 5 vpravo sa rozsvecuju ¢erveno a indikuju
stupne ostrosti. Pri dosiahnuti spravnej vysky tonu sa ¢erveno rozsvieti LED kontrolka FUNKCIA uprostred. Po dokon&eni
ladenia ukoncéte rezim ladenia zoSliapnutim tla¢idla. Majte na pamati, Ze pri pouziti ladicky nozného prepinaca GTX-7 je
celkom stimeny zvuk reproduktora.

Funkciu ladicky nozného prepina¢a GTX-7 aktivujete zosliapnutim a kratkym podrzanim tlacidla MODE (zelend Sipka). V zobrazenom priklade je
zobrazené nota ,A“ ako Ciasto¢ne plocha, ako je indikované rozsvietenim LED kontrolky FUNKCIE 1 celkom vfavo (Zlta Sipka).

®3

BANK UP
HOLD DOWN

Tu je nota ,A” so spravnou vySkou ténu, ako je indikované rozsvietenim LED kontrolky FUNKCIE 3 uprostred (Zlta Sipka). Po dokonceni ladenia rezim
ladenia opustite zoS$liapnutim akéhokolvek tlacidla.
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PEDAL EXP-1 EXPRESSION

Pedal EXP-1 Expression je nozny ovlada¢ s dvojitym rezimom. UmoZriuje pouzivatelovi ovladat
celkovu vystupnu hlasitost Master volume (v rezime ,Volume*) a parametre zosilfiovacov

a efektov (v rezime ,Expression®).

Na prepinanie medzi rezimami Volume a Expression slizi prepina¢ umiestneny v hornej ¢asti
pedala (stlacany Spi¢kou nohy). K prepnutiu rezimu déjde zosliapnutim tohto prepinaca. Na
oznacenie aktivneho reZzimu su pouzité LED diédy ¢ervena a zelena. Rezim Volume, indikovany
zelenou LED diddou, ovlada celkovu hlasitost alebo ho je moZné vypnut. Rezim Expression,
indikovany ¢ervenou LED didédou, ovlada parametre efektov Mustang GTX, ako su frekvencia
wah efektov, rychlosti modulaénych efektov atd'.

Pedal EXP-1 pripravite na pouzitie nasledujucim postupom: Zapojte pedal do zdierky na zapojenie nozného prepinaca na zadnej strane
komba a kombo zapnite. Stlagte tlagidlo MENU na kombe, pomocou ENKODERA sa posufite na moznost ,FOOTSWITCH* a zvolte ju
(nie je zobrazené). Potom sa v zobrazenej ponuke posurite na moznost' ,EXP-1(EXPRESSION)“ (pozrite ilustracie niZsie).

MGT-4 (4-BUTTON)

GTX-7 (7-BUTTON)

EXP-1 (EXPRESSION)

Zobrazi sa vyzva na volbu medzi ,PRESET SETTINGS" (Nastavenie pre predvolbu) a ,GLOBAL SETTINGS" (Globéalne nastavenie)
(pozrite ilustracie nizsie). Pomocou ENKODERA zvolte jednu z tychto moznosti. NASTAVENIE PRE PREDVOLBU sluZi na priradenie
pedala EXP-1 ku konkrétnemu zosilfiovacu alebo efektu v konkrétnej predvolbe, kde je mozné upravovat’ Siroku Skalu parametrov

v pouzivanom zosilfiovadi a predvolbe. GLOBALNE NASTAVENIE slizi na konfigurovanie parametrov, ktoré ovplyvnia efekty vo
vSetkych predvolbach. Obe moznosti su podrobnejsie opisané nizsie.

PRESET SETTINGS

GLOBAL SETTINGS

NASTAVENIE PRE PREDVOLBU

Ako bolo uvedené vysSie, NASTAVENIE PRE PREDVOLBU sluzi na priradenie pedala EXP-1 ku konkrétnemu zosilfiovacu alebo efektu
v danej predvolbe. Postupuite takto: Stlaéte ENKODER na moznosti PRESET SETTINGS, zobrazi sa prostredna UROVEN
SIGNALOVEJ CESTY - jeden po druhom — zosilfiova¢ a efekty v predvolbe, ku ktorej je mozné pedal EXP-1 priradit. Pouzivatel sa
moze tymito prvkami posuvat otaéanim ENKODERA (pozrite ilustracie nizsie).

EXP-1 (PRESET) .

'65

< qwin >

PARAM  HEEL

V NASTAVENI PRE PREDVOL'BU pedala EXP-1 su zosilfiovaé a efekty predvolby, ku ktorej je mozné pedal EXP-1 priradit, zobrazené jeden po druhom
v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY. Na posuvanie medzi nimi sltizi ENKODER. V zobrazenom priklade je zvyrazneny zosilfiova& '65 Twin.
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Hned ako je v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY zvyrazneny zosilfiovaé alebo efekt, budi v UROVNI OVLADACOV pod fiou
zobrazené niektoré polozky, pre ktoré je mozné pre tato predvolbu konfigurovat pre pedal EXP-1. Stlacte tlacidlo

UROVNE OVLADACOV, tym do tejto Grovne vstapite (pozrite ilustracie niZzsie).

EXP-1 (PRESET) .

GREEN >

> BOX

VOLUME  OFF LEVEL @ ®

VOLUME EXP FPARAM  HEEL TOoE

Ak chcete priradit pedal EXP-1 ku konkrétnemu efektu v predvolbe, stladte tladidlo UROVNE OVLADACOV (Z/ta $ipka), tym spristupnite polozky efektov
vratane nastaveni parametrov (,PARAM®). V zobrazenom priklade pedal EXP-1 ovlada stompbox efekt Green Box overdrive.

Pomocou ENKODERA sa posurite na moznost ,PARAMETER* a zvolte ju, tu potom méZete volit parametre ovladaca
zosilfiovaca alebo efektu zobrazeného v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY, ktoré maju byt oviadané pedalom EXP-1

v rezime Expression (pozrite ilustracie nizsie).

EXP-1 (PRESET) .

GREEN
< Box »

OFF  OFF LEVEL @ ®

VOL  EXP PARAMETER HEEL TO£

Pomocou ENKODERA (Zlta Sipka) sa posurite na moznost ,PARAMETER®, ktora obsahuje jednotlivé oviddade pre efekt zvyrazneny v UROVNI
SIGNALOVEJ CESTY. V priklade je zvyrazneny parameter ,LEVEL“ ako jeden z parametrov efektu Green Box overdrive, ktoré je mozné priradit pedalu
EXP-1.

Pri zvoleni sa farba pola parametru zmeni z modrej na ¢erveni a ENKODEROM sa je moZné posunut na iné parametre
ovladaca. Stlatenim ENKODERA na ktoromkolvek z nich méZete zmenit jeho nastavenie na pouzitie s pedalom EXP1
(pozrite ilustracie nizSie). Ak je ovladac zvoleny, zmeni sa jeho farba z modrej na ¢ervend, ¢o indikuje, Ze ovladac je
mozné upravovat. Po dokoné&eni Uprav znovu stlatte ENKODER, farba ovladaca sa zmeni spat na modrd a bude pouZita

nova hodnota parametra.

EXP-1 (PRESET) .

GREEN
< gox "

. o B 06

voL EXP PARAMETER HEEL TOE

V priklade zobrazenom vyssie: Stlacte ENKODER (2/té $ipka) na mozZnosti ,LEVEL*. Farba jeho pola sa zmeni z modrej na ervenu, &o indikuje, Ze je
moZné upravovat nastavenie tohto parametra efektu Green Box overdrive na pouZitie s pedalom EXP-1 .

Po dokonceni Upravy nastavenia parametra stlacte tlacidlo SAVE, tym urobené zmeny zachovate (pozrite ilustracie nizsie).

EXP-1 (PRESET) .

GREEN [

< BOX

orr ory LEVEL @ @

VoL  EXP  PARAMETER HEEL TCE
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V UROVNI OVLADACOV sa nachadza niekolko dal$ich rezimov pedéla EXP-1. Pomocou ENKODERA sa mézete medzi
tymito rezimami a ich moznostami posuvat a volit jednotlivé rezimy a moznosti. Su to rezimy:

REZIM VOLUME (,,VOL¥, Hlasitost): Vypina funkciu pedala EXP-1 reZim Volume (zelena LED kontrolka) (pozrite
ilustracie nizsie).

REZIM EXPRESSION (,EXP*): Umozfiuje tri rdzne priradenia. ,OFF* vypina funkciu pedala EXP-1 rezim Expression
(Cervena LED kontrolka). ,VOLUME® konfiguruje pedal EXP-1 tak, Ze ovlada celkovl hlasitost (podobne ako rezim
VOLUME vyssie). ,AMP/FX* konfiguruje pedal EXP-1 tak, ze ovlada zosilfiovaé alebo efekt zobrazenia v UROVNI
SIGNALOVEJ CESTY.

REZIMY HEEL/TOE (Pata/$picka): Spolo&ne $pecifikuju rozsah parametra, ktory ma byt ovladany.

REZIM LIVE: Ak je rezim LIVE zapnuty, konfigurované parametre okamzite ,preskakuju na hodnoty ,prikazané“ poziciou
pedala. Ak je vypnuty, je pozicia pedala ignorovand, kym nie je pedal presunuty, potom je v synchronizacii

s konfigurovanym parametrom.

REZIM BYPASS: Ak je reZzim zapnuty, je mozné pominutie efektu prepinat medzi zapnuté a vypnuté $pi¢kou nohy
pomocou prepinaca pedala EXP-1.

REZIM REVERT: Ak je rezim zapnuty, pri prepnuti z rezimu Expression do reZimu Volume pomocou prepinaga na $picke
pedala je nastavenie konfigurovaného parametra obnovené na hodnotu ulozenu v predvolbe.

REZIM DEFAULT (Vychodiskové): Konfiguruje pogiatoény rezim pedala EXP-1 (Volume alebo Expression) pre
pouzivanu predvolbu. Rezim DEFAULT je nadradeny v pripade, Ze funkcia ,MODE SOURCE" (Zdroj rezimu) globalnych
nastaveni je nastavena na ,PEDAL" (pozrite ,GLOBALNE NASTAVENIE* niz$ie).

EXP-1 (PRESET) .

65
TWIN F

voLume  orr GAIN @ ®

VOLUME EXP PARAM  HEEL Toe

V tomto priklade: Funkciu pedala EXP-1 rezim Volume pre zosilfiova& '65 Twin zobrazeny v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY vypnete nasledujicim
postupom. Stladte tlacgidlo UROVNE OVLADACOV. V UROVNI OVLADACOV sa automaticky zvyrazni rezim VOLUME.

EXP-1 (PRESET) .

‘65
< TWIN b

YOLUME  OFF GAN @ @

VOLUME &Exr PARAM  HEEL TOE

EXP-1 (PRESET) .

« % )

w o QO

VOLUME ExP PARAM  HEEL ToE

Otoéte ENKODEROM (Zlta $ipka) na ,OFF*“, potom stlacéenim ENKODERA nastavenie ,OFF* zvolte. Funkcia pedala EXP-1 rezim Volume pre zosilfiovaé
zobrazeny v UROVNI SIGNALOVEJ CESTY je teraz vypnuta, farba pola sa zmeni spdt' na modrl. Stladenim tladidla SAVE (zelena $ipka) urobené
zmeny zachovate.
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GLOBALNE NASTAVENIE

Ako uZ bolo uvedené, GLOBALNE NASTAVENIE sluZi na priradenie pedala EXP-1 ku v$etkym predvolbam. Po stlageni
tlacidla MENU a posunuti sa na moznost ,EXP-1 SETUP* znovu stlatte ENKODER a posuiite sa na moznost ,GLOBAL
SETTINGS" (pozrite ilustracie niZsie).

GLOBAL SETTINGS

PRESET SETTINGS

Stlacte ENKODER na moznosti ,GLOBAL SETTINGS*. Zobrazi sa ponuka umozfujlica Gpravu troch parametrov — ,MODE
SOURCE* (Zdroj rezimu), ,HEEL VOLUME* (Hlasitost na pate) a ,TOE VOLUME* (Hlasitost na $pi¢ke). ZDROJ REZIMU
sluzi na vyber medzi nastavenim ,PRESET" (Predvolba) a ,PEDAL" (Pedal). Nastavenie PRESET znamena, Ze nech sa
pouzivatel nachadza v ktorejkolvek predvolbe, ur€uje tato predvolba, ¢i sa pedal EXP-1 nachadza v rezime Volume, alebo
v rezimu Expression (toto nastavenie sa mdze pri jednotlivych predvolbach lisit). Pri nastaveni na ,PEDAL" je pedal EXP-1
nadradeny nastaveniu v predvolbe a zostava v rezime, v ktorom sa prave nachadza (Volume alebo Expression).

Stlatte ENKODER a otoéte nim tak, aby ste zvolili ,PEDAL* alebo ,PRESET*. Farba pola sa zmeni z modrej na ¢ervenu

(pozrite ilustracie nizsie), ta bude zobrazena, kym nebude dal$im stladéenim ENKODERA urobené zvolenie. Potom sa
farba pola zmeni spat na modrd, s platnou aktualnou volbou.

EXP-1 (GLOBAL) .

Cm

JHLASITOST NA PATE* a ,HLASITOST NA SPICKE*" sa pouzivaji spoloéne na nastavenie rozsahu hlasitosti, ktory je
pedalom pokryty. Vychodiskové nastavenie rozsahu je 1 — 10, priCom pata stlaCena plne dole zodpoveda hlasitosti 1 (bez
zvuku) a uplne stlacena Spic¢ka zodpoveda hlasitosti 10 (pIna hlasitost). Tento rozsah je mozné nastavit podla svojej volby
pomocou ovladaca ,HEEL VOLUME®, ktorym sa nastavuje odliSna hodnota minimalnej hlasitosti, a ovladaca ,TOE
VOLUME?®, ktorym sa nastavuje odliSna hodnota maximalnej hlasitosti.

Postupne sa pomocou ENKODERA posurite a zvolte ovladace ,HEEL VOLUME* a ,TOE VOLUME®. Pre kazdy z nich
plati: Po zvoleni ovladac¢a sa farba jeho pola zmeni z modrej na ¢ervena, ¢o znaci, Ze je mozné robit’ Upravy. Po
dokonéeni nastavenia stlaéte znovu ENKODER, tym nov( hodnotu uloZite. Farba pola ovladada sa zmeni spat na modra
(pozrite ilustracie nizZsie).

EXP-1 (GLOBAL) .

Majte na pamati, ze zmeny globalnych nastaveni su ukladané automaticky, nie je potrebné ich ukladat ziadnym zvlastnym
postupom.
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NASTAVENIE EQ & AMP

»,EQ & Amp Settings" je funkcia ponuky tlacidla MENU (pozrite stranu 29), ktora poskytuje pristup k niekolkym funkcidm
vratane GLOBAL EQ (Globéalne EQ), LINE OUT/USB GAIN (Zosilnenie LINE OUT/USB), PRESET ORGANIZER
(Organizétor predvolieb), RESTORE SETTINGS (Obnovenie nastaveni) a RESTORE ALL (Obnovit vSetko) a ABOUT
THIS AMP (O tomto kombe). Do vSetkych funkcii je mozné vstupit' stlaCenim tladidla MENU a naslednym pouzitim
ENKODERA na postvanie a volbu mozZnosti ,EQ & AMP SETTINGS".

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH

TUNER

Do funkcie nastavenia komba vstUpite tak, Ze najprv stlacte tlacidlo MENU.

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

Pomocou ENKODERA sa poslvajte medzi moZznostami a stladenim zvolte moznost ,EQ & AMP SETTINGS*.

GLOBALNE EQ

,Globalne EQ* je funkcia tlacidla MENU v ramci ponuky ,EQ & AMP SETTINGS* (pozrite strana 29), ktor& poskytuje
pristup k réznym ekvalizaCnym krivkam a umoznuje tak lahSie nastavit celkovd odozvu komba na rézne akusticke
prostredia. To je uzito¢né najma v pripade, ked pouzivatelia maju nastavené vSetky svoje oblUibené predvolby

a nastavenia, no ocitnd sa v inom akustickom prostredi, napr. v miestnostiach, halach ¢&i vonkajSom priestore s jasnejSie Ci
dunivejSie znejucim zvukom. Pouzivatel méze v takom pripade vyuzit jednoduchSiu moznost, nez je prestavenie vSetkych
predvolieb a nastaveni jednotlivo. Rychlo a fahko zvoli jeden z deviatich r6znych EQ profilov tvarovanych tak, aby
vyhovoval okolitému prostrediu.

Tuto funkciu aktivujete nasledujicim postupom: Stlaéte tlacidlo MENU (zelené $ipka), a pomocou ENKODERA sa posurite
na moznost ,EQ & AMP SETTINGS* a zvolte ju, potom mozZnost ,GLOBAL EQ*. Posurite sa a zvolte ktorukolvek zo
zobrazenych deviatich moznosti (pozrite ilustracie nizsie). ,BRIGHT CUT EQ* utimenie horného konca, ,FLAT EQ* (dobra
vychodiskové volba, ktora v skuto€nosti nepridava ziadnu dalSiu ekvalizaciu), dva rézne profily ,GUITAR FOCUS*, dva
rézne profily ,BRIGHT BOOST" zd6raznenia horného konca, dva profily ,LOW CUT" pre orezanie basovej odozvy a profil
,LOW VOLUME BASS BOOST" na zosilnenie basovej odozvy pri nastaveni na nizSiu hlasitost' (pouzitie tohto profilu pri
vys§Sich Urovniach hlasitosti méze spdsobit neziaduce dunenie alebo skreslenie reproduktora).

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

Ak chcete vstupit do funkcie Global EQ, najprv stlacte tlagidlo MENU a pomocou ENKODERA sa posurite na moZnost ,EQ & Amp Settings*“a zvolte ju.
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GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN

PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS
RESTORE ALL
ABOUT THIS AMP

BRIGHT CUT .

FLAT EQ

GUITAR FOCUS 1

GUITAR FOCUS 2

BRIGHT BOOST 1

Otaéanim ENKODERA sa posufite na jednu z deviatich moznosti funkcie ,GLOBAL EQ*.

BRIGHT CUT
FLAT EQ
GUITAR FOCUS 1
GUITAR FOCUS 2

BRIGHT BOOST 1

Stlaéenim ENKODERA zvolte moznost ,GLOBAL EQ*.

ZOSILNENIE LINE OUT/USB

LLINE OUT/USB GAIN* je funkcia tladidla MENU v ponuke ,EQ & AMP SETTINGS* (strana 29), ktora umozriuje
samostatné ovladanie zosilnenia pri pouziti tak vystupu USB, ako aj vystupu line out (strana 39). Do tejto funkcie vstupite
tak, ze stlagite tlagidlo MENU, potom sa pomocou ENKODERA posuniete na moznost ,EQ & AMP SETTINGS* a zvolite
ju, potom moznost ,LINE OUT/USB GAIN*“. Pomocou ENKODERA sa postvajte hodnotami a zvolte novi hodnotu

zosilnenia pre USB.

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USE GAIN
PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL
ABOUT THIS AMP

+6.5

LINE OUT AND USB GAIN
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ORGANIZATOR PREDVOLIEB

LORGANIZATOR PREDVOLIEB* je funkcia tlagidla MENU v ponuke ,EQ & AMP SETTINGS* (strana 29), ktora umoziuje
pouzivatelovi presunut predvolbu na inl poziciu alebo ju zo zoznamu predvolieb odstranit. Tato funkcia sluzi tiez
na obnovenie celého zoznamu predvolieb v pévodnej tovarenskej konfiguracii.

Ak chcete predvolbu presunut v zozname predvolieb na ind poziciu, stlacte tlacidlo MENU (zelena Sipka). Potom sa
pomocou ENKODERA posurite na moznost ,EQ & AMP SETTINGS* a zvolte ju, potom ,PRESET ORGANIZER®.
Pomocou ENKODERA sa posuiite na moznost ,MOVE PRESET" a zvolte ju (pozrite ilustracie niZsie).

SETLIST
CLOUD PRESETS
WIFI & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

GLOBAL EQ -
LINE OUT/USB GAIN
PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS
RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

MOVE PRESET
CLEAR PRESET
RESTORE PRESETS

Pomocou ENKODERA sa posuiite a zvolte predvolbu, ktor(i chcete premiestnit. Farba pola predvolby sa zmeni z modrej
na jantarovu. Otacajte ENKODEROM tak, aby ste zvolent predvolbu premiestili, stlaéenim ENKODERA predvolbu
umiestnite do novej pozicie. Potom sa farba pola zmeni spat na modru (pozrite ilustracie nizsie).

5- AMBIENT WAS> .

6 - BASIC ACOUS>

8 - BASIC FBE-1>

8 - HELL'S GATE

13 - BASIC lIC+>

14 - IRISH ANTH>

15 - BLUES 1951

16 - BEANTOWN F>

17 - METAL RHYT>
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Ak chcete predvolbu vymazat zo zoznamu predvolieb, stlaéte tladidlo MENU, pomocou ENKODERA sa posufite na
moznost ,EQ & AMP SETTINGS* a zvolte ju, potom moznost ,PRESET ORGANIZER", ako bolo opisané na
predchadzajlcej strane. Potom sa pomocou ENKODERA posurite a zvolte ,CLEAR PRESET" (pozrite ilustracie niZ§ie).

MOVE PRESET

CLEAR PRESET

RESTORE PRESETS

Pole zvolenej predvolby sa zobrazi éerveno. Pomocou ENKODERA sa posuiite a zvolte predvolbu, ktor chcete vymazat.
Stlacenim ENKODERA na zvyraznenej predvolbe predvolbu vymaZete. Pred tym, neZ bude predvolba vymazana, bude
pouzivatel vyzvany, aby potvrdil, &i si je isty, Ze chce predvolbu vymazat a zvolil jednu z moznosti ,YES* (Ano) alebo ,NO*
(Nie). Zaroven sa zobrazi varovanie, Ze vymazanim predvolby dbjde k ovplyvneniu zoznamu predvolieb. Ak stlacite
ENKODER na moznosti ,Ano* a tito moznost tak zvolite, predvolba bude vymazana a jej prislichajci &islovany slot bude

oznaceny ako prazdny (,EMPTY®) (pozrite ilustracie nizSie). Zvolenim moznosti ,Nie* (nie je zobrazené) sa pouzivatel vrati
na predchadzajlcu obrazovku.

10 - PURPLE RAI> -

11- BASSBREAKE>
12 - BREATHE
13 - SYNTH Wiz

14 - BASIC 1IC+>

CLEAR
“42 - BREATHE”?

WARNING: THIS MAY AFFECT SETUIST(S)

YES

NO

10 - PURPLE RAI> -

11 - BASSBREAKE>
12 - EMPTY
13 - SYNTH wiz

14 - BASIC lIC+>

Ak chcete obnovit' cely zoznam predvolieb na pévodnu tovarenskd konfiguraciu, vstlpte postupom opisanym vyssSie do
ponuky ORGANIZATORA PREDVOLIEB a pomocou ENKODERA sa posuvajte a zvolte moznost ,RESTORE PRESETS*
(pozrite ilustracie niZsie). Zobrazi sa vyzva s varovanim a Ziadostou o potvrdenie Ano/Nie, ako bolo opisané vyssie. Ak je
zvolena moznost ,Ano*, budi znovu nahrané tovarenské predvolby. Potom je potrebné kombo vypnat a znovu zapnut. Ak
je zvolena moznost' ,Nie“, vrati sa pouzivatel na predchadzajicu obrazovku.

MOVE PRESET

CLEAR PRESET

RESTORE PRESETS
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OBNOVIT NASTAVENIA A OBNOVIT VSETKO

,LOBNOVIT NASTAVENIA* a ,OBNOVIT VSETKO* st funkcie tlagidla MENU v ponuke ,EQ & AMP SETTINGS" (strana
29). Umoznuju rychle a jednoduché obnovenie tovarenskych predvolieb a nastavenia zosilfovacov. Postupujte takto:
stlacte tlacidlo MENU, potom sa pomocou ENKODERA posurite na moznost ,EQ & AMP SETTINGS* a zvolte ju. Posurite
sa na ktorukolvek z dvoch moznosti a tito moznost zvolte — moznost ,RESTORE SETTINGS* sluzi iba na tovarenské
nastavenie komba, moznost ,RESTORE ALL" sluzi na obnovenie tovarenskych nastaveni komba a predvolieb (pozrite
ilustracie nizsie). V oboch pripadoch sa potom pomocou ENKODERA posurite na pozadovanu moznost vyzvy Ano/Nie

a moznost zvolte (nie je zobrazené).

Funkcia ,OBNOVIT VSETKO* je dostupna aj ako moznosti pri zapnuti komba. Podrobny opis je uvedeny v &asti
»#Aktualizacia firmwaru a obnovenie tovarenského nastavenia® (strana 61). Majte na paméti, ze kazd( ponuku je mozné
zavriet pomocou tlagidla UROVNE PREDVOLBY, ktoré kore$ponduje so symbolom ,X* v krazku v OKIENKU DISPLEJA.

RESTORE SETTINGS .

RESTORE ALL

CLOUD LOGOUT

LINE OUT/USB GAIN

LINE OUT OPTIONS

Pomocou ENKODERA sa posuvajte a zvolte jednu z troch moznosti ,Nastaveni komba“

GLOBAL EQ .

LINE OUT/USB GAIN
PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS
RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

Pomocou ENKODERA sa posuvajte a zvolte jednu z moznosti ,RESTORE SETTINGS“a ,RESTORE ALL* (uz zobrazené v priklade vys$ie).
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O TOMTO KOMBE

,O tomto kombe* je funkcia tlacidla MENU v ponuke ,EQ & AMP SETTINGS® (strana 29). Sluzi na zobrazenie informacii
o aktualnej verzii firmwaru komba. Ak chcete tato informéaciu zobrazit, stlate tlaidlo MENU (zelen& Sipka na ilustréciu
nizsie), pomocou ENKODERA sa posurite na moznost ,EQ & AMP SETTINGS®, zvolte ju, potom sa posurite na moznost
LABOUT THIS AMP* a zvolte ju.

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN

PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS
RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

Po zvoleni moznosti ,ABOUT THIS AMP* sa v OKIENKU DISPLEJA zobrazia informacie o modeli komba a verzii firmwaru
(pozrite ilustracie nizZsie).

MODEL: GTX100 -
VERSION: 1.0.59 <.
H .0.3 ’ MENU
BASE VER: 1.0.38 -

PREDVOLBY CLOUDU

~Predvolby vo vzdialenom ulozisku — cloude® je funkcia tlacidla MENU (strana 29), ktora pouzivatelovi umoznuje pristup do
celého sveta predvolieb, ktoré su k dispozicii mimo komba vratane zverejnenych predvolieb, predvolieb konkrétnych
umelcov a mnohych dalSich. Prostrednictvom pripojenia komba k WiFi mézu pouzivatelia prezerat, hrat, stahovat

a zdielat bohatl ponuku predvolieb ulozenych v cloude, ktoré mimoriadnym spdsobom rozSiruji kreativne moznosti komba
GTX.

Ak chcete zacat predvolby cloudu pouZivat, stlacte tlagidlo MENU (zelena $ipka), pomocou ENKODERA sa v zobrazenej
ponuke posurite na moznost ,CLOUD PRESETS" a zvolte ju.

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH

TUNER

Po zvoleni moznosti ,CLOUD PRESETS" z ponuky postupujte podla pokynov zobrazovanych v OKIENKU DISPLEJA
a zadajte prihlasovaci kdd, ktory ziskate online na strankach tone.fender.com po kliknuti na moznost ,.Set Up Amp*
(pozrite ilustracie nizsie). Kod staci zadat iba raz, po zadani kddu zostava pouzivatel prihlaseny. Jednotlivé znaky
prihlasovacieho kddu zadajte pomocou ENKODERA (strana 6).

To enable cloud presets, .
go to tone,fender.com

and “Set Up Amp”

Enter the code provided below:
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Po prihlaseni pouzite ENKODER na prechadzanie kateg6riami predvolieb cloudu (pozrite ilustracie nizsie).

ARTIST SIGNATURE

FEATURED

FENDER PRESETS

Stlagenim ENKODERA na vybranej kategorii predvolieb kategériu zvolte, potom méZete prechadzat zobrazenym
zoznamom predvolieb (Zlta Sipka na ilustracii nizie). Zvyraznena predvolba bude automaticky prehranéd/zobrazena
na nahlad. Ak chcete pridat zvyrazneni predvolbu do komba, stladte tlacidlo SAVE (zelena Sipka).

SCO’S FIELD ®

MEANER STREETS ‘ l
BRITISH STEEL. <:>
BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO

Ak chcete pred uloZzenim cloudovej predvolby do komba (postup je opisany vysSie) prezriet alebo editovat jednotlivé prvky
nachadzajlce sa v predvolbe, stladte ENKODER na tejto predvolbe (pozrite ilustracie nizsie).

$CO'S FIELD .
MEANER STREETS
BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO

Pri prezerani alebo Uprave jednotlivych prvkov nachadzajlcich sa v cloudovej predvolbe pred jej ulozenim do komba sa
v OKIENKU DISPLEJA zobrazia prvky predvolby spolu so zelenym symbolom ,mraku” (cloud) (v mieste, kde sa pri
vstavanych predvolieb komba zobrazuje Cislo predvolby). Zeleny mrak identifikuje predvolbu ako cloudova predvolbu,
ktora nebola ulozené do komba. Upravy cloudovej predvolby je mozné robit rovnako, ako by sa robili pri ktorejkolvek
vstavanej predvolbe. Po dokonéeni Uprav stlacte tlacidlo SAVE, tym upravenu cloudovu predvolbu ulozite do komba.
Majte na pamati, Zze ak sa pouzivatel v pripade, Ze sa nachadza v cloudovej predvolbe, posunie na nasledujucu alebo
predchadzajucu predvolbu, cloudova predvolba zmizne, pretoze nebola ulozena do komba (pozrite ilustracie niZsie).

[
BRITISH STEEL

OVER 80's LARGE

orivE ® BRITISH * PLate

CIOICICICICL

GAIN VOL TREE MID BASS MSTR
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ZALOHOVANIE/OBNOVENIE PREDVOLIEB A SETLISTOV

Kombo Mustang GTX je vybavené funkciou zalohovania predvolieb a setlistov v cloude a funkciou ich obnovenia, obe
vyuzivaju aplikaciu Fender Tone™. Na pouzivanie tychto funkcii je nutny ucet Fender Connect (tento ucet je mozné vytvorit
na webovych strankach Fender na fender.com kliknutim na ,Sign In“ v pravom hornom rohu obrazovky alebo
prostrednictvom aplikacie Tone potukanim na ,My Account” na obrazovke nastaveni).

ZALOHA PREDVOLIEB A SETLISTOV

Ak chcete zalohovat’ vSetky predvolby a setlisty v cloude, najprv pripojte Fender Tone a otvorte aplikaciu. V aplikacii
prejdite do ponuky ,SETTINGS* v dolnej €asti obrazovky, potom zvolte ,BACKUP/RESTORE":

MORE FROM FENDER
My Account

Fender Play™
Online lessons, only from Fender Bluetooth
Fender Tune™

Our free, accurale, 235y-10-uss tuner app. Tuner

Fender.com
Your source for news, shopping; and inspiration ‘.‘V‘Fi

EQ Settings
Backup [ Restore
Register Amp

Tips

Pri prvom vytvérani zalohy je pouzivatel vyzvany na zvolenie polozky ,CREATE A BACKUP* (Vytvorit' zalohu) a potom
na zadanie nazvu zélohy:

Enter backup name

Backup / Restore

il wi kel B e Iy | B (oY (D
2 IS lenl 0 | S e ]

S B e B B i |

CREATE A BACKUP

123 & & space

Po zadani nazvu zalohy je pouzivatel vyzvany, aby vybral z moznosti ,OK BACKUP NOW" (Zalohovat teraz) a ,CANCEL"
(Zrusit):

OK. BACKUP NOW

CANCEL
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Po volbe moznosti ,OK BACKUP NOW* sa na obrazovke zobrazia spravy ,BACKUP IN PROGRESS* (Zalohovanie
prebieha) a ,BACKUP SUCCESSFUL" (Zalohovanie Uspesne prebehlo), indikujuce, Ze vSetky predvolby a setlisty su teraz
zélohované. Potom pouzivatel zvoli ,DONE" (Hotovo):

Backup Successful!

Na obrazovke sa tiez méze zobrazit sprava ,BACKUP FAILED*® (Proces zalohovania zlyhal). Po zobrazeni tejto spravy voli
pouzivatel z moznosti ,TRY AGAIN® (Skusit znovu) a ,CONTACT SUPPORT* (Kontaktovat podporu) (druha moznost
presmeruje pouzivatela na portal podpory aplikacie Tone na webu Fender). Pokial zalohovanie znovu zlyha aj po zvoleni
moznosti ,TRY AGAIN® zobrazi sa na obrazovke druhykréat sprava ,BACKUP FAILED" s moznostami ,CONTACT
SUPPORT?®, ktora presmeruje pouzivatela na portal podpory aplikacie Tone na webe Fender, a ,GOT IT" (Rozumiem),
ktorou sa pouzivatel vrati na obrazovku ,BACKUP/RESTORE";

O

Backup Failed Backup Failed

CONTACT SUPPORT

TRY AGAIN

CONTACT SUPPORT

Zalohy su v cloude protokolované pomocou ¢asu a datumu. Protokol zaloh je mozné prezerat v aplikacii Fender Tone.
Zalohu je mozné odstranit pomocou symbolu ,Upravy“ v hornom pravom rohu obrazovky (zelena Sipka). Majte na pamati,
ze tymto krokom dbjde k odstraneniu zalohy z cloudu, nielen z protokolu zaloh. A pamatajte aj na to, Ze pri vytvoreni
nasledujucej zalohy po prvej zalohe bude tlacidlo ,CREATE A BACKUP* nahradené symbolom plus v pravom hornom rohu
obrazovky (Zlta Sipka):

Backup / Restore Backup / Restore

2019-10-09 10:15:42am
: \O 1 £/ Delete

2019-10-09 10:15:42am

T

Amazing backup Amazing backup
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OBNOVENIE/ODSTRANENIE PREDVOLIEB A SETLISTOV Z CLOUDU

Ak chcete obnovit alebo odstranit predvolby a setlisty z cloudu, najprv pripojte aplikaciu Fender Tone a aplikaciu otvorte.
V aplikécii prejdite do ponuky ,SETTINGS® (Nastavenia) a stlacte ,BACKUP/RESTORE" (Zaloha/Obnovenie):

MORE FROM FENDER ‘
My Account SignIn

Fender Play™
Online lessons, only from Fender

Bluetooth
Fender Tune

Qur free, accurale, 2asy-10-uss luner app. Tuner

Fender.com
Your source for news, shopping, and Inspiration ‘IV’FI

EQ Settings

Backup [ Restore

Register Amp

Tips

Zobrazi sa zoznam uz vytvorenych zéaloh. Zo zoznamu zvolte zalohu, ktora ma byt obnovend. Zobrazi sa obrazovka
s podrobnostami o zalohe. Zvolte jednu z ponukanych moznosti ,RESTORE" (Obnovit) a ,DELETE" (Odstranit):

Backup | Restore

Amazing backup

——

2019-10-09 10:15:42am

Amazing backup

RESTORE

DELETE

Pre zaistenie maximalnej istoty pri volbe ,RESTORE" sul pouzivatelovi zobrazené dve po sebe idlce varovné vyzvy,
pouzivatel tak voli medzi ,RESTORE" a ,CANCEL" dvakrat:

®

Are you sure you
want to restore?

cannot be undone

RESTORE OK. RESTORE NOW

CANCEL CANCEL

Po volbe moznosti ,RESTORE" v oboch vyzvach sa na obrazovke zobrazia spravy ,RESTORE IN PROGRESS®
(Obnovovani prebieha) a ,RESTORE SUCCESSFUL" (Obnovenie prebehlo Uspesne); pouzivatel potom zvoli ,DONE*
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(Hotovo) a restartuje kombo:

A\
-~

- ~
N

Restore in Progress Restore Successful!

> a few minute Amazing Backup

was successfully restored

Please restart your amp

Na obrazovke sa tiez mbze zobrazit sprava ,RESTORE FAILED" (Proces obnovenia zlyhal). Pouzivatel potom voli medzi
moznostami , TRY AGAIN® (Skusit znovu) a ,CONTACT SUPPORT" (Kontaktovat podporu) (druhd moznost presmeruje
pouzivatela na portal podpory aplikacie Tone na webu Fender). Pokial obnovovanie znovu zlyh& aj po zvoleni moznosti
»TRY AGAIN®, zobrazi sa na obrazovke druhykrat sprava ,RESTORE FAILED® s moznostami ,CONTACT SUPPORT*,
ktora presmeruje pouzivatela na portal podpory aplikacie Tone na webe Fender, a ,GOT IT* (Rozumiem), ktorou sa
pouzivatel vrati na obrazovku ,BACKUP/RESTORE":

Restore Failed Restore Failed

Something

CONTACT SUPPORT

TRY AGAIN

CONTACT SUPPORT

Ak je zvolena moznost ,DELETE® (Odstranit), su kroky postupu obdobné ako kroky opisané vysSie — zobrazi sa obrazovka
L,DELETE" s varovanim, nasledovana obrazovkou ,DELETE IN PROGRESS" (Odstrafiovanie prebieha). Vysledkom je bud
obrazovka ,DELETE SUCCESSFUL" (Odstranenie prebehlo Uspesne), na ktorej pouzivatel zvoli ,DONE* (Hotovo), alebo
obrazovka ,DELETE FAILED" (Proces odstranovania zlyhal). Pokial proces odstrafiovania zlyh&, m6ze pouzivatel urobit
dalSie dva pokusy. Pokial zlyhaju aj tie, su pouzivatelovi zobrazené moznosti ,CONTACT SUPPORT" alebo ,GOT IT*,
ktoré uz boli opisané vyssie.
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AKTUALIZACIA FIRMWARU A OBNOVENIE TOVARENSKEHO
NASTAVENIA

Ako bolo uvedené uz v Gvode, pouzivatelia komba Mustang GTX by mali pravidelne kontrolovat aktualizacie firmwaru,
ktoré zlepsi a umocni ich zazitky s kombom Mustang GTX. Firmware komba Mustang GTX aktualizujte nasledujicim
postupom: Pri zapinani komba stlaéte a na pat sekind podrzte ENKODER, tym kombo nastavite do rezimu aktualizacie
prostrednictvom WiFi (na ilustraciu niZsie Zlta Sipka).

V OKIENKU DISPLEJA bude zobrazena sprava informujuca, Ze kombo Mustang GTX vyhladava najnovsiu aktualiziciu
firmwaru, nasledovana spravou informujacou o stahovani aktualizacie (pozrite ilustracie nizsie).

“Fondex “Foudsr
MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX

SEARCHING FOR UPDATES... DOWNLOADING UPDATES...

0000 0000

Po dokon¢eni stahovania sa v OKIENKU DISPLEJA zobrazia spravy oznamujlce, Zze prebieha aplikacia aktualizacie
firmwaru, aktualizacia firmwaru bola dokonéené a je potrebné kombo restartovat’ (pozrite ilustracie nizsie).

Fondsr Fondsr

MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX

AMPLIFIER UPDATE COMPLETE
PLEASE RESTART YOUR AMP
APPLYING UPDATES...

0000 v
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Pri aktualiz&cii firmwaru sa pouzivatel méze stretnut’ s tromi situdciami, v ktorych neméze byt aktualizicia systému
spustena. V tychto pripadoch sa v OKIENKU DISPLEJA zobrazi prisluSsna sprava: nie je nakonfigurované WiFi pripojenie
komba, nie je k dispozicii ziadna aktualizacia alebo server aktualizacii komba nie je dostupny (pozrite ilustracie nizsie).

Pundat Dowlot Pudut

MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX MUSTANG' GTX

WIFI NOT CONFIGURED NO UPDATES AVAILABLE AMPLIFIER UPDATE SERVER
PLEASE RESTART YOUR AMP 1S UNREACHASLE

(4 v A

Okrem vy$Sie opisanej aktualizacie firmwaru pontka kombo Mustang GTX tiez niekolko pouzivatefom aktivovanych
rezimov spustenia obsahujucich funkcie obnovenia tovarenského nastavenia. Tieto moznosti sU opisané nizSie.

RESTORE ALL (Obnovit’ vSetko): Sluzi na obnovenie tovarenskych predvolieb a nastavenie komba nachadzajucich sa
v najnovéej aktualizacii firmwaru. Postupuijte takto: Pri zapnuti komba stlaéte a pat sekdand podrzte tlagidlo UROVNE
PREDVOLBY (zelena Sipka na ilustraciu niZsie). Tato funkcia je dostupna aj prostrednictvom ponuky ,EQ & Amp Settings"
ako moznost ,RESTORE ALL" (strana 54).

WIFI UPDATE/RESTORE ALL (Aktualizacia prostrednictvom WiFi/Obnovit’ vS§etko): Kombinuje aktualizaciu firmwaru
a moznost pri spusteni opisani v odseku vysSie (RESTORE ALL). Postupujte takto: Pri zapnuti komba su€asne stlacte
a na pat sekind podrzte ENKODER a tlacidlo UROVNE PREDVOLBY (modré $ipka na ilustracii nizsie).

FORCE UPDATE (Nutena aktualizacia): Slazi na aktualizaciu komba Mustang GTX v pripade, Ze sa vyskytol problém
s vySSie opisanym postupom aktualizacie firmwaru. ,Nutena aktualizacia“ méze byt iniciovana stlatenim a podrzanim
ENKODERA a tlagidla UROVNE SIGNALOVEJ CESTY pri zapnuti komba (fialova $ipka na ilustracii nizsie).

RECOVERY (Obnovit vychodiskové): Sluzi na obnovenie zakladnej vychodiskovej verzie firmwaru (zobrazené funkciou
,O tomto kombe*, pozrite stranu 55) vratane predvolieb. Postupujte takto: Pri zapnuti komba sucasne stlacte a na pat
sekund podrzte tlagidlo UROVNE PREDVOLBY a tlagidlo X FX (Gervené Sipka na ilustracii niZsie).

RECOVERY

RESTORE ALL

BN FORCE UPDATE
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APLIKACIA FENDER TONE™

Fender Tone — z&kladné sprievodna aplikacia pre komba Mustang GTX — je k dispozicii volne na stiahnutie z Apple App
Store (iPhone) a Google Play Store (Android). Pouzivatelia aplikacie Fender Tone maju pohodine k dispozicii kontrolu nad
existujucimi funkciami komba Mustang GTX a navyse pristup k dalSiemu obsahu poskytovanému spolo¢nostou Fender

a komunitou pouzivatelov aplikacie Fender Tone. Medzi ne patri:

*  Vyhladavanie predvolieb, navigécia, filtrovanie a vyber predvolieb

*  Vytvaranie a zdielanie novych predvolieb

. Upravy signalovej cesty predvolieb, zmena poradia, pridavanie a odstrafiovanie

. Uprava nastaveni parametrov modelov efektov

. Prechadzanie, vyhladavanie a stahovanie oficialnych predvolieb Fender, predvolieb podpisanych umelcami,
predvolieb hracov, zanrovych predvolieb a dalSich

*  Vytvaranie, vyber a sprava setlistov (personalizovanych zoskupeni predvolieb)

»  Sprava pouzivatelskych uctov, registracia produktov, nastavenie WiFi a nastavenie Bluetooth

«  Uprava nastavenia EQ

*  Funkcia ladi¢ky

Viac sa dozviete na fender.com/ToneMobile.
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Mustang GTX50
TYP

POZIADAVKY NA PRIKON
VYSTUPNY VYKON
VSTUPNA IMPEDANCIA

REPRODUKTOR
NOZNY PREPINAC

OBAL NA KOMBO
ROZMERY A HMOTNOST
REFERENCNE CiSLA (PN)

Mustang GTX100

TYP
POZIADAVKY NA PRIKON
VYSTUPNY VYKON
VSTUPNA IMPEDANCIA

REPRODUKTOR _
NOZNY PREPINAC

OBAL NA KOMBO
ROZMERY A HMOTNOST
REFERENCNE CiSLA (PN)

TECHNICKE UDAJE

PR 5748
118 wattov
50 wattov

1 MQ (gitara) 18 kQ (aux)
Jeden 12" Celestione G12P-80 (80)

Sedemtlacidlovy GTX-7 (volitefna vybava, PN 0994072000)
Stvortlagidiovy MGT-4 (volitelna vybava, PN 0994071000)
EXP-1 Pedal Expression (volitefna vybava, PN 2301050000)
Volitelna vybava (Ref. €. (PN) 7717475000)

Sirka: 48,9 cm Vyska: 43,2 cm Hibka: 22,8 cm Hmotnost: 8,8 kg
2310600000 (120 V) NA

2310601000 (110 V) TW

2310603000 (240 V) AU
2310604000 (230 V) UK

2310605000 (220 V) ARG

2310606000 (230 V) EU
2310607000 (100 V) JP

PR 5749

300 wattov

100 wattov

1 MQ (gitara) 18 kQ (aux)

Jeden 12" Celestione G12FSD-100 (40)

Sedemtlacidlovy GTX-7 (sucast dodavky, PN 0994072000)
Stvortlagidlovy MGT-4 (volitefna vybava, PN 0994071000)
EXP-1 Pedal Expression (volitefna vybava, PN 2301050000)
Volitelna vybava (Ref. €. (PN) 7717476000)

Sirka: 53,3 cm Vyska: 45,7 cm Hibka: 25,3 cm Hmotnost: 10 kg
2310700000 (120 V) NA

2310701000 (110 V) TW

2310703000 (240 V) AU
2310704000 (230 V) UK

2310705000 (220 V) ARG

2310706000 (230 V) EU
2310707000 (100 V) JP

Technické Udaje podliehaji zmenam bez oznamenia.
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2310608000 (220) CN

2310609000 (220 V) ROK
2310613000 (240 V) MA

2310708000 (220) CN

2310709000 (220 V) ROK
2310713000 (240 V) MA



MUSTANG™ GTX50
MUSTANG™ GTX100

VYROBOK SPOLOCNOSTI FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORP.
311 CESSNA CIRCLE CORONA
CALIF. 92880 USA.

AMPLIFICADOR DE AUDIO
IMPORT PRE: Fender Ventas de México, S. de R.L. de C.V.
Calle Huerta #279, Int. A. Col. El Naranjo. C.P. 22785. Ensenada, Baja California, México.
RFC: FVM-140508-CIO
Servis pre klientov: 01(800) 7887395, 01(800) 7887396, 01(800) 7889433

Fendere a Mustang™ su obchodné znacky spolo¢nosti FMIC.
Ostatné obchodné znacky su vlastnictvom a majetkom prislusnych vlastnikov.
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