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UvOD

V tem razSirjenem priro€niku za uporabo boste nasli podroben opis lastnosti in funkcij ojacevalnikov Mustang GTX50 in
GTX100.

Razsirjeni priro¢nik dopolnjuje vodnik za hiter zaCetek uporabe ojacevalnika Mustang GTX, ki je prilozen vsakemu
ojacevalniku. Vsebuje podrobnejsi opis Stevilnih vsestranskih mozZnosti in funkcij ojacevalnika, vklju€no z navigacijo in
spreminjanjem Sirokega nabora prednastavljenih programov (prednastavitev) ter celovitim opisom Stevilnih modelov
ojacevalnikov efektov. Prav tako vsebuje po korakih opisana navodila za uporabo funkcij, kot so seznami prednastavitev,
WiFi, Bluetooth, USB, vgrajen ugladevalnik, nozno stikalo GTX-7, stopalka EXP-1 Expression in funkcije ponavljanja
zvoCnega zapisa.

Tonske moznosti ojaCevalnika GTX so tako rekoC neskoncne, Se posebej v povezavi z aplikacijo Fender Tone™ (stran 62).
Redno preverjajte morebitne posodobitve strojne programske opreme, ki lahko e izboljSajo delovanje in uZitke pri uporabi
ojaCevalnika GTX (glej stran 60). Ta razSirjeni priro¢nik predstavlja najnovejSo razliico ojacevalnikov, vendar priporoamo,
da za Se vec dodatnih napotkov spremljate tudi nove posodobljene priro€nike, saj se ojacevalniki Mustang GTX nenehno
izboljSujejo.

Ojacevalnika Mustang GTX100 (levo) in Mustang GTX50 (desno).



NADZORNA PLOSCA

Na zgornji nadzorni plo&¢i ojaevalnika Mustang GTX se nahaja vhod za priklop instrumenta, sedem kontrolnih gumbov,
prikazovalnik, tri tipke za PLASTI, vrtljivi IZBIRNI GUMB, §tirje TIPKE ZA UPRAVLJANJE, pomozni vhod 3,5 mm (1/8”) za
priklop instrumenta in izhod za slusalke 3,5 mm (1/8”).

MUSTANG GTX100

oJojololelo)O.

voLuME TREBLE MipoLE BAsS MASTER

Na sliki je prikazana nadzorna plo$c¢a ojacevalnika Mustang GTX100; ploS¢a ojacevalnika Mustang GTX50 je opremljena z enakimi funkcijami.

INPUT: Vhod za prikljuitev instrumenta.
GAIN: Programirljiv kontrolni gumb (glej stran 3), ki vpliva na nastavitev oja¢anja (gain) v vsaki prednastavitvi.

VOLUME: Programirljiv kontrolni gumb, ki vpliva na nastavitev glasnosti modela ojaCevalnika v vsaki prednastavitvi.

A

B

C

D. TREBLE: Programirljiv kontrolni gumb, ki vpliva na nastavitev visokih tonov v vsaki prednastavitvi.

E. MIDDLE: Programirljiv kontrolni gumb, ki vpliva na nastavitev srednjih tonov v vsaki prednastavitvi.

F. BASS: Programirljiv kontrolni gumb, ki vpliva na nastavitev nizkih tonov v vsaki prednastavitvi.

G. REVERB: Programirljiv kontrolni gumb, ki vpliva na nastavitev odmeva v vsaki prednastavitvi.

H. MASTER VOLUME: Edini gumb, ki ga ni mogoce programirati. Namenjen je nastavitvi dejanske izhodne glasnosti.

I.  PRIKAZOVALNIK: Prikazuje trenutno uporabljeno prednastavitev, vse njene vsebine in parametre, menije
ojacevalnika in efekte ter druge funkcije (npr. uglasevalnik, funkcije menija itd.).

J. TIPKE ZA PLASTI
PLAST PREDNASTAVITVE (PRESET LAYER): Prikaze plast prednastavitev, kjer so izbrane prednastavitve.
PLAST SIGNALNE POTI (SIGNAL PATH LAYER): Prikaze signalno pot v vsaki prednastavitvi, kjer lahko spremenite
modele ojaCevalnika, vrste efektov in vrstni red efektov.
PLAST ZA UPRAVLJANJE (CONTROLS LAYER): PrikaZe plast za upravljanje, kjer lahko spremenite nastavitve
kontrolnih gumbov (z izjemo gumba za dejansko glasnost Master Volume).

K. 1ZBIRNI GUMB: Vecnamenski vrtljivi gumb, ki ga lahko obrnete ali pritisnete. Za ogled, izbiranje in prilagajanje
prednastavitev, upravljanja in drugih funkcij ojacevalnika Mustang GTX.

L. TIPKEZA UPRAVLJANJE (UTILITY)
X FX: Preskoci vse efekte.
SAVE (Shrani): Za shranjevanje spremenjenih prednastavitev in novih prednastavitev.
MENI: Za dostop do funkcij WiFi, Bluetooth, uglasevalnika, globalnega izenacevalnika (EQ), prednastavitev v oblaku in
drugih funkcij (glej stran 28).
TAP/TUNER (TAP/Uglasevalnik): Za nastavitev ¢asa zamika (delay) in stopnje modulacije. Pridrzite za dostop do
vgrajenega ugladevalnika.

M. POMOZNI VHOD (AUXILIARY), IZHOD ZA SLUSALKE: Vhod 3,5 mm (1/8”) za povezovanje z zunanjimi zvo&nimi
napravami in izhod 3,5 mm (1/8”) za slu3alke. Izhod za sluSalke onemogoci notranje zvocnike.



PROGRAMIRLJIVI KONTROLNI GUMBI

Pomembno je upostevati, da so vsi gumbi na zgornji nadzorni plos¢i oja¢evalnika »programirljivi«, razen gumba za
dejansko glasnost (Master Volume — H). To pomeni, da po izbrani prednastavitvi polozaj gumba na zgornji nadzorni plos¢i
morda ne prikazuje dejanskih nastavitev v tej prednastavitvi (dejanske nastavitve so prikazane na prikazovalniku). Samo
kontrolni gumb Master Volume ni programirljiv in zato njegov polozaj vedno prikazuje dejanske nastavitve glasnosti. Ko
obrnete programirljiv gumb na zgornji nadzorni plos¢&i, se gumb in digitalni ustreznik znotraj prednastavitve sinhronizirata

na isto vrednost, kot je prikazano na sliki:

MUSTANG" GTX100 -

ROCK & ROLL
0000000 FE
Q00000
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VOLUME TREBLE MIDDLE BASS REVERS MASTER

Prilagojeno nastavitev kontrolnega gumba lahko shranite v novo prednastavitev ali pa z njo prepiSete prvotno nastavljeno
prednastavitev. Ce prilagojene nastavitve ne shranite, se bo prednastavitev ponastavila na predprogramirane nastavitve
kontrolnega gumba. Ce ponovno uporabite prednastavitev po njeni predhodni opustitvi ali &e izklopite ter ponovno vklopite
ojacCevalnik, bo uporabljena prvotna predprogramirana nastavitev kontrolnega gumba (glej dodatne informacije v poglavju

»Urejanje in shranjevanje prednastavitev« na straneh 5-6).

ZADNJA PLOSCA

Na sliki je prikazana zadnja plos¢a ojacevalnika Mustang GTX100; plos¢a ojacevalnika Mustang GTX50 je opremljena z enakimi funkcijami.

N. POWER: Stikalo za vklop ali izklop ojaevalnika.
IEC POWER INLET (Napajalni priklju¢ek): Ojacevalnik prikljucite s prilozenim napajalnim kablom v ozemljeno
vti€nico v skladu z vhodno napetostjo in frekvenco, ozna¢eno na napajalnem prikljucku INPUT POWER.

P. USB PORT: Vrata za povezavo za snemanje zvoka prek USB.
FOOTSWITCH (Nozno stikalo): Tukaj lahko prikljucite nozno stikalo GTX-7 ali nozno stopalko EXP-1 Expression
Pedal.

R. LINE OUT: Uravnotezena linijska izhoda za povezavo z zunanjo opremo za snemanje in ojaCevanje.

S. FX SEND/RETURN: Desni/levi vhod Send (oddajanje) in Return (prejemanje) za uporabo zunanjih stereo efektov.
Efekti, dodani tukaj, so »globalni« (niso dodani konkretni prednastavitvi) in delujejo kot zadnji elementi na signalni poti.



OSNOVE PREDNASTAVITVE

Ojacevalnik Mustang GTX ima ve¢ kot 100 zaporedno oStevil€enih prednastavitev. Uporabniki lahko poleg teh ustvarijo in
dodajo Se ve€ prednastavitev. Vsaka prednastavitev ima tri »plasti«, ki se prikazejo na PRIKAZOVALNIKU. To so PRESET
LAYER (plast prednastavitve, zgoraj), SIGNAL PATH LAYER (plast signalne poti, v sredini) in CONTROLS LAYER (plast
za upravljanje, spodaj). Te tri TIPKE ZA PLASTI omogocajo dostop do posamezne plasti (glej spodnjo sliko).

ENCODER

T

PRESET LAYER »

SIGNAL PATH LAYER »

CONTROLS LAYER »

,

TIPKE ZA PLASTI
Pritisnite za izbiro ustrezne plasti.

PLAST PREDNASTAVITVE je aktivha ob prvem vklopu ojacevalnika. IzhodiS¢na nastavitev je prva prednastavitev (01). Za
pomikanje med prednastavitvami vrtite IZBIRNI GUMB (glej spodnjo sliko). Prikazana prednastavitev postane aktivna.
Prednastavitve lahko izberete tudi z noznim stikalom (glej stran 40).
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Prva prednastavitev (01) je tu prikazana v PLASTI PREDNASTAVITVE.

PLAST SIGNALNE POTI vsake prednastavitve sestoji iz enega od modelov ojacevalnikov Mustang GTX ter enega

ali ve¢ od Stevilnih efektov in njihovega zaporedja (ali brez efektov v nekaterih primerih). Model ojagevalnika je prikazan na
sredini prikaza PLASTI SIGNALNE POTI. Efekti so prikazani ob obeh straneh modela ojacevalnika. Njihova postavitev na

prikazovalniku predstavlja njihov polozaj na signalni poti — levo pomeni, da se efekt uveljavlja »pred« ojacevalnikom, efekt
na desni pa »za« ojagevalnikom (v zanki efektov). Elemente v PLASTI SIGNALNE POTI izberete tako, da zavrtite IZBIRNI
GUMB. Izbrani element v PLASTI SIGNALNE POTI bo spodaj oznacen s puscico, na vrhu pa bo opis (glej spodnjo sliko).
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Prikazan je v prednastavitvi izbrani model ojacevalnika v PLASTI SIGNALNE POTI ter oznacen z belo pus¢ico in besedo »AMPLIFIER« (ojacevalnik). Ob
straneh sta prikazani imeni efektov.



PLAST ZA UPRAVLJANJE vsake prednastavitve prikazuje informacije o ojacevalniku ali efektu, ki je oznacen v PLASTI SIGNALNE
POTI. Nastavitve kontrolnih gumbov ojaevalnika so prikazane privzeto (glej spodnjo sliko), nastavitve efektov pa se prikazejo, ko
izberete efekt v PLASTI SIGNALNE POTI. Upravljalnike ojacevalnika in efektov izberete tako, da vrtite IZBIRNI GUMB.
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Podroben prikaz PLASTI ZA UPRAVLJANJE z izbranim upravljalnikom ojacanja (GAIN) za model ojacevalnika znotraj prednastavitve.

Vsako prednastavitev lahko uporabljate tak$no, kot je. Lahko pa izbirate iz Sirokega nabora razlicnih modelov ojaevalnikov, vrst
efektov in nastavitev upravljalnikov. Za vsako prednastavitev lahko enostavno spremenite nastavitve PLASTI SIGNALNE POTI in
PLASTI ZA UPRAVLJANJE in shranite spremembe. Tako lahko pridobite svoj lasten prilagojen zvok (glej »Urejanje in
shranjevanje prednastavitev«).

Prednastavitev lahko premaknete na drugo mesto na seznamu prednastavitev ali pa jo izbriSete s seznama. Celoten seznam
prednastavitev je mogoCe obnoviti na tovarniske nastavitve. Informacije o tem, kako te funkcije uporabiti, boste nasli v poglavju
»Organizator prednastavitev« (stran 51).

UREJANJE IN SHRANJEVANJE PREDNASTAVITEV

Znotraj vsake prednastavitve lahko po zelji prilagodite nastavitve upravljalnih gumbov, modele ojaCevalca ter vrste in parametre
efektov. Ko izberete dolo¢eno prednastavitev, je polje s Stevilko prednastavitve obarvano modro, kar pomeni, da prednastavitev
ni bila spremenjena (glej spodnjo sliko).
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Ce spremenite prednastavitev, se polje s Stevilko prednastavitve obarva rde¢e, gumb SAVE (shrani) pa zasveti (glej spodnjo
sliko).
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Ce spremenjene nastavitve ne shranite, se bo prednastavitev povrnila na predhodne nastavitve, in ko boste zapustili prednastavitev



in jo ponovno odprli ali ko boste izklopili in ponovno vklopili ojacevalnik, bodo uporabljene njene prvotne nastavitve. Spremembe
prednastavitve shranite sledeCe: pritisnite na osvetljeni gumb SAVE in prikazale se bodo tri moznosti shranjevanja (glej spodnjo
sliko): SAVE (Shrani) — shrani urejeno prednastavitev, RENAME (Preimenuj) — shrani prednastavitev pod novim imenom na njenem
trenutnem mestu in SAVE AS NEW (Shrani kot novo) — shrani prednastavitev na novo mesto pod novim imenom. Z vrtenjem
IZBIRNEGA GUMBA oznacite zeleno moznost, nato izbrano moznost izberete s pritiskom IZBIRNEGA GUMBA.

SAVE

SAVE AS

Ce izberete moznost RENAME (Preimenuj) ali SAVE AS NEW (Shrani kot novo), za vna$anje posameznih érk novega imena
prednastavitve uporabite IZBIRNI GUMB. Z enim pritiskom na IZBIRNI GUMB aktivirate kazalec, nato z vrtenjem gumba izberite
Zeleno ¢rko (glej spodnjo sliko). Znova pritisnite na 1IZBIRNI GUMB, da izberete €rko in se pomaknete na naslednje mesto besedila.
Postopek ponavljajte, dokler ne vnesete celega novega imena prednastavitve. Ko ste vnesli ime, pritisnite gumb SAVE (shrani), ¢e
pa se zelite vrniti na prejsnji zaslon, pritisnite zgornjo tipko za izbiro PLASTI (na zaslonu oznacena z besedo »back« (nazaj)).
Upostevaijte, da bo pri izbiri SAVE AS NEW (Shrani kot novo) prednastavitev shranjena na naslednje prosto mesto (na spodniji sliki
mesto »101«).

101 Back.

NEW PRESET NAME

Priljubljeno prednastavitev lahko hitro in udobno shranite na seznam priljubljenih prednastavitev »FAVORITES« (glej stran 31).
Ojacevalnik Mustang GTX ima tudi funkcije varnostnega shranjevanja prednastavitev z uporabo oblaka ter funkcije za njihovo
obnovitev (glej stran 56).

UREJANJE PREDNASTAVITEV UPRAVLJALNIH GUMBOV OJACEVALNIKA

Kot je bilo Ze omenjeno zgoraj v razdelku »Nadzorna ploS¢a«, lahko uporabniki spremenijo nastavitve upravljalnih gumbov za
posamezne prednastavitve. To izvedejo tako, da fizi€no zavrtijo upravljalne gumbe na zgornji ploS¢i (z izjemo gumba za glasnost
Master Volume). Spremembe nastavitev, izvedene s fiziCnimi upravljalnimi gumbi, se sinhronizirajo z ustreznimi digitalnimi gumbi.

Te nastavitve lahko spremenite tudi tako, da uredite polozaje digitalnih upravljalnih gumbov na PLASTI ZA UPRAVLJANJE, ki
prikazuje upravljalnike za trenutno uporabljeni ojaevalnik. To storite tako, da najprej pritisnete TIPKO ZA IZBIRO PLASTI in
odprete PLAST ZA UPRAVLJANJE (glej spodnjo sliko).
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Pritisnite spodnjo TIPKO ZA IZBIRO PLASTI za dostop do PLASTI ZA UPRAVLJANJE za mode/ ojacevalnika znotraj prednastavitve.



V PLASTI ZA UPRAVLJANJE obracajte IZBIRNI GUMB za pomikanje med digitalnimi upravljalnimi gumbi ojacevalnika in ga
pritisnite za izbiro dolo¢enega digitalnega gumba. Nato znova zavrtite IZBIRNI GUMB, da spremenite nastavitve upravljalnika. Po
spremembi nastavitve se barva polja s Stevilko prednastavitve spremeni iz modre v rdeco (kar pomeni, da je bila prednastavitev
urejena), gumb SAVE pa zasveti. Potem ko ste upravljalnik nastavili, lahko nadaljujete in spremenite Se druge nastavitve ali pa
pritisnete gumb SAVE, da shranite opravljene spremembe (glej slike spodaj).
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Vrtite IZBIRNI GUMB za pomikanje med upravljalnimi gumbi modelov ojacevalnika.
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Pritisnite 1IZBIRNI GUMB za izbiro upravljalnega gumba modela ojacevalnika, ki ga Zelite prilagoditi.
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Ponovno zavrtite IZBIRNI GUMB, da po Zelji prilagodite izbrani upravljalni gumb modela ojacevalnika.

Z nadaljnjim pomikanjem skozi PLAST ZA UPRAVLJANJE v prednastavitvi lahko poiScete razlicne modele ojacevalnikov in
dodatne nastavitve. Mednje spadajo »globlji« parametri, kot so sag, bias in gate. Vklju€eni so tudi razlicni modeli zvo€nih omaric.
Med temi parametri se pomikate, jih izbirate, prilagajate in shranjujete na enak nacin, kot je opisano zgoraj (glej spodniji sliki).

01 ROCK & ROLL
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< '65
M TWIN OFF PRE MATCH 0.0%

CAB GATE POS SAG BIAS

Podroben prikaz dodatnih nastavitev ojacevalnika in upravljalnikov v PLASTI ZA UPRAVLJANJE; v tem
primeru gre za model ojaevalnika Twin Reverb.
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Uporabite IZBIRNI GUMB za izbiranje in spreminjanje dodatnih nastavitev ojacevalnika in upravljalnikov v PLASTI ZA UPRAVLJANJE.

MENJAVA PREDNASTAVLJENEGA MODELA OJACEVALNIKA

Ce zelite zamenjati model ojagevalnika znotraj prednastavitve, odprite PLAST SIGNALNE POTI, tako da pritisnete ustrezno
TIPKO ZA IZBIRO PLASTI. Prednastavljeni model ojaevalnika bo barvno oznacen. S pritiskom na IZBIRNI GUMB odprite meni
modelov ojacevalnika in se pomikajte po njem. Nov model ojacevalnika izberete tako, da znova pritisnete 1ZBIRNI GUMB. Po
izbiri novega modela ojaevalnika se barva polja s Stevilko prednastavitve spremeni iz modre v rdeco (kar pomeni, da je bila
prednastavitev urejena), gumb SAVE pa zasveti (glej spodnje slike). Potem ko ste nastavili model ojacevalnika, lahko spremenite
Se druge nastavitve ali pa pritisnite gumb SAVE, da shranite spremembe. S pritiskom na gumb PLASTI PREDNASTAVITVE ob
obkrozenem krizcu »X« na PRIKAZOVALNIKU boste zaprli meni ojaCevalnika.

01 ROCK&ROLL
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Ce Zelite prednastavijeni model ojadevalnika v PLASTI SIGNALNE POTI (oznaéenega z belo puscico pod njim in besedo »AMPLIFIER« nad njim)
zamenjati za drug model ojacevalnika, najprej pritisnite IZBIRNI GUMB, da odprete meni z drugimi modeli ojacevalnika.

STUDIO PREAMP .
57 CHAMP
57 DELUXE
57 TWIN

57 BANDMASTER

Vrtite 1ZBIRNI GUMB za pomikanje po meniju z modeli ojacevalnika

STUDIO PREAMP .
57 CHAMP
'57 DELUXE
57 TWIN

'57 BANDMASTER

Ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete model ojacevalnika za prednastavitev.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFER
)
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Potem ko ste nastavili model ojac¢evalnika, lahko spremenite Se druge parametre ali pa pritisnete osvetljeni gumb SAVE, da shranite spremembe.
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SEZNAM MODELOV OJACEVALNIKOV

V tej tabeli so navedeni prednastavljeni modeli ojacevalnikov v kitarskem ojacevalniku Mustang GTX s kratkim opisom
posameznega modela. Modele ojacevalnikov za Mustang GTX bomo stalno prilagajali in posodabljali; v tem priro¢niku so
navedeni modeli, ki so v uporabi ob izidu tega navodila.

Studio Preamp Zvok, primeren neposredno za mesalno mizo, s istim, brezbarvnim tonskim odzivom.

‘57 Champe Majhen, ampak zmogljiv ojacevalnik s konca 50. let blagovne znamke Fender, odlien za snemanje.

‘57 Deluxe™ Srednje zmogljiv ojacevalnik s konca 50. let blagovne znamke Fender, tvidasta klasika, poznana po svojem izrazitem,
stisnjenem overdrivu.

‘57 Twin Klasika v tvidasti izvedbi 2x12” iz originalnega obdobja, cenjena zaradi univerzalnosti od €istih do »umazanih« tonov.

‘57 Bandmaster Trizvoc€niska klasika v tvidasti izvedbi znamke Fender z ozko kontrolno plo$¢o, znana po ostrih visokih tonih.

Eden najboljsih ojacevalnikov Fender v tvidasti izvedbi, v prvotni razliici kot ojacevalnik za bas kitaro, ki so ga pozneje sprejeli

59 Bassmane | govini kitarist.

‘61 Deluxe Ojacevalnik Fender Deluxe iz »rjavega« obdobja, ki je predstavljal loénico med tvidastimi modeli in modeli v »&émi« »izvedbi«.

‘65 Princetone Najpriljubljenejsi studijski ojacevalnik s sredine 60. let z rezkim zvokom enega 10-pal¢nega zvocnika.

Zelo popularen ojaCevalnik sredine 60. let s Cudovitim zvokom, tako pri Cistih kot »umazanih« tonih, uporabljal se je v Stevilnih

65 Deluxe Reverbe Klubih.

‘65 Twin Reverbe | Nepogresljivi ojacevalnik za odre in studie na sredi 60. let, ustvarjal je Cisti Fender zvok.

‘65 Super Reverbe | Fenderjev ojacevalnik s srede 60. let z znacilnim pokanjem Stirih 10-palénih zvoc€nikov.

Excelsior
Elegantno ekscentricen model ojacevalnika Fender moderne dobe z znacilnim udarjanjem 15-palénega zvocnika.
‘66 GA-15 Navdih zanj je bil model 1966 Gibson GA-15RVT Explorer, poznan po svoji globoki nastavitvi reverba »full-wet«.
‘60s Thrift Navdih zanj je bila garazna klasika 60. let Sears Silvertono, na katero so prisegali takratni glasbeniki, ki so se povecali

retro/alternativnemu igranju.

British Watts
Navdih zanj je bil originalni 100-vatni ojacevalnik Hiwatt DR103, ki je predstavljal klasi¢ni Eisti ton britanskih komponent.

Navdih zanj je bil ojacevalnik Vox AC30, ki ga je poganjala britanska invazija in je ustvarjal obéudovanja vreden Gist ter

60s British »umazan« ton.
‘70s British Navdih zanj je bil ojaevalnik poznih 60. in zacetka 70. let Marshall Super Lead, ojacevalnik, ki je poganjal zaCetke hard rocka.
‘80s British
Navdih zanj je bil ojacevalnik Marshall JCM800, ki je ustvarjal osnovne tone metala 80. let
British Colour Navdih zanj je bil velicasten sludge zvok ojacevalnika Orange OR120.
Super-Sonic Moderni Fenderjev ojacevalnik z dvema kaskadnima stopnjama ojacevanja v predojacevalniku za doseganje izrazenega
p zvenenja tonov.
‘90s American Izhaja iz ojacevalnika Mesa Dual Rectifier, ki ga je odlikovalo znacilno popacenje, ki daje obliko zvoku zvrsti nu-metal.
Metal 2000 Moderen stroj za metal z visokim ojac¢anjem, ki je nastal na osnovi modela EVHe 5150m.
IIC+Clean Navdih zanj je bil Cisti kanal ojacevalnika Mesa/Boogie Mark [IC+MB.
IIC+Lead UteleSenje metalskih tonov iz sredine 80. let, navdih zanj je bil glavni kanal Mesa/Boogie Mark "C+MB.

Acoustasonic, Bassbreaker, Bassman, Blues, Junior, Champ, Deluxe, Deluxe Reverb, Excelsior, Princeton, Showman, Super Revert, Supr-Sonic, Twin Reverb in Vibro-King so
blagovne znamke podjetja FMIC. Vsa druga imena izdelkov in blagovne znamke, ki ne pripadajo druzbi FMIC, so last njihovih lastnikov in so uporabljeni izklju¢no za
identifikacijo izdelkov, katerih toni in zvoki so bili prou¢evani med razvojem modelov zvoka za ta izdelek. Uporaba teh izdelkov in blagovnih znamk ne predstavija nikakrsne
odvisnosti, povezave, sponzorstva ali odobritve med druzbo FMIC in katerokoli tretjo stranko.



SEZNAM MODELOV OJAGEVALNIKOV (nadaljevanje)

BB15 Low
Temelji na nizkih nastavitvah ojaevanja ojacevalnika Bassbreaker 15.
BB15Med Temelji na srednjih nastavitvah ojacevanja ojacevalnika Bassbreaker 15.
BB15 High Temelji na visokih nastavitvah ojaevanja ojacevalnika Bassbreaker 15.
FBE-100 Navdih zanj sta bila oba glavna kanala (BE in HBE) ojacevalnika Friedman BE-100.

Dual Showman

Temelji na cevnem Fenderjevem ojacevalniku iz 60. in 70. let, ki se je uporabljal na velikih odrih po vsem svetu.

Tube Preamp

Studijska Cistost neposredno za mesalno mizo s povecanim harmoni¢nim obarvanjem, podobnim cevni konzoli.

Acoustasonic

Za uporabo z elektriénimi/akusti¢nimi kitarami s piezo odjemnikom. Temelji na predojacevalniku priznanega ojacevalnika Fender
Acoustasonic; potrebna dinamika z izbirno notch frekvenco.

Acoustic Sim

Sest znagilnih kitarskih simulacij za transformacijo elektri¢ne kitaro z izvrstno zvene&im akustiénim zvokom. Za nadaljnje
oblikovanje tonov je zdruzen s predojacevalnikom Acoustasonic.

Blues Junior

Temelji na zelo popularnem ojacevalniku s toplim zvenom 1x12” Fender s stikalom overdrive in FAT.

Vibro-King

Moderna klasika Fender z dinamiko, ki je obCutljiva na dotik, in z zna&ilnim naravnim overdrivom.

JC-120 Clean

Temelji na izjemno jasnem kanalu klasike Roland JC-120 Jazz Chorus.

Jubilee Clean

Temelji na Cistem kanalu Marshall Silver Jubilee 50 W.

Jubilee Clip Temelji na ojacevalniku Marshall Silver Jubilee 50 W z vklju¢enim stikalom Rhythm clip.
Jubilee Lead Temelji na glavnem kanalu Marshall Silver Jubilee 50 W.
Uber Idealen za agresiven, heavy stil glasbe, ustvarjen po navdihu izjemno visokega oja¢anja glavnega kanala Bogner Uberschall

head.

SEZNAM MODELOV ZVOCNIH OMARIC

V tej tabeli so navedeni prednastavljeni modeli zvo¢nih omaric ojacevalnika Mustang GTX s kratkim opisom posameznega
modela. Modele zvoénih omaric za Mustang GTX bomo stalno prilagajali in posodabljali; v tem priro€niku so navedeni modeli, ki
so v uporabi ob izidu tega navodila.

\Vezje ojacevalnika ni obarvano s simulacijo zvo¢nika.

None
. Temelji na ojaCevalniku Fender s konca 50. let, ki je snemal s pomocjo nizko zmogljivega 8-palcnega zvoénika s poznanim
57 Champe e
pokajocim zvokom.
‘57 Deluxe ™ Temelji na srednje zmogljivem ojacevalniku Fender v tvidasti izvedbi, klasiki s konca 50. let, ki jo je odlikoval en 12-paléni zvo&nik
z alnico magneti.
65 Twin Temelji na priznanem ojacevalniku Fender, klasiki s sredine 60. let z dvema 12-palnima kerami¢no-magnetnima zvo¢nikoma

Jensene.

‘57 Bandmaster

Temelji na ojaCevalniku Fender s konca 50. let z ozko upravljalno plos¢o, s tremi 10-pal€nimi zvocniki Jensene P10R.

‘59 Bassmane

Temelji na najboljSem ojacevalniku Fender iz originalnega obdobja, na ojacevalniku v tvidasti izvedbi s Stirimi 10-palénimi
zvoCniki Jensene P10R.

‘61 Brown

Temelji na modelu Fender z zacetka 60. let, opremljenem z enim 12-palénim zvo¢nikom Oxford z znacilnim srednjim razponom.

Acoustasonic, Bassbhreaker, Bassman, Blues, Junior, Champ, Deluxe, Deluxe Reverb, Excelsior, Princeton, Showman, Super Revert, Supr-Sonic, Twin Reverb in Vibro-King so
blagovne znamke podjetia FMIC. Vsa druga imena izdelkov in blagovne znamke, ki ne pripadajo druzbi FMIC, so last njihovih lastnikov in so uporabljeni izklju¢no za
identifikacijo izdelkov, katerih toni in zvoki so bili prou¢evani med razvojem modelov zvoka za ta izdelek. Uporaba teh izdelkov in blagovnih znamk ne predstavija nikakrsne
odvisnosti, povezave, sponzorstva ali odobritve med druzbo FMIC in katerokoli tretjo stranko.

SEZNAM MODELOV ZVOCNIH OMARIC (nadaljevanije)

65 Princetone

Temelji na studijskem ljubljencu Fender s sredine 60. let s pokajo¢im zvokom enega 10-palénega zvo¢nika Jensene C10R.
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‘65 Deluxe Temelji na priljublienem ojacevalniku Fender s sredine 60. let z enim 12-palénim kerami¢nim zvo¢nikom Jensene.
Excelsior Temelji na nekonvencionalnem modernem ojacevalniku Fender z znacilnim udarmim 15-palénim zvo¢nikom Special Design.
‘66 GA-15 Navdih zanj je bil enojni 10-pal¢ni zvoénik CTS v ojacevalniku Gibson GA-15RVT Explorer iz leta 1966.

1x12 EV [Temelji na zvo¢niku odprto zadnjo stranjo Mesa/Boogie Mark [IC+ bubinga z enojnim 12-palénim zvoénikom EVM12L.
1x12BB15 ITemelji na zvo¢niku z odprto zadnjo stranjo Fender Bassbreaker 15 z enojnim 12-palénim zvo¢nikom Celestione V-Type.
2x12 Blue Navdih zanj je par 12-pal¢nih zvo€nikov Celestione Alnico Blue v ugledni zvo¢ni omarici Vox AC30.

4x12 75W Navdih zanj je 75-vatna zvo¢na omarica Marshall JCM800 s Stirimi 12-pal€nimi zvocniki Celestione G12T75.
4x12B75W \JasnejSa razli¢ica zvocne omarice Marshall JCM800 4x12”, opisane zgoraj.

1x12 Super-Sonic

Zvo€na omarica ojacevalnika Fender iz brezovega furnirja z enojnim 12-palénim zvo¢nikom Celestione Vintage 30.

2x12 Super-Sonic

Zvo€na omarica ojacevalnika Fender iz brezovega furnirja z dvema 12-pal¢nima zvo¢nikoma Celestione Vintage 30.

4x12 RCT Temelji na zvo¢ni omarici z zaprto zadnjo stranjo Mesa Boogie Rectifier s Stirimi 12-pal€nimi zvocniki Celestione Vintage 30.
4x12 GB 'Temelji na zvo¢ni omarici Marshall s Stirimi 12-palénimi zvoéniki Celestione Greenback.
4x12B GB JasnejSa razliica zvocne omarice Marshall 4x12”, opisane zgoraj.
4x12 V30 [Temelji na zvo¢ni omarici Fender Super-Sonic s $tirimi 12-pal¢nimi zvocniki Celestione Vintage 30.
4x12B V30 \Jasnej$a razli¢ica zvo¢ne omarice 4x12” Fender Super-Sonic, opisane zgoraj.
4x12 SOL Temelji na zvoéni omarici z zaprto zadnjo stranjo Soldano s Stirimi 12-palénimi zvo¢niki Eminencee Legend.
4x12FRD ITemelji na zvoéni omarici z zaprto zadnjo stranjo Friedman 4x12” z zvoénikom Celestione Greenback.
4x12B FRD \Jasnej$a razliica zvocne omarice4x12” Friedman, opisane zgoraj.
2x15D130 ITemelji na zvoéni omarici Fender Dual Showman z znacilnim napadom dveh 15-palénih zvoénikov JBLe D130F.
2x12 Jubilee [Temelji na majhni zvo¢ni omarici Marshall z dvema 12-palénima zvoénikoma Celestione G12-75.

Blues Junior

Temelji na zvoéni omarici ojacevalnika Fender z odprto zadnjo stranjo z enim 12-palénim zvo¢nikom Celestione A-Type.

1x12 LTD ITemelji na zvo¢ni omarici z odprto zadnjo stranjo Fender Blues Junior LTD z enojnim 12-palénim zvo¢nikom Jensene.
2x12JC Temelji na klasicnem ojacevalniku Roland JC-120 Jazz Chorus 2x12” z odprto zadnjo stranjo.

2x12 VK Temelji na zadaj zaprti razSiritvi zvo¢ne omarice Fender Vibro-King z dvema 12-palénima zvo¢nikoma Celestione Vintage 30.
3x10 VK 'Temelji na zvoéni omarici Fender Vibro-King s tremi 10-palénimi zvocniki.

4x10 SUP ITemelji na zvo¢ni omarici Fender Super Reverb s $tirimi 10-palénimi zvo¢niki Jensene.

4x12 UC [Temelji na zvo¢ni omarici Bogner Uberkab s Stirimi 12-palénimi zvo¢niki Celestione.

Acoustasonic, Bassbreaker, Bassman, Blues, Junior, Champ, Deluxe, Deluxe Reverb, Excelsior, Princeton, Showman, Super Revert, Supr-Sonic, Twin Reverb in Vibro-King so

blagovne znamke podjetia FMIC. Vsa druga imena izdelkov in blagovne znamke, ki ne pripadajo druzbi FMIC, so last njihovih lastnikov in so uporabljeni izkljuéno za
identifikacijo izdelkov, katerih toni in zvoki so bili prou¢evani med razvojem modelov zvoka za ta izdelek. Uporaba teh izdelkov in blagovnih znamk ne predstavija nikakr$ne
odvisnosti, povezave, sponzorstva ali odobritve med druzbo FMIC in katerokoli tretjo stranko.
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UREJANJE EFEKTOV

Poleg modelov ojacevalnikov vsaka prednastavitev vsebuje tudi razli€ne kombinacije efektov. Efekte lahko uredite na
razlicne nacine — lahko jih preskodite, zamenjate, premaknete, dodate ali izbriSete. Poleg tega lahko spremenite tudi
posamezne nastavitve vsakega efekta. Vsaka od teh moznosti je opisana spodaj in na naslednjih straneh.

Uporabljene vrste efektov in njihovo mesto v signalni poti lahko uredite v PLASTI SIGNALNE POTI. Ce Zelite urejati efekte,
najprej odprite PLAST SIGNALNE POTI, tako da pritisnete ustrezno TIPKO ZA IZBIRO PLASTI. Trenutno uporabljani
model ojaéevalnika bo samodejno oznaéen. Ce Zelite oznaditi efekt, zavrtite IZBIRNI GUMB v katerokoli stran (glej spodnji
sliki). Efekt bo ozna€en spodaj z belo pusdico in zgoraj z napisom.

01 ROCK & ROLL

AMPLIFIER

TWIN
FuzZ % oeverp " REVERB

OOOOOO

GAIN VOL TRES MID BASS PRES

01 ROCK&ROLL
POSTFX 1

TWIN
Fuzz & ... * REVERB

OOOO000O

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

1ZBIRNI GUMB zavrtite v katerokoli smer, da oznacite efekt (z belo puscico spodaj in napisom nad njim, kot je prikazano na sliki).

Upostevajte, da se za vsako prednastavitev na desni in levi strani PLASTI SIGNALNE POTI pojavi za¢asni simbol,
sestavljen iz znaka plus (+) v krogu (glej spodnjo sliko). Ta simbol oznaduje odprto mesto, kamor lahko premaknete
oziroma dodate efekt (glej »Kako dodati efekt«, stran 16). Pri mnogih prednastavitvah, ki vsebujejo enega ali ve¢ efektov,
se mora uporabnik z IZBIRNIM GUMBOM pomakniti skrajno desno ali levo, da vidi ta simbol.

02 STUDIO TWIN

AMPLIFIER

TWIN
@ *Rrevere”? ©

OOOOO 0

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Podroben prikaz drugacne prednastavitve, ki vkljucuje prazno mesto, ki ga lahko zapolni efekt, in je na sliki oznaceno z
zacasnim simbolom (znak plus v krogu) na obeh koncih PLASTI SIGNALNE POTI.

KAKO PRESKOCITI EFEKT

Efekt lahko preskocite na dva nacina. Prvi je sploSna moznost za vklop/izklop, ki z enim pritiskom na tipko preprosto
izklopi vse efekte v vseh prednastavitvah. Z drugo moznostjo lahko preskocite doloCen efekt znotraj prednastavitve.

Za izklop (in ponovni vklop) vseh efektov ojacevalnika Mustang GTX v vsaki prednastavitvi, pritisnite tipko X FX. Te
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moznosti ni mogoce shraniti, temvec je le hiter nacin za izklop oz. vklop vseh efektov. Ob pritisku na tipko X FX bo le-ta
zasvetila, nad vsakim efektom pa se bo pojavil napis »bypass« (presko¢i) na modrem polju (glej spodnjo sliko). Ce ste
posamezne efekte preskodili Ze v prednastavitvi, jih z uporabo tipke X FX ne boste ponovno vklopili.

01
ROCK & ROLL

FUZZ » ® REVERB

TWIN
REVERB

OOOOOO:

QAN VOL TREB MID BASS PRES

Tipka X FX zasveti ob pritisku nanjo. Tako preskodite vse efekte v vseh prednastavitvah (to kaze napis »BYPASS« na v modrem polju nad vsakim
efektom).

Za preskok dolo¢enega efekta znotraj prednastavitve efekt oznacite v PLASTI SIGNALNE POTI in pritisnite IZBIRNI
GUMB. V meniju za doloCitev mesta efekta izberite moznost »BYPASS« in ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB. Na PLASTI
SIGNALNE POTI bo prikazano, da ste preskocili efekt, barva polja s Stevilko prednastavitve se bo spremenila iz modre v
rdeco (kar pomeni, da je bila prednastavitev spremenjena), tipka SAVE pa bo zasvetila. Potem ko ste efekt preskogili,
lahko opravite Se druge spremembe ali pa pritisnete tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe (glej spodnje slike).

01 ROCK&ROLL
TWIN
REVERB » REVERB

OO000-

VEL DECAY DWELL DFF TONE

FUzz »

© BYPASS .
@ resLace

Q@ wove

© ADDFX

€ oELETE

Zavrtite IZBIRNI GUMB, da oznacite »BYPASS« v meniju za dolocitev mesta efekta, nato pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete to moznost.

01 ROCK &ROLL

o G SAVE
Fuzz ® ..o % REVERB >

OOOOOO»

GAIN VYOL TREB MID BABE RVRG

Potem ko ste izbrali preskok efekta (kar oznacuje bela puscica pod njim in modro polje z besedo »BYPASS«
nad njim), lahko spremenite Se druge parametre ali pa pritisnete osvetljeno tipko SAVE, da spremembe shranite.

KAKO ZAMENJATI EFEKT

Ce zelite efekt zamenjati, ga oznacite v PLASTI SIGNALNE POTI in pritisnite IZBIRNI GUMB. V meniju za dologitev
mesta efekta izberite moznost »REPLACE« (Zamenjaj) in ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB. Izberite eno od prikazanih
kategorij efektov — Stomp Box, Modulation (Modulacija), Delay (Zakasnitev) ali Reverb (Odmev) — in pritisnite IZBIRNI
GUMB za dostop do efektov v posamezni kategoriji. Pomaknite se med efekti in pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete
efekt, s katerim boste zamenjali trenutni efekt.
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Na PLASTI SIGNALNE POTI bo prikazan nov efekt, ki je zamenjal prvotni efekt. Barva polja s Stevilko prednastavitve se
bo spremenila iz modre v rde€o (kar pomeni, da je bila prednastavitev spremenjena), tipka SAVE pa bo zasvetila. Potem
ko ste zamenjali efekt, lahko opravite Se druge spremembe ali pa pritisnete tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe
(glej spodnje slike). S pritiskom na tipko PLASTI PREDNASTAVITVE ob obkrozenem krizcu »X« na PRIKAZOVALNIKU
zaprete meni za dologitev mesta efekta oziroma meni s kategorijami efektov. Ce to tipko pritisnete, ko je ob njej prikazan
napis »back« (nazaj), kot v meniju z efekti, se boste vrnili na prejs$nji zaslon.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN

FUZZ ® oo ece » REVERB

OOOOOO:

GAIN VOL TREBE MID BASS RVRB

Postopek zamenjave oznadenega efekta: Najprej pritisnite IZBIRNI GUMB, da odprete meni za dolocitev mesta efekta.

@ Eevpass .

@ REPLACE
Q@ wove
© ADDFX

€ DELETE

Zavrtite IZBIRNI GUMB, da oznacite »REPLACE« (Zamenjaj) v meniju za dolocitev mesta efekta, nato pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete to moZnost.

STOMPBOX
MODULATION
DELAY

REVERB

Zavrtite IZBIRNI GUMB, da oznacite eno od $tirih kategorij efektov, nato pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete oznaceno kategorijo efektov.

-

TOUCH WAH
RANGER BOOST
OVERDRIVE

GREENBOX

Zauvrtite IZBIRNI GUMB, da oznacite efekt, s katerim boste zamenjali stari efekt, nato pritisnite IZBIRNI GUMB, da ga izberete.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN _ RANGER
FUZZ % gevere * BOOST

OOOOOO!

GAIN VOL TREE MID BASS RVRE

Potem ko ste zamenjali efekt (oznacen z belo puscica spodaj in napisom nad njim), lahko nadaljujete s spremembami ali pa pritisnete osvetljeno tipko
SAVE, da shranite opravljene spremembe.
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KAKO PREMAKNITI EFEKT

Ce zelite efekt premakniti na drugo mesto na signalni poti, oznagite zadevni efekt v PLASTI SIGNALNE POTI in pritisnite
IZBIRNI GUMB. V meniju za doloCitev mesta efekta izberite moznost »MOVE« (Premakni) in ponovno pritisnite IZBIRNI
GUMB. Okoli imena izbranega efekta se bo pojavilo oranzno polje, ki skupaj z belo utripajo€o pus€ico nakazuje, da lahko
efekt premaknete. Zavrtite IZBIRNI GUMB, da spremenite polozZaj izbranega efekta. Pritisnite IZBIRNI GUMB, da efekt
premaknete na novo mesto.

Na PLASTI SIGNALNE POTI bo efekt prikazan na novem mestu. Barva polja s Stevilko prednastavitve se bo spremenila
iz modre v rdeCo (kar pomeni, da je bila prednastavitev spremenjena), tipka SAVE pa bo zasvetil. Potem ko ste premaknili
efekt, lahko opravite Se druge spremembe ali pa pritisnete tipka SAVE, da shranite opravljene spremembe (glej spodnje
slike).

01 ROCK&ROLL

POSTFX1
N

™I
FUZZiD. s REVERB

VIVIVIVIVIVL

GAIN VOL TREE MID BASS RVRE

Zavrtite IZBIRNI GUMB, da oznacite » MOVE« (premakni) v meniju za dolo¢itev mesta efekta, nato pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete to mozZnost.

01 ROCK&ROLL

OOOOOO:

GAIN VOL TREE MID BASS RVRB

Izbrani efekt, ki je oznacen z belo puscico spodaj in z napisom nad njim, je prikazan v oranZznem polju, kar pomeni, da ga lahko premaknete na drugo
mesto na signalni poti. Efekt premaknete tako, da zavrtite IZBIRNI GUMB.

01 ROCK&ROLL

OOOOOO:

GAIN VOL TREB MID BASS RVRE

Ko premaknete izbrani efekt, pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete novo mesto efekta na signalni poti.
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01 ROCK&ROLL

pREFX2 SAVE
TWIN
Fuzz » REVERB » REUERS

OOO0O0O:

GAIN VOL TREE MID BASS RVRB

Potem ko ste efekt premaknili na novo mesto (oznacen z belo puscica spodaj in napisom nad njim), lahko nadaljujete s spremembami ali pa pritisnete
osvetljeno tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe.

KAKO DODATI EFEKT
Efekt lahko dodate na dva nacdina.

Prvi nacin je, da oznadite enega od dveh za€asnih simbolov — znakov plus v PLASTI SIGNALNE POTI. Simbol oznadite z
obracanjem IZBIRNEGA GUMBA. Krog okoli znaka plus se bo obarval zeleno. Pritisnite IZBIRNI GUMB, da odprete meni
s Stirimi kategorijami efektov — Stomp Box, Modulation (modulacija), Delay (zakasnitev) ali Reverb (odmev). Oznacite
kategorijo z obracanjem IZBIRNEGA GUMBA, nato ga pritisnite za dostop do efektov v tej kategoriji. Pomaknite se med
efekti in pritisnite 1ZBIRNI GUMB, da izberete efekt.

V PLASTI SIGNALNE POTI bo novo dodani efekt prikazan v zelenem polju z utripajo€o pus&ico spodaj in oznako nad
njim, kar pomeni, da lahko efekt (Ce zelite) premaknete na drugo mesto. To naredite tako, da zavrtite in pritisnete 1ZBIRNI
GUMB.

Potem ko ste dodali efekt, se barva polja s Stevilko prednastavitve spremeni iz modre v rde€o (kar pomeni, da je bila
prednastavitev spremenjena), tipka SAVE pa zasveti. Potem ko ste dodali efekt, lahko opravite Se druge spremembe ali
pa pritisnete tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe (glej spodnje slike). Upostevajte, da s pritiskom na tipko
PLASTI PREDNASTAVITVE ob obkrozenem krizcu »X« na PRIKAZOVALNIKU zaprete meni s kategorijami efektov
oziroma meni z efekti. Ce to tipko pritisnete, ko je ob njej prikazan napis »back« (nazaj), se boste vrnili na prejsnji zaslon.

01 ROCK&ROLL

FUZZ » il
REVERB >

OOOOOO

GAIN VOL TREE MID BASS RVRA

Dodajanje efekta: Zavrtite IZBIRNI GUMB, da oznacite zacasni simbol z znakom plus. Krog okoli znaka plus se bo obarval zeleno. Pritisnite IZBIRNI
GUMB, da odprete meni s $tirimi kategorijami efektov.

MODULATION

DELAY

REVERB

Izberite kategorijo efektov, tako da zavrtite in pritisnete IZBIRNI GUMB.
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SIMPLE COMP ‘

COMPRESSOR

TOUCH WAH

RANGER BOOST

Izberite efekt, tako da zavrtite in pritisnete IZBIRNI GUMB.

01 ROCK&ROLL

RO =

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Novo dodani efekt, ki je oznacen z belo puscico spodaj in z napisom nad njim, je prikazan v zelenem polju, kar pomeni, da
ga lahko pustite na trenutnem poloZaju ali pa ga premaknete na drugo mesto na signalni poti. Efekt premaknete tako, da
zavrtite IZBIRNI GUMB.

D1 ROCK & ROLL

PRE FX2

Fuzz »  WAH » el

REVERB

QOO wer

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Potem ko ste premaknili novo dodani efekt z obracanjem IZBIRNEGA GUMBA, pritisnite IZBIRNI GUMB, da
izberete njegovo novo mesto na signalni poti.

01 ROCK & ROLL

POST T
FUZZ » WAH = REVERE

Potem ko ste dodali efekt na ustrezno mesto (oznacen z belo pusc¢ico spodaj in napisom nad njim), lahko opravite Se druge
spremembe ali pa pritisnete osvetljeno tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe.

01 ROCK&ROLL

POSTEX 1

TWIN
Fuzz» WAH » REVERS

QOOQ =

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Drugi nacin za dodajanje efekta je, da oznacite obstojeci efekt v PLASTI SIGNALNE POTI in pritisnete IZBIRNI GUMB. V
meniju za dolocitev mesta efekta izberite moznost »ADD FX« (Dodaj) in ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB. Izberite eno
od stirih prikazanih kategorij efektov in pritisnite IZBIRNI GUMB za dostop do efektov v posamezni kategoriji. Pomaknite
se med efekti in pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete Zeleni efekt.

17



V PLASTI SIGNALNE POTI bo novo dodani efekt prikazan v zelenem polju z utripajoo pus€ico spodaj in oznako nad

njim, kar pomeni, da lahko efekt (Ce zelite) premaknete na drugo mesto. To naredite tako, da zavrtite in pritisnete IZBIRNI
GUMB.

Potem ko ste dodali efekt, se barva polja s Stevilko prednastavitve spremeni iz modre v rdec¢o (kar pomeni, da je bila
prednastavitev spremenjena), tipka SAVE pa zasveti. Potem ko ste dodali efekt, lahko opravite Se druge spremembe ali
pa pritisnete tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe (glej spodnje slike).

01 ROCK&ROLL

POST X1

fuzz » "N o REVERB

REVERB

QOO0

LEVEL DECAY DWELL DIFF  TC

A

Drugi nacin dodajanja efekta: Oznadcite obstojeci efekt v prednastavitvi tako, da zavrtite IZBIRNI GUMB proti efektu in ga nato pritisnite, da odprete meni
s Stirimi kategorijami efektov.

Izberite moznost »ADD FX« (dodaj efekt) v meniju za doloCitev mesta efekta, tako da obrnete in pritisnete IZBIRNI GUMB.

MODULATION
DELAY

REVERB

Izberite kategorijo efektov, tako da zavrtite in pritisnete IZBIRNI GUMB.

SIMPLE COMP .;

COMPRESSOR

TOUCH WAH

RANGER BOOST

Izberite efekt, tako da zavrtite in pritisnete IZBIRNI GUMB.
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01 ROCK & ROLL

POST IR

Novo dodani efekt, ki je oznacen z belo puscico spodaj in z napisom nad njim, je prikazan v zelenem polju, kar pomeni, da ga lahko pustite na
trenutnem poloZaju ali pa ga premaknete na drugo mesto na signalni poti. Efekt premaknete tako, da zavrtite IZBIRNI GUMB.

01 ROCK&ROLL

PREFX 2

‘ TWIN
Fuzz»  WAH »

REVERB

QOOQ w *

By
MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Ko premaknete novo dodani efekt, pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete novo mesto efekta na signalni poti.

01 ROCK &ROLL

POST FX 1
TWIN
Fuzz e WAH #* REVERB

QOQOQ wr *

MIX PEDAL MEEL TOE TYPE

Potem ko ste dodali efekt na Zeleno mesto (oznacen z belo puscico spodaj in napisom nad njim), lahko opravite Se druge spremembe ali pa pritisnete
osvetljeni tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe.

KAKO IZBRISATI EFEKT

Ce zelite efekt izbrisati iz signalne poti, ga oznagite v PLASTI SIGNALNE POTI in pritisnite IZBIRNI GUMB. V meniju za
dolocCitev mesta efekta izberite moznost »DELETE« (Izbrisi) in ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB. Oznaceni efekt bo
odstranjen s signalne poti in nov uporabljeni efekt (e obstaja) se bo pomaknil na njegovo mesto. Ce je bil izbrisani efekt
edini efekt na signalni poti (pred ali za ojacevalnikom), se bo na mestu, ki ga je zasedal, pojavil simbol v obliki
obkroZzenega znaka plus (+).

Potem ko ste odstranili efekt, se barva polja s Stevilko prednastavitve spremeni iz modre v rde€o (kar pomeni, da je bila
prednastavitev spremenjena), tipka SAVE pa zasveti. Potem ko ste odstranili efekt, lahko opravite $e druge spremembe
ali pa pritisnete tipko SAVE, da shranite opravljene spremembe (glej spodnje slike).

01 ROCK&ROLL

POAT IX 1

TWIN
revers ® REVERB

GO OO0

EVEL DECAY DWELL DIFF  TONE

Ce Zelite odstraniti efekt, najprej pritisnite IZBIRNI GUMB, da odprete meni za doloditev mesta efekta.
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© sypass .

@ repLAcE

@ wove
© ADD FX

© DELETE

Izberite moznost »DELETE« (izbrisi) v meniju za doloCitev mesta efekta, tako da obrnete in pritisnete IZBIRNI GUMB.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFIER

TWIN

FU2Z » »

REVERB

V PLASTI SIGNALNE POTI lahko nato vidite, da je bil efekt izbrisan (oznaéeno z belo puscico) bodisi po tem, da ga je zamenjal zacasni simbol z
znakom plus (kot je prikazano tu) ali da se je na njegovo mesto premaknil drug efekt (¢e obstaja).

UREJANJE NASTAVITEV EFEKTOV

Za urejanje nastavitev upravljalnika posameznega efekta zavrtite IZBIRNI GUMB, da oznacite efekt v PLASTI SIGNALNE
POTI, nato pa pritisnite tipko za izbiro PLASTI ZA UPRAVLJANJE, da se prikaZejo posamezni upravljalniki za vsak efekt.
Z obracanjem IZBIRNEGA GUMBA se pomikate med razpolozljivimi upravljalniki efekta. Ko bo upravljalnik oznacen, se
bo obarval v modro. Pritisnite IZBIRNI GUMB, ¢Ce Zelite izbrati dolocen upravljalnik efekta, pri Cemer se bo obarval rdece.

Potem ko ste izbrali dolo¢en upravljalnik efekta, ga lahko uredite. To naredite tako, da zavrtite IZBIRNI GUMB. Ponovno
pritisnite IZBIRNI GUMB; da narejene spremembe upravljalnika efekta shranite. Upravljalnik efekta, ki ste ga uredili, bo
spremenil barvo iz rde€e v modro. Potem ko ste uredili upravljalnik efekta, se barva polja s Stevilko prednastavitve
spremeni iz modre v rde€o (kar pomeni, da je bila prednastavitev spremenjena), tipka SAVE pa zasveti. Potem ko ste
uredili efekt, lahko spremenite Se druge upravljalnike efekta ali pa pritisnete tipko SAVE, da shranite opravljene
spremembe (glej spodnje slike).

01 ROCK&ROLL

POSTFX1

TWIN
FUZZ & ooeoe ® REVERB

e

Urejanje nastavitev dolocenega efekta: efekt oznacite v PLASTI SIGNALNE POTI, in sicer
ga izberite z IZBIRNIM GUMBOM, nato pa pritisnite tipko za izbiro PLASTI ZA UPRAVLJANJE.

01 ROCK&ROLL
POSTFX Y

TWIN
FUZZ # peverg ® REVERB

Doooo

LEVEL oDecar DWELL DIFF  TOME

V PLASTI ZA UPRAVLJANJE oznacite upravljalnik efekta. To naredite tako, da ga izberete z IZBIRNIM
GUMBOM. Ko ga oznacite, se vsak upravljalnik obarva modro.
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01 ROCK&ROLL

POST FX1

TWIN
FUZZ % peyere ® REVERB

Qoooo

LEVEL DECAY pwelL DIFF  TONE

S pritiskom na IZBIRNI GUMB izberete dolo¢en upravljalnik efekta, ki ga Zelite prilagoditi, pri Cemer se ta
obarva rdece.

01 ROCK&ROLL

POSTIX 1

FUZZ % Revens » REVERB

Qooo

LEVEL DecAY DWELL OIFF TONE

Zavrtite IZBIRNI GUMB, da po zelji prilagodite izbrani upravljalnik efekta.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

TWIN
FUZZ #» peyere ® REVERB

Qo000

LEVEL OECAY OWeLL DIFF  TONE

Pritisnite IZBIRNI GUMB, ce Zelite shraniti spremenjeno nastavitev upravljalnika. Upravljalnik efekta se bo
ponovno obarval modro.

01 ROCK &ROLL

POSTFX 1

TWIN
Fuzz % grevers P REVERB

QOO0 D

LEVEL DECAY OWELL DIFF TONE

Potem ko ste prilagodili upravljalnik dolocenega efekta, lahko spremenite Se druge parametre ali pa
pritisnete osvetljeno tipko SAVE, da shranite spremembe.

UPORABA TIPKE TAP TEMPO

V prednastavitvah, ki vsebujejo efekte Modulation (modulacija), Delay (zakasnitev) ali oboje*, tipka TAP utripa v skladu
s privzetim tempom prvega efekta zakasnitve v signalni poti (ali prvega efekta modulacije, ¢e ni efekta zakasnitve). Ta
tempo lahko pustite takSen, kot je, ali pa ga spremenite s tipko TAP. Za nastavitev novega tempa TAP se vsaj dvakrat
dotaknite utripajoCege tipke TAP v ustreznem tempu (glej spodnjo sliko). Tipka TAP bo delovala ne glede na to, katera
plast je oznacena (PLAST PREDNASTAVITVE, PLAST SIGNALNE POTI ali PLAST ZA UPRAVLJANJE).
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01

ROCK & ROLL
FUZZ » R;VWE";B » REVERB
G OOOO 0

GAIN VOL TREE MID BASS PRES

Ce Zelite spremeniti tempo prvega efekta zakasnitve (ali efekta modulacije, &e ni efekta zakasnitve), se dotaknite tipke TAP v Zelenem tempu.

Razli¢ne €asovne parametre za vse efekte zakasnitve in modulacije v signalni poti lahko nastavite v PLASTI ZA
UPRAVLJANJE brez uporabe tipke TAP. V PLASTI SIGNALNE POTI z IZBIRNIM GUMBOM oznadite efekt zakasnitve ali
modulacije, ki ga Zelite prilagoditi. Ustrezni upravljalniki bodo prikazani v PLASTI ZA UPRAVLJANJE. Premaknite se v
PLAST ZA UPRAVLJANJE, tako da pritisnete ustrezno tipko plasti, in se z obraanjem IZBIRNEGA GUMBA pomaknite do
C¢asovnega parametra. Pritisnite in zavrtite IZBIRNI GUMB, da izberete in prilagodite zeleno ¢asovno vrednost. V tem €asu
bo okno s éasovno vrednostjo obarvano rdece. Ce Zelite obdrzati novo &asovno vrednost, ponovno pritisnite IZBIRNI
GUMB (glej spodnjo sliko).

01 ROCK&ROLL

POST FX2

DELUXE 5 DELAY 4 DELAY
1 2

REVERE

@ 80ms

LeveL DELAY TIME

Efekte Delay (zakasnitev) in Modulation (modulacija) lahko spremenite tako, da oznacite Steviléno vrednost casovnega
parametra v PLASTI ZA UPRAVLJANJE, ter nato pritisnete in obrnete IZBIRNI GUMB, da nastavite Zeleni tempo.

DODATNA DELITEV FUNKCIJE TAP TEMPO
Efekte Delay in Modulation ojacevalnika Mustang GTX lahko sinhronizirate s frekvenco BPM (udarci na minuto) po zelji

glasbenika. Trenutne nastavitve frekvence BPM prikaZete tako, da enkrat pritisnete tipko TAP; trenutna frekvenca se
prikaze v OKENCU PRIKAZOVALNIKA.

*Efekti modulacije in zakasnitve ojacevalnika Mustang GTX so navedeni na straneh 24-26.
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Za frekvenco BPM sta na voljo dva nacina — »globalni« in »prednastavitev«. V nacinu »globalni« velja za vse
prednastavitve ena frekvenca BPM. V nacinu »prednastavitev« ima vsaka prednastavitev svojo lastno frekvenco BPM, ki jo
lahko za prednastavitev nastavite posamezno (izhodi$&na frekvenca je 120 BPM). Ce Zelite preklopite med naginoma
BPM, pritisnite TIPKO ZA 1ZBIRO PLASTI ob polju »mode:preset« (nadin:prednastavitev) ali mode:global«
(nacin:globalni) v OKENCU PRIKAZOVALNIKA. Vrednost frekvence BPM nastavite tako, da zavrtite IZBIRNI GUMB.

NASTAVITEV DELITVE NOT

Za sinhronizacijo efekta s frekvenco BPM lahko uporabnik nastavi dolo¢eno »deljenje not« za efekta Modulation in Delay.
Ce deljenje ni nastavljeno, je vrednost ¢asa samodejno izradunana tako, da ustreza trenutno nastavljeni frekvenci BPM.
Ob spremembi Casovnega parametra se samodejno nastavi delitev not na »izklopljeno«.

MozZne vrednosti nastavitve deljenja not so: izklopljeno, celinka, polovinka, polovinka s piko, polovinska triola, Cetrtinka,
Cetrtinka s piko, Cetrtinska triola, osminka, osminka s piko, osminska triola, Sestnajstinka, Setnajstinka s piko,
Sestnajstinska triola, dvaintridesetinka, dvaintridesetinka s piko in dvaintridesetinska triola.

Ce Zelite nastaviti delitev not, vstopite v PLAST ZA UPRAVLJANJE izbranega efekta modulacija ali efekta delay. To storite
tako, da pritisnete ustrezno TIPKO ZA IZBIRO PLASTI. S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se pomaknite in izberite
»DELITEV NOT« (skrajSano »DIV« — note division); nato zavrtite IZBIRNI GUMB in pritisnite za izbiro vrednosti delitve not:

69 BLACK HOLE VIBE

POST X

e VIBRA-
€ * sassman » TONE *

%7 OFF
LEVEL ROTOR DEPTH FDBX PHASE
NOTE DIVISION

69 BLACK HOLE VIBE

PosTFXY
'59 s
) * BAsSMAN » VIBRA

TONE ”

Qe

LEVEL ROTOR DEPTH FOBK PHASE

NOTE DIVISION

Ce so vse delitve not izklopljene, frekvenca BPM ustreza frekvenci zadnjega efekta Delay ali Modulation v signalni poti.

23



SEZNAM VRST EFKTOV

Efekti, vgrajeni v ojacevalnik Mustang GTX, so razvrs€eni v Sest menijev glede na naslednje kategorije: Efekti Stompbox (15),
efekti Modulation (14), efekti Delay (13), efekti Reverb (14), efekti Dynamics+EQ (7) in efekti Filters+Pitch (9). Imena in opisi
vsakega efekta so navedeni v spodniji tabeli. Efekti so razvr§€eni v posamezne kategorije. Efekti ojaCevalnika Mustang GTX se
stalno prilagajajo in posodabljajo.

EFEKTI STOMPBOX

Ranger Boost

Efekt distorzije, ki ga je navdihnil efekt Dallas Rangemaster Treble Booster iz 60. let

Overdrive Vsestranski Fenderjev efekt overdrive, zasnovan posebej za Mustang GTX.

Mythic Drive Nastal je po navdihu efekta iz obdobja 90. let Klon Centaur germanium-diode overdrive.
Greenbox Efekt overdrive, ki ga je navdihnil originalni Ibanez TS808 Tube Screamer iz poznih 70. let.
Blackbox Efekt distorzije, ki ga je navdihnil Pro Co RAT.

Yellowbox Efekt distorzije, ki ga je navdihnil MXR Distortion Plus iz 70. let.

Orangebox Efekt distorzije, ki ga je navdihnil originalni Boss DS-1 s konca 70. let.

Fuzz Univerzalni Fenderjev fuzz z dodano oktavo, posebej zasnovan za ojaCevalnik Mustang GTX.
Big Fuzz Efekt distorzije, ki ga je navdihnil Electro-Harmonix Big Muff.

Varifuzz Vsestranski Fenderjev fuzz z nadzorovanjem nizkih tonov.

Round Fuzz Nastal po navdihu klasike s konca 60. let Fuzz Face.

Octobot Sintetizatorju podobna kombinacija efektov znizanja oktave in fuzza z zviSanjem oktave.
Ram Fuzz Efekt distorzije, ki ga je navdihnil Electro-Harmonix Big Muff Pi (model Ram's Head).

Russian Fuzz

Enako kot »Ram Fuzz« zgoraj, a je nastal na osnovi ruske razli€ice iz 90. let.

Tube OD

Efekt distorzije, ki ga je navdihnil B. K. Butler Tube Driver.

EFEKTI MODULACIJE

Upostevaijte, da tipka TAP deluje skupaj z efekti modulacije ojacevalnika Mustang GTX in utripa, ko je uporabljena
prednastavitev, ki uporablja enega ali ve¢ efektov modulacije.

Sine Chorus

Gladko zaokrozen efekt chorus (zbor), ki za modulacijo uporablja sinusni val.

Triangle Chorus

Znacilen efekt chorus, ki za modulacijo uporablja trikotni val.

Sine Flanger

Gladko zaokrozen efekt flanger, ki za modulacijo uporablja sinusni val.

Triangle Flanger

Znacilen efekt flanger, ki za modulacijo uporablja trikotni val.
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EFEKTI MODULACIJE (nadaljevanje)

Vibratone

Klasi¢ni Fenderjev efekt iz poznih 60. in zgodnijih 70. let z vriljivo plo§¢o z zvo&nikom.

Vintage Tremolo

ojaCevalnikih, kot je Twin Reverb.

Sine Tremolo

Mehko utripajo€ bias tremolo z elektronkami, ki ga lahko sliSimo v ojaevalnikih, kot je
Fender Princeton Reverb.

Ring Modulator

Kreativha neharmonska disonanca iz zgodnjega obdobja elektri¢ne glasbe.

Nepogresljiv zvok, podoben zvoku reaktivnega potniSkega letala, ki ga lahko sliS§imo na

Phaser Stevilnih ploscah.
Phaser 90 Efekt phase shifter, ki ga je navdihnil klasi¢ni MXR Phase 90 iz 70. let.
Vibe Unit Nastale je na osnovi pedala phaser/vibrato Uni-Vibe s konca 60. let.

Harmonic Tremolo

zacetku 60. let.

4-Knob Flanger

Nastel je na osnovi efekta MXR M117 Flanger.

JC Chorus

Temelji na vezju bucket-brigate analognega efekta chorus klasi¢nega ojacevalnika
Roland JC-120 Jazz Chorus.

EFEKTI ZAKASNITVE

Upostevajte, da tipka TAP deluje skupaj z efekti zakasnitve ojacevalnika Mustang GTX in utripa, ko je uporabljena
prednastavitev, ki uporablja enega ali ve€ efektov zakasnitve.

Mono Delay

Jasno, preprosto in neomadezevano ponavljanje signala.

Mono Echo Filter

Mono odmev z enakomerno porazdeljenim efektom za ponovitve signala, ki je podoben
efektu wah.

Stereo Echo Filter

Stereo odmev z enakomerno porazdeljenim efektom za ponovitve signala, ki je podoben
efektu wah.

Tape Delay

Temelji na analogni klasiki odmeva na tracni enoti, znani po nezamenljivih zvokih, ki so
zveneli kot »wow« in vibracije.

Stereo Tape Delay

Podoben zgoraj opisanemu efektu Tape Delay, vendar v stereo razSiritvi.

Multi Tap Delay

Ritmi¢na zakasnitev, ki se lahko razdeli v ve€ »tapkanj«
z razlinimi ¢asovnimi intervali.

Reverse Delay

Obrne obliko not za klasi¢ni efekt »obrnjene kitare«.

Ping Pong Delay

Ponovitve se v stereo polju izmenjaje oddajajo enkrat levo, drugi¢ desno, kar ustvari efekt
»ping pong«.

Ducking Delay

Zakasnjene note se med igranjem »umaknejo« in zapolnijo praznino, ko ne igrate.
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Klasi¢ni Fenderjev »jecljajoCi« tremolo s fotorezistorjem, ki ga lahko sliSimo v Fenderjevih

Nastal je na osnovi znacilnega efekta, ki je bil vgrajen v nekaterih ojacevalnikih Fender na




EFEKTI ZAKASNITVE (nadaljevanje)

Nastal je po navdihu efekta zakasnitve TC Electronic TC 2290, standardnega studijskega
digitalnega delayja 80. let, za katerega Se danes obstaja zanimanje zaradi »hrskajocih«

2290 Delay ponavljanj in univerzalne moznosti modulacije zvo¢nega kanala v ve¢kanalnem zvo¢nem
prostoru.
Nastal je po navdihu noZne stopalke z efekti Electro-Harmonix Deluxe Memory Man,
Memory Delay zakasnitve s konca 70. let z vezjem »bucket-brigade«, ki je dodajalo znadilno ponavljanje in
modulacijo znadilnega karakterja.
Space Delay Temelji na priljubljenem efektu Roland RE-201 Space Echo.
Tape Plex Uspesna poustvaritev efekta Maestro Echoplex EP-3 echo.
EFEKTI ODMEVA
Small Hall o . . ) o
Simulira svetel odmeyv, ki ga lahko pogosto sli§imo v npr. prostoru velikosti kinodvorane.
Temelji na odmevu Fender Small Hall z dodano svezo modulacijo strukturi internega
Mod. Small Hall odmeva. Dodani upravljalniki za rezanje visokih in nizkih frekvenc razsirjajo kreativne
moznosti tega efekta.
Large Hall

Moc&an, svetel odmeyv, ki simulira npr. veliko koncertno halo in druge velike prostore.

Mod. Large Hall

Podoben zgoraj opisanemu odmevu Mod Small Hall, z modulacijo, ki je bila dodana interni
strukturi odmeva Fender Large Hall Reverb.

Small Room

Toplejsi, manj done€ odmey, tipi€en za manj$e prostore in klasi€ne odmevne sobe.

Large Room

Toplo zvene€ odmeyv, kakrSnega lahko sli§imo v vegjih prostorih, npr. no€nih klubih.

Small Plate Kovinski odmev z vecjo gostoto in enakomernostjo kot odmevi tipa »room« in »hall«.
Large Plate Tip. odmey_a, ki ga Ighko sliSimo na nestetih posnetkih; temelji na klasi€cnem EMT 140 (ki ima
velikost biljardne mize).
‘63 Spring Klasi¢en samostojni Fenderjev efekt odmeva iz zgodnjih 60. let.
‘65 Spring Fenderjev efekt odmeva, vgrajen v klasi¢ne Fenderjeve ojacevalnike v srednjih 60. letih.
Arena - o . o
Simulira dolgo trajajo¢ odmeyv, ki je tipi¢en za velike stadione in arene.
Subtilen efekt odmeva, ki je tipi¢en za veliko manjSe prostore (Se manjse kot pri odmevu
Ambient Small Room zgoraj).
Shimmer

Zvonka kombinacija odmeva in zamika tonov za dve oktavi.

GA-15 Reverb

Temelji na odmevu ojacevalnika Gibson GA-15 iz 60. let, ki je edini, ki nudi moznost signala
»full wet« (brez Cistega signala).
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Vsa druga imena izdelkov in blagovne znamke, ki ne pripadajo druzbi FMIC, so last njihovih lastnikov in so uporabljeni izkljucno za identifikacijo izdelkov,
katerih toni in zvoki so bili prou¢evani med razvojem modelov zvoka za ta izdelek. Uporaba teh izdelkov in blagovnih znamk ne predstavija nikakrSne
odvisnosti, povezave, sponzorstva ali odobritve med druzbo FMIC in katerokoli tretjo stranko.

EFEKTI DYNAMICS+EQ

Simple Comp Efekt kompresije po navdihu klasike MXR Dyna Comp.

Compressor Enak kot zgornji efekt kompresije z dodanimi upravljalniki gain, threshold, attack in release.
Nastal je po navdihu efekta MXR M-163 Sustain, redkega pedala za kompresijo iz 80. let z

Sustain moc¢nim efektom kompresije in kratkim zagetnim ¢asom (attack).

Metal Gate Nastal je po navdihu pedala ISP Technologies Decimator Il G String. Idealne posebej za

high-gain metal, z zelo hitro krivuljo slabenja.

EQ Parametric

Parametri¢ni izenaCevalnik srednjega razpona s upravljalniki nizkih in visokih frekvenc.

EQ5 Graphic Podoben petpasovnemu graficnemu izenaevalniku Mesa Boogie Mark 1IC+.
EQ7 Graphic Sedempasovni grafi¢ni izenacevalnik na osnovi the Boss GE-7.
EFEKT FILTROV IN TONSKIH VISIN (FILTERS+PITCH)
Pedal Wah Efekt wah z dvema nacinoma, ki je nastal po navdihu efekta Dunlop Cry Baby in wah pedala
iz obdobja 60. let ox Clyde McCoy.
Touch Wah Podoben zgoraj opisanemu pedalu Wah, vendar se upravlja bolj z izbiranjem dinamike kot s

pedalom expression.

Envelope Filter

Nastal je po navdihu funky efekta 70. let Mu-Tron Il

Step Filter

Efekt ritmi€¢no trgane modulacije, ki vstavlja note v oitno izmenjajote se »korake«.

Pitch Shifter

Enostaven pomik tonske viSine, ki dodaja note pod ali nad visino Cistega signala.

Diatonic Pitch

Pomik tonske viSine, ki ustvarja izbran glasbeni interval za nastanek harmoniziranih not v
kljucu.

Pedal Shift

Temelji na funkciji pomika tonske viSine pedala DigiTech Whammy. Najbolje je ta efekt
uporabljati s pedalom EXP-1 Expression (stran 45).

Pedal Harmony

Temelji na funkciji harmoniziranja pedala DigiTech Whammy. Najbolje je ta efekt uporabljati
s pedalom EXP-1 Expression (stran 45).

Pedal Detune

Temelji na funkciji razglaSevanja pedala DigiTech Whammy. Najbolje je ta efekt uporabljati s
pedalom EXP-1 Expression (stran 45).

Vsa druga imena izdelkov in blagovne znamke, ki ne pripadajo druzbi FMIC, so last njihovih lastnikov in so uporabljeni izklju¢no za identifikacijo izdelkov,
katerih toni in zvoki so bili prou¢evani med razvojem modelov zvoka za ta izdelek. Uporaba teh izdelkov in blagovnih znamk ne predstavija nikakrSne
odvisnosti, povezave, sponzorstva ali odobritve med druzbo FMIC in katerokoli tretjo stranko.

27




MENIJSKE FUNKCIJE

Desno ob IZBIRNEM GUMBU je stolpec s &tirimi tipkami za upravljanje. Tretja od zgoraj navzdol je tipka MENU, ki
omogoca dostop do razliénih posebnih funkcij ojacevalnika Mustang GTX (glej spodnjo sliko). Te funkcije so podrobno
obravnavane drugje v tem priro€niku; vse pa so nastete in kratko opisane v tem razdelku.

SETLIST ®
CLOUD PRESETS
WIFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Potem ko pritisnete tipko MENU, uporabite IZBIRNI GUMB za pomikanje in izbiro ene od 10 razli¢nih funkcij tipke MENU
ojacevalnika Mustang GTX. Na voljo so funkcije:

SETLISTS (Seznami prednastavitev): Za ustvarjanje in uporabo seznamov, ki vsebujejo skupine prednastavitev, ki jih
izbere uporabnik (strani 29-32).

CLOUD PRESETS (Prednastavitve v oblaku): Omogoc€a shranjevanje in uporabo prednastavitev v oblaku (strani 54-55).

WIFI & BLUETOOTH: Za vklop/izklop povezave WiFi, izbiro in povezavo z omrezjem ter dodajanje gesla (strani 32—34).
Omogoca tudi dostop do funkcije Bluetooth ojagevalnika Mustang GTX (strani 35—-36).

EQ & AMP SETTINGS (Nastavitve izena€evalnika in ojaéevalnika): Omogoca dostop do vgrajenih profilov Global EQ
(strani 49-50), upravljanja ojaCevanja (gaina) za USB in linijski izhod (strani 38, 50), do organizatorja prednastavitve (strani
51-52) in do podatkov O tem ojagevalniku (stran 54). Omogoc¢a tudi obnovitev tovarniskih nastavitev za prednastavitve in

ojacCevalnike (stran 53).

FOOTSWITCH (Nozno stikalo): Funkcija za uporabo noznega stikala GTX-7 (strani 39—44) in nozne stopalke EXP-1
Expression (strani 45-48). Z ojaCevalnikom Mustang GTX je zdruZljivo tudi nozno stikalo MGT-4.

TUNER (Uglasevalnik): Omogoca uporabo kromati¢nega uglasevalnika, vgrajenega v Mustang GTX (stran 37).
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SEZNAMI PREDNASTAVITEV

Za vegjo prikladnost lahko prednastavitve zdruZite v sezname prednastavitev, t. i. »Setlists«. Seznami prednastavitev so

skupine, ki jih ustvari uporabnik in vsebujejo prednastavitve, urejene posebej za dolo¢eno priloznost — za koncert ali vajo,
seznam s priljubljenimi, seznam na podlagi Zanra ali avtorja itd. Sezname lahko uporabnik enostavno ustvarja in ureja po
svojih Zeljah. Na ta nacin uporabniku pomagajo, da ustvari osebni zvok ojacevalnika Mustang GTX in enostavno ter hitro
dostopa do Stevilnih prednastavitev.

Ce zelite ustvariti seznam Setlist, najprej pritisnite tipko MENU in z IZBIRNIM GUMBOM poiégite in izberite moznost
SETLIST:

SETLIST .
CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Pojavil se bo moder pravokotnik z napisom »SETLIST 1«. Zdaj pritisnite IZBIRNI GUMB, da za¢nete dodajati
prednastavitve na ta seznam:

SETLIST 1

®

Ponovno se bo pojavil zelen pravokotnik z znakom plus. Pritisnite IZBIRNI GUMB na tem polju za ogled seznama
prednastavitev, s katerega lahko izbirate:

Z IZBIRNIM GUMBOM se pomikate med prednastavitvami, s pritiskom nanj pa izberete prednastavitev, ki jo Zelite dodati
na seznam SETLIST 1.

2 - PRESET

3 - PRESET
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Izbrana prednastavitev je sedaj dodana na seznam SETLIST 1. Za dodajanje dodatnih prednastavitev na seznam SETLIST 1

ponovite prejSnja dva koraka. Potem ko ste na seznam SETLIST 1 dodali ve€ prednastavitev, se lahko z IZBIRNIM GUMBOM
pomikate po izbranem seznamu Setlist in aktivirate razlicne prednastavitve na njem.

1 - PRESET
25 - PRESET
50 - PRESET

33 - PRESET

88 - PRESET

Ko ste zakljudili z ustvarjanjem in uporabo seznama prednastavitev, se na glavni nacin prednastavitev vrnete s pritiskom na

zgornjo TIPKO ZA I1ZBIRO PLASTI. Upostevajte, da se bo nato v PLASTI PREDNASTAVITVE prikazala prednastavitev, ki je bila
nazadnje oznacena na seznamu Setlist.

1-PRESET

25 - PRESET

50 - PRESET

33 - PRESET

88 - PRESET

Ce Zelite s seznama Setlist izbrisati vse prednastavitve, se z IZBIRNIM GUMBOM pomaknite na seznam, s katerega Zelite
izbrisati prednastavitve, in pritisnite TIPKO za izbiro PLASTI ZA UPRAVLJANJE ob znaku »zobnika«.

Na zaslonu se bo prikazala moznost »CLEAR SETLIST« (Pocisti seznam) v modrem polju. S pritiskom na IZBIRNI GUMB ob tej

moznosti boste izbrisali vse prednastavitve z danega seznama. Pritisnete lahko tudi zgornjo TIPKO ZA 1ZBIRO PLASTI, ki
ustreza tipki »back« na PRIKAZOVALNIKU — na ta nacin prednastavitev ne boste izbrisali s seznama.

CLEAR SETLIST

Ce zelite s seznama prednastavitev izbrisati eno prednastavitev, oznagite prednastavitev, ki jo Zelite izbrisati, tako da se z
IZBIRNIM GUMBOM premaknete nanjo. Pritisnite tipko za izbiro PLASTI ZA UPRAVLJANJE ob zobniku na PRIKAZOVALNIKU.

V modrem pravokotniku se bo nato pojavila moznost »DELETE« (IzbriSi). Pritisnite IZBIRNI GUMB, Ce zelite izbrisati to
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prednastavitev. Pritisnete lahko tudi TIPKO ZA 1ZBIRO PLASTI, ki ustreza tipki »back« na PRIKAZOVALNIKU — tako
prednastavitve ne boste izbrisali s seznama.

Ce Zelite ustvariti nove sezname prednastavitev, ponovite korake na straneh 29 in 30. Ti seznami bodo samodejno
poimenovani »SETLIST 2«, »SETLIST 3« itn. po vrstnem redu.

Upostevaijte, da je ojacevalnik Mustang GTX opremljen s funkcijami za varnostno shranjevanje seznamov v oblaku in s
funkcijami za obnovitev (glej stran 56).

SEZNAMI PREDNASTAVITEV: HITRO SHRANJEVANJE »PRILJUBLJENIH« PREDNASTAVITEV

Priljubljeno prednastavitev lahko hitro in udobno shranite na seznam priljubljenih prednastavitev »FAVORITES«. Ce Zelite
prednastavitev shraniti na seznam priljubljenih prednastavitev »FAVORITES«, enostavno pritisnite in za nekaj sekund
pridrzite IZBIRNI GUMB, dokler se barva polja s Stevilko prednastavitve ne spremeni iz modre v zlato.

BLUES 1951

EXCEL- SIMPLE
0 ® "sioR * cowe ®

COOOQ ~ »

GAIN VOL TREN MID OASS OR

Prednastavitev se bo samodejno dodala na seznam prednastavitev z imenom »FAVORITES«. Na ta seznam vstopite tako,
da pritisnete gumb »MENU« in se z IZBIRNIM GUMBOM pomaknete na moznost »SETLIST« in jo izberete. Seznam
»FAVORITES« se vedno prikaze kot prvi:

FAVORITES

+*

Pritisnite IZBIRNI GUMB na polju »FAVORITES« za prednastavitev, ki so shranjene na tem seznamu.

1 23 DUAL CHORUS -

2 85 GILA MONSTER

3 34 MEANER STREETS

+ 85 BLUES 1951

. L

Ce Zelite s seznama »FAVORITES« izbrisati katero od prednastavitev, ponovno pritisnite in za nekaj sekund pridrzite
IZBIRNI GUMB, dokler se polje s Stevilko prednastavitve ne spremeni iz zlate nazaj v modro.

31



BLIZNJICA DO MENIJA SETLISTS

Na meni seznamov prednastavitev lahko enostavno in hitro pridete s pomocjo bliznjice neposredno z zgornje nadzorne
plosc¢e ojacevalnika Mustang GTX. Enostavno pritisnite in pridrzite zgornjo TIPKO ZA IZBIRO PLASTI in seznami se bodo
prikazali:

FAVORITES

+

OPOMBA: Seznamov prednastavitev je lahko najve¢ 25 (vklju¢no s seznamom »FAVORITES«); vsak seznam
prednastavitev lahko vsebuje najve¢ 50 prednastavitev.

UPORABA POVEZAVE WIFI

Funkcija WiFi ojacevalnika Mustang GTX omogoca preprost dostop do omrezja prek brezzi¢nega omrezja. Na ta nacin
lahko uporabnik pridobi najnovejSe posodobitve strojne programske opreme ojacevalnika Mustang GTX (glej stran 60). Za
zacetek pritisnite tipko MENU in se z IZBIRNIM GUMBOM pomaknite na moznost »WIFl«, nato pa pritisnite IZBIRNI
GUMB za dostop do nastavitev WiFi.

Privzeta nastavitev povezave WiFi je »off« (izklopljeno), kar je prikazano z oznako »WIFI OFF« v rde¢em polju. Ce Zelite
vklopiti WiFi, ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB. Prikazalo se bo zeleno polje z napisom »WIFI ON, ki oznacuje, da je WiFi
vklopljen. Ko je WiFi vklopljen, lahko z IZBIRNIM GUMBOM listate po razpolozljivih omrezjih. Omrezje izberete s pritiskom
na IZBIRNI GUMB. Ce poznano omrezZje ni prikazano, ga lahko vnesete roéno, tako da izberete moznost »ADD HIDDEN
NETWORK« (Dodaj skrito omrezje) na koncu seznama razpolozljivih omrezij. Ime vnesete z IZBIRNIM GUMBOM, kot je
prikazano na strani 6. Potem ko ste izbrali omrezje, na prikazanem meniju izberite »\CONNECT« (Povezi). To izvedete s
pritiskom na IZBIRNI GUMB na tej moznosti (druge moZnosti v tem meniju so razloZzene na strani 34).

Potem ko ste izbrali »\CONNECT«, vas bo ojaCevalnik pozval, da vnesete geslo. Geslo vnesete po posameznih znakih. S
pritiskom na IZBIRNI GUMB aktivirate kazalec in nato z obracanjem IZBIRNEGA GUMBA izberete Zeleni znak. S
ponovnim pritiskom na IZBIRNI GUMB znak vnesete in se pomaknete na naslednjega. Postopek ponavljajte, dokler ne
vnesete celotnega gesla. Ko ste vnesli celotno geslo, pritisnite zgornjo tipko za IZBIRO PLASTI (ob napisu »done« na
prikazovalniku). Ce se je ojadevalnik uspe$no povezal z omrezjem, bo to prikazano z zeleno piko levo od imena omrezja.
Vsi koraki so prikazani spodaj in na naslednji strani.

UpoStevaijte, da je s pritiskom na tipko PLASTI PREDNASTAVITVE in tipko PLASTI ZA UPRAVLJANJE mogoce tudi
zapreti nekatere menije (kar je oznaceno s krizcem — »x«) ali se vrniti na prejSnji korak (kar je oznaceno z besedo »back«).

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFi & BLUETOOTH ;
EQ & AMP SETTINGS i
MENU

FOOTSWITCH
TUNER

Ce Zelite omogoditi WiFi, pritisnite tipko MENU.
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SETLIST .
CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

Uporabite IZBIRNI GUMB za pomikanje po meniju do moznosti » WiFi«, nato pa pritisnite IZBIRNI GUMB, da odprete nastavitve za WiFi.

WIFI OFF

Privzeta nastavitev povezave WiFi je »off« (izklopljeno), oznacena v rde¢em polju. Ce Zelite vklopiti WiFi, pritisnite IZBIRNI GUMB (vklop je oznaden v
zelenem polju).

Ko je WIiFi vklopljen (kar oznacuje zeleno polje), lahko z IZBIRNIM GUMBOM listate po razpoloZljivih omrezjih. OmreZje izberete s pritiskom na IZBIRNI
GUMB.

NETWORK 1
NETWORK 2
NETWORK 3

ADD HIDDEN NETWORK

Do omrezja lahko dostopate ro¢no, tako da se pomaknete se do moznosti »ADD HIDDEN NETWORK« (Dodaj skrito omrezje) in jo izberete. Z
obracanjem in pritiskanjem IZBIRNEGA GUMBA vnesete ime omreZja.

CONNECT
FORGET
MODIFY

INFO

Potem ko ste izbrali omreZje, na prikazanem meniju izberite »CONNECT« (PoveZzi). To izvedete s pritiskom na IZBIRNI GUMB na tej moZnosti (druge
moZznosti v tem meniju so razloZene na strani 34).
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ENTER PASSWORD:

ENTER PASSWORD:

ABCDEFG

Ko ste vnesli celotno geslo, pritisnite tipko za 1ZBIRO PLASTI (ob napisu »done« na prikazovalniku).

Ce je bila povezava z omreZjem uspesno vzpostavliena, se levo od imena omreZja prikaZe zelena pika.

Ce je na ojagevalniku omogodéena povezava WiFi, se poleg moznosti »CONNECT« (Povezi) pojavijo tudi druge moznosti.
Oznacene se kot »FORGET« (Pozabi), »MODIFY« (Spremeni) in »INFO« (glej spodnjo sliko). Za pomikanje in izbiro ene
izmed moznosti uporabite IZBIRNI GUMB. Posamezne moznosti so opisane spodaj.

CONNECT
FORGET
MODIFY

INFO

Podroben prikaz PRIKAZOVALNIKA, na katerem so prikazane dodatne moznosti omrezja WiFi: »FORGET« (Pozabi), »MODIFY« (Spremeni) in »INFO«.

FORGET (Pozabi): Funkcijo lahko uporabite, e Zelite prekiniti povezavo z omrezjem in omreZje odstraniti iz spomina
ojagevalnika. Ce Zelite ponovno vzpostaviti povezavo s »pozabljenim« omreZjem, sledite korakom za dodajanje skritega
omreZja (stran 38).

MODIFY (Spremeni): Funkcijo lahko uporabite, Ce Zelite spremeniti parametre omrezja: »SSID«, »PROTOCOL«
(protokol) in »PASSWORD« (geslo). Z IZBIRNIM GUMBOM pois¢ite in izberite enega izmed nastetih parametrov, nato pa

vnesite spremembe z vrtenjem in pritiskanjem na IZBIRNI GUMB.

INFO (Informacije): Ta moznost prikaze ime trenutnega omrezja (SSID), opis signala, protokol in stanje povezave. Teh
podatkov uporabnik ne more spreminjati.
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UPORABA POVEZAVE BLUETOOTH

Ojacevalniki Mustang GTX imajo vgrajeno tehnologijo Bluetooth za lazje povezovanje z napravami za predvajanje zvoka in
nameSc&eno aplikacijo Fender Tone™. Za pretakanje zvoka v ojaCevalnik Mustang GTX se lahko uporabljajo priljubljene
aplikacije za pretakanje vsebin na uporabnikovi avdio napravi.

Povezavo s tehnologijo Bluetooth omogodite sledece: Pritisnite tipko MENU in z IZBIRNIM GUMBOM poiscite in izberite
moznost »WIFI & BLUETOOTH«, nato pritisnite IZBIRNI GUMB na moznosti »BLUETOOTH«. Privzeta nastavitev funkcije
Bluetooth je »off« (izklopljeno), kar je prikazano z oznako »BLUETOOTH OFF« v rdeCem polju. Ponovno pritisnite IZBIRNI
GUMB, da Bluetooth vklopite, kar bo prikazano z zelenim poljem z opisom »BLUETOOTH ON«. Po vklopu funkcije
Bluetooth na zunaniji napravi, ki ste jo povezali z ojacevalnikom, izberite »MUSTANG GTX«. Uporabniki, ki Zelijo
preimenovati ojacevalnik Mustang GTX na svoji zunanji napravi, to storijo tako, da pritisnejo na tipko PLASTI ZA
UPRAVLJANJE ob ikoni »zobnika« na PRIKAZOVALNIKU, nato pa vnesejo novo ime po postopku, opisanem na strani 6.
Sedaj lahko s pritiskom na tipko PLASTI PREDNASTAVITVE (oznagen z znakom »x« v krogcu) meni zaprete ali se vrnete
na prejSnji korak (oznacen z opisom »back).

Upostevaijte, da ni mogoce istoasno predvajanje zvoka preko povezave Bluetooth in preko USB (stran 38).

SETLIST ®

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

SETLIST ..

CLOUD PRESETS
WiFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

BLUETOOTH OFF

Privzeta nastavitev za Bluetooth »off« (izklopljeno), oznacena v rde¢em polju. Funkcijo Bluetooth vklopite s pritiskom na IZBIRNI GUMB, kar bo
oznaceno z zelenim poljem.

Ko ste vklopili funkcijo Bluetooth (oznaceno z zelenim poljem), na zunanji napravi izberite moznost MUSTANG GTX«.
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Ce je z ojagevalnikom Mustang GTX povezana naprava za predvajanje zvoka, je to prikazano z ikono Bluetooth v levem
zgornjem delu PRIKAZOVALNIKA, kar oznaCuje, da je ojaCevalnik pripravljen na pretakanje.

«© 09 >
BASIC BROWN DELUXE

81
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GAIN VOL TREE MID BASS TONE

Ce je z ojatevalnikom MUSTANG GTX povezana aplikacija Fender TONE, je v zgornjem levem delu PRIKAZOVALNIKA
prikazana ikona »TONE«.
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GAIN VOL TREB MID BASS TONE

UPRAVLJANJE GLASNOSTI S TEHNOLOGIJO BLUETOOTH

Nivo glasnosti naprave Bluetooth, ki se uporablja z ojacevalnikom Mustang GTX, je mogoce upravljati s pomogjo
upravljalnika glasnosti na sami zunaniji napravi ali s pomocjo funkcije menija »BT & AUX BOLUME«. To funkcijo menija
BLUETOQOTH uporabite sledece: Z IZBIRNIM GUMBOM se pomaknite na moznost »BT & AUX VOLUMEX« in jo izberite. Z
IZBIRNIM GUMBOM se pomaknite na eno od &tirih mozZnosti in jo izberite. Z moznostjo »MASTER« izberete nastavitve, v
katerih je mogoce glasnost funkcije Bluetooth nastavljati z gumbom MASTER VOLUME na nadzorni plo$¢i ojacevalnika
Mustang GTX. Moznosti »HIGH« in »LOW« ponujata dodatna prilagojena nivoja glasnosti, moZznost "\NORMAL« pa
uporabnika vrne na »obi€ajno« privzeto nastavitev glasnosti funkcije Bluetooth (glej spodniji sliki).

)

MENU

RENAME AMP

BT & AUX VOLUME
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VGRAJENI UGLASEVALNIK

V kromatski uglasevalnik oja¢evalnika Mustang GTX lahko vstopite tako, da dve sekundi drzite pritisnjeno tipko TAP. V
ugladevalnik lahko vstopite tudi tako, da pritisnete gumb MENU, nato pa z obracanjem in pritiskom IZBIRNEGA GUMBA
izberete moznost TUNER (glej spodnje slike).

Prikazejo se ¢rkovno ime note, pokoncne Crte na obeh straneh daljSe osrednje pokonéne Crte zasvetijo rdeCe, kar
oznaduje razli¢ne nivoje zviSanega (desno) in znizanega (levo) tona. Na obeh straneh zaslona se prikazujejo tudi natan¢ne
oznake vrednosti tonalne visine (v centih). Ce je ton uglasen, sredinska pokonéna &rta sveti zeleno. Po konéanem
uglasevanju zapustite nacin uglasevanja s pritiskom na tipko za izhiro PLASTI PREDNASTAVITVE. Kadar uporabljate
uglasevalnik, se izhodni zvok utiSa. Za uglaSevanje lahko uporabite tudi noZno stikalo GTX-7 (glej stran 44).

SETLIST ®

CLOUD PRESETS
WIFi & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH

TUNER

Upostevaite, da v naginu UGLASEVALNIKA ostaja dostopen originalni uglasevalnik ojadevalnika Mustang GTX »bouncing
ball«. Dostopen je s pritiskom na gumb za IZBIRO PLASTI ob oznaki »view« na PRIKAZOVALNIKU (glej spodnji sliki).
Ojacevalnik Mustang GTX samodejno shranjuje uporabnikov priljubljeni nacin uglasevalnika.
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POMZNI VHODI IN VHODI ZA SLUSALKE

Na nadzorni ploS¢i ojaCevalnika Mustang GTX se nahajata dva vhoda (3,5 mm) — pomozni vhod (AUX) za zunanje
mobilne/zvocne naprave in priro€en izhod za sluSalke.

Pri uporabi pomoznega izhoda se nivo glasnosti za zunanjo napravo nastavlja s pomocjo upravljalnika glasnosti na zunanji
napravi ali s pomocjo funkcije »BT & AUX« na ojaevalniku Mustang GTX v meniju, ki je opisan na strani 36. Ob vklopu slusalk
se izhodni zvok povsem utiSa.

POVEZLJIVOST Z USB

Na zadnji plos¢i ojaCevalnika Mustang GTX je izhod USB, ki omogo€a snemanje zvoka. Racunalnik z names¢eno snemalno
programsko opremo lahko prek izhoda USB priklopite s kablom za mikro USB (ni priloZen). Za povezovanje z racunalniki znamke
Apple ne potrebujete zunanjih gonilnikov. Uporabniki racunalnikov z operacijskim sistemom Windows morate za povezovanje teh
naprav z ojacevalnikom prenesti gonilnik ASIO za naprave Fender Mustang. Gonilnik je na voljo na spletnem naslovu
www.fender.com/support/articles/fender-universal-asio-drive.

UpoStevajte, da ni mogoce isto€asno oddajanje zvoka prek izhoda USB in povezave Bluetooth (glej stran 35).

Upravljanje ojacitve (gain) za USB se nahaja v meniju »EQ & AMP SETTINGS« (Nastavitve uglaSevalnika in ojaevalnika). Pritisnite
tipko MENU, nato se z IZBIRNIM GUMBOM pomaknite na moznost »EQ & AMP SETTINGS« in jo izberite, nato izberite »LINE
OUT/USB GAIN«. Z IZBIRNIM GUMBOM se pomaknite na Zeleno vrednost ojacitve za USB in to vrednost izberite (stran 50).

LINIJSKI IZHOD TER VHODA IN IZHODA ZA EFEKTE

Ojacevalniki Mustang GTX imajo na zadnji plo$¢i uravnotezena linijska izhoda (levega in desnega). Izhoda sta namenjena
povezovanju zunanje snemalne in ojaevalne naprave (glej spodnjo sliko).

Podroben prikaz uravnotezenih linijskih izhodov zadnje plo$ce.
Za linijski izhod lahko uporabite tudi zgoraj opisano upravljanje ojacitve (gain) za vrata USB. Ravnaijte se po istem postopku.

Ojacevalnik Mustang GTX je opremljen tudi s funkcijo zanke efektov. Levi/desni vhod za prejemanije ter levi/desni izhod za
oddajanje efektov povsem desno na zadniji ploSCi sta namenjena uporabi zunanjih mono ali stereo efektov (glej spodnjo sliko).
Mono efekt lahko prikljucite na desni ali levi kanal. Efekti, ki so vklju€eni v te vhode, so »globalni« (ne prednastavljeni) in bodo
delovali kot zadnji elementi na signalni poti.

(® FXRETURN

Podroben prikaz desnega in levega vhoda za oddajanje in prejemanje efektov na zadnji ploSci.

38



UPORABA NOZNEGA STIKALA

Ojacevalnik Mustang GTX je mogoce uporabljati s tremi noznimi napravami — z noznima stikaloma GTX-7 in MGT-4 in z nozno
stopalko EXP-1 Expression.

Ojacevalniku Mustang GTX-7 je prilozeno nozno stikalo GTX-7 s sedmimi gumbi, pri ojacevalniku Mustang GTX50 pa je na voljo
kot dodatna oprema. Nozno stikalo omogoca, da Stevilne funkcije upravljate z nogo, med drugim vgrajen uglasevalnik, izbor
prednastavitev ojacevalnika, preskok efekta, 60-sekundno ponavljanje in druge. NoZna stopalka EXP-1 Expression je na voljo kot
dodatna oprema za oba modela ojaCevalnika Mustang GTX. EXP-1 Expression je digitalna nozna stopalka z dvema nacinoma, s
katero je mogoc€e upravljati glasnost ojaevalnika Mustang GTX in parametre ojaevalnika/efektov.

Nozno stikalo MGT-4 s Stirimi gumbi je pri obeh modelih ojacevalnikov Mustang GTX na voljo kot dodatna oprema. Navodila za
uporabo noznega stikala MGT-4 najdete na spletni strani v razSirjeni razli€ici navodil za kitarski ojacevalnik Mustang GT Guitar
Amplifier Expanded Owner's Manual Rev. A (Ref. §t. (PN) 7712493000) in v dodatku k tem navodilom Mustang GT Guitar
Amplifier Addendum to Expanded Owner's Manual Firmware V2.0 (Ref. §t. (PN) 7715279000).

Vsako od teh stopalk je mogoce uporabljati samostojno, tako da jo priklopite v vhod »FOOTSWITCH« na zadnji plos¢i
ojacevalnika, lahko pa obe stopalki med seboj povezete in uporabljate obe hkrati.

OPIS NOZNEGA STIKALA GTX-7

Nozno stikalo GTX-7 ima sedem gumbov — gumb BANK UP (po zaporedju navzgor) v zgornjem levem kotu, gumb
MODE/TURNER (Nacin/uglasevalnik) v desnem zgornjem kotu in petimi ostevil€¢enimi gumbi ZA IZBIRO FUNKCIJE, ki se
nahajajo v spodnjem delu. V zgornjem delu so tri LED-lu¢ke za NACIN, pet LED-lu¢k za FUNKCIJE pa je razporejenih tako, da
se nad posameznim gumbom ZA IZBIRO FUNKCIJE nahaja ena LED-lu¢ka za FUNKCIJO. PRIKAZOVALNIK je umescen v
sredini zgoraj.

v

BANK UP
HOLD DOWN

A. GUMB BANK UP (Pomik po zaporedju navzgor): Namenjen je premikanju navzgor (in navzdol) po zaporednih skupinah
(»bankah«) v petih prednastavitvah.

B. PRIKAZOVALNIK: Na prikazovalniku se pojavi funkcija noznega stikala, ki je trenutno v uporabi.

C. LED-luéke za NACIN: Obarvane LED-lu¢ke prikazujejo, kateri izmed treh rezimov se trenutno uporablja. Razporeditev je
naslednja: PRESETS (prednastavitve) — rde¢a, EFFECTS (efekti) — rumena in LOOPER (ponavljanje) — zelena.

D. GUMB MODE/TUNER (nacin/uglasevalnik): Namenjen je izbiranju med nacini PRESETS, EFFECTS IN LOOPER. S
pritiskom in drzanjem na gumba vstopite v nagin kromatskega UGLASEVALNIKA.

E. GUMBI/LED-luéke za NACIN: Pet o$tevilsenih gumbov omogoé&a upravljanje razliénih funkcij ojadevalnika MUSTANG GTX

z nogo. Posamezna funkcija je odvisna od tega, v kakSnem nacinu uporabljate nozno stikalo. Rde¢e LED-lu¢ke nad
posameznimi GUMBI ZA 1ZBIRO FUNKCIJE prikazujejo razli¢ne funkcije, ki so trenutno v uporabi.

39



NOZNO STIKALO GTX-7: NACINI

Nozno stikalo GTX-7 omogoc¢a uporabo treh nacinov ojacevalnika Mustang GTX — PRESETS (prednastavitve), EFFECTS (efekti)
in LOOPER (ponavljanje). Ce Zelite izbrati posamezni naéin, z veckratnim pritiskom noge na gumb MODE (D) v desnem
zgornjem kotu prehajate med nacini, dokler ne pridete do Zelenega naéina, za katerega bo zasvetila LED-lu¢ka za NACIN (C).

NACIN S PREDNASTAVITVAMI

Nacin s prednastavitvami (PRESETS) omogoc¢a uporabniku, da lahko do katerekoli od Stevilnih prednastavitev ojacevalnika
MUSTANG GTX dostopa preko noznega stikala GTX-7. Postopek je naslednji: pritisnite gumb MODE (na spodniji sliki je oznacen
z zeleno puscico), dokler ne vklopite na¢ina PRESETS, na kar vas bo opozorila rde¢a LED-lu¢ka za nacin, ki bo zasvetila na
desni strani, poleg oznake »PRESET S«.

Ce je nozno stikalo GTX-7 v naginu PRESETS, so prednastavitve dostopne v skupinah, ki si sledijo v petih prednastavitvah
imenovanih »zaporedja«. Vsaka od petih prednastavitev v posameznem zaporedju je v postopnem zaporedju dodeljena gumbu
ZA 1ZBIRO FUNKCIJE 1, 2, 3, 4 in 5. Ce se Zelite pomikati navzgor po naslednjih zaporedijih s petimi prednastavitvami, z nogo
hkrati pritisnite gumb BANK UP (na spodnji sliki je oznacen z modro puséico). Ce se Zelite pomakniti navzdol po predhodnih
zaporedjih s petimi prednastavitvami, z nogo hkrati pritisnite in drzite gumb BANK UP.

Ko pridete do zaporedja, ki obsega Zeleno prednastavitev, izberite Zeleno prednastavitev iz skupine tako, da z nogo pritisnete na
gumb ZA 1ZBIRO FUNKCIJE (na spodniji sliki je ozna¢en z rumeno puscico). Ko izberete Zeleno prednastavitev, zasveti ustrezna
rde€a LED-lu¢ka in na PRIKAZOVALNIKU se prikaze prednastavitev, ki je v uporabi (glej spodnjo sliko, na kateri je aktivha
prednastavitev 3).

BANK UP

HOLD DOWN

-\

Ne pozabite, da se bo pri aktivaciji na¢ina PRESETS na noZnem stikalu GTX-7 samodejno vklopila prednastavitev, ki je Ze
nastavljena na ojacevalniku MUSTANG GTX, ne glede na to, za katero prednastavitev gre.

Ta prednastavitev bo dodeljena GUMBU ZA 1ZBIRO FUNKCIJE na noZnem stikalu, ki ustreza polozaju, ki ga prednastavitev
zaseda v zaporedju (1, 2, 3, 4 ali 5). Na primer: Ce je ojadevalnik prednastavljeno $tevilo 33, bo nozno stikalo GTX-7 v nadinu
PRESETS prav tako nastavljeno na prednastavitev Stevilka 33, prednastavitev pa bo dodeljena gumbu za IZBIRO FUNKCIJE 3
(tretje mesto v zaporedju, ki vsebuje prednastavitve 31, 31, 33, 34 in 35).

NACIN Z EFEKTI

Nacin z efekti (EFFECTS) uporabniku omogoca, da s pomocjo nozne stopalke vklaplja in izklaplja prvih pet efektov v
prednastavitvi ojaCevalnika Mustang GTX (znanih kot osnovne nastavitve na¢ina EFFECTS ali nastavitev »prvih petih«).

Postopek je nasledniji: Pritisnite gumb MODE na noznem stikalu (na sliki na naslednji strani je oznacen z zeleno puscico), dokler
ne vklopite nagina EFFECTS; LED-luéka NACINA poleg oznake »EFFECTS« bo zasvetila rumeno in na PRIKAZOVALNIKU se
bo pojavilo »EFF« Efekti aktivhe prednastavitve so nato dodeljeni gumbom za IZBIRO FUNKCIJE noznega stikala — oznaceni so
Z »FX1«, »FX2«, »FX3«, »FX4« in »FX5« (na spodnji sliki so oznac¢eni z rumenimi pus¢icami). Kadar je efekt vkljuen, zasveti
rde¢a LED-lucka FUNKCIJE nad gumbom za I1ZBIRO FUNKCIJE. Ce Zelite efekt preskogiti, z nogo pritisnite na GUMB ZA
I1ZBIRO FUNKCIJE, ki ustreza temu efektu. Efekt in ustrezna rde¢a LED-lu¢ka FUNKCIJA se bosta izkljucila. Ce Zelite efekt
ponovno vkljuciti, spet z nogo pritisnite na GUMB ZA 1ZBIRO FUNKCIJE, ki ustreza temu efektu.
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Na ta nacin je dodeljenih prvih pet efektov v prednastavitvah. Na primer pri prednastavitvi s samo dvema efektoma bodo tej efekti
dodeljeni gumboma za 1ZBIRO FUNKCIJE »FX1« in »FX2«, kot je to prikazano na spodnjem primeru.

BANK UP
HOLD DOWN

Primer nacina efekta (EFFECTS), ki prikazuje prednastavitev z dvema efektoma, ki sta jima dodeljena gumba za IZBIRO FUNKCIJE FX1 in FX2. Rdeca
LED-lu¢ka, ki sveti nad gumboma FX1 in FX2, prikazuje, da sta oba efekta vkljucena Vsakega od teh dveh efektov lahko izkljucite tako da z nogo
pritisnete na ustrezni GUMB ZA IZBIRO FUNKCIJE.

Nacin EFFECTS ponuja tudi nastavljanje »kategorij«, v katerih so gumbom za IZBIRO FUNKCIJE noZne stopalke
dodeljene kategorije efektov. To uporabniku omogoca, da vklju€uje in izkljuCuje vse efekte dolo¢enega tipa v aktivni
prednastavitvi. V tej nastavitvi so efekti Stompbox dodeljeni gumbu za IZBIRO FUNKCIJE FX1, efekti modulacije so
dodeljeni gumbu za 1IZBIRO FUNKCIJE FX2, efekti delay so dodeljeni gumbu za 1ZBIRO FUNKCIJE FX3, efekti reverb so
dodeljeni gumbu za 1ZBIRO FUNKCIJE FX4 in efekti Filters+Pitch so dodeljeni gumbi za IZBIRO FUNKCIJE FX5.
Kategorije efektov Dynamics+EQ ni mogoce dodeliti stikalu.

Ce Zelite uporabiti to nastavitev rezima EFFECTS, pritisnite na gumb MENI na prikazovalniku za upravljanje ojaevalnika,
nato pa s pomocjo IZBIRNEGA GUMBA v ponudbi poisc€ite in izberite moznost »FOOTSWITCH«:

SETLIST @
CLOUD PRESETS

WiFi & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH
TUNER

S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA v ponudbi poiscite in izberite moznost »GTX-7 (7-BUTTON)«, nato pa se s pomocjo
IZBIRNEGA GUMBA premaknite na moznost »FX ASSIGN« in jo izberite:

MGT4 (4-BUTTON)
GTX-7 (7-BUTTON)

EXP-1 (EXPRESSION)

FX ASSIGN
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S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se premaknite na nastavitve »kategorij« in to moznost izberite. Ta se na
PRIKAZOVALNIKU pojavi kot »1.STMP 2.MOD 3.DLY«. Pritisnite tipko MENU in se tako vrnite na aktivne prednastavitve:

FIRST S (DEFAULT) \»
1.STMP 2.MOD 3.DLY 3 MENU

Z noznim stikalom GTX-7 lahko upravljate efekte Stompbox z gumbom FX1, efekt modulacije z gumbom FX2, efekt Delay
z gumbom FX3, efekt Reverb z gumbom FX4 in efekta Filters+Pitch z gumbom FX5. Vsako kategorijo efekta lahko vkljucite
in izkljuCite tako da z nogo pritisnete na ustrezen gumb za IZBIRO FUNKCIJE. Ne pozabite, da se ojaCevalnik Mustang
GTX po izklopu in ponovnem vklopu »spomni« nastavitev na¢ina EFFECTS, tako da se lahko vrnete do osnovne
nastavitve »prvih pet«, ki je bila opisana prej. Ponovite korake, ki so opisani v tem delu in v zadnjem koraku v ponudbi
izberite moznost »FIRST 5 (DEFAULT)«.

NACIN S PONAVLJANJEM

Nacin s ponavljanjem (LOOPER) omogoc¢a uporabniku snemanje zvocnih zank v dolzini najve¢ 60 sekund in
presnemavanje delov, ki sledijo (overdub). Na izvirni posneti del lahko dodate neomejeno Stevilo presnetih delov in tako
ustvarjate plasti. Preklicati je mogo&e samo zadnje presnemavanije (overdub). Ce Zelite posneti zvoéno zanko, z nogo
pritiskajte na tipko MODE (na spodniji sliki je oznacen z zeleno puscico), dokler se ne aktivira nacin »LOOPER«, LED-lu¢ka
NACINA na desni strani oznake pa bo zasvetila zeleno. (glej spodnjo sliko).

Snemanije prvega glasbenega dela zacnete tako, da z nogo pritisnete na gumb za izbiro funkcije 1 (na spodniji sliki je
oznacen z rumeno puscico), ki je oznacen z napisom »REC«. Rde¢a LED-lu¢ka FUNKCIJA nad gumbom bo zacela utripati
in na PRIKAZOVALNIKU se prikaze »REC«, kar pomeni, da je LOOPER v nacinu snemanja. Zaigrajte odlomek v zeleni
dolZini do 60 sekund (glej spodnjo sliko).

Ko odigrate prvi glasbeni del, prenehajte s snemanjem in s pritiskom gumba za IZBIRO FUNKCIJE 3 (na sliki na naslednji
strani je oznacen z rumeno puscico), oznacenim z napisom »PLAY «, sprozite predvajanje. Rde¢a LED-lu¢ka nad gumbom
za IZBIRO FUNKCIJE 1 preneha utripati in zasvetila bo rde€a LED-lu¢ka nad gumbom za IZBIRO FUNKCIJE 3. Na
PRIKAZOVALNIKU bo predvajanje oznaceno z napisom »PLA« (glej sliko na nasledniji strani). S pritiskom na gumb za
IZBIRO FUNKCIJE 4, ki ima oznako »STOP« (na sliki na naslednji strani je oznaéen z zeleno puscico), ustavite
predvajanje. Na prikazovalniku se bo prikazalo »STP« (na sliki ni prikazano).
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Ko zakljucite z igranjem prvega glasbenega dela, nastavite nacin presnemavanje s pritiskom na gumb za IZBIRO
FUNKCIJE 2 (na spodniji sliki je ozna¢en z rumeno puscico). Rde€a LED-lu¢ka nad gumbom za I1ZBIRO FUNKCIJE bo
zacela utripati in na PRIKAZOVALNIKU se prikaze »DUB«. To pomeni, da je LOOPER v nacinu presnemavanja in da
lahko €ez prvi glasbeni odlomek posnamete drugega (nacin presnemavanja lahko aktivirate tudi med igranjem prvega
odlomka, s pritiskom na gumb za IZBIRO FUNKCIJE 2). Nadaljujte s presnemavanjem odlomkov tako dolgo, kot Zelite. Po
kon€anem presnemavaniju pritisnite gumb za IZBIRO FUNKCIJE 3 (na spodnji sliki je oznacen z zeleno pusc¢ico) in s tem
zazenite predvajanje vseh posnetih delov. Predvajanje ustavite s pritiskom na gumb za [ZBIRO FUNKCIJE 4 (na spodniji
sliki je oznacen z modro puscico).

MODE

HOLD TUNER

Med snemanjem, predvajanje ali ustavljanjem prvega odlomka lahko uporabnik po Zelji razveljavi spremembe s pritiskom
na gumb za IZBIRO FUNKCIJE 5 (na spodniji sliki je oznacen z rumeno puscico), pod katerim je napis »UNDO«. Ob tem
se snemanje zaustavi, rde€a LED-lu¢ka nad gumbom zasveti in na PRIKAZOVALNIKU se prikaZe aktualno uporabljan
nacin (na spodniji sliki »REC«). Funkcija UNDO (razveljavi) po tem, ko dodate presnete dele, velja samo za zadnji posnet
del; predhodnih delov ni mogoce razveljaviti.
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NACIN Z UGLASEVALNIKOM

Nozno stikalo GTX-7 lahko uporabljate tudi za prostoro€no ugladevanje. To naredite tako, da z nogo pritisnete in kratko
drzite gumb MODE (na spodniji sliki je oznac¢en z zeleno puscico) in s tem aktivirate kromatski uglasevalnik. Na
PRIKAZOVALNIKU se ob tem pojavi ¢rka, ki oznacuje viSino tona, ki je najblizji zvene€emu tonu. LED-lu¢ke gumba za
IZBIRO FUNKCIJE 1 in 2 na levi strani zasvetita rdecCe in prikazujeta stopnjo znizanja. LED-lu¢ke gumba za IZBIRO
FUNKCIJE 4 in 5 na desni strani zasvetita rdece in prikazujeta stopnjo zviSanja. Ko dosezete pravilno visino tona, zasveti
rdeCe LED-lu¢ka na sredini PRIKAZOVALNIKA. Ko zaklju€ite z ugladevanjem, s pritiskom na gumb prekinite nacin z
uglasevanjem. Ne pozabite, da je med uporabo uglasevalnika noznega stikala GTX-7 izhodni zvok ojagevalnika uti$an.

Funkcijo uglasevalnika noznega stikala GTX-7 aktivirate s pritiskom in kratkim drzanjem gumba MODE (zelena puscica). V primeru, ki je prikazan na sliki,
je ton A rahlo znizan, kar oznacuje rdeca LED-lucka skrajno levo (rumena puscica).

*
REC

V tem primeru je ton A tocen, kar prikazuje LED-Iucka, ki se nahaja na sredini (rumena pu$cica). Za izhod iz funkcije po kon¢anem uglasevanju pritisnite
katerikoli gumb.
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NOZNA STOPALKA EXP-1 EXPRESSION

Nozna stopalka EXP-1 Expression je nozna stopalka z dvema nacinoma delovanja. Uporabniku omogoca, da lahko nadzira
izhodno glasnost Master volume (nacin »Volume«) in parametre ojacevalnikov in efektov (nacin »Expression«).

Za preklapljanje med nacinoma Volume in Expression je na voljo nozno stikalo, ki je umeS¢eno v zgornjem delu stopalke
(pritiskanje s prsti). S pritiskom na to stikalo dosezete spremembo nacina. Za oznaevanje nacina, ki se uporablja, sluzita rdeca
in zelena LED-lu¢ka. Nacin Volume, ki je oznacen z zeleno LED-lu¢ko, uravnava dejansko glasnost, lahko pa z njim zvok tudi
povsem utiSate. Z naCinom Expression, ki ga oznacuje rde¢a LED-luCka, uravnavate parametre ojaCevalnika Mustang GTX, kot
so frekvence efektov wah, hitrost modulacije efektov itn.

Stopalko EXP-1 pripravite za uporabo na naslednji nacin: Priklopite jo v vhod za nozno stikalo na zadnji ploS¢i ojacevalnika in
ojacevalnik vkljucite. Pritisnite gumb MENU na ojagevalniku in s pomocjo IZBIRNEGA GUMBA poiscite in izberite moznost
»FOOTSWITCH« (ni prikazano). Nato v ponudbi pois€ite moznost »EXP-1 (EXPRESSION)« (glej spodnjo sliko).

MGT-4 (4-BUTTON)
GTX-7 (7-BUTTON)

EXP-1 (EXPRESSION)

Prikaze se poziv za izbiro med »PRESET SETTINGS (nastavitve za prednastavitev) in »GLOBAL SETTINGS« (globalne
nastavitve) (glej spodnjo sliko). S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA izberite eno od moznosti. NASTAVITVE ZA PREDNASTAVITEV
so namenjene dodelitvi stopalke EXP-1 specificnemu ojacevalniku ali efektu v dolo¢eni prednastavitvi, pri kateri lahko spreminjate
Sirok nabor parametrov pri ojaCevalniku ali prednastavitvi, ki je v uporabi. GLOBALNE NASTAVITVE se uporabljajo za
konfiguracijo parametrov, ki vplivajo na efekte v vseh prednastavitvah. Obe moznosti sta podrobneje opisani v nadaljevanju.

PRESET SETTINGS

GLOBAL SETTINGS

NASTAVITVE ZA PREDNASTAVITVE

Kot smo ze omenili, so NASTAVITVE ZA PREDNASTAVITVE namenjene dodeljevanju stopalke EXP-1 specificnemu
ojacevalniku ali efektu v dolo€eni prednastavitvi. Postopek je nasledniji: Pritisnite IZBIRNI GUMB, da izberete moznost PRESET
SETTINGS. Na sredini se bodo v PLASTI SIGNALNE POTI eden za drugim prikazali ojacevalnik in efekti v tisti prednastavitvi,
kateri lahko dodelite stopalko EXP-1. Uporabnik se lahko med njimi pomika z vrtenjem IZBIRNEGA GUMBA (glej spodnjo sliko).

EXP-1 (PRESET) .

65
< qwin »

o G

PARAM  HEEL ToE

V NASTAVITVAH ZA PREDNASTAVITEV stopalke EXP-1 se ojacevalnik in efekti v prednastavitvi, ki jih je mogoce dodeliti stopalki EXP-1, prikazani
eden za drugim v PLASTI SIGNALNE POTI. Za pomikanje med njimi uporabite IZBIRNI GUMB. V prikazanem primeru je poudarjen ojacevalnik 65 Twin.
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Takoj ko je v PLASTI SIGNALNE POTI oznac¢en ojacevalnik ali efekt, bodo v PLASTI ZA UPRAVLJANJE pod njim prikazani
nekateri elementi, ki jih lahko za to prednastavitev konfigurirate za stopalko EXP-1. S pritiskom na tipko PLASTI ZA
UPRAVLJANJE dostopate do te plasti (glej spodnjo sliko).

EXP-1 (PRESET) .

GREEN
BOX

VOLUME  OFF LEVEL @ ®

VOLUME EXP FPARAM  HEEL TOoE

<

>

Ce Zelite stopalko EXP-1 dodeliti dolosenem efektu v prednastavitvi, pritisnite tipko IZBIRE PLASTI ZA UPRAVLJANJE (rumena pu$éica) in omogodite
dostopanje do elementov, vkljuéno z nastavitvami parametrov (yPARAM«) za efekt. V prikazanem primeru stopalka EXP-1 upravlja efekt GREEN BOX overdrive.

S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA poiscite in izberite moznost »PARAMETER« in nato izbirajte parametre za upravljanje
ojacevalnika ali efekta, ki je prikazan v PLASTI SIGNALNE POTI, ki ga boste v naCinu za izrazanje upravljali s stopalko EXP-1
(glej spodnjo sliko).

EXP-1 (PRESET) -

GREEN
< Box »

OFF  OFF LEVEL @ @

VOL  EXP PARAMETER HEEL TO£

S pomocdjo IZBIRNEGA GUMBA (rumena puscica) se premaknite na moznost »PARAMETER«, ki zajema posamezne upravljalnike za efekt, ki je
oznacen v PLASTI SIGNALNE POTI. V tem primeru je poudarjen parameter »LEVEL«, kot eden izmed parametrov efekta Green box overdrive, ki ga
lahko dodelite stopalki EXP-1.

Ko ga izberete, se barva polja s parametrom spremeni iz modre v rdeco in z IZBIRNIM GUMBOM se lahko premaknete na druge
parametre za upravljanje. S pritiskom na IZBIRNI GUMB lahko na kateremkoli od njih spremenite nastavitve za uporabo s
pedalom EXP1 (glej spodnjo sliko). Ce je upravljalnik izbran, se barva spremeni iz modre v rdego, kar pomeni, da upravljalnik
lahko spreminjate. Ko koncate s prilagajanjem, ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB in barva upravljalnika se bo ponovno
spremenila v modro in uporabljena bo nova vrednost parametra.

EXP-1 (PRESET) .

GREEN
< gox "

OFF  OFF LEVEL @ ®

voL EXP PARAMETER HEEL TOE

V zgoraj prikazanem primeru: Pritisnite IZBIRNI GUMB (rumena pu$cica) na moznosti »LEVEL«. Barva polja se spremeni iz modre v rdeco, kar pomeni,
da lahko urejate parametre efekta Green box overdrive za uporabo s stopalko EXP-1.

Ko koncate s spreminjanjem nastavitev parametra, pritisnite tipko SAVE, da shranite spremembe, ki ste jih naredili (glej spodnjo
sliko).

EXP-1 (PRESET) .

GREEN

<4 >

BOX

orr ory LEVEL @ ®

voL  EXP  PARAMETER HEEL TCE
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V PLASTI ZA UPRAVLJANJE je Se vec¢ drugih nacinov za stopalko EXP-1. S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA lahko
prehajate med temi nacini in njihovimi moznostmi in posamezne nacine in moznosti izberete. Nacini so naslednii:

NACIN ZA URAVNAVANJE GLASNOSTI (»VOL«): Z njim izkljugite funkcijo stopalke EXP-1 za nagin Volume (zelena
LED-lu¢ka) (glej spodnijo sliko).

NACIN ZA IZRAZANJE (»EXP«): Omogoda tri razliéne moznosti. Funkcija »OFF« izklopi nadin za izraZanje stopalke EXP-
1 (rde€a LED-lu¢ka). S funkcijo »VOLUME« konfigurirate stopalko EXP-1 tako, da omogocite upravljanje dejanske
glasnosti (podobno kot nac¢in VOLUME, ki je opisan zgoraj). Funkcija »AMP/FX« konfigurira stopalko EXP-1 tako, da
omogoca upravljanje ojaCevalnika ali efekta, ki je prikazan v PLASTI SIGNALNE POTI.

NACINA HEEL/TOE (peta/prsti): Skupaj dolo¢ata razpon parametra, ki ga Zelite upravljati.

NACIN V ZIVO (»LIVE«): Ce je nagin LIVE vklopljen, se vrednost konfiguriranega parametra nemudoma uskladi s
polozajem stopalke. Kadar je izklopljen, je poloZaj stopalke nepomemben, dokler se stopalka ne premakne. Nato se
sinhronizira s konfiguriranim parametrom.

NACIN PRESKOCI (BYPASS): Kadar je nagin vklopljen, lahko efekt preskoka vklopite ali izklopite s pritiskom na stopalko
EXP-1.

NACIN POVRNI (REVERT): Kadar je nacin vkloplien, so pri premiku iz nagina Expression v nag&in Volume s pomogjo
nozne stopalke nastavitve konfiguriranega parametra obnovljene na vrednost, ki je shranjena v prednastavitvi.

PRIVZETI NACIN (DEFAULT): Konfigurira zadetni nagin stopalke EXP-1 (Volume ali Expression) za prednastavitev, ki je v
uporabi. PRIVZETI nacin se povozi v primeru, ko je funkcija »MODE SOURCE« (vir za nacin) v globalnih nastavitvah
nastavljena na »STOPALKA« (glej »"GLOBALNE NASTAVITVE« na naslednji strani).

EXP-1 (PRESET) -

65
TWIN

voLume  orr GAIN @ ®

VOLUME EXP PARAM  HEEL Toe

V tem primeru: Funkcijo stopalke EXP-1 v nacinu Volume za ojacevalnik '65, ki je prikazan v PLASTI SIGNALNE POTI, izklopite na naslednji nacin.
Pritisnite tipko za izbiro PLASTI ZA URAVNAVANJE. V PLASTI ZA URAVNAVANJE bo samodejno oznacen nacin za uravnavanje glasnosti VOLUME.

EXP-1 (PRESET) .

‘65
< TWIN b

YOLUME  OFF GAN @ ®

VOLUME &Exr PARAM  HEEL TOE

EXP-1 (PRESET) .

« % )

w o QO

VOLUME Exp PARAM  HEEL ToE

IZBIRNI GUMB (rumena pus¢ica) zavrtite do poloZaja » OFF«, nato pa s pritiskom na IZBIRNI GUMB izberite nastavitev » OFF«. Funkcija stopalke EXP-1
v nacinu Volume za ojacevalnik, ki je prikazan v PLASTI SIGNALNE POTI, je zdaj izkljucena in barva polja se spremeni nazaj v modro. S pritiskom na
tipko SAVE (zelena pus¢ica) shranite spremembe.
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GLOBALNE NASTAVITVE

Kot je bilo Ze omenjeno, so GLOBALNE NASTAVITVE namenjene dodeljevanju stopalke EXP-1 vsem prednastavitvam.
Ko pritisnete na tipko MENU in poiS¢ete moznost »EXP-1 SETUP«, ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB in se pomaknite na
moznost »GLOBAL SETTINGS« (glej spodnjo sliko).

GLOBAL SETTINGS

PRESET SETTINGS

S pritiskom na IZBIRNI GUMB izberite moznost » GLOBAL SETTINGS«. Prikaze se meni, ki omogoc¢a spreminjanje treh
parametrov — »MODE SOURCE« (vir nacina), »HEEL VOLUME« (glasnost s peto) in » TOE VOLUME« (glasnost s prsti).
VIR NACINA je namenjen izbiranju med nastavitvama »PRESET« (prednastavitev) in »PEDAL« (stopalka). Nastavitev
»PRESET« pomeni, da ne glede na to, v kateri prednastavitvi se uporabnik nahaja, dolo¢a, ali je stopalka EXP-1 v nacinu
Volume ali v nacinu Expression (ta nastavitev se lahko razlikuje od prednastavitve do prednastavitve). Pri nastavitvi na
»PEDAL« je stopalka EXP-1 nadrejena nastavitvi v prednastavitvi in ostane v nacinu, ki je trenutno v uporabi (Volume ali
Expression).

Pritisnite IZBIRNI GUMB in ga zavrtite, da izberete »PEDAL« ali »PRESET«. Barva polja se bo spremenila iz modre v

rdeco (glej spodnjo sliko) in bo prikazana, dokler ne boste ponovno pritisnili na IZBIRNI GUMB. Nato se bo barva polja
ponovno spremenila nazaj v modro.

EXP-1 (GLOBAL) .

2o (G-

Funkciji »"HEEL VOLUME« in »TOE VOLUME« se uporabljata skupaj, za nastavljanje razpona glasnosti, ki ga uravnavamo
s stopalko. Privzet razpon znasa 1-10, pri Cemer peta, ki je popolnoma spuscena navzdol, ustreza glasnosti 1 (brez zvoka)
in prsti, ki so popolnoma spus&eni navzdol, ustrezajo glasnosti 10 (najvija glasnost). Ta razpon lahko prilagajate po svojih
Zeljah s pomocjo upravljalnika »HEEL VOLUME«, s katerim nastavite najnizjo druga¢no stopnjo glasnosti in upravljalnika
»TOE VOLUMEZ, s katerim lahko dolocite drugacno stopnjo najvisje glasnosti.

S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se postopoma premikajte in izberite funkciji »HEEL VOLUME« in »TOE VOLUME«. Za
vsako izmed njiju velja: Ko izberete eno od mozZnosti, se ta spremeni iz modre v rde€o, kar pomeni, da jo lahko
spreminjate. Ko zakljucite s prilagajanjem, ponovno pritisnite IZBIRNI GUMB in s tem shranite novo vrednost. Funkcija se
bo ponovno obarvala modro (glej spodnjo sliko).

EXP-1 (GLOBAL) .

= 0@
MODE SOURCE  HEEL  TOE MENU

1

Ne pozabite, da se globalne nastavitve shranjujejo samodejno, dodatno shranjevanje zato ni potrebno.
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NASTAVITVE IZENACEVALNIKA IN OJACEVALNIKA

»EQ & Amp Settings« je menijska moznost (glej stran 28), ki ponuja dostop do ve€ funkcij, vklju¢no z GLOBAL EQ (globalni
izenaCevalnik), LINE OUT/USB GAIN (ojac¢anje za LINIJSKI IZHOD/USB), PRESET ORGANIZER (meni za izbiranje
prednastavitev), RESTORE SETTINGS (obnovitev nastavitev) in RESTORE ALL (obnovi vse) in ABOUT THIS AMP (o tem
ojacevalniku). Za dostop do vseh funkcij pritisnite na tipko MENU in z IZBIRNIM GUMBOM pois¢ite in izberite moznost »EQ &
AMP SETTINGS«.

SETLIST .

CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH

TUNER

SETLIST
CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH

TUNER

S pomodjo IZBIRNEGA GUMBA se pomikajte med mozZnostmi in s pritiskom izberite moznost »EQ & AMP SETTINGS«.

Globalni EQ

»Globalni EQ« je menijska moznost, ki jo najdemo v seznamu »EQ & AMP SETTINGS« (glej stran 28), ki omogoc¢a dostop do
razli¢nih krivulj izenagevalnika in s tem omogoca bolj preprosto prilagoditev celotnega odziva ojacevalnika na razlicna akusti¢na
okolja. To je priroéno predvsem v primeru, ko imajo uporabniki Ze nastavljene svoje priljublijene prednastavitve in nastavitve,
vendar se znajdejo v drugacnem akusti¢nem okolju, npr. v prostorih, dvoranah ali zunanjih prostorih z bolj svetlim ali
odmevajocim zvokom. V takem primeru lahko uporabnik uporabi bolj preprosto moznost, kot je prilagajanje vseh prednastavitev
in posameznih nastavitev. Hitro in preprosto izbere enega od devetih razliénih EQ profilov, ki so oblikovani tako, da ustrezajo
razli¢nim okolis&inam.

Funkcijo lahko aktivirate na naslednji nacin: Pritisnite tipko MENU (zelena pusc€ica) in se s pomocjo IZBIRNEGA GUMBA
premaknite na moznost »EQ&AMP SETTINGS« in jo izberite, nato pa pritisnite na moznost »GLOBAL EQ«. Premaknite se in
izberite katerokoli od devetih moznosti, ki so prikazane (glej spodnjo sliko in sliko na naslednji strani). »BRIGHT CUT EQ« za
znizevanje visokih tonov, »FLAT EQ« (dobra privzeta moznost, ki pa ne zagotavlja dodatnega izenaCevanja), dve razlicna profila
»GUITAR FOCUS«, dva razli¢na profila »BRIGHT BOOST« za poudarjanje visokih tonov, dva profila »LOW CUT« za zmanjSanje
odziva na nizkofrekvencne tone in profil »LOW VOLUME BASS BOOST« za poudarjanje odziva pri nastavitvi na nizjo glasnost
(uporaba tega profila pri visjih glasnostih lahko povzroci nezeleno odmevanje ali izkrivljanje zvo¢nikov).

SETLIST
CLOUD PRESETS

WIFI & BLUETOOTH

EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH

TUNER

Ce zelite vstopiti v funkcijo Global EQ, najprej pritisnite tipko MENU in se s pomodjo IZBIRNEGA GUMBA premaknite na moznost »EQ & Amp Settings«
in jo izberite.
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GLOBAL EQ
LINE OUT/USB GAIN
PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

BRIGHT CUT

FLAT EQ

GUITAR FOCUS 1

GUITAR FOCUS 2

BRIGHT BOOST 1

Z vrtenjem IZBIRNEGA GUMBA se premaknite na eno izmed devetih mozZnosti funkcije » GLOBAL EQ«.

BRIGHT CUT

FLAT EQ

GUITAR FOCUS 1

GUITAR FOCUS 2

BRIGHT BOOST 1

S pritiskom na IZBIRNI GUMB izberite moznost »GLOBAL EQ.

OJACEVANJE LINIUSKEGA I1ZHODA/USB IZHODA

»LINE OUT/USB GAIN« je menijska funkcija v ponudbi »EQ & AMP SETTINGS« (stran 28), ki omogoc¢a samostojno
upravljanje ojacevanja tako pri uporabi USB izhoda kot linijskega izhoda (stran 38). Do te funkcije dostopate tako, da
pritisnete tipko MENU, nato pa se s pomocjo IZBIRNEGA GUMBA premaknete na moznost »EQ & AMP SETTINGS in jo
izberete. Nato izberete moznost »LINE OUT/USB GAIN«. S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se premikajte med vrednostmi

in izberite novo vrednost ojaclitve za USB.

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USE GAIN
PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

+6.5

LINE OUT AND USB GAIN
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ORGANIZATOR PREDNASTAVITEV

»ORGANIZATOR PREDNASTAVITEV« je menijska funkcija v ponudbi »EQ & AMP SETTINGS« (stran 28), ki uporabniku
omogoca, da prednastavitev premakne na drugo pozicijo ali jo odstrani s seznama prednastavitev. Ta funkcija sluzi tudi za
obnavljanje celotnega seznama prednastavitev na prvotne tovarniSke nastavitve.

Ce zelite prednastavitev na seznamu prednastavitev premakniti na drugo pozicijo, pritisnite tipko MENU (zelena puscica). Nato
se s pomocjo IZBIRNEGA GUMBA premaknite na moznost EQ & AMP SETTINGS« in jo izberite, nato pa izberite moznost
»PRESET ORGANIZER«. S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se premaknite na moznost »MOVE PRESET« in jo izberite (glej
spodnjo sliko).

SETLIST .

CLOUD PRESETS
WIFI & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS

FOOTSWITCH
TUNER

GLOBAL EQ .

LINE OUT/USB GAIN

PRESET ORGANIZER

RESTORE SETTINGS
RESTOREALL

ABOUT THIS AMP

MOVE PRESET
CLEAR PRESET
RESTORE PRESETS

S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se premaknite in izberite prednastavitev, ki jo Zelite premakniti. Polje za prednastavitev se
obarva iz modre v rjavo. Zavrtite IZBIRNI GUMB in premaknite izbrano prednastavitev, s pritiskom IZBIRNEGA GUMBA pa
prednastavitvi dodelite novo mesto. Nato se bo polje z imenom prednastavitve ponovno obarvalo modro (glej spodnjo sliko).

5. AMBIENT WAS> .

6 - BASIC ACOUS>

8 - BASIC FBE-1>

9 - HELL'S GATE

13 - BASIC liC+> -

14 - IRISH ANTH>

15 - BLUES 1951

16 - BEANTOWN F>

47 - METAL RHYT>
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Ce zelite prednastavitev izbrisati s seznama prednastavitev, pritisnite tipko MENU in s pomogjo IZBIRNEGA GUMBA poiséite in
izberite moznost »EQ & AMP SETTINGS, nato pa moznost »PRESET ORGANIZER«, kot je bilo opisano na prejsniji strani. S
pomocjo IZBIRNEGA GUMBA nato poiscite in izberite »CLEAR PRESET« (glej spodnjo sliko).

MOVE PRESET

CLEAR PRESET

RESTORE PRESETS

Polje izbrane prednastavitve se bo obarvalo rdece. S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se premaknite in izberite prednastavitev, ki jo
zelite izbrisati. Pritisnite IZBIRNI GUMB ob izbrani obarvani prednastavitvi, da jo izbriSete. Preden se prednastavitev izbriSe, bo
uporabnik pozvan, da potrdi, €e Zeli prednastavitev izbrisati. Izberite eno od moznosti »YES« (Da) ali »NO« (Ne)«. Ob tem se
prikaZe tudi opozorilo, da bo to vplivalo na seznam prednastavitev. Ce s pritiskom na IZBIRNI GUMB izberete moznost »Da, bo
prednastavitev izbrisana in njena zaporedna $tevilka bo oznagena kot prazna (»EMPTY«) (glej spodnjo sliko). Ce uporabnik
izbere moznost »Ne« (ni prikazano), se vrne na prej$nji zaslon.

10 - PURPLE RAI> .
11- BASSBREAKE>

12 - BREATHE
13 -SYNTH Wiz “MENU

14 - BASIC 1IC+>

CLEAR
“42 - BREATHE”"?

WARNING: THIS MAY AFFECT SETUIST(S)

YES

NO

10 - PURPLE RAI> .

11 - BASSBREAKE>
12 - EMPTY
13 - SYNTH Wiz

14 - BASIC lIC+>

Ce zelite obnoviti celoten seznam prednastavitev na prvotne tovarniske nastavitve, vstopite na enak nacin, kot je opisan zgoraj, v
menijsko funkcijo ORGANIZATORJA PREDNASTAVITEV in se s pomocjo IZBIRNEGA SEZNAMA premikajte in izberite moznost
»RESTORE PRESETS« (glej spodnjo sliko). Pojavi se opozorilo s pozivom za potrditev da/ne, kot je opisano zgoraj. Ce izberete
moznost »Da«, bodo ponovno obnovljene tovarniSske prednastavitve. Nato je potrebno ojaCevalnik ugasniti in ponovno prizgati.
Ce izberete moznost »Ne«, se boste vrnili na prej$nji zaslon.

MOVE PRESET

CLEAR PRESET

RESTORE PRESETS
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OBNOVI NASTAVITVE IN OBNOVI VSE

»OBNOVI NASTAVITVE« in »OBNOVI VSE« sta menijski funkciji v ponudbi »EQ & AMP SETTINGS« (stran 28).
Omogoca hitro in enostavno obnovitev tovarnisSkih prednastavitev in nastavitev ojacevalnikov. Pritisnite gumb MENU, nato
pa s pomocjo IZBIRNEGA GUMBA poiscite in izberite moznost »EQ & AMP SETTINGS«. Premaknite se na katerokoli
izmed obeh moznosti in jo izberite — moznost »RESTORE SETTINGS« je namenjena samo tovarniskim nastavitvam
ojacevalnika, moznost yRESTORE ALL« pa je namenjena obnovitvi tovarniskih nastavitev ojacevalnika in prednastavitev
(glej spodnjo sliko). V obeh primerih se s pomocjo IZBIRNEGA MENIJA premaknite na Zeleno mozZnost Da/ne in jo izberite
(ni prikazano).

Funkcija »OBNOVI VSE« je ena od ponujenih moznosti pri vklopu ojacevalnika. Podroben opis je naveden v delu
»Posodobitve strojne programske opreme in ponastavitev na tovarniSke nastavitve« (stran 60). Ne pozabite, da vsako
funkcijo lahko zaprete s pomocjo tipke IZBIRE PLASTI, ki se ujema s simbolom »X« v krogcu na PRIKAZOVALNIKU.

RESTORE SETTINGS .

RESTORE ALL

CLOUD LOGOUT

LINE OUT/USB GAIN

LINE OUT OPTIONS

S pomodjo IZBIRNEGA GUMBA se premikajte in izberite eno od treh moznosti » Nastavitve ojacevalnika«.

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN
PRESET ORGANIZER

RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL

ABOUT THIS AMP

S pomocjo IZBIRNEGA GUMBA se premikajte in izberite eno od moznosti P RESTORE SETTINGS« in »RESTORE ALL« (Ze prikazano v zgornjem
primeru).
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O TEM OJACEVALNIKU

»O tem ojacevalniku« je menijska funkcija v ponudbi »EQ & AMP SETTINGS« (stran 28). Namenjena je prikazovanju informacij o
aktualni verziji strojne programske opreme ojacevalnika. Ce Zelite dostopati do teh informacij, pritisnite gumb MENU (zelena
puscica na spodnji sliki) in s pomocjo IZBIRNEGA GUMBA poiscite in izberite moznost »EQ & AMP SETTINGS«. Nato poisc€ite in
izberite moznost »ABOUT THIS AMP«.

GLOBAL EQ .
LINE OUT/USB GAIN

PRESET ORGANIZER
RESTORE SETTINGS
RESTORE ALL
ABOUT THIS AMP

Po izbiri moznosti »ABOUT THIS AMP«, se na PRIKAZOVALNIKU pojavi informacija o modelu ojaCevalnika in verziji strojne
programske opreme (glej spodnjo sliko).

MODEL: GTX100
VERSION: 1.0.59
BASE VER: 1.0.38

PREDNASTAVITVE V OBLAKU

»Prednastavitve v oblaku« je menijska moznost (stran 28), ki uporabniku omogoca dostop do bogatega nabora prednastavitev, ki
S0 na voljo poleg tistih, ki so Zze na ojacevalniku, vklju€no s priljubljenimi prednastavitvami, prednastavitvami umetnikov in mnogih
drugih. S prikljucitvijo ojacevalnika na WiFi lahko uporabniki gledajo, igrajo, prenasajo in delijo bogato ponudbo prednastavitev, ki
so shranjene v oblaku in ki mo¢no povecujejo ustvarjalne zmogljivosti ojacevalnika GTX.

Ce Zelite zaceti z uporabo prednastavitev v oblaku, pritisnite tipko MENU (zelena pu$éica) in s pomodjo izbirnega gumba poiééite in izberite moznost
»CLOUD PRESETS«.

SETLIST .

CLOUD PRESETS
WIFI & BLUETOOTH
EQ & AMP SETTINGS
FOOTSWITCH

TUNER

Po tem ko iz ponudbe izberete moznost »CLOUD PRESETS«, sledite navodilom na PRIKAZOVALNIKU In vnesite kodo za vpis,
ki jo pridobite na spletni strani tone.fender.com potem ko izberete moznost »Set Up Amp« (glej spodnjo sliko). Kodo je potrebno
vnesti samo enkrat, po vnosu kode ostane uporabnik prijavljen ves ¢as. Posamezne znake kode za vpis vnesite s pomocjo
IZBIRNEGA GUMBA (stran 6).

To enable cloud presets, .
go to tone.fender.com

and “Set Up Amp”

Enter the code provided below:
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Po prijavi lahko z IZBIRNIM GUMBOM prehajate med kategorijami prednastavitev oblaka (glej spodnjo sliko).

FEATURED

FENDER PRESETS

Kategorijo izberete s pritiskom IZBIRNEGA GUMBA na izbrani kategoriji prednastavitev, nato pa se lahko premikate po
seznamu prednastavitev (rumena puscica na spodnji sliki). Obarvana prednastavitev bo samodejno predvajana/prikazana
v predogledu. Ce Zelite oznageno prednastavitev dodati na svoj ojadevalnik, pritisnite tipko SAVE (zelena puséica).

SCO’S FIELD
MEANER STREETS
BRITISH STEEL.
BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO

Ce si Zelite pred shranjevanjem prednastavitve na ojagevalnik (postopek je opisan zgoraj) posamezno kategorijo ogledati
ali urejati, pritisnite IZBIRNI GUMB na oznaceni prednastavitvi (glej spodnjo sliko).

$CO'S FIELD
MEANER STREETS
BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO

Preden elemente prednastavitev shranite, se na PRIKAZOVALNIKU pojavijo skupaj z zelenim simbolom oblaka (cloud) (na
mestu, kjer se pri osnovnih prednastavitvah ojacevalnika prikaze Stevilka prednastavitve). Zelen oblak ponazarja
prednastavitev kot prednastavitev v oblaku, ki ni bila shranjena na ojacevalnik. Prednastavitve v oblaku lahko urejate na
enak nacin, kot katero koli drugo prednastavitev. Ko zakljucite z urejanje, pritisnite tipko SAVE. S tem urejeno
prednastavitev v oblaku shranite na ojagevalnik. Ce se uporabnik med pregledovanjem prednastavitev v oblaku premakne
na naslednjo ali prejSnjo nastavitev, bo prednastavitev v oblaku izginila, ker ni bila shranjena na ojacevalnik (glej spodnjo

sliko).

BRITISH STEEL
S * BRITISH * i ‘
CIVICICINIGL

GAIN VOL TREE MID BASS MSTR
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VARNOSTNO SHRANJEVANJE/OBNAVLJANJE PREDNASTAVITEV IN
SEZNAMOV PREDNASTAVITEV

Ojacevalnik Mustang GTX je opremljen s funkcijo varnostnega shranjevanje prednastavitev in seznamov prednastavitev v oblaku
in s funkcijo za obnavljanje. Pri tem obe uporabljata aplikacijo Fender Tone™. Za uporabo teh funkcij je potreben racun Fender
Connect (ustvarite ga na spletni strani fender.com s klikom na »Sign In« v desnem zgornjem kotu ekrana ali preko aplikacije Tone
s klikom na ,My Account).

VARNOSTNO SHRANJEVANJE PREDNASTAVITEV IN SEZNAMOV PREDNASTAVITEV

Ce Zelite shranjevati vse prednastavitve in sezname prednastavitevj v oblaku, zaZenite aplikacijo Fender Tone in jo odprite. V
aplikaciji pois¢ite moznost »SETTINGS« v spodnjem delu zaslona in izberite " BACKUP/RESTORE«.

MORE FROM FENDER
v My Account

Online lessons, only from Fender Bluetooth
Fender Tune™
Our fres, accurate, 23sy-10-Use tuner app Tuner

Fender.com
Your source for news, shopping, and Inspiration "\{FI
V

EQ Settings

Backup | Restore
Register Amp

Tips

Pri prvem varnostnem shranjevanju mora uporabnik izbrati moznost »CREATE A BACKUP« (ustvari varnostno kopijo), nato pa k
izbiri imena kopije:

Enter backup name

Backup / Restore

Q| Wi el i |t s g
o IS NEH G RO A B S
<o 2 B e i B il | @

CREATE A BACKUP 123 @& & space

Po vnosu imena kopije izberite med moznostma »OK BACKUP NOW (shrani zdaj) in »CANCEL« (Prekini):

Warning!

OK. BACKUP NOW

CANCEL
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Ko izberete moznost »OK BACKUP NOWZ«, se na zaslonu pojavita sporocili »BACKUP IN PROGRESS« (Varnostno kopiranje je
v teku) in »BACKUP SUCCESSFUL« (Varnostno kopiranje uspesno), kar pomeni, da so prednastavitve in seznami
prednastavitev uspesno shranjeni. Uporabnik nato izbere moznost »DONE« (Kon¢&ano):

ALY
~

- -~
7N

Backup in Progress Backup Successful!

Na zaslonu se lahko pojavi tudi sporocilo »BACKUP FAILED« (Varnostna kopija ni uspela). Uporabnik nato izbira med
moznostma »TRY AGAIN« (Poskusi znova) in »CONTACT SUPPORT« (Kontaktirajte podporo) (druga moznost uporabnika
preusmeri na portal za podporo aplikacije Tone na spletni strani Fender). Ce varnostno kopiranje kljub izbiri moZnosti »TRY
AGAIN« ponovno ni uspesno, se na zaslonu ponovno pojavi sporocilo » BACKUP FAILED« z moznostjo »CONTACT
SUPPORT, ki uporabnika preusmeri na portal za podporo aplikacije Tone na spletni strani Fender in »GOT IT« (Razumem), s
katero se uporabnik vrne nazaj na zaslon »BACKUP/RESTORE«.

O

Backup Failed Backup Failed

Still having troutk

Something we

CONTACT SUPPORT

TRY AGAIN

CONTACT SUPPORT

Varnostne kopije so v oblaku razporejene po €asu in datumu. Seznam varnostnih kopij najdete v aplikaciji Fender Tone.
Varnostno kopijo lahko odstranite s pomocjo simbola »uredi« v zgornjem desnem rogu zaslona (zelena pus$cica). S tem korakom
odstranite varnostne kopije iz oblaka, ne le iz seznama varnostnih kopij. Ne pozabite tudi, da ko boste ustvarili naslednjo
varnostno kopijo, bo gumb »CREATE A BACKUP« nadomesc¢al simbol plus v desnem zgornjem kotu zaslona (rumena puscica).

Backup / Restore Backup / Restore

2019-10-09 10:15:42am

7 10 Jan

2019-10-09 10:15:42am
e Delete

Amazing backup Amazing backup
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OBNAVLJANJE/ODSTRANJEVANJE PREDNASTAVITEV IN SEZNAMOV PREDNASTAVITEV IZ OBLAKA

Ce Zelite obnoviti ali odstraniti prednastavitve in sezname prednastavitev iz oblaka, najprej zaZenite aplikacijo Fender Tone
in jo odprite. V aplikaciji poiS€ite moznost »SETTINGS« (Nastavitve) in izberite " BACKUP/RESTORE«
(Shranjevanje/Obnovitev):

MORE FROM FENDER

My Account Signin >

Fender Play™
Onling lessons, only from Fender

Bluetooth

Fender

Tuner

WiFi

EQ Settings
Backup / Restore
Register Amp

Tips

Prikaze se seznam Ze ustvarjenih varnostnih kopij. Na seznamu izberite varnostno kopijo, ki jo zelite obnoviti. Prikaze se
zaslon z informacijami o varnostni kopiji. Izberite eno od ponujenih moznosti »RESTORE« (Obnovi) ali »DELETE «
(Odstrani):

Backup | Restore

Amazing backup
2019-10-09 10:15:42am

Amazing backup

RESTORE

DELETE

Za zagotavljanje kar najvecje varnosti pri izbiri "\RESTORE« se uporabniku prikaZeta dva zaporedna opozorilna poziva,
uporabnik tako med moznostma »RESTORE« in »CANCEL« izbira dvakrat:

/D

A

Are you sure you Warning!
want to restore?

OK. RESTORE NOW

RESTORE

CANCEL CANCEL
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Ko izberete moznost RESTORE« se v obeh pozivih na zaslonu prikaze sporo€ilo YRESTORE IN PROGRESS«
(Obnavljanje v teku) in »RESTORE SUCCESSFUL« (Obnavljanje uspesno); uporabnik nato izbere »DONE« (Koncano) in
ojacevalnik ponovno zazZene:

A\

-~

-
~

-
N

Restore Successful!

Restore in Progress

take a few minutes. Amazing Backup

Please restart your amp

Na zaslonu se lahko pojavi tudi sporocilo "\RESTORE FAILED« (Postopek obnovitve ni uspel). Uporabnik nato izbira med
moznostma » TRY AGAIN« (Poskusi znova) in »CONTACT SUPPORT« (Kontaktirajte podporo) (druga moznost
uporabnika preusmeri na portal za podporo aplikacije Tone na spletni strani Fender). Ce varnostno kopiranje kljub izbiri
moznosti »TRY AGAIN« ponovno ni uspe$no, se na zaslonu ponovno pojavi sporocilo »RESTORE FAILED« z moznostjo
»CONTACT SUPPORT, ki uporabnika preusmeri na portal za podporo aplikacije Tone na spletni strani Fender in »GOT
IT« (Razumem), s katero se uporabnik vrne nazaj na zaslon »BACKUP/RESTORE«.

Restore Failed

CONTACT SUPPORT

TRY AGAIN

CONTACT SUPPORT

Ce izberete moznost »DELETE « (Odstrani), je postopek podoben kot je opisano zgoraj — prikaze se zaslon »DELETE« z
opozorilom, sledi zaslon s sporocilom »DELETE IN PROGRESS« (Odstranjevanje v teku). Rezultat je zaslon »DELETE
SUCCESSFUL« (Odstranjevanje uspesno), pri Eemer uporabnik izbere »DONE« (Koncano) ali zaslon »DELETE FAILED«
(Odstranjevanje neuspesno). V primeru, da postopek odstranjevanja ni uspesen, ima uporabnik $e dva poskusa. Ce tudi ta
dva poskusa nista uspesna, se uporabniku prikaze moznost »\CONTACT SUPPORT« ali »GOT IT«, ki sta opisana zgoraj.
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POSODOBITVE STROJNE PROGRAMSKE OPREME IN PONASTAVITEV
NA TOVARNISKE NASTAVITVE

Kot smo omenili Zze v uvodu, morajo uporabniki ojacevalnika Mustang GTX za boljSo uporabnisko izkusnjo redno preverjati
posodobitve za strojno programsko opremo. Strojno programsko opremo Mustang GTX posodobite na naslednji nacin: Ob
vklopu ojacevalnika pritisnite in za pet sekund drzite IZBIRNI GUMB. S tem ojacevalnik nastavite na rezim posodobitve
prek WiFi povezave (rumena puscica na spodnji sliki).

Na PRIKAZOVALNIKU se prikaze sporocilo, da ojacevalnik Mustang GTX iS¢e najnovejSo posodobitev za strojno
programsko opremo, ki mu sledi obvestilo o prena8anju posodobitve (glej spodnjo sliko).

“Fendex “Fondsx
MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX

SEARCHING FOR UPDATES... DOWNLOADING UPDATES...

@000 L] Jee)

Ko je prenos konc€an, se na PRIKAZOVALNIKU prikaze sporocilo, da poteka namestitev posodobitve strojne programske
opreme, ki mu sledi obvestilo, da je bila posodobitev strojne programske opreme zaklju¢ena in morate ojacevalnik ponovno
zagnati (glej spodnjo sliko).

“Fonder “Fondex

MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX

AMPLIFIER UPDATE COMPLETE
PLEASE RESTART YOUR AMP

APPLYING UPDATES... J

L I 1 J@

Pri posodobitvi strojne opreme lahko pride do treh situacij, zaradi katerih se posodobitev strojne programske opreme ne
more zaceti. V teh primerih se na PRIKAZOVALNIKU prikaze obvestilo: da WiFi povezava ojaCevalnika ni konfigurirana, da
ni posodobitev, ki bi bile na voljo ali da server za posodobitev ojaCevalnika ni dostopen (glej spodnjo sliko).
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Fundur Dokt Funder

MUSTANG" GTX MUSTANG" GTX MUSTANG® GTX

WIFI NOT CONFIOURED NO UPDATES AVAILABLE AMPLIFIER UPDATE SERVER
PLEASE RESTART YOUR AMP 1S UNREACHASLE

() v (A)

Poleg zgoraj opisane posodobitve strojne programske opreme ima ojaevalnik Mustang GTX na voljo razli¢ne nacine za
zagon, ki jih lahko aktivirajo uporabniki in med njimi je tudi funkcija za ponastavitev tovarniskih nastavitev. Te moznosti so:

RESTORE ALL (Obnovi vse): Namenjena je obnovi tovarniskih nastavitev in nastavitev oja¢evalnika na najsodobnejSo
posodobitev programske opreme. Postopek je naslednji: Pri vklopu ojacevalnika pritisnite in pet sekund tipko gumb za
IZBIRO PLASTI (zelena pu$cica na spodnji sliki). Do te funkcije lahko dostopate tudi v menijski mozZnosti »EQ & Amp
Settings« kot moznost »RESTORE ALL« (stran 53).

WIFI UPDATE/RESTORE ALL (Posodobitev preko WiFi/Obnovi vse): ZdruZuje posodobitev strojne programske
opreme in zgoraj opisano moznost za zagon(RESTORE ALL). Postopek je naslednji: Ob vklopu ojacevalnika pritisnite in
pet sekund drzite IZBIRNI GUMB in tipko za IZBIRO PLASTI (modra puscica na spodnji sliki).

FORCE UPDATE (Vsili posodobitev): Namenjena je posodobitvi ojaCevalnika Mustang GTX v primeru, da se pojavi
problem z zgoraj opisanim postopkom posodobitve strojne programske opreme. »Vsili posodobitev« sprozite s pritiskom in
drzanjem IZBIRNEGA GUMBA in tipke za IZBIRO PLASTI SIGNALNE POTI (vijolicna puscica na spodnji sliki).

RECOVERY (Obnovitev): Namenjena je obnovi osnovne razli€ice strojne programske opreme (ki jo prikaze funkcija »O
tem ojacevalniku«, glej stran 54), vklju€no s prednastavitvami. Postopek je nasledniji: Pri vklopu ojacevalnika pritisnite in
pet sekund drzite tipko za IZBIRO PLASTI in tipko X FX (rdeca pu$c¢ica na spodnji sliki).

RECOVERY

RESTORE ALL

FORCE UPDATE
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APLIKACIJA FENDER TONE™

Fender Tone — spremljevalna aplikacija za ojacevalnike Mustang GTX. Na voljo je brezpla¢no, prenesete jo lahko iz
trgovine Apple App Store (iPhone) in Google Play Store (Android). Uporabniki aplikacije Fender Tone lahko preprosto
upravljajo z obstojecimi funkcijami ojaevalnika Mustang GTX in hkrati dostopajo do dodatnih vsebin druzbe Fender in iz
skupnosti uporabnikov aplikacije Fender Tone. To vkljuCuje:

. Iskanje prednastavitev, navigacija, filtriranje in izbira prednastavitev

. Ustvarjanje in deljenje novih prednastavitev

. Urejanje prednastavljenih signalnih poti, spreminjanje zaporedja, dodajanje in odstranjevanje

»  Prilagajanje parametrov modelov ojacevalnika in efektov.

. Brskanje, iskanje in prenaSanje uradnih prednastavitev Fender, prednastavitev uveljavljenih umetnikov, prednastavitve
glasbenikov, prednastavitve po zvrsteh in drugo

. Ustvarjanje, izbiranje in upravljanje seznamov predvajanj (personalizirane skupine prednastavitev)

. Upravljanje uporabniskih racunov, registracija izdelkov, nastavitev povezave WiFi in Bluetooth

. Urejanje nastavitev EQ

. Funkcije uglasevalnika

Vecé o tem na fender.com/ToneMobile.
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Mustang GTX50
TIP

ZAHTEVANA MOC
IZHODNA MOC

VHODNA IMPEDANCA

ZVOCNIK
NOZNO STIKALO

OVITEK ZA OJACEVALNIK
MERE IN MASA
REFERENCNE STEVILKE (PN)

Mustang GTX100
TIP

ZAHTEVANA MOC

1ZHODNA MOC

VHODNA IMPEDANCA

ZVOCNIK
NOZNO STIKALO

OVITEK ZA OJACEVALNIK
MERE IN MASA
REFERENCNE STEVILKE (PN)

TEHNICNI PODATKI

PR 5748

118 w

50 w

1 MQ (kitara) 18 kQ (aux)
En 12” Celestione G12P-80 (80)

GTX-7 s sedmimi gumbi (dodatna oprema, PN 0994072000)
MGT-4 s Stirimi gumbi (dodatna oprema, PN 0994071000)
Stopalka EXP-1 Expression (dodatna oprema, PN 2301050000)
Dodatna oprema (Ref. t. (PN) 7717475000)

Sirina: 48,9 cm Visina: 43,2 cm Dolzina: 22,8 cm Masa: 8,8 kg
2310600000 (120 V) NA

2310601000 (110 V) TW

2310603000 (240 V) AU
2310604000 (230 V) UK

2310605000 (220 V) ARG

2310606000 (230 V) EU
2310607000 (100 V) JP

PR 5749

300 w

100 w

1 MQ (kitara) 18 kQ (aux)

En 12” Celestione G12FSD-100 (40)

GTX-7 s sedmimi gumbi (vkljuéen, PN 0994072000)

MGT-4 s Stirimi gumbi (dodatna oprema, PN 0994071000)
Stopalka EXP-1 Expression (dodatna oprema, PN 2301050000)
Dodatna oprema (Ref. t. (PN) 7717476000)

Sirina: 53,3 cm Visina: 45,7 cm Dolzina: 25,3 cm Masa: 10 kg
2310700000 (120 V) NA

2310701000 (110 V) TW

2310703000 (240 V) AU
2310704000 (230 V) UK

2310705000 (220 V) ARG

2310706000 (230 V) EU
2310707000 (100 V) JP

Tehnicni podatki se lahko spremenijo brez predhodnega obvestila.
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2310608000 (220) CN

2310609000 (220 V) ROK
2310613000 (240 V) MA

2310708000 (220) CN

2310709000 (220 V) ROK
2310713000 (240 V) MA



MUSTANG™ GTX50
MUSTANG™ GTX100

PROIZVAJALEC FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORP.
311 CESSNA CIRCLE CORONA
KALIFORNIJA 92880, ZDA.

AMPLIFICADOR DE AUDIO
UVOZENO ZA: Fender Ventas de México, S. de R.L. de C.V.
Calle Huerta #279, Int. A. Col. El Naranjo. C.P. 22785. Ensenada, Baja California, México.
RFC: FVM-140508-CIO
Sluzba za pomo¢ strankam: 01(800) 7887395, 01(800) 7887396, 01(800) 7889433

Blagovni znamki Fendere in Mustang™ sta last druzbe FMIC.
Druge blagovne znamke so last njihovih lastnikov.

Copyright © 2020 FMIC. Vse pravice pridrzane.
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