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ÚVOD 
 

Tento rozġ²ŚenĨ n§vod k obsluze je ¼plnĨm prŢvodcem vġemi charakteristikami a funkcemi komb Mustang LT50. 

 

Rozġ²ŚenĨ n§vod doplŔuje struļnĨ n§vod k obsluze komba Mustang LT50, kterĨ je souļ§st² dod§vky kaģd®ho komba. 

Obsahuje podrobnŊjġ² a hlubġ² pohled na vġestrann® moģnosti a funkce komba, vļetnŊ navigace a postupu ¼pravy 

vestavŊnĨch pŚedvoleb a vļetnŊ ¼pln®ho popisu modelŢ zesilovaļŢ a efektŢ. Uv§d² tak® krok za krokem popsaný postup 

pouģit² vestavŊn® ladiļky komba, noģn²ho pŚep²naļe, portu USB a dalġ²ch funkc² komba Mustang LT50. PŚi sp§rov§n² 

s aplikac² Fender ToneÊ (strana 24) nabízí kombo Mustang LT50 jeġtŊ dalġ² zvukov® moģnosti. 

 

V tomto rozġ²Śen®m n§vodu jsou pops§ny posledn² verze zesilovaļŢ, kontrolujte proto tak® aktualizovan® verze n§vodu, 

kter® budou lepġ²m prŢvodcem pouģit² komba Mustang LT50 a jeho rozvinutĨch moģnost². 

 

PravidelnŊ kontrolujte str§nky fender.com/firmware/support, kde naleznete aktualizace firmwaru, kter® rozġiŚuj² a 

zlepġuj² z§ģitky s kombem Mustang LT50. 
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PANEL S OVLÁDÁNÍM 
 
Panel s ovl§d§n²m, um²stŊný na horn² ļ§sti komba Mustang LT50, je osazen VSTUPEM PRO ZAPOJENÍ NÁSTROJE, 

ġesti OVLĆDACĉMI KNOFLĉKY, OK£NKEM DISPLEJE, otoļnĨm ENKOD£REM, ļtyŚmi tlaļ²tky POMOCNÝCH FUNKCÍ, 

VSTUPEM PRO NOĢNĉ PřEPĉNAĻ, VSTUPEM AUX 3,5 mm (1/8ò), VÝSTUPEM PRO SLUCHÁTKA 3,5 mm (1/8ò), 

svŊtelnou kontrolkou TAP a USB PORTEM. 

 

 

A. INPUT: Vstup pro zapojení nástroje. 

B. VSTUP AUX (pomocný), VÝSTUP PRO ZAPOJENÍ SLUCHÁTEK: Vstup 3,5 mm (1/8ò) pro pŚipojov§n² extern²ch 

audio zaŚ²zen² a vĨstup 3,5 mm (1/8ò) pro zapojení sluchátek (strana 22). PŚi pouģit² sluch§tek je zvuk reproduktoru 

zcela ztiġen. 

C. GAIN: OvlivŔuje nastaven² zes²len² (gainu) v aktivn² pŚedvolbŊ. 

D. VOLUME: OvlivŔuje individu§ln² hlasitost aktivn² pŚedvolby. 

E. TREBLE: OvlivŔuje nastaven² vysokĨch t·nŢ v aktivn² pŚedvolbŊ. 

F. MIDDLE: OvlivŔuje nastaven² t·nŢ stŚedn²ho rozsahu v aktivn² pŚedvolbŊ. 

G. BASS: OvlivŔuje nastaven² n²zkĨch t·nŢ v aktivn² pŚedvolbŊ. 

H. MASTER VOLUME: Ovl§d§ skuteļnou celkovou hlasitost. 

I. OKÉNKO DISPLEJE: V ok®nku se zobrazuje pouģ²van§ pŚedvolba, prvky a parametry obsaģen® v pŚedvolbŊ a dalġ² 

funkce (napŚ. ladiļka a jiné funkce tlaļ²tka Menu). 

J. ENKODÉR: OtoļnĨ ovládací knoflík s funkc² pŚi stisknut². Slouģ² k prohl²ģen², volbŊ a nastavov§n² pŚedvoleb, ovladaļŢ 

a dalġ²ch funkc² komba Mustang LT50. 

K. TLAĻĉTKA POMOCNÝCH FUNKCÍ 

BACK (ZpŊt): Vrac² uģivatele na pŚedchoz² obrazovku nebo na vĨchoz² obrazovku pŚedvolby. 

SAVE (Uloģit): Slouģ² pro uloģen² ¼prav pŚedvoleb, pŚejmenov§n² pŚedvoleb a ukl§d§n² pŚedvoleb na jinou pozici. 

MENU: Poskytuje pŚ²stup k funkc²m ladiļky, noģn²ho pŚep²naļe a dalġ²m (strana 15). 

TAP: Slouģ² pro nastaven² doby zpoģdŊn² (delay) (strana 12) a poskytuje pŚ²stup do vestavŊn® ladiļky (strana 16). 

L. SvŊteln§ kontrolka TAP: Bliká v taktu s efekty delay. 

M. POWER (Vyp²naļ): Slouģ² k zapnutí a vypnutí komba. 

N. USB PORT: Port pro USB pŚipojen² pŚi nahr§v§n² (strana 23). 

O. IEC POWER INLET (Vstup napájení) (NA ZADNÍM PANELU, NENÍ ZOBRAZEN): Kombo zapojte pomocí 

dod§van®ho nap§jec²ho kabelu do uzemnŊn® z§suvky s hodnotami napŊt² a frekvence odpov²daj²c²mi ¼dajŢm 

uvedeným na tomto vstupu napájení. 

P. FOOTSWITCH (Noģn² pŚep²naļ) (NA ZADNĉM PANELU, NENĉ ZOBRAZEN): Vstup pro pŚipojen² volitelnŊ 

dod§van®ho ļtyŚtlaļ²tkov®ho noģn²ho sp²naļe (strana 17). 

Q. MONO VÝSTUP LINE OUT (NA ZADNÍM PANELU; NENÍ ZOBRAZEN): Mono vĨstup pro pŚipojen² extern²ho 

zvukov®ho a nahr§vac²ho zaŚ²zen² (strana 23). 
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ZÁKLADNÍ INFORMACE O PřEDVOLBĆCH 
 

Kombo Mustang LT50 je vybaveno 30 postupnŊ ļ²slovanĨmi tov§rn²mi pŚedvolbami. KromŊ toho je vybaveno 30 

pr§zdnĨmi Ăslotyñ pro pŚedvolby vytvoŚen® uģivatelem a pŚedvolby staģen® pomoc² aplikace Fender TONETM (strana 24). 

 

Kaģd§ pŚedvolba sest§v§ ze zesilovaļe a jednoho nebo v²ce efektŢ (nebo mŢģe bĨt bez efektŢ). MŊjte na pamŊti, ģe pŚi 

zapnut² komba je vĨchoz² aktivn² pŚedvolbou vģdy pŚedvolba 01. Uģivatel mŢģe upravovat vġech 60 slotŢ pro pŚedvolby. 

PŢvodn²ch 30 tov§rn²ch pŚedvoleb lze v pŚ²padŊ potŚeby kdykoli obnovit pomoc² funkce ĂREPLACEñ v nabídce tlaļ²tka 

SAVE (strana 7). 

 

PŚedvolbami mŢģete proch§zet ot§ļen²m ENKODÉRU. PŚedvolba, kter§ se zobrazí, se stává aktivní 
: 

 

 
Tov§rn² pŚedvolby komba Mustang LT50 jsou tyto: 
 

01 FENDER CLEAN 11 METAL LEAD 21 TOUCH WAH 

02 SILKY SOLO 12 VINTAGE TREMOLO 22 SUPER ROCK 

03 CHICAGO BLUES 13 SUPER DRYCLEAN 23 NICE FLANGER 

04 CLASSIC ROCK 14 THRASH OVERKILL 24  VIBRA DOOM 

05 DREAMY 15 CLEAN DELAY 25 SURF MUSIC 

06 COUNTRY PICKING 16 OCTOBOT ONE NOTE 26 BLUES LEAD 

07 SKATE PUNK 17 LITTLE CHAMP 27 ROCK A BILLY 

08 SOLO MIDBOOST 18 PHASER SWIRL 28 GARAGE FUZZ 

09 JAZZ AMP 19 60S FUZZ 29 SPACE TRAVEL 

10 BRIT 64 RHYTHM 20 MYTHIC CRUNCH 30 ACOUSTIC SIM 
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ĐPRAVA A ULOĢENĉ PřEDVOLEB 
 

PŚedvolby lze snadno upravit a, je-li to ģ§douc², pŚejmenovat a uloģit na stejn® pozici nebo pŚejmenovat a uloģit na jin® 

pozici. U kaģd®ho typu zesilovaļe lze upravit nastaven² ovladaļŢ nebo je moģn® model zesilovaļe nahradit jiným. 

PodobnŊ lze upravovat tak® rŢzn® ovladaļe efektŢ, efekty lze také do pŚedvoleb pŚid§vat ļi je z pŚedvoleb odstraŔovat. 
 

Je-li pŚedvolba aktivn², pole obsahuj²c² ļ²slo pŚedvolby je modr®, coģ indikuje, ģe u pŚedvolby nebyly provedeny ģ§dn® 

úpravy. Jakmile je provedena jakákoli úprava, barva pole obsahuj²c²ho ļ²slo pŚedvolby se zmŊn² na ļervenou a u 

pŚedvolby se zobraz² popisek ĂUNSAVEDñ (Neuloģeno). Po uloģen² ¼prav se barva pole obsahuj²c²ho ļ²slo pŚedvolby 

zmŊn² zpŊt na modrou a popisek ĂUNSAVEDñ zmizí. 

 

VSTUP DO OBSAHU PřEDVOLBY 
 

Do obsahu pŚedvolby vstoup²te stisknut²m ENKODÉRU. OKÉNKO DISPLEJE pak zobraz², odshora dolŢ, ļ²slo a n§zev 

pŚedvolby, typ pouģitého zesilovaļe a ļtyŚi pole, kter§ organizuj² efekty pouģit® v dan® pŚedvolbŊ (pokud jsou efekty 

pouģity). Tato pole kategori² efektŢ jsou oznaļena STOMP (stompbox), MOD (modulace), DELAY (delay, zpoģdŊn²) a REV 

(reverb, dozvuk). Pokud vstupujete do obsahu pŚedvolby poprv®, jsou pole obsahuj²c² n§zev pŚedvolby a typ zesilovaļe 

zvĨraznŊna modŚe: 
 

 

 

Ot§ļen²m a n§slednĨm stisknut²m ENKOD£RU zvolte model zesilovaļe nebo jedno z pol² kategorie efektŢ. Aktivn² volba 

se zvĨrazn² modŚe: 

 

 
ĐPRAVA A ULOĢENĉ NASTAVENĉ OVLADAĻš ZESILOVAĻE 
 
Chcete-li editovat a uloģit nastaven² jednotlivĨch ovladaļŢ modelu zesilovaļe v pŚedvolbŊ, nejdŚ²ve zesilovaļ zvolte. To 

provede stisknut²m ENKOD£RU na zesilovaļi. V OKÉNKU DISPLEJE se zobraz² seznam ovladaļŢ pouģ²van®ho modelu 

zesilovaļe: 

 

  

Ļ²slo a n§zev pŚedvolby 

Typ zesilovaļe 

 

Pole kategorie efektŢ 
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K dispozici jsou dva zpŢsoby, jakĨmi lze nastaven² ovl§dac²ch knofl²ku zesilovaļe upravovat. Parametr ovladaļe, kterĨ 

odpov²d§ skuteļn®mu knofl²ku na panelu s ovládáním, lze nastavit jednoduġe ot§ļen²m skuteļn®ho knofl²ku. Knoflíkem 

ot§ļejte, dokud v OK£NKU DISPLEJE nedoc²l²te poģadovan® hodnoty. V pŚ²kladu n²ģe je nastaven² TREBLE modelu 

zesilovaļe nastaveno ot§ļen²m skuteļn®ho ovl§dac²ho knofl²ku TREBLE na panelu s ovládáním: 

 

 

Druhou moģnost² je n§sleduj²c² postup. Zvolte parametr ovl§d§n² tak, ģe se ot§ļen²m ENKOD£RU posunete na pole 

s t²mto parametrem a stisknete ENKOD£R. Barva pole se zmŊn² z modr® na ļervenou: 

 

 

Nastaven² ovladaļe lze nyn² upravit ot§ļen²m ENKODÉRU nebo ot§ļen²m pŚ²sluġn®ho skuteļn®ho ovl§dac²ho knofl²ku na 

panelu s ovládáním: 

 

 

 

Nyní stisknŊte ENKODÉR nebo tlaļ²tko BACK (zelen§ ġipka), t²m upraven® hodnoty ovladaļŢ odsouhlasíte. PŚi stisknutí 

tlaļ²tka BACK se vr§t²te na obrazovku obsahu pŚedvolby. Stisknut²m ENKODÉRU mŢģete d§le pokraļovat ve zmŊn§ch 

nastaven² ovladaļŢ, barva pole nastaven² ovladaļe se zmŊn² zpŊt na modrou. Po dokonļen² ¼prav nastaven² ovladaļŢ 

stisknŊte tlaļ²tko SAVE, t²m zmŊny do pŚedvolby uloģ²te. 
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DšLEĢIT£ UPOZORNŉNĉ: Jestliģe upraven§ nastaven² ovladaļŢ zesilovaļe nebudou uloģena, pak po opuġtŊn² pŚedvolby 

a dalġ²m n§vratu do n² pŚejde pŚedvolba do pŢvodn²ho nastaven² ovladaļŢ. K t®muģ dojde i pŚi vypnut² a opŊtovn®m 

zapnut² komba. Upraven§ nastaven² ovladaļŢ zesilovaļe uloģ²te n§sleduj²c²m postupem: StisknŊte tlaļítko SAVE a 

pomocí ENKODÉRU se posuŔte na jednu ze tŚ² moģnost² ï SAVE (Uloģit), SAVE AS (Uloģit jako) nebo REPLACE 

(Nahradit). Jednotliv® moģnosti jsou podrobnŊji pops§ny v následujícím textu. 

 

SAVE (Uloģit): Zachov§ upravenou pŚedvolbu na stejn® pozici se stejným názvem. Chcete-li pouģ²t tuto volbu, stisknŊte 

tlaļ²tko SAVE a pomocí ENKODÉRU se posuŔte na moģnost ĂSAVEñ. Znovu stisknŊte tlaļ²tko SAVE nebo stisknŊte 

ENKODÉR. Kr§tce problikne zpr§va ĂPRESET SAVED!ñ (PŚedvolba uloģena) a zobrazí se pŢvodn² obrazovka pŚedvolby: 

 

 

SAVE AS (Uloģit jako): UmoģŔuje uloģit pŚedvolbu na jinou pozici se stejným nebo jiným názvem. Chcete-li pouģ²t tuto 

volbu, stisknŊte tlaļ²tko SAVE a pomocí ENKODÉRU se posuŔte na moģnost ĂSAVE ASñ. Stisknut²m ENKODÉRU vstupte 

do seznamu pozic ĂCHOOSE SLOTñ (Vybrat slot), ve kter®m mŢģete pŚedvolbu pŚesunout. Ot§ļen²m ENKODÉRU vyberte 

novou pozici a stisknutím ENKODÉRU ji zvolte: 

 

 

 

AŠ pŚedvolbu pŚejmenov§v§te nebo ne, pŚi pouģit² volby ĂSAVE ASñ mus²te zadat n§zev. Stisknut²m ENKODÉRU aktivujte 

kurzor, pot® ot§ļen²m a stisknut²m ENKOD£RU zadejte postupnŊ jednotliv® znaky n§zvu. Vġechny znaky lze vymazat tak, 

ģe se pomoc² ENKOD£RU posunete na moģnost ĂCLEAR ALLñ (Vymazat vġe) a stisknut²m ENKOD£RU ji zvol²te. Po 

dokonļen² zad§v§n² n§zvu pro novou pozici n§zev uloģte stisknut²m tlaļ²tka SAVE nebo se pomocí ENKODÉRU posuŔte 

na volbu ĂSAVEñ a stisknut²m ENKOD£RU ji zvolte. Kr§tce problikne zpr§va ĂPRESET SAVED!ñ (PŚedvolba uloģena) a 

zobraz² se pŢvodn² obrazovka pŚedvolby: 
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REPLACE (Nahradit): Kaģdou existuj²c² pŚedvolbu je moģn® nahradit jinou pŚedvolbou n§sleduj²c²m postupem. StisknŊte 

tlaļ²tko SAVE, pomocí ENKODÉRU se posuŔte na moģnost ĂREPLACEñ, stisknut²m ENKOD£RU ji zvolte a vyberte z 30 

pŢvodn²ch tov§rn²ch pŚedvoleb (strana 3). Pot®, co zvol²te moģnost ĂREPLACEñ, se pomocí ENKODÉRU posuŔte na 

kteroukoli ze 30 pŚedvoleb. U kaģd® pŚedvolby probŊhne Ăuk§zkañ, uģivatel tak mŢģe pŚedvolbu slyġet pŚedt²m, neģ bude 

nahrána. Stisknutím ENKODÉRU pŚedvolbu zvolte, volbu potvrŅte tak, ģe se pomoc² ENKODÉRU posunete a zvolíte 

jednu z moģnost² ĂNO CANCELñ (Ne, zruġit) nebo ĂYES REPLACEñ (Ano, nahradit) (není zobrazeno). Volbou druhé 

moģnosti pŚedvolbu uloģ²te do zvolen®ho slotu: 

 

 
ZMŉNA MODELU ZESILOVAĻE V PřEDVOLBŉ 
 

Model zesilovaļe v pŚedvolbŊ lze nahradit jinĨm modelem (viz seznam modelŢ zesilovaļe komba Mustang LT50 na stranŊ  

8). To provedete tak, ģe stisknete ENKOD£R na obsahu pŚedvolby, t²m do tohoto obsahu vstoup²te. Model zesilovaļe 

bude automaticky zvĨraznŊn. Znovu stisknŊte ENKODÉR, t²m zobraz²te seznam ovladaļŢ pro pouģ²vanĨ model 

zesilovaļe. N§zev modelu zesilovaļe se objev² nad seznamem ovladaļŢ. 
 

JeġtŊ jednou stisknŊte ENKODÉR, tím aktivujete funkci nahrazen² zesilovaļe. Barva pole n§zvu zesilovaļe se zmŊn² 

z modr® na ļervenou a po stran§ch n§zvu zesilovaļe se zobraz² b²l® ġipky. Ot§ļen²m ENKODÉRU se posuŔte na novĨ 

model zesilovaļe. Stisknut²m ENKODÉRU pŚijmŊte zmŊnu modelu zesilovaļe, pot® se barva pole n§zvu zesilovaļe zmŊn² 

zpŊt na modrou. ZmŊnu modelu zesilovaļe mŢģete odsouhlasit tak® stisknut²m tlaļ²tka BACK. Tím se také vrátíte na 

obrazovku obsahu pŚedvolby: 

 

 

DšLEĢIT£ UPOZORNŉNĉ: Pokud nen² proveden§ vĨmŊna zesilovaļe uloģena, pak po opuġtŊn² pŚedvolby a dalġ²m 

n§vratu do n² pŚejde pŚedvolba na pŢvodn² model zesilovaļ. K t®muģ dojde i pŚi vypnut² a opŊtovn®m zapnut² komba. 

Chcete-li vĨmŊnu modelu zesilovaļe uloģit, postupujte podle pokynŢ pro moģnosti SAVE (Uloģit), SAVE AS (Uloģit jako) 

nebo REPLACE (Nahradit), kter® jsou uvedeny na stranŊ 6 a nahoŚe na t®to str§nce. 
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MODELY ZESILOVAĻš KOMBA MUSTANG LT50 
 

V n§sleduj²c² tabulce je uveden seznam modelŢ zesilovaļŢ v kombu Mustang LT50. V lev®m sloupci je uvedeno oznaļen² 

modelu pouģ²van® v pŚedvolb§ch, v pravém sloupci je uveden typ zesilovaļe se struļnĨm popisem. 
 

OZNAĻENĉ ZESILOVAĻE V PřEDVOLBŉ  TYP A POPIS 

SUPER CLEAN 
Studiov§ ļistota pŚ²mo do m²chac²ho pultu, s ļistou, nezabarvenou t·novou odezvou 

CHAMP 
ZaloģenĨ na kombu '57 Champ® - malém, ale výkonném kombu Fender konce 50. let, 
s výborným nahráváním 

DELUXE DIRT 
ZaloģenĨ na kombu 1957 DeluxeÊ - stŚednŊ vĨkonov®m kombu konce 50. let v klasickém 

tvídovém proveden², zn§m®m mohutnĨm, zhuġtŊnĨm overdrivem 

50S TWIN 
ZaloģenĨ na kombu 1957 Twin ï kombu 2x12ò Fender pŢvodn² ®ry v klasickém tvídovém 

proveden², oceŔovan®m pro univerzalitu od ļist®ho aģ po ĂġpinavĨñ zvuk 

BASSMAN 

ZaloģenĨ na úctyhodném kombu '59 Bassman® - jednom z nejskvŊlejġ²ch komb Fender 

v tvídovém provedení, kter® svou pouŠ zaļalo jako basov® kombo a n§slednŊ bylo pŚijato 

bezpoļtem kytaristŢ 

PRINCETON 
ZaloģenĨ na kombu 1965 Princeton® -  oblíbeném studiovém kombu Fender poloviny 60. let 

s praskavým zvukem jednoho 10ò reproduktoru 

DELUXE CLN 
ZaloģenĨ na velmi populárním kombu 1965 Fender Deluxe Reverb® - kombu se skvŊlĨm 

ļistĨm i ĂġpinavĨmñ zvukem, pouģ²van®m v bezpoļtu klubŢ 

TWIN CLEAN 
ZaloģenĨ na kombu 1965 Fender Twin Reverb® - nepostradatelném oblíbeném kombu 

poloviny 60. let na pódium i do studia, oceŔovan®m pro vytv§Śen² ļist®ho zvuku Fender 

EXCELSIOR 
ElegantnŊ excentrickĨ model Fender modern² doby s charakteristickým dusáním 15ò 

reproduktoru 

SMALLTONE 
Inspirovaný gar§ģovou klasikou 60. let Sears Silvertone, kombem milovaným hudebníky 

vŊnuj²c²mi se retro/alternativn² hŚe 

70S UK CLN 
Inspirovaný originálním 100wattovým kombem Hiwatt DR103, klasikou ļist®ho t·nu britsk®ho 

stacku 

60S UK CLN 
Inspirovaný kombem Vox AC30, kter® poh§nŊlo britskou invazi a vytv§Śelo pozoruhodnĨ ļistĨ i 

ġpinavĨ zvuk 

70S ROCK 
Inspirovaný kombem konce 60. a zaļ§tku 70. let Marshall Super Lead, kombem, které 

poh§nŊlo zaļ§tky hard rocku 

80S ROCK Inspirovaný kombem Marshall JCM800, kter® vytv§Śelo z§kladn² metalovĨ zvuk 80. let 

DOOM METAL Inspirovaný bl§tivou Ămajest§tnost²ñ komba Orange OR120 

BURN 
ZaloģenĨ na Ăsp§len®mñ kan§lu modern²ho komba Fender Super-Sonic, které má dva 

kask§dov® stupnŊ gainu pŚedzesilovaļe pro zŚeteln® vyj§dŚen² sustainu 

90S ROCK 
ZaloģenĨ na kombu Mesa Dual Rectifer, kter® se vyznaļovalo charakteristickĨm zkreslen²m, 

kter® tvarovalo Ănu-metalovĨñ zvuk 

ALT METAL 
ZaloģenĨ na charakteristickém zkreslení, které definovalo nu-metalový zvuk, komba Mesa 

Dual Rectifier, s gatem velmi rychl® kŚivky útlumu, ideální zejména pro high-gain metal 

METAL 2000 Moderní high-gain Ăseģehnut²ñ, zaloģenĨ na EVH® 5150"' 

SUPER HEAVY 
Moderní high-gain Ăseģehnut²ñ zaloģenĨ na EVH® 5150III, s gatem velmi rychl® kŚivky ¼tlumu, 

ideální zejména pro high-gain metal 

 

Champ, Deluxe, Bassman, Princeton, Deluxe Reverb a Twin Reverb jsou obchodn² znaļky vlastnŊn® spoleļnost² FMIC. Vġechny n§zvy vĨrobkŢ jinĨch neģ vĨrobkŢ FMIC a 

ochranné známky uveden® v tomto n§vodu jsou vlastnictv²m pŚ²sluġnĨch vlastn²kŢ a jsou pouģity vĨhradnŊ za ¼ļelem urļen² vĨrobkŢ, jejichģ t·ny a zvuky byly pŚi vĨvoji 

zvukového modelu tohoto výrobku studov§ny. Pouģit² tŊchto n§zvŢ vĨrobkŢ a ochrannĨch zn§mek nevyjadŚuje ģ§dn® pŚidruģen², spojen², sponzorstv² ani schv§len² mezi FMIC 

a jakoukoli tŚet² stranou. 
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ĐPRAVA A ULOĢENĉ NASTAVENĉ OVLADAĻš EFEKTš 
 
Chcete-li upravit a uloģit nastaven² jednotlivĨch ovladaļŢ rŢznĨch efektŢ v pŚedvolbŊ (jsou-li efekty v pŚedvolbŊ obsaģeny), 

postupujte takto: NejdŚ²ve zvolte pole obsahuj²c² kategorii efektŢ, do kter® patŚ² efekt, jehoģ nastaven² chcete upravit. To 

provede tak, ģe se ot§ļen²m ENKODÉRU posunete na toto pole a stisknete ENKOD£R. Existuj² ļtyŚi pole kategori² efektŢ, 

kaģd® z nich mŢģe obsahovat jeden efekt: STOMP (stompbox), MOD (modulace), DELAY (zpoģdŊn²) a REV (reverb - 

dozvuk): 

 

 

V OKÉNKU DISPLEJE se zobraz² seznam ovladaļŢ pouģ²van®ho modelu efektu dan® kategorie. Pomoc² ENKODÉRU se 

posuŔte na konkr®tn² ovladaļ efektu. Stisknut²m ENKODÉRU ovladaļ efektu zvolte, barva pole ovladaļe se zmŊn² 

z modr® na ļervenou. Ot§ļen²m ENKODÉRU nastavte pro zvolený ovladaļ novou hodnotu: 

 

 

 

Nyn² stisknŊte ENKODÉR, t²m upravenou hodnotu ovladaļe efektu odsouhlasíte a reģim ¼prav opust²te. Barva pole 

ovladaļe se zmŊn² zpŊt na modrou. Druhou moģnost² je stisknut² tlaļ²tka BACK (zelen§ ġipka), tím odsouhlasíte zmŊnu 

hodnoty ovladaļe efektu a vr§t²te se na obrazovku obsahu pŚedvolby: 

 

 

DšLEĢIT£ UPOZORNŉNĉ: Pokud není upraven® nastaven² ovladaļe efektu uloģeno, pak po opuġtŊn² pŚedvolby a dalġ²m 

n§vratu do n² pŚejde pŚedvolba na pŢvodn² nastaven² ovladaļe. K t®muģ dojde i pŚi vypnut² a opŊtovn®m zapnut² komba. 

Chcete-li upraven® nastaven² ovladaļe efektu uloģit, postupujte podle pokynŢ pro moģnosti SAVE (Uloģit), SAVE AS 

(Uloģit jako) nebo REPLACE (Nahradit), kter® jsou uvedeny na stranách 6 a 7. 

. 
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NAHRAZENĉ, PřIDĆNĉ A ODSTRANŉNĉ EFEKTU 
 

Jak jiģ bylo uvedeno, kaģd® pole kategorie efektŢ mŢģe obsahovat jeden efekt. Jestliģe je v pŚedvolbŊ efekt dané kategorie 

obsaģen, je moģn® ho nahradit jinĨm efektem této kategorie nebo je moģn® efekt odstranit. Jestliģe nen² obsaģen ģ§dnĨ 

efekt dan® kategorie, je moģn® efekt pŚidat (viz seznam modelŢ efektŢ komba Mustang LT50 na stranách 13-14). 

Signálová cesta vede takto: Nástroj ï Stompbox ï Modulace ï Zesilovaļ ï Delay ï Reverb ï Reproduktor, viz ilustrace 

n²ģe vlevo. 

VġimnŊte si, ģe pole kategori² efektu, kter® obsahuj² efekt, jsou ohraniļena plnĨm obrysem, zat²mco pole, kter® neobsahují 

ģ§dnĨ efekt, jsou ohraniļena teļkovanĨm obrysem, viz obr§zek n²ģe vpravo: 

 

 

Mustang LT50 signal path 

 

Chcete-li efekt nahradit, stisknŊte ENKODÉR na obsahu pŚedvolby, ot§ļen²m ENKOD£RU se posuŔte na jedno ze ļtyŚ 

pol² kategori² efektŢ. Znovu stisknŊte ENKODÉR, t²m zobraz²te efekt obsaģenĨ v dan®m poli kategorie efektŢ. N§zev 

modelu efektu se zvýrazní v horn² ļ§sti OKÉNKA DISPLEJE: 
 

 

 

JeġtŊ jednou stisknŊte ENKODÉR, tím aktivujete funkci nahrazení efektu. Barva pole s n§zvem efektu se zmŊn² z modré 

na ļervenou a po stran§ch n§zvu efektu se zobraz² b²l® ġipky. Ot§ļejte ENKODÉREM ve smŊru hodinovĨch ruļiļek a 

posouvejte modely efektŢ dan® kategorie. Stisknutím ENKODÉRU odsouhlasíte efekt, kterĨ chcete pouģ²t jako n§hradu, a 

reģim ¼prav opust²te. Barva pole se zmŊn² zpŊt na modrou. Druhou moģnost² je stisknut² tlaļ²tka BACK (zelen§ ġipka), tím 

odsouhlasíte efekt jako náhradu a vrátíte se na obrazovku obsahu pŚedvolby: 
 

 

 

  

TeļkovanĨ obrys (nen² 

obsaģen ģ§dnĨ efekt) 

P

PlnĨ obrys (je obsaģen 

efekt) 

 

Signálová cesta komba Mustang LT50 
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Chcete-li efekt odstranit, postupujte obdobnŊ jako v postupu popsan®m na stranŊ 10. StejnŊ jako v pŚedchoz²m popisu 

vstupte stisknutím ENKODÉRU na obsahu pŚedvolby do tohoto obsahu, pomoc² ENKODÉRU se posuŔte na efekt 

obsaģenĨ v pŚ²sluġen®m poli kategorie efektŢ. Znovu stisknŊte ENKODÉR, t²m zobraz²te efekt obsaģenĨ v daném poli 

kategorie efektŢ. N§zev modelu efektu se zvĨrazn² v horn² ļ§sti OKÉNKA DISPLEJE: 

 

 

JeġtŊ jednou stisknŊte ENKODÉR, tím aktivujete funkci nahrazení efektu. Barva pole s n§zvem efektu se zmŊn² z modré 

na ļervenou a po stran§ch n§zvu efektu se zobraz² b²l® ġipky. Ot§ļen²m ENKODÉRU proti smŊru hodinovĨch ruļiļek se 

posouvejte, dokud se ļervenŊ zvĨraznŊnĨ popisek efektu v horní ļ§sti OKÉNKA DISPLEJE nezmŊn² na ĂNONEñ (Ģ§dnĨ). 

Na poli ĂNONEñ stisknŊte ENKODÉR (nebo stisknŊte tlaļ²tko BACK), t²m se vr§t²te na obrazovku pŚedvolby, ve kter® je 

pole dŚ²ve obsazen® efektem nyní prázdné: 

 

 

 

Chcete-li do pr§zdn®ho pole kategorie efektŢ pŚidat efekt, nejprve stisknut²m ENKOD£RU na obsahu pŚedvolby vstupte do 

obsahu, poté se pomocí ENKODÉRU posuŔte na pr§zdn® pole kategorie efektŢ. Znovu stisknŊte ENKODÉR, tím vstoupíte 

do pr§zdn®ho pole kategorie efektŢ. V horn² ļ§sti OKÉNKA DISPLEJE se zobraz² zvĨraznŊnĨ popisek ĂNONEñ: 

 

 

 

Ot§ļen²m ENKODÉRU ve smŊru hodinovĨch ruļiļek se posouvejte modely efektŢ t®to kategorie. Na poģadovan®m efektu 

stisknŊte ENKODÉR, barva pole s n§zvem efektu se zmŊn² zpŊt na modrou a efekt je pŚid§n ï v t®to chv²li vġak nen² 

uloģen ï do pole kategorie efektŢ. Druhou moģnost² je stisknut² tlaļ²tka BACK (zelen§ ġipka), tím se vrátíte na obrazovku 

obsahu pŚedvolby (viz ilustrace na n§sleduj²c² stranŊ): 
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DšLEĢIT£ UPOZORNŉNĉ: Pokud po proveden² vĨmŊny, odstranŊn² nebo pŚid§n² není efekt uloģen, pak po opuġtŊn² 

pŚedvolby a dalġ²m n§vratu do n² pŚejde pŚedvolba na pŢvodn² model (modely) efektŢ. K t®muģ dojde i pŚi vypnut² a 

opŊtovn®m zapnut² komba. Chcete-li proveden® zmŊny (nahrazen², odstranŊn², pŚid§n²) efektŢ uloģit, postupujte podle 

pokynŢ pro moģnosti SAVE (Uloģit), SAVE AS (Uloģit jako) nebo REPLACE (Nahradit), kter® jsou uvedeny na stranách 6 a 

7. 

 
NASTAVENĉ DOBY ZPOĢDŉNĉ (DELAY) POMOCĉ TLAĻĉTKA TAP 
 
V kombu Mustang LT50 jsou k dispozici tŚi zpŢsoby, jakĨmi lze dobu zpoģdŊn² pro efekt v poli kategorie ĂDELAYñ nastavit. 

Prvn²m zpŢsobem je postup podle pokynŢ uvedenĨch na stranŊ 9 v ļ§sti ĂĐprava a uloģen² nastaven² ovladaļŢ efektŢñ, 

kdy se pomocí ENKODÉRU posunete na individuální nastaven² efektu, zvol²te ho a uprav²te nastaven² efektu, vļetnŊ doby 

zpoģdŊn². 

 

DruhĨm zpŢsobem je pouģit² tlaļ²tka TAP komba Mustang LT50 (ģlut§ ġipka). Jestliģe pŚedvolba obsahuje efekt delay, 

svŊteln§ kontrolka TAP (zelen§ ġipka) bliká v taktu s vĨchoz²m nastaven²m doby zpoģdŊn² dan®ho efektu. Toto nastavení 

doby lze upravit tak, ģe dvakr§t ļi v²ckr§t Šuknete v poģadovan®m tempu na tlaļ²tko TAP, bez ohledu na to, jaká obrazovka 

je zobrazena v OKÉNKU DISPLEJE: 

 

 

TŚet²m zpŢsobem nastaven² doby zpoģdŊn² je pouģit² ļtyŚtlaļ²tkov®ho noģn²ho pŚep²naļe. Pokyny k tomuto zpŢsobu 

nastaven² naleznete na stranŊ 19. 

 

DšLEĢIT£ UPOZORNŉNĉ: Pokud není upraven§ doba zpoģdŊn² (delay) uloģena, pak po opuġtŊn² pŚedvolby a dalġ²m 

n§vratu do n² pŚejde pŚedvolba na pŢvodn² nastavení této doby. K t®muģ dojde i pŚi vypnut² a opŊtovn®m zapnut² komba. 

Chcete-li upravenou dobu zpoģdŊn² uloģit, postupujte podle pokynŢ pro moģnosti SAVE (Uloģit), SAVE AS (Uloģit jako) 

nebo REPLACE (Nahradit), které jsou uvedeny na stranách 6 a 7. 
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MODELY EFEKTš KOMBA MUSTANG LT50 

 

V n§sleduj²c² tabulce je uveden seznam modelŢ efektŢ komba Mustang LT50, které jsou v kaģd® pŚedvolbŊ organizov§ny 

do ļtyŚ kategori² - STOMP (stompbox), MOD (modulace), DELAY a REV (reverb). V levém sloupci je uveden popisek 

efektu, který se zobrazuje v pŚedvolb§ch, v prav®m sloupci je uveden typ a struļnĨ popis efektu. 

 
EFEKTY STOMPBOX 

OVERDRIVE Univerzální overdrive Fender, speci§lnŊ navrģenĨ pro kombo Mustang LT50 

BLUES DRIVE Efekt overdrive inspirovaný originálním efektem konce 70. let Ibanez TS808 Tube Screamer 

MYTH DRIVE Efekt overdrive inspirovaný efektem éry 90. let Klon Centaur 

ROCK DIRT Efekt distortion inspirovaný efektem Pro Co RAT 

FUZZ 
Univerzální efekt Fender fuzz s promŊnnou odezvou v nízkofrekvenļn²m rozsahu, speci§lnŊ 
navrģenĨ pro kombo Mustang LT50 

BIG FUZZ Efekt distortion inspirovaný efektem Electro-Harmonix Big Muff 

OCTOBOT Syntetiz§toru podobn§ kombinace efektu sn²ģen² o okt§vu a fuzzu se zvĨġen²m o oktávu 

COMPRESSOR Efekt komprese inspirovaný klasickým efektem MXR Dyna Comp 

SUSTAIN 
Inspirovaný efektem MXR M-163 Sustain, ojedinŊlĨm kompresn²m ped§lem 80. let s vĨjimeļnŊ 

silným efektem komprese a krátkou dobu ataku 

METAL GATE Br§na ġumu s velmi rychlou kŚivkou ¼tlumu, ide§ln² zejm®na pro high-gain metal 

5-BAND EQ PŊtip§smovĨ grafickĨ ekvaliz®r 

 

MODULAĻNĉ EFEKTY 

CHORUS Charakteristický efekt chorus, kterĨ pro modulaci vyuģ²v§ troj¼heln²kovĨ prŢbŊh 

FLANGER Charakteristický efekt flanger, kterĨ pro modulaci vyuģ²v§n² troj¼heln²kovĨ prŢbŊh 

VIBRATONE KlasickĨ efekt Fender konce 60. a zaļ§tku 70. let s rotující ozvuļnic² reproduktoru 

TREMOLO 
Hladce pulzuj²c² biasov® tremolo, jak® je moģn® slyġet v kombech jako napŚ. Fender Princeton 

Reverb 

PHASER DlouhĨ, nepostradatelnĨ trysk Ăwhooshñ, jakĨ je moģn® slyġet na bezpoļtu nahr§vek 

STEP FILTER Efekt rytmicky trhan® modulace, kterĨ vsouv§ noty do zŚetelnŊ se stŚ²daj²c²ch ĂkrokŢñ 

TOUCH WAH Efekt wah, ovl§danĨ sp²ġe sn²m§n²m dynamiky neģ ped§lem expression 

 

Vġechny n§zvy vĨrobkŢ jinĨch neģ vĨrobkŢ FMIC a ochrann® zn§mky uveden® v tomto n§vodu jsou vlastnictv²m pŚ²sluġnĨch vlastn²kŢ a jsou pouģity vĨhradnŊ za ¼ļelem 

urļen² vĨrobkŢ, jejichģ t·ny a zvuky byly pŚi vĨvoji zvukov®ho modelu tohoto výrobku studov§ny. Pouģit² tŊchto n§zvŢ vĨrobkŢ a ochranných zn§mek nevyjadŚuje ģ§dn® 

pŚidruģen², spojen², sponzorstv² ani schv§len² mezi FMIC a jakoukoli tŚet² stranou 
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EFEKTY ZPOĢDŉNĉ (DELAY) 
 
MŊjte na pamŊti, ģe tlaļ²tko TAP na panelu s ovládáním a svŊteln§ kontrolka TAP pracuj² pouze ve spojen² s efekty této 
kategorie. 
 

DELAY Ļist®, prost® opakov§n² pŢvodn²ho sign§lu 

REVERSE Obr§cen® poŚad² zpoģdŊn®ho sign§lu pro klasickĨ efekt Ăobr§cen®ho hran² na kytaruñ 

ECHO 
Efekt delay pásky zaloģenĨ na analogové klasice Maestro Echoplex, s nedokonalostmi pásky, 

kter® vytv§Śej² charakteristick® efekty Ăwowñ a Ăflutterñ  

EFEKTY DOZVUKU (REVERB) 

LARGE HALL 
SilnĨ, jasnĨ dozvuk simuluj²c² velikost napŚ. velkĨch koncertn²ch s§lŢ a jinĨch velkĨch, 

jeskynních prostorŢ 

SMALL ROOM Teplejġ² dozvuk s menġ² ozvŊnou, typickĨ pro menġ² prostory a klasick® ozvŊnov® komory 

SPRING 65 Efekt reverb Fender zabudovaný v klasickĨch zesilovaļ²ch Fender poloviny 60.let 

PLATE 
Typ reverbu, kterĨ je moģn® slyġet na bezpoļtu nahr§vek, zaloģenĨ na klasickém efektu EMT 

140 (velikosti kuleļn²ku) 

ARENA Simuluje dlouhotrvající doznívání typické pro velké stadiony a arény 

 

Vġechny n§zvy vĨrobkŢ jinĨch neģ vĨrobkŢ FMIC a ochrann® zn§mky uveden® v tomto n§vodu jsou vlastnictv²m pŚ²sluġnĨch vlastn²kŢ a jsou pouģity vĨhradnŊ za ¼ļelem 

urļen² vĨrobkŢ, jejichģ t·ny a zvuky byly pŚi vĨvoji zvukov®ho modelu tohoto výrobku studov§ny. Pouģit² tŊchto n§zvŢ vĨrobkŢ a ochrannĨch zn§mek nevyjadŚuje ģ§dn® 

pŚidruģen², spojen², sponzorstv² ani schv§len² mezi FMIC a jakoukoli tŚet² stranou.
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FUNKCE TLAĻĉTKA MENU 
 

Kombo Mustang LT50 je vybaveno pŊti pŚ²hodnými funkcemi tlaļ²tka MENU. Jsou to funkce: LADIĻKA, NOĢNĉ 

PřEPĉNAĻ, ĐROVNŉ, OBNOVIT a O TOMTO KOMBU. Do jednotlivĨch funkc² snadno vstoup²te stisknut²m tlaļ²tka 

MENU. Automaticky je zvĨraznŊna prvn² funkce (LADIĻKA). Pomocí ENKODÉRU se posouvejte moģnostmi nab²dky a 

z nabídky zvolte poģadovanou funkci: 

 

 

 
TUNER (Ladiļka): UmoģŔuje pouģ²t vestavŊnou chromatickou ladiļku komba Mustang LT50 (strana 16). 
 

FOOTSWITCH (Noģn² pŚep²naļ): Slouģ² pro nakonfigurov§n² rychl®ho pŚ²stupu k pŚedvolb§m, zap²n§n² a vyp²n§n² efektŢ 

a poskytuje pŚ²stup k ladiļce komba Mustang LT50 pomoc² volitelnŊ dod§van®ho ļtyŚtlaļ²tkov®ho noģn²ho pŚep²naļe 

(strana 17). 

 

LEVELS (ĐrovnŊ): Ovl§d§n² ¼rovnŊ s mŊŚen²m intenzity sign§lu. Pouģ²v§ se pro nahr§v§n² pŚes USB audio port na 

panelu s ovl§d§n²m nebo pŚi pouģit² vĨstupu mono line na zadním panelu k odesílání signálu do externího zvukového a 

nahr§vac²ho zaŚ²zen² (strana 21). 

 
RESTORE (Obnovit): UmoģŔuje obnovit tov§rn² pŚedvolby a nastavení komba (strana 21). 
 
ABOUT (O tomto kombu): Zobrazí aktuální verzi firmwaru komba (strana 22).
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FUNKCE TLAĻĉTKA MENU: LADIĻKA 
 
K dispozici jsou tŚi zpŢsoby, jakĨmi lze do vestavŊn® chromatick® ladiļky komba Mustang LT50 vstoupit. Prvním 
zpŢsobem je stisknut² a podrģen² tlaļ²tka TAP na panelu s ovládáním, dokud se v OKÉNKU DISPLEJE neobjeví 
obrazovka ladiļky: 
 

 

 

DruhĨm zpŢsobem je stisknut² tlaļ²tka MENU na panelu s ovládáním. V OKÉNKU DISPLEJE se zobrazí seznam funkcí 

tlaļ²tka menu, moģnost LADIĻKA (TUNER) je zvýraznŊna v seznamu nahoŚe. Stisknut²m ENKODÉRU na moģnosti 

TUNER vstupte do obrazovky ladiļky: 

 

  
 

LADIĻKU pouģijte n§sleduj²c²m postupem: Zahrajte tón, v poli ve spodn² ļ§sti OK£NKA DISPLEJE se zobraz² p²smeno 

oznaļuj²c² vĨġku t·nu. Na stranŊ vedle stŚedov®ho delġ²ho svisl®ho pruhu se ļervenŊ rozsv²t² kratġ² svisl® pruhy, coģ 

indikuje rŢzn® stupnŊ ostrosti (vpravo) nebo plochosti (vlevo). Kdyģ je vĨġka t·nu pŚesnŊ naladŊn§, rozsv²t² se zelenŊ delġ² 

svislĨ stŚedovĨ pruh a dva kratġ² svisl® pruhy po jeho stran§ch: 

 

MĉRNŉ PLOCH£ ĂAñ 
NALADŉN£ ĂAñ 

 

MŊjte na pamŊti, ģe pŚi pouģit² ladiļky je zvuk reproduktoru zcela ztiġen a ģe ovladaļ hlasitosti na ladŊn®m n§stroji musí 

bĨt nastaven na dostateļnou ¼roveŔ tak, aby bylo moģn® registrovat odeļ²t§n² LADIĻKY. 

 

TŚet²m zpŢsobem je vstoupit do ladiļky pomoc² noģn²ho pŚep²naļe. Pokyny pro ladŊn² s vyuģit²m chromatick® ladiļky 

pomoc² noģn²ho pŚep²naļe bez nutnosti pouģit² rukou naleznete na stranŊ 20. 

  




