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ÚVOD 
 

Tento rozġ²rený návod na obsluhu je úplným sprievodcom vġetkĨmi charakteristikami a funkciami komb Mustang LT50. 

 

Rozġ²renĨ n§vod doplŔuje struļnĨ n§vod k obsluhe komba Mustang LT50, ktorý je s¼ļasŠou dod§vky kaģd®ho komba. 

Obsahuje podrobnejġ² a hlbġí pohŎad na vġestrann® moģnosti a funkcie komba vrátane navigácie a postupu úpravy 

vstavaných predvolieb a vrátane úplného opisu modelov zosilŔovaļov a efektov. Uvádza tieģ krok za krokom opísaný 

postup pouģitia vstavanej ladiļky komba, noģného prep²naļa, portu USB a Ņalġích funkcií komba Mustang LT50. Pri 

spárovaní s aplikáciou Fender ToneÊ (strana 23) ponúka kombo Mustang LT50 eġte Ņalġie zvukov® moģnosti. 

 

V tomto rozġ²renom návode sú opísané posledné verzie zosilŔovaļov, kontrolujte preto tieģ aktualizované verzie návodu, 

ktoré budú lepġ²m sprievodcom pouģitia komba Mustang LT50 a jeho rozvinutĨch moģnost². 

 

Pravidelne kontrolujte stránky fender.com/firmware/support, kde nájdete aktualizácie firmwaru, ktor® rozġirujú a zlepġujú 

z§ģitky s kombom Mustang LT50. 
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PANEL S OVLÁDANÍM 
 
Panel s ovládaním, umiestnený na hornej ļasti komba Mustang LT50, je osadený VSTUPOM NA ZAPOJENIE 

NÁSTROJA, ġiestimi OVLÁDACÍMI GOMBÍKMI, OKIENKOM DISPLEJA, otoļnĨm ENKODÉROM, ġtyrmi tlaļidlami 

POMOCNÝCH FUNKCIÍ, VSTUPOM PRE NOĢNÝ PREPĉNAĻ, VSTUPOM AUX 3,5 mm (1/8"), VÝSTUPOM PRE 

SLÚCHADLÁ 3,5 mm (1/8"), svetelnou kontrolkou TAP a USB PORTOM. 

 

 

A. INPUT: Vstup na zapojenie nástroja. 

B. VSTUP AUX (pomocný), VÝSTUP NA ZAPOJENIE SLÚCHADIEL: Vstup 3,5 mm (1/8") na pripájanie externých 

audio zariadení a výstup 3,5 mm (1/8") na zapojenie slúchadiel (strana 22). Pri pouģit² slúchadiel je zvuk reproduktora 

celkom stíġený. 

C. GAIN: OvplyvŔuje nastavenie zosilnenia (gainu) v aktívnej predvoŎbe. 

D. VOLUME: OvplyvŔuje individu§lnu hlasitosŠ aktívnej predvoŎby. 

E. TREBLE: OvplyvŔuje nastavenie vysokých tónov v aktívnej predvoŎbe. 

F. MIDDLE: OvplyvŔuje nastavenie tónov stredného rozsahu v aktívnej predvoŎbe. 

G. BASS: OvplyvŔuje nastavenie nízkych tónov v aktívnej predvoŎbe. 

H. MASTER VOLUME: Ovláda skutoļnú celkovú hlasitosŠ. 

I. OKIENKO DISPLEJA: V okienku sa zobrazuje pouģ²van§ predvoŎba, prvky a parametre nachádzajúce sa v predvoŎbe 

a Ņalġie funkcie (napr. ladiļka a iné funkcie tlaļidla Menu). 

J. ENKODÉR: OtoļnĨ ovl§dac² gombík s funkciou pri stlaļen². Sl¼ģi na prehliadanie, voŎbu a nastavovanie predvolieb, 

ovl§daļov a Ņalġích funkcií komba Mustang LT50. 

K. TLAĻIDLÁ POMOCNÝCH FUNKCIÍ 

BACK (SpªŠ): Vracia pouģ²vateŎa na predchádzajúcu obrazovku alebo na východiskovú obrazovku predvoŎby. 

SAVE (UloģiŠ): Sl¼ģi na uloģenie úprav predvolieb, premenovanie predvolieb a ukladanie predvolieb na inú pozíciu. 

MENU: Poskytuje prístup k funkciám ladiļky, noģného prep²naļa a Ņalġie (strana 15). 

TAP: Sl¼ģi na nastavenie ļasu omeġkania (delay) (strana 12) a poskytuje prístup do vstavanej ladiļky (strana 16). 

L. Svetelná kontrolka TAP: Bliká v takte s efektmi delay. 

M. POWER (Vyp²naļ): Sl¼ģi na zapnutie a vypnutie komba. 

N. USB PORT: Port na USB pripojenie pri nahrávaní (strana 23). 

O. IEC POWER INLET (Vstup napájania) (NA ZADNOM PANELI, NIE JE ZOBRAZENÝ): Kombo zapojte pomocou 

dodávaného napájacieho kábla do uzemnenej zásuvky s hodnotami napätia a frekvencie zodpovedajúcimi údajom 

uvedeným na tomto vstupe napájania. 

P. FOOTSWITCH (Noģný prep²naļ) (NA ZADNOM PANELI, NIE JE ZOBRAZENÝ): Vstup na pripojenie voliteŎne 

dodávaného ġtvortlaļidlov®ho noģného sp²naļa (strana 17). 

Q. MONO VÝSTUP LINE OUT (NA ZADNOM PANELI; NIE JE ZOBRAZENÝ): Mono výstup na pripojenie externého 

zvukového a nahrávacieho zariadenia (strana 23). 
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ZÁKLADNÉ INFORMÁCIE O PREDVOōBÁCH 
 

Kombo Mustang LT50 je vybavené 30 postupne ļ²slovanĨmi továrenskými predvoŎbami. Okrem toho je vybavené 30 

prázdnymi Ăslotmiñ pre predvoŎby vytvorené pouģ²vateŎom a predvoŎby stiahnuté pomocou aplikácie Fender TONETM 

(strana 23). 

 

Kaģd§ predvoŎba pozostáva zo zosilŔovaļa a jedného alebo viac efektov (alebo m¹ģe byŠ bez efektov). Majte na pamäti, 

ģe pri zapnutí komba je východiskovou aktívnou predvoŎbou vģdy predvoŎba 01. Pouģ²vateŎ m¹ģe upravovaŠ vġetkĨch 60 

slotov pre predvoŎby. Pôvodných 30 továrenských predvolieb je moģn® v prípade potreby kedykoŎvek obnoviŠ pomocou 

funkcie ĂREPLACEñ v ponuke tlaļidla SAVE (strana 6). 

 

PredvoŎbami m¹ģete prech§dzaŠ ot§ļaním ENKODÉRA. PredvoŎba, ktorá sa zobrazí, sa stáva aktívnou 
: 

 

 
Továrenské predvoŎby komba Mustang LT50 sú tieto: 
 

01 FENDER CLEAN 11 METAL LEAD 21 TOUCH WAH 

02 SILKY SOLO 12 VINTAGE TREMOLO 22 SUPER ROCK 

03 CHICAGO BLUES 13 SUPER DRYCLEAN 23 NICE FLANGER 

04 CLASSIC ROCK 14 THRASH OVERKILL 24  VIBRA DOOM 

05 DREAMY 15 CLEAN DELAY 25 SURF MUSIC 

06 COUNTRY PICKING 16 OCTOBOT ONE NOTE 26 BLUES LEAD 

07 SKATE PUNK 17 LITTLE CHAMP 27 ROCK A BILLY 

08 SOLO MIDBOOST 18 PHASER SWIRL 28 GARAGE FUZZ 

09 JAZZ AMP 19 60S FUZZ 29 SPACE TRAVEL 

10 BRIT 64 RHYTHM 20 MYTHIC CRUNCH 30 ACOUSTIC SIM 
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ĐPRAVA A ULOĢENIE PREDVOLIEB 
 

PredvoŎby je moģn® Ŏahko upraviŠ a, ak je to ģiaduce, premenovaŠ a uloģiŠ na rovnakej pozícii alebo premenovaŠ a uloģiŠ 

na inej pozícii. Pri kaģdom type zosilŔovaļa je moģn® upraviŠ nastavenie ovl§daļov alebo je moģn® model zosilŔovaļa 

nahradiŠ iným. Podobne je moģn® upravovaŠ aj rôzne ovl§daļe efektov, efekty je moģn® tieģ do predvolieb prid§vaŠ alebo 

ich z predvolieb odstraŔovaŠ. 
 

Ak je predvoŎba aktívna, pole obsahujúce ļ²slo predvoŎby je modré, ļo indikuje, ģe pri predvoŎbe neboli urobené ģiadne 

úpravy. HneŅ ako je urobená akákoŎvek úprava, farba poŎa obsahujúceho ļ²slo predvoŎby sa zmen² na ļervenú a pri 

predvoŎbe sa zobrazí popis ĂUNSAVEDñ (Neuloģené). Po uloģen² ¼prav sa farba poŎa obsahujúceho ļ²slo predvoŎby zmení 

spªŠ na modrú a popis ĂUNSAVEDñ zmizne. 

 

VSTUP DO OBSAHU PREDVOōBY 
 

Do obsahu predvoŎby vstúpite stlaļen²m ENKODÉRA. OKIENKO DISPLEJA potom zobrazí, zhora dole, ļ²slo a názov 

predvoŎby, typ pouģitého zosilŔovaļa a ġtyri polia, ktoré organizujú efekty pouģit® v danej predvoŎbe (pokiaŎ sú efekty 

pouģit®). Tieto polia kategórií efektov sú oznaļené STOMP (stompbox), MOD (modulácia), DELAY (delay, omeġkanie) 

a REV (reverb, dozvuk). PokiaŎ vstupujete do obsahu predvoŎby prvýkrát, sú polia obsahujúce názov predvoŎby a typ 

zosilŔovaļa zvýraznené modro: 
 

 

 

Ot§ļaním a následným stlaļen²m ENKODÉRA zvoŎte model zosilŔovaļa alebo jedno z polí kategórie efektov. Aktívna 

voŎba sa zvýrazní modro: 

 

 
ĐPRAVA A ULOĢENIE NASTAVENÍ OVLĆDAĻOV ZOSILœOVAĻA 
 
Ak chcete editovaŠ a uloģiŠ nastavenia jednotlivých ovl§daļov modelu zosilŔovaļa v predvoŎbe, najskôr zosilŔovaļ zvoŎte. 

To urobí stlaļen²m ENKODÉRA na zosilŔovaļi. V OKIENKU DISPLEJA sa zobrazí zoznam ovl§daļov pouģ²van®ho 

modelu zosilŔovaļa: 

  

Ļ²slo a n§zov predvoŎby 

Typ zosilŔovaļa 

 

Polia kategórie efektov 
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K dispozícii sú dva spôsoby, akými je moģn® nastavenie ovládacích gombíkov zosilŔovaļa upravovaŠ. Parameter 

ovl§daļa, ktorý zodpovedá skutoļnému gombíku na paneli s ovládaním, je moģn® nastaviŠ jednoducho ot§ļaním 

skutoļného gombíka. Gombíkom ot§ļajte, kým v OKIENKU DISPLEJA nedocielite poģadovanú hodnotu. V pr²klade niģġie 

je nastavenie TREBLE modelu zosilŔovaļa nastavené ot§ļaním skutoļného ovládacieho gombíka TREBLE na paneli 

s ovládaním: 

 

 

Druhou moģnosŠou je nasledujúci postup. ZvoŎte parameter ovládania tak, ģe sa ot§ļaním ENKODÉRA posuniete na pole 

s týmto parametrom a stlaļ²te ENKODÉR. Farba poŎa sa zmení z modrej na ļervenú: 

 

 

Nastavenie ovl§daļa je moģn® teraz upraviŠ ot§ļaním ENKODÉRA alebo ot§ļaním pr²sluġn®ho skutoļného ovládacieho 

gombíka na paneli s ovládaním: 

 

 

 

Teraz stlaļte ENKODÉR alebo tlaļidlo BACK (zelená ġ²pka), tým upravené hodnoty ovl§daļov odsúhlasíte. Pri stlaļen² 

tlaļidla BACK sa vrátite na obrazovku obsahu predvoŎby. Stlaļen²m ENKODÉRA m¹ģete Ņalej pokraļovaŠ v zmenách 

nastavenia ovl§daļov, farba poŎa nastavenia ovl§daļa sa zmení spªŠ na modrú. Po dokonļen² ¼prav nastavenia 

ovl§daļov stlaļte tlaļidlo SAVE, tým zmeny do predvoŎby uloģ²te. 
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DĎLEĢITÉ UPOZORNENIE: Ak upravené nastavenia ovl§daļov zosilŔovaļa nebudú uloģené, potom po opustení 

predvoŎby a Ņalġom návrate do nej prejde predvoŎba do pôvodného nastavenia ovl§daļov. K tomu istému dôjde aj pri 

vypnutí a opätovnom zapnutí komba. Upravené nastavenia ovl§daļov zosilŔovaļa uloģ²te nasledujúcim postupom: Stlaļte 

tlaļidlo SAVE a pomocou ENKODÉRA sa posuŔte na jednu z troch moģnost² ï SAVE (UloģiŠ), SAVE AS (UloģiŠ ako) alebo 

REPLACE (NahradiŠ). Jednotliv® moģnosti sú podrobnejġie opísané v nasledujúcom texte. 

 

SAVE (UloģiŠ): Zachová upravenú predvoŎbu na rovnakej pozícii s rovnakým názvom. Ak chcete pouģiŠ túto voŎbu, stlaļte 

tlaļidlo SAVE a pomocou ENKODÉRA sa posuŔte na moģnosŠ ĂSAVEñ. Znovu stlaļte tlaļidlo SAVE alebo stlaļte 

ENKODÉR. Krátko preblikne správa ĂPRESET SAVED!ñ (PredvoŎba uloģen§) a zobrazí sa pôvodná obrazovka predvoŎby: 

 

 

SAVE AS (UloģiŠ ako): UmoģŔuje uloģiŠ predvoŎbu na inú pozíciu s rovnakým alebo iným názvom. Ak chcete pouģiŠ túto 

voŎbu, stlaļte tlaļidlo SAVE a pomocou ENKODÉRA sa posuŔte na moģnosŠ ĂSAVE ASñ. Stlaļen²m ENKODÉRA vstúpte 

do zoznamu pozícií ĂCHOOSE SLOTñ (VybraŠ slot), v ktorom m¹ģete predvoŎbu presun¼Š. Ot§ļaním ENKODÉRA vyberte 

novú pozíciu a stlaļen²m ENKODÉRA ju zvoŎte: 

 

 

 

Ļi predvoŎbu premenovávate, alebo nie, pri pouģit² voŎby ĂSAVE ASñ mus²te zadaŠ názov. Stlaļen²m ENKODÉRA aktivujte 

kurzor, potom ot§ļaním a stlaļen²m ENKODÉRA zadajte postupne jednotlivé znaky názvu. Vġetky znaky je moģn® 

vymazaŠ tak, ģe sa pomocou ENKODÉRA posuniete na moģnosŠ ĂCLEAR ALLñ (VymazaŠ vġetko) a stlaļen²m 

ENKODÉRA ju zvol²te. Po dokonļen² zadávania názvu pre novú pozíciu názov uloģte stlaļen²m tlaļidla SAVE alebo sa 

pomocou ENKODÉRA posuŔte na voŎbu ĂSAVEñ a stlaļen²m ENKODÉRA ju zvoŎte. Krátko preblikne správa ĂPRESET 

SAVED!ñ (PredvoŎba uloģen§) a zobrazí sa pôvodná obrazovka predvoŎby: 
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REPLACE (NahradiŠ): Kaģdú existujúcu predvoŎbu je moģn® nahradiŠ inou predvoŎbou nasledujúcim postupom. Stlaļte 

tlaļidlo SAVE, pomocou ENKODÉRA sa posuŔte na moģnosŠ ĂREPLACEñ, stlaļen²m ENKODÉRA ju zvoŎte a vyberte z 30 

pôvodných továrenských predvolieb (strana 3). Po tom, ako zvolíte moģnosŠ ĂREPLACEñ, sa pomocou ENKODÉRA 

posuŔte na ktor¼koŎvek z 30 predvolieb. Pri kaģdej predvoŎbe prebehne Ăuk§ģkañ, pouģ²vateŎ tak m¹ģe predvoŎbu poļuŠ 

pred tým, neģ bude nahraná. Stlaļen²m ENKODÉRA predvoŎbu zvoŎte, voŎbu potvrŅte tak, ģe sa pomocou ENKODÉRA 

posuniete a zvolíte jednu z moģnost² ĂNO CANCELñ (Nie, zruġiŠ) alebo ĂYES REPLACEñ (Áno, nahradiŠ) (nie je 

zobrazené). VoŎbou druhej moģnosti predvoŎbu uloģ²te do zvolen®ho slotu: 

 

 
ZMENA MODELU ZOSILœOVAĻA V PREDVOōBE 
 

Model zosilŔovaļa v predvoŎbe je moģn® nahradiŠ iným modelom (pozrite zoznam modelov zosilŔovaļa komba Mustang 

LT50 na strane 8). To urobíte tak, ģe stlaļ²te ENKODÉR na obsahu predvoŎby, tým do tohto obsahu vstúpite. Model 

zosilŔovaļa bude automaticky zvýraznený. Znovu stlaļte ENKODÉR, tým zobrazíte zoznam ovl§daļov pre pouģ²vanĨ 

model zosilŔovaļa. Názov modelu zosilŔovaļa sa objaví nad zoznamom ovl§daļov. 
 

Eġte raz stlaļte ENKODÉR, tým aktivujete funkciu nahradenia zosilŔovaļa. Farba poŎa názvu zosilŔovaļa sa zmení 

z modrej na ļervenú a po stranách názvu zosilŔovaļa sa zobrazia biele ġ²pky. Ot§ļaním ENKODÉRA sa posuŔte na novĨ 

model zosilŔovaļa. Stlaļen²m ENKODÉRA prijmite zmenu modelu zosilŔovaļa, potom sa farba poŎa názvu zosilŔovaļa 

zmení spªŠ na modrú. Zmenu modelu zosilŔovaļa m¹ģete odsúhlasiŠ aj stlaļen²m tlaļidla BACK. Tým sa tieģ vrátite na 

obrazovku obsahu predvoŎby: 

 

 

DĎLEĢITÉ UPOZORNENIE: Ak nie je urobená výmena zosilŔovaļa uloģen§, potom po opustení predvoŎby a Ņalġom 

návrate doŔ prejde predvoŎba na pôvodný model zosilŔovaļ. K tomu istému dôjde aj pri vypnutí a opätovnom zapnutí 

komba. Ak chcete výmenu modelu zosilŔovaļa uloģiŠ, postupujte podŎa pokynov pre moģnosti SAVE (UloģiŠ), SAVE AS 

(UloģiŠ ako) alebo REPLACE (NahradiŠ), ktoré sú uvedené na strane 6 a hore na tejto stránke. 
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MODELY ZOSILœOVAĻOV KOMBA MUSTANG LT50 
 

V nasledujúcej tabuŎke je uvedený zoznam modelov zosilŔovaļov v kombe Mustang LT50. V Ŏavom stŌpci je uvedené 

oznaļenie modelu pouģ²van® v predvoŎbách, v pravom stŌpci je uvedený typ zosilŔovaļa so struļnĨm popisom. 
 

OZNAĻENIE ZOSILœOVAĻA V PREDVOōBE  TYP A POPIS 

SUPER CLEAN 
Ġtúdiov§ ļistota priamo do mieġacieho pultu, s ļistou, nezafarbenou tónovou odozvou 

CHAMP 
ZaloģenĨ na kombe '57 Champ® ï malom, ale výkonnom kombe Fender konca 50. rokov, 
s výborným nahrávaním 

DELUXE DIRT 
ZaloģenĨ na kombe 1957 DeluxeÊ ï stredne výkonovom kombe konca 50. rokov v klasickom 

tvídovom vyhotovení, známom mohutným, zhusteným overdrivom 

50S TWIN 
ZaloģenĨ na kombe 1957 Twin ï kombe 2× 12" Fender pôvodnej éry v klasickom tvídovom 

vyhotovení, oceŔovanom pre univerzalitu od ļist®ho aģ po ĂġpinavĨñ zvuk 

BASSMAN 

ZaloģenĨ na úctyhodnom kombe '59 Bassman® ï jednom z najskvelejġ²ch komb Fender 

v tvídovom vyhotovení, ktoré svoju púŠ zaļalo ako basové kombo a následne bolo prijaté 

bezpoļtom gitaristov 

PRINCETON 
ZaloģenĨ na kombe 1965 Princeton® ï obŎ¼benom ġtúdiovom kombe Fender polovice 60. 

rokov s praskavým zvukom jedného 10" reproduktora 

DELUXE CLN 
ZaloģenĨ na veŎmi populárnom kombe 1965 Fender Deluxe Reverb® ï kombe so skvelým 

ļistĨm aj ĂġpinavĨmñ zvukom, pouģ²vanom v nespoļetnom mnoģstve klubov 

TWIN CLEAN 
ZaloģenĨ na kombe 1965 Fender Twin Reverb® ï nenahraditeŎnom obŎ¼benom kombe 

polovice 60. rokov na pódium aj do ġtúdia, oceŔovanom pre vytváranie ļist®ho zvuku Fender 

EXCELSIOR 
Elegantne excentrický model Fender modernej doby s charakteristickým dunením 15" 

reproduktora 

SMALLTONE 
Inġpirovaný gar§ģovou klasikou 60. rokov Sears Silvertone, kombom milovaným hudobníkmi 

venujúcimi sa retro/alternatívnej hre 

70S UK CLN 
Inġpirovaný originálnym 100-wattovým kombom Hiwatt DR103, klasikou ļist®ho t·nu britsk®ho 

stacku 

60S UK CLN 
Inġpirovaný kombom Vox AC30, ktoré poháŔalo britskú inváziu a vytváralo pozoruhodnĨ ļistĨ 

aj ġpinavĨ zvuk 

70S ROCK 
Inġpirovaný kombom konca 60. a zaļiatku 70. rokov Marshall Super Lead, kombom, ktoré 

poháŔalo zaļiatky hard rocku 

80S ROCK Inġpirovaný kombom Marshall JCM800, ktoré vytváralo základný metalový zvuk 80. rokov 

DOOM METAL Inġpirovaný blatistou ĂmajestátnosŠouñ komba Orange OR120 

BURN 
ZaloģenĨ na Ăsp§lenomñ kan§li moderného komba Fender Super-Sonic, ktoré má dva 

kaskádové stupne gainu predzosilŔovaļa pre zreteŎné vyjadrenie sustainu 

90S ROCK 
ZaloģenĨ na kombe Mesa Dual Rectifer, ktoré sa vyznaļovalo charakteristickĨm skreslením, 

ktor® tvarovalo Ănu-metalovĨñ zvuk 

ALT METAL 
ZaloģenĨ na charakteristickom skreslení, ktoré definovalo nu-metalový zvuk, komba Mesa 

Dual Rectifier, s gatom veŎmi rýchlej krivky útlmu, ideálny najmä pre high-gain metal 

METAL 2000 Moderné high-gain Ăvypálenieñ, zaloģenĨ na EVH® 5150"' 

SUPER HEAVY 
Moderné high-gain Ăvypálenieñ, zaloģenĨ na EVH® 5150III, s gatom veŎmi rýchlej krivky útlmu, 

ideálny najmä na high-gain metal 

 

Champ, Deluxe, Bassman, Princeton, Deluxe Reverb a Twin Reverb s¼ obchodn® znaļky vlastnené spoloļnosŠou FMIC. Vġetky názvy výrobkov iných neģ vĨrobkov FMIC 

a ochranné známky uvedené v tomto návode sú vlastníctvom pr²sluġnĨch vlastn²kov a sú pouģit® výhradne s cieŎom urļenia výrobkov, ktorých tóny a zvuky boli pri vývoji 

zvukového modelu tohto výrobku ġtudovan®. Pouģitie týchto názvov výrobkov a ochranných známok nevyjadruje ģiadne pridruģenie, spojenie, sponzorstvo ani schválenie 

medzi FMIC a akoukoŎvek treŠou stranou. 
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ĐPRAVA A ULOĢENIE NASTAVENÍ OVLĆDAĻOV EFEKTOV 
 
Ak chcete upraviŠ a uloģiŠ nastavenia jednotlivých ovl§daļov rôznych efektov v predvoŎbe (ak sú efekty v predvoŎbe 

zahrnuté), postupujte takto: Najskôr zvoŎte pole obsahujúce kategóriu efektov, do ktorej patrí efekt, ktorého nastavenie 

chcete upraviŠ. To urobíte tak, ģe sa ot§ļaním ENKODÉRA posuniete na toto pole a stlaļ²te ENKODÉR. Existujú ġtyri 

polia kategórií efektov, kaģd® z nich m¹ģe obsahovaŠ jeden efekt: STOMP (stompbox), MOD (modulácia), DELAY 

(omeġkanie) a REV (reverb ï dozvuk): 

 

 

V OKIENKU DISPLEJA sa zobrazí zoznam ovl§daļov pouģ²van®ho modelu efektu danej kategórie. Pomocou ENKODÉRA 

sa posuŔte na konkr®tny ovl§daļ efektu. Stlaļen²m ENKODÉRA ovl§daļ efektu zvoŎte, farba poŎa ovl§daļa sa zmení 

z modrej na ļervenú. Ot§ļaním ENKODÉRA nastavte pre zvolený ovl§daļ novú hodnotu: 

 

 

 

Teraz stlaļte ENKODÉR, tým upravenú hodnotu ovl§daļa efektu odsúhlasíte a reģim ¼prav opust²te. Farba poŎa ovl§daļa 

sa zmení spªŠ na modrú. Druhou moģnosŠou je stlaļenie tlaļidla BACK (zelená ġ²pka), tým odsúhlasíte zmenu hodnoty 

ovl§daļa efektu a vrátite sa na obrazovku obsahu predvoŎby: 

 

 

DĎLEĢITÉ UPOZORNENIE: Ak nie je upravené nastavenie ovl§daļa efektu uloģen®, potom po opustení predvoŎby 

a Ņalġom návrate doŔ prejde predvoŎba na pôvodné nastavenie ovl§daļa. K tomu istému dôjde aj pri vypnutí a opätovnom 

zapnutí komba. Ak chcete upravené nastavenie ovl§daļa efektu uloģiŠ, postupujte podŎa pokynov pre moģnosti SAVE 

(UloģiŠ), SAVE AS (UloģiŠ ako) alebo REPLACE (NahradiŠ), ktoré sú uvedené na stranách 6 a 7. 

. 
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NAHRADENIE, PRIDANIE A ODSTRÁNENIE EFEKTU 
 

Ako uģ bolo uvedené, kaģd® pole kategórie efektov m¹ģe obsahovaŠ jeden efekt. Ak je v predvoŎbe efekt danej kategórie 

zahrnutý, je moģn® ho nahradiŠ iným efektom tejto kategórie alebo je moģn® efekt odstr§niŠ. Ak nie je zahrnutý ģiadny efekt 

danej kategórie, je moģn® efekt pridaŠ (pozrite zoznam modelov efektov komba Mustang LT50 na stranách 13 ï 14). 

Signálová cesta vedie takto: Nástroj ï Stompbox ï Modulácia ï ZosilŔovaļ ï Delay ï Reverb ï Reproduktor, pozrite 

ilustrácie niģġie vŎavo. 

Vġimnite si, ģe polia kategórií efektu, ktoré obsahujú efekt, sú ohraniļené plným obrysom, zatiaŎ ļo polia, ktoré neobsahujú 

ģiadny efekt, sú ohraniļené bodkovaným obrysom, pozrite obrázok niģġie vpravo: 

 

 

Mustang LT50 signal path 

 

Ak chcete efekt nahradiŠ, stlaļte ENKODÉR na obsahu predvoŎby, ot§ļaním ENKODÉRA sa posuŔte na jedno zo ġtyroch 

polí kategórií efektov. Znovu stlaļte ENKODÉR, tým zobrazíte efekt nachádzajúci sa v danom poli kategórie efektov. 

Názov modelu efektu sa zvýrazní v hornej ļasti OKIENKA DISPLEJA: 
 

 

 

Eġte raz stlaļte ENKODÉR, tým aktivujete funkciu nahradenia efektu. Farba poŎa s názvom efektu sa zmení z modrej na 

ļervenú a po stranách názvu efektu sa zobrazia biele ġ²pky. Ot§ļajte ENKODÉROM v smere hodinových ruļiļiek 

a posúvajte modely efektov danej kategórie. Stlaļen²m ENKODÉRA odsúhlasíte efekt, ktorý chcete pouģiŠ ako náhradu, 

a reģim ¼prav opust²te. Farba poŎa sa zmení spªŠ na modrú. Druhou moģnosŠou je stlaļenie tlaļidla BACK (zelená ġ²pka), 

tým odsúhlasíte efekt ako náhradu a vrátite sa na obrazovku obsahu predvoŎby: 
 

 

 

  

Bodkovaný obrys (nie je 

zahrnutý ģiadny efekt) 

P

Plný obrys (je zahrnutý 

efekt) 

 

Signálová cesta komba Mustang LT50 
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Ak chcete efekt odstr§niŠ, postupujte obdobne ako v postupe opísanom na strane 10. Rovnako ako v predchádzajúcom 

popise vstúpte stlaļen²m ENKODÉRA na obsahu predvoŎby do tohto obsahu, pomocou ENKODÉRA sa posuŔte na efekt 

nachádzajúci sa v pr²sluġnom poli kategórie efektov. Znovu stlaļte ENKODÉR, tým zobrazíte efekt nachádzajúci sa 

v danom poli kategórie efektov. Názov modelu efektu sa zvýrazní v hornej ļasti OKIENKA DISPLEJA: 

 

 

Eġte raz stlaļte ENKODÉR, tým aktivujete funkciu nahradenia efektu. Farba poŎa s názvom efektu sa zmení z modrej na 

ļervenú a po stranách názvu efektu sa zobrazia biele ġ²pky. Ot§ļaním ENKODÉRA proti smeru hodinových ruļiļiek sa 

posúvajte, kým sa ļervene zvýraznený popis efektu v hornej ļasti OKIENKA DISPLEJA nezmen² na ĂNONEñ (Ģiadny). Na 

poli ĂNONEñ stlaļte ENKODÉR (alebo stlaļte tlaļidlo BACK), tým sa vrátite na obrazovku predvoŎby, v ktorej je pole 

predtým obsadené efektom teraz prázdne: 

 

 

 

Ak chcete do prázdneho poŎa kategórie efektov pridaŠ efekt, najprv stlaļen²m ENKODÉRA na obsahu predvoŎby vstúpte 

do obsahu, potom sa pomocou ENKODÉRA posuŔte na prázdne pole kategórie efektov. Znovu stlaļte ENKODÉR, tým 

vstúpite do prázdneho poŎa kategórie efektov. V hornej ļasti OKIENKA DISPLEJA sa zobrazí zvýraznený popis ĂNONEñ: 

 

 

 

Ot§ļaním ENKODÉRA v smere hodinových ruļiļiek sa posúvajte modely efektov tejto kategórie. Na poģadovanom efekte 

stlaļte ENKODÉR, farba poŎa s názvom efektu sa zmení spªŠ na modrú a efekt je pridaný ï v tejto chv²li vġak nie je 

uloģenĨ ï do poŎa kategórie efektov. Druhou moģnosŠou je stlaļenie tlaļidla BACK (zelená ġ²pka), tým sa vrátite na 

obrazovku obsahu predvoŎby (pozrite ilustrácie na nasledujúcej strane): 
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DĎLEĢITÉ UPOZORNENIE: PokiaŎ po urobení výmeny, odstránení alebo pridaní nie je efekt uloģenĨ, potom po opustení 

predvoŎby a Ņalġom návrate do nej prejde predvoŎba na pôvodný model (modely) efektov. K tomu istému dôjde aj pri 

vypnutí a opätovnom zapnutí komba. Ak chcete urobené zmeny (nahradenie, odstránenie, pridanie) efektov uloģiŠ, 

postupujte podŎa pokynov pre moģnosti SAVE (UloģiŠ), SAVE AS (UloģiŠ ako) alebo REPLACE (NahradiŠ), ktoré sú 

uvedené na stranách 6 a 7. 

 
NASTAVENIE ĻASU OMEĠKANIA (DELAY) POMOCOU TLAĻIDLA TAP 
 
V kombe Mustang LT50 sú k dispozícii tri spôsoby, akými je moģn® ļas omeġkania pre efekt v poli kategórie ĂDELAYñ 

nastaviŠ. Prvým spôsobom je postup podŎa pokynov uvedených na strane 9 v ļasti ĂĐprava a uloģenie nastavení 

ovl§daļov efektovñ, keŅ sa pomocou Enkodéra posuniete na individuálne nastavenie efektu, zvolíte ho a upravíte 

nastavenie efektu vrátane ļasu omeġkania. 

 

Druhým spôsobom je pouģitie tlaļidla TAP komba Mustang LT50 (ģlt§ ġ²pka). Ak predvoŎba obsahuje efekt delay, svetelná 

kontrolka TAP (zelená ġ²pka) bliká v takte s východiskovým nastavením ļasu omeġkania daného efektu. Toto nastavenie 

ļasu je moģn® upraviŠ tak, ģe dvakr§t ļi viackr§t Šuknete v poģadovanom tempe na tlaļidlo TAP, bez ohŎadu na to, aká 

obrazovka je zobrazená v OKIENKU DISPLEJA: 

 

 

Tretím spôsobom nastavenia ļasu omeġkania je pouģitie ġtvortlaļidlov®ho noģného prep²naļa. Pokyny k tomuto spôsobu 

nastavenia nájdete na strane 19. 

 

DĎLEĢITÉ UPOZORNENIE: PokiaŎ nie je upravený ļas omeġkania (delay) uloģený, potom po opustení predvoŎby 

a Ņalġom návrate doŔ prejde predvoŎba na pôvodné nastavenie tohto ļasu. K tomu istému dôjde aj pri vypnutí 

a opätovnom zapnutí komba. Ak chcete upravený ļas omeġkania uloģiŠ, postupujte podŎa pokynov pre moģnosti SAVE 

(UloģiŠ), SAVE AS (UloģiŠ ako) alebo REPLACE (NahradiŠ), ktoré sú uvedené na stranách 6 a 7. 
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MODELY EFEKTOV KOMBA MUSTANG LT50 

 

V nasledujúcej tabuŎke je uvedený zoznam modelov efektov komba Mustang LT50, ktoré sú v kaģdej predvoŎbe 

organizované do ġtyroch kategórií ï STOMP (stompbox), MOD (modulácia), DELAY a REV (reverb). V Ŏavom stŌpci je 

uvedený popis efektu, ktorý sa zobrazuje v predvoŎbách, v pravom stŌpci je uvedený typ a struļnĨ popis efektu. 

 
EFEKTY STOMPBOX 

OVERDRIVE Univerzálny overdrive Fender, ġpeciálne navrhnutý pre kombo Mustang LT50 

BLUES DRIVE 
Efekt overdrive inġpirovaný originálnym efektom konca 70. rokov Ibanez TS808 Tube 
Screamer 

MYTH DRIVE Efekt overdrive inġpirovaný efektom éry 90. rokov Klon Centaur 

ROCK DIRT Efekt distortion inġpirovaný efektom Pro Co RAT 

FUZZ 
Univerzálny efekt Fender fuzz s premennou odozvou v nízkofrekvenļnom rozsahu, ġpeciálne 
navrhnutý pre kombo Mustang LT50 

BIG FUZZ Efekt distortion inġpirovaný efektom Electro-Harmonix Big Muff 

OCTOBOT Syntetizátoru podobná kombinácia efektu zn²ģenia o oktávu a fuzzu so zvĨġen²m o oktávu 

COMPRESSOR Efekt kompresie inġpirovaný klasickým efektom MXR Dyna Comp 

SUSTAIN 
Inġpirovaný efektom MXR M-163 Sustain, ojedinelým kompresným pedálom 80. rokov 

s vĨnimoļne silným efektom kompresie a krátkym ļasom ataku 

METAL GATE Brána ġumu s veŎmi rýchlou krivkou útlmu, ideálna najmä pre high-gain metal 

5-BAND EQ PªŠpásmový grafický ekvalizér 

 

MODULAĻNÉ EFEKTY 

CHORUS Charakteristický efekt chorus, ktorý na moduláciu vyuģ²va trojuholníkový priebeh 

FLANGER Charakteristický efekt flanger, ktorý na moduláciu vyuģ²va trojuholníkový priebeh 

VIBRATONE Klasický efekt Fender konca 60. a zaļiatku 70. rokov s rotujúcou ozvuļnicou reproduktora 

TREMOLO 
Hladko pulzujúce biasové tremolo, aké je moģn® poļuŠ v kombách, ako napr. Fender 

Princeton Reverb 

PHASER Dlhý, nenahraditeŎný prúd Ăwhooshñ, aký je moģn® poļuŠ na nespoļetnĨch nahrávkach 

STEP FILTER Efekt rytmicky trhanej modulácie, ktorý vsúva noty do zreteŎne sa striedajúcich Ăkrokovñ 

TOUCH WAH Efekt wah, ovládaný skôr snímaním dynamiky, neģ ped§lom expression 

 

Vġetky názvy výrobkov iných neģ vĨrobkov FMIC a ochranné známky uvedené v tomto návode sú vlastníctvom pr²sluġnĨch vlastn²kov a sú pouģit® výhradne s cieŎom urļenia 

výrobkov, ktorých tóny a zvuky boli pri vývoji zvukového modelu tohto výrobku ġtudovan®. Pouģitie týchto názvov výrobkov a ochranných známok nevyjadruje ģiadne 

pridruģenie, spojenie, sponzorstvo ani schválenie medzi FMIC a akoukoŎvek treŠou stranou. 
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EFEKTY OMEĠKANIA (DELAY) 
 
Majte na pamäti, ģe tlaļidlo TAP na paneli s ovládaním a svetelná kontrolka TAP pracujú iba v spojení s efektmi tejto kategórie. 
 

DELAY Ļist®, jednoduché opakovanie pôvodného signálu 

REVERSE Obrátené poradie oneskoreného signálu pre klasickĨ efekt Ăobráteného hrania na gitareñ 

ECHO 
Efekt delay pásky zaloģenĨ na analógovej klasike Maestro Echoplex, s nedokonalosŠami 

pásky, ktoré vytvárajú charakteristick® efekty Ăwowñ a Ăflutterñ  

EFEKTY DOZVUKU (REVERB) 

LARGE HALL 
Silný, jasný dozvuk simulujúci veŎkosŠ napr. veŎkých koncertných sál a iných veŎkých, 

jaskynných priestorov 

SMALL ROOM Teplejġ² dozvuk s menġou ozvenou, typický pre menġ² priestory a klasické ozvenové komory 

SPRING 65 Efekt reverb Fender zabudovaný v klasických zosilŔovaļoch Fender polovice 60. rokov 

PLATE 
Typ reverbu, ktorĨ je moģn® poļuŠ na bezpoļte nahrávok, zaloģenĨ na klasickom efekte EMT 

140 (veŎkosti biliardu) 

ARENA Simuluje dlhotrvajúce doznievanie typické pre veŎké ġtadióny a arény 

 

Vġetky názvy výrobkov iných neģ vĨrobkov FMIC a ochranné známky uvedené v tomto návode sú vlastníctvom pr²sluġnĨch vlastn²kov a sú pouģit® výhradne s cieŎom urļenia 

výrobkov, ktorých tóny a zvuky boli pri vývoji zvukového modelu tohto výrobku ġtudovan®. Pouģitie týchto názvov výrobkov a ochranných známok nevyjadruje ģiadne 

pridruģenie, spojenie, sponzorstvo ani schválenie medzi FMIC a akoukoŎvek treŠou stranou.
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FUNKCIA TLAĻIDLA MENU 
 

Kombo Mustang LT50 je vybavené piatimi príhodnými funkciami tlaļidla MENU. Sú to funkcie: LADIĻKA, NOĢNÝ 

PREPĉNAĻ, ĐROVNE, OBNOVIş a O TOMTO KOMBE. Do jednotlivých funkcií Ŏahko vstúpite stlaļen²m tlaļidla MENU. 

Automaticky je zvýraznená prvá funkcia (LADIĻKA). Pomocou ENKODÉRA sa posúvajte moģnosŠami ponuky a z ponuky 

zvoŎte poģadovanú funkciu: 

 

 

 
TUNER (Ladiļka): UmoģŔuje pouģiŠ vstavanú chromatickú ladiļku komba Mustang LT50 (strana 16). 
 

FOOTSWITCH (Noģný prep²naļ): Sl¼ģi na nakonfigurovanie rýchleho prístupu k predvoŎbám, zapínanie a vypínanie 

efektov a poskytuje prístup k ladiļke komba Mustang LT50 pomocou voliteŎne dodávaného ġtvortlaļidlov®ho noģného 

prep²naļa (strana 17). 

 

LEVELS (Úrovne): Ovládanie úrovne s meraním intenzity signálu. Pouģ²va sa na nahrávanie cez USB audio port na 

paneli s ovládaním alebo pri pouģit² vĨstupu mono line na zadnom paneli na odosielanie signálu do externého zvukového a 

nahrávacieho zariadenia (strana 21). 

 
RESTORE (ObnoviŠ): UmoģŔuje obnoviŠ továrenské predvoŎby a nastavenie komba (strana 21). 
 
ABOUT (O tomto kombe): Zobrazí aktuálnu verziu firmwaru komba (strana 22).
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FUNKCIA TLAĻIDLA MENU: LADIĻKA 
 
K dispozícii sú tri spôsoby, akými je moģn® do vstavanej chromatickej ladiļky komba Mustang LT50 vst¼piŠ. Prvým 
spôsobom je stlaļenie a podļiarknutie tlaļidla TAP na paneli s ovládaním, kým sa v OKIENKU DISPLEJA neobjaví 
obrazovka ladiļky: 
 

 

 

Druhým spôsobom je stlaļenie tlaļidla MENU na paneli s ovládaním. V OKIENKU DISPLEJA sa zobrazí zoznam funkcií 

tlaļidla menu, moģnosŠ LADIĻKA (TUNER) je zvýraznená v zozname hore. Stlaļen²m ENKODÉRA na moģnosti TUNER 

vstúpte do obrazovky ladiļky: 

 

  
 

LADIĻKU pouģite nasledujúcim postupom: Zahrajte tón, v poli v spodnej ļasti OKIENKA DISPLEJA sa zobrazí písmeno 

oznaļujúce vĨġku t·nu. Na strane vedŎa stredového dlhġieho zvislého pruhu sa ļerveno rozsvietia kratġie zvislé pruhy, ļo 

indikuje rôzne stupne ostrosti (vpravo) alebo plochosti (vŎavo). KeŅ je vĨġka t·nu presne naladená, rozsvieti sa zelene 

dlhġí zvislý stredovĨ pruh a dva kratġie zvislé pruhy po jeho stranách: 

 

MIERNE PLOCH£ ĂAñ 
NALADEN£ ĂAñ 

 

Majte na pamäti, ģe pri pouģit² ladiļky je zvuk reproduktora celkom stíġený a ģe ovl§daļ hlasitosti na ladenom nástroji 

musí byŠ nastavený na dostatoļnú ¼roveŔ tak, aby bolo moģn® registrovaŠ odļ²tanie LADIĻKY. 

 

Tretím spôsobom je vst¼piŠ do ladiļky pomocou noģného prep²naļa. Pokyny pre ladenie s vyuģit²m chromatickej ladiļky 

pomocou noģného prep²naļa bez nutnosti pouģitia rúk nájdete na strane 20. 

  


