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1 Ubersicht Quantum-Series
1.1 Einleitung Bedienungsanleitung

1.1 Einleitung

QUANTUM

Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein PreSonus Quantum Thunderbolt Audio-Interface
und Studio Command Center entschieden haben. PreSonus Audio Electronics
hat fiir die Herstellung der Audio-Interfaces der Quantum-Series ausschlief3lich
hochwertige Bauteile verwendet, sodass dieses Gerat Ihnen Uber Jahre hinaus
treue Dienste leisten wird. Mit Gibersteuerungsfesten, digital gesteuerten Class-A
XMAX™ Mikrofonvorverstarkern, einer Thunderbolt-Aufnahme- und Wiedergabe-
Engine mit extrem geringer Latenz, Talkback, Monitoring-Funktionen uvm. setzen
die Quantum Interfaces neue Mal3stabe im Bereich der Musikproduktion und
-Performance. Sie bendétigen lediglich einen Computer mit einem Thunderbolt-
Anschluss, ein paar Mikrofone und Kabel, aktive Lautsprecher und nattirlich
Inspiration, um Ihre Musik aufzunehmen, zu mischen und zu veréffentlichen.

Wenn Sie Fragen oder Anregungen zu lhrem PreSonus Quantum Interface
haben, freuen wir uns Gber lhre Riickmeldung. Wir bei PreSonus Audio
Electronics bemuiihen uns um eine stetige Weiterentwicklung unserer
Produkte und schatzen Ihre Anregungen daher sehr. Denn schlie8lich wissen
Sie als Anwender am besten, was Sie von lhrem Equipment erwarten. Vielen
Dank fiir Ihr Vertrauen und viel Erfolg mit Ihrem Quantum Interface!

Uber dieses Handbuch: Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vollstandig
durch, um sich mit den Funktionen, Programmen und Anschlussoptionen

vertraut zu machen, bevor Sie lhr Quantum Interface an lhren Computer
anschlieBen. Auf diese Weise kdnnen Sie Probleme bei der Installation

und Inbetriebnahme vermeiden. Dieses Handbuch beschreibt den Betrieb

des Quantum sowie des Quantum 2. Bei funktionalen Unterschieden wird

zuerst das Quantum und anschlieBend das Quantum 2 beschrieben.

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie immer wieder Profi-Tipps,

die lhnen helfen werden, schnell zu einem Experten fiir lhr Quantum-
Series Interface zu werden. Zusatzlich zu den Profi-Tipps haben wir im
Verlauf des Handbuchs noch verschiedene Schritt-fir-Schritt-Anleitungen
eingefiigt. Diese Tutorials helfen Ihnen dabei, das Optimum aus lhrem
Quantum Interface und der mitgelieferten Software herauszuholen.

1.2  Quantum-Series Interface - Hardware-Merkmale
e Hochauflésende Audioqualitat mit 24 Bit und bis zu 192 kHz

»  Makelloser analoger Signalweg mit hochwertigen 120 dB Digitalwandlern
o 8/4digital gesteuerte XMAX-Mikrofonvorverstarker
o Steuerung der Vorverstarker iber Studio One oder UC Surface

e Biszu 26/22 Eingange und 32/24 Ausgange gleichzeitig
nutzbar (bei 192 kHz 8x14 bzw. 4x6)

o 8/4 DC-gekoppelte, symmetrische Ausgange fir flexibles Monitoring
o 2/1 leistungsstarke(r) Kopfhorerverstarker mit eigenen DA-Wandlern
e Nahtlose Integration in Studio One Version 3 fiir Mehrspur-Produktionen
o Kompatibel mit den meisten Musikprogrammen fiir Mac® und Windows®

e ZweiThunderbolt-Ports zum Anschluss mehrerer Gerate
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Merkmale von UC Surface

UC Surface ist eine leistungsfahige Anwendung fir die Monitormischung und
Steuerung der Quantum Vorverstarker sowie der Talkback- und Monitoring-
Funktionen.

e Fernsteuerung fiir die Preamp-Pegel und 48V Phantomspeisung
e Fernsteuerung flr Talkback, Dim und Mute

o Fernsteuerung der Empfindlichkeit der Line-Eingdnge

Merkmale von Studio One Artist

Lieferumfang

Zum Lieferumfang aller PreSonus Audio-Interfaces gehort die Aufnahmesoftware
PreSonus Studio One Artist mit mehr als 4 GB Plug-Ins, Loops und Samples: Hier ist
alles enthalten, was Sie fiir die Aufnahme und Produktion von Musik bendtigen.

Alle Funktionen fiir die Monitormischung und zur Preamp-Steuerung in lhrem
Quantum-Series Interface sind in die einzigartige Cue-Mix-Funktion von Studio One
integriert. Die Kurzanleitung in Abschnitt 6 in diesem Handbuch unterstiitzt Sie bei der
Konfiguration Ihres Quantum Interfaces und bietet einen kurzen Uberblick iiber die
Funktionen von Studio One.

o Cue-Mix sorgt fiir eine umfassende Integration aller Funktionen Ihres Quantum.
o Unbegrenzte Anzahl von Tracks, Inserts und Aux-Wegen

e 20 hochwertige Native Effects™ Plug-Ins: Amp-Simulation (Ampire), Delay-Effekte
(Analog Delay, Beat Delay), Distortion (RedLightDist™), Dynamikbearbeitung
(Channel Strip, Kompressor, Gate, Expander, Fat Channel, Limiter, Tricomp™),
Equalizer (Channel Strip, Fat Channel, Pro EQ), Modulationseffekte (Autofilter,
Chorus, Flanger, Phaser, X-Trem), Halleffekte (Mixverb™, Room Reverb) sowie
Audio-Werkzeuge (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

e Mehrals 4 GB Loops, Samples und Instrumente, unter anderem der virtuelle
Sample Player Presence™, der virtuelle Drumcomputer Impact™, der virtuelle
Sampler SampleOne™, der virtuelle polyphone Anlog-Modeling-Synth Mai Tai
und der virtuelle subtraktive Analog-Modelling-Synthesizer Mojito

e Innovatives und intuitives MIDI-Mapping
o Viele leistungsfahige Drag-and-Drop-Funktionen fiir einen schnelleren Workflow

o Verflgbar fir macOS und Windows

Die Verpackung lhres Quantum-Series Interfaces enthélt Folgendes:

PreSonus Quantum bzw. Quantum 2 Thunderbolt-Audio-Interface
und Studio Command Center

Netzteil

Anleitung fiir die Studio One Tastaturbefehle

Karte zur Produktregistrierung und Freischaltung der Software
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Hinweise zur Gesundheit, Sicherheit und Konformitat von PreSonus

Profi-Tipp: Die mitgelieferte Software und alle Treiber fiir Ihr PreSonus Quantum-
Series Interface stehen in Ihrem My.PreSonus-Benutzerkonto zum Download bereit.
Besuchen Sie http://my.presonus.com und registrieren Sie lhr Quantum-Series Interface,
um auf lhre Downloads und Lizenzen zugreifen zu kénnen.



http://my.presonus.com
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p) Verkabelung

2.1 Anschliisse und Bedienelemente auf der Vorderseite

QUANTUM

Mikrofoneingange. lhr Quantum-Series Interface ist mit acht/vier digital
gesteuerten PreSonus XMAX Universal-Mikrofonvorverstarkern ausgestattet. Die
XMAX-Vorverstarker bestehen aus einer Class A Eingangsstufe, gefolgt von einer
Dual-Servo-Gain-Stufe. Diese Schaltung ermdglicht eine umfangreiche und extrem
rauscharme Vorverstarkung, mit der Sie das Audiosignal anheben kénnen, ohne
etwaiges Rauschen zu verstdrken. Die 6,35 mm Klinkenanschlisse auf der Vorderseite
des Quantum lassen sich wahlweise mit Line- oder Instrumentensignalen belegen. In
der Voreinstellung sind die Anschlisse fiir Line-Quellen konfiguriert. Am Quantum 2
erfolgt die Quellenauswabhl furr diese Anschliisse nicht automatisch.

Die Analogeingdnge des Quantum-Series Interfaces sind als Combo-Buchsen
ausgefiihrt. Dieser praktische Anschluss kann wahlweise einen 6,35 mm Klinken-
oder einen XLR-Stecker aufnehmen. Die Mikrofoneingange 3 bis 8/4 befinden
sich auf der Geréaterlickseite. Samtliche Eingange Ihres Quantum-Series Interfaces
verfligen Uiber eine automatische Signalerkennung. Sofern ein XLR-Kabel
angeschlossen ist, wird das Signal auf den Vorverstarker geroutet. Ist dagegen ein
TRS-Klinkenkabel angeschlossen, wird das Signal nicht Giber den Preamp geroutet,
sondern direkt auf den A/D-Wandler gespeist. Bei unbelegter Buchse werden
beim Quantum die Kanale 1 und 2 als Line-Eingange und die Kanale 3 bis 8 als
Mikrofoneingange vorkonfiguriert. Beim Quantum 2 sind alle Analogeingénge als
Mikrofoneingange vorkonfiguriert.

Instrumenten-Eingange. Die 6,35 mm TS-Buchsen fiir die Kanale 1 und 2 sind fir
den Anschluss von Instrumenten (Gitarre, Bass etc.) ausgelegt. Wenn Sie ein
Instrument am Instrumenteneingang anschliel3en, wird der Mikrofonvorverstarker
umgangen und das Signal direkt auf die Instrumenten-Vorverstarkerstufe gespeist.
Quantum-Anwender missen die Eingdange mit Hilfe der Inst-Taste als
Instrumenteneingdnge konfigurieren.

®

Inst

Wichtiger Hinweis: Wie bei jedem Gerdit mit Audioeingdngen wird beim Anschluss eines
Mikrofons oder Instruments sowie beim Aktivieren/Deaktivieren der Phantomspeisung
eine kurze Pegelspitze am Audioausgang lhres Quantum-Series Interfaces erzeugt. Wir
empfehlen daher dringend, den Trim-Regler im entsprechenden Kanal herunterzuregeln,
bevor Sie ein Kabel umstecken oder die Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Diese
einfache Malsnahme kann die Lebensdauer lhres Equipments um Jahre verldngern.

Bedienelemente fiir den Vorverstirker. Uber diese Bedienelemente steuern Sie
die internen Mikrofon- und Instrumentenvorverstarker aus und aktivieren die
Phantomspeisung.

. Preamp Gain: Mit diesem Regler steuern Sie die Mikrofon-Preamps 1 bis 8/4
und die Instrumenten-Preamps 1 und 2 aus. Der aktuelle Trim-Pegel wird tber
das Display ganz rechts angezeigt. Uber denselben Endlosregler wird das Signal
einer mit einem TRS-Klinkenkabel angeschlossenen Line-Quelle im Bereich
zwischen +4 dbu und -10 dbv ausgesteuert.

o Next/Prev: Uber diese Tasten wihlen Sie den Mikrofonvorverstirker aus, den
Sie steuern mdchten. Im Display rechts neben dem Trim-Regler wird der aktuell
gesteuerte Vorverstarker angezeigt.

o 48V:Die Quantum-Series Interfaces verfligen in jedem Mikrofonvorverstarker
Uber eine zuschaltbare 48 V Phantomspeisung. Die Phantomspeisung ldsst
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sich Uiber diese Taste fiir jeden Kanal einzeln aktivieren. Bei aktiver 48 V
Phantomspeisung leuchtet die blaue LED am oberen Ende der entsprechenden
Pegelanzeige.

Achtung: Phantomspeisung wird nur fiir Kondensatormikrofone benétigt.
Dynamische und insbesondere Baindchenmikrofone kdnnen dadurch
irreparabel beschadigt werden. Schalten Sie die Phantomspeisung also immer nur

dann ein, wenn Sie sie wirklich benétigen.

XLR-Belegung fiir Phantomspeisung:
Pin1=MASSE Pin2=+48V Pin3=+48V

Talkback-Mikrofon und -Regler (Quantum). Quantum integriert ein internes
Talkback-Mikrofon. Driicken Sie die Talk-Taste, um das Signal dem gewahlten Mix
zuzuordnen. Um das interne Talkback-Mikrofon auszusteuern, wahlen Sie in der
Vorverstarker-Sektion den Kanal,,c” (Comm) aus und stellen den Pegel tiber den
Endlosregler ein.

Profi-Tipp: Das Routing des Talkback-Kanals von Quantum erfolgt (iber lhre DAW. In den
I/O-Einstellungen wird der Talkback-Kanal als Eingangs-Stream angezeigt.

Eingangspegelanzeigen. Diese acht LED-Pegelanzeigen zeigen den Pegel an den
analogen Eingdngen lhres Quantum-Series Interfaces. Bei Signalpegeln zwischen
-50 dBFS und -4 dBFS leuchten die griinen LEDs auf. Die gelben LEDs leuchten auf,
sobald der Eingangspegel im Kanal -2 dBFS erreicht. Die rote Clip-LED leuchtet auf,
sobald der Pegel am Eingang -0,5 dBFS (iberschreitet. Ab diesem Pegel kommt es zu
einer Ubersteuerung der AD-Wandler mit hérbaren Verzerrungen. Verwenden Sie die
Gain-Steuerung, um die Pegel unterhalb dieser Grenze zu halten.

Main. Mit dem Main-Regler steuern Sie alle oder auch einzelne Ausgéange auf der
Ruckseite lhres Quantum im Bereich zwischen -80 und 0 dB aus. Neben dem
Pegelregler stehen folgende weitere Bedienelemente fiir die Hauptausgange zur
Verfligung:

Pegelanzeigen. Diese Pegelanzeigen stellen den Signalpegel der Treiber-
Ruckfihrungen 1 und 2 (Main Left/Right) dar. Diese Anzeigen bieten dieselbe
Auflésung wie die Eingangspegelanzeigen (-50 dBFS bis -0,5 dBFS) und sitzen
vor dem Pegelsteller fiir den Main-Ausgang.

Dim / Mute (Quantum). Diese Taste steuert die Dim- und Mute-Funktionen fur
die Main-Ausgange. Driicken Sie die Taste, um den Ausgangssignalpegel um

20 dB abzusenken. Driicken und halten Sie die Taste, um das Signal im Main-
Ausgang stummzuschalten. Die Taste leuchtet gelb, wenn Dim, und rot, wenn
Mute aktiv ist. Diese Funktionen kdnnen zudem tiber UC Surface und Studio One
gesteuert werden.

¢ Mono (Quantum). Mit dieser Taste summieren Sie das stereophone
Ausgangssignal fiir den Main-Ausgang. Die Mono-Funktion kann ebenfalls Giber
UC Surface und Studio One gesteuert werden.

Profi-Tipp: Mit Hilfe der Mono-Funktion kénnen Sie die Mono-Kompatibilitdt priifen
und lhren Stereomix auf Phasenausléschungen hin (iberprtifen.
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Kopfhorer Ihr Quantum-Series Interface verfiigt tiber einen bzw. zwei
Kopfhorerausgédnge, jeweils mit eigenem Pegelsteller. Jeder Kopfhorerausgang gibt
einen eigenen Audio-Ausgabe-Stream lhrer DAW aus (Quantum: Wiedergabe-
Streams 11/12 und 13/14, Quantum 2: Wiedergabe-Streams 5/6). Diese Streams
werden in UC Surface als,Phones 1 und,,Phones 2“ angezeigt. In UC Surface ldsst
sich jede Mischung auf einen der Kopfhdérerausgange routen. In der Voreinstellung
liegt an den Kopfhdrerbuchsen von Quantum das Main-Signal (Buchse 1) bzw. das
Signal von Output 1-2 (Buchse 2) an.

A/B (Quantum 2). Mit der A/B-Taste kdnnen Sie zwischen zwei Mischungen
umschalten. Ohne UC Surface schalten Sie zwischen den Kopfhorer- (5/6) und den
Main-Mix-Streams (1/2) um. Mit UC Surface kdnnen Sie zwei beliebige Mixes als
Quellen fur die Mischung,B” auswahlen.

Power-Taste und Sync-Leuchte. Der beleuchtete Ring um die Power-Taste lhres
Quantum dient als Anzeige der Clock-Quelle / Synchronisation. Er zeigt an, ob Ihr
Gerét ein gultiges Clock-Signal empfangt.

¢ Blau. Wenn er blau leuchtet, wird |hr Quantum korrekt Gber Thunderbolt,
Wordclock, ADAT oder S/PDIF synchronisiert.

e Rot und blau blinkend. Quantum versucht, sich auf ein externes Clock-Signal
zu synchronisieren.

e Rot. Quantum ist entweder nicht auf Ihren Computer synchronisiert oder es liegt
keine externe Clock-Quelle an.

¢ Lila blinkend. In UC Surface wurde die Schaltflache,|dentifizieren” aktiviert.

Profi-Tipp: Die Wordclock liefert das Taktsignal, (iber das digitale Gerdte ihre
Frameraten aufeinander abgleichen. Eine korrekt eingestellte Synchronisation
verhindert Klick- oder Popp-Gerdusche sowie Verzerrungen im Audiosignal, die
aufgrund einer fehlerhaften digitalen Audiolibertragung auftreten kénnen.
Grundsdtzlich empfiehlt es sich, Ihr Quantum-Series Interface als Master Clock fiir Ihr
Studio zu nutzen: Es gibt dazu ein hochwertiges Clock-Signal aus. Wenn Sie jedoch
ein anderes Gerdt als Master Clock nutzen mdochten, kénnen Sie die entsprechende
Eingangsquelle in UC Surface auswdihlen. Einzelheiten dazu finden Sie in Abschnitt
4.1.

2.2  Anschliisse auf der Riickseite

Mic/Line Inputs

Riickseitige Mikrofoneingange Wie bereits in Abschnitt 2.1 erwdhnt stehen auf der
Ruckseite lhres Quantum Interfaces zuséatzliche Mikrofonverstarker zur Verfiigung.

Line-Eingange. Die 6,35 mm TRS-Buchsen fiir die Kanale 3 bis 8/4 sind fiir den
Anschluss von Linepegel-Geraten ausgelegt. Diese Eingange sind so ausgelegt, dass
sie Line-Signale mit bis zu +18 dBu verarbeiten konnen.

Profi-Tipp: Wenn diese Eingéinge aktiviert sind, wird der Mikrofonvorverstdrker komplett
aus dem Signalfluss genommen und es stehen entsprechend keine Trim-Regler zur
Verfiigung. Typische Beispiele fiir den Anschluss von Line-Quellen sind Synthesizer-
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Ausgdnge, Signalprozessoren und externe Mikrofonvorverstérker und Kanalziige. Den
Pegel passen Sie tiber den Lautstdrkeregler am Ausgang lhres Line-Gercdits an.

Line Outputs TRS Balanced

Line-Ausgédnge. Die Interfaces der Quantum-Series bieten acht/vier symmetrische
Line-Ausgange, liber die sich externe Gerate wie Kopfhorerverstarker,
Signalprozessoren und zusatzliche Monitore ansteuern lassen. Jeder Ausgang
bietet einen eigenen Wiedergabe-Stream. Alle Line-Ausgange sind DC-gekoppelt
ausgefiihrt und verfligen somit tiber die zur Steuerung externer Analoggerate
notwendige Steuerspannung. Diese Funktion lasst sich in jedem Plug-In nutzen, das
CV unterstutzt.

Profi-Tipp: Mit dem Main-Regler auf der Vorderseite Ihres Quantum-Series Interfaces
kdénnen diese Ausgdnge gemeinsam oder einzeln gesteuert werden. Die Auswahl erfolgt
in UC Surface. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 4.3.

Ausgdnge Main Out (Quantum). Das sind die Hauptsummenausgange fir lhr
Quantum. Der Ausgangspegel fiir die Main-Ausgdnge wird tber den Main-
Pegelsteller auf der Gerdtevorderseite eingestellt. Die acht Main-Ausgdnge bieten
ebenso wie die Line-Ausgdnge unabhangige Wiedergabe-Streams (Wiedergabe-
Streams 1-2). Beide Main-Ausgange sind DC-gekoppelt ausgefiihrt und verfligen
somit Uber die zur Steuerung externer Analoggerdte notwendige Steuerspannung.
Diese Funktion ldsst sich in jedem Plug-In nutzen, das CV unterstitzt.

Clock In und Out. Uber diese BNC-Anschliisse empfangt Ihr Quantum-Series
Interface Wordclock-Signale von anderen digitalen Audiogeraten und gibt sie an
diese aus.

Profi-Tipp: Sofern Sie den BNC-Clock-Anschluss verwenden mdchten, miissen Sie in UC
Surface entsprechend ,BNC” als Clock-Quelle anwdéhlen und die Samplingrate mit dem
Gerdt abgleichen. Einzelheiten dazu finden Sie in Abschnitt 4.1. Fiir eine
ordnungsgemdl3e Synchronisation wird zudem ein 75 Q BNC-Wordclock-Kabel benétigt.

S/PDIF In und Out. Uber die S/PDIF-Anschliisse lassen sich zwei Audiokanéle mit
maximal 24 Bit / 96 kHz einspeisen bzw. ausgeben. Uber die S/PDIF I/0s kénnen alle
Interfaces der Quantum-Series zudem Wordclock-Signale auf externe Digitalgerdte
ausgeben und von diesen empfangen.

Profi-Tipp: Sofern Sie ein externes S/PDIF-Gercit als Master Clock verwenden mdchten,
miissen Sie in UC Surface entsprechend ,,S/PDIF” als Clock-Quelle anwdhlen und die
Samplingrate mit dem Gerdt abgleichen. Einzelheiten dazu finden Sie in Abschnitt 4.1.

25-32  48kHz 17-24 19-26  48kHz  11-18
ouT IN

21-24 96kHz 17-20 15-18 96kHz 11-14
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ADAT - S/MUX In und Out. Uber diese ADAT - Dual S/MUX-Ports kénnen Sie
externe Digitalgerate anschlieBen. Bei der Aufnahme und Wiedergabe mit 44,1
oder 48 kHz stehen uber jeden ADAT I/O von links nach rechts jeweils acht der 16
verfligbaren Kandle zur Verfligung. Bei der Aufnahme und Wiedergabe mit 88,2
oder 96 kHz sind an jedem Port jeweils vier der verfligbaren acht Kanéle aktiv.

Diese Ein- und Ausgdnge haben bei 176,4 oder 192 kHz keine Funktion:

ADAT 1 Eingang ADAT 2 Eingang ADAT 1 Ausgang ADAT 2 Ausgang
44,1/ 48 kHz Kandle 11-18/7-14 Kanéle 19-26 / 15-22 Kanéle 17-24/9-16 Kanéle 25-32/17-24
88,2/96 kHz Kanéle 11-14/7-10 Kanale 15-18/11-14 Kanale 17-20/9-12 Kanle 21-24/13-16

Wenn Sie einen DigiMax DP88 an Ihr Quantum Interface anschlie3en,
empfangen die ADAT-Anschlisse Informationen zur Steuerung der
Vorverstarker im DigiMax DP88 und geben diese auch aus, sodass sie
direkt Gber UC Surface oder Studio One gesteuert werden kénnen.

Profi-Tipp: Sofern Sie ein externes ADAT-Gertdt als Master Clock verwenden mdchten,
mdissen Sie in UC Surface entsprechend ,ADAT 1” als Clock-Quelle anwdihlen und die
Samplingrate mit dem Gerdt abgleichen. Einzelheiten dazu finden Sie in Abschnitt 4.1.
Uber den Eingang ADAT 2 kann keine Wordclock empfangen werden.

Thunderbolt-Ports. Uber diesen Port verbinden Sie lhr Quantum-Series Interface
mit lhrem Computer. Uber den zweiten Thunderbolt-Port kénnen Sie weitere
Thunderbolt-Gerdte an Ihren Computer anschlieBen.

Profi-Tipp: Ihr Quantum Interface unterstiitzt die Kaskadierung (iber Thunderbolt. Damit
kénnen Sie Ihr Quantum-Series Interface nicht nur als Thunderbolt-Hub nutzen, sondern
bis zu vier Quantum Interfaces liber Thunderbolt kaskadieren, um die Zahl der I/Os zu
erhéhen. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 5.

MIDI-Buchsen. Dies sind die MIDI-Ein- und -Ausgangsanschlisse. MIDI steht fir
+Musical Instrument Digital Interface”, bietet aber neben der Ansteuerung von
Instrumenten und Sequenzern noch viele weitere Einsatzmoglichkeiten. Die MIDI-
Ein- und -Ausgange kdnnen zum Anschluss unterschiedlichster MIDI-Gerate wie
beispielsweise von Keyboard-Controllern oder zur Ubertragung von MIDI-Machine-
Control- und MIDI-Timecode-Befehlen genutzt werden.

Hinweis: MIDI tibertrdgt keine Audiosignale, sondern wird nur zum Triggern oder Steuern
von Audioquellen wie virtuellen Instrumenten oder Hardware-Synthesizern genutzt.
Stellen Sie sicher, dass die MIDI-Daten auf die richtige Hard- oder Software gespeist bzw.
von dieser empfangen werden. Zudem mdissen Sie ggf. die Ausgéinge lhrer Hardware-
Audioquellen auf die Eingdinge lhres Interfaces der Quantum-Series routen. Weitere
Informationen zum MIDI-Setup und -Einsatz finden Sie im Handbuch Ihres MIDI-Ger:its.

Netzanschluss. Uber diesen Anschluss schlieRen Sie das externe Netzteil Ihres
Quantum-Series Interfaces an. Denken Sie beim Anschlieen und Entfernen des
Netzkabels daran, den Drehverschluss des Kabels zu ver- bzw. entriegeln.

Lock Unlock




2 Verkabelung Quantum-Series
2.3  Verkabelung Quantum Bedienungsanleitung
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3 Anschluss an einen Computer Quantum-Series
3.1 Installation unter Windows und macOS Bedienungsanleitung

3 Anschluss an einen Computer

Ihr Quantum-Series Interface bietet eine Vielzahl professioneller Audiowerkzeuge
sowie eine flexible Monitoring-Steuerung. Besuchen Sie vor dem Anschluss an den
Computer die Seite www.presonus.com/products/Quantum/techspecs, um sich Gber

die aktuellen Systemvoraussetzungen zu informieren.

Hinweis: Die Prozessorgeschwindigkeit, die RAM-Gré3e sowie die Kapazitdt und
Geschwindigkeit der Festplatten haben einen entscheidenden Einfluss auf die Leistung.
Ein schnellerer Prozessor und mehr RAM verringern die Latenz (Verzégerung) und
steigern die allgemeine Leistung.

Das Installationsprogramm fiir Universal Control fir macOS und Windows

steht in lhrem My.PreSonus-Benutzerkonto zum Download zu Verfligung. Das
Installationspaket enthalt Universal Control, UC Surface sowie den Audio-Treiber fiir
die Quantum-Series Interfaces. Dazu mussen Sie sich allerdings zuerst auf http://
my.presonus.com in lhr Benutzerkonto einloggen oder ein Konto anlegen, um Ihr
Quantum Interface zu registrieren. Im Anschluss an die Registrierung stehen dann
alle Software-Downloads in lhrem My.PreSonus-Benutzerkonto bereit.

3.1 Installation unter Windows und macOS

Verbinden Sie Ihr Quantum-Series Interface mit einem freien Thunderbolt-

Port und starten Sie das Installationsprogramm ftir Universal Control. Das
Installationsprogramm fiihrt Sie durch alle Installationsschritte. Diese Anwendung
installiert die Treiber fiir macOS bzw. Windows sowie die Software UC Surface. Lesen
Sie bitte jede Meldung sorgfaltig durch.

Es wird empfohlen, vor der Installation alle Programme zu schlieBBen.

Das Installationsprogramm von Universal Control fiihrt Sie durch alle
Installationsschritte.

3.2  Einsatz von Quantum Interfaces mit anderen Audioprogrammen

Ableton Live

Eine ausfuhrliche Anleitung zur Einrichtung von Studio One Artist sowie ein
kurzes Tutorial zu den wichtigsten Funktionen finden Sie in Abschnitt 6 in diesem
Handbuch. Nattirlich kdnnen Sie Ihr Quantum-Series Interface mit praktisch

jeder Audio-Aufnahme-Anwendung verwenden, die Core Audio oder ASIO
unterstiitzt. Informationen zur Auswahl des Treibers fiir Ihr Quantum-Series
Interface als Audiogerat in lhrer Audioanwendung erhalten Sie in der zugehdrigen
Dokumentation.

Im Folgenden finden Sie eine grundlegende Anleitung zur Treiber-Konfiguration in
einigen bekannten Audioprogrammen.

1. Starten Sie Ableton Live.
2. Wahlen Sie,Optionen | Voreinstellungen | Audio”

3. Wahlen Sie als Treibertyp ,,ASIO” und als Audiogerat,ASIO PreSonus Quantum
(oder Quantum 2)” aus.

4, Wahlen Sie,Eingangskonfig.” und aktivieren Sie die gewiinschten
Eingangskanale.

5. Wahlen Sie,,Ausgangskonfig:” und aktivieren Sie die gewlinschten
Ausgangskanale.

1
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3 Anschluss an einen Computer Quantum-Series
3.2  EinsatzvonQuantumInterfacesmitanderen Audioprogrammen Bedienungsanleitung

Apple Logic

Avid Pro Tools 10+

Cakewalk Sonar

10.

Starten Sie Logic.

Wahlen Sie, Logic | Einstellungen | Audio”.

Wahlen Sie den Reiter,,Gerate” aus.

Setzen Sie im Reiter,Core Audio” den Haken im Feld , Aktiviert".

Wahlen Sie aus der Gerételiste den Eintrag,PreSonus Quantum (oder Quantum
2)"

Sie werden gefragt, ob Sie Logic neu starten méchten. Starten Sie Logic neu.

Ihr Quantum bietet spezielle I/O-Labels, um den Workflow zu beschleunigen. Um
diese Labels in Logic zu nutzen, wéhlen Sie ,Optionen | Audio | I/O Labels” aus.

In der zweiten Spalte des neuen Fensters sind die 1/0-Labels des Treibers
aufgefiihrt. Aktivieren Sie die Labels flir Quantum. Schlieen Sie das Fenster.

Starten Sie Pro Tools.

Wahlen Sie,Setup | Hardware” und dort in der Gerateliste den Eintrag,Quantum
(oder Quantum 2)“ Klicken Sie auf,OK".

Wahlen Sie,Setup | Playback Engine” und wahlen Sie in der Auswahlliste ganz
oben den Eintrag,Quantum (oder Quantum 2)" Klicken Sie auf,OK".

Starten Sie Sonar.
Wahlen Sie,Options | Audio..” und klicken Sie auf den Reiter ,Advanced"”.

Stellen Sie den Treiber-Modus auf,,ASIO” ein (Hinweis: Flr Pro-Audio-
Anwendungen sollten Sie in jedem Fall ASIO anstelle von WDM verwenden).

Klicken Sie auf die Schaltflache, OK"
Starten Sie Sonar neu.
Wahlen Sie,Options | Audio..” und klicken Sie auf den Reiter,,Drivers”.

Markieren Sie alle Ein- und Ausgangs-Treiber, deren Namen mit,PreSonus
Quantum” oder ,PreSonus Quantum 2“ beginnen.

Wahlen Sie,Options | Audio..” und klicken Sie auf den Reiter ,General"

Stellen Sie die Option ,Playback Timing Master” auf,PreSonus Quantum... DAW
Out 1" oder,PreSonus Quantum 2... DAW Out 1” ein.

Stellen Sie die Option,Recording Timing Master” auf,PreSonus Quantum... Mic/
Inst 1“ oder,PreSonus Quantum 2... Mic/Inst 1” ein.

12



3 Anschluss an einen Computer

3.3 Quantum Mikrofonvorverstarker Giber MIDI steuern

Steinberg Cubase

1. Starten Sie Cubase.

2. Wahlen Sie,Gerate | Gerate konfigurieren”

Quantum-Series
Bedienungsanleitung

3. Wabhlen Sie aus der Spalte ,Gerate” im Gerate-Setup den Eintrag,VST-
Audiosystem” aus.

4. Wahlen Sie als ASIO-Treiber den Eintrag,PreSonus Quantum (oder Quantum 2)”

aus.

5. Klicken Sie auf, Wechseln” um den Quantum-Treiber zu aktivieren.

6. Nach erfolgreicher Treiberauswahl kénnen Sie unter,Geréte | VST-Verbindungen”
die gewlinschten Ein- und Ausgdnge aktivieren.

3.3 Quantum Mikrofonvorverstarker tiber MIDI steuern

Die Mikrofonvorverstarker lhres Quantum Interfaces lassen sich tiber das Bedienfeld

auf der Vorderseite oder tiber UC Surface bzw. Studio One steuern. Wenn Sie |hr
Quantum Interface als MIDI-Gerét in Ihrer DAW-Anwendung eingerichtet haben,
kdnnen Sie auch die Trim-Regler und die Phantomspeisung direkt innerhalb Ihrer

DAW-Umgebung steuern und diese Einstellungen in Ihrer Session speichern.

In der folgenden Tabelle sind die MIDI-Controller fiir

Ihre Quantum-Vorverstarker aufgelistet:

Vorverstarker

Vorverstarker 1

Vorverstarker 2

Vorverstarker 3

Vorverstarker 4

Vorverstarker 5
(Quantum)

Vorverstarker 6
(Quantum)

Vorverstarker 7
(Quantum)

Vorverstarker 8
(Quantum)

MIDI-Kanal

Kanal 1

Kanal 2

Kanal 3

Kanal 4

Kanal 5

Kanal 6

Kanal 7

Kanal 8

Trim-Pegel

#7

c#7

C#7

#7

c#7

C#7

C#7

c#7

Phantomspeisung AN/AUS

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

CC#14 (0 bis 63 = An, 64 bis 127 = Aus)

13



4 UC Surface Steuersoftware Quantum-Series
3.3  Quantum Mikrofonvorverstarker tiber MIDI steuern Bedienungsanleitung

4 UC Surface Steuersoftware

UC Surface ist eine leistungsfahige Steuersoftware fiir Ihr Quantum-Series
Interface. Diese Steuerfunktionen sind vollstéandig in Studio One integriert.
Mit UC Surface kdnnen aber auch Anwender anderer beliebter DAW-
Anwendungen auf diese Funktionen zugreifen. Uber UC Surface steuern
Sie die Preamp-Pegel und schalten die Empfindlichkeit der Linepegel-
Eingange sowie die Funktion des Main-Reglers um. Quantum-Anwender
kdnnen hier zudem die Funktionen Mute/Dim und Mono steuern.

UC Surface Uberpriift automatisch, ob die korrekte Firmware-Version fiir lhr
Quantum-Series Interface installiert ist. Sofern ein Update fiir lhr Quantum-
Series Interface notwendig ist, werden Sie darauf hingewiesen. Klicken Sie auf
die Schaltflaiche zur Firmware-Aktualisierung, um das Update durchzufiihren.

e [eemes Lo

UNIVERSAL CONTROL

Quantum 1  Fimwere 08-3

Update Firmware

New Version 0.8-44

T TR Quantum 1

PLEASE UPDATE DEVICE FIRMWARE!

Achtung: Unterbrechen Sie wahrend der Firmware-Aktualisierung keinesfalls

die Stromversorgung flr Ihr Quantum-Series Interface. Nachdem die Firmware
erfolgreich aktualisiert wurde, werden Sie dazu aufgefordert, das Netzteil und das
Thunderbolt-Kabel abzuziehen und neu anzuschlieBen, bevor Sie Ihr Gerat neu
starten. Es gendiigt nicht, das Gerdt nur auszuschalten - Sie miissen es von der
Stromversorgung trennen.

Working on firmware update... W
Time remaining: 17 sec

A Please do not turn off or disconnect the device!

Nachdem die Firmware erfolgreich aktualisiert wurde, miissen Sie

die Stromversorgung fiir lhr Quantum-Series Interface physikalisch
trennen und neu anschlieBen. Wenn Sie das Gerat lediglich ausschalten,
kann die Aktualisierung nicht abgeschlossen werden.

Universal Control
The firmware has been updated successfully.
Please power off and disconnect any Thunderbolt and

power cables from your device for 10 seconds, then
reconnect Thunderbolt and power cables before
turning back on.

OK

&
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4 UC Surface Steuersoftware Quantum-Series
4.1 Startfenster von UC Surface Bedienungsanleitung

4.1 Startfenster von UC Surface

UNIVERSAL CONTROL

Quantum
Firmware: 1.0-0
Serial Number: QT1B16100014

Sample Rate 96.0 kHz

Clock Source Internal

Quantum

Sample Rate. Hier verandern Sie die Samplingrate.

Sie konnen die Samplingrate auf 44,1, 48, 88,2, 96, 176,4 oder 192 kHz
einstellen. Eine hohere Samplingrate sorgt fiir eine bessere Aufnahmequalitat,
allerdings steigt parallel auch die Dateigrof3e und der Bedarf an System-
Ressourcen, die zur Verarbeitung der Audiodaten notwendig sind.

Clock Source. Hier wahlen Sie die digitale Clock-Quelle aus.

In diesem MenU wahlen Sie als Clock-Quelle fiir Ihr Quantum Interface
entweder Internal, External S/PDIF oder External ADAT. Wichtiger Hinweis:
Nur ADAT 1 kann als Clock-Eingangsquelle fiir Ihr Quantum dienen.

4.2  Eingangsseitige Bedienelemente

Eingangsseitig bietet Ihr Quantum-Series Interface die folgenden Bedienelemente:

Vorverstarker fiir Mikrofone und Instrumente

.
L}
.
)
)
.
.
)
.
.
.
.
)
L)
.

Line-Eingdnge

Die Eingange Ihres Quantum-Series Interfaces bieten eine automatische
Signalerkennung. Sofern ein XLR-Kabel angeschlossen ist, kann der
Mikrofonvorverstarker Gber UC Surface gesteuert werden. Die Bedienelemente
umfassen einen stufenlosen Gain-Regler, einen Schalter fiir die Phantomspeisung
sowie eine Eingangspegelanzeige.

Sofern Sie an einem der Eingange Ihres Quantum-Series Interfaces ein 6,35 mm
TRS-Klinkenkabel anschlieBen, konnen Sie die Empfindlichkeit tiber eine Taste
umschalten. Die Voreinstellung fiir die Eingangsempfindlichkeit ist +4 dBu. Diese
Einstellung entspricht dem Ausgangspegel der meisten professionellen Linepegel-
Geréte. Bei Geraten fiir den Heimgebrauch liegt der Ausgangspegel in der Regel bei
-10 dBV. Stellen Sie flir Gerate mit diesem niedrigen Ausgangspegel die
Eingangsempfindlichkeit entsprechend auf -10 dBV ein.

Profi-Tipp (Quantum-Anwender): Bei unbelegten Buchsen werden die Kandle 1 und 2 als
Line- und die Kandile 3 bis 8 als Mikrofoneingcinge vorkonfiguriert.
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4 UC Surface Steuersoftware Quantum-Series
4.3  Funktion des Main-Reglers Bedienungsanleitung

ADAT-Eingdnge

Sofern Sie die ADAT-Ein-/Ausgange Ihres Quantum Interfaces mit

einem DigiMax DP88 verkabeln, werden entsprechend die ADAT-
Bedienelemente angeboten, tber die Sie die Preamps, den Direkteingang
und die Phantomspeisung Ihres DigiMax DP88 steuern kénnen.

4.3  Funktion des Main-Reglers

Main Knob Controls

All 12

Mit dem grof3en Endlosregler fiir die Ausgangslautstarke (Main) kdnnen Sie
jeden einzelnen Ausgang lhres Quantum-Series Interfaces aussteuern. Uber diese
Schaltflachen wahlen Sie, welche Ausgabepegel tiber diesen Regler gesteuert
werden. Beachten Sie allerdings, dass dieser Regler bei einem Quantum immer
die Ausgange Main Left / Right bzw. bei einem Quantum 2 die Ausgange 1/2
aussteuert. Sie kdnnen jedoch weitere analoge Ausgangspaare hinzufligen.

Profi-Tipp: Die Lautstdrke fiir jedes Ausgangspaar wird automatisch auf 0 dB
zuriickgesetzt, wenn Sie die Zuordnung fiir den Main-Regler auftheben. Aus diesem Grund
sollten Sie in jedem Fall zuerst die Ausgangslautstdrke in lhrer DAW anpassen, bevor Sie
diese Option deaktivieren.

44  Main Output Controls

Main Output Controls

S/PDIF mirrors Mains

Diese Bedienelemente spiegeln die entsprechenden Funktionen

auf der Vorderseite des Quantum wieder und erlauben so eine
Fernsteuerung der Optionen Main Output Mute, Dim und Mono. Diese
Bedienelemente stehen fiir das Quantum 2 nicht zur Verfiigung.

Hier kdnnen Sie zudem wahlen, ob die Main-Ausgange
auch an den S/PDIF-Ausgdngen anliegen sollen.

45 Talkback (Quantum)

Mit Hilfe der Talkback-Funktion kommunizieren Sie mit den Kiinstlern.
Das Talkback-Routing wird direkt auf Ihre DAW geschaltet: Erzeugen Sie
einfach eine Spur, weisen Sie den zugehorigen Eingang dem Talkback zu
und routen Sie die Spur anschlielend auf die gewlinschten Ausgange.

Talkback Control

Talk

Klicken/tippen Sie auf die Talkback-Schaltflache, um die Talk-Funktion
in lhrem Quantum zu aktivieren. Nun kénnen Sie das Talkback-
Mikrofon in allen Mischungen tber Ihre DAW aufschalten.

Die Lautstarke des Talkback-Mikrofons kann zudem Giber Studio One oder UC Surface
eingestellt oder tiber den Endlosregler ausgesteuert werden, nachdem Sie den

16



4.6

4.7

UC Surface Steuersoftware Quantum-Series

Headphone Select

Bedienungsanleitung

Kanal,c” (Comm) in der Vorverstarker-Sektion ausgewahlt haben (nur Quantum).

Hinweis: Das Talkback muss in der DAW auf das Ausgangspaar geroutet werden. Zudem
muss die Talkback-Lautstdrke héher als null eingestellt sein, damit man das Signal in dem
Ausgang héren kann. Andernfalls ist das Talkback-Signal in diesem Ausgang nicht zu
héren.

Headphone Select

MIDI Control

Die Kopfhorer-Ausgange lhres Quantum-Series Interfaces verfiigen tber eigene
DA-Wandler. Anwender von Quantum kdnnen den beiden Kopfhorer-Ausgangen
jedes beliebige Ausgangspaar als Quelle zuordnen. In der Voreinstellung
spiegeln beide Kopfhorer-Ausgange den Stereo-Summenmix (Links/Rechts).

Headphone Source

Main Out

Main Out

Anwender des Quantum 2 kénnen tiber UC Surface jedes beliebige Ausgangspaar fiir
die Quelle,B” auswahlen. Die Quelle A" spiegelt dagegen immer die Ausgange 1/2.

phone Source

Wie bereits erwahnt kdnnen die Vorverstarker Ihres Quantum-Series
Interfaces Gber MIDI over Thunderbolt gesteuert werden. Sie konnen
diese Funktion tGber UC Surface aktivieren bzw. deaktivieren.

MIDI Control

Disabled

Die Preamp-Funktionen lhres Quantum-Series Interfaces konnen gleichzeitig oder
wahlweise Giber MIDI aus Ihrer DAW-Anwendung heraus oder Giber einen externen
MIDI-Controller gesteuert werden. Wahlen Sie die Option,,Internal MIDI Only*, wenn
Sie MIDI-Befehle ausschlief3lich tGiber Inre DAW an die Bedienelemente der Preamp-
Sektion ausgeben und von diesen empfangen mochten. Wahlen Sie stattdessen
,External MIDI Only’, wenn Sie die Preamp-Funktionen tGber ein MIDI-Gerat steuern
mochten, das an den MIDI-Buchsen auf der Riickseite lhres Quantum-Series
Interfaces angeschlossen ist. Wahlen Sie ,Enabled’, um beide Methoden zu nutzen.
Wahlen Sie stattdessen ,Disabled’, wenn Sie lhre Preamps nur lokal steuern mochten.

Hinweis: Auch wenn die MIDI-Steuerung deaktiviert ist, kbnnen Sie die Preamp-
Funktionen dennoch liber UC Surface und Studio One steuern.

Lesen Sie den Abschnitt 3.3, um weitere Informationen zur MIDI-
Zuordnung fir die Quantum-Preamps zu erhalten.
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4 UC Surface Steuersoftware Quantum-Series
48 RTA Bedienungsanleitung

48 RTA

UC Surface bietet einen Realtime-Analyzer (RTA) fur jeden Ein- und Ausgang, der die
Frequenz auf der X- und die Amplitude au der Y-Achse darstellt. Der RTA liefert eine
grafische Darstellung dessen, was Sie horen. Genauer gesagt, bekommen Sie eine
Dauerauswertung des Audiosignals wie das langfristige Mittel des
1/3-Oktavspektrums von einem Musiksignal.

Um den RTA fiir einen beliebigen Ein- oder Ausgang zu aktivieren, wahlen Sie die
zugehorige Pegelanzeige im oberen Bereich des Bildschirms aus.

Der Quantum RTA bietet verschiedene Funktionen zur Anpassung, um die
Frequenzinhalte in der fiir Sie am besten geeigneten Art darzustellen.

Height. Hier wahlen Sie eine mehr oder weniger granulare Darstellung fiir den RTA.

Range. Mit dem Range-Regler bestimmen Sie die obere und untere Dezibel-Grenze,
die der RTA darstellt.

Hold Hold. Mit dieser Funktion stellen Sie die Peak-Hold-Dauer fiir jedes Band des RTA ein.

Medium

Average. Die ,Mittelung” ist ein mathematischer Prozess, der mehrere Daten-
Robe Samples aufzeichnet und per Division eine statistisch aussagefahige Darstellung des
+ None Frequenzgangs erzeugt. Man konnte auch sagen, dass dadurch der Echtzeitaspekt
s der Echtzeitanalyse verlangsamt wird.

Medium

Slow
-

L R
(emm—— ——

Im unteren Bereich des Bildschirms befindet sich die Pegelanzeige.
Diese Anzeige kann je nach Anwendung konfiguriert werden.
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4 UC Surface Steuersoftware Quantum-Series
48 RTA Bedienungsanleitung

Meter Style. In diesem Menii wahlen Sie den Typ der Pegelanzeige,
die im unteren Bereich des Bildschirms dargestellt wird.

v Peak
K-20
200
K-14
K-12
EBU R128

Avgerage

Medium Peak

o Peak. Bei diesem Anzeigen-Typ wird der effektive
Pegel des Audiosignals dargestellt.

e K-20, K-14 und K-12. Das K-System-Metering kann die Loudness sowie
die Dynamik darstellen. Wahlen Sie die geeignete Skalierung abhangig
vom Genre oder Medienformat aus. K-20 wird fiir Film- und klassische
Musik sowie fiir Hi-Fi-Aufnahmen benutzt. Diese Skalierung sorgt
fur eine Darstellung mit maximaler Dynamik. K-14 empfiehlt sich fiir
Mainstream-Pop, Rock und Country. K-12 wird haufig in TV- und Radio-
Anwendungen benutzt und bietet die geringste dynamische Abbildung.

o EBU R128. Stellt die wahrgenommene Lautheit des
Signals auf Basis des Standards EBU R128 dar.
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5 Kaskadierung von Geraten Quantum-Series
5.1 macOS Bedienungsanleitung

5 Kaskadierung von Geraten

Bis zu vier Quantum Interfaces kénnen kaskadiert werden und stellen dann
104 Ein- sowie 128 Ausgange bei 44,1 und 48 kHz zur Verfligung.

Uber UC Surface kénnen Sie jedes an lhrem Computer angeschlossene Quantum
Interface problemlos durch Anklicken/Antippen der Schaltflaiche ,Identifizieren” im
Reiter,Gerate” lokalisieren. Die Power-Taste des Geréts blinkt nun lila.

5.1 macOS

1. SchlieBen Sie das Quantum-Series Interface, das Sie als Master
Clock nutzen mochten, zuerst an Ihrem Computer an.

2. Starten Sie das Audio-MIDI-Setup.

Audio MIDI Setup

3. Wahlen Sie Quantum oder Quantum 2 und klicken Sie auf
das Plus-Symbol in der linken unteren Ecke. Wahlen Sie
.Create Aggregate Device” (Hauptgerat erstellen).

[ ] e Audio Devices
\ Built-in Microphone
| 4ins /0 outs
ilt-i Clock Source: _Internal
Built-in Output g ™
& oins/2

b L=l Output

Source: Default

Quantum 2

Format: 32 ch 24-bit Integer 48.0 kHz
Channel Volume Value  dB  Mute
¥ Master Stream

Master

Main Out Left

Main Out Right

Line Out1

Line Out2

Line Out3

Line Out 4

Line Outs

Line Out6

Line Out7

Line Out8

Headphones 1 Left

Configure Speakers...

v
Create Aggregate Device
Create Multi-Output Device

4. Klicken Sie das Feld ,Use” links neben dem Master-Quantum-Series Interface an.

ece Audio Devices
; Built-in Microphone
4ins /0 outs

Aggregate Device 5
e otIpUL Clock Source: Quantum
0ins /2 outs ©
‘ Quantum Sample Rate: = 48.0 kHz

27ins [ 32 outs

» 4 Agaregate Device

Use  Audio Device I Out  Drift Correction
Quantum 27 %2

Built-in Microphone a0

Built-in Output o 2

Configure Speakers...

4= (s
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5 Kaskadierung von Geraten Quantum-Series
5.1 macOS Bedienungsanleitung

5. Fur jedes Gerat werden ein Thunderbolt-Kabel zum Anschluss an das vorherige
Gerat in der Kette sowie ein BNC-Kabel fiir das Clock-Signal benétigt.

6. Legen Sie ein Quantum Interface als Master Clock fest, auf die
sich die Ubrigen Gerate Gber BNC synchronisieren.

Quantum #4
Ik PreSonus®  QUANTUM W q q J 8 7 6 5 4 3
il D [elar 0| 010°@°@°@ o Hp o Ny

Quantum #3
I %&mus‘ QUANTUM " [ ] w f >y @©®©®©© F e @ & @& &
wnh\*\‘lﬂ”\”‘ l ": w :f@(‘:© ‘:@ ':mg.i. ':@ ':@ .:©
Quantum #2 l
I ﬁ%ﬁm’{ﬁmrw LJEJ : o ® @©®©®©© f e @ @ @& &
"““““"‘”‘”‘ l‘:© ‘:@) .:@m .:@) .:@) ':©

Quantum #1 (Master) I

Al PreSonus®  QUANTUM 4
-0

Tun @@ﬁm

eeee
Sjeeee

® ® ® ® ® ®
C Mig/ine inguts

Computer

Ihr Quantum-System ist jetzt einsatzbereit.
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5 Kaskadierung von Geraten Quantum-Series
5.2  Windows Bedienungsanleitung

5.2 Windows

1. Verbinden Sie lhre Quantum Interfaces mit lhrem
Computer und starten Sie Universal Control.

Wichtiger Hinweis: Ihre Quantum Interfaces miissen untereinander tiber BNC
synchronisiert werden, wobei ein Gerdt als Master dient.

Quantum #4

4l PreSonus® QUANTUM

ﬁ%%%(

TRS Balanced

Quantum #3 I I
i PreSonus” _QUANTU ¢ a (”
| Geogiian g:ggg(

Quantum #2 I
a

=]
=
S
S
=
=
3
=
22| 3
=
&
wv
=3
I
=
—

Qi %%(

TR Babncad

=)o)
U
]

io
;
E

Computer

2. Wahlen Sie das Quantum Interface aus, das Sie der ersten Kanal-Bank
zuordnen mochten, und stellen Sie seine Prioritat auf,1” ein.

@ universal Control — x

44.1 kHz
Intemnal

128

ion Order 1

Quantum

Quantum
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5 Kaskadierung von Geraten Quantum-Series
5.2  Windows Bedienungsanleitung

3. Wahlen Sie nun das Quantum Interface fiir die nachste Kanal-
Bank aus. Stellen Sie die Prioritat hier auf,2” ein und wahlen
Sie im Menu Clock Source den Eintrag,Wordclock”

@ universal Control - ®

Quantum

Quantum

4. Wenn Sie drei oder vier Quantum Interfaces anschlieBen mochten, wiederholen
Sie Schritt 3 fUr diese und stellen die Prioritdt entsprechend auf 3 bzw. 4 ein.

Ihr Quantum-System ist jetzt einsatzbereit.
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6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Quantum-Series
6.1 Installation und Autorisierung Bedienungsanleitung

Kurzanleitung fiir Studio One Artist
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Alle professionellen Recording-Produkte von PreSonus werden mit der Aufnahme-
und Produktionssoftware Studio One Artist ausgeliefert. Egal, ob Sie Ihr erstes oder
15. Album aufnehmen - Studio One Artist bietet alle notwendigen Werkzeuge, um
eine Darbietung perfekt aufzunehmen und zu mischen. Mit den PreSonus Audio-
Interfaces kdnnen Sie auch auf fortschrittliche Funktionen wie die exklusiv in Studio
One verfligbare Cue-Mix-Funktion fiir PreSonus Audio-Interfaces zugreifen.

Profi-Tipp: Als geschdtzter PreSonus-Kunde sind Sie zudem zu einem verglinstigten
Upgrade auf Studio One Professional berechtigt. Weitere Einzelheiten (iber das Studio
One Upgrade-Programm fiir PreSonus-Kunden finden Sie unter http.//studioone.

presonus.com/.

6.1 Installation und Autorisierung

Nachdem Sie die Audio-Interface-Treiber installiert und Ihr Audio-Interface

an lhren Computer angeschlossen haben, konnen Sie die mitgelieferte
Musikproduktionssoftware PreSonus Studio One Artist zur Aufnahme, Mischung
und allgemein zur Produktion von Musik verwenden. Um Studio One Artist zu
installieren, loggen Sie sich in Ihr My.PreSonus-Konto ein und registrieren Ihr
Interface. Mit der Registrierung lhrer Hardware in lhrem My.PreSonus-Konto wird
der Produktschliissel fiir Studio One Artist automatisch lhrem Konto hinzugefiigt.

Herunterladen und Ausfiihren des Installationsprogramms fiir Studio One.

Fir die Installation laden Sie das Installationsprogramm von Studio One Artist von
Ihrem My.PreSonus-Konto auf den Computer herunter, den Sie verwenden mdochten.

my.presonus.com [ o) =
PreSonus.com _ Nimbit _ Shop
e

{Ib PreSonus 2 W QW H o

MyProSonus  MyProducts  Support  Leam  DealerPortal |y Acoount|Log Out

PROFILE - PRODUCTS - SOFTWARE - STUDIO ONE3 ARTIST

Studio One 3 Artist

¥3.0.0 buid 32964

\
Product Key
- t—— e — .
el
-

¥ 2015 + 20f

To install this software...

Step 1: Download the installer. Once the download has completed, locate and double click the installer file to start installation, and follow the onscreen instructions.

Download Installer for Mac
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Kurzanleitung fiir Studio One Artist Quantum-Series
Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

e Windows-Benutzer: Starten Sie das Installationsprogramm fiir Studio
One Artist und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

e Mac-User: Ziehen Sie die Anwendung Studio One Artist in
den Programm-Ordner auf lhrer Mac-Festplatte.

Autorisierung von Studio One

Wenn Sie Studio One auf Ihrem Computer zum ersten Mal starten,

wird eine Verbindung zu lhrem My.PreSonus-Konto hergestellt und die
Registrierung wird tGberprift. Um eine problemlose Autorisierung zu
gewadbhrleisten, laden Sie das Installationsprogramm auf den Computer
herunter, den Sie damit verwenden mochten und sorgen Sie dafiir, dass
beim ersten Start der Software eine Internetverbindung besteht.

Installation der Bundle-Inhalte fiir Studio One Artist.

6.2

Studio One Artist wird mit zahlreichen Demos und Tutorials, Instrumenten,
Loops und Samples ausgeliefert. Studio One Artist wird im Bundle mit
allen Extras ausgeliefert, die Sie fiir die Musikproduktion benétigen.

Wenn Sie Studio One zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, die
zugehorigen Inhalte zu installieren. Wahlen Sie die gewlinschten Inhalte
aus und klicken Sie auf ,Installieren” Die Inhalte werden dann automatisch
von lhrem My.PreSonus-Benutzerkonto heruntergeladen und installiert.

Package Size Status
v 4 % Legacy Content
| Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
% Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
% Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
% Studio One Expansion 38.00 MB Installed
- Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
¥ Studio One Piano 369.00 MB Installed
% Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
®- Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
¥ Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
% Electronic Audioloops 2.95GB
- Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
#,  Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Check for Available Downloads Install

Profi-Tipp: Unter Umstdnden werden Sie aufgefordert, Ihre My.PreSonus-Kontodaten
anzugeben. Wenn Sie die Option ,Meine Zugangsdaten speichern” auswdhlen, kbnnen
Sie in Zukunft direkt auf Ihre Kéufe im PreSonus Marketplace zugreifen.

Einrichten von Studio One

Studio One Artist arbeitet eng mit den PreSonus Interfaces zusammen und
bietet somit eine einzigartige Integration und eine vereinfachte Einrichtung.
Wenn Sie Studio One Artist starten, wird automatisch die Startseite gedffnet.
Auf dieser Seite bieten sich Moglichkeiten zur Dokumenten-Verwaltung und
Gerate-Konfiguration sowie adaptierbare Kiinstler-Profile, ein News-Feed
sowie Links zu Demos und Anleitungen von PreSonus. Wenn Ihr Computer
mit dem Internet verbunden ist, werden diese Links aktualisiert, sobald

neue Anleitungen auf der PreSonus-Webseite angeboten werden.

Vollstandige Informationen zu allen Aspekten von Studio One Artist finden
Sie im Referenzhandbuch im PDF-Format, das in Studio One integriert

ist. Die Informationen in dieser Anleitung decken nur die grundlegenden
Aspekte von Studio One Artist ab und sollen dabei helfen, das Programm
so schnell wie moglich einzurichten und damit aufzunehmen.
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6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Quantum-Series
6.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

6.2.1 Konfiguration von Audiogeraten

1.

In der Mitte der Startseite wird der Bereich ,Einstellungen” dargestellt.
Studio One Artist durchsucht Ihr System automatisch nach allen
verfligbaren Treibern und wahlt einen Treiber aus. Sofern ein PreSonus-
Treiber zur Verfligung steht, wird dieser automatisch ausgewahlt.

| QO

PreSonus Quantum
48.0 kHz 4 32 samples

Configure Audio Device...
Configure Extarnal Davices...

Sofern Ihr Gerét beim Start von Studio One nicht auf der Startseite
angeboten wird, klicken Sie im Bereich ,Einstellungen” auf den Link
+Audiogerat einstellen’, um das Fenster fir die Audiogerate zu 6ffnen.

G B © @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512samples  ~
Process Precision Single (32 Bit) v
| Enable Multi-Processing

Use CPU Cores v Vv Vv v vV VvV Vv

Input Latency 25.49 ms /1124 samples

Output Latency 13.90 ms /613 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth 32

Klicken Sie hier auf den Reiter,Audioeinstellungen” und
wahlen Sie den Geratetreiber aus dem Auswahlmendi.

6.2.2 Konfiguration von MIDI-Geréten

Uber das Fenster,Externe Gerate” in Studio One Artist kdnnen Sie Ihr
MIDI-Masterkeyboard, Ihre Expander und MIDI-Bedienoberflachen
einrichten. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie lhr MIDI-Masterkeyboard
und weitere Expander einrichten. Im Referenzhandbuch in Studio One
finden Sie Anleitungen zur Einrichtung anderer MIDI-Gerate.

Wenn Sie ein MIDI-Interface oder ein USB-Controller-Keyboard eines
Drittanbieters verwenden, mUssen Sie die Treiber fUr diese Gerate installieren,
bevor Sie mit diesem Abschnitt fortfahren. Lesen Sie bitte die Dokumentation
lhrer MIDI-Hardware, in der alle Installationsschritte beschrieben sind.

Sofern Sie zu diesem Zeitpunkt keine MIDI-Gerite
besitzen, springen Sie zu Abschnitt 6.3.
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6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Quantum-Series
6.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

Einrichten eines externen MIDI-Keyboard-Controllers iiber die Startseite.

Ein MIDI-Keyboard-Controller ist ein Hardware-Gerét, das zum Einspielen sowie zur
Steuerung anderer MIDI-Gerate, virtueller Instrumente und zum Bearbeiten von
Software-Parametern dient. In Studio One Artist werden diese Gerdte als Keyboards
bezeichnet und diese miissen zuerst eingerichtet werden, bevor man sie nutzen
kann. In einigen Fallen dient Ihr MIDI-Keyboard-Controller auch als Klangerzeuger.
In Studio One Artist werden die Controller-Funktionalitat und die Klangerzeugung
als zwei separate Gerate angesehen: als ein MIDI-Keyboard-Controller und als ein
Soundmodul. Die MIDI-Bedienelemente (Klaviatur, Regler, Fader etc.) werden als
Keyboard eingerichtet. Das Soundmodul wird dagegen als Instrument angemeldet.

Sie kdnnen Sie lhre externen MIDI-Geréte (iber den Bereich Einstellungen auf der
Startseite konfigurieren. Bevor Sie einen neuen Song fur die Aufnahme einrichten,
sollten Sie sich einen Moment Zeit nehmen und die externen Gerate konfigurieren.

Verbinden Sie den MIDI Out lhres externen MIDI-Controllers mit einem
MIDI In lhres PreSonus Audio-Interfaces (sofern vorhanden) oder eines
anderen MIDI-Interfaces. Sofern Sie einen USB-MIDI-Controller verwenden,
verbinden Sie ihn mit Ihrem Computer und schalten Sie ihn ein.

1. Klicken Sie auf der Startseite im Bereich ,Einstellungen” auf den Link
,Externe Geréte einstellen’, um das Fenster ,Externe Gerate” zu 6ffnen.

Setup

PreSonus Quantum
44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Dchs...

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen”. Das
Fenster,,Gerat hinzufiigen” wird geoffnet.

G = ® %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Send To Receive From CkTc In

Add-{lﬂ Edit... Remove Placement... Reconnect...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup
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6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Quantum-Series
6.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

3.

8.

Wahlen Sie im Men( auf der linken Seite Ihren MIDI-Controller aus der Hersteller/
Gerdte-Liste. Sofern lhr MIDI-Controller nicht aufgefiihrt ist, wahlen Sie den
Eintrag,Neues Keyboard”. An diesem Punkt kdnnen Sie den Namen Ihres
Keyboards anpassen, indem Sie den Hersteller und den Geratenamen angeben.

|L1) New Keyboard
New Instrument
New Control Surface Manufacturer
> M Access

» I Acorn Instruments

Device Model New Keyboard

Device Name New Keyboard

S led Generic MIDI Keyboard, use for
» B Behringer unknown gear. This device model

features MIDI Learn. Connecting
» m CME the send port is optional.

» I Doepfer
> E-MU
» i Edirol
» I Evolution

» I Frontier MIDI Channels Al

» I JLCooper 1.2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16
» I Keyfax

» B KORG Receive From MIDI Port #1 ¥
» B M-Audio Filter Aftertouch

» B Mackie Program Change

> NI Pitch Bend

» I Peavey Controllers

» I PreSonus

> I Yamaha

Send To None

Split Channels

V| Default Instrument Input

Sie miissen zudem festlegen, welche MIDI-Kanale zur
Kommunikation mit diesem Keyboard benutzt werden. In den
meisten Fallen sollten Sie alle MIDI-Kanale anwahlen. Wenn Sie
sich nicht sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 Kanale an.

In Studio One kdnnen Sie bestimmte Steuerbefehle herausfiltern. Wenn Sie in
Studio One beispielsweise Aftertouch-, Pitch-Bend-, Programmwechsel- oder
sogar alle CC-Befehle ignorieren mochten, stellen Sie den Filter entsprechend ein.

Wahlen Sie im Auswahlmeni,,Empfangen von” den MIDI-Eingang lhres
MIDI-Interfaces ein, auf dem Studio One Artist MIDI-Daten empfangen
soll (also den MIDI-Port, an dem Ihr Keyboard angeschlossen ist).

Profi-Tipp: Wdhlen Sie im Auswahlmenti ,Senden an” den MIDI-Interface-Ausgang
aus, liber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger ausgibt. Sofern Ihr
Keyboard-Controller keine MIDI-Daten von Studio One empfangen muss, treffen Sie
hier keine Auswahl.

Wenn Sie nur dieses eine Keyboard zur Steuerung lhrer externen Synthesizer
und virtuellen Instrumente verwenden, sollten Sie das Feld neben dem Eintrag
LStandardinstrumenteneingang” aktivieren. Dadurch wird Ihr Keyboard in
Studio One Artist automatisch zur Steuerung aller MIDI-Gerate genutzt.

Klicken Sie auf, OK"

Wenn Sie einen Klangerzeuger anschlieBen mochten, lassen Sie das
Fenster,Externe Gerate” gedffnet und wechseln zum néachsten Abschnitt.
Wenn nicht, schlieBen Sie das Fenster und springen zu Abschnitt 6.3.

28



6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Quantum-Series
6.2  Einrichten von Studio One Bedienungsanleitung

Einrichten eines externen MIDI-Klangerzeugers iiber die Startseite.

MIDI-Instrumenten-Controller (Keyboards, MIDI-Gitarren etc.) geben musikalische
Informationen als MIDI-Daten an Klangerzeuger und virtuelle Instrumente aus, die
daraufhin die angesteuerten Sounds wiedergeben. Klangerzeuger sind entweder
Standalone-Expander oder, wie z. B. bei Keyboard-Synthesizern, in ein MIDI-
Instrument integriert. In Studio One Artist werden alle Klangerzeuger als Instrumente
bezeichnet. Nachdem Sie Ihren MIDI-Keyboard-Controller eingerichtet haben,
nehmen Sie sich einen Moment Zeit und konfigurieren Sie lhren Klangerzeuger.

Verbinden Sie den MIDI In Ihres externen Soundmoduls mit
dem MIDI Out Ihres PreSonus Audio-Interfaces.

1. Im Fenster ,Externe Gerate” klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen”,

© N @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Send To Receive From CkTc In

Add'{ﬂ’ Edit... Remove Placement... Reconnect...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts.

Preferences Song Setup

2. Wahlen Sie im Mendi auf der linken Seite lhr Gerédt aus. Sofern Ihr
Instrument nicht aufgefihrt ist, wahlen Sie den Eintrag,Neues
Instrument”. An diesem Punkt kdnnen Sie den Namen lhres Keyboards
anpassen, indem Sie den Hersteller und den Geratenamen angeben.

w New Keyboard
New Instrument
New Control Surface Manufacturer
» M Access

» B Acorn Instruments

Device Model New Instrument

Device Name New Instrument

> I AKAI Use to play an external MIDI
5 Instrument and record controller
> Behringer
- 0 movements. When connecting the
» m CME receive port, be careful to avoid

doubled events if the same port is
L) B used by a Keyboard device.
> E-MU

> Im Edirol

» I Evolution
> Im Frontier
» I JLCooper
> I Keyfax Send To MIDI Port #1

> Il KORG

» B M-Audio MIDI Channels [ TAITT]

» B Mackie 1//2]/3//4 /56 [7//8//9/10/11 12/13 1411516

Receive From None

> | NI v Send MIDI Clock
» I Peavey

» I PreSonus
> I Yamaha

Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval  10ms ||
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6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist

6.3  Anlage eines neuen Songs

Quantum-Series
Bedienungsanleitung

3. Legen Sie zudem fest, welche MIDI-Kandle zur Kommunikation
mit diesem Soundmodul benutzt werden. In den meisten Fallen
sollten Sie alle MIDI-Kanale anwahlen. Wenn Sie sich nicht
sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 MIDI-Kanale an.

4. Im Auswahlmenii,Senden an” wahlen Sie den MIDI-Interface-Ausgang
aus, Uber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger
ausgibt. Klicken Sie auf OK und schlie3en Sie das Fenster ,Externe Gerdte”.
Nun sind bereit fir Ihre ersten Aufnahmen mit Studio One Artist.

Im weiteren Verlauf dieser Kurzanleitung erfahren Sie, wie
Sie einen Song einrichten. Zudem erhalten Sie grundlegende
Workflow-Tipps zur Navigation in Studio One Artist.

6.3  Anlage eines neuen So

ngs

Nachdem Sie Ihre Audio- und MIDI-Geréte konfiguriert haben, werden wir jetzt einen
neuen Song anlegen. Zunachst stellen wir das Standard-Audio-Ein/Ausgabegerat ein.

1. Wabhlen Sie auf der Startseite,Neuen Song erstellen”.

% Create a new Song

2. Im Fenster,Neuer Song” benennen Sie Ihren Song und wahlen das
gewdlinschte Verzeichnis aus. Wie Sie sehen, werden auf der linken Seite
nun Vorlagen angeboten. Diese Vorlagen enthalten vorbereitete Setups
fiir verschiedene Gerate und Aufnahmesituationen. In diesem Abschnitt
wird die Anlage eines Songs mit einer leeren Session erklart.

Styles

“

Interfaces User

Empty Song

Create an empty song
Band Recording

16 Track band recording

House/Techno

"W Use for House and Technt

Instruments Set

Loads a set of Studio On¢
Mixed Arrange

Various Instruments and a
Multitrack Recording
Simple multitrack recordin
Piano Ballad

Pop template with Piano, !
Rock Band

Rock Band recording sess
Singer/Songwriter
Template for Guitar & Voc:

Vocal + Guitar

Song Title My First Song

/Jsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs ...

Sample Rate 44.1 kHz

Resolution 24 Bit
Timebase Bars
Song Length 5:00 min
Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4 / 4

v Stretch audio files to Song tempo

Empty Song

Create an empty song

3. Wiabhlen Sie aus der Liste die Vorlage ,Empty Song” aus. Hier sollten Sie dem
Song einen Namen geben und die bevorzugte Samplingrate und Wortbreite
fur die Aufnahme und die Wiedergabe einstellen. Sie konnen zudem die
Lange lhres Songs und das Zeitformat flir das Zeitlineal (Takte, Sekunden,
Samples oder Frames) festlegen. Klicken Sie abschlieBend auf,OK".

Profi-Tipp: Sofern Sie Loops in lhren Song importieren méchten, aktivieren Sie die Option
LAudiodateien dem Songtempo anpassen’. Loops werden damit mit dem richtigen
BPM-Tempo importiert.
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6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist
6.3  Anlage eines neuen Songs

6.3.1 Konfiguration der Anschliisse

1.

2.

Quantum-Series
Bedienungsanleitung

Wahlen Sie im Song-Men den Eintrag,Songeinstellungen’, um die Samplingrate

und die Aufldsung einzustellen sowie Ihre Audio-Anschliisse zu konfigurieren.

Studio One File Edit B4l Track Event Audio Tra

® Import File... 080
Parameter Export Mixdown... RE
v Export Stems... O BE

i AV E Update Mastering File...

Add to Project >
Locate Missing Files...

Locate Missing Devices...

Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \

Klicken Sie auf den Reiter,Audio /0"

»@®»

Audio 1/0 Setup

Aktivieren Sie im Reiter ,Eingange” alle Eingange lhres PreSonus
Quantum Audio-Interfaces, die Sie nutzen mochten. Wir empfehlen,
dass Sie fiir jeden Eingang Ihres Interfaces einen Mono-Eingang
anlegen. Sofern Sie auch stereophone Aufnahmen erstellen
mdchten, sollten Sie zudem einige Stereo-Eingdange anlegen.

© B e

General Meta Information  Audio /0 Setup
Inputs

Q\(‘\
o
: P
FEEEL LT T TS

Profi-Tipp: Wenn Sie das Talkback-Mikrofon verwenden méchten, miissen Sie es als

Eingang in Ihrer Session aktivieren und eine Spur dafiir erzeugen.
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6 Kurzanleitung fiir Studio One Artist Quantum-Series
6.3  Anlage eines neuen Songs Bedienungsanleitung

4. Klicken Sie auf den Reiter,Ausgange’, um alle Ausgange Ihres Quantum

Audio-Interfaces zu aktivieren. In der rechten unteren Ecke finden Sie das
Auswahlmeni,Vorhoren” Hier kdnnen Sie den Ausgang wahlen, tiber
den Sie die Audiodateien vor dem Import in Studio One Artist vorhéren
konnen. Grundsatzlich sollte das der Main-Ausgangs-Bus sein.

@ +@-

General Meta Information  Audio /O Setup

Add (Mono)  Add (Sterec)  Remove  Make Default Audition

Preferences Song Setup

Profi-Tipp: Sofern diese I/0-Konfiguration bei jedem Start von Studio One Artist
verfligbar sein soll, klicken Sie auf die Schaltflciche ,Als Standard”.

Mit Studio One kdnnen Sie Monitormischungen direkt iber Ihre Konsole
erstellen. Um diese Funktion zu aktivieren, miissen Sie wenigstens

ein Ausgangspaar als Cue-Mix-Ausgang zuweisen. Klicken Sie auf das
Feld Cue-Mix neben dem Ausgangspaar, das Sie als Ausgang fiir eine
Monitormischung verwenden mdchten, um diese Funktion zu aktivieren.

Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 6.4.

6.3.2 Anlage von Audio- und MIDI-Spuren

1.

In der linken oberen Ecke des Arrange-Fensters sehen Sie mehrere Schaltflachen.
Die Schaltflache ganz rechts ist die Schaltflache ,Spuren hinzufligen”. Klicken

Sie auf diese Schaltflache, um das Fenster,Spuren hinzufligen” zu 6ffnen.

8 O 0

E NV A A

4

a _/'\,/'P':ii®+%:u4,m,,.-‘

Add Tracks [T]

Im Fenster,Spuren hinzufligen” kdnnen Sie den Namen und die Farbe
der Spur festlegen, ein bestehendes Effekt-Preset hinzufligen und

die physikalischen Ein- und Ausgange der Spur festlegen. Vor allem
stellen Sie hier die Anzahl und den Typ der neuen Spuren ein.

Profi-Tipp: Wenn das Talkback-Mikrofon in lhrer Session zur Verfiigung stehen soll,
erzeugen Sie eine Spur mit dem Talkback-Eingang (Input 27) als Quelle. Nun kbnnen
Sie sie auf die Cue-Mix-Ausgdnge routen. Einzelheiten dazu finden Sie in Abschnitt
6.5.
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6.3  Anlage eines neuen Songs Bedienungsanleitung

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format Mono
Preset No Preset

Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

L

e Audio. Verwenden Sie diesen Spurtyp flr die Aufnahme
und die Wiedergabe von Audiodateien.

e Instrument. Dieser Spurtyp dient zur Aufnahme und Wiedergabe von MIDI-
Daten zur Steuerung externer MIDI-Gerdte oder virtueller Instrumenten-Plug-Ins.

o Automation. Verwenden Sie diesen Spurtyp zur Anlage
von Parameter-Automatisierungen fiir [hre Session.

e Ordner. Dieser Spurtyp dient zur Organisation Ihrer Session
und zur gleichzeitigen Bearbeitung mehrerer Spuren.

Profi-Tipp: Sofern Sie fiir jeden vorhandenen Eingang eine Spur erzeugen méchten,
wdhlen Sie im Spur-Menli den Eintrag ,Spuren fiir alle Eingdnge hinzufiigen’.

Spur-Aufbau:

Solo  Monitor
Mute |RecArm | Track Name Meter

Custom -
Track Color 1M ® (@ Audio! 1
ST/Mono o [ =

Audio Input 2 pons

Input 1 - Front Left
Source Select iUl

Input 2 - Front Right

Audio I1/0 Setup

Hinweis: MIDI-Spuren und Audiospuren sind fast identisch. In der Eingangsquellen-Liste
fiir MIDI-Spuren sind die verfligbaren MIDI-Gercite sowie alle im Song enthaltenen
virtuellen Instrumente aufgefiihrt.

6.3.3 Aufnahme auf eine Audiospur

1. Um eine Aufnahme zu starten, legen Sie tiber das Menu ,Spuren hinzufligen”
eine Audiospur an, wahlen als Eingang Input 1 lhres Quantum-Series
Interfaces und schlieBen an diesen Eingang ein Mikrofon an.

Pack Folder

Auto-Color

Format Mono
Preset No Preset

Input Input 1 Ascending

Output Main Ascending

OK

W
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2. Schalten Sie die Spur aufnahmebereit. Heben Sie den Pegel von Input
1 lhres Audio-Interfaces an, wahrend Sie in das Mikrofon sprechen. Die
Pegelanzeige in Studio One Artist sollte nun entsprechend ausschlagen.
Steuern Sie das Gain auf einen maximalen Eingangspegel aus, bei dem
gerade noch keine Ubersteuerungen (Verzerrungen) auftreten.

1 M S |@ @ Audiol Ay

Input 1 v [ 2]

Sie sind bereit fir Ihre erste Aufnahme! Ausflihrliche Informationen
finden Sie im Studio One Referenzhandbuch, das Sie unter dem
Meniipunkt ,Hilfe | Studio One Benutzerhandbuch” finden.

6.3.4 Hinzufiigen virtueller Instrumente und Effekte

Sie kdnnen Plug-Ins und Instrumente per Drag-and-Drop aus dem
Browser in lhren Song einfligen. Zudem kénnen Sie Effekte oder
Gruppen von Effekten von einem Kanal auf einen anderen ziehen, in
zuvor angelegte Effekt-Ketten einfligen und lhre bevorzugten virtuellen
Instrumenten-Presets laden, ohne durch ein Meni zu blattern.

Offnen des Browsers.

Mix Browse

In der rechten unteren Ecke des Arrange-Fensters
stehen drei Schaltflachen zur Verfligung:

¢ Die Edit-Schaltflache 6ffnet und schlie8t den Audio/MIDI-Editor.
e Die Mix-Schaltflache 6ffnet und schlie3t das Mixer-Fenster.

o Die Browse-Schaltflache 6ffnet den Browser, in dem alle verfligbaren virtuellen
Instrumente, Plug-In-Effekte, Audio- und MIDI-Dateien sowie der Pool der
Audiodateien eingeblendet sind, die in der aktuellen Session geladen sind.

Instrumente per Drag-and-Drop hinzufiigen.

Um lhrer Session virtuelle Instrumente hinzuzufligen, 6ffnen Sie den
Browser und klicken auf die Schaltflache , Instrumente”. Wahlen Sie

im Instrument-Browser das Instrument oder eines seiner Patches und
ziehen Sie auf die Arrange-Ansicht. Studio One Artist erzeugt daraufhin
automatisch eine neue Spur und ladt das Instrument als Eingang.

43 44 | @ Instruments Effects Loops Files Cloud Pool O

Sortby:  F Id Vendor Cate (]
» @ Multi Instruments
» B Note FX
» B Apple
4 (b PreSonus
» M Impact
» Wl Mai Tai
4 [l Mojito
default
> @ PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow

)

Buzzing

I“ ‘I Insert Instrument on new Instrument Track: [kelicel
Mojito: Basslead ptrabass
Clavinet
Deep Pulse

Demoscene
Dinky Mole
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Effekte per Drag-and-Drop hinzufiigen.

Um einen Plug-In-Effekt in eine Spur einzuftigen, klicken Sie auf

die Schaltflache ,Effekte” und wahlen im Effekte-Browser ein Plug-
In oder eines seiner Presets aus. Ziehen Sie das gewiinschte Element
auf die Spur, in der Sie den Effekt anwenden mochten.

Bars v Adaptive v |=_ -| A = H v Project
Timebase Snap

34 4 g 43 44 A Instruments | Effects  Loops Files Cloud Pool O

Sort by: Flat Fol t (]
» [FX Fat Channel
» [FX| Flanger

Groove Delay: Clean Filters

» I PreSonus
Bassreso 64 + Filtered 8th
Clean Filters

Filtergroove

Audio- und MIDI-Daten per Drag-and-Drop hinzufiigen.

Audio- und MIDI-Dateien konnen schnell lokalisiert, vorgehdrt und in Ihren Song
importiert werden, indem Sie sie aus dem Datei-Browser in das Arrange-Fenster
ziehen. Wenn Sie die Datei auf eine leere Stelle ziehen, wird eine neue Spur erzeugt
und die Datei an der Position platziert, auf der Sie sie abgelegt haben. Wenn Sie die
Datei auf eine vorhandene Spur ziehen, wird sie als neuer Part der Spur angelegt.

#A Instruments Effects | Loops | Files Cloud Pool O

Sort by: Style v Instrument v Character v
> Jazz
» I Rock
» Im Blues
4 ¥ Electronic
4 i Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 o loop
4 pw Audio Files
4 ¥ Electronic Audioloops
4 i PreSonus
» Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop
@ Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop

W

Quantum-Series
Bedienungsanleitung
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6.4 Integrierte Bedienelemente fiir Quantum

Sie konnen die Hardware-Funktionen fir Ihr Quantum
Interface direkt in Studio One bedienen.

6.4.1 Bedienelemente fiir den Vorverstarker

Sobald Sie in Studio One einen analogen Eingang des Quantum als
Eingangsquelle definieren, haben Sie tiber die Konsole in Studio One
Zugriff auf die Bedienelemente des Vorverstarkers. Sofern Sie (iber die
ADAT-Eingdnge lhres Quantum ein DigiMax DP88 angeschlossen haben,
haben Sie auch Zugriff auf die Bedienelemente dieser Eingange.

QB SsesEBO 7B o 8

Quantize
i A 3 12 13 14 2
A NV - : ;

2 23 24 3
iV o " l

M 'S ® @ tackt
input 1 o

2 M S @ 0 tack2
Input2 o

3 M S @ 0 tack3

Input 3 0
I. M 'S @ o tacks

Input 4

96.0 kH: I 00001.01.01.00 a
= 00001{.91'01'00 ««»wr<«H>»O D A

00001.01.01.00 % yu,\m»\.\

Uber die Konsoleneinstellungen kénnen Sie die Vorverstérker-Bedienelemente
fur Ihr Quantum Interface bei Bedarf ausblenden. Entfernen Sie dazu
einfach den Haken der Option ,Audiogerdteoptionen anzeigen”.

Channel Group Instruments =1
v 1 e~ Track 1
2 e~ Track 2
A Ww 3 e~ Track 3
Grouping
+'| Keep FX channels to the right
+' Keep bus channels to the right
+' Preserve order of busses with folder track

Visibility

+ Link show/hide of Track List and Console
Link expand/collapse of folder tracks with show/hide
Colorize channel strips

+ Show audio device controls

Hinweis: Da die Preamp-Steuerung fiir das DigiMax DP88 bidirektional ist, miissen
sowohl die ADAT-Ein- als auch die ADAT-Ausgdinge verbunden sein, damit die Preamp-
Bedienelemente in Studio One angezeigt werden.
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6.4.2 Talkback und Monitoring

Talk

2198 §

Phones
Main Out

Main Out

1. Schaltflache Talk (Quantum). Mit dieser Schaltflache
aktivieren Sie die Talk-Funktion. Dadurch wird das integrierte
Talkback-Mikrofon auf die Cue-Mix-Ausgdnge geroutet.

2. Talkback-Pegel (Quantum). Hier steuern Sie die
Lautstarke des Talkback-Mikrofons aus.

3. Kopfhorer-Quelle. Quantum-Anwender kénnen hier die Quelle fiir die beiden
Kopfhorer-Ausgange auswdhlen. Anwender eines Quantum 2 kdnnen hier die
Quelle B fuir den Kopfhorer auswahlen. Sie kdnnen auf diese Ausgénge auch
Uber die Liste der Audio-Ausgange in Studio One oder UC Surface zugreifen.

4. Dim (Quantum). Dampft den Ausgangspegel in den
Ausgdngen Main Left / Right um 20 dB.

5. Mute (Quantum). Schaltet die Ausgange Main Left / Right stumm.

6. Mono (Quantum). Fasst die Signale der Ausgange Main Left / Right zu einer
Monosumme zusammen.

6.5 Monitormischungen in Studio One

PreSonus Quantum

Main L/R

Phone 1

Dank der einzigartigen Cue-Mix-Funktion von Studio One kénnen Sie mit
Ihrem Quantum Interface Monitormischungen anlegen. Diese Funktion
Ubernimmt die Steuerung der Monitormischung in Ihrem Quantum-Series
Interface und die Steuerung der Pegel und der Stereoposition in Studio
One. Dazu konfigurieren Sie in Ihrem Studio One Mixer eines oder mehrere
Ausgangspaare als,Cue Mix” fiir die Steuerung liber die Cue-Mix-Funktion.

Nun kénnen Sie einen Cue-Mix erzeugen und auf jeden beliebigen Ausgdnge Ihres
Quantum speisen

(Mains, Headphones, General Purpose, ADAT oder S/PDIF). Sie miissen

dazu nur einen Ausgangsbus anlegen und Cue-Mix aktivieren.

Quantum-Series
Bedienungsanleitung

Profi-Tipp: Es ist méglich, die Main-Ausgdnge fiir den Cue-Mix zu nutzen. Dies ist hilfreich,

wenn Sie sich hdufig selbst aufnehmen und einen schnellen Zugriff auf das Monitoring

fiir Live-Eingdinge bendétigen. Wenn der Main-Ausgang als Cue-Mix definiert wurde, wird

in der Konsole in jedem Audiokanal mit einem zugewiesenen Audioeingang eine

Schaltfldche unterhalb der Schaltfidichen fiir Mute, Solo, Record und Monitor angezeigt.
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6.5.1 Cue-Mix-Funktionen

Nachdem Sie einen Cue-Mix-Ausgang angelegt haben, wird in den
Kanalen der Konsolen-Ansicht ein spezielles Send-Objekt angezeigt.
Dieses Send-Objekt wird als Cue-Mix-Objekt bezeichnet.

In der kleinen Konsolen-Ansicht erscheinen die Cue-Mix-
Objekte in der linken Spalte des erweiterten Kanals.

Input 1 O Inserts

Main ® Groove Delay

0dB <C>

oM

S
. Sends
L]

©

Cue Mix
O Phones 1

® Phones 2 [~}

OOoutputs 12 @

In der groBen Konsolen-Ansicht finden Sie sie
unterhalb des Send-Bereichs jedes Kanals.

Cue Mix Cue Mix Cue Mix Cue Mix

@ Phones1 @ (@ Phones1 @ @ Phones1 @ @ Phones1 @
® Phones2 @ ( Phones2 @ () Phones2_2 () Phones2 @
©® outy4 QO ouzys g O outy4 a O ouzys g

Analogin5  Analoginé  Analogin7  Analogin8

Main Main Main Main

0dB <C> 0dB <C> 0dB <C>

|
@..wg

o [

1 2 3 4 1. Aktivieren-Schaltflache. Um einen Kanal vollstandig aus dem Cue Mix
zu entfernen, deaktivieren Sie einfach das Cue-Mix-Objekt fur diesen
Kanal. In der Regel werden Sie die Schaltflache aktiviert lassen.

Cue|Miy

() Rhomes1 g

2. Horizontaler Pegelsteller. Uber diesen Regler steuern Sie die Lautstérke
— des Cue-Mix fiir den Kanal. In der Voreinstellung entspricht die
Einstellung der des Kanalfaders. Wenn Sie den Cue-Mix-Fader bewegen,
steuern Sie den Pegel dieses Kanals im Cue-Mix unabhédngig von der
Summenmischung und allen anderen Cue-Mischungen der Session aus.

3. Pan-Regler. Uber diesen Regler steuern Sie die Pan-Position des Kanals
bezogen auf die Cue-Mix-Ausgange. Wie bei der Lautstarke entspricht
das Panning zunachst der Einstellung fir die Summenmischung.

4. Pegel und Pan an Kanal binden. In der Voreinstellung ist die
Kanalverriegelung aktiv und die Pegel- und Pan-Einstellungen sind fest mit
den Pegel- und Pan-Reglern der Summenmischung verlinkt. Das bedeutet,
dass jeder Cue-Mix zundchst mit der Hauptmischung in der Konsole
identisch ist. Anderungen an Pegel oder Panning in der Hauptmischung
wirken sich entsprechend auf Pegel und Panning der Cue-Mischung aus.
Wenn hingegen Pegel oder Panoramawert im Cue-Mix-Objekt verandert
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6.5.2 Punch-In

werden, wird die Koppelung fiir beide Einstellungen aufgehoben und

die unabhangige Einstellung fiir Pegel und Panorama fiir jeden Kanal in
jedem Cue-Mix wird ermdglicht. Auf diese Weise kdnnen in einem Cue-Mix

die Pegel- und Panorama-Einstellungen ganz anders gewahlt werden

als in der Hauptmischung. Sie kdnnen den Pegel und das Panorama des
Cue-Mix jederzeit wieder auf die Kanaleinstellungen zuriickstellen, indem

Sie auf die Schaltflache ,Pegel und Pan an Kanal binden” klicken.

Durch die einzigartige Integration von Quantum in Studio One und
die nahezu latenzfreie Performance ist das Overdubbing einfacher
als je zuvor. In diesem Abschnitt erkldren wir , wie Sie das System so
fur ein Punch-In einrichten, dass es keinen klanglichen Unterschied
zwischen dem Wiedergabe- und dem Aufnahmesignal gibt.

1.

3.

Bevor wir anfangen, 6ffnen Sie das Meni, Studio One |
Optionen” und klicken Sie auf den Reiter ,Erweitert”.

© B © @& %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

W

Setzen Sie im Reiter,Konsole” den Haken bei der Option ,Audiospur-
Mithoren schaltet Wiedergabe stumm (Tape Style)”. Damit kdnnen
Sie das Signal wahrend des Punch-In tiber Cue-Mix abhdoren.

Klicken Sie auf,Anwenden” und anschlieBend auf,OK".

Preferences

© M @ @ %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Console

Colorize channel strips
Solo follows Selection
v Channel Editor follows Selection
Audio Input follows Selection
v Audio track monitoring follows record
‘SW Audio track monitoring mutes playback (Tape style)
v Instrument Input follows Selection

v Instrument track monitoring follows record

Fader Mode Touch

Nachdem Sie die Aufnahme beendet haben, legen Sie auf dem
Zeitlineal die Positionen fiir Punch-In und Punch-Out fest.

1116
Quantize

Quantum-Series
Bedienungsanleitung
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4. Aktivieren Sie im Transportfeld die Autopunch-Schaltflache
links neben den Metronomeinstellungen.

00005.02.01.00

00006.03.01.00 M
i

5. Schalten Sie die Spur aufnahmebereit und deaktivieren
Sie das Monitoring fiir den Eingang.

Input 1

Phones 1

0dB < Die Punch-In-Aufnahme kann beginnen. Spulen Sie einfach zu dem Punkt
zurlick, an dem Sie beginnen mochten und klicken Sie auf Aufnahme.
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7 Technische Spezifikationen

7.1  Spezifikationen

Mikrofonvorverstarker (XLR symmetrisch)

Typ

XLR weiblich (als Combo-Buchse), symmetrisch, fernsteuerbar

Maximaler Eingangspegel

+10 dBu (symmetrisch, min. Vorverstérkung)

Regelbereich Gain

60dB

Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz (+/- 0,15 dB, Nominalpegel, 48 kHz)
20 Hz bis 40 kHz (+/- 0,22 dB, Nominalpegel, 96 kHz)

Dynamikbereich >110dB

THD-+N (min. Gain, A-gew.) <0,005%

Eingangsimpedanz 1.600 Q

EIN (max. Gain, 40 , 22 kHz Bandbreite, A-gew.) <-131dBu

Eingangsimpedanz 1,6kQ

Phantomspeisung +48V, > 8 mA pro Kanal

Instrumenten-Eingange

Typ

6,35 mm TS weiblich (als Combo-Buchse), unsymmetrisch

Maximaler Eingangspegel

+15dBu

Regelbereich Gain

60dB

Frequenzgang

20 Hz bis 20 kHz (+/- 0,15 dB, Nominalpegel, 48 kHz)
20 Hz bis 40 kHz (+/- 0,22 dB, Nominalpegel, 96 kHz)

Dynamik (min. Vorverstarkung, A-gew.) > 106 dB
Dynamik (mittl. Vorverstérkung, ungew.) >105dB
THD+N (min. Vorverstarkung) <0,005%
Eingangsimpedanz >1TMQ

Line-Eingange

Typ

6,35 mm TRS weiblich (als Combo-Buchse), symmetrisch

Maximaler Eingangspegel

+18 dBu (symmetrisch, min. Vorverstarkung)

Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz (+/- 0,15 dB, Nominalpegel, 48 kHz)
20 Hz bis 40 kHz (+/- 0,22 dB, Nominalpegel, 96 kHz)

Dynamik (min. Vorverstarkung, A-gew.) >118dB

THD+N (1 kHz, min. Vorverstérkung) <0,005%

Eingangsimpedanz 10kQ

Main- und Line-Ausgange

Typ

6,35 mm TRS-Buchse, Impedanz-symmetriert

Maximaler Ausgangspegel

+18dBu

Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz (+/- 0,15 dB, Nominalpegel, 48 kHz)
20 Hz bis 40 kHz (+/- 0,22 dB, Nominalpegel, 96 kHz)

Dynamikbereich (A-gew.) >118dB

THD+N <0,0035% (1 kHz, +4 dBu)

Ausgangsimpedanz

510

41



7 Technische Spezifikationen
7.1 Spezifikationen

Kopfhorer-Ausgange

Quantum-Series
Bedienungsanleitung

Typ

6,35 mmTRS weiblich, stereo, unsymmetrisch (Quantum: x 2, Quantum 2: x 1)

Maximaler Ausgangspegel

175 mW/Kanal (an 56 Q)

Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz (+/- 0,5 dB, 48 kHz)
Dynamikbereich (A-gew.) >110dB

THD+N <0,03% (1kHz)
Kopfhorer-Impedanz (Arbeitshereich) 16 bis 300 Q
Ubersprechen

Eingang auf Eingang <-110dB

Ausgang auf Ausgang <-115dB

Eingang auf Ausgang <-120dB

Integriertes Talkback-Mikrofon

Typ Elektret-Kondensatormikrofon
Empfindlichkeit -42dB
Signalpegel-LEDs

Signal 1 -50 dBFS
Signal 2 -30 dBFS
Signal 3 -20 dBFS
Signal 4 -10 dBFS
Signal 5 -6 dBFS

Signal 6 -4 dBFS

Signal 7 -2 dBFS

Clip -0,5 dBFS
Digitale Signalverarbeitung

Anschluss Thunderbolt 2
Dynamik A/D-Wandler 120 dB (A-gew.)
Dynamik D/A-Wandler 120 dB (A-gew.)
Wortbreite 24 Bit

Intern unterstiitzte Samplingraten

44,1,48,88,2,96,176,4,192 kHz

Clock

Jitter

<70 ps RMS (20 Hz — 20 kHz)

Jitter-Ddmpfung

>60dB (1nsin=>1psout)
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Guten Appetit!

Das streng geheime PreSonus-Rezept fiir. ..

Rotbarsch-Couvillion

Zutaten:

o YaTasse Pflanzendl

o YaTasse Mehl

o 1 Zwiebel (gewurfelt)

1 Knoblauchzehe (durchgepresst)

« 1 griine Paprikaschote (gewdirfelt)

3 Stangen Staudensellerie (gewiirfelt)
e 400 g gewdrfelte Tomaten (aus der Dose)
o Eine Flasche helles Bier (330 ml)

o 2 lorbeerblatter

o 1 Teeldffel Thymian

» 900 g Rotbarschfilets

Zubereitung:

1. Ol auf mittlerer Flamme in einer schweren Brat- oder Grillpfanne erhitzen und das Mehl essléffelweise hinzufiigen, um
eine Mehlschwitze herzustellen. Die Mehlschwitze so lange weiterriihren, bis sie zu bradunen beginnt und dunkelblond
geworden ist.

Dann Knoblauch, Zwiebeln, griine Paprika und Sellerie hinzufiigen.

Das Gemise 3 - 5 Minuten sautieren, bis es weich wird.

Tomaten, Lorbeerblatter, Thymian und Fisch hinzufiigen. Einige Minuten weiterkochen.

Nach und nach das Bier hinzugieen und zum Sieden bringen.

Hitze reduzieren und ohne Deckel 30 — 45 Minuten weiterkdcheln, bis der Fisch und das Gemiise gar sind. Ab und zu

o Uk W N

umrihren. Den Fisch in mundgerechte Happen zerteilen und wieder hinzufiigen. Mit Pfeffer oder Chilisauce abschmecken.

Legen Sie keinen Deckel auf den Topf/die Pfanne.
7. AufReis servieren.

Ergibt 6 — 8 Portionen

Obwohl es nicht zu den beriihmteren Gerichten Stidwest-Louisianas gehort, ist Rotbarsch-Couvillion eine beliebte Art, unseren

bevorzugten Speisefisch aus dem Golf von Mexico zuzubereiten. Der Rotbarsch, der hier auch Red oder Red Drum genannt
wird, bereitet nicht nur Anglern Freude, er schmeckt auch vorzuglich!

© 2020 PreSonus Audio Electronics, Inc. Alle Rechte vorbehalten. AudioBox, Nimbit, PreSonus, QMix, StudioLive und XMAX sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
von PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture und Studio One sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von PreSonus Software Ltd. Mac und Mac 0S sind eingetragene
Warenzeichen von Apple, Inc., in den USA und in anderen Landem. Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft, Inc., in den USA und in anderen Landern.

Thunderboltist ein Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Tochtergesellschaften in den USA und/oder anderen Landern. Alle weiteren Produktnamen in dieser Anleitung sind

Warenzeichen ihrer jeweiligen Hersteller. Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten. Nur am Rezept mdchten wir rein gar nichts andern.
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