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Gracias por adquirir la mezcladora digital para uso en vivo y grabacién
StudioLive™ 16.0.2 USB de PreSonus. PreSonus Audio Electronics ha disefiado la
StudioLive utilizando componentes de alta calidad para asegurar un rendimiento
Optimo que durara toda una vida. Equipada con 12 preamplificadores XMAX™

de alto headroom, un motor de grabacién y reproduccién USB 2.0 de 18x16
integrado, entrada y salida MIDI, procesamiento Fat Channel con ecualizadores
semiparamétricos de tres bandas, compresores, limitadores, expansores, efectos
de reverb y delay, cuatro buses auxiliares, extensos medidores LED, guardado/
llamado de la mezcladora completa, guardado/llamado/copiar/pegar de la tira
de canal, talkback y mas, la StudioLive rompe nuevas fronteras en la produccién y
ejecucién musical. Todo lo que necesitas es una computadora con una conexion
USB 2.0, unos cuantos micréfonos y cables, parlantes, tus instrumentos, jy estaras
listo para grabar en el estudio o al frente de una audiencia en vivo!

Te invitamos a contactarnos con preguntas y comentarios referentes a este producto.
PreSonus Audio Electronics estd comprometido con el constante mejoramiento

de los productos y apreciamos enormemente tus sugerencias. Creemos que

la mejor manera de lograr nuestro objetivo de constante mejoramiento de los
productos es escuchando a los verdaderos expertos: nuestros apreciados clientes.
Agradecemos el apoyo que nos has mostrado con la compra de este producto.

Para soporte técnico, por favor consulta la seccion 8.1: Solucion de problemas.
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1.2 Acerca de este manual

Te sugerimos usar este manual para familiarizarte con las caracteristicas, aplicaciones
y procedimientos de conexion para tu StudiolLive antes de tratar de conectarla

a tu computadora. Esto te ayudara a evitar problemas durante la instalacion y
configuracién. Este manual cubre las funciones de hardware de la StudioLive 16.0.2
USB. Un manual separado cubre la libreria de software de la StudioLive 16.0.2, asi
como la conexién y uso de tu StudioLive con una computadora.

A través de este manual, encontrards Power User Tips. Estos tips te proveen trucos
de mezcla que son exclusivos de la StudioLive, asi como explicaciones de varios
términos de audio. Ademas de los Power User Tips, encontraras una variedad de
tutoriales de audio hacia el final de este manual. Estos tutoriales cubren todo,
desde ubicacién de micréfonos, hasta sugerencias de ajuste de ecualizaciéon y
compresion. Han sido incluidos para ayudarte a obtener el maximo provecho de tu
mezcladora StudioLive.

Una vez mas, gracias por comprar nuestro producto.
iEstamos seguros que disfrutaras tu StudioLive!

1.3 Resumen de las caracteristicas de hardware de la StudioLive 16.0.2

® Frecuencia de muestreo de 48 kHz/24 bits

e 12 preamplifcadores XMAX Clase A

® 16 entradas de nivel linea

® Cuatro buses auxiliares

e (Convertidores analogo a digital de alta resolucion (118 dB de rango dindmico)

®  Procesamiento de mezcla y efectos de headroom ilimitado de 32 bits de
punto flotante

® Interface de grabacién digital USB 2.0 de 18x16
® Automatizacion de escenas con guardado/llamado de todos los ajustes
e Fat Channel con:

= Filtro pasa altos

= Compresor

®  Limitador

®=  Expansor

= EQ semiparamétrico de tres bandas

®  Presets con carga y guardado de paneo, alimentacién phantom e inversion
de polaridad

® Procesadores de efectos maestros (reverb y delay con cargar y guardar)

e Control MIDI sobre: llamado de escenas y efectos, asignacion de efectos en la
mezcla principal, salida principal y nivel de retorno de efectos

® Faders de 60mm

e Botones de toque rapido de grado militar
e Medidores LED de accién rapida

e Sistema de comunicacién de talkback

® Robusto chasis de acero

e Compatible con Cubase, Digital Performer, Logic, Nuendo, Sonar,
Studio One® y otros

e Compatible con Windows® y Mac®
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La poderosa libreria de software de la StudioLive incluye:

App avanzada de control remoto UC Surface para: macOS®, Windows®,
iPad®y Android™

App de mezcla remota QMix™-UC para: iPhone®/ iPod touch® (gratuita en
Apple App Store)

Software integrado de grabaciéon multicanal Capture™

Estacion de trabajo de audio digital Studio One® Artist con mas de 6 GB de
plug-ins, loops y sonidos

14 Qué hay en la caja

Tu paquete StudioLive contiene lo siguiente:

=
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=

Mezcladora digital para uso en vivo y grabacién PreSonus StudioLive 16.0.2 USB
Cable USB de 1.5 pies (0.5m)

Cable de alimentacion

Guia de salud y seguridad de PreSonus

1.5 Qué hay en tu cuenta de My PreSonus

Manual del hardware de la StudioLive 16.0.2 USB

Manual de referencia del software de la StudioLive 16.0.2 USB
Aplicacién y contenido del Studio One Artist de PreSonus
PreSonus Capture

PreSonus Universal Control

Power User Tip: Todo el software y drivers que acompafan a tu mezcladora StudioLive
16.0.2 de PreSonus estdn disponibles para descarga desde tu cuenta My PreSonus. Por
favor visita http://my.presonus.com y registra tu mezcladora StudioLive 16.0.2 para
recibir las descargas y licencias.
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Antes de que comiences, observa estas reglas basicas:

e Siempre baja el fader principal asi como las perillas de monitores y audifonos
en la seccion de monitoreo antes de hacer conexiones.

® Siempre mutea el canal donde estas conectando antes de conectar o
desconectar micréfonos mientras otros canales estan activos.

e Tusfaders deberan ser ajustados cerca de la marca“U” siempre que sea
posible. La“U” indica ganancia unitaria, lo que significa que la seial no sera
incrementada ni atenuada. Si la salida principal de tu StudioLive estd demasiado
alta o demasiado baja cuando tus faders estan en ganancia unitaria o cerca de
ella, puedes usar el control en el panel trasero de la StudioLive para ajustar el
nivel arriba o abajo para lograr el nivel de volumen 6ptimo.

® No permitas que tus entradas lleguen a saturarse. Observa los medidores
de nivel; cuando estén cerca de la marca Clip, el LED superior se iluminara
indicando que el convertidor analogo a digital esta en peligro de saturarse.
La sobrecarga en los convertidores ocasiona distorsién digital, que suena
terrible. Los preamplificadores XMAX™ en tu StudioLive proveen un abundante
headroom; toma ventaja de él.

Tu PA'y equipo de estudio debe ser encendido en el siguiente orden:

® Fuentes sonoras (teclados, cajas directas, micréfonos, etc.) conectadas a las
entradas de la StudioLive

® Mezcladora StudioLive
e Computadora (si aplica)
e Amplificadores de potencia o monitores activos

Cuando llegue el momento de apagar tu sistema, éste debe ser apagado en el
orden inverso. Ahora que sabes qué es lo que no se debe hacer, {dejemos correr
algun audio!

2.1 Procedimiento para el ajuste de nivel

1. Toma un micréfono y un cable y conéctalos en la entrada de micro del canal 1 de
la StudioLive.

2. Conecta las salidas principales (TRS o XLR) de tu StudioLive a tu amplificador de
potencia o monitores activos. Si estds usando parlantes pasivos, conéctalos a tu
amplificador con su cable adecuado.
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3. Mueve hacia abajo todos los faders en tu StudioLive a la marca o.

4. Asegurate de que la perilla Mic/Line del canal 1 esté girada totalmente en
sentido opuesto a las manecillas del reloj.

2015 765420
Mic/Line

5. Conecta tu StudioLive a un receptaculo de alimentacion eléctrica y enciéndela.

6. Situ micréfono requiere alimentacién phantom, activa el botén 48V en el canal 1
presionando el botén Select en el canal 1y después presiona en botén 48V en el
Fat Channel.

RatioResponse _Gain_|

=)

Compressor Limit

Tnput Channel Selected
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)| = V’ &&=

I SEsE

7. Enciende tu amplificador o monitores activos.

8. Presiona el botén Input en la seccion de medidores.
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9. Habla o canta en tu micréfono aproximadamente al mismo volumen que usaras
durante la ejecucion.

10. Gira la perilla Trim en el canal 1 en direccién de las manecillas del reloj mientras
observas el primer medidor en el Fat Channel.

20°15 +65420
Mic/Line

11. Ajusta la perilla Trim del canal 1 hasta que un poco mas de la mitad de los
LEDs verdes se iluminen. EI LED rojo en la parte alta del medidor nunca
debera iluminarse.

12. Sube el fader del canal 1 hasta la marca “U” (ganancia unitaria).

13. Sube el fader principal hasta que puedas escuchar tu micréfono
confortablemente.

—

A (v

l

14. Presiona el boton Select en el canal 1.

HPF Gate Dig Out
L
Select il
Al
AN

15. Usa el Fat Channel para afiadir procesamiento dindmico y ecualizacién.
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3 Instalacion inicial

3.1 Conexiones del panel trasero

Entradas para micréfonos. Tu StudioLive esta equipada con 12 preamplificadores
de micréfono XMAX de PreSonus para usarse con cualquier tipo de micréfonos. El
preamplificador XMAX tiene un buffer de entrada Clase A, seguido por una etapa de
ganancia de doble servo. Este arreglo resulta en un ruido ultra bajo y un amplio
control de ganancia, permitiéndote incrementar las sefiales sin incrementar el ruido
de fondo no deseado.

48V para la entrada de micréfono en cada canal. Esta caracteristica puede ser
habilitada individualmente en cada canal usando el botén 48V en el Fat Channel.
Consulta la Seccion 4.1 para mds detalles.

- Alimentacion Phantom de 48V. La StudioLive provee alimentaciéon phantom de
48V

ADVERTENCIA: La alimentacién phantom es requerida por los micréfonos de

condensador, pero puede danar severamente algunos micréfonos dinamicos,
especialmente los de liston. Por lo tanto, apaga la alimentacién phantom en todos
los canales donde no sea requerida.

Power User Tip: Los micréfonos dindmicos y de liston generalmente son dispositivos de
baja salida y no requieren de una fuente de poder externa. Lo mds importante para notar
acerca de los micréfonos de liston es que rara vez requieren de alimentacién phantom.
De hecho, a menos que un micréfono de liston especifique que requiere alimentacion
phantom, su utilizacion en este tipo de micréfonos puede danarlos de forma severa e
irremediable. Los micréfonos de condensador generalmente son mds sensibles que los
micros dindmicos o de listén y tipicamente requieren alimentacion phantom externa de
48V. Siempre revisa la documentacion de tus micréfonos para conocer las prdcticas de
operacién recomendadas por el fabricante.

Cableado del conector XLR para alimentacién phantom:
Pin1=Tierra Pin2=+48V Pin3=+48V

Entrada de nivel linea. Cada canal de la StudioLive tiene una conexiéon TRS
balanceada de %" para entrada de linea. Cuando estas entradas estan activas, el
circuito del preamplificador de micréfono es desactivado. Los ejemplos tipicos de
conexiones a nivel linea son salidas de sintetizador, salidas de reproductores de
CD/DVDy (con algunas excepciones), salidas de procesadores de sefial.

Nota: Al igual que en cualquier mezcladora, la conexién y desconexion de micréfonos o
dispositivos de nivel linea y la activacién o desactivacion de la alimentacién phantom,
creard picos momentdneos en la salida de audio de tu StudioLive. Por eso, es altamente
recomendable que mutees o bajes la ganancia del canal antes de que cambies
conexiones o actives o desactives la alimentacién phantom. Este sencillo paso anadird
anos de vida a tu equipo.

Entradas estéreo. Los canales 9 a 16 son entradas estéreo. Cada par de
/ , canales es controlado por un solo fader, boton de Solo, boton Mute y
°3 L - ’ Y, ) boton Select. Por defecto, los canales 9/10 hasta 15/16 estan ajustados a

mono, de manera que sélo las entradas del canal izquierdo (mono)
Left (Mono) RSN sonaran. Cuando estos canales no estan encadenados, el canal derecho
no estd accesible desde la mezcladora. Para activar la entrada derecha
en tu mezcla, deberas activar el Encadenamiento Estéreo (consulta la
seccion 4.2 para mds detalles).

(©) R@’ @)

Right Right Entradas RCA. Los canales 13/14 y 15/16 tienen entradas RCA no
balanceadas ademas de las conexiones TRS balanceadas. Al igual que
las conexiones TRS, la entrada RCA derecha no estara accesible en la
mezcladora si los canales no estan encadenados.

Salidas auxiliares. La StudioLive esta equipada con cuatro salidas auxiliares. En la
Seccion 5.2.4, discutimos a detalle cobmo crear mezclas auxiliares para monitoreo. Las
mezclas auxiliares estan enrutadas hacia estas salidas.
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Mic +48V

()

Level

Talkback Mic

Mono Output

Monitor Output

Aux Output

Entrada de micro de talkback y ganancia. La StudioLive no tiene un micro de
talkback integrado, de manera que deberd usarse un micro externo. La alimentacién
phantom esta permanentemente habilitada en esta entrada, de manera que puedes
usar tanto micros dinamicos como de condensador. Este es el control que ajusta la
ganancia de la entrada de talkback.

ADVERTENCIA: La alimentacion phantom sélo es requerida por los micréfonos de

condensador y puede dafar severamente algunos micréfonos dindmicos,
especialmente los de liston. Te recomendamos consultar la documentacion que viene con
tu micréfono para confirmar que es seguro usarlo con alimentacion phantom antes de
conectarlo ala entrada de talkback.

Salida mono y ajuste. Esta salida XLR balanceada lleva una version
mono sumada de la seial estéreo del bus principal. La perilla controla el
nivel maximo de la sefal en la salida mono. La sefal puede ser atenuada
hasta en -80 dB o incrementada hasta +6 dB.

Salida principal y ajuste. La StudioLive ofrece salidas
principales balanceadas tanto XLR como TRS de 4" Estas
salidas estan conectadas en paralelo entre siy con la
salida mono. La perilla controla el nivel maximo de salida
de las salidas principales XLR y TRS. La sefial puede ser
atenuada hasta -40 dB o incrementada hasta 0 dB.

Power User Tip: Todas las salidas principales (XLR
estéreo, TRS estéreo y XLR mono) de la StudioLive estdn
activas todo el tiempo. Debido a esto, puedes enviar tu
mezcla principal a cinco parlantes al mismo tiempo.
Esto puede ser especialmente ttil cuando requieres
enviar una mezcla a otro cuarto o afadir otro juego de
parlantes para acomodarse a un recinto mds grande.

Salidas de monitor. Estas son las salidas balanceadas TRS de %" para
el cuarto de control. El nivel es controlado por la perilla Monitor en la
seccién Monitor en el panel superior.

Entrada/salida MIDI. MIDI son las siglas para “Musical Instrument

Digital Interface” (interface digital entre instrumentos musicales). Sin

MIDI

embargo, MIDI tiene muchos usos mas alla de los instrumentos y
secuencias. La entrada y salida MIDI permiten la conexion y
comunicacion con equipo MIDI externo. Una de las funciones de este
puerto es para servir como una interface MIDI estandar, util para
secuenciar y una gran variedad de otras aplicaciones. La entrada MIDI
también puede ser usada para conectar un pedal MIDI para controlar
ciertos pardmetros en tu StudioLive. Podras encontrar mayor
informacion acerca del modo de control MIDI en la seccién 6.5.
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Power User Tip: Los datos MIDI representan informacion de ejecucion musical y
no es audio. No obstante, es usada frecuentemente para disparar o controlar
una fuente de audio, como un plug-in o sintetizador. Al usar MIDI, por favor
asegurate que tu informacion MIDI sea correctamente enviada y recibida por los
instrumentos de hardware y software apropiados. Quizd necesites enrutar las
salidas de audio de estos dispositivos a los canales de entrada de tu StudioLive.
Por favor consulta el manual del usuario de tus dispositivos MIDI para ayuda en
la configuracién y uso de MIDI.

Puerto USB. Este conector USB-B hembra provee conexién con una computadora
para el uso como interface y control.

>

Fusible de 2 amperios. Esta es la caja del fusible de la StudioLive. Tu StudioLive usa

2 Amp Fuse un fusible de 50 x 20 mm, de 250 VAC, de accion rapida.

100 - 240 Vi~, 50-60Hz, 60W Entrada de alimentacion. Aqui es donde conectaras el cable de
alimentacién [EC suministrado.

Interruptor de alimentacion. Presiona la parte superior del interruptor (| ) para
encender tu StudioLive. Presiona la parte inferior del interruptor ( 0) para apagarla.
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El revolucionario Fat Channel es el corazén de la StudioLive. El Fat Channel hace
disponible el procesamiento dindmico, enrutamiento y paneo para cada entrada
y salida de la StudioLive al toque de un botén Select. Las 12 perillas y medidores
multipropésito localizados en el Fat Channel controlan practicamente cada ajuste
que necesites hacer en tu StudioLive. Desde el Fat Channel puedes:

® Afadir procesamiento dinamico y EQ a cada entrada y salida

e (Crear mezclas auxiliares y de efectos para todas las cuatro salidas analogas y
los dos buses de efectos internos

e Activar la alimentacién phantom para cada preamplificador de micro.

e Medir el nivel de entraday la reduccidn de ganancia para todos los 16 canales

e Medir el nivel de salida para todos los cuatro buses auxiliarles y la salida principal
e (Copiar, guardary cargar los presets del Fat Channel y el ecualizador gréfico

e Llamar tus posiciones de los faders para las mezclas almacenadas

El boton Select

Botones Select. Encima de cada fader y también en las secciones maestras de los
efectos Ay B, encontraras los botones Select. Hay un botén Select en cada uno de los
12 canales, los cuatro buses auxiliares, los dos buses de efectos internos y el bus de
salida principal. Cada uno de estos botones sirve para el mismo propésito: acceder a
los parametros del Fat Channel para su respectivo canal o bus.

Indicador del canal seleccionado. En la esquina inferior derecha del Fat Channel,
encontraras un indicador LED. El canal actualmente seleccionado sera mostrado aqui
de la siguiente manera:

® Numeros 1-8: El canal mono correspondiente (1-8) estd seleccionado.

® 9,11,13 0 15: El canal estéreo correspondiente (9/10-15/16) esta seleccionado.
e  MA:El bus principal esta seleccionado.

® A1-A4: El bus auxiliar correspondiente (1-4) esta seleccionado.

® Fa:El bus de efecto A esta seleccionado.

®  Fb: El bus de efecto B esta seleccionado.

12
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4.2 Controles de entrada

20-15 +65420

Mic/Line

Control de ganancia. Ajusta el nivel de ganancia de entrada.

El control andlogo Trim encima del Fat Channel controla la ganancia de la entrada
analoga del canal. Es muy importante ajustar este control apropiadamente para
minimizar el ruido y evitar la distorsion por sobrecarga.

Para consejos sobre la estructura de ganancia y procedimientos de ajuste de nivel,
por favor revisa la seccion 2.1.

Boton de inversion de polaridad. Invierte la polaridad del canal seleccionado.

Presiona este botén para invertir la polaridad de la sefal del canal seleccionado
(esto es, para alterar la polaridad en 180°). El botén se iluminard, indicando que esta
activa la inversién de polaridad. Este botdn puede ser usado para corregir sefales
de audio que estan fuera de fase y se estdn sumando o cancelando entre si.

Power User Tip: Cuando estés grabando con mds de un micréfono abierto, usa la
inversion de polaridad para combatir la cancelacion de fase entre micréfonos.

La inversion de polaridad sélo esta disponible en los 16 canales de entrada.

Boton 48V. Habilita la alimentacién phantom en el preamplificador de micréfono
del canal seleccionado.

Presiona este boton para activar la alimentacion phantom en el preamplificador

de micréfono del canal seleccionado. El botén se iluminarg, indicando que la
alimentacion phantom esta activa. La alimentacidon phantom envia un voltaje de 48
VDC a través del cable de micréfono.

Los 48 voltios suministrados por las entradas XLR proveen alimentacién eléctrica
para micréfonos de condensador y otros dispositivos que requieren alimentacion
phantom continua. Este voltaje es suministrado a un nivel constante para prevenir
cualquier degradacion de la seial.

La alimentacién phantom sélo esta disponible en los 12 canales de entrada
equipados con un preamplificador de micréfono.

Pan. Ajusta la posicion relativa del canal en la mezcla
principal estéreo.

El indicador LED muestra el ajuste del paneo y el encoder
a la derecha del indicador controla el paneo para la
entrada o bus de salida seleccionado. Cuando dos canales
estan encadenados como un par estéreo, el indicador
LED cambiara automaticamente a paneo estéreo.

Encadenamiento estéreo. Encadena 2 canales adyacentes para funcionar como un
canal estéreo.

Los canales de entrada y los buses auxiliares pueden ser encadenados para crear
un par estéreo. Los pares estéreo estan predefinidos y no pueden ser cambiados. Se
encuentran de la siguiente manera:

e (Canales1/2

e (Canales3/4

e (Canales5/6

e (Canales7/8

e (Canales9/10
e Canales11/12
e (Canales13/14
e (Canales15/16

Para los canales mono (canales 1-8), un par estéreo puede ser habilitado cuando
cualquier canal del par es seleccionado. Cuando el botén Stereo Link esta iluminado,

13



4 El Fat Channel
4.3  Procesamiento dinamicoy EQ Manual del propietario

StudioLive™ 16.0.2 USB

todos los ajustes de dindmicas y EQ son pegados en forma no destructiva en el otro
canal del par.

Power User Tip: Es importante notar que esto no es un pegado destructivo; cuando se
desactiva el botdn Stereo Link, los ajustes previos del canal esclavizado serdn
restaurados. Por ejemplo, si el canal 8 es seleccionado cuando el botdn Stereo Link estd
habilitado, todos los ajustes del canal 8 serdn copiados en el canal 7. Si el canal 7 es
seleccionado mientras el botdn Stereo Link estd habilitado, los ajustes del canal 7 serdn
copiados en el canal 8. Debido a que los ajustes son copiados en forma no destructiva, es
posible comparar los ajustes de dindmicas A y B con el toque de dos botones.

Cualquiera que sea el canal seleccionado cuando se habilita el botén Link, sera el
master del encadenamiento. Cuando cualquiera de los canales en el par estéreo
es seleccionado, ambos botones Select se iluminaran, pero en el indicador de
canal seleccionado en el Fat Channel, serd mostrado el nimero del canal master
del par estéreo.

Los cuatro canales estéreo (9/10-15/16) son la excepcion. Para estos canales,

el encadenamiento estéreo habilitara el lado derecho (canales 10, 12, 14y 16)
para ser escuchados en tu mezcla. Cada uno de los faders, botones Select, boton
MultiMode y envios auxiliares controlan ambos canales al mismo tiempo. Todos
los ajustes del Fat Channel son aplicados a ambos canales.

Power User Tip: Es importante notar que si bien el botdn Stereo Link debe ser habilitado
afin de escuchar el lado derecho de cada canal estéreo a través de la StudioLive, las
entradas derechas siguen siendo enviadas al bus USB y pueden ser grabadas por tu DAW
con o sin Stereo Link habilitado. Para mds informacion acerca del uso de tu StudiolLive
como interface de audio, por favor consulta el manual de referencia de la libreria de
software de la StudioLive 16.0.2 USB.

43 Procesamiento dinamico y EQ

La funcién principal del Fat Channel es proveer procesamiento dinamico y filtracion
para cada entrada y salida en la StudioLive. Los encoders rotatorios trabajan

en conjuncién con los medidores directamente encima de ellos para ajustar el
procesamiento dinamico y el EQ. La seccion de procesamiento del Fat Channel
consiste de cinco partes: Filtro pasa altos, Compuerta de Ruido, Compresor, Limitador
y Ecualizador semiparamétrico. Cada uno puede ser encendido o apagado y
controlado separadamente.

El flujo de sefal es como sigue:

43.1 Guiade procesamiento del Fat Channel

Bus

Canales de
entrada

Salida principal
1/D

Buses auxiliares

Efecto Ay Efecto B

Inversor de
polaridad

La siguiente tabla provee una guia rapida del procesamiento que esta disponible
para cada bus en la StudioLive, asi como las entradas y buses que estan disponibles
para grabacién. Para mas informacion sobre envios USB, por favor consulta el
manual de referencia de la libreria de software de la StudioLive 16.0.2 USB.

Compuerta de

Filtro pasa altos ruido

Compresor Limitador Envio USB
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4.3.2
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Filtro pasa altos

Freq (H2)

Compuerta

Gate

El filtro pasa altos es el primer control en la extrema izquierda del Fat Channel y en

su cadena de sefal. Un filtro pasa altos atenua todas las frecuencias por debajo de su
umbral preestablecido. Usa este filtro para remover frecuencias bajas no deseadas de
tu fuente de sefal en lugar de tratar de quitarlas por medio de ecualizacion.

El filtro pasa altos esta disponible en todos los canales de entrada, los cuatro buses
auxiliares y ambos buses de efectos internos.

Filtro pasa altos encendido/apagado. Enciende y apaga el filtro pasa altos para el
canal o bus de salida seleccionado.

Este boton activa/desactiva el filtro pasa altos para el canal o bus de salida
seleccionado. Se iluminara para indicar que el filtro pasa altos ha sido activado.

Frecuencia del filtro pasa altos. Ajusta la frecuencia de corte del filtro pasa altos.

La seccion del filtro pasa altos consta de un encoder y un medidor. El rango de
frecuencia es indicado a la izquierda del medidor. El umbral del filtro puede ser
ajustado desde 24 Hz hasta 1.3 kHz.

La relacion de corte del filtro pasa altos es de -6 dB/octava.

Tu StudioLive 16.0.2 USB esta equipada con un expansor que esta disponible para
cada canal de entrada, los cuatro buses auxiliares y los dos buses de efectos internos.

En contraste con la compresién que reduce el nivel de una seial después de que
sobrepasa el umbral establecido, la expansién reduce el nivel de la sefal después

de que cae por debajo del umbral de expansion. Comunmente usada para la
reduccién de ruido, la mayor diferencia entre expansion y compuerta de ruido es que
la expansion es dependiente del nivel de la sefal después de que la senal cruzo el
umbral, mientras que la compuerta de ruido trabaja independientemente del nivel
de una sefal mas alla del umbral.

Botén Gate. Enciende y apaga la compuerta para el canal seleccionado.

Este botodn activa/desactiva la compuerta para el canal seleccionado. Se iluminara
para indicar que la compuerta ha sido habilitada.
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Threshold

434 Compresoryl

Umbral de la compuerta. Ajusta y muestra el umbral de la compuerta para el
canal seleccionado.

Este encoder ajusta y el indicador muestra el umbral de la compuerta para el
canal seleccionado. El umbral determina el nivel al que la compuerta se abrira.
Esencialmente, todas las sefales por encima del ajuste del umbral, pasaran
inalteradas. Puedes ajustar el umbral desde 0 hasta -56 dB.

Power User Tip: Si el umbral se ajusta completamente en sentido opuesto a las
manecillas del reloj, la compuerta se apaga (siempre abierta), permitiendo que todas las
sefiales pasen inalteradas.

imitador

Disponible para todos los canales de entrada y buses de salida, el Fat Channel
provee una etapa de procesamiento que actta tanto como compresor y limitador.

Un compresor es un tipo de amplificador cuya ganancia depende de la sefial
que esté pasando a través de él. Puedes ajustar el nivel maximo de senal que el
compresor permitird pasar, aplicando una reduccién de ganancia automatica
cuando la sefal sobrepasa un nivel predeterminado o umbral.

Basicamente, compresion se refiere a la habilidad para reducir, en una proporcién
fijada previamente, el aumento relativo que una sefal puede tener en la seiial de
entrada. Es util para reducir el rango dindmico de un instrumento o voz, haciendo
mas facil su manejo e integraciéon en una mezcla sin distorsionar las salidas. También
ayuda a en una mezcla reduciendo la cantidad de cambios de nivel necesarios para
un instrumento en particular.

Comp Ratio Response Gain

(@) (- P - ar - AP @ .
0/R LIM O0R 0/R
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-30 -30
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-
-
-
-
-
-12/L 11 -12 -

2
7210
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0101010

Threshold Ratio Response Gain

Compressor

-56

Compressor On/Off. Enciende y apaga el compresor en el canal o bus seleccionado.

Este botdn activa o desactiva el compresor para el canal o bus de salida
seleccionado. Se iluminara para indicar que el compresor ha sido habilitado.
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Compressor Threshold. Ajusta y muestra el umbral del compresor para el canal
o bus de salida seleccionado.

Este encoder ajusta y el indicador muestra el umbral del compresor para el canal
o bus de salida seleccionado. El compresor se activa cuando la amplitud (nivel)
de la senal excede el ajuste del umbral. El umbral se reduce girando el control
en sentido opuesto a las manecillas del reloj, de manera que la compresion
comienza a una amplitud menor. El umbral puede ser ajustado entre -56 y 0 dB.

Compression Ratio. Ajusta y muestra la relacion de compresion para el canal de
entrada o bus de salida seleccionado.

Este encoder ajusta y el indicador muestra la relacién (o curva) de compresion para
el canal o bus de salida seleccionado. La relacion ajusta la curva de compresién,

que es una funcion del nivel de salida en contra del nivel de entrada. Por ejemplo,

si tienes la relaciéon de compresién en 2:1, cualquier nivel de sefal por encima del
ajuste del umbral sera comprimida en una proporcion de 2:1. Esto significa que por
cada 2 dB que se incremente la sefal por encima del umbral, la salida del compresor
s6lo se incrementard en 1 dB. La relacién puede ser ajustada desde 1:1 hasta 14:1.

Boton Auto. Habilita el modo de respuesta automatica.

Cuando el modo Auto estd activo, el control Response se vuelve inoperante y se
usa una curva preprogramada de ataque y liberacidn. En este modo, el ataque se
fijaen 10 msy la liberacién, en 150 ms. Todos los demds parametros del compresor
continuan siendo ajustables manualmente.

Response. Ajusta y muestra la respuesta del compresor para el canal o bus de
salida seleccionado.

Este encoder ajusta y el indicador muestra el ajuste de respuesta del compresor
para el canal o bus de salida seleccionado. El control Response ajusta los tiempos
de ataquey liberacién para el compresor simultdneamente. Un tiempo de
respuesta corto dispara el compresor inmediatamente y devuelve la reduccién

de ganancia a cero rdpidamente cuando la sefial cae por debajo del umbral del
compresor. Un tiempo de respuesta suave permite que el componente inicial de la
sefal o transiente pase inalterado y extiende la duracién del tiempo que tomara al
compresor para regresar la reduccion de ganancia a cero.

Power User Tip: En general, un tiempo de respuesta corto puede ser usado para
instrumentos de pocos transientes como bateria y percusiones, mientras que un ajuste
mds suave debe ser usado para instrumentos con una gran cantidad de transientes como
voces o instrumentos de cuerda.

Gain o ganancia cosmética. Ajusta y muestra la cantidad de ganancia cosmética
del compresor para el canal o bus de salida seleccionado.

Este encoder ajusta y el indicador muestra el ajuste de la ganancia cosmética del
compresor para el canal o bus de salida seleccionado. Cuando se comprime una
sefal, generalmente resulta en una atenuacién general de su nivel. El control de
ganancia permite restaurar esta pérdida de nivel y reajustar el volumen aparente
que tenia antes de la compresion (si lo deseas). Puedes ajustar la ganancia cosmética
desde 0 dB (sin ajuste de ganancia) hasta +28 dB.

Limitador encendido/apagado. Enciende el limitador para el canal de entrada o
bus de salida seleccionado.

El botdn se iluminara cuando se activa el limitador. El umbral del limitador esta
fijado en 0 dBFS. La relacion es o:1.

El limitador también esta disponible para todos los canales de entrada y buses
de salida.

Power User Tip: En su forma mds simple, un limitador es un compresor que ha sido
ajustado para prevenir cualquier incremento de la sefial por encima del umbral. Por
ejemplo, si tienes la perilla de umbral ajustada a 0 dBy la relacién ajustada
completamente en direccién de las mancillas del reloj, el compresor se convierte en un
limitador a 0 dB, de manera que la sefial de salida no puede exceder 0 dB,
independientemente del nivel de la sefial de entrada. Las relaciones de compresion de
10:1 o superiores tipicamente se consideran limitantes.
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435

Ecualizador

StudioLive™ 16.0.2 USB
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La ecualizacion del Fat Channel esta disponible para cada entrada y bus de salida.
Este ecualizador semiparamétrico de tres bandas provee controles ajustables por
banda, haciendo extremadamente facil esculpir el sonido de tus instrumentos y tu
mezcla completa.
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Boton Low EQ On/Off. Activa y desactiva el control para la banda de
bajas frecuencias para la entrada seleccionada o bus de salida.

Este boton activa el control de la banda de bajas frecuencias para el canal o bus
seleccionado. El botén se iluminara para indicar que la banda esta activa.

Control Low EQ Frequency. Controla y muestra la frecuencia central de la banda
de bajas frecuencias.

Este encoder ajusta y el medidor muestra la frecuencia central de la banda de bajas
frecuencias del ecualizador. La frecuencia central es la parte media del pasa banda (el
centro) entre la frecuencia mas alta y la mas baja que definen los limites de la banda.

Puedes ajustar la frecuencia central desde 36 hasta 465 Hz.
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Control Low EQ Gain. Ajusta y muestra la atenuacién o incremento de ganancia
de la frecuencia central.

Este encoder ajusta y el medidor muestra el corte o incremento de ganancia a
la frecuencia central para la banda de bajas frecuencias. El nivel de la frecuencia
central puede ser ajustada entre-15y +15 dB.

Botén Low Shelf EQ. Activa la ecualizacion tipo repisa de bajas frecuencias para
la entrada o bus de salida seleccionado.

Cuando el botdn Shelf no esta habilitado, la banda de bajas frecuencias es
semiparamétrica. Habilitando el boton Shelf, se transforma en un ecualizador tipo
repisa que altera en una proporcion fija, la frecuencia seleccionada por el usuario
y todas las frecuencias hacia abajo de ese punto.

Power User Tip: Un ecualizador de repisa de bajas frecuencias es como el control de
graves en un estéreo. En este modo, el control de la frecuencia central selecciona la
frecuencia de la repisa.
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Mid

On HiQ

Boton Mid EQ On/Off. Activa los controles para la banda de frecuencias medias
para la entrada o bus de salida seleccionado.

Este botdn activa los controles para la banda de frecuencias medias del canal o
salida seleccionada. El botédn se iluminara para indicar que la banda esta activa.

Control Mid EQ Frequency. Ajusta y muestra la frecuencia central para la
banda de frecuencias medias.

Este encoder ajusta y el indicador muestra la frecuencia central de la banda de
frecuencias medias. Puedes ajustar la frecuencia central desde 260 Hz hasta 3.5 kHz.

Control Mid EQ Gain. Ajusta y muestra la atenuacién o incremento de ganancia
a la frecuencia central para la banda de frecuencias medias.

Este encoder ajusta y el indicador muestra el corte o incremento de ganancia a
la frecuencia central. El nivel de la frecuencia central puede ser ajustada entre
-15y+15dB.

Boton Mid Hi Q. Habilita un ancho de banda angosto para la banda del ecualizador
de frecuencias medias en la entrada o bus de salida seleccionado.

Q es la relacién entre la frecuencia central de la banda del ecualizador y su ancho
de banda. Con una frecuencia central constante, los valores de Q mas altos indican
un ancho de banda mas angosto, por lo que Q es frecuentemente equiparado con
ancho de banda. Por defecto, el valor del Q es ajustado a un valor de 0.55. Cuando
se activa el boton Hi Q, el valor serd incrementado a 2.0, de manera que se logra un
control mas preciso reduciendo el ancho de banda.
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High

Botén High EQ On/Off. Activa el control del ecualizador de altas frecuencias para
la entrada o bus de salida seleccionado.

Este botdn activa el control de la banda de altas frecuencias para el canal o bus
seleccionado. El botén se iluminara para indicar que la banda esta activa.

Control High EQ Frequency. Ajusta y muestra la frecuencia central de la banda
de altas frecuencias del ecualizador.

Este encoder ajusta y el indicador muestra la frecuencia central de la banda de altas
frecuencias. Puedes ajustar la frecuencia desde 1.4 hasta 18 kHz.

Control High EQ Gain. Ajusta y muestra la atenuacién o incremento de ganancia
a la frecuencia central de la banda de altas frecuencias.

Este encoder ajusta y el indicador muestra el corte o incremento de ganancia
a la frecuencia central de la banda de altas frecuencias. El nivel de la frecuencia
central puede ser ajustado entre -15y +15 dB.

Boton High Shelf EQ. Activa la ecualizacion tipo repisa de altas frecuencias para
la entrada o bus de salida seleccionado.

Cuando el botdn Shelf no esta habilitado, la banda de altas frecuencias es
semiparamétrica. Habilitando el botdn Shelf, se transforma en un ecualizador tipo
repisa que altera la frecuencia seleccionada por el usuario y todas las frecuencias
hacia arriba de ese punto en una proporcion fija.

Power User Tip: Un ecualizador de repisa de altas frecuencias es como el control de
agudos en un estéreo. En este modo, el control de la frecuencia central selecciona la
frecuencia de la repisa.

Dig Out: Grabando EQ y dinamicas

El Fat Channel te da la opcién de enviar solamente el audio sin procesar a tu
computadora o bien incluir los ajustes del Fat Channel en la sefal grabada. Cuando
el botén Dig Out esta habilitado, se iluminara, indicando que la sefal que esta siendo
enviada al bus USB es post EQ y post dindmicas. Cuando el botdn estd deshabilitado,
la senal que estd siendo enviada al bus USB es pre Fat Channel.

El botdn Dig Out sélo estd disponible cuando alguno de los canales de entrada
esta seleccionado. El bus principal envia su sefal post EQ y post dindmicas
automdticamente.

Nota: Todos los envios USB son pre fader, excepto para las salidas principales. Para mds
informacion sobre el uso de tu StudioLive como interface de audio, por favor consulta el
manual de referencia de la libreria de software de la StudioLive 16.0.2.
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44 Presets del Fat Channel: copiar, pegar, cargar

Ademads de la capacidad de crear y guardar presets personalizados del Fat
Channel, cada ajuste del Fat Channel puede ser copiado de cualquier canal o
bus a otro canal o bus.

44.1 Copiandoy pegando
Para copiar un ajuste del Fat Channel de un canal o bus hacia otro canal o bus:

1. Presiona el botén Copy. Todos los botones Select en la StudioLive, excepto el
botén del canal actualmente seleccionado, comenzaran a destellar. El boton
Select del canal seleccionado no se iluminara.

2. Para pegar los ajustes actuales del Fat Channel en otro canal o bus, simplemente
presiona el botén Select deseado. Este dejara de destellar y se iluminara.

3. Unavez que has seleccionado todos los canales donde deseas pegar los ajustes,
presiona el botén Load. La StudioLive regresara a su estado normal indicando
que los ajustes del Fat Channel fueron pegados exitosamente.

Channé Selected Channel
E
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442  Cargando presets del Fat Channel

La StudioLive viene con una suite de presets de la tira de canal creados por usuarios
profesionales de productos PreSonus. Estos presets proveen un gran punto de
partida para crear una mezcla facil y rdpidamente. La StudioLive te permite crear tu

propia libreria de presets.

1. Presiona el botén Select del canal deseado para cargar un preset en cualquier
canal de la StudioLive.

2. Oprime el botéon Load desde el Fat Channel. Notaras que la pantalla ahora
muestra el menu Channel Preset Load.

Gain | Freqla_ Gania

Low_
o=

0]

El

EE0E

3. El'menud Channel Preset Load siempre muestra el canal seleccionado en el que
se cargard el preset. Usa el encoder Value para localizar el preset que deseas

usar.

Channel Preset FPage 1z L-:a
Memaory fick

Load To: Channel Strip 4
Push Becall

4. Presiona el botdn Recall una vez que hayas hecho tu seleccion. Si deseas
cancelar la operacién en cualquier momento, simplemente presiona el boton

Load nuevamente.
Power User Tip: La funcién Load permanecerd activa hasta que presiones el botén Load
nuevamente para desactivarla, incluso si seleccionas otro canal. Como resultado, puedes
anadir un preset a cada canal rdpidamente y darte un buen punto de partida para lidiar
con tu mezcla.
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Guardando presets del Fat Channel

Los presets del Fat Channel pueden ser guardados y personalizados a medida que
encuentras ajustes nuevos y Utiles que te gustaria guardar y usar en mezclas futuras.

1.

2.

3.

Si has creado un ajuste de la tira de canal en el Fat Channel que te gustaria
guardar en la libreria de presets de canal, presiona el botén Save en el Fat
Channel. Notaras que la pantalla mostrara el menud Channel Preset Save.

Para empezar, usa el encoder Value para desplazarte hasta una posicion vacia en
la libreria de presets de canal.

Presiona el botén Next para navegar a la locacién de categoria. Crea la categoria
donde encajara tu preset (DRM, VOX, GTR, etc.).

Presiona el botdn Next nuevamente para navegar hasta la primera letra del
nombre del preset.

Gira el encoder Value en cualquier direccién para cambiar la letra. La
StudioLive te permite personalizar el nombre con mayusculas o minusculas,
asi como una variedad de numerales y signos de puntuacién. Puedes insertar
un espacio simplemente presionando el botén Tap.

Una vez que estas satisfecho con tus cambios, presiona el botén Store. Este se
iluminarad mientras el preset de canal esta siendo escrito en la memoria interna
de la StudioLive. El botén Store regresara a su estado apagado una vez que el
preset esté guardado.
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444 Libreria de presets de canal

Tu StudioLive viene con 50 presets del Fat Channel personalizados, disefados

por usuarios profesionales de productos PreSonus. Estos presets pueden ser
alterados, renombrados y sobreescritos. Adicionalmente, hay 49 locaciones vacias
de almacenamiento donde tu puedes construir tu propia libreria personalizada de

ajustes de la tira de canal.

StudioLive™ 16.0.2 USB
Manual del propietario

01 DRM: Kick 1 27 GTR: Acoustic Strumming
02 DRM: Kick 2 28 GTR: Acoustic Fingerstyle
03 DRM: Kick Funk 1 29 KEY: Piano Bright
04 DRM: Kick Funk 2 30 KEY: Piano Warm
05 DRM: Kick Hip-Hop 31 KEY: Piano Jazz
06 DRM: Kick Jazz 32 KEY: Piano Electric
07 DRM: Snare 1 33 KEY: Piano Electric 2
08 DRM: Fat Snare 34 KEY: Vibes
09 DRM: Snare Crackalak 35 HRN: Trumpet
10 DRM: Snare Snappy 36 HRN: Trombone
1 DRM: Toms Mid 37 HRN: Sax
12 DRM: Toms Low 38 HRN: Sax Solo
13 DRM: Toms High 39 PRC: Congas
14 DRM: Overhead Rock 40 PRC: Bongos
15 DRM: Overhead Jazz 41 PRC: Cowbell
16 DRM: High Hat 42 PRC: Tambourine
17 BAS: Electric 1 43 VOX: Male 1
18 BAS: Electric 2 44 VOX: Male 2
19 BAS: Slap 45 VOX: Male 3
20 BAS: Upright 46 VOX: Female 1
21 GTR: Rock 1 47 VOX: Female 2
22 GTR: Rock 2 48 VOX: Female 3
23 GTR: Funk 49 VOX: Speech 1
24 GTR: Metal 50 VOX: Speech 2
25 GTR: Jazz 51- ) )

99 LOCACION VACIA
26 GTR: Acoustic
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La StudioLive ofrece medicion flexible al toque de un botén. Los 12 medidores en
la seccion del Fat Channel pueden monitorear:

___ __
— —
___ ___
— —
— —
-2 -

® Lasefal de entrada de cada canal, post ganancia y pre dindmicas, pre EQy pre
fader

® lareduccion de ganancia de cada canal
® Elnivel de salida para cada uno de los cuatro buses auxiliarles
e Elnivel de salida del bus principal

Finalmente, los medidores pueden ser usados para llamar los ajustes de los faders
para una escena guardada.

45.1 Controles de medicion de la StudioLive

Input

©
igd
<

G

H

Faders

te

o

La seccion de medidores de la StudioLive esta localizada a la izquierda del banco

de faders. Cada uno de esos botones son selectores; los enciendes y apagas
presionandolos alternadamente. El estado de medicién también puede ser
cambiado presionando otro botén en la secciéon de medidores o cualquier botén
Select en la StudioLive, o bien uno de los modos auxiliares de encoder. Consulta la
seccion 5.2 para mas informacién sobre los modos auxiliares de encoder.

Power User Tip: Es importante mencionar que los medidores simplemente cubren el
estado del Fat Channel seleccionado. Por ejemplo, si tienes seleccionado el canal 1y
entonces presionas el botén Output en la seccion de medidores, las perillas y botones del
Fat Channel seguirdn activos. La ventaja es que puedes hacer ajustes en el Fat Channel y
seguir monitoreando tu mezcla entera.

Botoén Input Metering. Enciende y apaga la medicion de entrada PFL.

Cambia el modo de los medidores de entrada para mostrar el nivel del bus de
entrada pre dindmicas y pre fader. Los medidores son uno a uno. (El medidor 1
muestra el nivel del canal 1, etc.) La sefal de entrada para los canales estéreo que
estan encadenados es una suma de las entradas izquierda y derecha.

Botén Output Metering. Enciende y apaga la medicion de salida AFL.

Cambia el modo de los medidores para mostrar el nivel de salida de los buses
principal y auxiliares post dinamicas y post fader. Sélo se usan los tltimos 6
medidores. El medidor 7 muestra la salida del auxiliar 1, el medidor 8 muestra

la salida del auxiliar 2, los medidores 9 y 10 muestran la salida del auxiliar 3, los
medidores 11y 12 muestran la salida del auxiliar 4 y los medidores 13 y 14 muestran
la salida izquierda y derecha, respectivamente, del bus principal.

Botén Gain Reduction Metering. Enciende y apaga la medicidn de reduccion de
ganancia.

Muestra la cantidad de reduccion de ganancia aplicada a cada canal de entrada. Los
medidores tienen una relacidon de uno a uno con los canales (esto es, el medidor 1
muestra la reduccion de ganancia del canal 1y asi sucesivamente).

Boton Fader Locate. Enciende y apaga el modo de medicion Fader Locate.
Muestra la posicion de los faders en la escena guardada. Cuando llames una posicién
de los faders, ajusta el fader hasta que solamente el LED central esté visible en

el medidor. Para llamar la posicién guardada de un auxiliar o del fader principal,
simplemente mueve el fader. Los medidores instantdneamente cambiaran para
mostrar la posicién guardada de cada fader de salida. Los mismos medidores que
muestran las salidas, son usados para la localizacién. Consulta la seccion 6.2.4 para
mds detalles.
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5 Controles basicos

La StudioLive estd equipada con todos los controles estandar de entrada de una
mezcladora analoga. Ademas la StudioLive provee la flexibilidad adicional de enrutar
senales desde tu software de grabacion de audio hacia la mezcladora a través del
bus USB, tal como si fuera una entrada analoga. Esto te permite incorporar canales
de audio digital en la mezcla principal e insertar efectos de plug-ins e instrumentos
de software desde tu programa de audio. Consulta el manual de referencia de la
libreria de software de la StudioLive 16.0.2 USB para mas informacion.

5.1 Controles del canal de entrada

Boton Select del canal de entrada. Habilita el procesamiento Fat Channel y su
enrutamiento.

Al presionar el botén Select, se enfoca el Fat Channel en su respectivo canal,
permitiéndote afadir procesamiento dindmico, EQ, paneo y mas.

Botéon MultiMode del canal de entrada. Habilita el retorno USB, solo y muteo.

La funcion de este botdn esta determinada por los interruptores de control
MultiMode. Dependiendo del modo que esté habilitado, este botdn funcionara
como el retorno USB, botén de solo o botén de muteo para su respectivo

canal de entrada. Para mas informacion acerca de los botones MultiMode y sus
funciones, por favor consulta la seccion 5.3.

Fader del canal. Controla el nivel general del canal.

Cada canal de entrada ofrece un fader de 60 mm para el ajuste de nivel. La ganancia
unitaria (0 dB) esta marcada con una“U”.

El drea blanca encima del fader puede ser usada para hacer anotaciones. Sélo usa
ldpices de aceite ya que otros tipos de plumas o lapices no pueden ser borrados.

Usa un trapo ligeramente humedecido para limpiar la escritura en el drea de
anotacion.
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5.2 Buses auxiliares y de efectos

El bus auxiliar provee salidas para crear mezclas auxiliares separadas de la mezcla
principal. Tu StudioLive esta equipada con seis buses auxiliares: los buses 1 a 4,
que estan equipados con salidas fisicas y los buses de efectos Ay B, que son los
buses de los efectos internos. Los buses auxiliares pueden ser usados para muchas
aplicaciones. Las dos méas comunes son la creacion de mezclas de monitores y la
insercion de efectos externos en la mezcla. Al igual que con la mezcla principal, la
StudioLive te permite afadir procesamiento dindmico y EQ globales a estos buses
auxiliares, ademas del procesamiento individual de cada canal.

Los buses auxiliares son mono; no obstante, es posible encadenar dos buses para
crear un bus estéreo.

52.1  Controles analogos del bus auxiliar

Boton MultiMode del auxiliar. Habilita el solo o el muteo para la salida auxiliar.

La funcién de este botdn esta determinada por los interruptores de control
MultiMode. Dependiendo del modo que esté habilitado, este boton funcionara
como el boton de solo o de muteo para su canal de salida. Para mas informacion
acerca de los botones MultiMode y sus funciones, por favor consulta la seccion 5.3.

Nota: Los retornos USB estdn disponibles solamente en los 16 canales del bus de entrada.
Cuando el modo de retorno USB estd habilitado, sélo funcionardn los botones MultiMode
del canal. Podrds encontrar mds informacion acerca de los retornos USB en el
manual de referencia de la libreria de software de la StudioLive 16.0.2.

Boton Select de la salida auxiliar. Habilita la vista del Fat Channel.

El botdn Select enfoca el Fat Channel en su respectivo bus auxiliar, permitiéndote
anadir procesamiento dindmico y EQ.

Fader de la salida auxiliar. Controla el nivel general de la salida auxiliar.

Cada auxiliar ofrece un fader de 60 mm para el ajuste de nivel. La ganancia
unitaria (0 dB) est4 marcada con una“U".

El area blanca encima del fader puede ser usada para hacer anotaciones. Sélo usa
lapices de aceite ya que otros tipos de plumas o lapices no pueden ser borrados.

Usa un trapo ligeramente humedecido para limpiar la escritura en el drea de
anotacion.
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5.2.2 Controles de los buses de efectos internos

Justo a la derecha del Fat Channel, encontraras los controles maestros para los dos
buses de efectos internos, EFX Ay EFX B:

Boton Select de los buses de efectos internos. Habilita la vista del Fat Channel.

El botdn Select enfoca el Fat Channel en su respectivo bus de efectos,
permitiéndote afadir procesamiento dindmico y EQ.

Boton Main Assign. Asigna o desactiva el bus de efectos hacia la salida principal.

Este boton enrutard su bus de efectos internos hacia la salida principal. Se iluminara
en amarillo cuando el bus esté parchado hacia la salida principal. Para mutear el bus
de efectos en la salida principal, simplemente desactivalo.

Botén Aux Assign. Asigna o desactiva el bus de efectos hacia los auxiliares 1 a 4.

Este botdn enrutara su bus de efectos internos hacia las cuatro salidas auxiliares. Se
iluminard en amarillo cuando el bus esté parchado hacia los buses auxiliares. Para
mutear el bus de efectos, simplemente desactivalo.

Control FX Level. Controla el nivel maestro de la mezcla de envio de efectos.

Esta perilla controla el nivel general de salida de la mezcla de efectos interna.

5.2.3  Envios de canal hacia los buses auxiliarles y de efectos

m
3
(a)
3
5}
7}

:

Ademads de ajustar las dindmicas para cada canal y bus, medir la entrada y salida
de cada canal y salida, el Fat Channel te permite crear mezclas auxiliares y ver
rapidamente el nivel de envio de cada canal.

Los botones de modo del encoder a la izquierda del Fat Channel son usados para
este proposito. Cada uno de estos botones te permite ver y ajustar el nivel de envio
de cada canal hacia ese auxiliar o efecto.

Botones de modo del encoder FXA y FXB. Habilitan la mezcla de los buses FXA o
FXB en el Fat Channel.

Cuando alguno de estos botones esta habilitado, los 12 encoders del Fat
Channel se convierten en los controles de nivel de envio de cada uno de
sus respectivos canales de entrada para el bus seleccionado (FXA o FXB).
Los medidores mostraran la cantidad de envio de cada uno de los canales
de entrada. Los encoders de los canales estéreo ajustan el nivel de envio de
la entrada izquierda tanto como de la derecha cuando el encadenamiento
estéreo esta habilitado. Consulta la seccion 5.1 para mds detalles.

Botones de modo del encoder de los auxiliares 1 a 4. Habilitan la mezcla auxiliar
en el Fat Channel.

Cuando alguno de estos botones esta habilitado, los 12 encoders del Fat Channel
se convierten en los controles de nivel de envio de cada uno de sus respectivos
canales de entrada para el bus seleccionado (auxiliarles 1 a 4). Los medidores
mostraran la cantidad de envio de cada uno de los canales de entrada. Los
encoders de los canales estéreo ajustan el nivel de envio de la entrada izquierda
tanto como de la derecha cuando el encadenamiento estéreo esta habilitado.
Consulta la seccion 5.1 para mds detalles.

Cuando un par de auxiliares esta en encadenamiento estéreo, los botones Aux 2 y
Aux 4 habilitan el control de paneo de cada canal en el par auxiliar, y los 12 encoders
en el Fat Channel se convierten en los controles de paneo para cada uno de sus
respectivos canales de entrada. Los medidores mostraran el ajuste de paneo de cada
canal de entrada. Usa los botones de modo de encoder Aux1 y Aux 3 para ajustar el
nivel de envio de cada canal al par auxiliar.
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5.24 Creando mezclas de monitores

La creacion de mezclas de monitores personalizadas es critica. Si los musicos no
pueden escucharse a si mismos o a sus companeros de la banda, su ejecucién se

vera afectada. Una mezcla de monitor puede ser mono o estéreo. Frecuentemente,
una mezcla individual para uso en vivo es mono y es enviada a un monitor de piso

0 a un monitor lateral. (La excepcién obvia son los sistemas de monitoreo personal.)
Una mezcla de monitores para estudio es estéreo generalmente y es enviada a un
amplificador de audifonos, de manera que requiere un canal de entrada izquierdo
tanto como un canal derecho. En ambos casos, la funcién del bus auxiliar es la misma.

Como ejemplo, crearemos una mezcla de monitor mono en el auxiliar 1.

Para comenzar, presiona el botén de modo de encoder Aux 1. Los medidores del
Fat Channel mostraran el nivel de envio de cada canal de entrada hacia el auxiliar
1. Los encoders debajo de cada medidor controlan el nivel de cada canal en la
mezcla auxiliar 1.

Usa los encoders de la misma manera que usas los faders para ajustar el nivel de
salida hacia tu mezcla principal. Pregunta a tus musicos qué es lo que desean en
su mezcla de monitor y usa sus requerimientos como un punto de partida.

3. Al presionar el botdn Select del auxiliar 1, puedes afadir procesamiento
dindmico y EQ a la mezcla de monitor completa. Esto es especialmente util para
eliminar la retroalimentacién en un monitor. Ten en mente que un ecualizador
también puede ser usado para incrementar la presencia aparente de algun
instrumento aumentando ese rango de frecuencia en particular sin
necesariamente aumentar el volumen en la mezcla. Esto es grandioso para
ayudar a la guitarra lider a cortar en la mezcla de monitor del guitarrista o para
anadir esa profundidad adicional en la mezcla del bajista.

4. Usa el fader del auxiliar 1 para controlar el nivel general de la mezcla completa.

Puedes escuchar las mezclas de monitores que estas creando, usando tus audifonos
o monitores del cuarto de control, simplemente poniéndolo en solo y seleccionando
Solo como la fuente en la seccion Monitor.

Para poner en solo al auxiliar 1, presiona el interruptor MultiMode Solo y luego
presiona el botén MultiMode Aux 1.
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5.2.5 Creando mezclas de efectos internos

Hay por lo menos dos ventajas principales de crear una mezcla de efectos en lugar
de insertar un efecto en un canal. Primero, muchos canales pueden ser enviados a
un solo procesador. Ademas de simplificar enormemente el niUmero de pardmetros
que tienes que controlar, esto puede crear un sonido mas cohesivo en tu mezcla.

La segunda ventaja de crear una mezcla de efectos, es que puedes variar el nivel
enviado desde cada canal de entrada al procesador, en lugar de parchar la salida
directamente al efecto. Esto te permite afladir mucho o poco efecto a un canal dado.

La StudioLive ofrece dos buses de efectos internos. Estos se usan de una forma
muy parecida a los buses auxiliarles que se usan para crear mezclas de monitores.

1. Para comenzar, decide en qué salidas deseas enrutar tu mezcla de efectos y
presiona el botén Assign adecuado en el bus FXA. Por ejemplo, si deseas

escuchar los efectos en tu mezcla principal, presiona el botdn Main Assign.
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Enseguida, presiona el botén del modo de encoder FXA. Los medidores del Fat
Channel mostraran el nivel de envio de cada canal de entrada hacia el FXA. Los
encoders debajo de cada medidor controlan el nivel del envio de cada canal
hacia la mezcla FXA. Usa estos encoders de la misma manera en que usas los
faders para ajustar el nivel de salida hacia tu mezcla principal. Entre mas alto esté
el nivel de un canal en la mezcla de efectos, sonard mas procesado (hiumedo).

Digamos que estas usando reverb para dar vida a un cuarto relativamente muerto.
Deberas enviar un poco de cada entrada hacia la reverb, pero probablemente

no deseas mucho de la bateria y el bajo procesados, en la medida en que mucha
reverb puede reducir su impacto y dejar a tu mezcla sin un cimiento firme. De esta
manera, en lugar de girar el envio auxiliar del canal del bombo totalmente hacia
arriba, giralo de modo que el indicador muestre entre 20 y 30% de saturacion. Asi,
s6lo una pequena porcion de la entrada del bombo sera afectada por la reverb.

Puedes anadir procesamiento dindmico y EQ a la mezcla FXA completa presionando
el botdn Select del FXA. Esto es grandioso para afadir sustain, remover el exceso de
agudos, etc.
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Usa la perilla FXA Level para incrementar o disminuir el nivel de envio general al FXA.
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Presiona el boton Aux Assign para enviar la mezcla del FXA a una mezcla de monitor.

Consulta la seccion 6.1 para mayor informacién acerca de como cambiar los presets
de efectos, tipos o parametros.

Cada canal de la StudioLive 16.0.2 ofrece un botén MultiMode. Estos botones
te permiten poner en solo o mutear un canal o auxiliar, asi como habilitar los
retornos de canal USB.

La funcién de estos botones esta determinada por los botones de control
directamente a la izquierda de la fila de botones MultiMode.

Modo de retorno USB

Modo Solo

Cuando el modo de retorno USB esta habilitado, los botones MultiMode en cada
canal funcionan como los botones de entrada USB para cada canal. Esto enrutara la
reproduccién desde tu software de audio a los canales de entrada de la StudioLive.
Una vez que un retorno USB estd habilitado, puede ser enrutado y procesado de la
misma manera que las sefales de entrada analogas.

Por ejemplo, si deseas que un canal pregrabado en particular sea reproducido en
el canal 3 de la mezcladora, simplemente enruta ese canal en tu software de audio
a la salida StudioLive 3. Este botdn puede ser para insertar un efecto de plug-in en
la mezcla. Para mayor informacion sobre esta caracteristica, por favor consulta el
manual de referencia de la libreria de software de la StudioLive 16.0.2.

Mientras el modo de retorno USB esté activo, cada boton MultiMode que esté
habilitado se iluminaré de color naranja para alertarte de que el retorno USB esta
habilitado para ese canal.

Power User Tip: Cuando un retorno USB estd habilitado, la entrada andloga es
desactivada hacia el bus de mezcla. Por consiguiente, no habilites ningtin retorno USB
cuando tu StudioLive no esté conectada y sincronizada con una computadora porque
muteard la entrada andloga globalmente.

Cuando el modo Solo esté habilitado los botones MultiMode de cada canal
funcionan como los botones de solo para cada canal y auxiliar. Cuando un botén
MultiMode esta habilitado, pondra en solo su canal hacia las salidas principales o
hacia las salidas de monitor dependiendo del modo de solo (PFL: Pre-Fader Listening
o escucha antes del fader, AFL: After Fader Listening o escucha después del fader o
SIP: Solo In Place) que esté seleccionado en la seccion del bus de Solo. Por favor
consulta la seccion 5.6 para mds detalles.

Mientras esta activo el modo Solo, cada botén MultiMode que estd habilitado

se iluminara en amarillo para alertarte que su canal estd en solo.
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533 Boton Mute

E

Cuando un canal o bus es puesto en solo, sera seleccionado automaticamente y su
botén Select se iluminara.

Power User Tip: Cuando Solo In Place es habilitado, el modo Solo mostrard tanto los
solos como los muteos subsecuentes a través de los botones MultiMode; esto es, si
muteas el canal 1 cuando Solo In Place estd activo, el botén MultiMode del canal 1 se
iluminard en amarillo y todos los otros botones MultiMode se iluminardn en rojo. No
obstante, cualquier botén MultiMode que habilites pondrd ese canal en solo.

Cuando el modo Mute esta habilitado, los botones MultiMode en cada canal
funcionan como los botones Mute de cada canal y auxiliar. Cuando un botén
MultiMode es habilitado mientras este modo esta activo, muteara su canal hacia las
salidas principal y auxiliares.

Mientras el modo Mute esta activo, cada boton MultiMode que es habilitado se
iluminara en rojo para alertarte que ese canal estd muteado.

54 Bus de salida principal

Boton Select principal. Habilita la vista del Fat Channel.
El botdn Select enfoca el Fat Channel en la mezcla principal, permitiéndote anadir
procesamiento dindmico y EQ.

Fader principal. Controla el nivel de la salida principal.
El fader controla el nivel general de la salida principal estéreo.

El area blanca encima del fader puede ser usada para hacer anotaciones. Sélo usa
lapices de aceite ya que otros tipos de plumas o lapices no pueden ser borrados.

Usa un trapo ligeramente humedecido para limpiar la escritura en el drea de
anotacion.

5.5 Sistema de talkback

Mic +48V

o

Level

Talkback Mic

La StudioLive ofrece una entrada de micréfono para talkback en su panel trasero que
puede ser enrutada hacia las salidas auxiliares. Es importante notar que las salidas
auxiliares estdn agrupadas en esta seccion. Por ejemplo, si estds usando el auxiliar 3
como la mezcla de piso para el bajista y el auxiliar 4 para la mezcla de monitores
personales del tecladista, la sefial del talkback serd enviada a ambos monitores. Por
esa razon, jno digas nada que no desees que escuchen los dos!

Power User Tip: Si tus musicos estdn usando monitores personales en el escenario,
pueden sentirse aislados de la audiencia y requerirdn un micréfono ambiental.

Puedes usar la entrada de talkback para este propdsito en lugar de sacrificar un canal
de entrada.

Talkback Mic Level. Controla el nivel general del micro de talkback.

Esta perilla controla el volumen general de la entrada del micro de talkback. El
control de ganancia estd localizado en el panel trasero, junto a la entrada. Consulta
la seccion 3.1 para mds detalles.

Botones Output Select. Asignan el micro de talkback a los auxiliares 1y 2 0 a los
auxiliares 3y 4.

Estos botones asignan el micro de talkback a las salidas especificadas. Estos botones
son selectores encendido/apagado y se iluminaran para indicar que la salida del
talkback estd activa. El micro de talkback puede ser asignado a todas las salidas
auxiliares al mismo tiempo.

Boton Talk. Enciende/apaga el micro de talkback.

Este boton mantiene su estado de encendido o apagado hasta que es presionado
nuevamente. Se iluminard para indicar que el micro de talkback esta activo.
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5.6 El bus de Solo

La StudioLive ofrece un bus de solo independiente. Esta caracteristica es
extremadamente Util para ajustar niveles para mezclas de monitores, lidiar con el
procesamiento dindmico en cada canal y resolver problemas durante un show en
vivo sin interrumpir la mezcla principal.

Control de nivel del bus de solo. Ajusta el volumen general del bus de solo.
Esta perilla ajusta el nivel general del bus de solo.
Botén selector PFL. Habilita el modo de solo PFL.

El botén PFL habilita el modo Pre-Fader Listening (escucha antes del fader). Poner
cualquier canal o auxiliar en solo, lo enruta hacia el bus de solo y no tiene efecto en la
mezcla principal o en las mezclas auxiliarles. El solo en los buses auxiliares es siempre
PFL, independientemente del modo de solo que esté habilitado.

Power User Tip: PFL envia la sefal del canal de entrada al bus de solo antes de que
alcance el fader, de manera que el fader no afecta la sefial enviada al bus de solo.

Boton selector AFL. Habilita el modo de solo AFL.

El botén AFL habilita After-Fader Listening (escucha después del fader) para el bus
de solo. Poner cualquier canal o bus auxiliar en solo, lo enruta al bus de solo y no
tiene efecto sobre la mezcla principal o las mezclas auxiliares. El modo AFL no esta
disponible en los buses auxiliares.

Power User Tip: AFL envia la senal del canal de entrada al bus de solo post fader, de
manera que puedes controlar el nivel de la sefial en solo con el fader. Este es el ajuste por
defecto de la StudioLive.

Interruptor SIP (Solo In Place). Habilita el modo Solo In Place.

SIP (Solo In Place), 0 “solo destructivo” mutea cualquier canal de la StudioLive que
no esté en solo. Los canales muteados serdn muteados en las salidas principales.
Notese que, si bien puedes abrir manualmente cualquier canal, este modo debe
ser usado con extremo cuidado durante una presentacién en vivo. Sélo los
canales de entrada pueden ser puestos en solo destructivo. Los buses auxiliares
son omitidos del modo SIP.

Para habilitar SIP, presiona y sostén el botén hasta que se ilumine en rojo. Esto
previene que puedas entrar en modo de solo destructivo accidentalmente.

Power User Tip: SIP (Solo In Place) es también conocido como “solo destructivo” Cuando
los canales son puestos en solo en este modo, cualquier canal que no esté en solo serd
muteado y sélo los canales que estén en solo serdn enviados a sus salidas asignadas. Si
bien es util lidiando con las dindmicas durante la prueba de sonido, este modo es
peligroso durante una presentacion en vivo. Recomendamos desactivarlo al mezclar
eventos en vivo.

El solo destructivo es también una gran manera de afinar las dindmicas de cada canal en
situaciones de mezcla en vivo o bien, para hacer ediciones quirtrgicas en el estudio. El
modo SIP mutea todos los canales o buses que no estén en solo hacia la salida principal
(esto es que si el canal 3 estd en solo, tinicamente se escuchard el canal 3 en tu salida
principal). Esto lo convierte en una gran herramienta de ajuste fino, pero puede destruir
una mezcla en vivo muy rdpidamente. Una vez mds, te recomendamos salir de este modo
una vez que el show haya comenzado.
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5.6.1 Usando el bus de Solo para monitoreo

Cuando se mezcla en vivo o se graban multiples musicos a la vez, frecuentemente es

necesario escuchar un instrumento o grupo a la vez rapidamente. Los buses de solo y
monitor pueden ser usados conjuntamente para este propdsito. Es importante hacer
notar que si deseas monitorear con parlantes en lugar de audifonos, es necesario que

conectes los parlantes a la salida Control Room en el panel trasero de tu StudioLive,
en lugar de las salidas principales.

Primero, decide lo que deseas escuchar en tus canales en solo antes o después del

ajuste del fader. Si deseas monitorear antes del nivel del fader, presiona el botén PFL
en la seccion Solo Bus.

1. Después presiona el botén Solo Mode.

g
/)
4

2. Presiona el boton MultiMode en los canales o auxiliares que deseas monitorear.

g

3. Girala perilla Solo Level en la seccién Solo aproximadamente a las 12 en punto.

4. Presiona el botéon Solo en la seccion de bus de monitor.

5. Usando los controles de nivel de audifonos o monitor, ajusta un nivel confortable
de escucha.
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6. Puedesincrementar el volumen general del bus de solo usando la perilla Level
en la seccion Solo.

Power User Tip: Esta caracteristica también puede ser usada para escuchar una mezcla
de monitor que estd siendo enrutada a un envio auxiliar. Digamos que el vocalista en el
escenario se queja de que hay demasiado bajo en su monitor, pero tu estds seguro de que
no estds enviando ninguna sefial de bajo a su mezcla auxiliar. Puedes estar equivocado,
pero es mds probable que un micréfono abierto esté captando la seal del bajo. Para
determinar la causa, pon en solo unicamente el envio auxiliar en cuestion y selecciona el
botén Solo una vez mds para tus monitores o audifonos. Ahora podrds escuchar
exactamente la misma mezcla que tu vocalista atormentado y coregir su mezcla de
monitor rdpidamente. Esta aplicacién también es util para lidiar con problemas de
retroalimentacion.

Usando Solo in Place (SIP) para ajustar una mezcla

Iniciamos este manual con una manera rapida y facil de ajustar los niveles

de entrada para tu StudioLive, asegurandote de tener el nivel de entrada

mas alto posible sin saturar tus convertidores analogo a digital. El siguiente
paso es ajustar tu mezcla lidiando con las dindmicas, ecualizacién y ajustes
del fader para cada canal. Entra en modo SIP (Solo In Place). Como lo
mencionamos previamente, Solo In Place es una gran manera de lidiar con tu
mezcla sin interrumpir el ensayo de Ultimo minuto de tus musicos o someter
a la audiencia a esa repentina sesion de improvisacion en el escenario.

1. Para comenzar, presiona y sostén el boton SIP en la seccién Solo hasta que se
ilumine.

2. Sube todos los faders de canal hasta la posicién de ganancia unitaria.

3. Presiona el botén Solo Mode.
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Muchos ingenieros comienzan con la bateria y trabajan con la parte grave, asi
gue presiona el botén MultiMode en el canal del micréfono de tu bombo. Nota
que todos los demas canales en tu StudioLive han sido muteados y el canal del
bombo esta seleccionado.

El Fat Channel mostrara el procesamiento dindmico, ecualizacién, enrutamiento
de salida y ajustes de paneo para el bombo. Usando los encoders y medidores en
el Fat Channel, ajusta el compresor y ecualizador para este canal.

Devuelve el fader a su posiciéon mas baja una vez que estés satisfecho.

Después, presiona el botén MultiMode en el canal de del micro de la tarola y
repite los pasos 4 a 6. Continla de esta forma con cada micréfono de la bateria y
después muévete hacia los demds instrumentos que estén conectados a tu
StudioLive. Cuando hayas terminado con todos los instrumentos, presiona el
botoén SIP nuevamente y suavemente sube tus faders para ajustar tu mezcla.
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5.7 El bus de monitor

La StudioLive ofrece una salida de audifonos y una salida para cuarto de control,
dandote la capacidad de monitorear multiples fuentes en la StudioLive. El bus de
monitor en la StudioLive te permite monitorear las salidas principales, el bus de solo,
y el retorno USB principal desde tu computadora. Debido a que el bus de monitor
es un amplificador de suma, puedes incluso monitorear la Serie Mundial en tus
audifonos mientras corres sonido en un show.

Nivel de audifonos. Ajusta el nivel general de la salida de monitor.

Esta perilla ajusta el nivel general de la salida de audifonos.

La salida de audifonos esta localizada en el frente de la mezcladora, debajo del
fader principal.

Nivel de monitor. Ajusta el nivel general de la salida de monitor.

Esta perilla ajusta el nivel general de la salida de monitor del cuarto de control.

Boton USB. Asigna los retornos USB 1y 2 al bus de monitor.

El boton USB Monitor parcha los retornos USB 1y 2 al bus de monitor. El nivel de esta
entrada es controlado por el nivel fijado en la aplicacion de la computadora (como
Studio One Artist) que esta reproduciendo el audio. Para mas informacién acerca

de los retornos USB principales, por favor consulta el manual de referencia de la
libreria de software de la StudioLive 16.0.2.

Botén Solo. Asigna el bus de solo a las salidas de monitor.

El botén Solo Bus Monitor parcha cualquier canal o auxiliar en solo al bus de monitor.
Esto puede ser util de muchas maneras. Por ejemplo:

e Audicionando una mezcla auxiliar de monitores
® Lidiando con el procesamiento dindamico y EQ en un canal o mezcla auxiliar

e (Creando una mejor combinacién en secciones instrumentales (metales,
cuerdas, etc.)

Botén Main. Asigna la mezcla principal al bus de monitor.

El botéon Main Mix enruta la misma sefal que esta siendo enviada desde las
salidas principales al bus de monitor. Esta sefial siempre es pre fader.

Power User Tip: Debido a que el bus de monitor es un amplificador de suma, puedes
escuchar el bus de solo y bus principal al mismo tiempo. Sumando la mezcla principal y
el bus de solo, puedes aumentar el volumen del canal que estds ajustando sin afectar la
mezcla que escucha la audiencia. Para hacer esto, habilita tanto la mezcla principal
como el bus de solo en tus monitores. Pon en solo los canales en los que necesitas
trabajar y sube el nivel de la salida de solo, de manera que ahora los canales estardn mds
fuerte que la mezcla principal. Esto es especialmente util cuando tratas de determinar el
origen de una frecuencia o tono indeseable a la mitad de un show.
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Puedes seleccionar y controlar los pardmetros de los dos procesadores de efectos
internos y puedes guardar y llamar cada ajuste en la StudioLive desde la seccion
Digital Effects | Master Control. Debido a que casi todas las funciones de la StudioLive
son controladas desde la superficie de mezcla (en lugar de usar menus y submenus),
usaras esta seccion principalmente para ajustar los efectos internos y para guardar y
llamar presets y escenas.

Power User Tip: Con todos los mends, la StudioLive recuerda en qué pdgina estabas
cuando navegaste a otro menu. Para saltar radpidamente a la pdgina 1, simplemente
presiona el boton del ment dos veces (por ejemplo, presiona el boton FX dos veces para
retornar ala pdgina 1 del menu FX).

6.1 El menu Digital FX (Efectos)

La StudioLive ofrece dos procesadores de efectos internos. Cada procesador puede
acceder a la amplia seleccion de reverbs y delays de alta calidad de StudioLive. Cada
uno de estos buses de efectos puede ser enrutado a los buses auxiliares o a las
salidas principales.

Para acceder a la libreria de efectos y hacer ajustes en los parametros de los efectos,
presiona el botéon FX en la seccion Master Control.

La pantalla QuickView es la primera pagina del menu FX. En ella, se muestran tanto
los efectos asignados a los buses internos y los parametros principales de cada uno.
El efecto A estd asignado al bus EFX Ay el efecto B estd asignado al bus EFX B.

Usa los botones Next y Prev para navegar a través de la pantalla. Para cambiar un

parametro, usa el encoder Value directamente debajo de la pantalla LCD. El color de

cada parametro se invertird cuando esté seleccionado para su modificacién.

® Elbotén Next te desplazara a través de esta pantalla en el siguiente orden:
seleccion de libreria del FX A, pardmetro principal del FX A, seleccién de libreria
del FX B, parametro principal del FX B.

e Cuando selecciones tu preset de efectos, usa el encoder Value para desplazarte a
través de la libreria.
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Cuando encuentres tu seleccion deseada, presiona el botdn Recall para cargarlo.

Presiona el botén Page Down para moverte a la siguiente pagina del menu FX. Las
paginas 2 y 3 del menu FX muestran el resto de los parametros para los FX Ay FX B
respectivamente. Estos pardmetros cambiaran dependiendo del tipo de efecto que
hayas seleccionado. Nuevamente, usa los botones Next y Prev para navegar a través
de la pantalla y usa el encoder Value para cambiar el pardmetro seleccionado.

6.1.1  Creando presets de efectos

=) = =)
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La pagina 1 del menu FX provee acceso a tu libreria de presets de efectos. Las
paginas 2y 3 proveen acceso a los 13 tipos de efectos. Un preset de efecto

se hace a base de ajustar los pardmetros por defecto de un tipo de efecto, de
manera que un tipo de efecto puede ser el punto de partida para una gran
variedad de presets diferentes.

La StudioLive contiene una libreria de 50 presets personalizados de reverb y delay
disefiados por PreSonus. Ademas de estos presets, hay 49 locaciones disponibles
para tu libreria de efectos personalizados. Los presets de fabrica pueden ser
alterados, renombrados y sobreescritos.

Crea un preset de efectos usando un preset de fabrica como punto de partida
o empieza improvisando con un tipo de efecto que hayas elegido. Esta seccion
describe éste ultimo enfoque.

1. Presiona el botén FX y navega a la pagina 2 del menu FX.

2. Usando el encoder Value, navega a través de la libreria de efectos hasta que
encuentres el tipo de efecto que deseas usar.

3. Presiona el botén Recall para cargar el tipo de efecto y sus parametros por defecto.
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6.1.2

4. Usa el boton Next y el encoder Value para ajustar el preset de efecto a tu gusto.

5. Las péginas 5y 6 te permiten guardar tus cambios para los FX Ay FX B
respectivamente, en la misma locacién o en una nuevay personalizar el
nombre de tu creacién.

6. Para saltar a estas paginas, simplemente presiona el botén Store mientras tienes
un campo del efecto deseado seleccionado.

7. Usa el encoder Value para cambiar la locacion de libreria donde guardaras
tu nuevo preset de efectos, a menos que desees sobreescribir la locacién del
preset seleccionada actualmente.

8. Presiona el boton Next para navegar a la primera letra del nombre del preset.

9. Gira el encoder Value en cualquier direccién para cambiar la letra. La StudioLive
te permite personalizar el nombre con letras mayusculas y minusculas, asi como
una seleccion de numerales y signos de puntuacion. Presiona el botén Tap para
insertar rapidamente un espacio.

10. Una vez que estas satisfecho con tus cambios, presiona el botén Store. Este se
iluminard mientras el preset es escrito en la memoria interna de la StudioLive. Una
vez que el preset ha sido guardado, el bot6n Store regresard a su estado apagado.

La reverb y sus parametros

La reverberacién (mejor conocida como reverb) es quiza el efecto mas ampliamente
usado. La reverb natural es creada por ondas sonoras reflejandose en una superficie
o muchas superficies. Por ejemplo, cuando caminas en el escenario de madera en un
salén grande, son generadas miles de reflexiones casi instantaneamente a medida
que las ondas sonoras rebotan en el piso, paredes y techos. A éstas se les conoce
como reflexiones tempranas y su patron provee indicaciones psicoacusticas de la
naturaleza del espacio donde te encuentras, aun si no puedes verlo. A medida que
cada reflexion es reflejada en mas superficies, la complejidad del sonido aumenta,
mientras la reverb decae lentamente.

La razén del amplio uso de la reverb en la grabacién de audio es mas que evidente:
los seres humanos no vivimos en un vacio. Debido a que nuestro cerebro recibe
informacion acerca de la naturaleza del espacio a nuestro alrededor basado
parcialmente en las reflexiones sonoras, una sensacion de espacio hace una
grabacién de audio sonar mas natural y por lo tanto, mas placentera.

Los siguientes parametros estan disponibles para los nueve tipos de reverb que
ofrece la StudioLive:

Decay o decaimiento. Es el tiempo (en segundos) requerido por las reflexiones
(reverberacién) para morir. En la mayoria de las producciones musicales modernas,
prevalecen tiempos de decaimiento entre 1y 3 segundos. Un ajuste de reverb con
fuertes reflexiones tempranas y un decaimiento rapido, es una gran manera de crear
un efecto estéreo a partir de una fuente mono.

Predelay o retardo inicial. Es el tiempo (en milisegundos) entre el final del sonido
inicial y el momento en que las primeras reflexiones se vuelven audibles. Imagina
que estds en la parte trasera en ese escenario en un salén musical grande. Esta vez,
te situas en la orilla del escenario y gritas “jHola mundo!’, hacia el centro del salén.
Habra una breve pausa antes de que escuches las primeras reflexiones audibles de
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tu voz debido a que las ondas sonoras pueden viajar muy lejos antes de encontrar
una superficie y rebotar de regreso. (Desde luego, hay superficies mas cercanas,
notablemente el piso y el techo justo al frente del escenario, pero sélo una pequena
parte del sonido ird ahi, de manera que esas reflexiones seran mucho menos
perceptibles.) El ajuste del parametro predelay de una reverb te permite cambiar

el tamano aparente de un recinto sin tener que cambiar el tiempo de decaimiento
general. Esto le dard a tu mezcla un poco mas de transparencia, dejando algun
espacio entre el sonido original y su reverberacion.

Nota: El control predelay no estd disponible en todos los tipos de reverb.

Early Reflections o reflexiones tempranas. Son aquellas que alcanzan al oyente
unos pocos milisegundos después de le llegé la seial directa. El cerebro humano
las usa para identificar el tamano del recinto donde se encuentra. Si estas tratando
de simular un tipo especifico de recinto, este control serd extremadamente
importante. Este control te permite ajustar el nivel (en decibeles) de las reflexiones
tempranas. A mayor volumen de las reflexiones tempranas, el tamafo aparente del
recinto sera menor.

Nota: El control de reflexiones tempranas no estd disponible en todos los tipos de reverb.

6.1.3  Eldelay y sus parametros

TAP

Un delay esencialmente crea ecos, pero frecuentemente puedes usar delays para
crear efectos mas complejos basados en tiempo. La seial de origen esté retardada
para que se oiga después de lo que ocurrié en realidad.

Los siguientes parametros estan disponibles para los cuatro tipos de delay que
ofrece la StudioLive:

Time. (Tiempo) Es el tiempo (en milisegundos) entre la sefal fuente y su eco. El
efecto de delay mas simple es una sola repeticién. Un delay corto entre 30y 100 ms
puede ser usado para crear un eco muy “pegado’, mientras que los tiempos de delay
mas largos producen ecos mas “distantes”. Los tiempos de delay que son tan cortos
para ser escuchados como ecos, pueden ser usados para crear efectos especiales.
Cuando estos tiempos de delay se ajustan con el tempo de la musica, se convierten
en una eleccién de estilo.

Este parametro es controlado por el botén Tap Tempo. Usando el botéon Tap en la
Studiolive, se pueden acelerar o frenar estas repeticiones, o mejor dicho, ajustar el
tiempo para que las repeticiones ocurran con el tempo de la musica.

Power User Tip: Si bien debes seleccionar el pardmetro Time a fin de usar el botén Tap,
sélo tendrds que hacerlo la primera vez que uses el botén Tap para ese efecto. Una vez
que el botdn Tap ha sido usado para controlar el pardmetro Time en cualquier bus de
efectos, siempre controlard el tiempo de ese efecto en particular, sin importar la pdgina
que tengas a la vista actualmente. Para asignar el botén Tap para controlar otro delay,
simplemente navega hasta el pardmetro Time de ese delay y usa el botén Tap para
ingresar el tiempo de delay deseado.

Time X. Este es el valor de la nota musical que usaras como referencia para el
tempo. La unidad basica de medida es una nota negra. Por ejemplo, si los golpes
que estds marcando representan negras en la musica, deberas ajustar el parametro
Time X a 1.00. Si son corcheas, ajusta el parametro a 0.50, las blancas serdn 2.00 y asi
sucesivamente. De esta manera, puedes sincronizar o sincopar los ecos del delay a la
musica en tiempo real.

Nota: El delay estéreo ofrece dos controles Time X. El pardmetro Pong X sirve para el
mismo propdsito con el delay Ping Pong.

Variable Feedback. Retroalimentacién variable o regeneracién. Este parametro
produce multiples repeticiones en decaimiento. El incremento al valor de la
retroalimentacién aumenta el nimero de ecos, asi como la resonancia que es creada
a medida que un eco desaparece en otro.

F_Frequency. Ajusta la frecuencia en Hz para el filtro del delay.

F_Gain. Ajusta el incremento a la frecuencia central para el filtro del delay.

F_Q. Este pardmetro ajusta el Q o ancho de banda para el filtro del delay. Q es la
relacion de la frecuencia central con el ancho de banda. Cuando la frecuencia central
es constante, el ancho de banda es inversamente proporcional Q, de manera que a
medida que aumentas el Q, disminuyes el ancho de banda.
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6.1.4  Libreria de presets de efectos digitales

NOMBRE NOMBRE
F1 AMBIENCE Natural F27 LARGE HALL Gymnasium
F2 Lively F28 Arena
F3 SMALL ROOM Closet F29 PLATE PlateVerb Shimmer
F4 Studio A F30 PlateVerb Thick
F5 Studio B F31 PlateVerb Drums
Fé Bedroom F32 PlateVerb Vox
F7 BRIGHT ROOM Kitchen F33 MONO DELAY M: Short Tail
F8 Tile Floors F34 M: Short Slap
F9 Tile Bathroom F35 M: Long Slap
F10 Concrete Floors F36 M: Triplet
F11 SMALL HALL Radio Booth F37 M: Triplet
F12 Small Club F38 FILTER DELAY Analog Slap
F13 Big Club F39 Analog Trip
F14 BRIGHT HALL Brick House F40 Analog 8th
F15 Linoleum Room F41 STEREO DELAY Slap Quick
F16 Tile Room F42 Long Slap
F17 WARM HALL Log Cabin F43 Spacey
F18 Wood Floors F44 Long Tail
F19 Brick Club F45 ST: Triplet
F20 High Ceilings F46 | PING-PONG DELAY Ping-pong Slap
F21 GATED HALL GateVerb Short F47 Ping-pong Delay
F22 GateVerb Med F48 Ping-pong Spacey
F23 GateVerb Long F49 Ping-pong Trip
F24 GateVerb Extreme F50 Ping-Pong Purple

Rain
F25 LARGE HALL Church
F;; PRESETS CREADOS POR EL USUARIO

F26 Cathedral

StudioLive™ 16.0.2 USB
Manual del propietario
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6.1.5 Tipos de efectos digitales

Tu StudioLive contiene 13 diferentes tipos de efectos a partir de los cuales podras
crear tus propios presets personalizados o redisefar la libreria de presets incluida.

NOMBRE POS

PARAM (L1)

PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2) PARAM (L2)

Decay (s)
. Por defecto: 0.69
Ambience T Reverb Rango: 0.20 -
1.09
Decay (s) Predelay (ms) Early Reflec (dB)
Small n Reverb Por defecto: 0.79 | Pordefecto:12.0 | Pordefecto:-15.0
Room Rango: 0.39 ~ Rango: 1.00 ~ Rango:-25.0 ~
0.59 40.0 -8.00
Decay (s) Predelay (ms) Early Reflec (dB)
Bright B Reverb Por defecto: 1.00 | Pordefecto:12.0 | Pordefecto:-16.0
Room Rango: 0.50 ~ Rango: 1.00 ~ Rango:-22.0 ~
1.79 40.0 -10.0
Decay (s) Predelay (ms) Early Reflec (dB)
Por defecto: 1.39 | Por defecto: 20.0 Por defecto: -22
Small Hall T Reverb Rango: 0.59 ~ Rango: 1.00 ~ Rango:-35.0 ~
2.19 50.0 -15.0
Decay (s) Predelay (ms) Early Reflec (dB)
. Por defecto: 1.59 | Pordefecto:24.0 | Pordefecto:-22.0
Bright Hall | 15 Reverb Rango: 0.79 ~ Rango: 1.00 ~ Rango: -35.0 ~
239 60.0 -15.0
Decay (s) Predelay (ms) Early Reflec (dB)
Por defecto: 1.59 | Pordefecto:50.0 | Por defecto:-30.0
Warm Hall 16 Reverb Rango: 0.79 ~ Rango: 10.0 ~ Rango:-40.0 ~
2.50 100.0 -20.0
Decay (s) Predelay (ms)
Por defecto: 1.00 Por defecto: 40
Gated Hall T Reverb Rango: 0.59 ~ Rango: 5.00 ~
1.79 80.0
Decay (s) Predelay (ms) Early Reflec (dB)
Larqe Hall 18 Reverb Por defecto: 2.39 | Pordefecto:35.0 | Pordefecto:-30.0
9 Rango: 1.39 ~ Rango: 40.0 ~ Rango: -40.0 ~
5.00 90.0 -20.0
Decay (s) Predelay (ms)
Por defecto: 1.39 | Por defecto: 10.0
Plate ™ Reverb Rango: 0.50 ~ Rango: 1.00 ~
4.00 40.0
Time (ms) TimeX Feedback
Mono 10 Dela Por defecto: 645 Por defecto:1.00 Por defecto: 0.25
Delay y Rango: 5.00 ~ Rango: 0.25 ~ Rango: 0.000 ~
1.28k 2.00 0.94
Time (ms) Time X Feedback F_Freq (Hz) F_Gain FQ
Filter m Dela Por defecto: 645 Por defecto: 1.00 | Por defecto: 0.25 Por defecto: 800 Por defecto: 12.0 | Por defecto: 0.69
Delay y Rango: 5.00 ~ Rango: 0.25 ~ Rango: 0.000 ~ Rango: 100 ~ Rango: 0.000 ~ Rango:0.19 ~
1.28k 2.00 0.94 3.00k 24.0 2.00
Time (ms) Time1X Time2 X Feedbackl Feedback2 L-R Spread
Stereo m Dela Por defecto: 645 Por defecto: 1.00 | Pordefecto:1.00 | Pordefecto: 0.25 Por defecto: 0.25 | Por defecto: 0.50
Delay y Rango: 5.00 ~ Rango: 0.25 ~ Rango: 0.25 ~ Rango: 0.000 ~ Rango: 0.000 ~ Rango: 0.000 ~
1.28k 2.00 2.00 0.94 0.94 1.00
Time (ms) Pong X Pong X Feedback L-R Spread
Ping Pon s Dela Por defecto: 645 Por defecto: 1.00 | Pordefecto: 1.00 | Pordefecto: 0.25 Por defecto: 0.50
gFong y Rango: 5.00 ~ Rango: 0.25 ~ Rango: 0.25 ~ Rango: 0.000 ~ Rango: 0.000 ~
1.28k 2.00 2.00 0.94 1.00
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6.2 Escenas

La StudioLive te permite crear y guardar una libreria de escenas. Una escena es
como una fotografia de tu mezcla. Esta almacena cada parametro del Fat Channel
para cada canal y bus, asi como cada posicion de faders, las mezclas auxiliares y
de efectos, muteos y solos de canal, y la fuente de entrada (entrada a anéloga o
reproduccién USB).

6.2.1 S1: Zero Out (Reinicio de la mesa)

Localizada en la posicién S1, estd una escena llama Zero Out (reinicio de la mesa).
Esta escena no puede ser sobreescrita y devuelve cada parametro a su ajuste por
defecto. Todo que tienes que hacer es bajar los faders y devolver todas las perillas
Trim y las perillas de control de volumen de salida (bus de solo, salidas de FXA'y
FX B, audifonos y monitor) a sus posiciones mas bajas.

La StudioLive sera reiniciada como sigue:

ENTRADAS Y BUSES NIVEL DE SALIDA ASIGNATURA PAN S0LO0 MUTEO ENCADENAMIENTO ESTEREQ
CANALES DE ENTRADA NULO PRINCIPAL C APAGADO APAGADO APAGADO
BUSES AUXILARES NULO N/A N/A APAGADO N/A APAGADO
FXA/FXB NULO PRINCIPAL N/A N/A APAGADO N/A
ENTRADA AUXILIARA/B NULO PRINCIPAL N/A N/A N/A N/A
BUS DE SOLO NULO N/A N/A N/A N/A N/A
BUS DE MONITOR NULO N/A N/A N/A N/A N/A

El Fat Channel serd restaurado al mismo ajuste para cada entrada y salida en
tu StudioLive. Cada uno de los procesadores dinamicos y las tres bandas del
ecualizador seran apagados.

Sus pardmetros seran ajustados como sigue:

PARAMETROS DEL FAT CHANNEL

PASA ALTOS COMPUERTA LIMITADOR COMPRESOR EQ BAJOS MEDIOS ALTOS
APAGADO APAGADO APAGADO APAGADO ESTADO: APAGADO | APAGADO | APAGADO
THR 0dB P/s PEAK N/A PEAK
RAT 2:1 H/L N/A Low N/A
RESP MED FREQ 130 Hz 96 Hz 5 kHz
GAIN 0dB GAIN 0dB 0dB 0dB

Power User Tip: Antes de comenzar una nueva mezcla, siempre es recomendable
que llames la escena Zero Out (reinicio de la mesa). Esta es la manera mds fdcil de no
tener ajustes de pardmetros indeseables que puedan causarte algun problema en tu
nueva mezcla.

6.2.2 Creando una escena

La creacion de una nueva escena simplemente requiere de que hagas una mezcla
que desees guardar y usar posteriormente. Este es un beneficio obvio tanto

en estudio como en vivo. Por ejemplo, en el estudio, te permite moverte a otra
cancién o proyecto y regresar a la mezcla actual después. Para shows en vivo con
multiples bandas, puedes ajustar mezclas personalizadas para cada banda durante
la prueba de sonido y llamar cada mezcla cuando la banda suba al escenario.
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Puedes también guardar mezclas personalizadas para cada recinto donde tu banda
toca frecuentemente.

1. Para guardar una escena, presiona el botén Scene y Page Down a la segunda
escena o bien, presiona Store para saltar automaticamente a este menu.

2. Laslocaciones de memoria seran seleccionadas. Usa el encoder Value para
desplazarte hasta una locacién libre en la libreria de escenas.

3. Ahora, nombra tu escena. Presiona el boton Next para navegar hasta la primera
letra del nombre del preset y gira el encoder Value en cualquier direccién para
cambiar la letra. La StudioLive te permite personalizar el nombre con letras
mayusculas o letras minusculas y una selecciéon de numerales y signos de
puntuacién. Presiona el botdn Tap para insertar un espacio rapidamente.

4. Continua este proceso hasta que estés satisfecho con tus cambios y luego,
presiona el botdn Store. Este se iluminara mientras la escena esta siendo escrita
en la memoria interna de la StudioLive. El botén Store regresara a su estado
apagado una vez que la escena ha sido guardada.

6.2.3 Llamado de escenas

Para llamar una escena, presiona el botdn Scene y usa el encoder Value para
desplazarte a través de la libreria de escenas.

Presiona el botdn Recall cuando hayas encontrado la escena que deseas llamar.
Por defecto, la StudioLive llamara todos los pardmetros guardados (ajustes del Fat
Channel, muteos y solos de canal, mezclas auxiliarles y pardmetros de los efectos
internos), excepto las posiciones de los faders, perillas y ecualizador gréfico.

Si no deseas llamar un cierto grupo de pardmetros, simplemente usa los botones
Prev y Next para navegar a través de la pantalla. Cuando el parametro que deseas
deshabilitar esté seleccionado, gira el encoder Value en sentido opuesto a las
manecillas del reloj para moverlo a la posicién No (apagado). Presiona el botén
Recall una vez que hayas deshabilitado todos los pardmetros que no deseas llamar.

Recalling:

1 :
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Los pardmetros de la StudioLive que pueden ser lamados estan agrupados
como sigue:

® Muteo: Todos los estados de muteo. Esto incluye canales de entrada, auxiliares,
FXAyFXB.

® FX:Todos los pardmetros de los efectos internos asignados a FX Ay FX B.
® Asignaturas: Todos los enrutamientos de salida y buses, incluyendo:
®  Enrutamientos de buses de efectos a la mezcla principal y auxiliares
= Encadenamiento estéreo para todos los canales de entrada y buses
®  Retornos USB a entradas
®  Estados de solo de canales y buses
= Asignaturas de bus de monitor

¢ EQydinamicas: Todos los procesamientos dindmicos del Fat Channel,
parametros de filtro y posiciones de paneo para cada canal y bus.

® Mezclas auxiliares: Todos los pardmetros de las mezclas auxiliares, incluyendo:
®  Envios de canal a las mezclas auxiliares
®  Envios de canala FX Ay FX BB
" Prel/Pre2 para cada auxiliar y bus de efectos
e Faders: Todas las posiciones de los faders.
e GEQ: Ajustes del ecualizador grafico estéreo.
e Perillas: Todas las posiciones de perillas digitales, incluyendo:
= Nivelesde FXAyFXB
= Nivel del bus de solo
= Nivel de audifonos
= Nivel de monitor

Power User Tip: Si habilitas las posiciones de perillas (Ilamado del grupo “pots”) como
parte de tu llamado de escena, todas las perillas digitales (niveles de FXAy FX B, bus de
solo, audifonos y monitor) permanecerdn en sus posiciones guardadas hasta que sean
movidas manualmente. Una vez que una perilla es girada, su valor saltard al valor de su
posicion fisica actual. Por lo tanto, si pretendes guardar una escena y llamar el grupo
“pots” posteriormente, es altamente recomendable que uses la hoja de llamado provista
al reverso de este manual para anotar las posiciones guardadas de estos controles.

Es importante notar que el llamado de grupos no tiene efecto sobre cuales son los
pardmetros que serdn guardados con una escena. Todos los pardmetros que puedan
guardarse con una escena, serdn guardados independientemente de los grupos de
llamado que estén habilitados.
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6.2.4

6.2.5

6.3

Fader Locate

AutoStore

Si habilitas las posiciones de los faders como parte de tu llamado de escenas, la
StudioLive pondra los medidores en el modo Fader Locate automaticamente
después de que presionas el botén Recall. El botdn Fader Locate se iluminard y la
seccion de medidores del Fat Channel mostrara la posicion del fader llamado.
Mueve los faders hacia arriba o abajo hasta que solamente el LED central esté
iluminado en cada medidor para llamar la posicion guardada. Para llamar la
posicion guardada de un fader auxiliar o principal, simplemente mueve el fader.
Los medidores cambiaran instantdaneamente para mostrar la posicion guardada de
cada uno de los faders de salida. Los mismos medidores que muestran la salida son
usados para la localizacion. Consulta la seccion 4.5 para mds detalles.

P | &

—

Power User Tip: Mientras el modo Fader Locate estd activo, los faders de tu StudioLive no
controlardn nivel. El nivel del audio que pasa a través de ellos serd ajustado de acuerdo
con la posicion del fader guardada en lugar de la posicién actual del fader fisico. Una vez
que has llevado cada fader a la posicion correspondiente a la escena, presiona el boton
Locate nuevamente. Esto te sacard del modo Fader Locate y reactivard tus faders de
manera que controlardn el nivel de sus canales y buses.

No es necesario que crees una escena en tu StudioLive para preservar sus ajustes
cuando la apagues. Periédicamente, notaras que el botdn Store destella una vez,
indicando que los ajustes actuales de tu StudioLive han sido guardados en su
memoria interna. La StudioLive tomara una fotografia de la posicion actual de

cada parametro en la mezcladora cuando no se hayan hecho cambios durante 10
segundos. Si deseas asegurarte de que tu StudioLive conservard sus ajustes actuales
antes de apagarla, simplemente espera unos cuantos segundos hasta que el botén
Store destelle. Esta sera tu indicacion de que apagar tu StudioLive ya es seguro. La
préxima vez que la enciendas, todos tus ajustes seran llamados automéaticamente.
Nota: Si haces cambios a una escena guardada, la funcion AutoStore no guardard esos
cambios como una parte permanente de esa escena. Cualquier cambio hecho a una
escena en la libreria de la StudioLive debe ser guardado usando el menti Scene, como se
describe en la primera parte de esta seccion.

Ecualizador grafico

La StudioLive 16.0.2 ofrece un ecualizador gréfico de 31 bandas de 1/3 de octava
que puede ser insertado en el bus principal. Un ecualizador gréfico es un ecualizador
multibanda que usa controles deslizables para ajustar la amplitud de cada banda de
frecuencia. Toma su nombre de la posicion de los deslizables, los cuales muestran

la curva de respuesta de frecuencia resultante de manera grafica. Mientras el menu
GEQ esta activo, los encoders del Fat Channel son usados para hacer los ajustes

de amplitud y los medidores LED muestran las posiciones de los “deslizables”. La
frecuencia central y el ancho de banda son fijos. El nivel (amplitud) de cada banda es
el Unico pardmetro ajustable.

Fush RBezall to Flatten
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Los ecualizadores graficos son usados generalmente para hacer ajustes finos a la
mezcla completa con el objeto de crear la estética que estds tratando de lograr.
Por ejemplo, si estds mezclando una banda de rock, probablemente desees
incrementar algo del extremo grave para lograr un bombo y unos toms mas
agresivos. En general, no desearas hacer ajustes de amplitud drasticos en ninguna
banda de frecuencia en particular. Le daras un sonido mas pulido a tu mezcla
haciendo ajustes mas pequenos, gradualmente, sobre un espectro mas ancho.

Para ayudarte con estos ajustes, te presentamos una visién general
de qué frecuencias afectan diferentes caracteristicas sonoras:

Sub bajos (16 a 60 Hz). El extremo mas bajo de estas frecuencias graves, puede
sentirse mas que escucharse, algo asi como el retumbar de una autopista o un
terremoto. Estas frecuencias dan a tu mezcla una sensacion de potencia, aun cuando
ocurran so6lo ocasionalmente. Sin embargo, el exceso de incremento en estas
frecuencias ocasiona una mezcla“enlodada”.

Bajos (60 a 250 Hz). Debido a que este rango contiene las notas fundamentales
de la seccion ritmica, cualquier cambio en la ecualizacion afectara el balance de tu
mezcla, haciéndola gruesa o delgada. Demasiado incremento hara que tu mezcla
suene retumbante.

Medios bajos (250 Hz a 2 kHz). En general, preferiras enfatizar la porcion baja y
atenuar la porcién alta de este rango. El incremento en el rango de 250 a 500 Hz
acentuara el ambiente en estudio y anadira claridad al bajo e instrumentos de baja
frecuencia. El rango entre 500 Hz y 2 kHz puede provocar que los instrumentos de
rango medio (guitarra, tarola, sax, etc.) suenen “nasales’, y demasiado incremento en
el rango de 1 a 2 kHz puede hacer que tu mezcla suene “delgada”

Medios altos (2 a 4 kHz). La porcién del ataque de instrumentos ritmicos
y percusivos se sitia aqui. Los medios altos son también responsables de la
proyeccién de los instrumentos de rango medio.

Presencia (4 a 6 kHz). Este rango de frecuencia es parcialmente responsable de
la claridad de una mezcla y provee una medida de control sobre la percepcion
de la distancia. Si incrementas este rango, la mezcla se percibird mas cercana al
oyente. La atenuacién alrededor de 5 kHz hara que la mezcla suene mas lejana,
pero mas transparente.

Brillantez (6 a 16 kHz). Si bien este rango de frecuencia controla la claridad
y brillantez de tu mezcla, el exceso en su incremento puede ocasionar alguna
saturacion, asi que no pierdas tu medidor principal de vista.

El ecualizador gréfico de la StudioLive ofrece un disefio innovador que lo
distingue de los ecualizadores graficos convencionales. Tradicionalmente, un
ecualizador grafico de 31 bandas usa 31 filtros de repisa de segundo orden con
frecuencias fijas a fin de simular una curva que es ajustada por los 31 deslizables
del panel frontal. Un ecualizador grafico bien disefiado crea una curva de
respuesta de frecuencia que corresponde tan cercanamente como sea posible a
la curva mostrada de manera grafica por los deslizables.

En un ecualizador andlogo, esto se logra eligiendo cuidadosamente el ancho de
banda del filtro y decidiendo cémo varia con la ganancia y cdmo se suman o se
colocan en cascada los filtros. En general, un ancho de banda mas angosto significa
un control mas preciso, pero en los disefios tradicionales, la frecuencia central de
cada banda es fija.

PreSonus tomdé un enfoque diferente con la StudioLive. El ecualizador gréfico de la
StudioLive es un grupo de filtros de repisa cuyos coeficientes como frecuencia de
corte, ancho de banda y ganancia son extraidos a través de un proceso de fijacion

de la curva. La curva ingresada por el usuario es primeramente sobremuestreada. El
sistema trabaja entonces sobre una curva interna hecha de hasta 128 bandas para
encontrar coeficientes para el primer filtro de repisa, que cuando se resta de la curva
del usuario, producira la respuesta mas plana posible: 0 dB. La respuesta resultante es
usada para encontrar coeficientes para el segundo filtro de repisa a través del mismo
proceso de optimizacion. Los coeficientes para todos los filtros disponibles son
encontrados a través de un proceso recurrente.
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A diferencia de los disefios convencionales, la frecuencia y ancho de banda de las
bandas depende de la curva ingresada por el usuario. Esto permite un seguimiento
mucho mas preciso de esa curva. Gracias a este disefo innovador, en un principio,

la precisién del ecualizador de la StudioLive puede percibirse como “equivocado”.

El proceso de fijacién de la curva es capaz de lograr transiciones muy suaves, y a
diferencia de los disefios convencionales de ecualizadores graficos, lo que ves es lo
que obtienes. Con una curva suave, cuidadosamente dibujada, el ecualizador de la
StudioLive casi no tiene ondulacion de frecuencia. El ecualizador de la StudioLive
también es capaz de lograr cortes muy ajustados. Para ampliar mas uno de esos
cortes, simplemente ajusta las bandas adyacentes cerca de la ganancia de esa banda
y el ancho de banda cambiara de acuerdo a eso. Los cambios drasticos, muy rapidos,
pueden causar efectos extraios en el audio mientras la nueva curva es recalculada. Si
escuchas efectos extrafios mientras ajustas el EQ, prueba con una curva mas suave.

El menu Grapic EQ y sus controles

Para encender y hacer cambios en el EQ gréfico, presiona el botén de modo de
encoders GEQ.

El menu GEQ se abrird en la pantalla LCD. Los medidores y encoders de Fat
Channel se convertirdn en los controles del ecualizador gréfico cuando la pagina
GEQ esté activa.

Graphic ER
Shiow I§iEI"' Main L

Gain (dB): .8

Fuzh Bezall to Flatten

Al tocar una perilla, notaras que el nimero, frecuencia y ganancia de esa banda
son mostrados en el menu GEQ. El rango de las 31 bandas va de 20 Hz a 20 kHz.
La frecuencia de cada banda es fija. Cuando el GEQ es abierto por primera vez,
las bandas 11 a 22 son controladas por los encoders 1 a 15/16, respectivamente.
Cuando se selecciona la banda 10 en el campo Show Band en el menu GEQ, los
medidores cambiaran y los encoders 1 a 15/16 controlaran las bandas 1 a 12
respectivamente. Cuando se selecciona la banda 23 en el campo Show Band

en el menu GEQ, los medidores también cambiaran y los encoders 1 a 15/16
controlaran las bandas 23 a 31.

Para salir del GEQ, presiona cualquier otro modo de encoders o botones de control
maestro. Cada botén de control maestro abre su respectivo ment y cada botén de
modo de encoder abrira el menu FX.

Power User Tip: Selecciona el campo Show Band en el menu GEQy usa la perilla Value
para desplazarte por todas las bandas del GEQ para obtener una vision general rdpida de
la curva completa.

Notaras que todos los medidores tienen un LED iluminado mostrando la posicion
actual de ganancia para cada banda y el medidor de la banda seleccionado en el
campo Show Band esta invertido, de manera que todos los LEDs estan iluminados,
excepto el LED que muestra la posicién actual de ganancia para esa banda. No

es necesario que la banda esté seleccionada en el campo Show Band para que su
encoder esté activo. Todos los encoders estan activos, de manera que puedes hacer
cambios en 12 de las 31 bandas al mismo tiempo.
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6.3.2 Guardandoy cargando presets del GEQ

Como todos los demas parametros de la StudioLive, los ajustes del ecualizador
grafico pueden ser guardados y llamados posteriormente.

GD 1. Sihas creado un ajuste de EQ gréafico que quieres guardar en la libreria de
presets del GEQ, oprime el botdn en el Fat Channel mientras ese EQ grafico

LA L I esté activo.
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2. Notaras que la pantalla muestra el menu GEQ Save.

GELR Prezet

Hame: My GER preset

U=ze TAF for S

3. Paraempezar, utiliza el encoder Value para desplazarte a una posicién vacia en
la libreria de presets del GEQ.

4. Presiona el botdn Next nuevamente para navegar hasta la primera letra del
nombre del preset. Gira el encoder Value en cualquier direccién para cambiar
la letra. La StudioLive te permite personalizar el nombre con letras mayusculas
y minusculas, asi como una selecciéon de numerales y signos de puntuacion.
Puedes insertar un espacio simplemente presionando el botén Tap.

5. Una vez que estés satisfecho con tus cambios, presiona el botdn Store. Este se
iluminarad mientras que el preset de GEQ esta siendo escrito en la memoria
interna de la StudioLive.

Para cargar un preset GEQ en la StudioLive:

1. Presiona el boton GEQ.
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2. Presiona el boton Load en el Fat Channel.

6

Limi
gﬁ Channé Selected Channel
o EELNNNEE

ﬁ:

3. Notards que ahora la pantalla muestra el ment GEQ Load. Usa el encoder
Value para localizar el preset que deseas utilizar.

GELR Preset Fage 1z Load

Memory #* Empty Fion

Puzh Becall

4. Presiona el botén Recall una vez que hayas hecho tu seleccién. Si en cualquier
momento deseas cancelar esta operacion, simplemente presiona el botén Recall

nuevamente.

6.4 El menu System

En la mayoria de los manuales de consolas digitales, la frase “menu System”
inspira una sensacion de terror. Sin embargo, con la StudioLive no tienes nada
que temer. El menu System en la StudioLive solamente sirve a unas pocas
funciones bastante sencillas, la mayoria de las cuales tienen muy poco que ver
cuando se mezcla un show.

6.4.1  Contrastey retroiluminacién de la pantalla LCD

Fage 1: Global

LCO Eacklight: High

Presiona el botdn System para acceder al menu System. La primera péagina te
permite ajustar el contraste y la retroiluminacién de la pantalla LCD para una 6ptima
visualizacion en tu entorno de trabajo. Estos ajustes son conservados cuando se

apaga la unidad.
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6.4.2 Posicion de los envios auxiliares

Sustem Fage 21 Aus Pre

Aux 1:ERE

Aux d:Prel

HF:Gate <Frel: ComprEG:

Presiona el botén Page Down para acceder a la pagina Aux Pre Position. Los cuatro
auxiliares estan ajustados a Pre 1 por defecto. Esto coloca el envio de todos los 16
canales hacia el bus auxiliar antes del fader, limitador, EQ y compresor, pero después
del inversor de polaridad, filtro pasa altos y la compuerta de ruido. Los dos buses

de efectos estan ajustados a Post, lo cual envia todos los canales después de todos
los procesamientos del Fat Channel, como compresor, asi como de EQ y del fader.

Puedes elegir entre tres posiciones de envio para cada mezcla auxiliar desde
este menu:

Pre 1: Envia cada canal al bus auxiliar después del inversor de polaridad, filtro
pasa altos y compuerta.

Pre 2: Envia cada canal hacia el bus auxiliar después de todos los parametros del
Fat Channel (inversién de polaridad, filtro pasa altos, compuerta, compresor, EQy
limitador), pero antes del Fader.

Post: Envia cada canal al bus auxiliar después de todos los parametros del Fat
Channel (inversion de polaridad, filtro pasa altos, compuerta, compresor, EQ y
limitador) y después del fader.

Power User Tip: Usa la posicion Pre 2 para mezclas de audifonos y monitores personales
para dar a tus ejecutantes un sonido mds “pulido”. Evita usar este ajuste para monitores
de piso porque la compresion puede causar problemas de retroalimentacion.

Si tienes dos buses auxiliares en encadenamiento estéreo, sélo necesitas ajustar

la posicién de envio en el amo del encadenamiento. Recuerda, el amo en el
encadenamiento es el auxiliar que fue seleccionado cuando el encadenamiento fue
creado. Para determinar qué auxiliar es el amo en el encadenamiento, simplemente
selecciona cualquiera de los dos auxiliares del par. EI ID del amo sera mostrado en la
lectura del indicador LED del canal seleccionado.

6.43 Modo de control MIDI

Sustem FPage 2: MIDI Presets
MIDI Ci

La StudioLive 16.0.2 USB puede ser controlada remotamente con una DAW, un

pedal MIDI, un teclado MIDI 'y una variedad de otros dispositivos de control MIDI. Las
paginas 3y 4 del menu System te permiten activar el modo de control MIDI, asi como
seleccionar en qué canales MIDI serd controlada la StudioLive y qué mensajes de
cambio de control MIDI serdn usados. Consulta la seccion 6.5 para mas informacion.
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6.44 Modo Lockout

Sustem Fage 5: Lockout
Lockable:

Status

Tu StudioLive ofrece un modo Lockout (bloqueo) que te permite crear una
contrasenay bloquear los controles. Esto es especialmente util en situaciones
donde mucha gente estara corriendo el audio, pero sélo una o dos personas
estan plenamente capacitadas para hacerlo.

Recién salida de la caja, la StudioLive no puede ser bloqueada, asi es que no te
preocupes de presionar el boton equivocado. Deberds conectar y sincronizar tu
StudioLive a una computadora antes de habilitar la caracteristica de bloqueo. Por
favor consulta el manual de referencia de la libreria de software de la StudioLive
16.0.2 USB para mas informacién sobre esta caracteristica.

6.45 Version de firmware

Sustem FPage &1 About

Firmware Version: w18
Builds 2

La ultima pagina del menu System muestra la version de firmware cargada
actualmente en tu StudioLive. Normalmente, sélo verds esta pantalla cuando
ejecutes una actualizacién del sistema para confirmar que el nuevo firmware
ha sido cargado exitosamente.

6.5 Usando el modo de control MIDI para controlar la StudioLive remotamente

La StudioLive 16.0.2 USB ofrece un modo de control MIDI distintivo, el cual, una vez
habilitado, te permite controlar los siguientes parametros de tu StudioLive desde un
dispositivo MIDI o DAW:

® Llamado de escenas

e |lamado de presets del FX A

e Llamado de presets del FX B

e Asignatura del FX A a la mezcla principal
e Asignatura del FX B a la mezcla principal
e Salidadel FXA

e Salidadel FXB

® Nivel de salida principal

Navega hasta la pagina 3 del menu System y ajusta MIDI Control Mode a“On”
girando el encoder Value para habilitar el modo de control MIDI. Esto habilitara
las caracteristicas MIDI de manera que la mezcladora pueda ser controlada por
un controlador MIDI estandar.

Sustem Page 3: MIDI Presets
MIDI Control: M

Change

MIDI Channel:
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Tu StudioLive puede ser controlada con un controlador MIDI conectado en la
entrada MIDI en su panel trasero o bien una transmisiéon MIDI a través de USB
desde una computadora. En esta seccién, discutiremos el uso de un controlador
MIDI de hardware para cambiar los pardmetros controlables en tu StudioLive.

Para informacién del uso de Studio One Artist u otra DAW para controlar tu
StudioLive, por favor consulta el manual de referencia de la libreria de software
de la StudiolLive 16.0.2.

6.5.1 Entendiendo MIDI

MIDI son las siglas para Musical Instrument Digital Interface (interface digital entre
instrumentos musicales). MIDI permite el intercambio de informacién de ejecucién
(notas musicales, cambios de programa, parametros de sintetizador y mucho mas)
entre instrumentos musicales electrénicos, dispositivos de efectos, computadoras,
aplicaciones de software compatibles y mas. Ha sido adoptado también por una
amplia variedad de otras aplicaciones, tanto musicales como no musicales.

Antes de que empieces a usar el modo de control MIDI, hay algunos términos MIDI
simples que debes entender: canales MIDI, cambios de programa y mensajes de
cambio de control.

e Canales MIDL. La informacion MIDI es enviada y recibida en 16 canales. Esto
te permite enviar hasta 16 mensajes discretos a un dispositivo MIDI al mismo
tiempo. S6lo un evento MIDI puede ser enviado a un tiempo por cada canal, pero
multiples mensajes pueden ser enviados serialmente (uno después del otro).

® Mensajes de cambio de programa. Los mensajes de cambio de programa
son enviados a un dispositivo para requerirle un cambio de programa en un
canal MIDI especifico. La StudioLive 16.0.2 USB utiliza mensajes de cambio de
programa simples para llamar escenas y presets de efectos.

Puedes elegir el canal MIDI donde tu StudioLive recibird esos mensajes.
Desearas elegir un canal diferente por cada uno.

®* Mensajes de cambio de control. Como su nombre lo indica, este tipo de
mensajes son enviados a un dispositivo para cambiar valores de pardmetros
especificos. Un mensaje MIDI de cambio de control puede ser usado para
muchas cosas, incluyendo: volumen, paneo, sostenimiento encendido/apagado
y modulacién. La StudioLive 16.0.2 USB utiliza mensajes de cambio de control
para cambiar los niveles del FX A, del FX By de la mezcla principal, asi como para
mutear y abrir ambos buses. Puedes seleccionar los mensajes de cambio de
control que deseas usar para controlar esos parametros.

6.5.2 Llamando escenasy presets de efectos remotamente

System Page 31 MIDI Presets
MIDI Control: NI

Para comenzar, deberas asignar canales MIDI Gnicos para FX A, FX By llamado
de escenas en la pagina 3 del menu System. Esto te permitira enviar un
mensaje de cambio de programa diferente a cada una de esas tres librerias de
presets, permitiéndote navegar en cada libreria de efectos separadamente.

Usando los botones Prev y Next, navega a cada campo de canal y asigna un
canal MIDI usando el encoder Value. Puedes elegir cualquier canal del 1 al 16.

Una vez que hayas asignado diferentes canales MIDI para FX A, FX By llamado
de escenas, simplemente necesitaras enviar un mensaje de cambio de
programa en uno de esos canales usando tu controlador MIDI externo.
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6.53  Usando mensajes de cambio de control para controlar volumen y asignatura de efectos

Tu StudioLive utiliza mensajes CC para controlar el volumen de la mezcla principal,
las salidas FXy su asignatura encendido/apagado hacia la mezcla principal. Si bien
la especificacion MIDI asigna controles particulares a los nimeros de mensajes CC
especificos, puedes usar cualquier nimero de mensaje CC para estos parametros.

Sustem Fage 4: MIDI CTL
MIDI Che: Lewel HMute
H: 44 &

CC Humberz=: F: 41 (=18
Main: 42

Para empezar, navega a la pagina 4 del menu System y usa el encoder Value para
asignar un canal MIDI Unico para transmitir los mensajes CC a tu StudioLive.

Usa los botones Prev y Next para navegar a los campos FX A, FX By Main
Output Level y asigna el mensaje de cambio de control que desees para
controlar el volumen de salida de cada bus. Puedes elegir cualquier nimero
entreOy 127.

Después, navega a los campos Mute Effects y selecciona un nimero de mensaje
CC para asignar/desasignar FX Ay FX B al bus principal.

Cuando hayas terminado, cada pardmetro en esta pagina debera tener un nimero
de mensaje CC diferente a su lado. Con eso completado, simplemente necesitaras
enviar uno de los mensajes de cambio de control asignados a la StudioLive en el
canal MIDI designado, usando tu controlador fisico o DAW.

Para ajustar el volumen correcto para FX A, FX B y salida principal, tu mensaje

de cambio de control de volumen debera incluir valores desde 0 hasta 127. La
asignatura de FX Ay FX B a la mezcla principal es un simple mensaje de encendido/
apagado, asi que no es dependiente de un valor.

Las siguientes dos secciones cubren instrucciones de configuracidn especificas para
los pedales MIDI mas populares al momento de escribir este manual. Si no estas
usando uno de estos dispositivos, por favor consulta la documentacién que viene
con tu controlador MIDI para aprender cdmo configurarlo para enviar mensajes de
cambio de programa y cambio de control en un determinado canal MIDI.

6.54  Controlando la StudioLive 16.0.2 con un FCB1010 de Behringer

Este tutorial te mostrard como configurar tu StudioLive 16.0.2 USB rapidamente,

de manera que puedas controlarla con un FCB1010 de Behringer. La configuracién
detallada aqui es sélo un ejemplo; puedes personalizar tu propia configuracién
usando estos simples pasos.

Cada seccion de este tutorial se enfoca en un drea de configuracion particular. A fin
de controlar la StudioLive con un FCB1010 como se describe mas adelante, deberas
completar los pasos en cada seccidn de este tutorial.

Después de completar este tutorial, tendras tres nuevos presets en tu pedal
FCB1010 de Behringer:

® Preset 1 llama la escena 2 en tu StudioLive.
® Preset 3 llama“F20: High Ceilings”en el FX A de tu StudioLive.

® Preset 6 te permite controlar la asignatura en el bus principal del FX A
(muteando y abriendo el efecto en la mezcla principal) desde el pedal
6 de tu FCB1010. También puedes controlar el volumen de la salida
principal usando el pedal de expresién A.

Configurando tu StudioLive para ser controlada por MIDI

Primero, configura tu StudioLive para ser controlada remotamente por tu pedal. En
este ejemplo estaremos configurando la StudioLive para recibir cambios de escena
en el canal MIDI 1, cambios de preset del FX A en el canal 2 y cambios de preset del
FX B en el canal 3. Por regla general, deberas configurar tu StudioLive de manera que
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cada libreria (escenas, FX Ay FX B) reciban cambios de programa en su propio canal
MIDI. El riesgo de tener, por ejemplo, el lamado de escenas y el llamado de presets
del FX A en el mismo canal MIDI, es que cuando cambies a la escena 3, jcambiaras el
preset del FX A a F3: Closet, al mismo tiempo!

Para nuestro ejemplo, tendremos también la asignatura y los niveles de los FX Ay

FX B hacia la mezcla principal en su propio canal MIDI (canal 4). Es perfectamente
aceptable tener estos controles compartiendo un mismo canal MIDI con uno de los
grupos de llamado para tu configuraciéon. Como lo mencionamos previamente, estos
parametros son controlados usando mensajes de cambio de control, no mensajes
de cambio de programa, asi que no hay posibilidad de un conflicto, a menos que
asignes el mismo mensaje CC a dos pardmetros diferentes en la StudioLive.

Ademads de configurar tus canales MIDI y mensajes de cambio de control, también
necesitaras configurar el modo de control MIDI a On y asegurarte que la fuente MIDI
esté enrutada a la entrada MIDI de la StudioLive. Consulta el manual de referencia
de la libreria de software de la StudioLive 16.0.2 para mas informacion acerca del
control de tu StudioLive via USB usando Studio One Artist.

Navega hasta las paginas 3 y 4 del menu System en tu StudiolLive y configura cada
pagina como se muestra en estas imagenes:

| MIDI Control: NI

: FI ™oa |:. h = =1

| MIDI Channel:

[Systen  Page i MIOICIL|

[MIDI Che Lewvel HMute
: FxA: 4@

|CC Mumbers: wB: 41

Configurando diferentes canales MIDI en tu FCB1010

Enseguida, necesitas configurar los pedales en tu FCB1010 para enviar informacion
en diferentes canales MIDI. Usaremos el pedal 1 exclusivamente para cambios de
escenas, pedales 2 y 3 para llamado del FX Ay pedales 4 y 5 para llamado del FX B.
Puedes personalizar tu pedal de acuerdo a tus necesidades; estas instrucciones son
meramente una guia.

1. Arranca tu FCB1010 en el modo de configuracion Global sosteniendo el pedal
Down mientras enciendes el FCB1010.

PreSonus te recomienda no usar el modo Direct Select. Mientras tu FCB1010
arranca, veras que el LED verde de Direct Select esta iluminado. Asegurate que
el LED rojo del pedal 10 no esté iluminado.

2. Presiona el pedal Up para seleccionar la funcion MIDI.
3. Presiona el pedal 1 de manera que su LED rojo esté destellando.
4. Presiona el pedal Up nuevamente para seleccionar el canal MIDI 1 para el pedal 1.

5. Para nuestros propdsitos, el lamado de escenas estd asignado al canal MIDI 1.
Presiona el pedal 1 de manera que el indicador LED muestre “1”.

6. Presiona el pedal Up dos veces para confirmar el cambio y volver a funcién MIDI.

7. Enseguida, asignaras el canal MIDI para el llamado del FX A. Presiona el pedal 2 de
manera que su LED rojo esté destellando.

8. Presiona el pedal UP nuevamente para seleccionar el canal MIDI para el pedal 2.
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o.

10.

11.

12.

Esta vez, seleccionaras el canal MIDI 2. Presiona el pedal 2, de manera que el
indicador LED muestre “2".

Presiona el pedal Up dos veces para confirmar el cambio y regresar a funcién MIDI.
Repite los pasos 8 a 10 para el pedal 3.

Repite los pasos 8 a 11 para los pedales 4 y 5 seleccionando el canal MIDI 3 en
cada uno.

iEstas a punto de terminar! Ahora necesitas configurar el canal MIDI global donde
tu FCB1010 controlaréd los niveles de salida de FX Ay FX B, asignatura encendido/
apagado hacia la mezcla principal y el control de nivel de la mezcla principal.

1.

2.

5.

6.

Presiona el pedal 6 de manera que su LED rojo esté destellando.
Presiona el pedal Up para seleccionar el canal MIDI para el pedal 6.

En nuestro ejemplo, las funciones MIDI globales estan configuradas al canal
MIDI 4. Pero tu puedes asignar las funciones MIDI globales al mismo canal que
cualquiera de las funciones de llamado si asi lo prefieres. Presiona el pedal 4 de
manera que el indicador LED muestre “4".

Presiona el pedal Up dos veces para confirmar el cambio y volver a funcion MIDI.
Repite los pasos 1 a 3 para los pedales 7 a 9.

Presionay sostén el pedal Down para salir del modo Global Configuration.

Haciendo presets en un FCB1010

En nuestro ejemplo, crearemos un preset para llamado de escenas, uno para
asignatura encendido/apagado a la mezcla principal del FX Ay uno mas para
control del nivel de volumen principal. Puedes ademds usar estas instrucciones
para crear presets para los pardmetros controlables restantes. Crearemos un banco
de presets StudioLive en el banco 00. Si ya tienes presets guardados en ese banco,
puedes usar cualquier otro de los nueve bancos en su lugar.

Llamado de escenas

Llamado de presets del FX A

1.

Selecciona el banco 00 usando los pedales Up o Down.
Presiona el pedal 1 para seleccionar el preset 1.

Presiona y sostén el pedal Down para entrar en el modo Preset Configuration.
(veras un LED verde destellando).

Presiona el pedal Up para confirmar.

Presiona el pedal 1 de manera que el LED rojo esté destellando.
Presiona el pedal Up para hacer la asignatura del cambio de programa.
Selecciona la escena 2 usando el pedal 2 o el pedal de expresién A.
Presiona el pedal Up para confirmar.

Presiona y sostén el pedal Down para salir.

Para configurar los cambios de presets del FX A, presiona el pedal 3, de manera
que el preset 3 sea seleccionado en tu FCB1010. Asegurate de que el banco 00
esté seleccionado todavia.

Repite los pasos de llamado de escena 3 a 9, usando el pedal de expresién A
para seleccionar el preset de FX 20.
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Control Asignatura de FX A encendido/apagado al bus principal y control del nivel principal

Probando los presets

Vamos a crear un preset para asignar y desasignar el FX A al bus principal y para
controlar el volumen de la salida principal usando un pedal de expresion en el
FCB1010.

1. Primero, presiona el pedal 6 para seleccionar el preset 6, asegurandote de que
el banco 00 todavia esté seleccionado.

2. Presionay sostén el pedal Down para entrar al modo Preset Configuration
(verds un LED verde destellando).

3. Presiona el pedal Up para confirmar.

4. Presiona el pedal 6 de manera que el LED rojo esté destellando.

5. Presiona el pedal Up para asignar el cambio de control.

6. Usando el pedal de expresién A, selecciona CC 64.

7. Presiona el pedal Up dos veces para confirmar.

8. Presiona el pedal 8 de manera que el LED rojo esté destellando.

9. Presiona el pedal Up para hacer la asignatura del cambio de control.

10. Usando el pedal de expresién A, selecciona CC 42.

11. Presiona el pedal Up una vez para seleccionar su valor mas bajo.

12. Mueve el pedal de expresion A hasta su posicién mas baja para seleccionar 00.
13. Presiona el pedal Up una vez para seleccionar su valor mas alto.

14. Mueve el pedal de expresidon A hasta su posicién mas alta para seleccionar 127.
15. Presiona el pedal Up una vez para confirmar.

16. Presionay sostén el pedal Down para salir.

® Elpreset 1llamala escena 2 en tu StudioLive.
® El preset 3 llama“F20: High Ceilings”en el FX A en tu StudioLive.

® El preset 6 te permite controlar la asignatura del bus principal para el FX A
(muteando y abriendo el efecto en la mezcla principal) desde el pedal 6 en
tu FCB1010. Puedes ademas controlar el volumen de la salida principal de tu
StudioLive usando el pedal de expresién A.

6.5.5 Controlando la StudioLive 16.0.2 con un Roland FC-300

El modo Patch en el Roland FC-300 te ofrece varias maneras flexibles para controlar
tu StudioLive 16.0.2 USB. Cada programa te permite asignar multiples controles MIDI
a cualquiera de los cuatro pedales. En este ejemplo, crearemos un programa que
llama instantdneamente una escenay asignaremos el llamado de un preset del FX

A en otros pedales, asi como su asignatura al bus principal. Finalmente, un pedal de
expresion controlara el nivel de salida del FX Ay el otro controlara el volumen de la
salida principal.

Este tutorial te mostrard como configurar tu StudioLive 16.0.2 USB rapidamente,
de manera que puedas controlarla con un Roland FC-300. La configuracién
detallada aqui es sélo un ejemplo; tu puedes personalizar tu propia configuracion
usando estos sencillos pasos.
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Cada seccion de este tutorial se enfocard en un area particular de la configuracion.
A fin de lograr el control del FC-300 sobre la StudioLive como se describe mas
adelante, deberas completar los pasos. Una vez que hayas completado el tutorial,
tendras un nuevo programa en tu FC-300 que controla tu StudioLive como sigue:

e (CTL1:Llama el preset F10: Concrete Floors, en el FX A
e (CTL2: Asigna/desasigna el FX A al bus principal
® Pedal de expresion 1: Nivel de salida del FX A

e Pedal de expresion 2: Nivel de la salida principal

Configurando tu StudioLive para ser controlada por MIDI

Primero, configura tu StudioLive para ser controlada remotamente por tu pedal.
En este ejemplo estaremos configurando la StudioLive para recibir cambios de
escena en el canal MIDI 1, cambios de preset del FX A en el canal MIDI 2 y cambios
de preset del FX B en el canal MIDI 3. Por regla general, deberas configurar tu
StudioLive de manera que cada libreria (escenas, FX Ay FX B) reciban cambios de
programa en su propio canal MIDI. El riesgo de tener, por ejemplo, el lamado de
escenasy el llamado de presets del FX A en el mismo canal MIDI, es que cuando
cambies a la escena 3, jcambiaras el preset del FX A a F3: Closet, al mismo tiempo!

Para nuestro ejemplo, tendremos también la asignatura y los niveles de los FX Ay

FX B hacia la mezcla principal en su propio canal MIDI (canal 4). Es perfectamente
aceptable tener estos controles compartiendo un mismo canal MIDI con uno de los
grupos de llamado para tu configuraciéon. Como lo mencionamos previamente, estos
pardmetros son controlados usando mensajes de cambio de control, no mensajes
de cambio de programa, asi que no hay posibilidad de un conflicto, a menos que
asignes el mismo mensaje CC a dos parametros diferentes en la StudioLive.

Ademas de configurar tus canales MIDI y mensajes de cambio de control, también
necesitaras configurar el modo de control MIDI a On. Consulta el manual de
referencia de la libreria de software de la StudioLive 16.0.2 para mas informacion
acerca del control de tu StudioLive via USB usando Studio One Artist.

Antes de configurar tu FC-300, deberas configurar tu StudioLive para este ejemplo.

Navega hasta las paginas 3 y 4 del menu System de tu StudiolLive y configura cada
una tal como se muestra en estas imagenes.

[ MIDI Control: N
: Proa Chanas

| MIDI Channel:

(Syztem  Page 43 MIDLCTL|
{MIDI Ch: Lewvel HMute
[CC Mumbers HE: 41 2

Creando un nuevo programa en el Roland FC-300

Ahora que tu StudioLive esta configurada para comunicarse con el Roland FC-300,
necesitaras crear un nuevo programa. Recuerda, deberas seguir todos los pasos en
este tutorial para controlar tu StudioLive como lo hemos descrito previamente. Al
final de este tutorial, discutiremos como nombrar y guardar tu nuevo programa, de
manera que lo puedas usar nuevamente en el futuro.
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Llamado instantaneo de escenas

1.

2.

10.

11.

12.
13.

Llamado de presets del FX A

Presiona el botéon Mode hasta que el LED Patch Mode esté iluminado.

Asegurandote de que el LED rojo esté iluminado en la primera fila de pedales,
presiona un pedal del 1 al 6.

Presiona el botdn Parameter derecho. El LCD mostrara “PATCH: On MIDI".
Presiona el botén Write de manera que el LCD muestre “Edit MIDI".
Presiona el botdn Write nuevamente. Veras “001: ----- ---—- .
Presiona el botdn Parameter derecho.

Presiona el botén Value Up, de manera que el LCD muestre“001:PC CH#01 PC#001".

El primer campo se ajusta por defecto a Program Change (“PC"). Es asi como la
StudioLive llama las escenas, asi es que puedes dejarlo como esta.

Usa el botdn Parameter derecho para moverte al siguiente campo: MIDI
channel number.

Ajusta el canal MIDl a 1.

Usa el botdn Parameter derecho para moverte al siguiente campo: Program
Change number. El nimero que ingreses determinara qué escena serd llamada.

Usa el botdn Value Up para ajustar el nUmero de cambio de programa a 002.

Presiona el botdn Exit dos veces y continuda con el llamado de escenas.

Enseguida, vamos a configurar el pedal 1 para llamar un preset en el FX A.
Presiona el botén Parameter derecho hasta que el LCD muestre “CTL1: On MIDI".

1.

2.

10.

Presiona el botén Write de manera que el LCD muestre “Edit MIDI".
Presiona el botdn Write nuevamente. Veras “001: ----- --—-—- .
Presiona el botén Parameter derecho.

Presiona el boton Value Up de manera que el LCD muestre“001:PC CH#01 PC#001".

El primer campo se ajusta por defecto a Program Change (“PC"). Es asi como
la StudioLive llama las escenas, asi es que puedes dejarlo como esta.

Usa el botén Parameter derecho para moverte al siguiente campo: MIDI
channel number.

Ajusta el canal MIDI a 2.

Usa el botén Parameter derecho para moverte al siguiente campo: Program
Change number. El nimero que ingreses determinara qué preset de FX serd
llamado.

Usa el botdn Value Up para ajustar el nUmero de cambio de programa a 10.

Presiona el botén Exit dos veces y continda con la asignatura/desasignatura del
FX A hacia la mezcla principal.
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Asignatura/desasignatura del FX A

Enseguida, configuraremos CTL Pedal 2 para controlar la asignatura (muteo) a la
mezcla principal del FX A.

1.

2.

5.

Presiona el botén Parameter derecho hasta que el LCD muestre “CTL2: Assign”.

El cursor deberd estar en el campo CH# Tx. Presiona el botén Value Down hasta
que el valor del canal MIDI sea “04".

Usa el botén Parameter derecho para navegar al campo CCi#.

Usa los botones Value Up y Value Down para ajustar el nimero del cambio de
control a 64.

Continua hacia los niveles de salida del FX A'y el bus principal.

Niveles de salida del FX Ay el bus principal

1.

2.

Presiona el botén Parameter derecho hasta que el LCD muestre “EXP1: Assign”:

Usa el boton Parameter derecho para navegar hasta el campo CH#Tx y presiona el
botdn Value Down hasta que el valor MIDI channel sea “04".

Usa el botdn Parameter derecho para navegar al campo CCi#.

Usa los botones Value Up y Value Down para ajustar el nimero Control
Change a 40.

Presiona el botén Parameter derecho hasta que el LCD muestre “EXP2 Assign”.

Usa el botdn Parameter derecho para navegar hasta el campo CH# Tx y presiona
el botén Value Down hasta que el valor de MIDI channel sea “04".

Usa el botdn Parameter derecho para navegar al campo CC#.

Usa los botones Value Up y Value Down para ajustar el nimero de Control
Change a 42.

Sigue adelante para nombrar y guardar tu programa.

Nombrando y guardando tu programa

1.
2.

6.

Presiona el botdn Parameter derecho hasta que el LCD muestre “Patch Name”.

Usa los botones Value Up, Value Down y Parameter derecho/izquierdo para
ingresar un nombre como: “Mi Programa”

Presiona el botén Exit. Ahora estaras en la pantalla principal del LCD.
Presiona el boton Write de manera que el LCD muestre “Write to [WRITE] 01"

En este ejemplo, guardaremos tu nuevo programa en la posicién 01 de la
libreria, pero puedes usar los botones Value para desplazarte hasta una
posicién vacia de la libreria. Presiona el boton Write nuevamente para guardar.

Presiona el botdn Write nuevamente para confirmar.

Llamando escenas de la StudioLive

Asegurandote de que el LED rojo esté iluminado en la primera fila de pedales,
presiona el pedal 1 a 6. Veras que la escena 2 ha sido llamada en tu StudioLive.
Ahora estas listo para controlar tu StudioLive como sigue:

CTL1: Llama el preset F10. Concrete Floors en el FX A
CTL2: Asignatura encendido/apagado del FX A al bus principal
Pedal de expresion 1: Nivel de salida del FX A

Pedal de expresion 2: Nivel de la salida principal

61



7 Recursos StudioLive™ 16.0.2 USB
7.1 Ubicacion de micréfonos estéreo Manual del propietario

7 Recursos

7.1 Ubicacion de microfonos estéreo

Las siguientes son algunas aplicaciones de grabacion para ayudarte a comenzar
con tu StudioLive. De ninguna manera son éstas las Unicas formas de grabar estos
instrumentos. La seleccidn y ubicacion de micréfonos en un arte. Para mayor
informacion visita tu biblioteca o libreria local, donde encontraras muchos libros
y revistas sobre técnicas de grabacion. La Internet también es una gran fuente de
informacion sobre grabacion, asi como lo son los videos instruccionales. Algunas
de estas sugerencias sobre ubicacion de micréfonos pueden ser usadas tanto en
aplicaciones en vivo, asi como en estudio de grabacién.

Piano de cola

Coloca un micréfono sobre las
cuerdas agudas y otro micréfono
sobre las cuerdas graves.
Experimenta con la distancia
(capturaras mas “cuarto”a mayor
distancia a las cuerdas). Esta
técnica puede usarse tanto en
vivo como en estudio.

"
=
=———»

=X

Guitarra eléctrica

Coloca un micréfono dinéamicoa 1 o 2 pulgadas (2.5a 5
centimetros) de distancia de la bocina de un amplificador
de guitarra. Experimenta con la ubicacién exacta. Si grabas
un amplificador con muiltiples bocinas, prueba con cada
una de ellas para ver si alguna suena mejor que las otras.
Coloca un micréfono de condensador aproximadamente
a 6 pies (1.8 metros) de distancia apuntado hacia el
amplificador. Experimenta con la distancia. También
experimenta invirtiendo la fase del micro ambiental

para verificar las posibles cancelaciones o sumas (Elige la
posicién de sonido mas “lleno”). Para usar esta técnica en
vivo, omite el micréfono de condensador.
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Bajo eléctrico (directo y bocina)

i

TN
9909999 000

Apunta un micréfono de condensador de diafragma
pequeno al doceavo traste, aproximadamente a 8
pulgadas (20 centimetros) de distancia. Apunta un
microfono de condensador de diafragma grande al
puente de la guitarra aproximadamente a 12 pulgadas
(30 centimetros) de distancia. Experimenta con la
distancia y ubicacion de los micros. Otro método
popular es usar un arreglo de micréfonos XY con dos
microfonos de diafragma pequeiio. (Observa laimagen
de los overheads de bateria en la siguiente pagina.)

Conecta el bajo eléctrico en una caja directa pasiva. Conecta la salida

del instrumento de la caja pasiva a un amplificador de bajo. Coloca un
micréfono dindmico a 1 o 2 pulgadas (de 2.5 a 5 centimetros) de la bocina
y conéctalo a una entrada de micro de la StudioLive. Conecta la salida

de linea de la caja directa a un canal diferente de la StudioLive. Para
grabacién, coloca las dos sefales en canales distintos. Durante la mezcla,
puedes combinar la sefal directa con la del amplificador a tu gusto. Esta
técnica también puede usarse en aplicaciones en vivo.
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Overheads de bateria (ejemplo XY)

Tarola (arriba y abajo)
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Coloca dos micréfonos de
condensador de diafragma
pequeno en una base de micréfono
XY. Posiciona los micréfonos de
manera cada uno esté a un angulo
de 45° apuntando hacia abajo

en direccién al juego de bateria,
aproximadamente a 7 u 8 pies (de 2
a 2.5 metros) por encima del piso o
base de bateria. Experimenta con la
altura. Esta técnica también puede
ser usada en aplicaciones en vivo.

Apunta un micréfono dindmico hacia el centro de la tarola, asegurandote
ubicarlo de manera que el baterista no lo golpee. Coloca un micréfono de
condensador de diafragma pequefo debajo del tambor, apuntando hacia el
entorchado. Experimenta con la ubicaciéon de ambos micréfonos. También
experimenta invirtiendo la fase del micréfono inferior. Esta técnica también
puede ser usada en aplicaciones en vivo.
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7.2 Guias de frecuencias de EQ

Tabla 1

Instrumento Qué cortar Qué incrementar  Por qué incrementar

Por qué cortar

Voz humana 7 kHz Sibilancia 8 kHz Sonido grande
2 kHz Estridente 3 kHz hacia ariba Claridad
1kHz Nasal 200-400 Hz Cuerpo
80 Hz hacia abajo P que golpea
Piano 1-2 kHz Delgado 5 kHz Mas presencia
300 Hz Resonante 100 Hz Extremo bajo
Guitarra eléctrica 1-2 kHz Estridente 3 kHz Claridad
80 Hz hacia abajo Ensucia 125 Hz Extremo bajo
Guitarra acustica 2-3 kHz Delgado 5 kHz hacia arriba Brillante
200 Hz Resonante 125 Hz Lleno
Bajo eléctrico 1kHz Delgado 600 Hz Gruiiido
125 Hz Resonante 80 Hz hacia abajo Extremo bajo
Contrabajo 600 Hz Hueco 2-5kHz Ataque definido
200 Hz Resonante 125 Hz hacia abajo Extremo bajo
Tarola 1kHz Molesto 2 kHz “Crujiente”
150-200 Hz Lleno
80 Hz Profundo
Bombo 400 Hz Ensucia 2-5 kHz Ataque definido
80 Hz hacia abajo Resonante 60-125 Hz Extremo bajo
Toms 300 Hz Resonante 2-5 kHz Ataque definido
80-200 Hz Extremo bajo
Platillos 1kHz Molesto 7-8 kHz Crepitante
8-12 kHz Brillantez
15 kHz Aire
Trompetas 1kHz Nasal 8-12 kHz Sonido grande
120 Hz hacia abajo Ensucia 2 kHz Claridad
Seccion de cuerdas 3 kHz Estridente 2kHz Claridad
120 Hz hacia abajo Ensucia 400-600 Hz Exuberante y lleno
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Tabla 2

INCREMENTO Presencia vocal

Ataque en bombo y
tom

« Bajo més agresivo a
instrumentos de baja
frecuencia (bombo,
tom, bajo)

Mas sonido de dedos | 4

en bajo Brillantez en voces,
quitarra acistica,
piano

o Claridad en lineas
de bajo
(especialmente a
niveles de o Claridad y punch

« Sonido lleno en
quitarra y tarola

. Ataque en guitarra
aclistica y piano

« (Calidez en pianoy
trompetas

Platillos mas agresivos

reproduccion en lineas de bajo
suaves) ¥
) brillante

« Guitarra de rock mds

Ataque en bombo y tom

Ataque en percusion

Bajo punteado 3
Reduce opacidad en la voz

Ataque en guitarra

eléctrica/acistica Mas sonido de dedos en « Brillantez en platillos,

bajo instrumentos de cuerda,

Ataque en el
registro bajo del
piano

Definicion en sintes, flautas
gu{lavraxdemtk,gmtanax o Samples y sintes mis
aciisticas, piano realistas

« Sonido lleno en
instrumentos de

baja frecuencia

(bombo, tom, bajo)

o Voces llenas

« (laridad y punch
en lineas de bajo

« Ataque fuerte en
tarola y guitarras

i e

Voces claras

* A”m_"” la dlaridad * Reducela Redu.ze Lla « Afade distancia a  Reduce los
en guitarras opacidad en opacidad en instrumentos de apoyo sonidos S en
quitarras voces

. Reduc.e la resonancia bombo y tom * Suaviza una guitarra
en guitarras delgada

 Reduce los
sonidos S en

« Mejora la respiracién en
voces de apoyo

« Reduce la delgadez
en guitarras

 Reduce la resonancia « Reduce la opacidad en
del bajo para voces e instrumentos de.
aumentar su claridad rango medio

_ enlamezda « Reduce los arménicos

en guitarras

o Disfraza voces y
quitarras que estan
levemente desafinadas

« Reduce los
armonicos en
quitarras
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7.3 Especificaciones técnicas

Preamplificador de micréfono

StudioLive™ 16.0.2 USB
Manual del propietario

Tipo XLR hembra, balanceada
Respuesta de frecuencia a salida directa (ganancia unitaria) 20Hz-20kHz,0/-0.5 dBu
Respuesta de frecuencia a salida principal (ganancia unitaria) 20 Hz-20 kHz, 0.5 dBu
Impedancia de entrada (balanceada) 1kQ

THD a salida directa (1 kHz a ganancia unitaria)

<0.005%, +4 dBu, 20 Hz—20 kHz, ganancia unitaria, sin ponderacién

THD a salida principal (1 kHz a ganancia unitaria)

0.005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, ganancia unitaria, sin ponderacién

Ruido residual de entrada a salida directa

+125 dB sin ponderacion, +130 dB ponderacion A

Relacion sefal a ruido a salida directa

(Ref =+4 dB, 20 kHz BW, ganancia unitaria, ponderacion A) -102dB
Relacion sefial a ruido a salida principal

(Ref = +4 dB, 20 kHz BW, ganancia unitaria, ponderacién A) 95dB

Relacion de rechazo en modo comtin (1 kHz a ganancia unitaria) +65dB

Rango del control de ganancia (+ 1dB) -16dBa +67 dB
Nivel méaximo de entrada (ganancia unitaria) +13 dBu
Alimentacién phantom (+ 2 VD() +48VDC

Entradas de linea balanceadas

Tipo TRS hembra de 4", mono balanceada
Respuesta de frecuencia a salida directa (ganancia unitaria) 10 Hz-20 kHz, 0/-0.5 dBu
Respuesta de frecuencia a salida principal (ganancia unitaria) 20 Hz-20 kHz, 0/-0.5 dBu
Impedancia de entrada 10kQ

THD a salida directa (1 kHz a ganancia unitaria)

<0.0007%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, ganancia unitaria, sin ponderacion

THD a salida principal (1 kHz a ganancia unitaria)

<0.005%, 44 dBu, 20 Hz-20 kHz, ganancia unitaria, sin ponderacion

Relacion sefal a ruido a salida directa

(Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, ganancia unitaria, ponderacion A) -105dB
Relacion sefal a ruido a salida principal

(Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, ganancia unitaria, ponderacion A) -95dB

Rango del control de ganancia (+ 1dB) -20dBa+20dB
Nivel méximo de entrada (ganancia unitaria) +22 dBu

Entradas de linea no balanceadas

Tipo

RCA hembra, no balanceada (par estéreo)

Nivel maximo de entrada

+22dBu

Salidas principales

Tipo XLR macho, balanceado (par estéreo); TRS hembra de 4", balanceada
(par estéreo)

Nivel de salida valorado +24 dBu

Impedancia de salida 100Q

Salidas auxiliares

Tipo TRS hembra de %", balanceada (mono)

Nivel de salida valorado +18 dBu

Impedancia de salida 100Q

Salidas de monitor

Tipo TRS hembra de %4’ balanceada (par estéreo)

Nivel de salida valorado

+18dBu
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Impedancia de salida 100Q
Crosstalk del sistema

Entrada a salida (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, sin ponderacion) -90 dBu
Canales adyacentes (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, sin ponderacién) -87 dBu
Compuerta de ruido (expansor)

Rango del umbral -84dBa0dB
Tiempo de ataque Adaptivo (0.2 - 2.5ms)
Tiempo de liberacion 70 ms
Rango de atenuacion del expansor 2:01
Compresor

Rango del umbral -56dBa0dB
Relacion de compresién 1110 14:1

Tiempo de respuesta (ataque/liberacién)

0.2 ms/1.0s (“Tight") a 180 ms / 1.0s (“Smooth”)

Ataquey liberacion automaticos

Ataque = 10 ms, Liberacién = 150 ms

Tipos de curvas hard y soft knee
Ecualizador

Tipo Filtro de repisa de 2° orden (Q = 0.55)
Bajos (pasa bajos o paso de banda) 36t0465Hz, +=15dB
Medios 260 Hza 3.5kHz, +15 dB
Altos (pasa altos o paso de banda) 1.4kHza 18 kHz, =15 dB
Audio Digital

Interface USB2.0

Rango dinamico andlogo a digital (ponderacion A, 48 kHz) 118dB

Rango dinamico digital a analogo (ponderacion A, 48 kHz) 118dB

Procesamiento interno 32-bit, punto flotante
Frecuencias de muestreo 441,48 kHz

Profundidad de bits A/D/A 24 bits

Nivel de referencia para 0 dBFS +18 dBu

Reloj

Desviacion <20 ps rms (20 Hz - 20 kHz)
Atenuacion de desviacion >60dB (1nsin=1psout)
Energia

Conector IEC

Rango de voltaje de entrada

100 a 240 VAC (configurado de fébrica segun el pais de destino)

Consumo eléctrico (continuo)

100W

Dimensiones fisicas

Largo 15.56 pulgadas (397 mm)
Ancho 16 pulgadas (406 mm)
Altura maxima 5.5 pulgadas (140 mm)

Peso

16 Ibs (7.3 kg)
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7.4 Diagrama en bloques de la StudioLive 16.0.2
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7.5 Hoja de llamado de la StudioLive 16.0.2

Artista Escena Fecha
CANAL GANANCIA NOTAS DE PRODUCCION CANAL GANANCIA NOTAS DE PRODUCCION
Y s Instrumento Y M Instrumento
1 @ Micro usado 7 @ Micro usado
Notas Notas
-20-15 +657420 -20-15 +657420
LINE Instrumento LINE Instrumento
E Y @ Micro usado 8 y @ Micro usado
Notas Notas
2015 +65420 20-15 +65 420
YNE Instrumento 9 LN Instrumento
3 Y @ Micro usado Y @ Micro usado
Notas Notas
20°15 +65420 ln 20-15 +65420
uNe Instrumento 11 Wi |Instrumento
y Micro usado y: Micro usado
,'I' Notas Notas
20°15 +65420 12 20°15 +65420
Y Mhe Instrumento 13 Y T Instrumento
5 @ Micro usado @ Micro usado
Notas Notas
20-15 +657420 lq 20715 +657420
S Instrumento 15 LINE Instrumento
Y Micro usado Y Micro usado
6 Notas 16 Notas

20-15 +65420
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8 Solucion de problemas

8.1 Solucién de problemas

Por favor visita la pagina web de PreSonus (www.presonus.com) regularmente
para informacion de software, actualizaciones, actualizaciones de firmware y
documentacion de soporte, incluyendo preguntas frecuentes.

Contamos con soporte técnico en linea para usuarios registrados a través de tu
cuenta My PreSonus. Visita www.Presonus.com para registrar tu mezcladora.

El soporte técnico de PreSonus via telefénica esta disponible para clientes en

los Estados Unidos de lunes a viernes de 9:00 am a 5:00 pm, Horario del Centro,
llamando al 1-225-216-7887. Los clientes fuera de los Estados Unidos deberan
contactar a su distribuidor nacional o regional para obtener soporte técnico via
telefénica. Visita www.presonus.com/buy/international_distributors para obtener la
lista de distribuidores internacionales.

No hay salida en un canal

Presiona el botén Input en la seccién de medicion y verifica que haya sefal en ese
canal. Si no hay sefal presente, verifica el cable y la fuente de entrada. Verifica que
el control Trim esté ajustado a un nivel apropiado. Asegurate de que el canal no
esté muteado. AsegUrate de que si tu dispositivo de entrada requiere alimentacion
phantom, ésta esté habilitada para ese canal. Si estas usando una entrada analoga,
asegurate de que el retorno USB para ese canal no esté habilitado.

Si la senal esta presente, presiona el botdn Select del canal en cuestién. Asegurate de
que el canal esté asignado a la salida principal en la seccién Assign del Fat Channel.

Los movimientos del fader no tienen efecto en el audio

Verifica que tu StudioLive no esté en modo de bloqueo navegando hacia la pagina
5: Lockout, en el menu System. Verifica que tu StudioLive no esté en modo Fader
Locate. Selecciona Output en la seccién de medicion y verifica que los movimientos
de tus faders estén afectando la sefial de salida. Si es asi, asegurate de que tus
canales estén asignados a las salidas principales.

No hay efectos internos en el bus principal

Asegurate que el botén Assign to Mains esté habilitado en la seccion FX. Presiona el
botén FX A o FX B en la seccion de encoders y verifica los niveles de envio de cada
canal. Si los niveles parecen correctos, usa la perilla FX Output para incrementar el
nivel maestro de la mezcla de efectos.

No hay salida en el bus principal mientas se monitorea

Verifica que tanto el nivel del solo de bus como el volumen del audifono o
monitor estén a un nivel razonable para una escucha confortable. Asegurate de
que Unicamente esté seleccionado Solo en la seccion Monitor de tu StudioLive.

Los botones/perillas no funcionan

Si tu StudioLive esta pasando audio pero no tienes control del Fat Channel o los
menus, verifica que la StudioLive no esté en modo de bloqueo navegando a la
pagina 5: Lockout, en el menu System.

No puedo escuchar la mezcla principal en audifonos.

Verifica que la mezcla principal esté habilitada en el bus de monitor y que el
control de salida de audifonos tenga nivel suficiente.

El bus de monitor no cambia el enrutamiento

Verifica que tus monitores estén conectados a las salidas Control Room y no a las
salidas principales.
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La cena esta servida

Bono adicional: La receta hasta ahora ultra secreta de
PreSonus para preparar. ..

Frijoles rojos y arroz

Ingredientes:

o 1libra (455 gramos) de frijoles rojos secos
1 cebolla grande picada

« 3tallos de apio picados

1 pimiento verde grande picado

» 6 a 8tazas de caldo de verduras

« 1 cucharada de condimentos Old Bay
» %2 manojo de perejil fresco

2 cucharaditas de sal kosher

2 cucharadas de aceite de oliva

* 1 pieza de jamdn ahumado (opcional)

Instrucciones de preparacion:

1. Enjuaga los frijoles en agua fria.

2. Enunaolla de presion, calienta el aceite de oliva a fuego medio alto. Saltea la cebolla, apio, pimientos, frijoles y el jamon (si
decides usarlo) hasta que la cebolla se ponga translucida.

3. Incorpora los condimentos Old Bay, el perejil y la sal.

4. Agrega el caldo de verduras hasta cubrir los frijoles y los vegetales.

5. Cierra la olla de presion y deja que alcance su méaxima presion a fuego alto.

6. Reduce la flama a fuego lento, manteniendo la maxima presion en la olla. Cocina por 40 minutos.

7. Permite que baje la presion por si sola (de 20 a 30 minutos).

8. Retira la tapa y machaca la preparacidon con un prensador de papas hasta que su textura sea cremosa.

9. Ajusta la sal y pimienta en caso de que sea necesario.

10. Sirve sobre arroz con salsa picante y salchicha andouille a la parrilla (opcional).
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Mezcladora digital para uso en vivo y grabacion
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