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Przeglad

1.1 Wstep

AT@&M

Ul PreSonus

Dziekujemy za zakup kontrolera padéw do produkgji i wydajno$ ci PreSonus® ATOM. Dzieki 16

pet nowymiarowym, czutym na predko$ ¢i nacisk padom RGB oraz 8 programowalnym bankom padéw,

ATOM umoz liwia tworzenie beatéw, gre na wirtualnych instrumentach oraz wyzwalanie sampli i petli z
niezréwnang ekspresja i elastycznos$ cig. Wiecej niz kompaktowy, dynamiczny kontroler wydajnos$ ci, w

pot gczeniu z Studio One® i Ableton® Live, ATOM staje sig $ ci$ le zintegrowanym $ rodowiskiem produkcyjnym.

Pokochasz to, jak wyraziste pady ATOM, elastyczne sterowanie i § cista integracja ze Studio One otworzg

Twoje $§ rodowisko produkcyjne i przyspieszg przeptyw pracy.

PreSonus Audio Electronics angaz uje sie w ciggt e doskonalenie produktéw i bardzo cenimy Twoje
sugestie. Wierzymy, z e najlepszym sposobem na osiggnigcie naszego celu, jakim jest ciggt e
doskonalenie produktéw, jest st uchanie prawdziwych ekspertéw: naszych cenionych klientéw.
Doceniamy wsparcie, jakie nam okazate$ przy zakupie tego produktu i jestes my pewni, z e bedziesz

cieszyc¢sie swoim ATOMem!

Informacje o tej instrukcji: Sugerujemy skorzystanie z tej instrukcji w celu zapoznania sig z funkcjami,
aplikacjami i przept ywem pracy urzgdzenia ATOM przed prébg podt gczenia go do komputera. Pomoz e Ci

to uzyskaclepsza wydajno$ ¢i szybsze rezultaty.

W tej instrukgcji znajdziesz porady dla zaawansowanych uz ytkownikéw , dzieki ktérym szybko

staniesz sie ekspertem ATOM i pomoz esz w maksymalnym wykorzystaniu inwestycji.

1.2 Rejestracja produktu

PreSonus dokt ada wszelkich staran, aby zapewni¢naszym klientom najlepsze

do$ wiadczenia. My PreSonus to kompleksowy portal zaspokajajgcy potrzeby

wszystkich naszych zarejestrowanych klientéw. Na swoim koncie My PreSonus moz esz
przegladacwszystkie rejestracje sprzetu i oprogramowania PreSonus; pobieraj sterowniki,
instalatory i zawarto$ ¢ skontaktuj sie z obstuga; $ ledz zamdwienia i nie tylko.

Aby zarejestrowaéswéj ATOM

2
Don't have a My.PreSonus account yet? Przejdz do My.PreSonus.com i postepuj zgodnie z instrukcjami wy$ wietlanymi na ekranie.
Here's why you should signup.

One account gets you everything you need, fromsupport to forums
to product info and upgrades. Get the inside track an training
videos, tutorials, special offers, and advance notifications.

(f,  Resisteraprodicton My.PreSonus and youreeligiie
& for technical support, timely updates, expedited
warranty service and quick tracking should you ever
need repair. You also get special promotions that are
‘members only'!

LUB

Join g yol P sers and share
ideas, projects, and yes, gripes on our forum and blogs. s a lively,
Cajun-tinged vibe and it's waiting for you.

Create My.PreSonus Account

Pobierz aplikacje MyPreSonus ze sklepu Apple App Store lub Google Play.
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1.3 Co jest w pudet ku

Twdj pakiet ATOM zawiera nastepujace elementy:

Kontroler padéw do produkcji i wydajno$ ci ATOM

Skrécona instrukcja obst ugi PreSonus ATOM

Kabel USB o dtugo$ ci 1,8 m

1.4 Zawarto$ ¢Twojego konta Moje PreSonus

Po zarejestrowaniu urzadzenia ATOM bedziesz mégt pobra¢nastepujace elementy:

' Oprogramowanie i zawarto$ ¢do nagrywania Studio One Artist

4

Sterowanie uniwersalne (niezbedne do aktualizacji oprogramowania sprzetowego)




ATOM

Przeglad
115 Towarzyszgce produkty PreSonus Instrukcja obst ugi
1.5 Towarzyszace produkty PreSonus

Dziekujemy za wybranie PreSonus! Jako firma oferujgca rozwigzania wierzymy, z e najlepszym

sposobem dbania o naszych klientéw (czyli Ciebie) jest zapewnienie moz liwie najlepszego

do$ wiadczenia od poczatku do korca t arcucha sygnat owego. Aby osiggnacten cel, od

pierwszego dnia za priorytet uznali§ my bezproblemowg integracje na kaz dym etapie

projektowania tych produktéw. Rezultatem sg systemy, ktére komunikujg sie ze sobg

zgodnie z oczekiwaniami — od razu po wyjeciu z pudet ka — bez nadmiernych probleméw konfiguracyjnych.

Jeste$ my tu dla Ciebie. Wiecej informacji znajdziesz-nawww presonus.com.
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Aktualizacje oprogramowania sprzetowego

1.6

Aktualizacje oprogramowania sprzetowego

PreSonus angaz uje sie w ciggt e doskonalenie produktéw. W ramach tego zobowigzania
oferujemy okresowe aktualizacje oprogramowania sprzetowego, ktére dodaja funkcje, poprawiajg
funkcjonalno$ ¢i rozwiagzujg problemy wykryte w terenie.

Z tego powodu zdecydowanie zaleca sie pobranie Universal Control z konta My PreSonus po

zarejestrowaniu urzgdzenia ATOM.

Uwaga: w chwili publikacji tej instrukcji wymagana jest aktualizacja oprogramowania sprzetowego, aby uzyskac
pet ng funkcjonalno$ ¢urzadzenia ATOM. Musisz pobraci zainstalowacUniversal Control oraz przeprowadzi¢aktualizacje

oprogramowania sprzetowego w swoim urzadzeniu.

Podczas instalacji bedziesz mie¢moz liwo$ ¢zainstalowania réz nych sterownikéw audio PreSonus. Do

korzystania z ATOM nie jest wymagana instalacja sterownikéw.

-
Custom Install on “Macintosh HD”
Package Name Action Size
» Introduction Upgrade 86.9 MB
StudioLive AlI/RM FireWire Driver Skip 456 KB
» Read Me QE’
» License
» Destination Select
@ Installation Type
Space Required: 86.9 MB Remaining: 32.62 GB
Go Back Continue

Po zainstalowaniu podt gcz ATOM do komputera. Twéj ATOM jest w cat o$ ci
zasilany z magistrali. Je$ li uz ywasz koncentratora USB, upewnij sie, z e podt gczasz

urzadzenie ATOM do zasilanego portu.

Widok z tytu ATOM-u

Universal Control powiadomi Cie, je$ li bedzie dostepne nowe oprogramowanie sprzetowe dla Twojego ATOM.
Kliknigcie przycisku Aktualizuj oprogramowanie sprzetowe rozpocznie proces aktualizacji. Po zakorczeniu

aktualizacji oprogramowania sprzetowego ATOM automatycznie uruchomi sie ponownie.
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2.1 Przeglad gérnego panelu Instrukcja obst ugi

Sterownica

4I5 PreSonus

.Wskaz nik stanu. Ta dioda LED zmieni kolor, wskazujgc, czy sterowanie Studio One Native jest aktywne, czy nie. Po

podt aczeniu Studio One lub Ableton Live dioda LED bedzie $ wieci¢na niebiesko. W przypadku innych zastosowan

bedzie § wieci¢na zielono.

N

Pokretta 1-4. Te pokrett a transmitujg odpowiednio MIDI CC14-17. Patrz sekcja 6.2.

L

Pady kontrolera wraz liwe na nacisk i predkos$ ¢ Tych 16 padéw moz na uz ywacdo wyzwalania sampli i dz wigkdw w
oprogramowaniu. Dostepne sg dwa réz ne tryby sterowania, a takz e kilka zaawansowanych opgji
dostosowywania. Aby uzyskacszczegdt owe informacje, zapoznaj sie z sekcja 2.3. Mapowanie MIDI moz na znalez ¢

w rozdziale 6.1.

»

Bank. Uz yj tego przycisku, aby przet gczacsie pomiedzy bankami padéw 1-8. Kaz dy bank moz e kontrolowac

unikalng grupe 16 pojedynczych dz wiekdw, co daje w sumie 128.

v

Petny poziom. Po wkgczeniu kaz dy pad bedzie wyzwalat przypisany mu dz wiek z pet ng predkos$ cig uderzenia (127),

niezalez nie od tego, jak delikatnie lub mocno uderzysz (w zalez no$ ci od aplikacji).

o

. Uwaga Powtdrz. Powtarzanie nut, znane réwniez jako ,roll”, umoz liwia wyzwalanie
dz wigku z okre$ long czestotliwo$ cig, dopdki trzymany jest pad (w zalez no$ ci od

aplikacji). Aby uzyskacszczegdt owe informacje, zobacz sekcje 2.2.

~

Konfiguracja. Ten przycisk zapewnia dostep do zaawansowanych funkgji

konfiguracyjnych. Aby uzyskacszczegdt owe informacje, zobacz sekcje 2.3.

©

Przypisywane elementy sterujace. Pozostat e przyciski maja wyspecjalizowane funkcje w Studio One lub Ableton
Live (szczegdty w sekcjach 3 i 4). Przyciski te wysyt ajg unikalne komunikaty MIDI CC i mogg by¢wykorzystywane

do wielu celéw w innych aplikacjach. Tabela przypisanych komunikatéw MIDI CC znajduje sie w rozdziale 6.3.
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Uwaga Powtérz

2.2 Uwaga Powtdrz
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Jak wspomniano wcze$ niej, funkcja Note Repeat umoz liwia wielokrotne wyzwalanie dZz wieku
z okre$ long czestotliwo$ cig tak dt ugo, jak dt ugo przytrzymujesz przypisany pad. W ten sposéb
moz esz na przyktad wywot a¢serie %nut, po prostu naciskajac i przytrzymujac pad.

Zegar MIDI okre$ la tempo, w jakim Note Repeat wyzwala dZ wiek.

W trybie zegara wewnetrznego moz na to ustawic¢w trybie szybkiej konfiguracji. Aby
uzyskacészczegdt owe informacje, zobacz sekcje 2.3.5. Po podt gczeniu do DAW lub innej
aplikacji udostepniajacej gt dwny zegar MIDI, tempo jest ustawiane w tej aplikacji.

Aby wit gczyépowtarzanie nut, naci$ nij przycisk powtarzania nut, gdy z gdany bank jest aktywny.
Wszystkie pady beda migac

Naci$ nij pad przypisany do brzmienia, dla ktérego chcesz wt gczyéfunkcje powtarzania nut.

Pady 1-8 bedg $§ wieci¢$ wiattem ciggtym.

Naci$ nij i przytrzymaj warto$ ¢nuty, ktérej chcesz uz y¢é Warto$ ci nut wy$ wietlane po prawej stronie
numeru kaz dego padu.

Dz wiek przypisany do wybranego padu bedzie powtarzany z wybrang warto$ cig, dopdki pad nie
zostanie zwolniony.

Uwaga: W Studio One powtarzanie nut zachowuje sie nieco inaczej. Pad wybrany jako ostatni do
powtarzania nuty.

Aby wybracinny pad podczas powtarzania nuty, naci$ nij i przytrzymaj przycisk Select i wybierz
z gdany pad. Po zwolnieniu przycisku Select nowy pad bedzie uz ywany do powtarzania nut.

Uwaga: w momencie publikacji Ableton Live nie obst uguje funkcji Powtarzanie nut w ATOM.
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Aby zmieni¢wyzwalany dZ wiek, naci$ nij przycisk Select, a nastepnie naci$ nijz gdany pad.

Aby wyj$ ¢z powtarzania nuty, naci$ nij ponownie przycisk powtarzania nuty. Przycisk
pozostanie pod$ wietlony, dopdki aktywne bedzie powtarzanie nut.

2.3 Tryb szybkiej konfiguracji

Twdj kontroler ATOM zapewnia opcje dostosowywania w trybie szybkiej konfiguracji.

Aby uruchomictryb szybkiej konfiguracji, naci$ nij i przytrzymaj

przycisk Konfiguracja po prawej stronie kontrolera ATOM.

Gdy tryb szybkiej konfiguracji jest aktywny, 16 padéw kontrolera ATOM nie bedzie wysyt ackomunikatéw
MIDI, a raczej bedzie dziat a¢jako przyciski przet gczajace dla funkcji szybkiej konfiguracji.

Zwolnienie przycisku Konfiguracja powoduje wyj$ cie z trybu szybkiej konfiguracji.

Informacje na temat zaawansowanych funkcji dostosowywania moz na znalez ¢w sekcji 6.4

2.3.1 Tryby padéw

Tryb MIDI Drum (Domys Iny) Tryb klawiatury MIDI Tryb Mardi Gras

Gdy konfiguracja jest wt gczona, pady 1-3 pozwalajg wybrac
zachowanie padéw w urzadzeniu ATOM.

* Tryb perkusyjny MIDL. Jest to domys$ Ine ustawienie Twojego ATOM-u. W tym trybie
pady kontrolera bedg pod$ wietlane tym samym kolorem dla kaz dego banku.
Naci$ niecie padu spowoduje zmiane koloru na biaty, wskazujac, z e komunikat
MIDI zostat wystany.

* Tryb klawiatury MIDI. W tym trybie podkt adki na Twoim
ATOM za$ wieci sie na wzdr klawiatury fortepianu, gdzie biat e klawisze sg
oznaczone kolorem z & tym, a czarne klawisze - kolorem niebieskim.
Wiecej informacji moz na znalez ¢w sekgji 2.3.1.1.

* Tryb Mardi Gras. To jest tryb testowy dla Twojego ATOM-u. Gdy jest aktywne,
diody LED RGB bedg przet gcza¢dostepne kolory.

Uwaga: w momencie publikacji tryby padéw nie sa dostepne, gdy aktywne jest natywne sterowanie
Studio One lub Live.
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2.3.1.1 Tryb klawiatury MIDI

i m @
mA B

C D

Gdy tryb klawiatury MIDI jest aktywny, pady ATOM beda dziat a¢jako klawiatura
jednooktawowa od C do Cw kaz dej oktawie. Pady 15i 16 reguluja
odpowiednio oktawe w dé lub w gére.

Uwaga: w tym trybie bankowo$ ¢jest wyt gczona. Ukt ad podktadki moz e sie réz ni¢w zalez no$ ci od zastosowania.

2.3.2 Rodzaj ci$ nienia

[— Dotyk Ci$ nienie w kanale (domys Ine)

Moz esz wybractyp wiadomo$ ci wysytanej metodg nacisku w nastepujacy sposdb:

« Wyt aczony. Spowoduje to wyt gczenie komunikatéw o ci$ nieniu.
+ CC. Ci$ nienie po uderzeniu wysyta CC22.

+ Dotyk. Nacisk po uderzeniu wysyt a Aftertouch (znany réwniez
jako polifoniczny aftertouch).

+ Ci$ nienie w kanale. Jest to domys$ Ine ustawienie Twojego ATOM-u. Ci$ nienie po uderzeniu wysyta
komunikaty o ci$ nieniu w kanale (znane réwniez jako monofoniczny dotyk).
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2.3 Tryb szybkiej konfiguracji

2.3.3 Prég ci$ nienia

ATOM

Instrukcja obst ugi

Niski $ redni Wysoka (domys Inie)

Prég ci$ nienia dla padéw kontrolera ATOM ma trzy ustawienia:

+ Niski. To ustawienie wymaga najmniejszego nacisku po pierwszym uderzeniu
przed wyst aniem komunikatu MIDI dotyczacego ci$ nienia.

+ § redni. Gdy to ustawienie jest wt gczone, komunikat o cié nieniu

jest nieco opéz niony po pierwszym uderzeniu.

+ Wysoki. Jest to domys$ Ine ustawienie dla ATOM i wymaga najwiekszego
ilo$ ¢ci$ nienia po uderzeniu, jakg ma wyst ackomunikat o ci$ nieniu MIDI.

Wskazéwka dla zaawansowanego uz ytkownika: Niezalez nie od ustawienia Prég ci$ nienia, warto$ ¢ci$ nienia

zawsze zaczyna sie od 0 lub 127 (w zalez no$ ci od ustawienia ci$ nienia globalnego).

Zakres globalnego ci$ nienia moz na przetgcza¢ aby przesytacwarto$ ci od 0 do
127 lub od 127 do 0. Domys$ Inie zakres wynosi od 0 do 127.

Przet acznik zakresu ci$ nienia

23.4 Predko$ ¢uderzenia

Migkki S redni (domys Iny) Twardy

Predko$ ¢uderzenia dla padéw kontrolera ATOM ma trzy ustawienia. Uz yj padéw 13-15, aby
dostosowacczut 0$ ¢paddéw po ich naci$ nieciu: « Migkkie. To ustawienie jest

zoptymalizowane dla graczy, ktérzy wolg graccicho. Uderzenia w migkkie pady

spowodujg wyz sze warto$ ci MIDI.

+ $ redni. Jest to domy$ Ine ustawienie dla ATOM i zostat o zoptymalizowane dla

szerokiej gamy graczy i styléw gry.

+ Twardy. To ustawienie jest zoptymalizowane dla graczy, ktérzy wolg gra¢z duz 3 sit g.
Mocniejsze uderzenia w pady spowodujg niz sze warto$ ci MIDI.
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235 Wewnetrzne tempo zegara MIDI

2.3.6 Panika

Tempo zegara MIDI

W trybie szybkiej konfiguracji Pad 16 bedzie miga¢zgodnie z tempem
wewnetrznego zegara MIDL. Domys Inie jest to ustawione na 120 BPM. Aby
wyregulowactempo, uz yj tego padu i wystukaj z gdany poziom BPM.

Pad ten jest wyt gczony, je$ li dostepny jest zewnetrzny zegar MIDI i
aktywne jest odtwarzanie transportu DAW. Zewnetrzny zegar MIDI jest
wt gczany automatycznie, gdy aktywne jest sterowanie Studio One Native.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Tempo zegara MIDI moz na réwniez regulowa¢ obracajac pokretto 4 w

trybie szybkiej konfiguracji.

Panika

Aby wyt gczy¢wszystkie sygnaty MIDI, naci$ nij Pad 4, przytrzymujac przycisk Setup.

10
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3.1 Tryb konfiguracji utworu

Naci$ niecie przycisku Song Setup pozwala szybko otworzy¢przegladarke instrumentéw w Studio One, wybra¢
wtyczke instrumentu, wybra¢z gdane ustawienie wstepne i utworzy¢s$ ciez ke, a wszystko to za pomocg
kontrolera ATOM, a takz e zapewnic¢funkcje szybkiej nawigacji.

W trybie Song Setup 16 padéw ATOM nie bedzie dziat a¢jako kontrolery instrumentéw.

Uwaga: Je$ li wtyczka jest aktualnie aktywna, a przegladarka jest juz otwarta w momencie naci$ niecia

przycisku Song Setup, pokrett a bedg sterowacwtyczkg i nie bedg dziat a¢w sposéb opisany w tej sekcji. Aby

skorzystac¢z elementéw sterujgcych w sposéb opisany poniz ej, po prostu zamknij aktualnie aktywne okno

wtyczki.
3.1.1 Kontrolowanie tempa

Kliknij Tempo

Kiedy tryb Song Setup jest aktywny, Pad 14 pet ni funkcje kontroli tempa w sesji Studio One.

[ Tempo

UZYSKIWAC

W & dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Do regulacji tempa moz esz takz e uz ycpokretta 2. Obracanie pokretta w kierunku zgodnym z ruchem
B
wskazdwek zegara zwigkszy tempo. Obrécenie pokrett a w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara spowoduje jego zmniejszenie.
Bt
[©
B \-
1 ] [B | @] [m= Ty

3.1.2 Kontrola zdarzen

Wybieranie wydarzen

Gdy konfiguracja utworu jest aktywna, naciskaj przyciski w lewo i w prawo, aby wybra¢poprzednie i

nastepne zdarzenia na osi czasu aktualnie wybranego utworu.

Uwaga: Te przyciski umoz liwiajg poruszanie sie po przegladarce, gdy jest ona aktywna.

Przytrzymanie przycisku Shift podczas naciskania przyciskéw w lewo lub w prawo spowoduje
zaznaczenie wielu zdarzen
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Zduplikowane wydarzenie

-
AT@M <% Naci$ nij Pad 9, aby zduplikowacaktualnie wybrane wydarzenie.

El puplicate

T

[

i

Naci$ nij Pad 10, aby usung¢aktualnie wybrane wydarzenie.

Naci$ nij przyciski w gére i w dé, aby poruszacsie po li$ cie utwordw.

Uwaga: Te przyciski umoz liwiajg poruszanie sie po przegladarce, gdy jest ona aktywna.




w

Zaawansowana integracja z Studio One

Tryb konfiguracji utworu Instrukcja obst ugi

3.1.4 Dodawanie instrumentu

Otwieranie przegladarki instrumentéw

Naci$ nij Pad 13, aby otworzy¢i zamknac¢przegladarke instrumentéw.

# Instruments

Sort by: F
2 L
FX Input Filter

Favorites

Recent

4 {i} PreSonus

» I Artist Instruments
» W SampleOne

Gdy przeglgdarka jest aktywna, moz esz uz ywacprzyciskéw w gére i w d&t, aby poruszacsie po
li$ cie dostepnych wtyczek instrumentéw.

ATOM

13
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Zaawansowana integracja z Studio One

3.1 Tryb konfiguracji utworu Instrukcja obst ugi

Wybieranie ustawienia wstepnego

Naci$ niecie przycisku W prawo rozwinie liste presetéw.

Naci$ niecie przycisku W lewo zwinie liste presetéw.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Naci$ nij przycisk W lewo podczas poruszania sie po li$ cie ustawien

wstepnych, aby szybko powrdéci¢na gére folderu.

W trybie konfiguracji utworu moz esz takz e uz ywacéprawego i lewego
przycisku nawigacji do otwierania i zamykania folderéw w przegladarce,

* Nawigacja w prawo = Otwdrz folder (nastepny)

+ Nawigacja w lewo = Zamknij folder (wstecz)

}
%WW

Tworzenie utworu

Naci$ niecie przycisku Wybierz spowoduje utworzenie $ ciez ki i utworzenie instancji aktualnie wybranego ustawienia

wstepnego lub wtyczki, je$ li nie wybrano z adnego ustawienia wstepnego, i ustawienie ostro$ ci w celu natychmiastowej kontroli.

Select Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Wybranie ustawienia wstepnego z przegladarki

instrumentéw, a nie tylko samej wtyczki instrumentu, umoz liwi szybszg prace.

(T JC JC 7

Zastap biez acy instrument na istniejacej $ ciez ce

ATOM ) Aby zastgpicistniejacy instrument:

0000

1. Przejdz do trybu konfiguracji utworu

2. Otwérz przegladarke z ATOM

3.Znajdz z gdany instrument lub preset.

4. Naci$ nij i przytrzymaj przycisk Shift ATOM, a nastepnie naci$ nij przycisk Wybierz
na ATOMIE

14
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Zaawansowana integracja z Studio One

Tryb konfiguracji utworu Instrukcja obst ugi

Skale i transpozycja pierwiastka w trybie klawiatury

Uz ywajac ATOM do sterowania syntezatorem typu plug-in w trybie klawiatury (np. nie uz ywajac
Impact XT), moz esz zdecydowacsie na ograniczenie nut MIDI do stat ej skali, a takz e zmiane

nuty podstawowej skali.

Aby zmienictyp skali, naci$ nij i przytrzymaj przycisk Shift ATOM, a nastepnie obré¢pokretto 1.
Obracanie w prawo spowoduje przej$ cie do nastepnego typu skali.
Obrét w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara spowoduje przej$ cie do poprzedniego typu skali.

Wt gczenie trybu skalowania pomija wszystkie kluczowe ,zt e” nuty.

Cat kowicie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara jest domy$ Inym typem skali ,chromatycznej”. Typy wag sq wy$ wietlane

w Edytorze urzgdzerizewnetrznych i aktualizowane w czasie rzeczywistym.

Aby zmieni¢nute podstawowa skali, naci$ nij i przytrzymaj przycisk Shift ATOM, a nastepnie obréépokretto 2. Obré¢
zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara, aby uzyska¢nastepna nute podstawowa, lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara,
aby uzyskac¢poprzednig nute podstawowa. Cat kowicie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara znajduje sie domys Ina nuta

prymy ,C". Notatki roota sa wy$ wietlane w Edytorze urzadzerizewnetrznych i aktualizowane w czasie rzeczywistym.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Moz esz zmienictyp skali lub notatke gt éwna w Edytorze urzgdzen
zewnetrznych za pomocg myszy (kliknij, a nastepnie wybierz) lub za pomocg két ka przewijania myszy (najedz kursorem
i przesunkd ko przewijania). Moz esz pokazaclub ukry¢edytor urzadzern zewnetrznych, przytrzymujac klawisz Shift, a

nastepnie naciskajgc przycisk konfiguracji utworu.

W trybie klawiatury pad kontrolujgcy nute podstawowa bedzie odpowiadat aktualnemu kolorowi $ ciez ki. Wszystkie

pozostat e podkt adki beda biat e.

3.1.5 Panele uz ytkownika

W trybie konfiguracji utworu padom 1-8 moz na przypisa¢funkcje uz ytkownika.
Poniz ej znajdujg sie domys Ine przypisania:
External Devices

2- ATOM

M

Duplicate Previous

Variation Variation Next Variation

Insert Pattern

Select All

Aby ponownie przypisa¢dowolng funkcje panelu uz ytkownika, otwérz edytor urzadzen
zewnetrznych w Studio One, naciskajac Shift+Song Setup na urzadzeniu ATOM i kliknij
prawym przyciskiem myszy z gdany pad. Wybierz ,Przypisz polecenie...” z menu rozwijanego, aby

wys$ wietli¢liste poleceriz moz liwos$ cig przeszukiwania.
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3.2

Zaawansowana integracja z Studio One ATOM

Ustaw petle

Ustaw petle

Instrukcja obst ugi
Aby zmieni¢przypisanie koloréw panelu uz ytkownika, kliknij lewym przyciskiem myszy z gdany
panel w edytorze urzadzerizewnetrznych i wybierz z gdany kolor z selektora koloréw.

Dostepne sg 4 banki przyciskéw uz ytkownika.

Aby zmieni¢bank, wejdz do trybu Song Setup, naciskajgc przycisk Setup w lewym gérnym rogu
ATOM, naci$ nij i przytrzymaj przycisk Shift ATOM, a nastepnie:

* Nawigacja w gére = Bank 1
» Nawigacja w dé = Bank 2
» Nawigacja w lewo = Bank 3

* Nawigacja w prawo = Bank 4

Naci$ niecie przycisku Ustaw petle umoz liwia ustawienie punktu poczatkowego i korcowego petli na osi

czasu, a takz e umieszczenie jej w sesji i skupienie sie na obszarze petli w celu szybkiego powiekszenia w
celu wprowadzenia zmian.

Gdy funkcja Set Loop jest aktywna, uz yj prawego i lewego przycisku, aby poruszacsie do przodu i
do tytu na osi czasu.

Naci$ nij przycisk w gére, aby ustawi¢punkt poczatkowy petli.

Naci$ nij przycisk W dé, aby ustawi¢punkt koricowy petli.
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Aby dostosowacpot oz enie petli na osi czasu bez zmiany jej
dtugo$ ci, naciskaj pady 15i 16.

Do tytu Do przodu

[Eloop < [E Loop >

Wskazéwka dla zaawansowanych: Aby ustawi¢petle na dt ugo$ ¢zdarzenia w oknie aranz acji, zaznacz
obiekt myszg i naci$ nij SHIFT + Ustaw petle. Spowoduje to automatyczne ustawienie dt ugo$ ci petli

zgodnie z wyborem.

3.2.1 Powiekszanie

ATOM pozwala szybko skupi¢sie na petli i wprowadzaészybkie, szczegdét owe zmiany. Gdy funkcja Set

Loop jest aktywna, nacié nij przycisk Zoom, aby skupi¢sesje na obszarze petli.

Uwaga: petla musi by¢aktywna.

T TR L

Naci$ niecie przycisku Edytora, gdy wybrana jest partia instrumentu, otworzy widok
Edytora muzyki w Studio One. Aby uzyskaénajlepszg jako$ ¢ PreSonus zaleca

najpierw zamkniecie przegladarki instrumentéw.

Uwaga: Po wybraniu zdarzenia wzorca zostanie uruchomiony Edytor wzorcéw. Wiecej informacji moz na
znalez ¢wrozdziale 3.5.

=]

Kiedy kontrola edytora jest aktywna, pady 9-12 bedg sterowacnastepujgcymi funkcjami:

ﬂ Duplicate m Delete m Velocity - m Velocity +

+ Duplikowa¢ Naci$ nij Pad 9, aby powieli¢nute lub wydarzenie zgodnie z ustawiong siatka.

« Usuwac Naci$ nij Pad 10, aby usung¢notatke lub wydarzenie.
* Predko$ ¢-. Naci$ nij, aby zmniejszy¢dynamike nuty o 10.

* Predkos$ ¢+. Naci$ nij, aby zwiekszy¢dynamike nuty o 10.

17
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Zaawansowana integracja z Studio One ATOM
Redaktor Wydarzen

i (7]

Wi PreSonus

Instrukcja obst ugi

Uz yj przyciskow w lewo i w prawo, aby wybra¢poprzednig lub nastepng nute na osi czasu.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Aby wybracéwiele notatek, naci$ nij i przytrzymaj przycisk Shift za

pomoca przyciskéw w lewo lub w prawo, aby poruszacsie po osi czasu.

\

:|IA8
= |

Hll
O

g

@) Aby zamkng¢Edytor muzyki, naci$ nij jednocze$ nie Shift i Edytor.

B, B 12 O
m B B I
Ul PreSonus

3.3.1 Regulacja wysokos ci dz wieku

Uz yj przyciskéw Up i Down, aby podnies$ ¢lub obniz yéstréj o pd kroku.

R

£
H

[

70

Naci$ nij przycisk Shift za pomocg przyciskéw w gére lub w d&, aby zmieni¢wysoko$ ¢
o oktawe.

18
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334 Szybkie sterowanie instrumentem

Instrukcja obst ugi

3.3.2 Popychanie

Przytrzymanie przycisku przesuwania i naci$ niecie przycisku w prawo powoduje przesunigcie

AT@®M o2

wybranego zdarzenia lub notatki do przodu na osi czasu zgodnie z biez gcymi ustawieniami siatki.

Przytrzymanie przycisku Nudge spowoduje naci$ nigcie przycisku w lewo i przesuniecie wybranego

zdarzenia lub notatki do tyt u na osi czasu zgodnie z biez gcymi ustawieniami siatki.

Naci$ nij jednocze$ nie Shift i Nudge, aby skwantyzowacbiez gca nute lub

wydarzenie zgodnie z ustawieniami kwantyzacji.

Uwaga: Poniewaz pady sg zawsze aktywne do sterowania dz wigkiem, gdy aktywny jest edytor

wzorcéw, elementy sterujgce edytora muzycznego s wyt gczone podczas przeglgdania
edytora wzorcéw w Studio One.

i PreSonus

34 Szybkie sterowanie instrumentem

Podczas normalnej pracy ATOM zapewnia szybki dostep do edytora

wtyczek instrumentu i ustawierwstepnych.

Naci$ nij przycisk Pokaz /Ukryj, aby otworzy¢lub zamknaéokno Edytora instrumentéw aktualnie

wybranej $ ciez ki.
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Oprécz moz liwos ci pokazania/ukrycia edytora instrumentéw, moz esz takz e

pokazadukrycedytor efektéw nutowych.

] &N Aby pokazadukrycedytor efektéw nutowych, przytrzymaj przycisk Shift ATOM, a nastepnie naci$ nij przycisk Pokaz /
1 2
ukryj.

Zmiana ustawienwstepnych

O@

Gdy okno wtyczki Instrument jest otwarte, moz esz szybko zmieni¢ustawienia wstepne,

naciskajgc przycisk Preset +/-.

Przytrzymujac przycisk Preset +/-, uz yj przyciskéw Up i Down, aby odst uchacpresety. Aby wybracbiez gce

ustawienie wstepne, po prostu wyt gcz przycisk Preset +/-.

35 Zaawansowany tryb kontroli prébek

Moz liwe jest kontrolowanie punktéw poczatkowych/korcowych petli w Impact XT lub

SampleOne z ATOM, jes$ li uz ywasz Studio One 5.5 lub nowszego.

Aby przej$ ¢do trybu kontroli prébek:

Naci$ nij i przytrzymaj Shift, a nastepnie naci$ nij Wybierz (pod$ wietlenie przycisku Wybierz zmieni kolor na
biaty)

UWAGA: Do trybu kontroli prébek moz na wej$ ¢tylko wtedy, gdy pady znajduja sie w trybie nutowym

(np. nie w trybie konfiguracji, ustawiania petli itp.).

20
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335 Zaawansowany tryb kontroli prébek Instrukcja obst ugi

W trybie kontroli prébek:

Prébka pierwsza

@) -

02 Snare Roll B

Sample Start Flag

/ Sample End Flag
A

Pokrett o 2 steruje flagg zakorczenia prébki

Naci$ nij i przytrzymaj Shift, a nastepnie obré¢pokrett o 1, aby sterowacflaga rozpoczecia petli

Naci$ nij i przytrzymaj Shift, a nastepnie obréc¢pokrett o 2, aby sterowacflagg zakorczenia petli

UWAGA: Aby méc kontrolowacflagi petli, w SampleOne musi byéwt gczona petla.

Pokretto 3 przybliz y lub pomniejszy ostatnig przesunietg flage (poczatek lub koniec)

Pokrett o 4 bedzie przewija¢widok prébki w lewo lub w prawo

21
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Zaawansowana integracja z Studio One
Zaawansowany tryb kontroli prébek

Wptyw XT

Hat 3

Loop Start Flag

One Shot

/ Loop End Flag

Ophat

ATOM

Instrukcja obst ugi

Pokrett o 1 steruje flaga Start petli

Pokrett o 2 steruje flagg zakorczenia petli

Naci$ nij lewy przycisk nawigacji , aby skopiowacaktualnie wybrany pad

Naci$ nij przycisk nawigacji w prawo , aby wklei¢skopiowang prébke do nowo wybranego padu

UWAGA: istnieje moz liwo$ ¢wklejenia zawarto$ ci schowka do wielu padéw jeden po drugim.

Pokrett o 3 przybliz y lub pomniejszy ostatnig przesunietg flage (poczatek lub koniec)

Pokrett 0 4 bedzie przewija¢widok petli w lewo lub w prawo

Nacié nij ponownie przycisk Wybierz (pod$ wietlenie przycisku Wybierz zmieni kolor na niebieski)

(JC__JC _JCL__7J

22
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336 Edytor wzoréw

3.6 Edytor wzoréw

Instrukcja obst ugi

Twdj kontroler ATOM moz e by¢uz ywany do edycji Edytora wzorcédw w Studio One.

Uwaga: Edytor wzorcéw jest dostepny tylko dla Impact XT.

Resokilon  Swing  Gate =
- e - 0% 00%  30%

8 9 10 N

Po wybraniu cze$ ci Pattern naci$ nij przycisk Editor na urzagdzeniu ATOM.
Umoz liwi to kontrole Edytora Wzoréw.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Naci$ niecie i przytrzymanie przycisku Shift podczas stukania w

pad doda w tym kroku ,akcent”.

Uz yj przyciskéw w lewo lub w prawo, aby przejs ¢do dodatkowych krokéw w przypadku wzoréw zawierajgcych

wiecej niz 16 krokéw.

Aby wybra¢nowy dz wiek, uz yj strzatek w gére i w dét, aby poruszacsie po $ ciez kach.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Sekwencjonowanie oparte na wzorach traktuje frazy muzyczne jako
pojedyncze elementy, ktére moz na dowolnie przet gczaci zamienia¢ zapetlaci udoskonala¢ Aby utworzyéschemat
w Studio One, wybierz $ ciez ke instrumentu, wtacz opcje Song Setup w ATOM i naci$ nij Pad 5. Na wybranej

$ ciez ce zostanie utworzony pusty schemat. Jest to domys$ Ina funkcjonalno$ ¢

Naci$ nij jednocze$ nie Shift i Edytor, aby cat kowicie zamkng¢Edytor wzorcéw.

B How

Uik PreSonus
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aktywnym pasie.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Aby powieli¢ utworzy¢lub usungénowg odmiane, otwérz
Inspektora, klikajgc ,i” w Edytorze wzorcéw Studio One i wybierz z gdane polecenie. Domy$ Inie poleceniami

tymi steruje sig za pomoca funkgcji uz ytkownika Pads 6-8. Wiecej informacji moz na znalez ¢w sekgji 3.1.5.

Pattern Variation 1

W Instrument
Audition Notes

Editor follows Cursor

= Variations

+
New Variation Duplicate Delete

S Kontrola transportu

Kliknij

TRAN S « Naci$ nij przycisk Kliknij, aby wt gczydwyt gczyé¢metronom.

* Naci$ nij Shift + Kliknij, aby wt gczy¢lub wyt gczycfunkcje przed filmem.

Nagrywac

« Naci$ nij przycisk nagrywania, aby rozpoczaénagrywanie w biez gcej pozycji odtwarzania.

« Ponowne naci$ niecie przycisku Nagraj wyt gczy nagrywanie, ale umoz liwi kontynuacje odtwarzania

Grac

«+ Naci$ nij przycisk Odtwérz, aby rozpoczaéodtwarzanie od aktualnej pozycji.

Petla

« Naci$ nij Shift + Play, aby wt gczy¢lub wyt gczyctryb petli.

Zarympuatsia
« Naci$ nij raz przycisk Stop, aby zatrzymacodtwarzanie w biez gcej pozycji.

« Naci$ nij dwukrotnie przycisk Stop, aby powréci¢do poczatku odtwarzania w petli.

\ / Powrét do zera

 Naci$ nij trzy razy przycisk Stop, aby powrdéci¢do pozycji poczatkowe;j.
Zapisz sesje

+ Naci$ nij Shift + Nagraj, aby zapisa¢sesje.
Cofnij

« Naci$ nij Shift + Stop, aby cofng¢ostatnig akcje.

Naci$ nij przycisk Nudge, aby za pomocg przyciskéw w lewo i w prawo przesungco jeden krok wszystkie nuty na

24
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Zaawansowana integracja z Studio One
338

Powiekszanie

3.8 Powiekszanie

Przytrzymujac przycisk Zoom, przyciski nawigacji umoz liwiajg dostosowanie biez gcego widoku.

Powiekszenie poziome

Naci$ niecie jednocze$ nie przycisku Zoom w lewo lub w prawo spowoduje powigkszenie lub pomniejszenie w poziomie.

Jednoczesne naci$ niecie przycisku Zoom i przycisku W gére lub W d& spowoduje powiekszenie lub pomniejszenie w

pionie.

25
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339 Dostosowywanie pokretet Instrukcja obstugi

39 Dostosowywanie pokretet

Dowolny parametr dowolnej wtyczki lub funkcji w Studio One mozna przypisa¢ do dowolnego
z czterech pokretet. Domysinie natywne wtyczki Studio One majg juz funkcje przypisane

do tych elementéw sterujgcych. Na przyktad w Impact XT pokretto 1 steruje gtosnosciag
probki, pokretto 2 kontroluje panewke proébki, pokretto 3 kontroluje wysokos¢ prébki, a
pokretto 4 kontroluje zanik prébki.

Aby zmienic te funkcje, przesun pokretto, ktérego chcesz uzy¢, kliknij prawym

) : i ( przyciskiem myszy zadany parametr i wybierz ,Przypisz do pokretta”.
3
m [ B -

|
Assign Cutoff to Knob 1 on ATOM
Automation
Edit Automation "Cutoff"

o

Connect Cutoff to Channel Macro Macro Control

Istnieja 4 banki dla 4 koderdw (tacznie 16 przypisan wtyczek).
Aby wyswietli¢ przypisania, otwérz Edytor urzadzen zewnetrznych. Nad 4 koderami

w Edytorze urzadzen zewnetrznych zobaczysz cyfry 1-4.

Aby zmieni¢ bank, nacisnij i przytrzymaj przycisk Banku ATOM, a nastepnie:
» Nawigacja w gére = Bank 1

« Nawigacja w do6t = Bank 2

» Nawigacja w lewo = Bank 3

» Nawigacja w prawo = Bank 4

Aktualnie wybrany bank zostanie podswietlony na urzadzeniu ATOM, jak wskazano powyzej.
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441 Tryb podktadki: Sesja Instrukcja obstugi

Zaawansowana integracja z Ableton® Live

Ableton Live w wersji 10.1.5 lub nowszej oferuje zaawansowang integracje z ATOM

(oprogramowanie sprzetowe w wersji 3.4 lub nowszej). Po podtgczeniu do Live, pad ATOM bedzie
sterowat czterema $ciezkami i czterema scenami jednoczesnie. Utwory i sceny aktualnie kontrolowane
przez ATOM s3 w trybie Live otoczone kolorowa ramka. Funkcja padéw samego ATOM-u zalezy

od wybranego trybu Pad.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Nacisniecie i przytrzymanie przycisku trybu spowoduje

chwilowg zmiane trybu na inny. Po zwolnieniu przycisku ATOM natychmiast powréci do ostatnio
wybranego trybu.

4.1 Tryb podktadki: Sesja

Nacisniecie przycisku Petny poziom wigcza tryb sesiji.
W tym trybie kazdy pad uruchomi Clips.

Przytrzymaj przycisk Shift, aby uzy¢ ostatniej kolumny padéw do uruchomienia Scen.

Przytrzymaj przycisk Zoom, aby za pomoca padéw przeskoczy¢ do ¢wiartek 4x4 klipédw w celu uruchomienia.

Uzyj przyciskéw Goéra/Dét/Lewo/Prawo, aby domysinie nawigowac w krokach co jeden.

Nacisnij Bank, aby poruszac sie w grupach po 4 sztuki.

Nacisniecie przycisku Wybierz witgcza tryb kanatu. W tym trybie kazdy pad moze stuzy¢ do sterowania
podstawowymi funkcjami kanatu dla czterech $ciezek jednoczes$nie w nastepujacy sposoéb:

« Slady ramion. Uzyj gérnego rzedu padéw, aby uzbroi¢ kazda $ciezke do nagrywania.

« Samotnie. Uzyj drugiego rzedu padéw do utworéw solowych.

* Wybiera¢. Uzyj trzeciego rzedu padéw, aby wybrac $ciezki.

« Zatrzymywac sie. Uzyj czwartego rzedu podktadek, aby zatrzymac gasienice.

Uzyj przyciskéw Goéra/Dét/Lewo/Prawo, aby domysinie nawigowac w krokach co

jeden. Przytrzymaj Bank, aby nawigowa¢ w grupach po 4 osoby.

4.3 Tryb podktadki: Uwaga

Naciéniecie przycisku powtarzania nuty wiacza tryb nuty. Tryb Note oferuje dwa rézne
uktady padéw, w zaleznosci od zawartosci ostatniej uzbrojonej $ciezki lub aktualnie
wybranej $ciezki, jesli zadna $ciezka nie jest uzbrojona:

Jezeli na Sciezce zatadowany jest stojak perkusyjny, pady na ATOM-ie beda sterowa¢ widocznymi

padami na stojaku perkusyjnym. Uzyj przyciskdw Géra/Dét na urzadzeniu ATOM, aby przesunaé
selektor Drum Rack w gére/w dét w odstepach co 4 rzedy.

Jesli nie jest zatadowany zaden stojak na perkusje, pady ATOM-u bedg

odtwarza¢ nuty chromatyczne. Uzyj przyciskéw Géra/Dét na urzadzeniu ATOM,

aby transponowac nuty w gére/w dét w odstepach oktawowych.

4.4 Tryb uzytkownika
Tryb uzytkownika umozliwia takze tworzenie niestandardowych mapowan dla kazdego elementu
sterujgcego w urzadzeniu ATOM, z wyjatkiem przyciskéw Shift, Zoom i Edytor. Aby witaczy¢ tryb uzytkownika,
Editor naciénij przycisk Edytor. Przypisania te beda dostepne tylko wtedy, gdy aktywny jest tryb uzytkownika.
@ Uwaga: Chociaz w trybie uzytkownika mozliwa jest zmiana przypisania przyciskéw Shift, Zoom i Editor,
3 " . . .z . N " . - . P
oT— I = = firma PreSonus zaleca, aby nie zmieniac przypisania funkcji tych przyciskdw, poniewaz ich podstawowa

funkcja zostanie tymczasowo nadpisana. Jezeli ktérys z tych przyciskéw zostanie ponownie przypisany,

&

T3
&

e wybierz parametr, do ktérego zostat przypisany i nacisnij klawisz Delete na klawiaturze komputera.

Spowoduje to usunigcie przypisania uzytkownika i przywrécenie funkgji przycisku do stanu domysinego.

1 [ [
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44.5 Zadania kodera

4,5 Zadania kodera

Tom

Patelnia

Wyslij

ATOM
Instrukcja obstugi

Nacisnij przycisk Setup, aby zmieni¢ funkcje czterech enkoderédw w swoim urzadzeniu

ATOM do sterowania gtosnoscig, panorama, wysytaniem A lub wysytaniem B za pomoca gérnego rzedu padéw:

Wyslij B

Nacisnij przycisk Pokaz/Ukryj, aby przetaczy¢ widok szczegdtowy.

Nacis$nij przycisk Preset, aby przetgczac sie miedzy widokami sesji i aranzacji.
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44.7 Kontrola transportu

4.7 Kontrola

transportu
Kliknij

« Nacisnij przycisk Kliknij, aby wtgczy¢/wytgczy¢ metronom.
Nagrywac

+ Nacisnij przycisk Nagraj, aby przetgczyc zapis sesji w widoku sesji.
Grac

+ Nacis$nij przycisk Odtwoérz, aby rozpoczg¢ odtwarzanie od aktualnej pozycji.

+ Nacisnij Shift + Play, aby przetaczy¢ petle.

+ Naciénij raz przycisk Stop, aby zatrzymac¢ odtwarzanie w biezgcej pozycji.

+ Nacis$nij Shift + Stop, aby cofng¢ ostatnig akcje.

W widoku aranzacji nacisnij przycisk Nagraj, aby przetgczy¢ zapis aranzacji.

ATOM
Instrukcja obstugi
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Szybki start dla artysty Studio One
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Wszyscy zarejestrowani uzytkownicy ATOM otrzymujg oprogramowanie do
nagrywania i produkgji Studio One Artist. Niezaleznie od tego, czy masz zamiar
nagrac swoj pierwszy, czy piecdziesiagty album, Studio One Artist zapewnia wszystkie
narzedzia niezbedne do przechwytywania i miksowania $wietnego wykonania.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jako ceniony klient PreSonus masz prawo do znizki na
aktualizacje do Studio One Professional. Wiecej szczegétéw na temat programu aktualizacji Studio

One dla klientéw PreSonus mozna znalez¢ na stronie https://shop.presonus.com/products/software/
studio-one-prods.

5.1 Instalacja i autoryzacja

Po zainstalowaniu sterownikéw interfejsu audio i podtgczeniu go do komputera mozesz uzy¢
dotgczonego oprogramowania do produkcji muzyki PreSonus Studio One Artist, aby rozpoczgé
nagrywanie, miksowanie i produkcje muzyki. Aby zainstalowa¢ Studio One Artist, zaloguj sig na
swoje konto My PreSonus i zarejestruj swéj ATOM. Twdj klucz produktu dla Studio One Artist
zostanie automatycznie zarejestrowany na Twoim koncie My PreSonus wraz z rejestracjg sprzetu.

Pobieranie i uruchamianie instalatora Studio One

Aby zainstalowac Studio One Artist, pobierz instalator Studio One Artist ze swojego konta

My PreSonus na komputer, na ktérym bedziesz go uzywac.

St

# ¥ o 1
I — i R
g

Toinstall this software...
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552 Konfigurowanie Studio One

Autoryzacja Studio One

Instrukcja obstugi

Windows: Uruchom instalator Studio One Artist i postepuj
zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie.

Mac: Przeciggnij aplikacje Studio One Artist do folderu Aplikacje na

dysku twardym komputera Mac.

Kiedy Studio One zostanie uruchomione po raz pierwszy na Twoim komputerze, nawigze

potaczenie z Twoim kontem My PreSonus i zweryfikuje Twojg rejestracje. Aby proces autoryzacji
przebiegt bezproblemowo, pamietaj o pobraniu instalatora na komputer, na ktérym bedziesz z niego
korzystat, a takze upewnij sig, ze przy pierwszym uruchomieniu aplikacji Twéj komputer jest podtgczony
do Internetu.

Instalowanie dotgczonej zawartosci dla artysty Studio One

Studio One Artist jest dostarczane w zestawie z szeregiem materiatéw demonstracyjnych
i samouczkoéw, instrumentéw, petli i probek. Pakiet Studio One Artist zawiera

wszystko, czego potrzebujesz, aby rozpocza¢ produkcje muzyki.

Przy pierwszym uruchomieniu Studio One Artist zostaniesz poproszony o
zainstalowanie zawartosci towarzyszacej. Wybierz zawartos¢, ktéra chcesz dodac,
i kliknij ,Zainstaluj". Pobieranie i instalacja zawartosci z Twojego konta
uzytkownika My PreSonus rozpocznie sie automatycznie.

Package Size Status
4« B Legacy Content
@ Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB

Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

7
7
7
w
7
v
v‘
v
v
w
v
;
v

Check for Available Downloads Install
W
Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Moze zosta¢ wyswietlony monit o wprowadzenie
informacji o koncie uzytkownika My PreSonus. Kliknigcie ,Zapamietaj dane uwierzytelniajgce” umozliwi
natychmiastowy dostep do wszelkich tresci zakupionych na rynku PreSonus.

5.2 Konfigurowanie Studio One

Studio One Artist zostato zaprojektowane do wspétpracy z interfejsami PreSonus i zapewnia
wyjatkows interoperacyjno$¢ i uproszczong konfiguracje. Po uruchomieniu Studio One

Artist domyslnie zostaniesz przeniesiony na strone startowg. Na tej stronie znajdziesz narzedzia

do zarzadzania dokumentami i konfiguracjg urzadzen, a takze konfigurowalny profil artysty, kanat
aktualnosci oraz tacza do demonstracji i samouczkéw firmy PreSonus. Jesli Twoj komputer jest
podiaczony do Internetu, tacza te bedg aktualizowane w miare udostepniania nowych samouczkéw
w witrynie internetowej PreSonus.

Petne informacje na temat wszystkich aspektéw Studio One Artist sg dostepne w
Podreczniku referencyjnym w formacie PDF znajdujgcym sie w Studio One. Informacje

zawarte w tym samouczku obejmujg tylko podstawowe aspekty Studio One Artist i maja

na celu jak najszybszg konfiguracje i nagrywanie.
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5.2.1 Konfiguracja urzadzen audio

Na $rodku strony startowej zobaczysz obszar Ustawienia. Studio One Artist automatycznie
skanuje system w poszukiwaniu wszystkich dostepnych sterownikéw i wybiera sterownik.

Domyslnie wybierze sterownik PreSonus, jesli jest dostepny.

-". ..?IL

32 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devices...

1. Kliknij tgcze Konfiguruj interfejs audio, aby wybra¢ sterownik interfejsu audio.

2. Wybierz interfejs audio z menu Urzadzenia audio.
menu w dét. Na tej stronie mozesz takze dostosowac rozmiar bloku bufora
urzadzenia. Kliknij OK, kiedy skonczysz.

o N ® %

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores b o o T e 7 7 % e

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel

5.2.2 Konfiguracja urzadzen MIDI

W oknie Urzadzenia zewnetrzne w Studio One Artist mozesz skonfigurowac kontroler
klawiatury MIDI, moduty dZzwiekowe i powierzchnie sterujgce. Ta sekcja poprowadzi Cie
przez konfiguracje innych kontroleréw klawiatury MIDI i modutéw dZzwiekowych. Petne
instrukcje dotyczace konfiguracji innych urzgdzen MIDI mozna znalez¢ w Podreczniku

referencyjnym znajdujgcym sie w Studio One.
Jesli uzywasz interfejsu MIDI innej firmy lub klawiatury kontrolera USB MIDI, przed
rozpoczeciem tej sekcji musisz zainstalowa¢ wszelkie wymagane sterowniki dla tych

urzadzen. Petne instrukcje dotyczgce instalacji mozna znalez¢ w dokumentacji

dotgczonej do sprzetu MIDI.

Uwaga: Studio One automatycznie skonfiguruje ATOM do kontroli. Nie jest wymagana zadna
konfiguracja.
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Konfigurowanie kontrolera klawiatury MIDI

Kontroler klawiatury MIDI to urzgdzenie sprzetowe, ktére jest powszechnie uzywane do odtwarzania i
kontrolowania innych urzadzen MIDI, instrumentéw wirtualnych i parametréw oprogramowania.

W Studio One Artist urzadzenia te nazywane sg Klawiaturami i muszg zosta¢ skonfigurowane, zanim
beda dostepne do uzytku. W niektérych przypadkach kontroler klawiatury MIDI stuzy réwniez jako
generator brzmien. Studio One Artist postrzega kontroler i funkcje generowania dzwieku jako dwa
rézne urzadzenia: kontroler klawiatury MIDI i modut dzwiekowy. Elementy sterujgce MIDI (klawiatura,
pokretta, ttumiki itp.) zostang skonfigurowane jako klawiatura. Moduty dzwiekowe zostang

skonfigurowane jako instrument.

Mozesz skonfigurowac zewnetrzne urzadzenia MIDI w obszarze Ustawienia na
stronie startowej. Przed skonfigurowaniem nowego utworu do nagrywania

poswie¢ chwile na skonfigurowanie urzadzen zewnetrznych.

Upewnij sie, ze podigczyte$ wyjscie MIDI Out zewnetrznego kontrolera MIDI do wejscia MIDI In
interfejsu audio PreSonus (jesli jest dostepny) lub innego interfejsu MIDI. Jesli uzywasz kontrolera USB
MIDI, podtacz go do komputera i wigcz.

1. Naciénij Shift+Song Setup na urzadzeniu ATOM lub kliknij tacze Konfiguruj urzadzenia zewnetrzne w

obszarze Ustawienia na stronie startowej, aby otworzy¢ okno Urzadzenia zewnetrzne.

Setup

AudioBox USB96
441 kHz 512 samples

Configure Audio Device...
Configure External De:‘\é:ces...

2. Kliknij przycisk Dodaj. Spowoduje to otwarcie okna Dodaj urzadzenie.

%

CkTe In

Add.,. Edit.. Aemove  Placement.

¥ Notify me f devices are unavaiisble when Studio Ona starts

Preferences Song Seup
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3.Z menu po lewej stronie wybierz z listy swéj kontroler MIDI
producentéw i modeli. Jesli nie widzisz swojego kontrolera MIDI na liscie, wybierz opcje
Nowa klawiatura. W tym momencie mozesz dostosowac nazwe swojej klawiatury,
wprowadzajac nazwe producenta i urzadzenia.

Device Model New Keyboard

Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Musisz okresli¢, ktére kanaty MIDI bedg uzywane do komunikacji z tg klawiaturg. W wiekszosci
przypadkéw nalezy wybra¢ wszystkie kanaty MIDI.

Jesli nie jeste$ pewien, ktéry kanat MIDI wybra¢, wybierz wszystkie 16.

5. Studio One umozliwia odfiltrowanie okreslonych funkgji sterujgcych. Jedli chcesz, aby Studio
One ignorowato Aftertouch, Pitch Bend, Program Change lub wszystkie komunikaty

CC, wiacz filtrowanie jednego lub wszystkich tych komunikatéw.

6. Z rozwijanego menu Odbierz z wybierz wejscie interfejsu MID], z ktérego Studio
One Artist bedzie odbiera¢ dane MIDI (tzn. port MIDI, do ktérego podtgczona
jest Twoja klawiatura).

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Z rozwijanego menu Wyslij do wybierz wyjscie
interfejsu MIDI, z ktérego Twdj Studio One Artist bedzie wysytat dane MIDI do Twojej

klawiatury. Jesli kontroler klawiatury nie musi odbiera¢ danych MIDI ze Studio One, mozesz
pozostawic te opcje niezaznaczona.

7. Jesli jest to jedyna klawiatura, ktérej bedziesz uzywac do sterowania zewnetrznymi
syntezatorami i instrumentami wirtualnymi, powiniene$ zaznaczy¢ pole obok
DomysIne wejscie instrumentu. Spowoduje to automatyczne przypisanie

Twojej klawiatury do sterowania wszystkimi urzgdzeniami MIDI w Studio One Artist.

8. Kliknij ,OK".

Jesli posiadasz modut dzwiekowy, ktéry chcesz podtgczy¢, pozostaw okno Urzadzenia
zewnetrzne otwarte i przejdz do nastepnej czesci tej sekgji.

Jesli nie, mozesz zamkng¢ okno i przej$¢ do nastepnej sekgji.
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Konfigurowanie zewnetrznego modutu dzwiekowego MIDI

Kontrolery instrumentéw MIDI (klawisze, gitary MIDI itp.) wysytajg informacje muzyczne w postaci danych MIDI
do modutéw brzmieniowych i instrumentéw wirtualnych, ktére w odpowiedzi generujg dZzwiek zgodnie z
instrukcjami. Moduty brzmieniowe mogga by¢ samodzielnymi urzgdzeniami dzwiekowymi lub mozna je
zintegrowac z instrumentem MIDI, takim jak syntezator klawiaturowy. Studio One Artist nazywa wszystkie
generatory brzmienr instrumentami. Po skonfigurowaniu kontrolera klawiatury MIDI poswiec¢ chwile na

skonfigurowanie modutu dzwiekowego.

Upewnij sie, ze potgczyte$ wejscie MIDI In zewnetrznego modutu dzwiekowego

z wyj$ciem MIDI Out interfejsu MIDI.

1. W oknie Urzadzenia zewnetrzne kliknij przycisk Dodaj.

G B @ @

General Locations Audio Setup

Recane From

Praferonces. | Song Selup

2. Wybierz swoje urzadzenie w menu po lewej stronie. Jesli Twojego urzadzenia nie ma na liscie,
wybierz opcje Nowy instrument. W tym momencie mozesz dostosowac¢ nazwe swojej

klawiatury, wprowadzajgc nazwe producenta i urzadzenia.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Receive From None

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels All

12374 667 8 8 1011 1213 14 15 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation interval 10ms |

3. Okredl, ktére kanaty MIDI bedg uzywane do komunikacji z tym modutem dZzwiekowym. W wiekszosci
przypadkéw nalezy wybrac wszystkie kanaty MIDI. Jesli nie masz pewnosci, ktére kanaty MIDI

wybra¢, sugerujemy wybranie wszystkich 16.

4. W menu Send To wybierz wyjscie interfejsu MIDI, z ktérego Studio One bedzie wysytane
Artysta wysle dane MIDI do Twojego modutu dzwiekowego. Kliknij ,,OK" i zamknij okno Urzadzenia
zewnetrzne. Mozesz teraz rozpocza¢ nagrywanie w Studio One Artist.

W pozostatej czesci tego Przewodnika szybkiego startu oméwiono sposéb
konfigurowania utworu i oméwiono pewne ogdlne wskazéwki dotyczace

przeptywu pracy dotyczgce poruszania sie po Srodowisku artysty Studio One.
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5.3 Tworzenie nowego utworu

Teraz, gdy masz juz skonfigurowane urzadzenia audio i MIDI, utwérzmy nowy utwor.

Zaczniemy od skonfigurowania domysinego wejécia/wyjscia audio.

1. Na stronie startowej wybierz ,Utwérz nowy utwor”.

Create a new Song

2. W oknie Nowy utwér nazwij swéj utwor i wybierz katalog, w ktérym sie znajduje
ktéry chcesz zapisac. Po lewej stronie zauwazysz liste szablonéw. Szablony te umozliwiajg
szybka konfiguracje dla réznych urzadzen i sytuacji zwigzanych z nagrywaniem. W tej

sekcji opisano tworzenie utworu z pustej sesji.

Styles Interfaces

Empty Song
Create an empty song

Song Title My First Song
{fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

Band Recording

band C Sample Rate

~, House/Techno
Resolution
Timebase
Song Length 5:00 min
P Mired Arrange
# Tempo 120.00 BPM
Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo
»p template with Piano,

Rock Band

Empty Sang

Greate an empty song

3. Z listy szablonéw wybierz opcje ,Empty Song”. W tym momencie powinienes$ nada¢ swojemu
utworowi nazwe i wybra¢ preferowang czestotliwos¢ prébkowania i gtebie bitowg do nagrywania
i odtwarzania. Mozesz takze ustawi¢ dtugos$¢ utworu i typ formatu czasu, jaki ma mie¢ o$ czasu

(paski zapisu, sekundy, probki lub klatki). Po zakorczeniu kliknij przycisk OK.

Wskazéwka dla uzytkownika Power: Jesli planujesz importowac petle do utworu, upewnij sie, ze jest
zaznaczona opcja Rozciggnij pliki audio do tempa utworu. Spowoduje to automatyczne zaimportowanie petli

we wiasciwym tempie.

5.3.1 Konfigurowanie wejs¢/wyjs¢ audio

1. Kliknij utwér | Song Setup, aby ustawi¢ czestotliwo$¢ prébkowania i

rozdzielczo$¢ oraz skonfigurowac wejscia/wyjscia audio.

Studio One File Edit B4’ Track Event Audio Tral

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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Tworzenie nowego utworu

2. Kliknij karte Konfiguracja wejscia/wyjscia audio.

»@»

Audio I/O Setup

3. Na karcie Wejécia mozesz wigczy¢ dowolne lub wszystkie wejscia w swoim urzgdzeniu
interfejs audio, ktory chcesz mie¢ dostepny. Zalecamy utworzenie wejécia mono dla kazdego
wejécia w interfejsie. Jesli planujesz nagrywac w stereo, powiniene$ takze stworzyc¢ kilka wejs¢

stereo.

4. Kliknij zaktadke Wyjécia, aby wtgczy¢ dowolne lub wszystkie wyjscia interfejsu audio. W prawym
dolnym rogu zobaczysz menu wyboru przestuchania. Pozwala to wybrac wyjscie, z
ktérego bedziesz odstuchiwac pliki audio przed zaimportowaniem ich do Studio One

Artist. Ogélnie rzecz biorac, bedziesz chciat, aby byta to gléwna szyna wyjéciowa.

©

General Meta information  Audio /0 Setup

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli chcesz, aby konfiguracja wejs¢/wyjs¢ byta taka sama za kazdym

razem, gdy otwierasz Studio One, kliknij przycisk Ustaw jako domysIng.
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5.3.2 Tworzenie $ciezek audio i instrumentow

1. W lewym gérnym rogu okna Rozmie$¢ zobaczysz
kilka przyciskéw. Przycisk potozony najdalej na prawo to przycisk Dodaj $ciezki.
Kliknij ten przycisk, aby otworzy¢ okno Dodaj Sciezki.

806

Add Tracks [T]

2. W oknie Dodaj $ciezki mozesz dostosowac nazwe i kolor $ciezki, doda¢ wstepnie
ustawiony zestaw efektéw i ustawic fizyczne Zrédto wejscia i wyjscia Sciezek
audio. Co najwazniejsze, mozesz wybrac liczbe i typ utworoéw, ktére chcesz

utworzyc.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Qutput Main Ascending

OK

Y

Audio. Uzyj tego typu Sciezki do nagrywania i odtwarzania plikéw audio.

Instrument. Uzyj tej Sciezki do nagrywania i odtwarzania danych MIDI w celu

sterowania zewnetrznymi urzgdzeniami MIDI lub wtyczkami instrumentéw wirtualnych.

Automatyzacja. Ten typ Sciezki umozliwia tworzenie automatycznych
kontroli parametréw sesji.

Teczka. Ta $ciezka pomaga zarzadzac sesjg, a takze szybko edytowac
wiele Sciezek jednoczesnie.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jedli chcesz dodac¢ Sciezke audio dla kazdego z dostepnych

wejé¢, przejdz do opcji Sciezka | Dodaj $ciezki dla wszystkich wejs¢.

Sciezka
Nazwa

Monitor
Zwyczaj
Sciezka v "
Kolor £ 1M - L
ST/mono O Input 1
P None

Wejscie audio Input 1 - Front Left
Wyb6ér zrédta

Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Uwaga: $ciezki instrumentéw sg prawie identyczne ze $ciezkami audio. Lista zrédet wejsciowych dla
Sciezek instrumentéw zawiera liste dostepnych zewnetrznych urzadzen MIDI, a takze wszelkich
instrumentéw wirtualnych dodanych do utworu.
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5.3.3 Nagrywanie $ciezki audio

1. Aby rozpoczg¢ nagrywanie, utwoérz $ciezke audio w oknie Dodaj $ciezki,
ustaw jej wejscie na Wejscie 1 w interfejsie audio i podtgcz mikrofon
do tego samego wejscia.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

W

2. Wybierz opcje Witgcz nagrywanie na Sciezce. Zwieksz poziom wejscia 1 w interfejsie audio
podczas méwienia/$piewania do mikrofonu. Powiniene$ zobaczy¢, jak miernik
wejsciowy w Studio One Artist reaguje na sygnat wejsciowy. Dostosuj wzmocnienie
tak, aby poziom wejsciowy byt bliski maksymalnego, bez przesterowania (znieksztatcenia).

M S @ [€ Audio!

Input 1 * O

Teraz mozesz rozpoczg¢ nagrywanie. Aby uzyskac petne instrukcje, zapoznaj sie z podrecznikiem
Studio One Reference znajdujgcym sie w Pomocy | Podrecznik referencyjny Studio One.

5.3.4 Dodawanie wirtualnych instrumentoéw i efektéw

Do utworu mozesz dodawac wtyczki i instrumenty, przeciggajac je i upuszczajac z przegladarki.
Mozesz takze przeciggac efekt lub grupe efektéw z jednego kanatu na drugi, przeciggac
niestandardowe tancuchy efektéw i natychmiastowo tadowac swoje ulubione ustawienia
wirtualnego instrumentu bez koniecznosci przewijania menu.

Otwieranie przegladarki

W prawym dolnym rogu okna Rozmie$¢ znajdujg sie trzy przyciski:

Mix

Edytowad. Przycisk Edytuj otwiera i zamyka edytory audio i MIDI.
Mieszac. Przycisk Mix otwiera i zamyka okno Mikser.

Przegladac. Przycisk Przegladaj otwiera przegladarke, ktéra wyswietla wszystkie
dostepne instrumenty wirtualne, efekty wtyczek, pliki audio i pliki MIDI, a takze pule
plikéw audio zatadowanych do biezacej sesji.
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Przeciggnij i upus¢ wirtualne instrumenty

Efekty przeciagnij i upusc

Aby dodac¢ instrument wirtualny do swojej sesji, otworz przegladarke i kliknij
przycisk Instrument. Wybierz instrument lub jeden z jego zestawéw z przegladarki
instrumentéw i przeciagnij go do widoku aranzacji. Studio One Artist automatycznie
utworzy nowa sciezke i zataduje instrument jako wejscie.

# Instruments
Sort by:

» @@ Multi Instrume
» B Note FX

I Api

4 4 PreSo

v [l impac
v [l Mai Tai

default
PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow
Buzzing
Insert Instrument on new Instrument Track:
Mojito: Basslead
Clavi
Deep P
Dem:

Dinky Mole

Aby dodac¢ efekt wtyczki do $ciezki, kliknij przycisk Efekty w przegladarce i wybierz
wtyczke lub jedno z jej ustawien wstepnych w przegladarce efektéw. Przeciggnij i
upus$¢ zaznaczenie na $ciezke, do ktérej chcesz dodac efekt.

Bars ~ Adaptive
Timebase Snap

i

Przeciggnij i upus¢ pliki audio i MIDI

Pliki audio i MIDI mozna szybko zlokalizowa¢, odstuchac i zaimportowac do utworu,
przeciggajac je z przegladarki plikéw do widoku aranzacji.

Jesli przeciggniesz plik w puste miejsce, zostanie utworzona nowa $ciezka z

tym plikiem umieszczonym w miejscu, do ktérego go przeciggnates. Jesli

przeciggniesz plik na istniejaca Sciezke, plik zostanie umieszczony jako nowa cze$¢ Sciezki.

Loops
Instrument Character
i
» @ Rock
» Il Blues
4 @ Electronic
4 i Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 v Audio Files
4 r Electronic Audioloops
4 ¥ PreSonus
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
‘h!‘ Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
ass 03 100bpm A.audioloop

4.01.02.00 Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

ass 06 100bpm A.audioloop
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Mapowanie MIDI

Bank 3 MIDI Bank 8 MIDI
Numer podktadki
Uwaga Warto$¢ Uwaga Warto$¢

1 R

Hus

El s

32

H var

& st

1/16T

B z2r

ﬂ Duplicate

1 pelete
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6.2 Pokretta Instrukcja obstugi

Numery podktadek Bank 3 MIDI

Nieprzerwany Uwaga Warto$¢

m Velocity -

Velocity +

mnmwser

I Tempo

anopi

mLDDpP

MIDI CC

14 BO OEh 0-127

15 BO OFh 0-127

B0 10 godz 0-127

17 BO 11h 0-127

A. LM. M. ) .
&
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Pokretio MIDI CC v Zakres
18 BO 12h 0-127
19 BO 13h 0-127
20 BO 14h 0-127
21 BO 15h 0-127

6.3 guziki

Przycisk MIDI CC Przycisk MIDI CC

27 BO 1Bh Right 102 BO 66h

28 B0 1Ch Select 103 B0 67h

29 B0 1Dh Zoom 104 BO 68h
Nudge 30 B0 1Eh Click 105 B0 69h
Quantize Countln

Nudge - Click
23 B0 17h S s 106 B0 6Ah

31 BO 1Fh R%“’d 107 B0 6Bh

ve

85 50 55 gadz Recserd 108 B0 6Ch

=
m

i

Setup 86 B0 56h Play 109 BO 6Dh

87 B0 57h Play 110 B0 6Eh
C Lm
Down 89 B0 59h ?ﬁ;g 11 BO 6Fh

Left 90 BO 5Ah

.i

o

c £ g
8 g
o

112 B0 70 godz
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6.4 Zaawansowany tryb konfiguracji

Kontroler ATOM umozliwia dostosowanie kanatéw MIDI dla kilku funkcji przy
uzyciu trybu konfiguracji zaawansowane;j.

Aby uruchomi¢ tryb konfiguracji zaawansowanej, nacisnij i

przytrzymaj jednoczes$nie przyciski Shift i Setup.

Kiedy tryb ustawien zaawansowanych jest aktywny, 16 padéw kontrolera ATOM nie bedzie

wysyta¢ komunikatéw MIDI, a raczej bedg dziata¢ jako przyciski wyboru kanatu.

Uwaga: zmiany dokonane w trybie konfiguracji zaawansowanej nie zostang odzwierciedlone,
gdy aktywna jest kontrola Studio One Native. Ten tryb ma na celu dostosowanie ATOM do

uzytku z aplikacjami innych firm.

6.4.1 Wybierz kanat MIDI Padu

Domyslnie 16 padéw wysyta swoje komunikaty MIDI na kanale MIDI 10.
Nacisniecie przycisku Song Setup, gdy aktywny jest tryb Advanced Setup, umozliwi zmiane
kanatu MIDI dla 16 padéw w urzadzeniu ATOM.

Nacisnij numer padu zgdanego kanatu MIDI. Na przyktad, aby zmieni¢ kanat MIDI na Kanat 3, nacisnij
Pad 3.

Aby zresetowac kanat MIDI do ustawierr domysinych (kanat MIDI 10), nacisnij przycisk W gére.

¥

[ [

6.4.2 Pokretto wyboru kanatu MIDI

Domysinie 4 pokretta wysytajg komunikaty MIDI na kanale 1 MIDIL.
Nacisniecie przycisku Set Loop, gdy aktywny jest tryb konfiguracji zaawansowanej,
umozliwi zmiang kanatu MIDI dla 4 pokretet ATOM.

Nacisnij numer padu zgdanego kanatu MIDI. Na przyktad, aby zmieni¢ kanat MIDI na Kanat 3, nacisnij
Pad 3.
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Aby zresetowac kanat MIDI do ustawiert domysInych (kanat MIDI 1), naci$nij przycisk W gére.

6.4.3 Przycisk wyboru kanatu MIDI

Domyslnie 22 funkcje przyciskdw wymienione w rozdziale 6.3 wysytaja swoje komunikaty MIDI na
kanale MIDI 1. Naci$niecie przycisku Editor, gdy aktywny jest tryb ustawierr zaawansowanych,
umozliwi zmiang kanatu MIDI dla przyciskéw urzadzenia ATOM.

Naciénij numer padu zgdanego kanatu MIDI. Na przyktad, aby zmieni¢ kanat MIDI na Kanat 3, nacisnij
Pad 3.

Aby zresetowac kanat MIDI do ustawiern domysinych (kanat MIDI 1), nacisnij przycisk W gére.

6.4.4 Wybierz kanat MIDI ciSnienia

Nudge

Quantize

Domyslnie 16 padéw wysyta komunikaty MIDI Pressure na kanale MIDI 10.
Nacisnigcie przycisku Nudge, gdy aktywny jest tryb ustawien zaawansowanych, umozliwi zmiane
kanatu MIDI, na ktérym 16 padéw bedzie wysyta¢ komunikaty o nacisku.

Nacisnij numer padu zagdanego kanatu MIDI. Na przyktad, aby zmieni¢ kanat MIDI na Kanat 3, naci$nij
Pad 3.

Aby zresetowac kanat MIDI do ustawiern domysinych (kanat MIDI 10), naci$nij przycisk W gére.
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6.4 Zaawansowany tryb konfiguracji

6.4.5 Wigczanie/wytaczanie notatki Pad

Domyslnie 16 padéw w Twoim ATOM-ie wysyta komunikaty o wigczeniu/wytaczeniu nuty w kazdym

banku. Uzywajac trybu Advanced Setup, mozesz skonfigurowa¢ dowolne pady w Banku 1 tak, aby

wysytaty tylko komunikaty CC. Aby wytgczy¢ funkcje Note On/Off dla dowolnego padu, nacisnij przycisk Show/
Ukryj przycisk, gdy aktywny jest tryb konfiguracji zaawansowanej. Pady, ktére sa podswietlone, majg
wigczong funkcje Note On/Off. Pady, ktére nie sg pod$wietlone, bedg wysyta¢ tylko komunikaty CC.

Uwaga: Aby ta opcja byta dostepna, musisz znajdowac sie w banku 1, kiedy wchodzisz w tryb ustawien

zaawansowanych.

Aby przywrdci¢ ustawienia domysine, nacisnij przycisk W gére.

Aby wyregulowac jasno$¢ diod LED urzgdzenia ATOM, naci$nij przycisk Bank, gdy
aktywny jest tryb konfiguracji zaawansowanej. Umozliwi to przejécie przez trzy

dostepne opcje jasnosci.
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Kolacja jest serwowana

Dodany bonus: wcze$niej $cisle tajny przepis PreSonus na...

Andouille i niemieccy Po-Boys z czerwong kapustg

Sktadniki:

1 mata cebula

* 3 tyzki. Swiezy imbir « 1 mata
gtéwka czerwonej kapusty

« 1 tyzeczka soli

« 3 yzki. Mioéd

« % szklanki czerwonego octu

* 12 uncji kietbasy Andouille lub Bratwurst pokrojonej wzdtuz

« % funta sera Muenster
» Musztarda kreolska lub niemiecka do smaku

* 1 bochenek chleba francuskiego

Instrukcje gotowania:
1. Rozgrzej 2 tyzki oleju roslinnego na duzej patelni. Dodaj cebule i imbir, nastepnie smaz je przez okoto 3 minuty, az cebula zacznie wiedng¢. Dodajemy kapuste, ocet i

midd i gotujemy okoto 5 minut. Dodac sél do smaku i odstawic.
2. Rozgrzej olej na patelni, az bedzie gorgcy. Dodaj kietbase przekrojong do dotu, az bedzie tadnie zarumieniona, obré¢ i smaz przez okoto 5 minut, az bedzie doktadnie ugotowana
gotowany.

3. Chleb przekroi¢ wzdtuz, potozy¢ warstwe kapusty, nastepnie kietbase i ser. Zapiekaj pod grillem lub w gorgcym piekarniku, az ser sie roztopi, a chleb bedzie chrupigcy.

4. Posmaruj chleb musztarda. Kanapke mozna nastepnie pokroi¢ na 2-3 kawatki i podzieli¢ sie nig (lub nie, jesli jeste$ naprawde gtodny).

BONUS: Dodatkowa kapusta moze by¢ stosowana jako przyprawa do migs, jajek, kanapek itp.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp i

o5 znakami firmy PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy PreSonus Software Ltd.

Mac, macOs, i0S i iPadOS s zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple, Inc. w USA i innych krajach.

Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft, Inc. w USA i innych krajach,

Inne nazwy pi 6 w niniejszym moga by¢ znakami towarowymi odpowiednich firm. Wszystkie dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia...

2 wyjatkiem przepisu, ktéry jest klasyczny.
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