
ATOM
Instrukcja  obsł ugi

Kontroler  padów  do  produkcji  i  wydajnoś ci

®

www.presonus.com



Guziki  —  43

5.3

4.6  Wybór  widoku  —  28

Tryb  szybkiej  konfiguracji  —  7

Rejestracja  produktu  —  1

6.4.5  Wł ączanie/wył ączanie  nuty  padowej  —  46

3.2.1  Powiększanie  —  17

5.2.2  Konfiguracja  urządzeń  MIDI  —  32

2.3.4  Prędkoś ć  uderzenia  —  9

Tryb  pada:  Sesja  —  27

3.1.1

Panele  uż ytkownika  —  15

4.7

Tryb  uż ytkownika  —  27
Aktualizacje  oprogramowania  sprzętowego  —  4

3.5  Zaawansowany  tryb  kontroli  próbek  —  20

Wybierz  kanał   MIDI  Padu  —  44

6.1

5.3.2  Tworzenie  ś cież ek  
audio  i  instrumentów  —  38

Instalacja  i  autoryzacja  —  30
2.3.2

Regulacja  wysokoś ci  dź więku  —  18

3.1.3

Konfigurowanie  wejś ć/wyjś ć  audio  —  36

1.4

3.8  Powiększanie  —  25

2.3.6  Panika  —  10

6.3

5.2

Zadania  kodera  —  28

Uwaga  Powtórz  —  6

Wprowadzenie  —  1

5.3.4  Dodawanie  wirtualnych  
instrumentów  i  efektów  —  39

Ustaw  pętlę  —  16

Kontrolowanie  tempa  —  11

5.2.1

Próg  ciś nienia  —  9

1.3

6.4.4  Wybierz  kanał   MIDI  ciś nienia  —  45
3.4

3.1.5

2.3

4.4
1.6

6.4.1

Gał ki  —  42

2.3.1

Co  znajduje  się  na  Twoim  koncie  Mój  PreSonus  —  2

3.3

Kontrola  wydarzeń  —  11

5.3.1

Tempo  wewnętrznego  zegara  MIDI  —  10

4.1

Kontrola  transportu  —  24

3.3.1

Edytor  wzorów  —  23

Nagrywanie  ś cież ki  audio  —  39

5.1

4,5

Przegląd  górnego  panelu  —  5

6.4.3  Przycisk  wyboru  kanał u  MIDI  —  45

3.2

Tryb  konfiguracji  utworu  —  11

Konfigurowanie  urządzeń  audio  —  32

1.2

2.3.3

Szybkie  sterowanie  instrumentem  —  19

2.2

Tryb  padu:  Uwaga  —  271.5  Produkty  towarzyszące  PreSonus  —  3

3.9

3.1.4  Dodawanie  instrumentu  —  13 Podkł adki  i  banki  —  41

6.4  Tryb  ustawień  zaawansowanych  —  44

Kontrola  transportu  —  29

Tryby  padów  —  7

Co  jest  w  pudeł ku  –  2

6.4.6  Regulacja  jasnoś ci  —  46

Redaktor  Wydarzeń  —  17

3.1.2

Tworzenie  nowego  utworu  —  36

2.3.5

3.7

Tryb  padu:  Kanał   —  27

3.6

5.3.3

1.1

6.4.2  Pokrętł o  wyboru  kanał u  MIDI  —  44

3.1

Konfigurowanie  Studio  One  —  31
Typ  ciś nienia  —  8

6.2

3.3.2  Szturchanie  —  19

Nawigacja  po  ś ladach  —  12

2.1

4.3

4.2

Dostosowywanie  pokręteł   —  26

Spis  treś ci

4  Zaawansowany  Ableton®  Live

Integracja  —  11

Przegląd  —  1

Szybki  start  dla  artysty  Studio  One  —  30

2 Sterowanie  —  5

5

3  Zaawansowane  Studio  One

6  Mapowanie  MIDI  —  41

1

Integracja  —  27



Wstęp1  1.1
Przegląd

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

1.2

1.1

Rejestracja  produktu

Wstęp

1 Przegląd

Dziękujemy  za  zakup  kontrolera  padów  do  produkcji  i  wydajnoś ci  PreSonus®  ATOM.  Dzięki  16  

peł nowymiarowym,  czuł ym  na  prędkoś ć  i  nacisk  padom  RGB  oraz  8  programowalnym  bankom  padów,  

ATOM  umoż liwia  tworzenie  beatów,  grę  na  wirtualnych  instrumentach  oraz  wyzwalanie  sampli  i  pętli  z  

niezrównaną  ekspresją  i  elastycznoś cią.  Więcej  niż   kompaktowy,  dynamiczny  kontroler  wydajnoś ci,  w  

poł ączeniu  z  Studio  One®  i  Ableton®  Live,  ATOM  staje  się  ś ciś le  zintegrowanym  ś rodowiskiem  produkcyjnym.

W  tej  instrukcji  znajdziesz  porady  dla  zaawansowanych  uż ytkowników ,  dzięki  którym  szybko  

staniesz  się  ekspertem  ATOM  i  pomoż esz  w  maksymalnym  wykorzystaniu  inwestycji.

Aby  zarejestrować  swój  ATOM

Przejdź   do  My.PreSonus.com  i  postępuj  zgodnie  z  instrukcjami  wyś wietlanymi  na  ekranie.

Informacje  o  tej  instrukcji:  Sugerujemy  skorzystanie  z  tej  instrukcji  w  celu  zapoznania  się  z  funkcjami,  

aplikacjami  i  przepł ywem  pracy  urządzenia  ATOM  przed  próbą  podł ączenia  go  do  komputera.  Pomoż e  Ci  

to  uzyskać  lepszą  wydajnoś ć  i  szybsze  rezultaty.

1

PreSonus  dokł ada  wszelkich  starań,  aby  zapewnić  naszym  klientom  najlepsze  

doś wiadczenia.  My  PreSonus  to  kompleksowy  portal  zaspokajający  potrzeby  

wszystkich  naszych  zarejestrowanych  klientów.  Na  swoim  koncie  My  PreSonus  moż esz  

przeglądać  wszystkie  rejestracje  sprzętu  i  oprogramowania  PreSonus;  pobieraj  sterowniki,  
instalatory  i  zawartoś ć;  skontaktuj  się  z  obsł ugą;  Ś ledź   zamówienia  i  nie  tylko.

Pobierz  aplikację  MyPreSonus  ze  sklepu  Apple  App  Store  lub  Google  Play.

PreSonus  Audio  Electronics  angaż uje  się  w  ciągł e  doskonalenie  produktów  i  bardzo  cenimy  Twoje  

sugestie.  Wierzymy,  ż e  najlepszym  sposobem  na  osiągnięcie  naszego  celu,  jakim  jest  ciągł e  

doskonalenie  produktów,  jest  sł uchanie  prawdziwych  ekspertów:  naszych  cenionych  klientów.  

Doceniamy  wsparcie,  jakie  nam  okazał eś   przy  zakupie  tego  produktu  i  jesteś my  pewni,  ż e  będziesz  

cieszyć  się  swoim  ATOMem!

Pokochasz  to,  jak  wyraziste  pady  ATOM,  elastyczne  sterowanie  i  ś cisł a  integracja  ze  Studio  One  otworzą  

Twoje  ś rodowisko  produkcyjne  i  przyspieszą  przepł yw  pracy.

LUB



Widok  z  tył u  ATOM-u

Twój  pakiet  ATOM  zawiera  następujące  elementy:

Kabel  USB  o  dł ugoś ci  1,8  m

Sterowanie  uniwersalne  (niezbędne  do  aktualizacji  oprogramowania  sprzętowego)

Po  zarejestrowaniu  urządzenia  ATOM  będziesz  mógł   pobrać  następujące  elementy:

Skrócona  instrukcja  obsł ugi  PreSonus  ATOM

Oprogramowanie  i  zawartoś ć  do  nagrywania  Studio  One  Artist

Kontroler  padów  do  produkcji  i  wydajnoś ci  ATOM

2

®

Öffnen  Sie  die  Strona  
internetowa  My.PreSonus.com  und

Nawiguj  online  na  
my.presonus.com  i  zarejestruj  się  
w  numerze  serii.

Przejdź   do  
witryny  my.presonus.com  i

Allez  sur  my.presonus.com  i  
zarejestruj  votre  numéro  de  serie.

zarejestruj  się  Sie  Ihre

zarejestruj  swój  numer  seryjny.

Numer  seryjny.

Pierwsze  kroki  •  Erste  Schritte  •  Cómo  empezar  •  Rozrusznik  do  nalewania

1.3

1.4

Co  jest  w  pudeł ku

Zawartoś ć  Twojego  konta  Moje  PreSonus

Co  jest  w  pudeł ku1  1.3
Przegląd

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

www.presonus.com Częś ć  nr  70-52000098-A

Kontroler  padów  do  produkcji  i  wydajnoś ci

Róż ,18011  Grand  BayCt.  •  Baton  
Louisiana70809  USA  •1-225-216-7887

dostępny  port  USB  w  komputerze.  Nie  jest  konieczna  instalacja  
sterownika.  Specjalistyczne  operacje  są  wł ączane  automatycznie  
po  podł ączeniu  do  Studio  One.

znajdź   Sie  na  www.PreSonus.com.

Aby  rozpocząć  korzystanie  z  kontrolera  ATOM,  podł ącz  go  do

diese  DAW  automatisch  aktiviert.  Więcej  informacji

d'informacje.

Aby  uzyskać  dostęp  do  kontrolera  ATOM,  poł ącz  się  z  portem  USB  
dostępnym  na  su  ordenador.  Nie  ma  potrzeby  instalowania  sterownika.  
Cuando  se  conecte  a  Studio  One  se  activará  de  forma  automática  
el  modo  de  funcio-namiento  specializado.  Skorzystaj  z  instrukcji  
obsł ugi  funkcji  ATOM,  która  jest  dostępna  na  stronie  
www.PreSonus.com  dla  más  información.

ATOM,  dostępny  na  stronie  www.PreSonus.com,  wlej  plus

Uż yj  narzędzia  do  sterowania  ATOM,  podł ącz  dowolny  port  USB  
do  zarządzania.  Prawdziwa  instalacja  pilotaż owa  n'est  necessaire.  
Lorsqu'il  jest  podł ączony  do  Studio  One,  des  spéciales  spéciales  
sont  automatiquement

™

Więcej  informacji  moż na  znaleź ć  w  instrukcji  obsł ugi  ATOM  
dostępnej  na  stronie  www.PreSonus.com.

Um  Ihren  ATOM  Controller  zu  nutzen,  schließen  Sie  ihn  an  freien  USB-
Port  Ihres  Computers  an.  Es  muss  kein  zusätzlicher  Treiber  installiert  
werden.  Sofern  Sie  Studio  One  verwenden,  werden  die  speziellen  

Funktionen  für
dyspozycyjne.  Konsultant  Veuillez  le  mode  d'emploi  de  votre



Towarzyszące  produkty  PreSonus1  1,5

Jesteś my  tu  dla  Ciebie.  Więcej  informacji  znajdziesz  na  www.presonus.com.

Przegląd
Instrukcja  obsł ugi

ATOM

Towarzyszące  produkty  PreSonus1,5

Dziękujemy  za  wybranie  PreSonus!  Jako  firma  oferująca  rozwiązania  wierzymy,  ż e  najlepszym  
sposobem  dbania  o  naszych  klientów  (czyli  Ciebie)  jest  zapewnienie  moż liwie  najlepszego  
doś wiadczenia  od  początku  do  końca  ł ańcucha  sygnał owego.  Aby  osiągnąć  ten  cel,  od  
pierwszego  dnia  za  priorytet  uznaliś my  bezproblemową  integrację  na  każ dym  etapie  
projektowania  tych  produktów.  Rezultatem  są  systemy,  które  komunikują  się  ze  sobą  
zgodnie  z  oczekiwaniami  —  od  razu  po  wyjęciu  z  pudeł ka  —  bez  nadmiernych  problemów  konfiguracyjnych.

3



Aktualizacje  oprogramowania  sprzętowego1  1,6
Przegląd

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

Universal  Control  powiadomi  Cię,  jeś li  będzie  dostępne  nowe  oprogramowanie  sprzętowe  dla  Twojego  ATOM.

Uwaga:  w  chwili  publikacji  tej  instrukcji  wymagana  jest  aktualizacja  oprogramowania  sprzętowego,  aby  uzyskać  

peł ną  funkcjonalnoś ć  urządzenia  ATOM.  Musisz  pobrać  i  zainstalować  Universal  Control  oraz  przeprowadzić  aktualizację  

oprogramowania  sprzętowego  w  swoim  urządzeniu.

Kliknięcie  przycisku  Aktualizuj  oprogramowanie  sprzętowe  rozpocznie  proces  aktualizacji.  Po  zakończeniu  

aktualizacji  oprogramowania  sprzętowego  ATOM  automatycznie  uruchomi  się  ponownie.

Podczas  instalacji  będziesz  mieć  moż liwoś ć  zainstalowania  róż nych  sterowników  audio  PreSonus.  Do  

korzystania  z  ATOM  nie  jest  wymagana  instalacja  sterowników.

Po  zainstalowaniu  podł ącz  ATOM  do  komputera.  Twój  ATOM  jest  w  cał oś ci  

zasilany  z  magistrali.  Jeś li  uż ywasz  koncentratora  USB,  upewnij  się,  ż e  podł ączasz  

urządzenie  ATOM  do  zasilanego  portu.

4

PreSonus  angaż uje  się  w  ciągł e  doskonalenie  produktów.  W  ramach  tego  zobowiązania  

oferujemy  okresowe  aktualizacje  oprogramowania  sprzętowego,  które  dodają  funkcje,  poprawiają  

funkcjonalnoś ć  i  rozwiązują  problemy  wykryte  w  terenie.

Z  tego  powodu  zdecydowanie  zaleca  się  pobranie  Universal  Control  z  konta  My  PreSonus  po  

zarejestrowaniu  urządzenia  ATOM.

1.6 Aktualizacje  oprogramowania  sprzętowego

Widok  z  tył u  ATOM-u



Przegląd  górnego  panelu
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Przegląd  górnego  panelu

2

8

4

5
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6

2.1

Sterownica2

2.  Pokrętł a  1-4.  Te  pokrętł a  transmitują  odpowiednio  MIDI  CC14-17.  Patrz  sekcja  6.2.

7.  Konfiguracja.  Ten  przycisk  zapewnia  dostęp  do  zaawansowanych  funkcji  

konfiguracyjnych.  Aby  uzyskać  szczegół owe  informacje,  zobacz  sekcję  2.3.

3.  Pady  kontrolera  wraż liwe  na  nacisk  i  prędkoś ć.  Tych  16  padów  moż na  uż ywać  do  wyzwalania  sampli  i  dź więków  w  

oprogramowaniu.  Dostępne  są  dwa  róż ne  tryby  sterowania,  a  takż e  kilka  zaawansowanych  opcji  

dostosowywania.  Aby  uzyskać  szczegół owe  informacje,  zapoznaj  się  z  sekcją  2.3.  Mapowanie  MIDI  moż na  znaleź ć  

w  rozdziale  6.1.

8.  Przypisywane  elementy  sterujące.  Pozostał e  przyciski  mają  wyspecjalizowane  funkcje  w  Studio  One  lub  Ableton  

Live  (szczegół y  w  sekcjach  3  i  4).  Przyciski  te  wysył ają  unikalne  komunikaty  MIDI  CC  i  mogą  być  wykorzystywane  

do  wielu  celów  w  innych  aplikacjach.  Tabela  przypisanych  komunikatów  MIDI  CC  znajduje  się  w  rozdziale  6.3.

4.  Bank.  Uż yj  tego  przycisku,  aby  przeł ączać  się  pomiędzy  bankami  padów  1-8.  Każ dy  bank  moż e  kontrolować  

unikalną  grupę  16  pojedynczych  dź więków,  co  daje  w  sumie  128.

5

5.  Peł ny  poziom.  Po  wł ączeniu  każ dy  pad  będzie  wyzwalał   przypisany  mu  dź więk  z  peł ną  prędkoś cią  uderzenia  (127),  

niezależ nie  od  tego,  jak  delikatnie  lub  mocno  uderzysz  (w  zależ noś ci  od  aplikacji).

1.  Wskaź nik  stanu.  Ta  dioda  LED  zmieni  kolor,  wskazując,  czy  sterowanie  Studio  One  Native  jest  aktywne,  czy  nie.  Po  

podł ączeniu  Studio  One  lub  Ableton  Live  dioda  LED  będzie  ś wiecić  na  niebiesko.  W  przypadku  innych  zastosowań  

będzie  ś wiecić  na  zielono.

6.  Uwaga  Powtórz.  Powtarzanie  nut,  znane  również   jako  „roll”,  umoż liwia  wyzwalanie  

dź więku  z  okreś loną  częstotliwoś cią,  dopóki  trzymany  jest  pad  (w  zależ noś ci  od  

aplikacji).  Aby  uzyskać  szczegół owe  informacje,  zobacz  sekcję  2.2.



Uwaga  Powtórz
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2.2 Uwaga  Powtórz

Naciś nij  pad  przypisany  do  brzmienia,  dla  którego  chcesz  wł ączyć  funkcję  powtarzania  nut.

Jak  wspomniano  wcześ niej,  funkcja  Note  Repeat  umoż liwia  wielokrotne  wyzwalanie  dź więku  
z  okreś loną  częstotliwoś cią  tak  dł ugo,  jak  dł ugo  przytrzymujesz  przypisany  pad.  W  ten  sposób  
moż esz  na  przykł ad  wywoł ać  serię  ¼  nut,  po  prostu  naciskając  i  przytrzymując  pad.

Aby  wybrać  inny  pad  podczas  powtarzania  nuty,  naciś nij  i  przytrzymaj  przycisk  Select  i  wybierz  
ż ądany  pad.  Po  zwolnieniu  przycisku  Select  nowy  pad  będzie  uż ywany  do  powtarzania  nut.

Pady  1-8  będą  ś wiecić  ś wiatł em  ciągł ym.

Zegar  MIDI  okreś la  tempo,  w  jakim  Note  Repeat  wyzwala  dź więk.

Uwaga:  w  momencie  publikacji  Ableton  Live  nie  obsł uguje  funkcji  Powtarzanie  nut  w  ATOM.

Naciś nij  i  przytrzymaj  wartoś ć  nuty,  której  chcesz  uż yć.  Wartoś ci  nut  wyś wietlane  po  prawej  stronie  
numeru  każ dego  padu.

W  trybie  zegara  wewnętrznego  moż na  to  ustawić  w  trybie  szybkiej  konfiguracji.  Aby  
uzyskać  szczegół owe  informacje,  zobacz  sekcję  2.3.5.  Po  podł ączeniu  do  DAW  lub  innej  
aplikacji  udostępniającej  gł ówny  zegar  MIDI,  tempo  jest  ustawiane  w  tej  aplikacji.

6

Dź więk  przypisany  do  wybranego  padu  będzie  powtarzany  z  wybraną  wartoś cią,  dopóki  pad  nie  
zostanie  zwolniony.

Aby  wł ączyć  powtarzanie  nut,  naciś nij  przycisk  powtarzania  nut,  gdy  ż ądany  bank  jest  aktywny.  
Wszystkie  pady  będą  migać.

Uwaga:  W  Studio  One  powtarzanie  nut  zachowuje  się  nieco  inaczej.  Pad  wybrany  jako  ostatni  do  
powtarzania  nuty.



Tryb  szybkiej  konfiguracji
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Twój  kontroler  ATOM  zapewnia  opcje  dostosowywania  w  trybie  szybkiej  konfiguracji.

Informacje  na  temat  zaawansowanych  funkcji  dostosowywania  moż na  znaleź ć  w  sekcji  6.4

•  Tryb  perkusyjny  MIDI.  Jest  to  domyś lne  ustawienie  Twojego  ATOM-u.  W  tym  trybie  
pady  kontrolera  będą  podś wietlane  tym  samym  kolorem  dla  każ dego  banku.  
Naciś nięcie  padu  spowoduje  zmianę  koloru  na  biał y,  wskazując,  ż e  komunikat  
MIDI  został   wysł any.

Uwaga:  w  momencie  publikacji  tryby  padów  nie  są  dostępne,  gdy  aktywne  jest  natywne  sterowanie  
Studio  One  lub  Live.

Zwolnienie  przycisku  Konfiguracja  powoduje  wyjś cie  z  trybu  szybkiej  konfiguracji.

•  Tryb  Mardi  Gras.  To  jest  tryb  testowy  dla  Twojego  ATOM-u.  Gdy  jest  aktywne,  
diody  LED  RGB  będą  przeł ączać  dostępne  kolory.

ATOM  zaś wieci  się  na  wzór  klawiatury  fortepianu,  gdzie  biał e  klawisze  są  
oznaczone  kolorem  ż ół tym,  a  czarne  klawisze  –  kolorem  niebieskim.  
Więcej  informacji  moż na  znaleź ć  w  sekcji  2.3.1.1.

Tryb  MIDI  Drum  (Domyś lny)  Tryb  klawiatury  MIDI

Aby  wyjś ć  z  powtarzania  nuty,  naciś nij  ponownie  przycisk  powtarzania  nuty.  Przycisk  
pozostanie  podś wietlony,  dopóki  aktywne  będzie  powtarzanie  nut.

Aby  zmienić  wyzwalany  dź więk,  naciś nij  przycisk  Select,  a  następnie  naciś nij  ż ądany  pad.
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Gdy  konfiguracja  jest  wł ączona,  pady  1-3  pozwalają  wybrać  
zachowanie  padów  w  urządzeniu  ATOM.

Tryb  Mardi  Gras

Gdy  tryb  szybkiej  konfiguracji  jest  aktywny,  16  padów  kontrolera  ATOM  nie  będzie  wysył ać  komunikatów  
MIDI,  a  raczej  będzie  dział ać  jako  przyciski  przeł ączające  dla  funkcji  szybkiej  konfiguracji.

•  Tryb  klawiatury  MIDI.  W  tym  trybie  podkł adki  na  Twoim

Aby  uruchomić  tryb  szybkiej  konfiguracji,  naciś nij  i  przytrzymaj  
przycisk  Konfiguracja  po  prawej  stronie  kontrolera  ATOM.

2.3 Tryb  szybkiej  konfiguracji

2.3.1  Tryby  padów



Tryb  szybkiej  konfiguracji

2  

2.3

Sterownica

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

G#

mi

C

C C#

B

F#

D#

A#

G

A

D

F

Ciś nienie  w  kanale  (domyś lne)

Uwaga:  w  tym  trybie  bankowoś ć  jest  wył ączona.  Ukł ad  podkł adki  moż e  się  róż nić  w  zależ noś ci  od  zastosowania.

•  Dotyk.  Nacisk  po  uderzeniu  wysył a  Aftertouch  (znany  również   
jako  polifoniczny  aftertouch).

Dotyk

•  CC.  Ciś nienie  po  uderzeniu  wysył a  CC22.

Gdy  tryb  klawiatury  MIDI  jest  aktywny,  pady  ATOM  będą  dział ać  jako  klawiatura  
jednooktawowa  od  C  do  C  w  każ dej  oktawie.  Pady  15  i  16  regulują  
odpowiednio  oktawę  w  dół   lub  w  górę.

CC

•  Wył ączony.  Spowoduje  to  wył ączenie  komunikatów  o  ciś nieniu.

8

Wył ączony

Moż esz  wybrać  typ  wiadomoś ci  wysył anej  metodą  nacisku  w  następujący  sposób:

•  Ciś nienie  w  kanale.  Jest  to  domyś lne  ustawienie  Twojego  ATOM-u.  Ciś nienie  po  uderzeniu  wysył a  
komunikaty  o  ciś nieniu  w  kanale  (znane  również   jako  monofoniczny  dotyk).

2.3.1.1  Tryb  klawiatury  MIDI

2.3.2  Rodzaj  ciś nienia

OKTAWA
W  DÓŁ W  GÓRĘ

OKTAWA



127  do  00  do  127

(Domyś lny)

Zakres  globalnego  ciś nienia  moż na  przeł ączać,  aby  przesył ać  wartoś ci  od  0  do  
127  lub  od  127  do  0.  Domyś lnie  zakres  wynosi  od  0  do  127.

•  Niski.  To  ustawienie  wymaga  najmniejszego  nacisku  po  pierwszym  uderzeniu  
przed  wysł aniem  komunikatu  MIDI  dotyczącego  ciś nienia.

•  Twardy.  To  ustawienie  jest  zoptymalizowane  dla  graczy,  którzy  wolą  grać  z  duż ą  sił ą.  
Mocniejsze  uderzenia  w  pady  spowodują  niż sze  wartoś ci  MIDI.

•  Ś redni.  Jest  to  domyś lne  ustawienie  dla  ATOM  i  został o  zoptymalizowane  dla  
szerokiej  gamy  graczy  i  stylów  gry.

Próg  ciś nienia  dla  padów  kontrolera  ATOM  ma  trzy  ustawienia:

Prędkoś ć  uderzenia  dla  padów  kontrolera  ATOM  ma  trzy  ustawienia.  Uż yj  padów  13-15,  aby  
dostosować  czuł oś ć  padów  po  ich  naciś nięciu:  •  Miękkie.  To  ustawienie  jest  

zoptymalizowane  dla  graczy,  którzy  wolą  grać  cicho.  Uderzenia  w  miękkie  pady  
spowodują  wyż sze  wartoś ci  MIDI.

•  Wysoki.  Jest  to  domyś lne  ustawienie  dla  ATOM  i  wymaga  największego

Niski
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•  Ś redni.  Gdy  to  ustawienie  jest  wł ączone,  komunikat  o  ciś nieniu  
jest  nieco  opóź niony  po  pierwszym  uderzeniu.

Wskazówka  dla  zaawansowanego  uż ytkownika:  Niezależ nie  od  ustawienia  Próg  ciś nienia,  wartoś ć  ciś nienia  

zawsze  zaczyna  się  od  0  lub  127  (w  zależ noś ci  od  ustawienia  ciś nienia  globalnego).

Wysoka  (domyś lnie)

Miękki

iloś ć  ciś nienia  po  uderzeniu,  jaką  ma  wysł ać  komunikat  o  ciś nieniu  MIDI.

Ś redni

TwardyŚ redni  (domyś lny)

LUB

Przeł ącznik  zakresu  ciś nienia

2.3.4

2.3.3  Próg  ciś nienia

Prędkoś ć  uderzenia

Tryb  szybkiej  konfiguracji

2  

2.3

Sterownica

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

00
0



Tryb  szybkiej  konfiguracji

2  

2.3

Sterownica

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

Tempo  zegara  MIDI

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Tempo  zegara  MIDI  moż na  również   regulować,  obracając  pokrętł o  4  w  

trybie  szybkiej  konfiguracji.

Pad  ten  jest  wył ączony,  jeś li  dostępny  jest  zewnętrzny  zegar  MIDI  i  
aktywne  jest  odtwarzanie  transportu  DAW.  Zewnętrzny  zegar  MIDI  jest  
wł ączany  automatycznie,  gdy  aktywne  jest  sterowanie  Studio  One  Native.

Panika

Aby  wył ączyć  wszystkie  sygnał y  MIDI,  naciś nij  Pad  4,  przytrzymując  przycisk  Setup.
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W  trybie  szybkiej  konfiguracji  Pad  16  będzie  migać  zgodnie  z  tempem  
wewnętrznego  zegara  MIDI.  Domyś lnie  jest  to  ustawione  na  120  BPM.  Aby  
wyregulować  tempo,  uż yj  tego  padu  i  wystukaj  ż ądany  poziom  BPM.

Wszystkie  notatki  wył ączone

2.3.5 Wewnętrzne  tempo  zegara  MIDI

2.3.6  Panika

UZYSKIWAĆ



Tryb  konfiguracji  utworu

3  

3.1
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

Tryb  konfiguracji  utworu3.1

UZYSKIWAĆ

3.1.1 Kontrolowanie  tempa

3.1.2  Kontrola  zdarzeń

Zaawansowana  integracja  z  Studio  One3

11

Przytrzymanie  przycisku  Shift  podczas  naciskania  przycisków  w  lewo  lub  w  prawo  spowoduje  

zaznaczenie  wielu  zdarzeń.

Kliknij  Tempo

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Do  regulacji  tempa  moż esz  takż e  uż yć  pokrętł a  2.  Obracanie  pokrętł a  w  kierunku  zgodnym  z  ruchem  

wskazówek  zegara  zwiększy  tempo.  Obrócenie  pokrętł a  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  zegara  spowoduje  jego  zmniejszenie.

Gdy  konfiguracja  utworu  jest  aktywna,  naciskaj  przyciski  w  lewo  i  w  prawo,  aby  wybrać  poprzednie  i  

następne  zdarzenia  na  osi  czasu  aktualnie  wybranego  utworu.

Uwaga:  Te  przyciski  umoż liwiają  poruszanie  się  po  przeglądarce,  gdy  jest  ona  aktywna.

W  trybie  Song  Setup  16  padów  ATOM  nie  będzie  dział ać  jako  kontrolery  instrumentów.

Uwaga:  Jeś li  wtyczka  jest  aktualnie  aktywna,  a  przeglądarka  jest  już   otwarta  w  momencie  naciś nięcia  

przycisku  Song  Setup,  pokrętł a  będą  sterować  wtyczką  i  nie  będą  dział ać  w  sposób  opisany  w  tej  sekcji.  Aby  

skorzystać  z  elementów  sterujących  w  sposób  opisany  poniż ej,  po  prostu  zamknij  aktualnie  aktywne  okno  

wtyczki.

Kiedy  tryb  Song  Setup  jest  aktywny,  Pad  14  peł ni  funkcję  kontroli  tempa  w  sesji  Studio  One.

Wybieranie  wydarzeń

Naciś nięcie  przycisku  Song  Setup  pozwala  szybko  otworzyć  przeglądarkę  instrumentów  w  Studio  One,  wybrać  

wtyczkę  instrumentu,  wybrać  ż ądane  ustawienie  wstępne  i  utworzyć  ś cież kę,  a  wszystko  to  za  pomocą  

kontrolera  ATOM,  a  takż e  zapewnić  funkcje  szybkiej  nawigacji.



Tryb  konfiguracji  utworu

3  

3.1
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

Usuń  wydarzenie

Uwaga:  Te  przyciski  umoż liwiają  poruszanie  się  po  przeglądarce,  gdy  jest  ona  aktywna.

Naciś nij  Pad  10,  aby  usunąć  aktualnie  wybrane  wydarzenie.

Naciś nij  Pad  9,  aby  zduplikować  aktualnie  wybrane  wydarzenie.

Zduplikowane  wydarzenie

Naciś nij  przyciski  w  górę  i  w  dół ,  aby  poruszać  się  po  liś cie  utworów.
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3.1.3  Nawigacja  po  ś ladach



Tryb  konfiguracji  utworu

3  

3.1
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

3.1.4  Dodawanie  instrumentu

Naciś nij  Pad  13,  aby  otworzyć  i  zamknąć  przeglądarkę  instrumentów.

Gdy  przeglądarka  jest  aktywna,  moż esz  uż ywać  przycisków  w  górę  i  w  dół ,  aby  poruszać  się  po  
liś cie  dostępnych  wtyczek  instrumentów.

Otwieranie  przeglądarki  instrumentów

13



Tryb  konfiguracji  utworu

3  

3.1
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

W  trybie  konfiguracji  utworu  moż esz  takż e  uż ywać  prawego  i  lewego  
przycisku  nawigacji  do  otwierania  i  zamykania  folderów  w  przeglądarce,

Naciś nięcie  przycisku  Wybierz  spowoduje  utworzenie  ś cież ki  i  utworzenie  instancji  aktualnie  wybranego  ustawienia  

wstępnego  lub  wtyczki,  jeś li  nie  wybrano  ż adnego  ustawienia  wstępnego,  i  ustawienie  ostroś ci  w  celu  natychmiastowej  kontroli.

2.  Otwórz  przeglądarkę  z  ATOM
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Tworzenie  utworu

na  ATOMIE
4.  Naciś nij  i  przytrzymaj  przycisk  Shift  ATOM,  a  następnie  naciś nij  przycisk  Wybierz

Zastąp  bież ący  instrument  na  istniejącej  ś cież ce

Naciś nięcie  przycisku  W  prawo  rozwinie  listę  presetów.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Wybranie  ustawienia  wstępnego  z  przeglądarki  
instrumentów,  a  nie  tylko  samej  wtyczki  instrumentu,  umoż liwi  szybszą  pracę.

Wybieranie  ustawienia  wstępnego

1.  Przejdź   do  trybu  konfiguracji  utworu

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Naciś nij  przycisk  W  lewo  podczas  poruszania  się  po  liś cie  ustawień  

wstępnych,  aby  szybko  powrócić  na  górę  folderu.

Naciś nięcie  przycisku  W  lewo  zwinie  listę  presetów.

Aby  zastąpić  istniejący  instrument:

•  Nawigacja  w  lewo  =  Zamknij  folder  (wstecz)

•  Nawigacja  w  prawo  =  Otwórz  folder  (następny)

3.  Znajdź   ż ądany  instrument  lub  preset.



Tryb  konfiguracji  utworu

3  

3.1
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

(trzymać)

(trzymać)

(zgodnie  ze  wskazówkami  zegara)

Obrót  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  zegara  spowoduje  przejś cie  do  poprzedniego  typu  skali.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Moż esz  zmienić  typ  skali  lub  notatkę  gł ówną  w  Edytorze  urządzeń  

zewnętrznych  za  pomocą  myszy  (kliknij,  a  następnie  wybierz)  lub  za  pomocą  kół ka  przewijania  myszy  (najedź   kursorem  

i  przesuń  kół ko  przewijania).  Moż esz  pokazać  lub  ukryć  edytor  urządzeń  zewnętrznych,  przytrzymując  klawisz  Shift,  a  

następnie  naciskając  przycisk  konfiguracji  utworu.

Aby  zmienić  nutę  podstawową  skali,  naciś nij  i  przytrzymaj  przycisk  Shift  ATOM,  a  następnie  obróć  pokrętł o  2.  Obróć  

zgodnie  z  ruchem  wskazówek  zegara,  aby  uzyskać  następną  nutę  podstawową,  lub  przeciwnie  do  ruchu  wskazówek  zegara,  

aby  uzyskać  poprzednią  nutę  podstawową.  Cał kowicie  przeciwnie  do  ruchu  wskazówek  zegara  znajduje  się  domyś lna  nuta  

prymy  „C”.  Notatki  roota  są  wyś wietlane  w  Edytorze  urządzeń  zewnętrznych  i  aktualizowane  w  czasie  rzeczywistym.
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Aby  zmienić  typ  skali,  naciś nij  i  przytrzymaj  przycisk  Shift  ATOM,  a  następnie  obróć  pokrętł o  1.  

Obracanie  w  prawo  spowoduje  przejś cie  do  następnego  typu  skali.

Cał kowicie  przeciwnie  do  ruchu  wskazówek  zegara  jest  domyś lnym  typem  skali  „chromatycznej”.  Typy  wag  są  wyś wietlane  

w  Edytorze  urządzeń  zewnętrznych  i  aktualizowane  w  czasie  rzeczywistym.

Uż ywając  ATOM  do  sterowania  syntezatorem  typu  plug-in  w  trybie  klawiatury  (np.  nie  uż ywając  

Impact  XT),  moż esz  zdecydować  się  na  ograniczenie  nut  MIDI  do  stał ej  skali,  a  takż e  zmianę  

nuty  podstawowej  skali.

W  trybie  klawiatury  pad  kontrolujący  nutę  podstawową  będzie  odpowiadał   aktualnemu  kolorowi  ś cież ki.  Wszystkie  

pozostał e  podkł adki  będą  biał e.

Aby  ponownie  przypisać  dowolną  funkcję  panelu  uż ytkownika,  otwórz  edytor  urządzeń  

zewnętrznych  w  Studio  One,  naciskając  Shift+Song  Setup  na  urządzeniu  ATOM  i  kliknij  

prawym  przyciskiem  myszy  ż ądany  pad.  Wybierz  „Przypisz  polecenie...”  z  menu  rozwijanego,  aby  

wyś wietlić  listę  poleceń  z  moż liwoś cią  przeszukiwania.

Wł ączenie  trybu  skalowania  pomija  wszystkie  kluczowe  „zł e”  nuty.

W  trybie  konfiguracji  utworu  padom  1–8  moż na  przypisać  funkcje  uż ytkownika.  

Poniż ej  znajdują  się  domyś lne  przypisania:

Skale  i  transpozycja  pierwiastka  w  trybie  klawiatury

3.1.5  Panele  uż ytkownika



Ustaw  pętlę3  3.2
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

•  Nawigacja  w  górę  =  Bank  1

Naciś nięcie  przycisku  Ustaw  pętlę  umoż liwia  ustawienie  punktu  początkowego  i  końcowego  pętli  na  osi  

czasu,  a  takż e  umieszczenie  jej  w  sesji  i  skupienie  się  na  obszarze  pętli  w  celu  szybkiego  powiększenia  w  
celu  wprowadzenia  zmian.

Naciś nij  przycisk  w  górę,  aby  ustawić  punkt  początkowy  pętli.
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Aby  zmienić  bank,  wejdź   do  trybu  Song  Setup,  naciskając  przycisk  Setup  w  lewym  górnym  rogu  

ATOM,  naciś nij  i  przytrzymaj  przycisk  Shift  ATOM,  a  następnie:

Gdy  funkcja  Set  Loop  jest  aktywna,  uż yj  prawego  i  lewego  przycisku,  aby  poruszać  się  do  przodu  i  
do  tył u  na  osi  czasu.

•  Nawigacja  w  lewo  =  Bank  3

Dostępne  są  4  banki  przycisków  uż ytkownika.

Ustawianie  pętli  osi  czasu

•  Nawigacja  w  prawo  =  Bank  4

•  Nawigacja  w  dół   =  Bank  2

Naciś nij  przycisk  W  dół ,  aby  ustawić  punkt  końcowy  pętli.

Aby  zmienić  przypisanie  kolorów  panelu  uż ytkownika,  kliknij  lewym  przyciskiem  myszy  ż ądany  
panel  w  edytorze  urządzeń  zewnętrznych  i  wybierz  ż ądany  kolor  z  selektora  kolorów.

Ustaw  pętlę3.2



Redaktor  Wydarzeń3  3.3
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

Do  tył u Do  przodu

Wskazówka  dla  zaawansowanych:  Aby  ustawić  pętlę  na  dł ugoś ć  zdarzenia  w  oknie  aranż acji,  zaznacz  
obiekt  myszą  i  naciś nij  SHIFT  +  Ustaw  pętlę.  Spowoduje  to  automatyczne  ustawienie  dł ugoś ci  pętli  
zgodnie  z  wyborem.

Naciś nięcie  przycisku  Edytora,  gdy  wybrana  jest  partia  instrumentu,  otworzy  widok  
Edytora  muzyki  w  Studio  One.  Aby  uzyskać  najlepszą  jakoś ć,  PreSonus  zaleca  
najpierw  zamknięcie  przeglądarki  instrumentów.

•  Duplikować.  Naciś nij  Pad  9,  aby  powielić  nutę  lub  wydarzenie  zgodnie  z  ustawioną  siatką.
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Naciś nij,  aby  zmniejszyć  dynamikę  nuty  o  10.

Kiedy  kontrola  edytora  jest  aktywna,  pady  9-12  będą  sterować  następującymi  funkcjami:

•  Prędkoś ć  +.  Naciś nij,  aby  zwiększyć  dynamikę  nuty  o  10.

ATOM  pozwala  szybko  skupić  się  na  pętli  i  wprowadzać  szybkie,  szczegół owe  zmiany.  Gdy  funkcja  Set  
Loop  jest  aktywna,  naciś nij  przycisk  Zoom,  aby  skupić  sesję  na  obszarze  pętli.

•  Prędkoś ć  -.

Uwaga:  Po  wybraniu  zdarzenia  wzorca  zostanie  uruchomiony  Edytor  wzorców.  Więcej  informacji  moż na  
znaleź ć  w  rozdziale  3.5 .

Uwaga:  pętla  musi  być  aktywna.

•  Usuwać.  Naciś nij  Pad  10,  aby  usunąć  notatkę  lub  wydarzenie.

Aby  dostosować  poł oż enie  pętli  na  osi  czasu  bez  zmiany  jej  
dł ugoś ci,  naciskaj  pady  15  i  16.

3.3

3.2.1  Powiększanie

Redaktor  Wydarzeń



Redaktor  Wydarzeń3  3.3
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

(trzymać)

Naciś nij  przycisk  Shift  za  pomocą  przycisków  w  górę  lub  w  dół ,  aby  zmienić  wysokoś ć  
o  oktawę.

Aby  zamknąć  Edytor  muzyki,  naciś nij  jednocześ nie  Shift  i  Edytor.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Aby  wybrać  wiele  notatek,  naciś nij  i  przytrzymaj  przycisk  Shift  za  

pomocą  przycisków  w  lewo  lub  w  prawo,  aby  poruszać  się  po  osi  czasu.

Uż yj  przycisków  w  lewo  i  w  prawo,  aby  wybrać  poprzednią  lub  następną  nutę  na  osi  czasu.

Uż yj  przycisków  Up  i  Down,  aby  podnieś ć  lub  obniż yć  strój  o  pół   kroku.
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3.3.1  Regulacja  wysokoś ci  dź więku



Szybkie  sterowanie  instrumentem3  3.4
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi

ATOM

Szybkie  sterowanie  instrumentem

3.3.2  Popychanie

3.4

Przytrzymanie  przycisku  Nudge  spowoduje  naciś nięcie  przycisku  w  lewo  i  przesunięcie  wybranego  

zdarzenia  lub  notatki  do  tył u  na  osi  czasu  zgodnie  z  bież ącymi  ustawieniami  siatki.

Naciś nij  przycisk  Pokaż /Ukryj,  aby  otworzyć  lub  zamknąć  okno  Edytora  instrumentów  aktualnie  
wybranej  ś cież ki.

Naciś nij  jednocześ nie  Shift  i  Nudge,  aby  skwantyzować  bież ącą  nutę  lub  

wydarzenie  zgodnie  z  ustawieniami  kwantyzacji.

Przytrzymanie  przycisku  przesuwania  i  naciś nięcie  przycisku  w  prawo  powoduje  przesunięcie  

wybranego  zdarzenia  lub  notatki  do  przodu  na  osi  czasu  zgodnie  z  bież ącymi  ustawieniami  siatki.
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Podczas  normalnej  pracy  ATOM  zapewnia  szybki  dostęp  do  edytora  

wtyczek  instrumentu  i  ustawień  wstępnych.

Uwaga:  Ponieważ   pady  są  zawsze  aktywne  do  sterowania  dź więkiem,  gdy  aktywny  jest  edytor  

wzorców,  elementy  sterujące  edytora  muzycznego  są  wył ączone  podczas  przeglądania  
edytora  wzorców  w  Studio  One.



Zaawansowany  tryb  kontroli  próbek3  3.5
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

Gdy  okno  wtyczki  Instrument  jest  otwarte,  moż esz  szybko  zmienić  ustawienia  wstępne,  

naciskając  przycisk  Preset  +/-.

Naciś nij  i  przytrzymaj  Shift,  a  następnie  naciś nij  Wybierz  (podś wietlenie  przycisku  Wybierz  zmieni  kolor  na  

biał y)

Aby  przejś ć  do  trybu  kontroli  próbek:

Zmiana  ustawień  wstępnych
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Moż liwe  jest  kontrolowanie  punktów  początkowych/końcowych  pętli  w  Impact  XT  lub  

SampleOne  z  ATOM,  jeś li  uż ywasz  Studio  One  5.5  lub  nowszego.

Aby  pokazać/ukryć  edytor  efektów  nutowych,  przytrzymaj  przycisk  Shift  ATOM,  a  następnie  naciś nij  przycisk  Pokaż /
ukryj.

UWAGA:  Do  trybu  kontroli  próbek  moż na  wejś ć  tylko  wtedy,  gdy  pady  znajdują  się  w  trybie  nutowym  

(np.  nie  w  trybie  konfiguracji,  ustawiania  pętli  itp.).

Przytrzymując  przycisk  Preset  +/-,  uż yj  przycisków  Up  i  Down,  aby  odsł uchać  presety.  Aby  wybrać  bież ące  

ustawienie  wstępne,  po  prostu  wył ącz  przycisk  Preset  +/-.

Oprócz  moż liwoś ci  pokazania/ukrycia  edytora  instrumentów,  moż esz  takż e  

pokazać/ukryć  edytor  efektów  nutowych.

Zaawansowany  tryb  kontroli  próbek3.5



Zaawansowany  tryb  kontroli  próbek3  3.5
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

Pokrętł o  2  steruje  flagą  zakończenia  próbki
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Pokrętł o  4  będzie  przewijać  widok  próbki  w  lewo  lub  w  prawo

Pokrętł o  1  steruje  flagą  Start  próbki

Pokrętł o  3  przybliż y  lub  pomniejszy  ostatnią  przesuniętą  flagę  (początek  lub  koniec)

Naciś nij  i  przytrzymaj  Shift,  a  następnie  obróć  pokrętł o  2,  aby  sterować  flagą  zakończenia  pętli

Próbka  pierwsza

UWAGA:  Aby  móc  kontrolować  flagi  pętli,  w  SampleOne  musi  być  wł ączona  pętla.

Naciś nij  i  przytrzymaj  Shift,  a  następnie  obróć  pokrętł o  1,  aby  sterować  flagą  rozpoczęcia  pętli

W  trybie  kontroli  próbek:



Zaawansowany  tryb  kontroli  próbek3  3.5
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

Naciś nij  lewy  przycisk  nawigacji ,  aby  skopiować  aktualnie  wybrany  pad

Naciś nij  ponownie  przycisk  Wybierz  (podś wietlenie  przycisku  Wybierz  zmieni  kolor  na  niebieski)

Aby  wyjś ć  z  trybu  kontroli  próbek:

Pokrętł o  2  steruje  flagą  zakończenia  pętli

Pokrętł o  4  będzie  przewijać  widok  pętli  w  lewo  lub  w  prawo

UWAGA:  istnieje  moż liwoś ć  wklejenia  zawartoś ci  schowka  do  wielu  padów  jeden  po  drugim.

Pokrętł o  1  steruje  flagą  Start  pętli
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Pokrętł o  3  przybliż y  lub  pomniejszy  ostatnią  przesuniętą  flagę  (początek  lub  koniec)

Naciś nij  przycisk  nawigacji  w  prawo ,  aby  wkleić  skopiowaną  próbkę  do  nowo  wybranego  padu

Wpł yw  XT



Edytor  wzorów3  3.6
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

3.6 Edytor  wzorów

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Sekwencjonowanie  oparte  na  wzorach  traktuje  frazy  muzyczne  jako  

pojedyncze  elementy,  które  moż na  dowolnie  przeł ączać  i  zamieniać,  zapętlać  i  udoskonalać.  Aby  utworzyć  schemat  

w  Studio  One,  wybierz  ś cież kę  instrumentu,  wł ącz  opcję  Song  Setup  w  ATOM  i  naciś nij  Pad  5.  Na  wybranej  

ś cież ce  zostanie  utworzony  pusty  schemat.  Jest  to  domyś lna  funkcjonalnoś ć.

Uwaga:  Edytor  wzorców  jest  dostępny  tylko  dla  Impact  XT.

Aby  wybrać  nowy  dź więk,  uż yj  strzał ek  w  górę  i  w  dół ,  aby  poruszać  się  po  ś cież kach.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Naciś nięcie  i  przytrzymanie  przycisku  Shift  podczas  stukania  w  

pad  doda  w  tym  kroku  „akcent”.

Twój  kontroler  ATOM  moż e  być  uż ywany  do  edycji  Edytora  wzorców  w  Studio  One.
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Uż yj  przycisków  w  lewo  lub  w  prawo,  aby  przejś ć  do  dodatkowych  kroków  w  przypadku  wzorów  zawierających  

więcej  niż   16  kroków.

Po  wybraniu  częś ci  Pattern  naciś nij  przycisk  Editor  na  urządzeniu  ATOM.  
Umoż liwi  to  kontrolę  Edytora  Wzorów.

Naciś nij  jednocześ nie  Shift  i  Edytor,  aby  cał kowicie  zamknąć  Edytor  wzorców.



Kontrola  transportu3  3.7
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

Kliknij

•  Naciś nij  przycisk  nagrywania,  aby  rozpocząć  nagrywanie  w  bież ącej  pozycji  odtwarzania.

•  Naciś nij  Shift  +  Play,  aby  wł ączyć  lub  wył ączyć  tryb  pętli.

Powrót  do  zera

Nagrywać

•  Naciś nij  dwukrotnie  przycisk  Stop,  aby  powrócić  do  początku  odtwarzania  w  pętli.

•  Naciś nij  raz  przycisk  Stop,  aby  zatrzymać  odtwarzanie  w  bież ącej  pozycji.

Grać

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Aby  powielić,  utworzyć  lub  usunąć  nową  odmianę,  otwórz  

Inspektora,  klikając  „i”  w  Edytorze  wzorców  Studio  One  i  wybierz  ż ądane  polecenie.  Domyś lnie  poleceniami  

tymi  steruje  się  za  pomocą  funkcji  uż ytkownika  Pads  6-8.  Więcej  informacji  moż na  znaleź ć  w  sekcji  3.1.5.

Zapisz  sesję

•  Ponowne  naciś nięcie  przycisku  Nagraj  wył ączy  nagrywanie,  ale  umoż liwi  kontynuację  odtwarzania

Naciś nij  przycisk  Nudge,  aby  za  pomocą  przycisków  w  lewo  i  w  prawo  przesunąć  o  jeden  krok  wszystkie  nuty  na  

aktywnym  pasie.

•  Naciś nij  trzy  razy  przycisk  Stop,  aby  powrócić  do  pozycji  początkowej.

Pętla

Cofnij

•  Naciś nij  Shift  +  Nagraj,  aby  zapisać  sesję.

•  Naciś nij  przycisk  Odtwórz,  aby  rozpocząć  odtwarzanie  od  aktualnej  pozycji.

•  Naciś nij  Shift  +  Kliknij,  aby  wł ączyć  lub  wył ączyć  funkcję  przed  filmem.

Zatrzymywać  się

•  Naciś nij  przycisk  Kliknij,  aby  wł ączyć/wył ączyć  metronom.
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•  Naciś nij  Shift  +  Stop,  aby  cofnąć  ostatnią  akcję.

3.7 Kontrola  transportu



Powiększanie3  3.8
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Instrukcja  obsł ugi
ATOM

3.8  Powiększanie

Powiększenie  poziome
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Naciś nięcie  jednocześ nie  przycisku  Zoom  w  lewo  lub  w  prawo  spowoduje  powiększenie  lub  pomniejszenie  w  poziomie.

Przytrzymując  przycisk  Zoom,  przyciski  nawigacji  umoż liwiają  dostosowanie  bież ącego  widoku.

Jednoczesne  naciś nięcie  przycisku  Zoom  i  przycisku  W  górę  lub  W  dół   spowoduje  powiększenie  lub  pomniejszenie  w  

pionie.

Powiększenie  pionowe



ATOM

3  3.9 Dostosowywanie  pokręteł Instrukcja  obsługi
Zaawansowana  integracja  z  Studio  One

Dostosowywanie  pokręteł3.9

•  Nawigacja  w  górę  =  Bank  1

Dowolny  parametr  dowolnej  wtyczki  lub  funkcji  w  Studio  One  można  przypisać  do  dowolnego  
z  czterech  pokręteł.  Domyślnie  natywne  wtyczki  Studio  One  mają  już  funkcje  przypisane  
do  tych  elementów  sterujących.  Na  przykład  w  Impact  XT  pokrętło  1  steruje  głośnością  
próbki,  pokrętło  2  kontroluje  panewkę  próbki,  pokrętło  3  kontroluje  wysokość  próbki,  a  

pokrętło  4  kontroluje  zanik  próbki.

•  Nawigacja  w  dół  =  Bank  2

Aktualnie  wybrany  bank  zostanie  podświetlony  na  urządzeniu  ATOM,  jak  wskazano  powyżej.

Aby  zmienić  te  funkcje,  przesuń  pokrętło,  którego  chcesz  użyć,  kliknij  prawym  
przyciskiem  myszy  żądany  parametr  i  wybierz  „Przypisz  do  pokrętła”.
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•  Nawigacja  w  lewo  =  Bank  3

Istnieją  4  banki  dla  4  koderów  (łącznie  16  przypisań  wtyczek).

•  Nawigacja  w  prawo  =  Bank  4

Aby  zmienić  bank,  naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk  Banku  ATOM,  a  następnie:

Aby  wyświetlić  przypisania,  otwórz  Edytor  urządzeń  zewnętrznych.  Nad  4  koderami  

w  Edytorze  urządzeń  zewnętrznych  zobaczysz  cyfry  1-4.



Tryb  podkładki:  Sesja4  4.1
Zaawansowana  integracja  z  Ableton®  Live

Instrukcja  obsługi
ATOM

•  Wybierać.  Użyj  trzeciego  rzędu  padów,  aby  wybrać  ścieżki.

Przytrzymaj  przycisk  Shift,  aby  użyć  ostatniej  kolumny  padów  do  uruchomienia  Scen.

Uwaga:  Chociaż  w  trybie  użytkownika  możliwa  jest  zmiana  przypisania  przycisków  Shift,  Zoom  i  Editor,  

firma  PreSonus  zaleca,  aby  nie  zmieniać  przypisania  funkcji  tych  przycisków,  ponieważ  ich  podstawowa  

funkcja  zostanie  tymczasowo  nadpisana.  Jeżeli  któryś  z  tych  przycisków  zostanie  ponownie  przypisany,  

wybierz  parametr,  do  którego  został  przypisany  i  naciśnij  klawisz  Delete  na  klawiaturze  komputera.  

Spowoduje  to  usunięcie  przypisania  użytkownika  i  przywrócenie  funkcji  przycisku  do  stanu  domyślnego.

Tryb  użytkownika  umożliwia  także  tworzenie  niestandardowych  mapowań  dla  każdego  elementu  

sterującego  w  urządzeniu  ATOM,  z  wyjątkiem  przycisków  Shift,  Zoom  i  Edytor.  Aby  włączyć  tryb  użytkownika,  

naciśnij  przycisk  Edytor.  Przypisania  te  będą  dostępne  tylko  wtedy,  gdy  aktywny  jest  tryb  użytkownika.

W  tym  trybie  każdy  pad  uruchomi  Clips.

•  Samotnie.  Użyj  drugiego  rzędu  padów  do  utworów  solowych.
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•  Ślady  ramion.  Użyj  górnego  rzędu  padów,  aby  uzbroić  każdą  ścieżkę  do  nagrywania.

Jeśli  nie  jest  załadowany  żaden  stojak  na  perkusję,  pady  ATOM-u  będą  

odtwarzać  nuty  chromatyczne.  Użyj  przycisków  Góra/Dół  na  urządzeniu  ATOM,  
aby  transponować  nuty  w  górę/w  dół  w  odstępach  oktawowych.

Użyj  przycisków  Góra/Dół/Lewo/Prawo,  aby  domyślnie  nawigować  w  krokach  co  

jeden.  Przytrzymaj  Bank,  aby  nawigować  w  grupach  po  4  osoby.

Użyj  przycisków  Góra/Dół/Lewo/Prawo,  aby  domyślnie  nawigować  w  krokach  co  jeden.

•

•

Przytrzymaj  przycisk  Zoom,  aby  za  pomocą  padów  przeskoczyć  do  ćwiartek  4x4  klipów  w  celu  uruchomienia.

•  Zatrzymywać  się.  Użyj  czwartego  rzędu  podkładek,  aby  zatrzymać  gąsienice.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Naciśnięcie  i  przytrzymanie  przycisku  trybu  spowoduje  

chwilową  zmianę  trybu  na  inny.  Po  zwolnieniu  przycisku  ATOM  natychmiast  powróci  do  ostatnio  
wybranego  trybu.

Ableton  Live  w  wersji  10.1.5  lub  nowszej  oferuje  zaawansowaną  integrację  z  ATOM  

(oprogramowanie  sprzętowe  w  wersji  3.4  lub  nowszej).  Po  podłączeniu  do  Live,  pad  ATOM  będzie  

sterował  czterema  ścieżkami  i  czterema  scenami  jednocześnie.  Utwory  i  sceny  aktualnie  kontrolowane  

przez  ATOM  są  w  trybie  Live  otoczone  kolorową  ramką.  Funkcja  padów  samego  ATOM-u  zależy  

od  wybranego  trybu  Pad.

Naciśnij  Bank,  aby  poruszać  się  w  grupach  po  4  sztuki.

Naciśnięcie  przycisku  Pełny  poziom  włącza  tryb  sesji.

Naciśnięcie  przycisku  Wybierz  włącza  tryb  kanału.  W  tym  trybie  każdy  pad  może  służyć  do  sterowania  
podstawowymi  funkcjami  kanału  dla  czterech  ścieżek  jednocześnie  w  następujący  sposób:

Jeżeli  na  ścieżce  załadowany  jest  stojak  perkusyjny,  pady  na  ATOM-ie  będą  sterować  widocznymi  

padami  na  stojaku  perkusyjnym.  Użyj  przycisków  Góra/Dół  na  urządzeniu  ATOM,  aby  przesunąć  
selektor  Drum  Rack  w  górę/w  dół  w  odstępach  co  4  rzędy.

Naciśnięcie  przycisku  powtarzania  nuty  włącza  tryb  nuty.  Tryb  Note  oferuje  dwa  różne  

układy  padów,  w  zależności  od  zawartości  ostatniej  uzbrojonej  ścieżki  lub  aktualnie  

wybranej  ścieżki,  jeśli  żadna  ścieżka  nie  jest  uzbrojona:

4 Zaawansowana  integracja  z  Ableton®  Live

Tryb  użytkownika

Tryb  podkładki:  Uwaga

4.4

Tryb  padu:  kanał

4.3

4.2

Tryb  podkładki:  Sesja4.1



4  4.5
ATOM

Zadania  kodera Instrukcja  obsługi
Zaawansowana  integracja  z  Ableton®  Live

Naciśnij  przycisk  Setup,  aby  zmienić  funkcję  czterech  enkoderów  w  swoim  urządzeniu

Naciśnij  przycisk  Pokaż/Ukryj,  aby  przełączyć  widok  szczegółowy.

ATOM  do  sterowania  głośnością,  panoramą,  wysyłaniem  A  lub  wysyłaniem  B  za  pomocą  górnego  rzędu  padów:

Naciśnij  przycisk  Preset,  aby  przełączać  się  między  widokami  sesji  i  aranżacji.
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4.6

4,5 Zadania  kodera

Zobacz  wybór

Wyślij  BWyślijPatelniaTom



Kontrola  transportu4  4.7
Zaawansowana  integracja  z  Ableton®  Live

Instrukcja  obsługi
ATOM

Kontrola  transportu4.7

•  Naciśnij  przycisk  Nagraj,  aby  przełączyć  zapis  sesji  w  widoku  sesji.

W  widoku  aranżacji  naciśnij  przycisk  Nagraj,  aby  przełączyć  zapis  aranżacji.

•  Naciśnij  Shift  +  Play,  aby  przełączyć  pętlę.
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Nagrywać

•  Naciśnij  Shift  +  Stop,  aby  cofnąć  ostatnią  akcję.

•  Naciśnij  przycisk  Odtwórz,  aby  rozpocząć  odtwarzanie  od  aktualnej  pozycji.

•  Naciśnij  raz  przycisk  Stop,  aby  zatrzymać  odtwarzanie  w  bieżącej  pozycji.

•  Naciśnij  przycisk  Kliknij,  aby  włączyć/wyłączyć  metronom.

Grać

Kliknij

Zatrzymywać  się

•



Instalacja  i  autoryzacja5  5.1
Szybki  start  dla  artysty  Studio  One

Instrukcja  obsługi
ATOM

Wszyscy  zarejestrowani  użytkownicy  ATOM  otrzymują  oprogramowanie  do  
nagrywania  i  produkcji  Studio  One  Artist.  Niezależnie  od  tego,  czy  masz  zamiar  
nagrać  swój  pierwszy,  czy  pięćdziesiąty  album,  Studio  One  Artist  zapewnia  wszystkie  
narzędzia  niezbędne  do  przechwytywania  i  miksowania  świetnego  wykonania.

Po  zainstalowaniu  sterowników  interfejsu  audio  i  podłączeniu  go  do  komputera  możesz  użyć  
dołączonego  oprogramowania  do  produkcji  muzyki  PreSonus  Studio  One  Artist,  aby  rozpocząć  
nagrywanie,  miksowanie  i  produkcję  muzyki.  Aby  zainstalować  Studio  One  Artist,  zaloguj  się  na  
swoje  konto  My  PreSonus  i  zarejestruj  swój  ATOM.  Twój  klucz  produktu  dla  Studio  One  Artist  
zostanie  automatycznie  zarejestrowany  na  Twoim  koncie  My  PreSonus  wraz  z  rejestracją  sprzętu.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jako  ceniony  klient  PreSonus  masz  prawo  do  zniżki  na  
aktualizację  do  Studio  One  Professional.  Więcej  szczegółów  na  temat  programu  aktualizacji  Studio  
One  dla  klientów  PreSonus  można  znaleźć  na  stronie  https://shop.presonus.com/products/software/
studio-one-prods.

Aby  zainstalować  Studio  One  Artist,  pobierz  instalator  Studio  One  Artist  ze  swojego  konta  

My  PreSonus  na  komputer,  na  którym  będziesz  go  używać.
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Pobieranie  i  uruchamianie  instalatora  Studio  One

Szybki  start  dla  artysty  Studio  One5

Instalacja  i  autoryzacja5.1
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Instrukcja  obsługi
ATOM

Mac:  Przeciągnij  aplikację  Studio  One  Artist  do  folderu  Aplikacje  na  

dysku  twardym  komputera  Mac.

Studio  One  Artist  jest  dostarczane  w  zestawie  z  szeregiem  materiałów  demonstracyjnych  
i  samouczków,  instrumentów,  pętli  i  próbek.  Pakiet  Studio  One  Artist  zawiera  

wszystko,  czego  potrzebujesz,  aby  rozpocząć  produkcję  muzyki.

Przy  pierwszym  uruchomieniu  Studio  One  Artist  zostaniesz  poproszony  o  

zainstalowanie  zawartości  towarzyszącej.  Wybierz  zawartość,  którą  chcesz  dodać,  

i  kliknij  „Zainstaluj”.  Pobieranie  i  instalacja  zawartości  z  Twojego  konta  

użytkownika  My  PreSonus  rozpocznie  się  automatycznie.

Studio  One  Artist  zostało  zaprojektowane  do  współpracy  z  interfejsami  PreSonus  i  zapewnia  

wyjątkową  interoperacyjność  i  uproszczoną  konfigurację.  Po  uruchomieniu  Studio  One  

Artist  domyślnie  zostaniesz  przeniesiony  na  stronę  startową.  Na  tej  stronie  znajdziesz  narzędzia  
do  zarządzania  dokumentami  i  konfiguracją  urządzeń,  a  także  konfigurowalny  profil  artysty,  kanał  
aktualności  oraz  łącza  do  demonstracji  i  samouczków  firmy  PreSonus.  Jeśli  Twój  komputer  jest  

podłączony  do  Internetu,  łącza  te  będą  aktualizowane  w  miarę  udostępniania  nowych  samouczków  
w  witrynie  internetowej  PreSonus.

Instalowanie  dołączonej  zawartości  dla  artysty  Studio  One

Windows:  Uruchom  instalator  Studio  One  Artist  i  postępuj  
zgodnie  z  instrukcjami  wyświetlanymi  na  ekranie.
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Kiedy  Studio  One  zostanie  uruchomione  po  raz  pierwszy  na  Twoim  komputerze,  nawiąże  

połączenie  z  Twoim  kontem  My  PreSonus  i  zweryfikuje  Twoją  rejestrację.  Aby  proces  autoryzacji  

przebiegł  bezproblemowo,  pamiętaj  o  pobraniu  instalatora  na  komputer,  na  którym  będziesz  z  niego  

korzystał,  a  także  upewnij  się,  że  przy  pierwszym  uruchomieniu  aplikacji  Twój  komputer  jest  podłączony  

do  Internetu.

Autoryzacja  Studio  One

Pełne  informacje  na  temat  wszystkich  aspektów  Studio  One  Artist  są  dostępne  w  
Podręczniku  referencyjnym  w  formacie  PDF  znajdującym  się  w  Studio  One.  Informacje  

zawarte  w  tym  samouczku  obejmują  tylko  podstawowe  aspekty  Studio  One  Artist  i  mają  

na  celu  jak  najszybszą  konfigurację  i  nagrywanie.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Może  zostać  wyświetlony  monit  o  wprowadzenie  

informacji  o  koncie  użytkownika  My  PreSonus.  Kliknięcie  „Zapamiętaj  dane  uwierzytelniające”  umożliwi  

natychmiastowy  dostęp  do  wszelkich  treści  zakupionych  na  rynku  PreSonus.

5.2 Konfigurowanie  Studio  One
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Instrukcja  obsługi
ATOM

5.2.1  Konfiguracja  urządzeń  audio

5.2.2  Konfiguracja  urządzeń  MIDI

Na  środku  strony  startowej  zobaczysz  obszar  Ustawienia.  Studio  One  Artist  automatycznie  
skanuje  system  w  poszukiwaniu  wszystkich  dostępnych  sterowników  i  wybiera  sterownik.  
Domyślnie  wybierze  sterownik  PreSonus,  jeśli  jest  dostępny.

W  oknie  Urządzenia  zewnętrzne  w  Studio  One  Artist  możesz  skonfigurować  kontroler  
klawiatury  MIDI,  moduły  dźwiękowe  i  powierzchnie  sterujące.  Ta  sekcja  poprowadzi  Cię  
przez  konfigurację  innych  kontrolerów  klawiatury  MIDI  i  modułów  dźwiękowych.  Pełne  
instrukcje  dotyczące  konfiguracji  innych  urządzeń  MIDI  można  znaleźć  w  Podręczniku  

referencyjnym  znajdującym  się  w  Studio  One.

menu  w  dół.  Na  tej  stronie  możesz  także  dostosować  rozmiar  bloku  bufora  
urządzenia.  Kliknij  OK,  kiedy  skończysz.
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2.  Wybierz  interfejs  audio  z  menu  Urządzenia  audio.

Uwaga:  Studio  One  automatycznie  skonfiguruje  ATOM  do  kontroli.  Nie  jest  wymagana  żadna  
konfiguracja.

1.  Kliknij  łącze  Konfiguruj  interfejs  audio,  aby  wybrać  sterownik  interfejsu  audio.

Jeśli  używasz  interfejsu  MIDI  innej  firmy  lub  klawiatury  kontrolera  USB  MIDI,  przed  
rozpoczęciem  tej  sekcji  musisz  zainstalować  wszelkie  wymagane  sterowniki  dla  tych  
urządzeń.  Pełne  instrukcje  dotyczące  instalacji  można  znaleźć  w  dokumentacji  
dołączonej  do  sprzętu  MIDI.
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Instrukcja  obsługi
ATOM

Kontroler  klawiatury  MIDI  to  urządzenie  sprzętowe,  które  jest  powszechnie  używane  do  odtwarzania  i  
kontrolowania  innych  urządzeń  MIDI,  instrumentów  wirtualnych  i  parametrów  oprogramowania.

1.  Naciśnij  Shift+Song  Setup  na  urządzeniu  ATOM  lub  kliknij  łącze  Konfiguruj  urządzenia  zewnętrzne  w  
obszarze  Ustawienia  na  stronie  startowej,  aby  otworzyć  okno  Urządzenia  zewnętrzne.

2.  Kliknij  przycisk  Dodaj.  Spowoduje  to  otwarcie  okna  Dodaj  urządzenie.

Upewnij  się,  że  podłączyłeś  wyjście  MIDI  Out  zewnętrznego  kontrolera  MIDI  do  wejścia  MIDI  In  
interfejsu  audio  PreSonus  (jeśli  jest  dostępny)  lub  innego  interfejsu  MIDI.  Jeśli  używasz  kontrolera  USB  
MIDI,  podłącz  go  do  komputera  i  włącz.

Konfigurowanie  kontrolera  klawiatury  MIDI

Możesz  skonfigurować  zewnętrzne  urządzenia  MIDI  w  obszarze  Ustawienia  na  
stronie  startowej.  Przed  skonfigurowaniem  nowego  utworu  do  nagrywania  
poświęć  chwilę  na  skonfigurowanie  urządzeń  zewnętrznych.

W  Studio  One  Artist  urządzenia  te  nazywane  są  Klawiaturami  i  muszą  zostać  skonfigurowane,  zanim  
będą  dostępne  do  użytku.  W  niektórych  przypadkach  kontroler  klawiatury  MIDI  służy  również  jako  
generator  brzmień.  Studio  One  Artist  postrzega  kontroler  i  funkcje  generowania  dźwięku  jako  dwa  

różne  urządzenia:  kontroler  klawiatury  MIDI  i  moduł  dźwiękowy.  Elementy  sterujące  MIDI  (klawiatura,  
pokrętła,  tłumiki  itp.)  zostaną  skonfigurowane  jako  klawiatura.  Moduły  dźwiękowe  zostaną  
skonfigurowane  jako  instrument.
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5.  Studio  One  umożliwia  odfiltrowanie  określonych  funkcji  sterujących.  Jeśli  chcesz,  aby  Studio  
One  ignorowało  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  lub  wszystkie  komunikaty  
CC,  włącz  filtrowanie  jednego  lub  wszystkich  tych  komunikatów.

8.  Kliknij  „OK”.

Jeśli  nie  jesteś  pewien,  który  kanał  MIDI  wybrać,  wybierz  wszystkie  16.

7.  Jeśli  jest  to  jedyna  klawiatura,  której  będziesz  używać  do  sterowania  zewnętrznymi  
syntezatorami  i  instrumentami  wirtualnymi,  powinieneś  zaznaczyć  pole  obok  
Domyślne  wejście  instrumentu.  Spowoduje  to  automatyczne  przypisanie  
Twojej  klawiatury  do  sterowania  wszystkimi  urządzeniami  MIDI  w  Studio  One  Artist.

4.  Musisz  określić,  które  kanały  MIDI  będą  używane  do  komunikacji  z  tą  klawiaturą.  W  większości  
przypadków  należy  wybrać  wszystkie  kanały  MIDI.
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Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Z  rozwijanego  menu  Wyślij  do  wybierz  wyjście  
interfejsu  MIDI,  z  którego  Twój  Studio  One  Artist  będzie  wysyłał  dane  MIDI  do  Twojej  
klawiatury.  Jeśli  kontroler  klawiatury  nie  musi  odbierać  danych  MIDI  ze  Studio  One,  możesz  
pozostawić  tę  opcję  niezaznaczoną.

Jeśli  nie,  możesz  zamknąć  okno  i  przejść  do  następnej  sekcji.

producentów  i  modeli.  Jeśli  nie  widzisz  swojego  kontrolera  MIDI  na  liście,  wybierz  opcję  
Nowa  klawiatura.  W  tym  momencie  możesz  dostosować  nazwę  swojej  klawiatury,  
wprowadzając  nazwę  producenta  i  urządzenia.

6.  Z  rozwijanego  menu  Odbierz  z  wybierz  wejście  interfejsu  MIDI,  z  którego  Studio  
One  Artist  będzie  odbierać  dane  MIDI  (tzn.  port  MIDI,  do  którego  podłączona  
jest  Twoja  klawiatura).

3.  Z  menu  po  lewej  stronie  wybierz  z  listy  swój  kontroler  MIDI

Jeśli  posiadasz  moduł  dźwiękowy,  który  chcesz  podłączyć,  pozostaw  okno  Urządzenia  
zewnętrzne  otwarte  i  przejdź  do  następnej  części  tej  sekcji.
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2.  Wybierz  swoje  urządzenie  w  menu  po  lewej  stronie.  Jeśli  Twojego  urządzenia  nie  ma  na  liście,  

wybierz  opcję  Nowy  instrument.  W  tym  momencie  możesz  dostosować  nazwę  swojej  

klawiatury,  wprowadzając  nazwę  producenta  i  urządzenia.

W  pozostałej  części  tego  Przewodnika  szybkiego  startu  omówiono  sposób  

konfigurowania  utworu  i  omówiono  pewne  ogólne  wskazówki  dotyczące  

przepływu  pracy  dotyczące  poruszania  się  po  środowisku  artysty  Studio  One.

1.  W  oknie  Urządzenia  zewnętrzne  kliknij  przycisk  Dodaj.

Artysta  wyśle  dane  MIDI  do  Twojego  modułu  dźwiękowego.  Kliknij  „OK”  i  zamknij  okno  Urządzenia  

zewnętrzne.  Możesz  teraz  rozpocząć  nagrywanie  w  Studio  One  Artist.

Upewnij  się,  że  połączyłeś  wejście  MIDI  In  zewnętrznego  modułu  dźwiękowego  

z  wyjściem  MIDI  Out  interfejsu  MIDI.

4.  W  menu  Send  To  wybierz  wyjście  interfejsu  MIDI,  z  którego  Studio  One  będzie  wysyłane

Kontrolery  instrumentów  MIDI  (klawisze,  gitary  MIDI  itp.)  wysyłają  informacje  muzyczne  w  postaci  danych  MIDI  

do  modułów  brzmieniowych  i  instrumentów  wirtualnych,  które  w  odpowiedzi  generują  dźwięk  zgodnie  z  

instrukcjami.  Moduły  brzmieniowe  mogą  być  samodzielnymi  urządzeniami  dźwiękowymi  lub  można  je  

zintegrować  z  instrumentem  MIDI,  takim  jak  syntezator  klawiaturowy.  Studio  One  Artist  nazywa  wszystkie  

generatory  brzmień  instrumentami.  Po  skonfigurowaniu  kontrolera  klawiatury  MIDI  poświęć  chwilę  na  

skonfigurowanie  modułu  dźwiękowego.

3.  Określ,  które  kanały  MIDI  będą  używane  do  komunikacji  z  tym  modułem  dźwiękowym.  W  większości  

przypadków  należy  wybrać  wszystkie  kanały  MIDI.  Jeśli  nie  masz  pewności,  które  kanały  MIDI  

wybrać,  sugerujemy  wybranie  wszystkich  16.

Konfigurowanie  zewnętrznego  modułu  dźwiękowego  MIDI
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Instrukcja  obsługi

ATOM

5.3.1  Konfigurowanie  wejść/wyjść  audio

Tworzenie  nowego  utworu5.3

który  chcesz  zapisać.  Po  lewej  stronie  zauważysz  listę  szablonów.  Szablony  te  umożliwiają  

szybką  konfigurację  dla  różnych  urządzeń  i  sytuacji  związanych  z  nagrywaniem.  W  tej  

sekcji  opisano  tworzenie  utworu  z  pustej  sesji.

Wskazówka  dla  użytkownika  Power:  Jeśli  planujesz  importować  pętle  do  utworu,  upewnij  się,  że  jest  

zaznaczona  opcja  Rozciągnij  pliki  audio  do  tempa  utworu.  Spowoduje  to  automatyczne  zaimportowanie  pętli  
we  właściwym  tempie.
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3.  Z  listy  szablonów  wybierz  opcję  „Empty  Song”.  W  tym  momencie  powinieneś  nadać  swojemu  

utworowi  nazwę  i  wybrać  preferowaną  częstotliwość  próbkowania  i  głębię  bitową  do  nagrywania  

i  odtwarzania.  Możesz  także  ustawić  długość  utworu  i  typ  formatu  czasu,  jaki  ma  mieć  oś  czasu  

(paski  zapisu,  sekundy,  próbki  lub  klatki).  Po  zakończeniu  kliknij  przycisk  OK.

2.  W  oknie  Nowy  utwór  nazwij  swój  utwór  i  wybierz  katalog,  w  którym  się  znajduje

1.  Kliknij  utwór  |  Song  Setup,  aby  ustawić  częstotliwość  próbkowania  i  
rozdzielczość  oraz  skonfigurować  wejścia/wyjścia  audio.

1.  Na  stronie  startowej  wybierz  „Utwórz  nowy  utwór”.

Teraz,  gdy  masz  już  skonfigurowane  urządzenia  audio  i  MIDI,  utwórzmy  nowy  utwór.  

Zaczniemy  od  skonfigurowania  domyślnego  wejścia/wyjścia  audio.
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interfejs  audio,  który  chcesz  mieć  dostępny.  Zalecamy  utworzenie  wejścia  mono  dla  każdego  

wejścia  w  interfejsie.  Jeśli  planujesz  nagrywać  w  stereo,  powinieneś  także  stworzyć  kilka  wejść  

stereo.

4.  Kliknij  zakładkę  Wyjścia,  aby  włączyć  dowolne  lub  wszystkie  wyjścia  interfejsu  audio.  W  prawym  

dolnym  rogu  zobaczysz  menu  wyboru  przesłuchania.  Pozwala  to  wybrać  wyjście,  z  

którego  będziesz  odsłuchiwać  pliki  audio  przed  zaimportowaniem  ich  do  Studio  One  

Artist.  Ogólnie  rzecz  biorąc,  będziesz  chciał,  aby  była  to  główna  szyna  wyjściowa.

3.  Na  karcie  Wejścia  możesz  włączyć  dowolne  lub  wszystkie  wejścia  w  swoim  urządzeniu

2.  Kliknij  kartę  Konfiguracja  wejścia/wyjścia  audio.
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Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  chcesz,  aby  konfiguracja  wejść/wyjść  była  taka  sama  za  każdym  

razem,  gdy  otwierasz  Studio  One,  kliknij  przycisk  Ustaw  jako  domyślną.
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1.  W  lewym  górnym  rogu  okna  Rozmieść  zobaczysz

Instrument.  Użyj  tej  ścieżki  do  nagrywania  i  odtwarzania  danych  MIDI  w  celu  

sterowania  zewnętrznymi  urządzeniami  MIDI  lub  wtyczkami  instrumentów  wirtualnych.

Automatyzacja.  Ten  typ  ścieżki  umożliwia  tworzenie  automatycznych  
kontroli  parametrów  sesji.

Uwaga:  ścieżki  instrumentów  są  prawie  identyczne  ze  ścieżkami  audio.  Lista  źródeł  wejściowych  dla  
ścieżek  instrumentów  zawiera  listę  dostępnych  zewnętrznych  urządzeń  MIDI,  a  także  wszelkich  
instrumentów  wirtualnych  dodanych  do  utworu.

Audio.  Użyj  tego  typu  ścieżki  do  nagrywania  i  odtwarzania  plików  audio.

2.  W  oknie  Dodaj  ścieżki  możesz  dostosować  nazwę  i  kolor  ścieżki,  dodać  wstępnie  
ustawiony  zestaw  efektów  i  ustawić  fizyczne  źródło  wejścia  i  wyjścia  ścieżek  
audio.  Co  najważniejsze,  możesz  wybrać  liczbę  i  typ  utworów,  które  chcesz  
utworzyć.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  chcesz  dodać  ścieżkę  audio  dla  każdego  z  dostępnych  

wejść,  przejdź  do  opcji  Ścieżka  |  Dodaj  ścieżki  dla  wszystkich  wejść.

kilka  przycisków.  Przycisk  położony  najdalej  na  prawo  to  przycisk  Dodaj  ścieżki.  
Kliknij  ten  przycisk,  aby  otworzyć  okno  Dodaj  ścieżki.
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Teczka.  Ta  ścieżka  pomaga  zarządzać  sesją,  a  także  szybko  edytować  
wiele  ścieżek  jednocześnie.

5.3.2  Tworzenie  ścieżek  audio  i  instrumentów

ST/mono

Niemy Ramię

Kolor

Monitor

Wybór  źródła

Rekomendacja

Nazwa

Ścieżka
Zwyczaj

Wejście  audio

Ścieżka

Solo Metr
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5.3.3  Nagrywanie  ścieżki  audio

5.3.4  Dodawanie  wirtualnych  instrumentów  i  efektów

1.  Aby  rozpocząć  nagrywanie,  utwórz  ścieżkę  audio  w  oknie  Dodaj  ścieżki,  
ustaw  jej  wejście  na  Wejście  1  w  interfejsie  audio  i  podłącz  mikrofon  
do  tego  samego  wejścia.

Do  utworu  możesz  dodawać  wtyczki  i  instrumenty,  przeciągając  je  i  upuszczając  z  przeglądarki.  
Możesz  także  przeciągać  efekt  lub  grupę  efektów  z  jednego  kanału  na  drugi,  przeciągać  
niestandardowe  łańcuchy  efektów  i  natychmiastowo  ładować  swoje  ulubione  ustawienia  
wirtualnego  instrumentu  bez  konieczności  przewijania  menu.

Otwieranie  przeglądarki

Przeglądać.  Przycisk  Przeglądaj  otwiera  przeglądarkę,  która  wyświetla  wszystkie  
dostępne  instrumenty  wirtualne,  efekty  wtyczek,  pliki  audio  i  pliki  MIDI,  a  także  pulę  
plików  audio  załadowanych  do  bieżącej  sesji.

Mieszać.  Przycisk  Mix  otwiera  i  zamyka  okno  Mikser.

Teraz  możesz  rozpocząć  nagrywanie.  Aby  uzyskać  pełne  instrukcje,  zapoznaj  się  z  podręcznikiem  
Studio  One  Reference  znajdującym  się  w  Pomocy  |  Podręcznik  referencyjny  Studio  One.

Edytować.  Przycisk  Edytuj  otwiera  i  zamyka  edytory  audio  i  MIDI.

2.  Wybierz  opcję  Włącz  nagrywanie  na  ścieżce.  Zwiększ  poziom  wejścia  1  w  interfejsie  audio  
podczas  mówienia/śpiewania  do  mikrofonu.  Powinieneś  zobaczyć,  jak  miernik  
wejściowy  w  Studio  One  Artist  reaguje  na  sygnał  wejściowy.  Dostosuj  wzmocnienie  
tak,  aby  poziom  wejściowy  był  bliski  maksymalnego,  bez  przesterowania  (zniekształcenia).
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W  prawym  dolnym  rogu  okna  Rozmieść  znajdują  się  trzy  przyciski:
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Przeciągnij  i  upuść  pliki  audio  i  MIDI

Aby  dodać  efekt  wtyczki  do  ścieżki,  kliknij  przycisk  Efekty  w  przeglądarce  i  wybierz  
wtyczkę  lub  jedno  z  jej  ustawień  wstępnych  w  przeglądarce  efektów.  Przeciągnij  i  
upuść  zaznaczenie  na  ścieżkę,  do  której  chcesz  dodać  efekt.
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Efekty  przeciągnij  i  upuść

Jeśli  przeciągniesz  plik  w  puste  miejsce,  zostanie  utworzona  nowa  ścieżka  z  
tym  plikiem  umieszczonym  w  miejscu,  do  którego  go  przeciągnąłeś.  Jeśli  
przeciągniesz  plik  na  istniejącą  ścieżkę,  plik  zostanie  umieszczony  jako  nowa  część  ścieżki.

Aby  dodać  instrument  wirtualny  do  swojej  sesji,  otwórz  przeglądarkę  i  kliknij  
przycisk  Instrument.  Wybierz  instrument  lub  jeden  z  jego  zestawów  z  przeglądarki  
instrumentów  i  przeciągnij  go  do  widoku  aranżacji.  Studio  One  Artist  automatycznie  
utworzy  nową  ścieżkę  i  załaduje  instrument  jako  wejście.

Pliki  audio  i  MIDI  można  szybko  zlokalizować,  odsłuchać  i  zaimportować  do  utworu,  
przeciągając  je  z  przeglądarki  plików  do  widoku  aranżacji.

Przeciągnij  i  upuść  wirtualne  instrumenty
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6 Mapowanie  MIDI

F5

E8

F#5

G#2

A-1

Bank  8  MIDI

C#7

D#4

F1

E6

F#-2

Uwaga  Wartość

C#3

C8

D5

E2

Bank  1  MIDI

D0

B-2

A6

B3

C#1

Uwaga  Wartość

D1

Uwaga  Wartość

F8

G5

A2

A#-1

G#7

Bank  3  MIDI

E  4

F#1

G-2

Uwaga  Wartość

F6

G#-2

F#6

Uwaga  Wartość

G#3

G1 D#0

D#5

F2

Bank  5  MIDI

C#8

Nr  6

C4

C-1

C#-1

C#4

D#1

E-2

Uwaga  Wartość

B6

G#5

Nr  2

B-1

A7

Bank  7  MIDI

F4

Bank  2  MIDI

G#1

A-2

G6

A3

Uwaga  Wartość

E0

D8

E5

Numer  podkładki

F#2

G2

Bank  4  MIDI

G#-1

C7

E1

F-2

Uwaga  Wartość

D4

B2

C0

Nr  7

C5

C#0

B7

C#5

Bank  6  MIDI

C3

A5A1

A#-2

G#6

Nr  3

C1

F0

D#8
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Pokrętła6.2

G-1

B0  0Eh

F#7

G#4

Numery  podkładek

Nr  1

B0  10  godz

D#6

F#0

F3

Uwaga  Wartość

D#2

E-1

D7

Bank  2  MIDI

B0  0Fh

0-127

B0

C#-2

B5

Uwaga  Wartość

C6

D3

Nieprzerwany

0-127

G7

A4

B1

Bank  4  MIDI

MIDI  CC

F#3

Uwaga  Wartość

G0

G3

G#0

Uwaga  Wartość

F#8

0-127

F-1

D#7

Bank  6  MIDI

14

D-2

D#-2

C#6

D#3

Uwaga  Wartość

17

Wartość  szesnastkowa

A#4

C2

Bank  8  MIDIBank  3  MIDI

A0

G8

Uwaga  Wartość

0-127

F#-1

F#4

E7

Bank  1  MIDI

F7

Bank  5  MIDI

G4

D6

E3

Uwaga  Wartość

Zakres

16

B4

C#2

D-1

Pokrętło

D2

D#-1

Bank  7  MIDI

15

#0

C-2

A#5

Uwaga  Wartość

B0  11h
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90

109

B0  1Eh

Pokrętło

Przycisk

B0  59h

B0  66h

B0  6Ah

19

110

23

MIDI  CC

B0  12h

B0  5Ah

B0  6Bh

B0  1Ch

B0  14h

B0  69h

MIDI  CC

MIDI  CC

111

31

27

B0  13h

108

0-127

B0  1Dh

B0  6Eh

B0  17h

18

Wartość  szesnastkowa

B0  55  godz

103

0-127

112

B0  6Dh

B0  6Fh

B0  1Fh

102

0-127

86

104

0-127

B0  70  godz

B0  6Ch

B0  67h

21

87

Wartość  szesnastkowa

30

Wartość  szesnastkowa

107

20

28

B0  56h

B0  68h

89

106

B0  1Bh

85

29

B0  15h

B0  57h

105

Przycisk

Zakres
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Wybierz  kanał  MIDI  Padu

6.4

6.4.2  Pokrętło  wyboru  kanału  MIDI

6.4.1

Zaawansowany  tryb  konfiguracji

Domyślnie  16  padów  wysyła  swoje  komunikaty  MIDI  na  kanale  MIDI  10.

Kiedy  tryb  ustawień  zaawansowanych  jest  aktywny,  16  padów  kontrolera  ATOM  nie  będzie  
wysyłać  komunikatów  MIDI,  a  raczej  będą  działać  jako  przyciski  wyboru  kanału.

Domyślnie  4  pokrętła  wysyłają  komunikaty  MIDI  na  kanale  1  MIDI.

Naciśnięcie  przycisku  Song  Setup,  gdy  aktywny  jest  tryb  Advanced  Setup,  umożliwi  zmianę  
kanału  MIDI  dla  16  padów  w  urządzeniu  ATOM.

Uwaga:  zmiany  dokonane  w  trybie  konfiguracji  zaawansowanej  nie  zostaną  odzwierciedlone,  
gdy  aktywna  jest  kontrola  Studio  One  Native.  Ten  tryb  ma  na  celu  dostosowanie  ATOM  do  
użytku  z  aplikacjami  innych  firm.

Naciśnięcie  przycisku  Set  Loop,  gdy  aktywny  jest  tryb  konfiguracji  zaawansowanej,  
umożliwi  zmianę  kanału  MIDI  dla  4  pokręteł  ATOM.

Naciśnij  numer  padu  żądanego  kanału  MIDI.  Na  przykład,  aby  zmienić  kanał  MIDI  na  Kanał  3,  naciśnij  
Pad  3.

Kontroler  ATOM  umożliwia  dostosowanie  kanałów  MIDI  dla  kilku  funkcji  przy  
użyciu  trybu  konfiguracji  zaawansowanej.

Aby  zresetować  kanał  MIDI  do  ustawień  domyślnych  (kanał  MIDI  10),  naciśnij  przycisk  W  górę.

Naciśnij  numer  padu  żądanego  kanału  MIDI.  Na  przykład,  aby  zmienić  kanał  MIDI  na  Kanał  3,  naciśnij  
Pad  3.
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Aby  uruchomić  tryb  konfiguracji  zaawansowanej,  naciśnij  i  
przytrzymaj  jednocześnie  przyciski  Shift  i  Setup.
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Naciśnij  numer  padu  żądanego  kanału  MIDI.  Na  przykład,  aby  zmienić  kanał  MIDI  na  Kanał  3,  naciśnij  
Pad  3.

Aby  zresetować  kanał  MIDI  do  ustawień  domyślnych  (kanał  MIDI  1),  naciśnij  przycisk  W  górę.

Aby  zresetować  kanał  MIDI  do  ustawień  domyślnych  (kanał  MIDI  1),  naciśnij  przycisk  W  górę.

Aby  zresetować  kanał  MIDI  do  ustawień  domyślnych  (kanał  MIDI  10),  naciśnij  przycisk  W  górę.

Domyślnie  16  padów  wysyła  komunikaty  MIDI  Pressure  na  kanale  MIDI  10.
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Domyślnie  22  funkcje  przycisków  wymienione  w  rozdziale  6.3  wysyłają  swoje  komunikaty  MIDI  na  
kanale  MIDI  1.  Naciśnięcie  przycisku  Editor,  gdy  aktywny  jest  tryb  ustawień  zaawansowanych,  
umożliwi  zmianę  kanału  MIDI  dla  przycisków  urządzenia  ATOM.

Naciśnięcie  przycisku  Nudge,  gdy  aktywny  jest  tryb  ustawień  zaawansowanych,  umożliwi  zmianę  
kanału  MIDI,  na  którym  16  padów  będzie  wysyłać  komunikaty  o  nacisku.

Naciśnij  numer  padu  żądanego  kanału  MIDI.  Na  przykład,  aby  zmienić  kanał  MIDI  na  Kanał  3,  naciśnij  
Pad  3.

6.4.4  Wybierz  kanał  MIDI  ciśnienia

6.4.3  Przycisk  wyboru  kanału  MIDI
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6.4.6  Regulacja  jasności

6.4.5  Włączanie/wyłączanie  notatki  Pad

Ukryj  przycisk,  gdy  aktywny  jest  tryb  konfiguracji  zaawansowanej.  Pady,  które  są  podświetlone,  mają  

włączoną  funkcję  Note  On/Off.  Pady,  które  nie  są  podświetlone,  będą  wysyłać  tylko  komunikaty  CC.

Aby  wyregulować  jasność  diod  LED  urządzenia  ATOM,  naciśnij  przycisk  Bank,  gdy  

aktywny  jest  tryb  konfiguracji  zaawansowanej.  Umożliwi  to  przejście  przez  trzy  

dostępne  opcje  jasności.

Uwaga:  Aby  ta  opcja  była  dostępna,  musisz  znajdować  się  w  banku  1,  kiedy  wchodzisz  w  tryb  ustawień  
zaawansowanych.

Domyślnie  16  padów  w  Twoim  ATOM-ie  wysyła  komunikaty  o  włączeniu/wyłączeniu  nuty  w  każdym  

banku.  Używając  trybu  Advanced  Setup,  możesz  skonfigurować  dowolne  pady  w  Banku  1  tak,  aby  

wysyłały  tylko  komunikaty  CC.  Aby  wyłączyć  funkcję  Note  On/Off  dla  dowolnego  padu,  naciśnij  przycisk  Show/
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Aby  przywrócić  ustawienia  domyślne,  naciśnij  przycisk  W  górę.
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Andouille  i  niemieccy  Po-Boys  z  czerwoną  kapustą

•  12  uncji  kiełbasy  Andouille  lub  Bratwurst  pokrojonej  wzdłuż

•  1  mała  cebula

4.  Posmaruj  chleb  musztardą.  Kanapkę  można  następnie  pokroić  na  2-3  kawałki  i  podzielić  się  nią  (lub  nie,  jeśli  jesteś  naprawdę  głodny).

•  1  bochenek  chleba  francuskiego

2.  Rozgrzej  olej  na  patelni,  aż  będzie  gorący.  Dodaj  kiełbasę  przekrojoną  do  dołu,  aż  będzie  ładnie  zarumieniona,  obróć  i  smaż  przez  około  5  minut,  aż  będzie  dokładnie  ugotowana

•  1  łyżeczka  soli

•  3  łyżki.  świeży  imbir  •  1  mała  

główka  czerwonej  kapusty

1.  Rozgrzej  2  łyżki  oleju  roślinnego  na  dużej  patelni.  Dodaj  cebulę  i  imbir,  następnie  smaż  je  przez  około  3  minuty,  aż  cebula  zacznie  więdnąć.  Dodajemy  kapustę,  ocet  i  

miód  i  gotujemy  około  5  minut.  Dodać  sól  do  smaku  i  odstawić.

3.  Chleb  przekroić  wzdłuż,  położyć  warstwę  kapusty,  następnie  kiełbasę  i  ser.  Zapiekaj  pod  grillem  lub  w  gorącym  piekarniku,  aż  ser  się  roztopi,  a  chleb  będzie  chrupiący.

•  ¼  szklanki  czerwonego  octu

•  3  łyżki.  Miód

gotowany.

•  Musztarda  kreolska  lub  niemiecka  do  smaku

•  ¼  funta  sera  Muenster

BONUS:  Dodatkowa  kapusta  może  być  stosowana  jako  przyprawa  do  mięs,  jajek,  kanapek  itp.
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