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Благодарим  ви ,  че  закупихте  PreSonus®  ATOM  SQ  хибридна  MIDI  клавиатура/пад  контролер  за  

производство  и  изпълнение.  ATOM  SQ  е  проектиран  като  универсален  и  изразителен  MIDI  

контролер  за  съвременна  музика.  Неговият  уникален  дизайн  е  оптимизиран  както  за  

класическо  TR-стил  16-стъпково  секвениране  на  тактове,  така  и  за  редактиране  на  шаблони  на  

барабани  в  Studio  One  или  за  свирене  на  инструменти  и  стартиране  на  клипове  в  Ableton  Live  -  

въпреки  това  неговата  шахматна  и  RGB-осветена  32-пад  конфигурация  е  незабавно  позната  на  

всеки,  който  е  свири  на  клавиатура  на  контролер.  Усъвършенстваните  функции  ви  позволяват  

да  променяте  скалата  на  клавиатурата,  а  вграден  арпеджиатор  и  конфигурируема  от  потребителя  

сензорна  лента  правят  ATOM  SQ  най-изразителния  контролер,  който  някога  ще  използвате.

PreSonus  Audio  Electronics  се  ангажира  с  постоянно  подобряване  на  продуктите  и  ние  високо  

ценим  вашите  предложения.  Ние  вярваме,  че  най-добрият  начин  да  постигнем  целта  си  за  

постоянно  подобряване  на  продуктите  е  като  слушаме  истинските  експерти:  нашите  уважаеми  

клиенти.  Оценяваме  подкрепата,  която  ни  оказахте  чрез  закупуването  на  този  продукт  и  сме  

уверени,  че  ще  се  насладите  на  своя  ATOM  SQ!

1

Отидете  на  My.PreSonus.com  и  следвайте  инструкциите  на  екрана.

За  да  регистрирате  своя  ATOM  SQ:

В  това  ръководство  ще  намерите  съвети  за  опитни  потребители,  които  бързо  могат  да  ви  

направят  експерт  по  ATOM  SQ  и  да  ви  помогнат  да  извлечете  максимума  от  вашата  инвестиция.

PreSonus  се  ангажира  да  предостави  най-доброто  изживяване  за  нашите  

клиенти.  My  PreSonus  е  портал  на  едно  гише  за  нуждите  на  всички  наши  

регистрирани  клиенти.  От  вашия  акаунт  в  My  PreSonus  можете  да  видите  всичките  

си  регистрации  на  хардуер  и  софтуер  на  PreSonus;  изтегляне  на  драйвери,  инсталатори  

и  съдържание;  свържете  се  с  поддръжката;  проследяване  на  поръчки  и  др.

Относно  това  ръководство:  Препоръчваме  ви  да  използвате  това  ръководство,  за  да  се  запознаете  с  

функциите,  приложенията  и  работните  процеси  за  вашия  ATOM  SQ,  преди  да  опитате  да  го  свържете  

към  вашия  компютър.  Това  ще  ви  помогне  да  получите  по-добри  резултати  и  по-бързи  резултати.

1 Преглед

Въведение

1.2

1.1

Регистрация  на  продукта

Въведение1  1.1
АТОМ  КВПреглед

Ръководство  на  собственика



Универсално  управление  (необходимо  за  актуализации  на  фърмуера)

5' (1,5  м)  USB  кабел

2

Софтуер  и  съдържание  за  запис  на  Studio  One  Artist

Ръководство  за  бързо  стартиране  на  PreSonus  ATOM  SQ

EDM  Elite  Vol.  1  Библиотека

Изтеглете  приложението  MyPreSonus  от  Apple  App  Store  или  Google  Play.

След  като  регистрирате  своя  ATOM  SQ,  ще  можете  да  изтеглите  следното:

ATOM  SQ  хибридна  MIDI  клавиатура/пад  производство  и  контролер  за  изпълнение

Вашият  пакет  ATOM  SQ  съдържа  следното:

Или

Ableton  Live  Lite

Dirty  Electro  House  библиотека

1.4

1.3

Какво  има  във  вашия  акаунт  в  MyPreSonus

Какво  има  в  кутията

1  1.3
АТОМ  КВ

Какво  има  в  кутията Ръководство  на  собственика

Преглед



1.5

1.6 Актуализации  на  фърмуера

Придружаващи  PreSonus  продукти

3

Забележка:  Към  момента  на  публикуване  на  това  ръководство  е  необходима  актуализация  на  фърмуера  за  

пълна  функционалност  на  вашия  ATOM  SQ.  Трябва  да  изтеглите  и  инсталирате  Universal  Control  и  да  стартирате  

актуализацията  на  фърмуера  на  вашето  устройство.

Благодарим  ви,  че  избрахте  PreSonus!  Като  компания  за  решения,  ние  вярваме,  че  най-добрият  начин  да  се  

грижим  за  нашите  клиенти  (това  сте  вие)  е  да  гарантираме,  че  имате  възможно  най-доброто  изживяване  от  

началото  на  вашата  сигнална  верига  до  края.  За  да  постигнем  тази  цел,  ние  дадохме  приоритет  на  безпроблемната  

интеграция  във  всяка  фаза  на  проектиране  на  тези  продукти  от  първия  ден.  Резултатът  е  системи,  които  

комуникират  помежду  си,  както  е  предвидено  -  направо  от  кутията  -  без  прекомерни  проблеми  с  конфигурацията.

Когато  актуализацията  на  фърмуера  приключи,  вашият  ATOM  SQ  ще  се  рестартира  автоматично.

PreSonus  се  ангажира  с  постоянно  подобряване  на  продуктите.  Като  част  от  този  ангажимент  ние  

предлагаме  периодични  актуализации  на  фърмуера,  които  добавят  функции,  подобряват  функционалността  

и  разрешават  проблеми,  открити  на  място.  Поради  това  е  силно  препоръчително  да  изтеглите  

Universal  Control  от  вашия  My  PreSonus  акаунт,  след  като  регистрирате  своя  ATOM  SQ.

Universal  Control  ще  ви  предупреди,  ако  има  наличен  нов  фърмуер  за  вашия  ATOM  SQ.  Щракването  

върху  бутона  Актуализиране  на  фърмуера  ще  започне  процеса  на  актуализиране.

Веднъж  инсталиран,  свържете  вашия  ATOM  SQ  към  вашия  компютър.  Вашият  ATOM  

SQ  се  захранва  изцяло  от  автобус.  Ако  използвате  USB  хъб,  уверете  се,  че  свързвате  своя  

ATOM  SQ  към  захранван  порт.

По  време  на  инсталацията  ще  ви  бъде  дадена  възможност  да  инсталирате  различни  аудио  драйвери  

на  PreSonus.  Не  е  необходима  инсталация  на  драйвер  за  използване  на  ATOM  SQ.

1  1.5
АТОМ  КВ

Придружаващи  PreSonus  продукти

Ние  сме  тук  за  вас.  Научете  повече  на  www.presonus.com.

Ръководство  на  собственика

Преглед



2.1 Режим  на  настройка

Стандартен  режим  на  контролер2

100%

Скорост

Настройки

Med

екран По  подразбиране

Прагналягане

100%

Високо

светодиоди

Моно

Настройвам

1

5

2
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3

Натиснете  кръглия  бутон  за  настройка,  за  да  отворите  режима  за  настройка  на  дисплея  на  ATOM  SQ.

2.  Светодиоди.  Когато  е  избран,  Screen  Encoder  регулира  общата  яркост  на  

всички  подложки  и  бутони.

•  Mackie  HUI  режим.  Хибриден  режим  на  управление,  позволяващ  гъвкавост  и  основна  поддръжка  

на  контролната  повърхност.  Това  е  препоръчителният  режим  за  Pro  Tools.

Докато  ATOM  SQ  е  безпроблемно  интегриран  със  Studio  One  и  Ableton  Live,  той  също  е  

универсален  контролер,  който  може  да  се  използва  с  почти  всеки  производствен  

софтуер.  В  Studio  One  и  Ableton  Live  ATOM  SQ  ще  се  конфигурира  автоматично  и  ще  

бъде  готов  за  употреба.

Режим  на  настройка:  Страница  1

За  да  използвате  режими  MCU  или  HUI,  повечето  софтуерни  приложения  ще  изискват  ATOM  SQ  да  бъде  

настроен  като  контролна  повърхност.  Консултирайте  се  с  справочното  ръководство  на  вашето  приложение  

за  инструкции  за  настройка.  Уверете  се,  че  е  създадено  Mackie  MCU  или  Mackie  HUI  устройство  и  MIDI  

портовете  са  настроени  на  „ATM  SQ  Control“  както  за  изпращане,  така  и  за  получаване.

3.  Настройки  по  подразбиране.  Връща  ВСИЧКИ  настройки  към  стандартните.

За  да  използвате  ATOM  SQ  с  други  приложения,  можете  да  избирате  от  следните  

режими  (вижте  раздел  2.1  за  подробности):

4

1.  Екран.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  регулира  общата  яркост  на  

екрана

•  Режим  MIDI.  Стандартен  контролер  за  пад  или  клавиатура  с  гъвкавост  за  ръчно  настройване  на  

контролера,  за  да  отговаря  на  вашите  производствени  нужди.  Докато  сте  в  MIDI  режим,  

ще  видите  два  MIDI  порта  в  MIDI  Preferences  или  Options  за  вашия  софтуер:  ATM  SQ  и  

ATM  SQ  Control.  Само  портът  ATM  SQ  трябва  да  бъде  конфигуриран  за  изпращане  или  

получаване  на  MIDI.

•  Mackie  MCU  режим.  Хибриден  режим  на  управление,  позволяващ  гъвкавост  

и  основна  поддръжка  на  контролната  повърхност.

АТОМ  КВ2  

2.1 Режим  на  настройка Ръководство  на  собственика

Стандартен  режим  на  контролер



MIDI

Марди  Гра

Режим

HUI

Часовник

Режим

MCU

ИзклБанка/окт

Режим

Настройвам

120  BPM

AH

Режим  на  настройка:  Страница  2

•  Изкл.  Няма  да  бъде  изпратено  съобщение  за  натиск.

•  CC.  Изпраща  MIDI  съобщение,  което  лесно  може  да  бъде  MIDI  

научено  от  софтуер  (монофонично).

•  Мед.  Подходящ  за  повечето  играчи.

MIDI  съобщение.  Натискането  и  задържането  на  бутона  Shift,  докато  

използвате  бутоните  AH,  ще  промени  банки  или  октави.

2.  Часовник.  Когато  е  избрано  в  режим  на  вътрешен  часовник,  завъртането  на  Screen  

Encoder  ще  промени  BPM  на  часовника.  Когато  външен  часовник  се  изпраща  

от  хост,  ще  се  покаже  външен  часовник  и  BPM  няма  да  може  да  се  регулира  от  

вашия  ATOM  SQ.

•

•  Мека.  За  играчи,  които  предпочитат  да  удрят  леко.

•  CC.  Натискането  на  бутоните  AH  ще  изпрати  MIDI  обучаем

3.  Марди  Гра.  При  натискане  всички  бутони,  подложки  и  светодиоди  ще  се  включват/

Поли.  Полифонично  последващо  докосване.

6.  Скорост.  Когато  е  избран,  Screen  Encoder  променя  начина,  по  който  ATOM  SQ  ще  

интерпретира  ударите  по  падовете  (крива  на  скоростта):

октави.  Натискането  и  задържането  на  бутона  Shift,  докато  използвате  бутоните  

AH,  ще  изпрати  MIDI  научаващо  се  MIDI  съобщение.

•  Моно.  Монофонично  последващо  докосване.

•  Мед.  Необходим  е  по-голям  натиск,  за  да  се  изпрати  съобщение  за  натиск.

•  Високо.  Най-големият  натиск,  необходим  за  изпращане  на  съобщение  за  натиск.

•  Банка/окт.  Натискането  на  бутоните  AH  ще  промени  банки  или

4.  Налягане.  Когато  е  избран,  Screen  Encoder  променя  вида  на  съобщението  за  натиск,  

което  се  изпраща  след  първоначален  удар:

•  Ниска.  Не  е  необходим  голям  натиск,  за  да  изпратите  съобщение  за  натиск.

1.  Бутони  AH.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  преобръща  основния  

и  вторичния  режим.

5

5.  Праг.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  променя  необходимото  налягане,  преди  

да  бъде  изпратено  съобщение  за  налягане:

изключване  или  промяна  на  цветовете.  Натиснете  бутона  Mardi  Gras  отново,  за  да  деактивирате.

Забележка:  Монофоничното  последващо  докосване,  Полифоничното  последващо  докосване  и  MIDI  

обучението  не  се  поддържат  от  всички  приложения.

•  Твърд.  За  играчи,  които  предпочитат  да  удрят  със  сила.

31

64
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5

АТОМ  КВ2  

2.1 Режим  на  настройка Ръководство  на  собственика

Стандартен  режим  на  контролер



2.2

2.2.1  RGB  цветове

2.2.2  Бележки  за  задействане

Подложки

2.2.3  Плюс  и  Минус  подложки

Последната  страница  на  режима  за  настройка  показва  версията  на  

фърмуера,  инсталирана  на  вашия  ATOM  SQ.

6

6.  Режим  MIDI.  Това  е  режимът  по  подразбиране  за  ATOM  SQ,  който  позволява  потребителско  персонализиране.

Подложките  променят  цвета  си  в  зависимост  от  избрания  режим  на  оформление  на  

подложките.  Цветът  на  подложката  също  може  да  се  променя  в  определени  режими.

Подложките  +  и  -  са  чувствителни  на  натиск  бутони.  Те  могат  да  бъдат  присвоени  или  на  Pitch  Bend  или  Octave  Up/Down  

команди.

5.  HUI  режим.  Когато  бъдат  избрани,  бутоните  за  транспортиране,  бутоните  за  навигация  и  

бутоните  за  показване  на  първата  страница  на  режим  Song  ще  изпращат  общи  
команди  на  Mackie  HUI.

Режим  на  настройка:  Страница  3

4.  MCU  режим.  Когато  бъдат  избрани,  бутоните  за  транспортиране,  бутоните  за  навигация  и  

бутоните  за  показване  на  първата  страница  от  режима  на  песента  ще  изпращат  
общи  команди  на  Mackie  MCU.

Всичките  32  подложки  са  чувствителни  към  скоростта.  Ударите  с  по-малка  сила  водят  до  тих  звук,  а  ударите  с  по-

голяма  сила  водят  до  по-силен  звук  (освен  ако  не  е  активиран  Full  Velocity  или  16-vel).  Всички  подложки  

също  са  чувствителни  на  натиск.  След  удар  и  натискане  на  пад,  може  да  се  приложи  повече  или  по-малко  

натиск,  за  да  се  контролират  множество  експресивни  параметри,  като  Aftertouch,  ако  е  наличен  във  вашия  софтуер.

Забележка:  Функциите  на  режим  HUI  и  MCU  ще  варират  в  зависимост  от  използваното  софтуерно  приложение.  

Режимите  Mardi  Gras,  MCU,  HUI  и  MIDI  не  са  налични,  докато  използвате  Studio  One.

Версия  1.10

Настройвам

Стандартен  режим  на  контролер

Ръководство  на  собственикаПодложки
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Копчета  1-8

2.4

Бутони  за  навигация

2.5

Сензорна  лента

2.6

2.3

Бутони  AH

Бутоните  AH  могат  да  променят  текущата  група  барабани  или  текущата  октава  в  оформлението  на  

клавиатурата.  В  подредбата  на  клавиатурата  бутонът  A  се  използва  като  моментен  бутон  за  Sustain  (натиснете  

и  задръжте  за  Sustain).  Като  алтернатива,  ако  се  задържи  Shift,  бутоните  AH  изпращат  команди,  които  могат  

да  бъдат  зададени  с  помощта  на  MIDI  Learn  в  поддържания  софтуер.

Съвет  за  опитен  потребител:  Тези  копчета  имат  вграден  умножител  на  скоростта.  

Колкото  по-бързо  се  въртят,  толкова  по-бързо  достигат  мин.  или  макс.

Сензорната  лента  добавя  изразителен  контрол  към  ATOM  SQ.  Сензорната  лента  

може  да  бъде  присвоена  на  музикални  функции  като  Pitch  Bend,  Modulation  

Wheel  и  др.  Вижте  Раздел  2.8.4  за  подробности.
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8-те  основни  копчета  могат  да  се  използват  за  управление  на  параметри  във  вашия  софтуер.

Бутоните  за  навигация  нагоре,  надолу,  наляво  и  надясно  вляво  от  бутона  Shift  ще  променят  функциите  

си  в  зависимост  от  това  в  кой  режим  е  ATOM  SQ.  В  режимите  MCU  или  HUI  те  могат  да  преминат  към  

следващата  или  предишната  песен  или  да  контролират  известно  увеличение  функции.  В  режим  MIDI  

тези  бутони  могат  да  бъдат  зададени  свободно  във  вашия  софтуер.

Стандартен  режим  на  контролер

Ръководство  на  собственикаСензорна  лента

АТОМ  КВ2  

2.3



2.8

2.8.1.1  Конфигурация  на  подложката

2.7

Контроли  на  екрана

2.8.1  Режим  на  инструмента

Транспортни  бутони

6

31

4 5

2

1.  Подложки.  Когато  бъде  избран,  Screen  Encoder  ще  промени  

начина,  по  който  се  появяват  подложките:

•  Shift  +  Stop.  Отмяна  на  последната  команда  или  действие.

•  Спри  се.  Спира  транспорта  от  игра.

Това  не  е  налично  във  всички  софтуери.

Някои  бутони  имат  основна  и  вторична  команда,  когато  Shift  е  задържан  едновременно.  
В  режим  MIDI  тези  бутони  могат  да  се  задават  свободно.

•  Метроном.  Активира  или  деактивира  метронома.

Докато  сте  в  режими  MCU  и  HUI,  това  са  специални  транспортни  бутони.

•  Shift  +  Запис.  Запазва  текущата  песен.  Това  не  е  налично  във  всички  софтуери.

Режимът  на  инструмента  ще  промени  екрана,  за  да  покаже  функции,  използвани  за  управление  на  
виртуален  инструмент  и  за  достъп  до  режима  на  арпеджиатор,  вграден  във  фърмуера  на  ATOM  SQ.

•  Запис.  Започва  запис  от  точката  на  плейъра.  Това  не  е  

налично  във  всички  софтуери.

•  Shift  +  Play.  Активира  или  деактивира  Loop.

Натиснете  бутон  на  екрана,  за  да  изберете  функция  или  да  я  активирате/деактивирате.  

Използвайте  Screen  Encoder,  за  да  промените  избраната  стойност  на  параметъра  на  екрана.

•  Игра.  Започва  транспортирането  от  точката  на  плейъра.

Съвет  за  опитен  потребител:  За  да  се  върнете  бързо  към  първата  страница,  натиснете  бутона  за  
режим  втори  път.

MCU/HUI  режим

Екранните  функции  на  ATOM  SQ  използват  система  за  пейджинг,  за  да  поемат  много  различни  
команди  и  контроли.  Бутоните  Page  Left  и  Page  Right  под  Screen  Encoder  ще  прелистват  
множество  екранни  команди,  ако  са  налични.
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Това  не  е  налично  във  всички  софтуери.

Стандартен  режим  на  контролер

Ръководство  на  собственикаТранспортни  бутони

2  

2.7

АТОМ  КВ

Скорост

Конфигурация  на  подложката

Обхват

всичко

+3

корен

Ключ

°  С

Мащаб

0

Подложки

Chrom

октава



3.  Октава.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  транспонира

•  Минорна  пентатоника

Пълна.  Подложките  ще  изпращат  фиксирана  скорост  от  127

•  Мажорна  пентатоника

2.  Обхват/Транспониране.  Когато  е  избрано,  завъртането  на  Screen  Encoder  или  ще  

промени  видимия  обхват  на  клавиатурата  в  клавишен  режим,  или  ще  
транспонира  подложките  в  режими  Blocks  или  Continuous.

•

•  Natural  Minor

•  Непрекъснато.  Присвоява  всички  терени  отляво  надясно,  започвайки  от  долната  лента  

(подложки  1-16),  след  това  продължавайки  в  горната  лента  (подложки  17-32).

Всичко.  Подложките  могат  да  задействат  всички  възможни  скорости  от  1-127

•  Блокове.  Присвоява  една  барабанна  банка  към  лявата  страна  и  една  

барабанна  банка  към  дясната  страна.  Първата  банка  започва  

на  Pad  1,  а  втората  банка  започва  на  Pad  9.

•  Хармоничен  минор

6.  Скорост.  Когато  бъде  избран,  екранният  енкодер  ще  
превключва  между  три  режима  на  скорост.

5.  Корен.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  основната  нота  на  гама  (C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  

G#,  A,  La#,  B).  Основната  нотка  е  обозначена  със  зелените  подложки.

и  черни  клавиши  на  горната  лента.  Ако  е  избран  тип  скала,  различен  от  хроматичен,  

ярките  подложки  ще  ви  насочат  да  изсвирите  правилните  ноти  в  гамата.  Димните  

падове  се  считат  за  „грешни  ноти“,  но  все  още  могат  да  се  свирят.

•  Мелодичен  минор

•  Основен

•  Ключ.  Следва  оформлението  на  пиано.  Бели  клавиши  на  долната  лента

•  фригийски

•  Миксолидийски

•  Хроматичен,  налични  са  всички  възможни  ноти
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4.  Мащаб.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  назначените  ноти  на  

подложките  и  ще  ги  ограничи  към  избраната  музикална  гама.

•  Дориански  Малък

•  16-вел.  Наличен  само  когато  е  в  режими  Blocks  или  Continuous,  16-vel  взема  избрана  
MIDI  нота  от  горната  лента  и  картографира  избраната  нота  в  16  възможни  

фиксирани  скорости  в  долната  лента.  Подложка  1  е  фиксирана  при  скорост  7,  а  

подложка  16  е  фиксирана  при  скорост  127.

•

подложки  за  присвояване  на  ноти  нагоре  или  надолу  в  музикални  октави  (7  

възможни  октави).  Octave  може  да  се  промени  и  с  помощта  на  бутоните  BH.

•  Блус

Стандартен  режим  на  контролер

Ръководство  на  собственикаКонтроли  на  екрана

АТОМ  КВ2  

2.8



2.8.1.2  Арпежиатор

6

31

4 5

2

Натиснете  бутона  със  стрелка  надясно  под  екранния  енкодер,  за  да  

отидете  до  страницата  с  арпеджиатор.  Моля,  обърнете  внимание:  Режимът  на  

арпеджиатор  ще  остане  включен  само  докато  сте  на  страницата  на  арпеджиатор.

•  Надолу.  Арпеджото  започва  от  най-високата  задържана  нота  и  се  движи  

надолу  през  задържаните  ноти,  след  което  се  връща  към  най-високата  

нота,  когато  арпеджото  започва  отново.
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•  Акорд.  Текущо  задържаният  акорд  (или  единична  нота)  се  повтаря,  

докато  е  задържан.

•  Нагоре  надолу.  Арпеджото  започва  от  най-ниската  задържана  нота,

се  движи  нагоре  до  най-високата,  след  това  се  връща  надолу  до  най-

ниската  нота  и  арпеджото  започва  отново.

•  Вход.  Моделът  на  арпеджио  се  извлича  от  реда,  в  който  се  свирят  

и  задържат  нотите.

1.  Режим.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  променя  режима  на  

възпроизвеждане  за  арпегитатора.

2.  Люлка.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  регулира  количеството  Swing,  

което  се  прилага  към  последователността.

•  Надолу  нагоре.  Арпеджото  започва  от  най-високата  задържана  нота,  

преминава  надолу  до  най-ниската,  след  това  се  връща  обратно  до  най-

високата  нота  и  арпеджото  започва  отново.

•  Нагоре.  Арпеджото  започва  от  най-ниската  задържана  нота  и  се  движи  нагоре  през  задържаните  

ноти,  след  което  се  връща  към  най-ниската  нота,  когато  арпеджото  започва  отново.

3.  Изчистване  на  последователността.  Спира  задържана  последователност.

•  Случаен.  Арпеджото  възпроизвежда  текущо  задържаните  ноти  в  произволен  модел.

Стандартен  режим  на  контролер

Ръководство  на  собственикаКонтроли  на  екрана
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Режим



5.  Оценете.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  регулира  колко  бързо  или  бавно  

арпежиаторът  преминава  през  всяка  нота  в  последователността.

2.  Заглушаване.  Заглушава  текущо  избраната  песен.

преместете  плейъра  през  времевата  линия.

3.  Арматура.  Запис  активира  текущо  избраната  песен.

6.  Октави.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  през  колко  октави  ще  премине  

последователността,  преди  да  рестартира.

4.  Увеличаване.  Когато  е  заключен,  екранният  енкодер,  както  и  навигационните  стрелки  наляво  

или  надясно  ще  контролират  хоризонталното  увеличение.
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5.  Курсор.  Когато  е  заключен,  екранният  енкодер  ще  го  направи

1.  Соло.  Солира  текущо  избраната  песен.

4.  Арп.  Превключва  между  режимите  на  изключване,  включване  и  задържане  на  арпеджиатора.

Когато  сте  в  режими  MCU  или  HUI,  първата  страница  на  режим  Song  ще  показва  често  използвани  

функции  и  команди  за  вашия  проект.  Във  втората  страница  на  режим  Song  бутоните  на  екрана  могат  да  

се  присвояват  свободно  MIDI  и  са  обозначени  като  бутони  1-6.  В  режим  MIDI  на  страница  1  се  

появяват  само  бутоните,  които  могат  да  се  присвояват.

MCU/HUI  Страница  1

31

4

2

5

2.8.2  Режим  на  песен

Ръководство  на  собственика

Стандартен  режим  на  контролер АТОМ  КВ2  

2.8 Контроли  на  екрана

Без  звукСоло

Песен

Arm

мащабиране Курсор



2.8.3  Режими  на  редактор

Контролен  редактор

Предварителна  настройка

1

1

1

Съхранявайте  в

Текущ

Контролен  редактор

Нулиране

Канал

Нулиране

1

127

контрол

Текущ

Макс

Контролен  редактор

25

Нулиране

Канал

Съхранявайте  в

CC

контрол

Предварителна  настройка

Предварителна  настройка

1

Текущ

1

Съхранявайте  в

Мин

контрол

Забележка:  Каналът  не  е  наличен,  когато  е  избрана  сензорната  лента.

Копче  1-8,  бутони  AH  или  Touch  Strip  Editor,  страница  1
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За  да  промените  присвояването  на  Touch  Strip  от  Control  Editor,  първо  трябва  да  го  поставите  в  режим  

CC.  Това  може  да  стане  от  потребителското  меню.  Вижте  раздел  2.1  за  подробности.

Pad  Editor

Копче  1-8  или  Touch  Strip  Editor,  страница  2

Натиснете  бутона  Редактор  за  достъп  до  Редактора  на  контролите.  Този  контролен  редактор  ви  

позволява  да  персонализирате  съобщенията,  изпратени  от  различните  контролери  на  вашия  ATOM  SQ.  

Преместете  копче,  натиснете  бутон,  докоснете  Touch  Strip  или  натиснете  пад,  за  да  редактирате  контролера.

Забележка:  Min  и  Max  не  са  налични,  когато  е  избран  един  от  бутоните  AH.

Стандартен  режим  на  контролер
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2.8.4  Потребителски  режим

Страница  1

Докосване

CC

Бутон

Стъпка

Копче

+/-

Страница  1

1

4

2

3

Стандартен  режим  на  контролер

Ръководство  на  собственикаКонтроли  на  екрана

2  

2.8

АТОМ  КВ

•  Стъпка.  Докосването  и  плъзгането  ще  контролират  съобщенията  Pitch  Bend.

4.  Бутон.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  заданията  за  MIDI  съобщенията  на  бутоните  AH  

(общо  2  страници/банки).

2.  +/-.  Когато  бъде  избран,  Screen  Encoder  ще  промени  начина,  по  който  се  
държат  бутоните  +  и  -:

3.  Копче.  Когато  бъде  избран,  екранният  енкодер  ще  промени  назначенията  на  MIDI  

за  копчета  1-8  (общо  4  страници/банки).

•  Мод.  Докосването  и  плъзгането  ще  управляват  съобщенията  на  Mod  Wheel  от  минимум  

(вляво)  до  максимум  (вдясно).

•  Arp.  сензорната  лента  ще  използва  8-те  деления  (високи  бели  линии),  за  да  промени  

скоростта  на  арпеджиатора.  Отляво  надясно:  1/4,  1/8,  1/16,  1/32,  1/4T,  1/8T,  1/16T,  

1/32T.  В  този  режим  всички  червени  светодиоди  ще  останат  изключени,  което  

показва,  че  сензорната  лента  контролира  скоростта.

•  Обхват.  Докосването  и  плъзгането  ще  промени  обхвата  на  видимост  в  режим  Key  или  ще  

промени  транспонирането  в  режими  Blocks  или  Continuous.

•  Октава.  Бутоните  плюс  и  минус  ще  преминават  нагоре  (плюс)  или  

надолу  (минус)  през  октави.

•  CC.  Докосването  и  плъзгането  ще  контролира  CC  съобщението,  изпратено  чрез  

лентата  от  минимум  (вляво)  до  максимум  (вдясно).

налягане.  Бутонът  плюс  изпраща  стъпка  нагоре,  а  бутонът  минус  изпраща  стъпка  

надолу.  Отпускането  на  бутон  ще  върне  обратно  в  центъра.

1.  Докоснете  лентата.  Когато  бъде  избран,  Screen  Encoder  ще  промени  

начина,  по  който  се  държи  сензорната  лента:

Докато  е  активен,  стъпката  винаги  се  нулира  до  центъра.
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•  Стъпка.  Бутоните  плюс  и  минус  контролират  огъването  на  височината



Разширено  интегриране  на  Studio  One3

Контроли3.1

3.1.1  Контролери  за  подложки

•  Native  Studio  One  или  виртуални  инструменти  на  трети  страни.  При  контролиране

Моля,  обърнете  внимание ,  че  подложките,  бутоните  и  светодиодите  на  сензорната  лента  на  ATOM  SQ  ще  останат  

тъмни  и  екранът  няма  да  има  никакви  функции,  докато  не  бъде  създадена  нова  песен  или  не  е  отворена  

съществуваща  песен.

Можете  също  така  да  отворите  редактора  на  външни  устройства  по  

всяко  време,  като  натиснете  Shift+User  the  ATOM  SQ.

Тъй  като  ATOM  SQ  разполага  с  две  банки  с  16  подложки,  той  ще  покаже  две  банки  Impact  XT  

едновременно  за  бърз  достъп  до  множество  банки:  A/B,  C/D,  E/F  и  G/H.

За  да  потвърдите  настройките  на  външно  устройство,  щракнете  върху  връзката  Външни  устройства  

на  началната  страница  на  Studio  One  и  изберете  устройството  ATOM  SQ.  От  тук  можете  да  потвърдите,  

че  и  двата  порта  за  изпращане  и  получаване  са  зададени  на  „ATOM  SQ“.

Подложките  на  вашия  ATOM  SQ  ще  променят  цветовете  динамично,  в  зависимост  от  това  какво  

управляват  в  момента  в  Studio  One,  както  следва:  •  Impact  XT.  Докато  контролирате  

екземпляр  на  Impact  XT,  подложките  на  вашия  ATOM  SQ  ще  съответстват  на  съответния  цвят  на  всяка  подложка  в  

Impact  XT.  Тези  цветове  могат  да  се  променят  от  Impact  XT.  Impact  XT  като  8  банки  от  16  подложки.

Когато  ATOM  SQ  е  свързан  към  Studio  One,  светлината  на  логото  на  Studio  One  на  ATOM  SQ  ще  светне  в  

синьо.  Не  се  изисква  настройка.  Studio  One  автоматично  ще  открие  и  активира  вашия  ATOM  SQ  за  

разширен  интегриран  контрол.

Подложките  +  и  -  са  само  чувствителни  на  натиск  подложки.  Те  могат  да  бъдат  

присвоени  на  команди  Pitch  Bend  или  Breath/Mod  Wheel

подложки  на  вашия  ATOM  SQ  може  да  се  използва  за  избор  на  семпла  или  нота,  която  искате  да  

програмирате.  Долната  лента  на  падовете  контролира  16  стъпки  на  Studio  One  step  секвенсера,  

позволявайки  програмирането  на  16  стъпки  в  банки  от  16.  Това  важи  както  за  режимите  Drum,  така  и  

за  Melodic  Pattern.  Докато  сте  в  режим  на  модел,  октавите  или  банките  могат  да  се  променят  с  помощта  

на  бутоните  на  банката  AH.  Стъпка,  която  е  включена,  ще  бъде  с  пълна  яркост  на  подложката,  докато  

стъпка,  която  е  изключена,  ще  бъде  много  слаба.  Докато  последователността  се  възпроизвежда,  яркостта  

на  пада  на  текущата  стъпка  ще  бъде  леко  слаба.
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Всички  32  падове  на  вашия  ATOM  SQ  са  чувствителни  към  скоростта.  Ударите  с  по-малка  сила  водят  до  тих  

звук,  докато  ударите  с  по-голяма  сила  водят  до  по-силен  звук  (освен  ако  Full  Velocity  не  е  активиран).  Всички  

подложки  също  са  чувствителни  на  натиск.  След  удар  и  натискане  на  пад,  може  да  се  приложи  повече  

или  по-малко  натиск,  за  да  се  контролират  множество  експресивни  параметри  в  Studio  One,  когато  са  

налични  (т.е.  Aftertouch).

•  Редактор  на  шаблони.  Докато  редакторът  на  шаблони  в  Studio  One  е  активен,  горната  лента

Забележка:  Коренът  на  скалата  ще  промени  цвета  си  в  зависимост  от  цвета  на  текущия  ви  път.

виртуални  инструменти,  подложките  на  вашия  ATOM  SQ  ще  отразяват  текущия  режим  на  оформление,  

който  сте  избрали.  За  повечето  виртуални  инструменти  Keyboard  Mode  ще  бъде  най-добрият  избор.  Когато  

е  активен,  режимът  на  клавиатурата  променя  функцията  на  подложките  ATOM  SQ,  за  да  се  държат  в  традиционно  

оформление  на  пиано.  Continuous  или  Scale  Only  ще  подредят  нотите  отляво  надясно,  започвайки  с  пад  1.  

При  задействане  на  звук,  всеки  пад  на  вашия  ATOM  SQ  ще  се  промени  на  светло  син,  докато  се  натиска.

След  като  бъде  създадена  нова  песен,  всички  подложки  ще  станат  бели,  екранът  ще  бъде  в  режим  Inst  

(Instrument)  по  подразбиране  и  банковите  бутони  AH  ще  бъдат  активни,  но  докато  инструментът  не  бъде  

зареден  в  Studio  One,  подложките  и  банковите  бутони  нямат  функция .

Банките  могат  да  се  променят  с  помощта  на  бутоните  на  банката  AH.  При  задействане  на  звук  в  Impact  XT,  

подложката  на  вашия  ATOM  SQ  ще  се  промени  на  бяла,  докато  се  натиска.
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3.1.3  Бутони  AH

3.1.4  Енкодери

3.1.2  Сензорна  лента

Всички  плъгини  Studio  One  Native  имат  картографиране  по  подразбиране,  но  тези  контроли  могат  

да  бъдат  преназначени  с  помощта  на  прозореца  Control  Link.  Някои  добавки  на  трети  страни  

може  да  нямат  картографиране  по  подразбиране,  в  този  случай  трябва  да  използвате  Control  

Link,  за  да  зададете  желания  параметър  на  всеки  енкодер.  Всички  персонализирани  назначения  

ще  работят  във  всяка  Studio  One  Song,  така  че  трябва  да  направите  заданието  само  веднъж,  за  да  го  

използвате  всеки  път,  когато  отворите  приставката.

Съвет  за  опитен  потребител:  Вашите  енкодери  ATOM  SQ  имат  вграден  умножител  на  скоростта,  така  че  колкото  по-

бързо  ги  завъртите,  толкова  по-бързо  ще  достигнат  минимума  или  максимума  на  обхвата  на  параметрите.

8-те  големи  енкодера  на  вашия  ATOM  SQ  могат  да  се  използват  отново  за  контролиране  на  

параметрите  на  плъгина,  когато  плъгинът  е  на  фокус,  независимо  дали  плъгинът  е  

виртуален  инструмент,  ефект  или  бележка  FX.  В  зависимост  от  това  коя  добавка  е  на  фокус,  

параметърът,  нанесен  към  всеки  енкодер,  ще  варира.

Сензорната  лента  добавя  изразителен  контрол  към  ATOM  SQ.  Сензорната  лента  може  

да  бъде  присвоена  на  музикални  функции  като  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel  и  

др.  Вижте  раздел  3.2.1.3  за  подробности.

Когато  управлявате  плъгини,  ATOM  SQ  поддържа  до  8  страници  с  контроли  в  Control  Link  за  до  64  отделни  

контроли.  Натиснете  и  задръжте  потребителския  бутон  и  натиснете  който  и  да  е  от  бутоните  AH,  за  да  преминете  

директно  към  конкретна  контролна  страница.  Можете  също  така  да  получите  достъп  до  тези  страници  от  редактора  

на  външни  устройства  на  Studio  One  и  да  ги  задействате  с  щракване  на  мишката.

В  подредбите  с  клавиатура,  непрекъснато  и  само  мащабиране  бутонът  A  винаги  ще  бъде  оранжев.

Този  бутон  се  използва  като  моментен  бутон  за  Sustain  (натиснете  и  задръжте  за  Sustain).

От  Studio  One  5.2  ATOM  SQ  поддържа  автоматично  попълване.  Отворете  редактора  на  външни  

устройства  на  Studio  One  и  изберете  ATOM  SQ.  Щракнете  върху  бутона  за  автоматично  

попълване,  за  да  се  попълнят  автоматично  всички  страници  на  контролния  бутон.
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Използвайте  бутоните  AH,  за  да  превключите  текущата  група  барабани  в  Impact  XT  или  да  промените  

текущата  октава  в  режими  на  оформление  на  клавиатура,  непрекъснато  или  само  мащаб.
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3.1.6  Транспортни  бутони

3.1.7  Глобални  контроли

3.1.5  Бутони  за  навигация

ATOM  SQ  поддържа  някои  често  използвани  контроли  и  команди  достъпни  по  всяко  време,  

за  да  сведе  до  минимум  прескачането  напред-назад  през  различни  менюта.

•  Спри  се.  Спира  транспорта.

•  Shift  +  Stop.  Отмяна  на  последната  команда  или  действие  в  Studio  One.

•  Запис.  Започва  запис  от  текущата  позиция  на  възпроизвеждане.  Когато  Редакторът  на  

шаблони  е  активен,  натиснете,  за  да  активирате  Запис /  Стъпков  запис.

•  Shift  +  метроном.  Активира  или  деактивира  Precount.

Това  са  специални  транспортни  бутони  на  ATOM  SQ.  Всеки  бутон  има  основна  и  

вторична  команда.  За  достъп  до  вторичната  команда  натиснете  и  задръжте  Shift,  

докато  натискате  бутон  за  транспортиране.

До  тях  се  достига  чрез  натискане  и  задържане  на  бутона  Shift,  докато  натискате  някой  от  

бутоните  AH  или  докато  завъртате  някой  от  енкодерите.

бутонът  Възпроизвеждане  ще  свети  в  синьо.

•  Метроном.  Активира  или  деактивира  метронома.

•  Shift  +  Play.  Активира  или  деактивира  Loop.  Докато  е  активиран,
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Бутоните  за  навигация  нагоре,  надолу,  наляво  и  надясно  вляво  от  бутона  Shift  ще  променят  

функциите  си  в  зависимост  от  това  какво  е  на  фокус  в  Studio  One.  Те  могат  да  преминат  към  следващата  

или  предишната  песен,  да  навигират  в  браузъра  или  да  избират  събития,  бележки  и  секции  за  

аранжиране.  Натискането  и  задържането  на  бутона  Shift  на  ATOM  SQ,  докато  натискате  бутон  за  

навигация,  ще  има  различно  поведение  в  зависимост  от  това  какво  е  на  фокус  в  момента.  Например,  

натискането  и  задържането  на  Shift,  докато  е  избрано  събитие,  след  което  натискането  на  Навигация  

наляво  ще  добави  събитието  отляво  към  селекцията.

•  Shift  +  Запис.  Запазва  текущата  песен.

•  Игра.  Стартира  възпроизвеждането  от  текущата  позиция.  Натиснете  Възпроизвеждане,  за  да  спрете  възпроизвеждането.

Контроли3  3.1
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3.  Loop  Start

3.  Копиране

2.  Вертикално  увеличение

Съвет  за  опитен  потребител:  Тъй  като  тези  копчета  имат  вграден  множител  на  скоростта,  колкото  по-бързо  се  

завъртат,  толкова  по-бързо  достигат  минималната  или  максималната  стойност.  Бавните  завои  са  най-добри  за  

прецизни  движения.

2.  Изберете  All  on  Track

1.  Move  Loop
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За  да  промените  тези  бутони  на  техните  глобални  контролни  функции,  задръжте  бутона  Shift,  докато  

натискате  желания  бутон.  Това  са  функции,  които  са  фиксирани.  Командите  се  показват  на  екрана  на  ATOM  

SQ  при  натискане  и  задържане  на  бутона  Shift.

1.  Windows  Показване/Скриване

Енкодери  1-8

Задържането  на  бутона  Shift  на  ATOM  SQ  ще  промени  назначенията  на  копчетата  към  техните  глобални  

контролни  функции.  Това  са  контроли,  които  са  фиксирани.

Докато  осъществявате  достъп  до  техните  глобални  функции,  бутоните  AH  ще  светят  в  оранжево.

8.  Изтриване

7.  Край  на  цикъла

8.  Побутване

AH  бутони

7.  Залепете

5.  Игрателна  глава

6.  Хоризонтално  увеличение

6.  Ретроспективен  запис

4.  Решетка

5.  Повторете

4.  Дубликат

32
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Сензорната  лента  ще  контролира  силата  на  звука  на  песента,  когато  се  използва  с  бутона  Shift.  Когато  Shift  е  

задържан,  докосването  на  лентата  и  плъзгането  наляво  ще  намали  силата  на  звука  на  избраната  песен,  а  

плъзгането  надясно  ще  увеличи  силата  на  звука  на  избраната  песен.

Екранно  кодиране

Съвет  за  опитен  потребител:  За  да  се  върнете  бързо  към  първата  страница,  натиснете  втори  път  бутона  Page  
Left.

Съвет  за  опитен  потребител:  Можете  също  така  да  промените  основното  назначение  на  сензорната  лента  на  

Volume  от  менюто  „Performance  Config“  в  Inst  режим.

Сензорна  лента

ATOM  SQ  динамично  ще  следва  коя  функция  в  момента  е  на  фокус  в  Studio  One.  Фокусът  се  

обозначава  по  два  различни  начина:

Гъвкавият  екран  на  ATOM  SQ  поставя  много  различни  команди  и  контроли  на  една  

ръка  разстояние.  Бутоните  Page  Left  и  Page  Right  ще  прелистват  допълнителни  команди  на  

екрана,  ако  има  такива.

•  Подреждане,  браузър,  редактор  и  конзола.  Когато  един  от  тези  прозорци  е  на  фокус  върху  ATOM  SQ,  ще  

видите  тънък  син  правоъгълник  около  него.
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Съвет  за  опитен  потребител:  Не  забравяйте  да  запазите  персонализирана  предварителна  настройка,  преди  да  я  промените,  или  работата  ви  

ще  бъде  загубена!

деактивирайте  функциите  или  покажете/скрийте  прозорците  на  Studio  One.  Използвайте  Screen  Encoder,  за  

да  промените  стойността  на  избран  параметър  на  екрана  като  Octave,  Rate  и  др.

•  Редактори  за  инструмент,  ефект,  нота  FX.  Когато  един  от  тези  редактори  е  на  фокус  върху  ATOM  

SQ,  виждате  ярко  жълт  бутон  с  надпис  ATOM  SQ.  Ако  бутонът  не  е  жълт,  редакторът  не  е  

на  фокус.

Screen  Encoder  също  така  разполага  с  глобална  функция  за  промяна  на  предварително  зададени  

настройки.  Ако  инструмент,  ефект  или  FX  Editor  е  на  фокус,  натискането  и  задържането  на  бутона  Shift,  

докато  завъртате  Screen  Encoder,  ще  премине  към  следващата  или  предишната  предварително  зададена  

настройка.  Името  на  предварително  зададената  настройка  също  ще  се  покаже  за  кратко  на  дисплея  на  ATOM  SQ.

Използвайте  бутона  над  или  под  функция,  за  да  изпратите  команда,  активирайте/

Контроли  на  екрана3.2
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3.2.1  Режим  на  инструмента

3.2.1.1  Преглед

Инструмент

Отворете

Редактор

инструменти

Близо

Редактор

Заредете

Папка

Браузър

Избрано

Отворете  браузъра

Папка

Забележка  FX

Прегледайте

Докато  браузърът  е  отворен:

2.  Редактор  на  инструменти.  Показва  или  скрива  текущо  избрания  
прозорец  на  виртуалния  инструмент.

в  зависимост  от  дървовидния  режим  на  папките,  избран  в  браузъра.

Забележка:  че  Studio  One  първоначално  е  по  подразбиране  в  раздела  „Начало“  при  стартиране.  

Натискането  на  бутона  „Браузър  на  инструменти“  ще  премине  директно  към  раздела  Инструменти.

6.  Отворете  папката.  Отваря  следващата  папка  или  разширява  меню

или  предишен  елемент  в  списъка.  Забележка:  Тези  стрелки  са  различни  от  стрелките  за  страница  

наляво  и  страница  надясно ,  които  са  точно  под  екранния  енкодер.

Когато  е  активиран  инструментален  режим,  екранът  на  вашия  ATOM  SQ  ще  показва  често  използвани  

команди  за  разглеждане  и  зареждане  на  инструменти,  добавяне  или  управление  на  събития,  както  и  

конфигуриране  на  определени  параметри  на  подложката  и  изпълнението.

1.  Браузър  с  инструменти.  Отваря  или  затваря  раздела  Инструменти  на  браузъра.

•  Навигационните  стрелки  нагоре,  надолу,  наляво  и  надясно  също  ще  изберат  следващия

5.  Затворете  папката.  Затваря  текущата  папка  или  свива  меню  в  зависимост  от  

дървовидния  режим  на  папките,  избран  в  браузъра.

4.  Заредете  избраното.  Зарежда  текущо  избрания  инструмент  или  предварително  зададен  инструмент  

върху  нова  песен.  Натиснете  Shift  +  Load  Selected,  за  да  замените  текущия  инструмент  на  дадена  

песен  с  новоизбрания  инструмент  от  браузъра.

•  Screen  Encoder  ще  избере  следващия  или  предишния  елемент  в  списъка
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3.  Note  FX  Editor.  Показва  или  скрива  Note  FX  Editor.
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1

2

4

6

3

1

5

2

3.2.1.2  Контроли  за  редактиране  на  инструментална  песен

3.2.1.3  Конфигурация  на  производителността

Chorder  и  Arpeggiator  Note  FX  са  налични  в  Studio  One  Professional.

Дължина

Добавете

Добавете

производителност

Повторете

Водещ  синтезатор

Водещ  синтезатор

Забележка

Писта

Pitchbend

100%

Arp  FXCorder  FX

+/-

порта налягане

събития

Част

Лента

Modwheel

1/16

Обединяване

модел

Оценете

Добавете

Добавете

1.  Добавете  Corder  FX.  Зарежда  Chorder  Note  FX  върху  избраната  песен*.

5.  Добавете  част.  Добавя  еднотактово  събитие  за  инструментална  част  в  текущата  позиция  на  възпроизвеждане.

4.  Добавяне  на  шаблон.  Добавя  шаблонно  събитие  с  една  лента  в  текущата  позиция  на  възпроизвеждане.

Page  Up  отново  за  достъп  до  страницата  за  конфигурация  на  ефективността.  Тази  страница  ви  позволява  

да  регулирате  контролите  на  вашия  ATOM  SQ,  за  да  отговарят  на  вашите  нужди  от  производителност.

•  Pitchbend.  Сензорната  лента  ще  бъде  присвоена  към  контрола  Pitch  Bend  MIDI  и  

винаги  се  връща  обратно  в  центъра  при  освобождаване,  обозначено  от  

червените  светодиоди  над  лентата.
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3.  Обединяване  на  събития.  Текущо  избраните  събития  ще  бъдат  обединени.

Page  Up  за  достъп  до  контролите  за  редактиране  на  песни.  От  тук  можете  да  

добавяте  части  и  модели,  Chorder  FX  и  др.

1.  Съблечете  се.  Изберете  Strip,  за  да  използвате  Screen  Encoder,  за  да  промените  

функцията  на  Touch  Strip,  както  следва:

*

2.  Добавете  Arp  FX.  Зарежда  арпеджиатор  нота  FX  върху  избраната  песен*.

6.  Дължина.  Изберете  дължина,  за  да  използвате  Екранния  енкодер,  за  да  промените  дължината  на  избраното  

събитие  (инструментална  част,  модел  или  аудио)  с  размер  на  мрежата.
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5.  Порта.  Намалява  или  увеличава  дължината  на  повторение  на  нота.

управление  с  минимална  стойност  най-вляво  и  максимална  стойност  най-вдясно.  

Дъхът  ще  остане  в  последната  позиция,  която  е  била  докосната  (посочена  от  

червените  светодиоди  над  лентата).

3.  Забележка  Повторете.  Когато  е  разрешено,  всяка  изсвирена  нота(и)  ще  се  повтаря  с  текущата  скорост.

•  Breath  CC.  Touch  Strip  ще  бъде  присвоен  на  Breath  MIDI

•  Клавиатура.  Следва  оформлението  на  пиано.  Бели  клавиши  на  долната  лента  и  черни  клавиши  на  

горната  лента.  Ако  е  избран  тип  мащаб  (различен  от
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управление  с  минимална  стойност  най-вляво  и  максимална  стойност  най-вдясно.  Докато  е  

активно,  изражението  ще  остане  в  последната  докосната  позиция,  обозначено  от  

червените  светодиоди  над  лентата.

•  Breath/Mod,  натискът  на  пада  на  минуса  контролира  модулационното  колело,  а  натискът  

на  пада  на  плюс  контролира  контрола  на  Breath  MIDI.

1.  Оформление.  Когато  е  избран,  Screen  Encoder  ще  промени  начина,  по  който  се  появяват  подложките.  Имайте  

предвид,  че  тази  функция  не  е  налична,  когато  използвате  Impact  XT.

•  Експресия.  Touch  Strip  ще  бъде  присвоен  на  Expression  MIDI

•  Pitchbend,  плюс  пада  ще  повиши  височината  на  звука,  когато  се  прилага  повече  натиск,  а  

минусът  ще  намали  височината  на  звука,  когато  се  прилага  повече  натиск.

MIDI  контрол  с  минимална  стойност  в  най-лявата  позиция  и  максималната  стойност  в  най-дясната.  

Докато  е  активна,  модулацията  ще  остане  в  последната  позиция,  която  е  била  докосната,  

обозначена  от  червените  светодиоди  над  лентата.

2.  +/-.  Изберете,  за  да  използвате  Screen  Encoder,  за  да  промените  

назначението  на  бутоните  плюс  и  минус:

параметър  с  помощта  на  функцията  Control  Link  в  Studio  One.

Page  Up  отново  за  достъп  до  страницата  за  конфигурация  на  подложки.  От  тук  можете  да  зададете  

режимите  на  оформление  на  подложките,  да  зададете  режима  на  мащаба  и  др.

•  Modwheel.  Сензорната  лента  ще  бъде  присвоена  на  модулационното  колело

•  Контролна  връзка.  Touch  Strip  ще  може  да  се  присвоява  на  всеки

•  Ch.Vol.  Сензорната  лента  ще  бъде  назначена  да  контролира  силата  на  

звука  на  текущо  избраната  песен.

6.  Натиск.  Активира  или  деактивира  възможността  за  контролиране  на  скоростта  

на  повторение  на  нотата  с  повече  или  по-малко  натиск.

•  Ретранслатор  (Повтаряне  на  бележки).  Сензорната  лента  ще  използва  8-те  деления  (високи  бели  

линии),  за  да  промени  скоростта  на  повторение  на  нотите.  Отляво  надясно:  1/4,  1/8,  1/16,  

1/32,  1/4T,  1/8T,  1/16T,  1/32T.  В  този  режим  всички  червени  светодиоди  ще  останат  светещи,  

което  показва,  че  сензорната  лента  контролира  скоростта  на  повторение.

4.  Оценете.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  скоростта  на  повторение  на  бележката.

Клавиатура °  С

Подложки

0

Мащаб

Пълен  Vel.

Водещ  синтезатор

корен

0

октава

Хроматичен

Оформление

Обхват

3.2.1.4  Конфигурация  на  подложката
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•  фригийски

•  Хроматичен,  налични  са  всички  възможни  ноти

•  Дориански  Малък

Имайте  предвид,  че  тази  функция  не  е  налична,  когато  използвате  Impact  XT.

подложки  за  присвояване  на  ноти  нагоре  или  надолу  в  музикални  октави  (7  

възможни  октави).  Октавата  може  да  се  промени  и  с  помощта  на  бутоните  BH.

Имайте  предвид,  че  тази  функция  не  е  налична,  когато  използвате  Impact  XT.

2.  Мащаб.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  назначенията  на  нотите  на  

подложките  и  ще  ги  свърже  с  избраната  музикална  гама.

•  Блус

4.  Октава.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  транспонира

•  Само  мащаб.  Присвоява  само  височини,  които  са  част  от  избран  тип  гама  без  достъп  до  

„грешни  ноти“  отляво  надясно,  започвайки  от  долната  лента  (1-16),  след  това  

продължавайки  към  горната  лента  (17-32).

•  Минорна  пентатоника

нота  на  гама  (C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Основната  нота  е  подложката,  която  

отразява  цвета  на  какъвто  и  да  е  зададен  цвят  на  пистата.

Имайте  предвид,  че  тази  функция  не  е  налична,  когато  използвате  Impact  XT.

•  Непрекъснато.  Присвоява  всички  терени  отляво  надясно,  започвайки  от  долната  лента  

(подложки  1-16),  след  това  продължавайки  в  горната  лента  (подложки  17-32).  Ако  е  

избран  тип  скала  (различна  от  хроматична),  ярките  подложки  ще  ви  насочат  да  

изсвирите  правилните  ноти  в  гамата.  Димните  падове  се  считат  за  „грешни  ноти“,  

но  все  още  могат  да  се  свирят.

•  Natural  Minor

•  Мажорна  пентатоника

3.  Корен.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  корена

Chromatic),  ярките  подложки  ще  ви  насочат  да  свирите  правилните  ноти  в  гамата.  Димните  

падове  се  считат  за  „грешни  ноти“,  но  все  още  могат  да  се  свирят.

•  Хармоничен  минор

•  Минорно  тризвучие

6.  Пълен  Vel.  Когато  е  активирано,  нотите  винаги  ще  се  задействат  с  фиксирана  скорост  от  127.
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•  Мелодичен  минор

•  Мажорно  тризвучие

5.  Обхват.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  премести  видимото

напречно  сечение  на  пиано  наляво  или  надясно,  когато  е  в  клавиатурна  подредба  и  ще  

премести  диапазона  на  възпроизвежданите  ноти  на  непрекъснати  или  само  мащабни  оформления  

по-ниско  или  по-високо.  Имайте  предвид,  че  тази  функция  не  е  налична,  когато  използвате  Impact  XT.

•  Основен

•  Миксолидийски
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3.2.1.5  Разширен  режим  на  контрол  на  пробите

Подложка

мащабиране

Залепете

копие

Начало  на  цикъла Край  на  цикъла

Име  на  песента

Превъртете

Impact  Wave  Editor  5/5

До  Pad

Impact  XT

4.  Стартиране  на  цикъл.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  

за  да  преместите  началната  позиция  на  цикъла  на  семпла.
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Възможно  е  да  контролирате  Loop  Start/End  в  Impact  XT  или  SampleOne,  както  и  Sample  Start/End  в  SampleOne  

от  ATOM  SQ,  ако  използвате  Studio  One  5.5  или  по-нова  версия.

3.  Подложка  за  копиране.  При  натискане  копира  текущо  избрания  

семпъл  и  някои  настройки  на  мостра.

2.  Превъртете.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  

превъртите  изгледа  на  образец  наляво  или  надясно.

ЗАБЕЛЕЖКА:  Ако  няма  екземпляр  на  Impact  XT  или  SampleOne  на  песен,  страница  5  ще  прочете  

„Sample  Wave  Editor“  и  ще  посочи  „No  Sampler  Track  Selected“.

1.  Увеличаване.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  увеличите  

или  намалите  последното  преместено  начално  или  крайно  знаме.

Натиснете  бутона  Instrument  (Inst)  на  ATOM  SQ,  след  което  отидете  

на  страница  5,  озаглавена  „Impact  Wave  Editor“.
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Име  на  песента

мащабиране

Начало  на  цикъла

Превъртете Започнете

Край  на  цикъла Край

Impact  Wave  Editor  5/5

3.  Старт.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  преместите  

началната  позиция  на  семпла.

Натиснете  бутона  Instrument  (Inst)  на  ATOM  SQ,  след  което  отидете  

на  страница  5,  озаглавена  „SampleOne  Wave  Editor“.
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5.  Край  на  цикъла.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  

да  преместите  крайната  позиция  на  цикъла  на  семпла.

ЗАБЕЛЕЖКА:  Ако  няма  екземпляр  на  Impact  XT  или  SampleOne  на  песен,  страница  5  ще  

прочете  „Sample  Wave  Editor“  и  съобщение  „Няма  избрана  песен  на  Sampler“.

4.  Стартиране  на  цикъл.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  преместите  началната  

позиция  на  цикъла  на  семпла.  ЗАБЕЛЕЖКА:  Цикълът  трябва  да  е  активиран  в  SampleOne.

6.  Поставете  в  Pad.  При  натискане  поставя  предварително  копирания  

образец  върху  нова  подложка.

5.  Край  на  цикъла.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  преместите  крайната  

позиция  на  цикъла  на  семпла.  ЗАБЕЛЕЖКА:  Цикълът  трябва  да  е  активиран  в  SampleOne.

1.  Увеличаване.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  увеличите  

или  намалите  последното  преместено  начално  или  крайно  знаме.

2.  Превъртете.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  

превъртите  изгледа  на  образец  наляво  или  надясно.

SampleOne

6.  Край.  Когато  е  избрано,  използвайте  енкодера  на  екрана,  за  да  

преместите  крайната  позиция  на  семпла.

3

4 5
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5

1

2

6

32

3

4

64

1

3.2.2.1  Транспорт

3.2.2.2  Конзола

3.2.2  Режим  на  песен

Конзола

Добавете

0001.01.01.00

RecБез  звук

транспорт

Соло

Избор

Синт  водеща  песен

120,00 Цикъл

Конзола

мащабиране

Маркер

Сила  на  звука

0dB

Цикъл

Инспектор

IQ

Темпо

Маркер

5.  Добавяне  на  маркер.  Създава  маркер  в  текущата  позиция  на  възпроизвеждане.

1.  Темпо.  Когато  бъде  избран,  Screen  Encoder  ще  регулира  темпото  

на  стъпки  от  ±1  BPM.

6.  IQ.  Активира  или  деактивира  Input  Quantize.  Когато  е  активирано,  вашето  изпълнение  автоматично  

ще  бъде  квантувано  след  запис  (когато  използвате  виртуален  инструмент).

1.  Конзола.  Показва  или  скрива  конзолата  на  Studio  One.

2.  Избор  на  цикъл.  Текущо  избраното(ите)  събитие(я)  ще  се  използва  за  настройка  на  Loop  In

2.  Инспектор.  Показва  или  скрива  инспектора  на  Studio  One.

25

и  Out  точки.  Трябва  да  активирате/деактивирате  зациклянето  с  помощта  на  бутона  Транспортен  

цикъл.  Ако  обхватът  на  цикъла  не  е  зададен,  цикълът  няма  да  бъде  наличен.

Режимът  Song  на  ATOM  SQ  ще  промени  екрана,  за  да  покаже  често  използвани  функции  и  

команди  за  цялата  песен  като  Tempo,  показване  или  скриване  на  конзолата,  добавяне  на  ефекти,  

работа  с  аранжорния  трак  и  т.н.

4.  Маркер.  Когато  е  избрано,  екранният  енкодер  ще  премине  към  

следващия  или  предишния  маркер.

3.  Zoom  Loop.  Избраното(ите)  събитие(я)  ще  се  използва(т)  за  задаване  на  ниво  на  увеличение.
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5

1 2

6

3

1

4

2

64

5

3

6.  Rec.  Запис  активира  текущо  избраната  песен.

5.  Увеличаване.  Увеличава  или  намалява  хоризонтално.

1.  Браузър  за  ефекти.  Отваря  или  затваря  раздела  Ефекти  на  браузъра.  Имайте  предвид,  че  

Studio  One  първоначално  е  по  подразбиране  в  раздела  Начало  при  стартиране.  Натискането  

на  бутона  Effects  Browser  ще  премине  директно  към  раздела  Effects.  Докато  браузърът  е  отворен:

3.  Обем.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  променя  силата  на  звука  на  

текущо  избраната  песен.

1.  Превключете  аранжора.  Отваря  или  затваря  песента  за  аранжиране.

6.  Раздели.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  премества  главата  за  възпроизвеждане  към  

следващата  или  предишната  секция  на  Arranger  и  избира  тази  секция.

26

4.  Соло.  Солира  текущо  избраната  песен.

2.  Дубликат.  Създава  копие  на  текущо  избрания  раздел.

5.  Заглушаване.  Заглушава  текущо  избраната  песен.

3.  Изтриване  на  диапазон.  Изтрива  текущо  избрания  раздел.

4.  Добавяне  от  селекция.  Създава  нова  секция  за  аранжиране  от  

текущо  избраните  събития.

Ефекти

Отворете

Аранжор

БлизоЗаредете

Обхват

Отворете  браузъра

Изтрий

Ефекти

Дубликат

Аранжор

Избор

Редактор

Папка

Превключване

Раздели

устройства

Браузър

Папка

мащабиране

Канал

Избрано

Добавяне  от

Синт  водеща  песен

3.2.2.3  Аранжорна  песен

3.2.2.4  Ефекти
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стъпки  (ако  има  такива).  Задържайки  натиснат  Shift  +  навигация  наляво  или  надясно,  ще  изберете  

следващото  или  предишното  събитие  на  модела  в  подредбата.

5.  Затворете  папката.  Или  излиза  от  текущата  папка,  ако  е  налична,  или

4.  Заредете  избраното.  Зарежда  текущо  избрания  ефект  или  предварително  зададен  ефект  върху  

избраната  песен.  Тази  опция  винаги  ще  се  вижда  на  екрана.

Когато  редакторът  на  шаблони  е  активен,  тези  контроли  ще  функционират  както  следва:

27

3.  Устройства.  Когато  е  активиран  и  редакторът  на  канали  е  на  фокус,  екранният  енкодер  избира  

следващия  или  предишния  ефект  в  редактора  на  канали.

-,

Режимът  на  редактор  на  ATOM  SQ  ще  промени  екрана,  за  да  покаже  често  използвани  функции  и  команди  за  всеки  

от  прозорците  на  редактора  на  Studio  One  (аудио,  модел  и  част).  Забележка:  Натискането  на  бутона  

Редактор  ще  отвори  съответния  тип  редактор  за  текущо  избраното(ите)  събитие(я)  в  прозореца  на  редактора.  

Натискането  на  бутоните  Song  или  Inst  ще  затвори  прозореца  Editor  в  Studio  One  и  екранът  на  ATOM  SQ  ще  

се  промени  съответно.  Потребителските  бутони  са  достъпни  и  в  режим  на  редактор.

2.  Редактор  на  канали.  Показва  или  скрива  интерфейса  на  ефектите,  редактора  на  ефекти.

след  това  докоснете  подложка  в  долната  лента,  където  трябва  да  започне  бележкатаи  задръжте  

и  докоснете  стъпка  по-късно  в  шаблона,  където  искате  да  завърши  бележката.

•  Стрелките  за  навигация  нагоре,  надолу,  наляво  и  надясно  ще  изберат  следващия  или  предишния  елемент  в  

списъка  (имайте  предвид,  че  тези  стрелки  са  различни  от  стрелките  наляво  и  надясно  на  

страницата,  които  са  точно  под  екранния  енкодер)

Забележка:  Зареждане  на  избрани,  Затваряне  на  папка  и  Отваряне  на  папка  ще  бъдат  налични  на  екрана,  

независимо  дали  тези  функции  са  възможни  или  не.

•  Минус  (-).  Използвайте  бутона  минус  (-),  за  да  добавите  равенство  между  няколко  стъпки.  Натиснете

•  Screen  Encoder  ще  избере  следващия  или  предишния  елемент  в  списъка

разширява  меню  в  зависимост  от  дървовидния  режим,  който  се  използва  за  браузъра.  Тази  

опция  винаги  ще  се  вижда  на  екрана.

•  Плюс  (+).  Използвайте  плюса  (+),  за  да  добавите  акцент  към  стъпка.  Натиснете  и  задръжте  

+,  след  което  докоснете  подложка  в  долната  лента,  за  да  добавите  акцент.

6.  Отворете  папката.  Или  се  гмурнете  в  следващата  папка,  ако  е  налична,  или

•  Навигационни  стрелки  нагоре  и  надолу.  Изберете  следващата  или  предишната  лента  за  

програмиране  (докосването  на  подложка  в  горната  лента  също  ще  избере  съответната  

лента  на  подложката  в  редактора  на  шаблони).

свива  меню  в  зависимост  от  дървовидния  режим,  който  се  използва  за  браузъра.  Тази  опция  

винаги  ще  се  вижда  на  екрана.

•  Навигационни  стрелки  наляво  и  надясно.  Банка  към  следващите  или  предишните  16

3.2.3  Режими  на  редактор

3.2.3.1  Редактор  на  шаблони

Контроли  на  екрана
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Люлка

ДубликатНов

1/16

Impact  XT  Track

стъпки

16

Резолюция

Модел:  платна

Синт  водеща  песен

4-ти

Десен:  Вариации

Вариант  1

Барабани

1/16 Лейн

Вариация

16

Задайте  всеки Shift

ясно

Вариация

0%

Оформление

Резолюция

Вариация

стъпки

4.  Стъпки.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  количеството  на

Модел:  ленти  (само  за  барабанен  режим)

3.  Смяна.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  измести  

съществуващите  ноти  на  лента  надясно  или  наляво.

към  следващата  или  предишната  вариация.  Ако  даден  вариант  е  
преименуван  в  Studio  One,  новото  име  ще  бъде  отразено  и  тук.
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6.  Люлка.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  приложи  повече  или  по-малко  усещане  

за  суинг  (забавяне  на  2-ра  и  4-та  нота)  към  модела,  където  0%  е  без  суинг,  а  

100%  е  максималното  количество  суинг.

2.  Задайте  всеки  4-ти.  Попълва  всяка  4-та  стъпка  в  избраната  лента  с  бележки.

3.  Вариация.  Когато  е  избрано,  екранният  енкодер  ще  се  превключи

5.  Резолюция.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  разделителната  

способност  на  шаблона,  за  да  бъде  по-кратка  нота  с  продължителност  

като  1/32  нота  или  по-голяма  продължителност  като  1/4  нота.

1.  Оформление.  Изберете  между  барабани  и  мелодично  оформление.

Десен:  Вариации

2.  Дублиращ  се  вариант.  Копира  шаблона  на  текущия  вариант  в  нов  вариант.

стъпки  за  модела.  Ако  са  създадени  повече  от  16  стъпки,  бутоните  със  стрелка  наляво  и  

надясно  за  навигация  ще  се  насочат  към  следващите  или  предишните  16  стъпки.

1.  Нова  вариация.  Създава  нов,  празен  вариант  на  шаблон.

3

4

2

5

6

4

1

3

6

2

5

1

Контроли  на  екрана

АТОМ  КВ3  

3.2
Разширено  интегриране  на  Studio  One

Ръководство  на  собственика



Вероятност

й

Скорост

й

й

Повторете

Модел:  Стъпки

Закъснение

Изберете  стъпка

й

6.  Clear  Lane.  Изчиства  всички  бележки  в  избраната  лента.

Скорост.  Когато  бъде  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  скоростта  на  

текущо  избраната  стъпка.

За  да  добавите  нова  стъпка  в  последователността  от  тази  страница,  

натиснете  и  задръжте  тампон  в  долната  лента.

29

Модел:  Стъпки

4.  Лейн  стъпала.  Когато  бъде  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  броя  на  стъпките  в  избраната  

лента,  независимо  от  стъпките  на  шаблона.

Повторете.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  броя  на  

повторенията  на  дадена  стъпка.

Закъснение.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  времето  на  стъпка  или  по-рано  

(отрицателна  сума),  или  по-късно  (положителна  сума)  от  мрежата.

5.  Резолюция  на  лентата.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  платното

Можете  да  редактирате  подробности  за  отделните  стъпки  на  модела  с  ATOM  SQ.  Изберете  

модел  в  Studio  One  и  натискайте  клавишите  със  стрелки  наляво  или  надясно  под  

енкодера  на  екрана,  докато  стигнете  до  страницата  Pattern:  Steps.

Вероятност.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  вероятността  дадена  стъпка  да  бъде  

възпроизведена  (100%  =  винаги  пускана,  0%  =  никога  не  е  пускана).

След  това  докоснете  активна  стъпка  в  долната  лента  на  ATOM  SQ,  за  да  я  

изберете  за  редактиране.  Функциите  на  копчето  са  както  следва:

разделителна  способност  до  по-кратки  или  по-дълги  продължителности,  независимо  от  разделителната  способност  на  модела.
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стъпки

Вариация

Люлка

Побутване

Дубликат

Резолюция

Вариация

1/16

Квантувайте

Вариация

Стъпка  9

0%

Щракване

Вариант  1

стъпки

Част:  Основна

Скорост|Повторение|Закъснение|Вероятност

Дубликат

Резолюция

Транспониране

Нов

0%

16

Вариация

Скорост

Вариация

Люлка

Вариант  1

Превключване

1/16

Скорост  63%

Вариация

Решетка

Копчета  5-8

Нов

16

Синт  водеща  песен

3.2.3.2  Редактиране  на  стъпка  автоматизация  в  движение

3.2.3.3  Редактор  на  части

1 2

4 5 6

3

2.  Превключете  Snap.  Включва  или  изключва  прилепването  към  мрежата.

Екранът  на  ATOM  SQ  ще  покаже  “Knobs  5-8”  и  Velocity  |  Повторете  |  Забавяне  |  

Вероятност.  Докато  държите  стъпало  в  долната  лента,  използвайте  копчета  5-8,  

за  да  регулирате  съответните  параметри.

Когато  сте  в  редактора  на  части,  навигацията  наляво  и  надясно  на  ATOM  SQ

1.  Квантувайте.  Премества  началните  позиции  на  всички  избрани  

бележки  точно  в  най-близката  точка  на  мрежата.

30

Когато  сте  в  която  и  да  е  страница,  различна  от  Patterns:  Steps,  можете  бързо  да  изберете  

стъпка  за  редактиране,  като  натиснете  и  задържите  активна  стъпка  в  долната  лента.

3.  Решетка.  Променя  решетката  за  квантуване  към  по-къси  или  по-дълги  нотни  стойности.

Когато  стойностите  се  променят,  екранът  на  ATOM  SQ  ще  показва  текущо  редактираната  стойност.

Част:  Основна

стрелките  ще  изберат  следващата  или  предишната  нота.  Задържането  на  Shift  +  

навигация  наляво  или  надясно  ще  избере  няколко  бележки.
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Разделяне  на

към  песни

Повторете  до

Част  Край

Решетка

Хуманизирай Възстанови

Част:  Алт

Синт  водеща  песен

Част  Край

Време

ЕксплодирайПростирам  се  до

5.  Повторете  до  края  на  частта.  Взима  избрана  нота  и  я  повтаря

нота(и)  отляво  или  отдясно  в  зависимост  от  настройката  на  решетката  за  квантуване.

2.  Възстановете  времето.  Възстановява  оригиналния  синхрон  

на  квантувани  инструментални  части  или  ноти.

според  решетката  за  квантуване  до  края  на  частта.

4.  Транспониране.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  транспонира

6.  Скорост.  Когато  бъде  избран,  Screen  Encoder  ще  промени  

скоростта  на  избраната  нота(и).

Част:  Алт

3.  Разделяне  на  решетка.  Разделя  избраната  нота(и)  в  текущата  решетка  за  квантуване.

избрани  ноти  нагоре  или  надолу.  Алтернативно,  бутоните  за  навигация  нагоре  и  надолу  

също  ще  транспонират  избраната  нота(и)  нагоре  или  надолу.  Задържането  на  бутона  

Shift  на  ATOM  SQ  +  навигацията  нагоре  или  надолу  ще  транспонира  нота  съответно  

с  една  музикална  октава  нагоре  или  надолу.

6.  Explode  to  Tracks.  Поставя  всяка  височина  в  отделни  инструментални  

части  на  отделни  песни.
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4.  Разширете  до  края  на  частта.  Взема  избраната(ите)  бележка(и)  и  

разширява  крайните  им  точки  до  края  на  Събитието.

5.  Побутване.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  премести  избраното

1.  Хуманизирайте.  Променя  началното  и  крайното  време  и  скоростта  на  бележката  в  

рамките  на  много  малък  праг.  Това  осигурява  достатъчно  вариация,  за  да  

направи  изпълнението  да  звучи  по-скоро  като  човек,  който  играе  ролите.

1 3
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2

6
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Разделяне  на

Избрано

Игра  от

събития

Въздействие

Crossfades

Премахване Обединяване

Изпрати  на

Сплит

Вокална  песен

Преходни  процесиСъздавайте

Аудио  2

Вокална  песен

Сила  на  звука

Crossfades

Аудио  1

SampleOne

Обратен

Решетка

Към  събитието

Изпрати  на

3.2.3.4  Аудио  редактор

1

6

2
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3

или  намалете  силата  на  звука  на  аудио  събитието.  ЗАБЕЛЕЖКА:  това  не  

контролира  силата  на  звука  на  канала  в  конзолата.

1.  Изпратете  до  Impact.  Създава  нова  инструментална  песен  със  зареден  Impact  XT  и  присвоява  

всяко  избрано  аудио  събитие  или  всеки  маркер  за  огъване  към  пад.

3.  Обем.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  се  увеличи

2.  Обратно.  Обръща  избраното  аудио  събитие.

1.  Изпратете  до  SampleOne.  Създава  нова  инструментална  песен  със  зареден  SampleOne  XT  и  

присвоява  всяко  избрано  аудио  събитие  на  клавиш  на  пиано.

Аудио  2

Аудио  1

6.  Разделяне.  Разделя  събитието  на  текущата  позиция  на  възпроизвеждане.
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6.  Разделяне  на  решетка.  Разделя  събитието  при  всяко  пресичане  в  текущата  мрежа  за  квантуване.

5.  Преходни  процеси.  Премества  плейъра  към  следващия  или  предишния  преходен  процес  или  маркер  за  огъване.

5.  Обединяване  на  събития.  Обединява  избраните  събития.

4.  Създайте  Crossfades.  Автоматично  създава  кръстосани  преливания  

между  избраните  разделени  аудио  събития.

4.  Премахнете  Crossfades.  Премахва  преливания  между  избрани  разделени  аудио  събития.

3.  Отидете  на  събитие.  Премества  плейъра  в  началото  на  събитие,  ако  

транспортирането  е  спряно.

2.  Възпроизвеждане  от  избрани.  Премества  плейъра  в  началото  на  събитие,  

докато  транспортът  е  спрян  или  се  възпроизвежда.

Контроли  на  екрана
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Писта

Докоснетемащабиране

ТемпоИзбор

Melodyne

Добавете  аудио Редактиране  в

Melodyne

Потребителски  контрол:  Глобален

Цикъл

Премахване

Увеличете  до

Страница  1/4

3.2.4  Потребителски  режим

Щракнете  двукратно  върху  ATOM  SQ,  за  да  изведете  редактора.  Потребителските  бутони  имат  зададени  

команди  по  подразбиране,  но  те  могат  да  бъдат  променяни  и  персонализирани.

Страница  1:

За  да  присвоите  функция  на  някой  от  екранните  бутони  на  ATOM  SQ,  щракнете  с  десния  

бутон  върху  етикета  User  #  и  изберете  „Assign  Command“.

Изберете  команда  от  списъка,  след  което  натиснете  „OK“  или  потърсете  конкретна  команда  или  

макрос.  След  натискане  на  “OK”  избраната  команда  ще  бъде  присвоена  на  този  потребителски  

бутон  и  името  на  командата  ще  се  появи  в  това  пространство  на  екрана  на  ATOM  SQ.  Заданията  

на  потребителските  бутони  винаги  ще  бъдат  там,  независимо  от  сесията,  върху  която  се  работи.

Докато  сте  в  потребителски  режим,  вашият  ATOM  SQ  ще  изпраща  всички  команди,  зададени  в  момента  чрез  
редактора  на  външни  устройства  на  Studio  One.
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Докато  Редакторът  на  външни  устройства  е  отворен,  можете  също  да  видите  назначенията  за  фокусирания  

обект  за  8  копчета  на  вашия  ATOM  SQ  и  8-те  съответни  страници.

За  да  отворите  редактора  на  външни  устройства  в  Studio  One,  изберете  External  от  най-лявата  колона  

в  конзолата  или  натиснете  Shift+User  на  ATOM  SQ.

Заданията  на  потребителските  бутони  по  подразбиране  са  както  следва:

Контроли  на  екрана
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Скречпад

Страница  3/4

Приложи

Превключване

Акорди

отворен...

Отделен

СелекторПиста

Списък  с  песни

Акорд

Потребителски  контрол:  Глобален

Страница  3:

страница  4:

Тези  страници  могат  да  се  персонализират  от  потребителя.  Създайте  работния  процес,  който  е  най-добър  за  вас!

Страница  5-8:
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Тази  страница  показва  специализирани  контроли  за  страницата  Studio  One  Show:

Страница  2:

ЦикълСледващия

Предишен

СетлистКръпка

Изпълнение

Потребителски  контрол:  Глобален

Следващия

Кръпка

Страница  4/4

Сетлист

Сетлист

Предишен

Не

Към  моделаДа  се  разделим

резултат

възложено възложено

ясно

Преглед

възложено

Не

възложено

Преобразуване

Барабан

възложено

Не

Преобразуване

Пиано

Преглед

Не

Не

Страница  2/4

Не

възложено

Контролна  връзка:  Глобална

Потребителски  контрол:  Глобален

Команди  5/8

модел

Преглед
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4.1.2  Задействане  на  бележки  или  клипове

4.1

4.1.3  Подложки  плюс  и  минус

4.1.1  RGB  цветове

Контролни  функции

4.1.4  Сензорна  лента

4 Разширена  интеграция  на  Ableton  Live

Забележка:  Ableton  Live  версия  10.1.15  или  по-нова  е  необходима  за  функциите,  описани  в  този  
раздел.

Подложките  променят  цвета  си  в  зависимост  от  това  кой  режим  на  оформление  на  падовете  

е  избран  в  режим  Инструмент.  В  режим  Song  цветът  на  клипа  в  изгледа  на  Live's  Session  

ще  определи  цвета  на  подложките  в  горната  лента  на  ATOM  SQ.

Те  могат  да  бъдат  присвоени  или  на  Pitch  Bend  или  Octave  Up/Down  команди.  

Моля,  обърнете  внимание:  Тези  задания  трябва  да  бъдат  направени  преди  
стартирането  на  Live.  Вижте  раздел  2.1  за  повече  информация.

В  режим  на  песен  бутонът  плюс  ще  стартира  текущо  избраната  сцена.  Бутонът  минус  

превключва  долната  лента  от  режим  за  избор  на  песен  в  режим  на  спиране  на  клип.

Всичките  32  падове  са  чувствителни  към  скоростта  в  инструментален  режим.  Ударите  с  по-малка  сила  

водят  до  тих  звук,  а  ударите  с  по-голяма  сила  водят  до  по-силен  звук  (освен  ако  не  е  активиран  Full  

Velocity  или  16-vel).  Всички  подложки  също  са  чувствителни  на  натиск.  След  удар  и  натискане  на  пад,  може  

да  се  приложи  повече  или  по-малко  натиск,  за  да  се  контролират  множество  експресивни  параметри,  

когато  са  налични  във  вашия  софтуер  (напр.,  последващо  докосване  и  т.н.).  В  режим  Song,  подложките  ще  

задействат  съответния  клип  в  „полето“  около  клиповете.

ATOM  SQ  също  е  уникален  Ableton  Live  контролер,  предназначен  за  производство  и  

изпълнение  на  живо.  Можете  да  стартирате  клипове  и  сцени  по  време  на  

изпълнение,  да  избирате  устройства  и  да  редактирате  параметри,  да  навигирате  в  

песни  и  сцени,  да  контролирате  силата  на  звука  на  всяка  песен,  панорамирането  и  нивата  

на  изпращане  -  плюс  да  правите  цялото  си  програмиране  на  барабани  в  Ableton  Live  от  ATOM  SQ!

Този  бутон  ще  се  заключи,  ако  бъде  натиснат;  ще  бъде  моментно,  ако  се  натисне  и  задържи.

В  режим  Instrument,  сензорната  лента  добавя  изразителен  контрол  към  ATOM  SQ.  Сензорната  лента  може  

да  бъде  присвоена  на  музикални  функции  като  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel  и  т.н.  В  режим  Song  

сензорната  лента  контролира  кросфейдъра  на  Live.  Моля,  обърнете  внимание:  Това  задание  трябва  да  
бъде  направено  преди  стартирането  на  Live.  Вижте  раздел  2.1  за  повече  информация.
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Когато  се  свържете  с  Ableton  Live,  светлината  на  логото  на  Studio  One  на  ATOM  SQ  

ще  светне  в  синьо  и  той  ще  се  конфигурира  автоматично.

Можете  да  потвърдите,  че  ATOM  SQ  е  свързан,  като  отидете  на  Live  

Menu>Preferences>Link  MIDI  в  macOS  или  Options>Preferences>Link  MIDI  в  Windows.  
Трябва  да  има  контролна  повърхност  с  етикет  „ATOMSQ“  и  двата  входни  и  изходни  порта  

трябва  да  са  настроени  на  „ATM  SQ“.

В  инструментален  режим  подложките  +  и  -  са  чувствителни  на  натиск  бутони.

Контролни  функции
АТОМ  КВ4  

4.1
Разширена  интеграция  на  Ableton  Live

Ръководство  на  собственика



4.  Изпратете  Б

В  режим  на  песен,  бутонът  „A“  ще  превключва  между  изгледи  на  аранжор  и  сесия,  бутонът  „B“  ще  

показва  или  скрива  браузъра,  бутонът  „D“  ще  показва  или  скрива  изгледа  с  подробности,  а  

бутонът  „H“  ще  превключва  между  Изгледи  на  устройство  и  клип.

5.  Изпратете  C

2.  Тиган

1.  Обем

3.  Изпратете  А

Съвет  за  опитен  потребител:  Тези  копчета  имат  вграден  умножител  на  скоростта.  Колкото  по-бързо  се  въртят,  

толкова  по-бързо  достигат  мин.  или  макс.
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8.  Изпратете  F

В  режим  на  песен  копчетата  контролират  параметрите  на  канала:

В  потребителски  режим  има  6  страници  с  потребителски  назначения  на  копчета  за  48  възможни  

назначения  на  копчета.  Изберете  потребителска  страница  от  екрана,  след  което  картирайте  копче,  

като  използвате  режима  MIDI  Map  на  Live.  Имайте  предвид,  че  е  възможно  да  картографирате  екранните  

бутони,  но  това  не  се  препоръчва,  тъй  като  те  са  моментни  превключватели.  Уверете  се,  че  е  избрана  

потребителска  страница,  преди  да  влезете  в  режим  MIDI  Map  на  Live,  или  ще  картографирате  потребителския  бутон.

8-те  основни  копчета  променят  това,  което  контролират  в  зависимост  от  режима.  

В  режими  Инструмент  или  Редактор  те  се  използват  за  управление  на  параметри  

в  текущо  избраното  Устройство  или  Инструмент.

6.  Изпратете  D

В  инструментален  режим  бутоните  AH  могат  да  променят  текущата  група  барабани  или  текущата  

октава  в  клавиатурната  подредба.  В  подредбата  на  клавиатурата  бутонът  „A“  се  използва  като  

моментен  бутон  за  Sustain  (натиснете  и  задръжте  за  Sustain).

7.  Изпратете  E

Ръководство  на  собственика
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Контроли  на  екрана

4.1.7  Бутони  за  навигация

4.1.8  Транспортни  бутони

4.2

4.2.1  Режим  на  инструмента

•  Shift  +  Запис.  Активира  „Capture  MIDI“.

•  Игра.  Стартира  транспорта.

Докато  сте  в  режим  Song,  Screen  Encoder  ще  премести  главата  за  възпроизвеждане  напред  или  назад.

Режимът  на  инструмента  ще  промени  екрана,  за  да  покаже  функции,  използвани  за  управление  на  
виртуален  инструмент.

•  Shift  +  Play.  Активира  или  деактивира  Loop.

Задържането  на  бутона  Shift,  докато  завъртате  Screen  Encoder,  ще  промени  главното  темпо.

•  Спри  се.  Спира  транспорта  от  игра.  Натиснете  втори  път,  за  да  се  върнете  на  нула.

Екранните  команди  на  вашия  ATOM  SQ  ще  се  променят  в  зависимост  

от  текущо  избрания  режим.

•  Shift  +  Stop.  Отмяна  на  последната  команда  или  действие.

Натиснете  екранен  бутон,  за  да  изберете  функция  или  да  задействате  

команда.  Използвайте  Screen  Encoder,  за  да  промените  стойността  на  избрания  

параметър  на  екрана  в  режим  Instrument  (напр.  Octave,  Rate  и  т.н.).

•  Метроном.  Активира  или  деактивира  метронома.

Забележка:  Натискането  на  бутоните  за  навигация  нагоре  и  надолу  без  Shift  все  още  ще  контролира  избора  

на  сцена  в  изгледа  на  сесията,  въпреки  че  изгледът  на  аранжира  все  още  е  на  фокус.

Това  са  специални  транспортни  бутони  на  ATOM  SQ.  Някои  бутони  имат  основна  и  

вторична  команда  (когато  също  се  задържа  Shift).
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Бутоните  за  навигация  нагоре,  надолу,  наляво  и  надясно  отляво  на  бутона  Shift  ще  

навигират  през  клипове  и  сцени  в  изглед  на  сесия.

•  Запис.  Започва  запис  от  точката  на  главата  за  възпроизвеждане  в  изглед  на  аранжор.  В  

изгледа  на  сесията  превключва  режима  Record  Overdub.

В  изгледа  за  аранжиране  бутоните  за  навигация  наляво  и  надясно  ще  изберат  

следващата  или  предишната  песен,  а  бутоните  за  навигация  нагоре  и  надолу  плюс  

Shift  ще  преместят  „кутията“  съответно  нагоре  или  надолу.

Ръководство  на  собственика

Разширена  интеграция  на  Ableton  Live АТОМ  КВ

4.2 Контроли  на  екрана



3

4

2

65

1

Ръководство  на  собственика

Разширена  интеграция  на  Ableton  Live4  

4.2

АТОМ  КВ

Контроли  на  екрана

Забележка:  Октавата  може  да  се  промени  и  с  помощта  на  бутоните  BH.

•  Блус

•  Минорна  пентатоника

4.  Мащаб.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  назначените  ноти  на  подложките  

и  ще  ги  ограничи  към  избраната  музикална  гама.

•  Дориански  Малък

•  Natural  Minor

2.  Обхват/Транспониране.  Когато  е  избрано,  завъртането  на  Screen  Encoder  или  ще  

промени  видимия  обхват  на  клавиатурата  в  клавишен  режим,  или  ще  
транспонира  подложките  в  режими  Blocks  или  Continuous.

задаване  на  ноти  нагоре  или  надолу  в  музикални  октави  (7  възможни  октави).

3.  Октава.  Когато  е  избран,  Screen  Encoder  ще  транспонира  подложките

•  Мажорна  пентатоника

•  Мелодичен  минор

•  Блокове.  Присвоява  една  барабанна  банка  към  лявата  страна  и  една  

барабанна  банка  към  дясната  страна.  Първата  банка  започва  

на  Pad  1,  а  втората  банка  започва  на  Pad  9.

•  Непрекъснато.  Присвоява  всички  терени  отляво  надясно,  започвайки  от  долната  лента  

(подложки  1-16),  след  това  продължавайки  в  горната  лента  (подложки  17-32).

•  Хармоничен  минор
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•  Хроматичен,  налични  са  всички  възможни  ноти

•  Основен

1.  Подложки.  Когато  е  избран,  Screen  Encoder  ще  промени  начина,  по  

който  се  появяват  подложките.  •  Ключове.  

Следва  оформлението  на  пиано.  Бели  клавиши  на  долната  лента  и  черни  клавиши  на  

горната  лента.  Ако  е  избран  тип  скала  (различна  от  хроматична),  ярките  подложки  

ще  ви  насочат  да  изсвирите  правилните  ноти  в  гамата.  Димните  падове  се  считат  за  

„грешни  ноти“,  но  все  още  могат  да  се  свирят.

4.2.1.1  Конфигурация  на  подложката

0

корен

Chrom

Обхват

Мащаб

Конфигурация  на  подложката

Скорост

Ключове 0

Подложки

всичко

октава

°  С



4.2.1.2  Арпежиатор
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ясно

Изкл

Оценете

Последователност

ОктавитеArp

Режим Люлка

1/16

нагоре 0%

1

Конфигурация  на  подложката

се  движи  нагоре  до  най-високата,  след  това  се  връща  надолу  до  
най-ниската  нота  и  арпеджото  започва  отново.

•

•  Нагоре  надолу.  Арпеджото  започва  от  най-ниската  задържана  нота,

•  Надолу  нагоре.  Арпеджото  започва  от  най-високата  задържана  нота,  
преминава  надолу  до  най-ниската,  след  това  се  връща  обратно  
до  най-високата  нота  и  арпеджото  започва  отново.

•  16-вел.  Наличен  само  когато  е  в  режими  Blocks  или  Continuous,  16-vel  взема  
избрана  MIDI  нота  от  горната  лента  и  картографира  избраната  нота  в  16  
възможни  фиксирани  скорости  в  долната  лента.  Подложка  1  е  фиксирана  при  
скорост  7,  а  подложка  16  е  фиксирана  при  скорост  127.

•  Миксолидийски

Пълна.  Подложките  ще  изпращат  фиксирана  скорост  от  127.

•  Нагоре.  Арпеджото  започва  от  най-ниската  задържана  нота  и  се  движи  нагоре  през  
задържаните  ноти,  след  което  се  връща  към  най-ниската  нота,  когато  арпеджото  започва  отново.
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•

•  Надолу.  Арпеджото  започва  от  най-високата  задържана  нота  и  се  
движи  надолу  през  задържаните  ноти,  след  което  се  връща  към  
най-високата  нота,  когато  арпеджото  започва  отново.

•  Вход.  Моделът  на  арпеджио  се  извлича  от  реда,  в  който  се  
свирят  и  задържат  нотите.

Страница  нагоре,  за  да  стигнете  до  опциите  на  Arp  Mode.  Режимът  Arp  остава  включен  само  докато  сте  на  

страницата  на  арпежиатора.

(C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Основната  нотка  е  обозначена  със  зелените  подложки.

Всичко.  Подложките  могат  да  задействат  всички  възможни  скорости  от  1-127.

1.  Режим.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  променя  режима  на  
възпроизвеждане  за  арпегитатора.

6.  Скорост.  Когато  е  избран,  екранният  енкодер  ще  превключва  
между  три  режима  на  скорост:

•  Случаен.  Арпеджото  възпроизвежда  текущо  задържаните  ноти  в  произволен  модел.

2.  Люлка.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  регулира  количеството  
на  „Swing“,  което  се  прилага  към  последователността.

•  фригийски

•  Акорд.  Текущо  задържаният  акорд  (или  единична  нота)  се  
повтаря,  докато  е  задържан.

5.  Корен.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  основната  нота  на  гамата

4 6

1 3

5

2



4.2.2  Режим  на  песен
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Arm

Име  на  песента

Соло

Име  на  устройството

СценаКлип

Без  звук

Спри  се

5.  Оценете.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  регулира  колко  бързо  или  бавно  

арпежиаторът  преминава  през  всяка  нота  в  последователността.

1.  Соло.  Солира  текущо  избраната  песен.

6.  Октави.  Когато  е  избрано,  Screen  Encoder  ще  промени  през  колко  октави  ще  премине  

последователността,  преди  да  рестартира.

2.  Заглушаване.  Заглушава  текущо  избраната  песен.
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Режимът  на  песен  ще  покаже  често  използвани  функции  и  команди  за  вашата  сесия.

3.  Изчистване  на  последователността.  При  натискане  спира  задържана  последователност.

3.  Арматура.  Запис  активира  текущо  избраната  песен.

4.  Щипка.  Стартира  текущо  избрания  клип.

4.  Арп.  При  натискане  превключва  между  режимите  на  изключване,  включване  и  задържане  на  арпеджиатора.

6.  Спри.  Спира  текущо  възпроизвеждания  клип.

5.  Сцена.  Стартира  текущо  избраната  сцена  (независимо  от  кутията).

2

5 6

1 3

4



Рък овод ст во  на  собст веник аК онт роли  на  ек рана

4  

4.2

АТОМ  К ВРаз ширена  инт еграц ия   на  Ableton  Live

Пот ребит елск ия т   режим  поз воля ва  к опч ет а  1-8  д а  бъд ат   напълно  присвоени  от   пот ребит еля ,  к ат о  се  из полз ва  

режимът   MIDI  Map  на  Live.  Всек и  бут он  на  ек рана  ще  промени  т ек ущат а  банк а  от   к опч ет а  з а  48  въз можни  наз нач ения .

3.  Уст ройст во  >.  Из бира  след ващот о  уст ройст во.

2.  <  Уст ройст во.  Из бира  пред ишнот о  уст ройст во.

6.  Банк а  >.  Из бира  след ващот о  к опч е  1-8  Наз нач ения   на  уст ройст ва  в  банк и  от   8  

(к огат о  е  приложимо).

41

1.  Зак люч ване.  Зак люч ва  к онт ролит е  на  к опч ет о  1-8  к ъм  т ек ущо  из бранот о  уст ройст во.

5.  <  Банк а.  Из бира  пред ишнот о  к опч е  1-8  Наз нач ения   на  уст ройст ва  в  

банк и  от   8  (к огат о  е  приложимо).

4.  Вк люч ване/из к люч ване.  Вк люч ва  или  из к люч ва  т ек ущо  из бранот о  уст ройст во.

Режимът   на  ред ак т ор  ще  пок аже  функ ц ии,  спец ифич ни  з а  управление  на  уст ройст во.

Име  на  уст ройст вот о

Вк л./Из к л

<  Уст ройст во

Пот ребит ел  4

<  Банк а

Пот ребит ел  1

Уст ройст во  >

Пот ребит ел  2

Банк а  >

Пот ребит ел  5

Пот ребит ел  3

Име  на  песент а

Пот ребит ел  6

К люч алк а

4.2.4  Пот ребит елск и  режим

4.2.3  Режим  на  ред ак т ор
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5.1

След   к ат о  ст е  инст алирали  д райверит е  з а  вашия   ауд ио  инт ерфейс  и  ст е  го  свърз али  к ъм  

вашия   к омпют ър,  может е  д а  из полз ват е  вк люч ения   софт уер  з а  произ вод ст во  на  муз ик а  

PreSonus  Studio  One  Artist,  з а  д а  з апоч нет е  д а  з аписват е,  смесват е  и  прод уц ират е  вашат а  

муз ик а.  За  д а  инст алират е  Studio  One  Artist,  влез т е  в  ак аунт а  си  в  My  PreSonus  и  регист рирайт е  

своя   ATOM  SQ.  Вашия т   прод ук т ов  к люч   з а  Studio  One  Artist  авт омат ич но  ще  бъд е  регист риран  

във  вашия   ак аунт   в  My  PreSonus,  з аед но  с  вашат а  хард уерна  регист рац ия .

5  5.1

Из т егля не  и  ст арт иране  на  инст алат ора  на  Studio  One

Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist
Инст алиране  и  от ориз ац ия

За  д а  инст алират е  Studio  One  Artist,  из т еглет е  инст алат ора  на  Studio  One  Artist  от   

вашия   My  PreSonus  ак аунт   на  к омпют ъра,  на  к ойт о  ще  го  из полз ват е.

Windows:  Ст арт ирайт е  инст алат ора  на  Studio  One  
Artist  и  след вайт е  инст рук ц иит е  на  ек рана.

Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist5

Mac:  Плъз нет е  приложениет о  Studio  One  Artist  в  папк ат а  

Applications  на  т върд ия   д иск   на  Mac.

Всич к и  рег ист рирани  пот ребит ели  на  ATOM  SQ  получ ават   софт уер  з а  з апис  и  

произ вод ст во  на  Studio  One  Artist.  Нез ависимо  д али  ст е  на  път   д а  з апишет е  първия   

си  албум  или  пет д есет ия ,  Studio  One  Artist  ви  пред ост авя   всич к и  инст румент и,  

необход ими  з а  з аснемане  и  мик сиране  на  ст рахот но  из пълнение.
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АТОМ  К В

Съвет   з а  опит ен  пот ребит ел:  К ат о  ц енен  к лиент   на  PreSonus,  вие  от говаря т е  на  условия т а  з а  

над г ражд ане  с  от ст ъпк а  д о  Studio  One  Professional.  За  повеч е  под робност и  от носно  програмат а  

з а  над г ражд ане  на  Studio  One  з а  к лиент и  на  PreSonus,  моля ,  посет ет е  https://shop.presonus.com/

products/software/studio  one-prods.  Studio  One  Professional  също  се  пред лага  к ат о  ч аст   от   

ч ленст во  в  PreSonus  Sphere.  Вижт е  www.presonus.com/sphere  з а  повеч е  информац ия .

Рък овод ст во  на  собст веник а

Инст алиране  и  от ориз ац ия



АТОМ  К В
5  5.2

Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist
Рък овод ст во  на  собст веник аНаст ройване  на  Studio  One

Инст алиране  на  пак ет но  съд ържание  з а  Studio  One  Artist

К огат о  Studio  One  се  ст арт ира  з а  първи  път   на  вашия   к омпют ър,  т ой  ще  к омуник ира  с  вашия   

My  PreSonus  ак аунт   и  ще  пот върд и  вашат а  регист рац ия .  За  д а  осиг урит е  без проблемен  проц ес  на  

от ориз ац ия ,  не  з абравя йт е  д а  из т ег лит е  инст алат ора  на  к омпют ъра,  на  к ойт о  ще  го  из полз ват е,  и  

се  уверет е,  ч е  к омпют ърът   ви  е  свърз ан  с  инт ернет ,  к ог ат о  ст арт ират е  приложениет о  з а  първи  път .
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Първия т   път ,  к огат о  ст арт ират е  Studio  One  Artist,  ще  бъд ет е  под к анени  д а  

инст алират е  прид ружаващот о  му  съд ържание.  Из берет е  съд ържаниет о,  к оет о  иск ат е  

д а  д обавит е,  и  щрак нет е  върху  „Инст алиране“ .  Съд ържаниет о  авт омат ич но  

ще  з апоч не  д а  се  из т егля   и  инст алира  от   вашия   пот ребит елск и  ак аунт   в  My  PreSonus.

Упълномощаване  на  Studio  One

Пълна  информац ия   з а  всич к и  аспек т и  на  Studio  One  Artist  е  д ост ъпна  в  Референт ния   
наръч ник   PDF,  намиращ  се  в  Studio  One.  Информац ия т а  в  т оз и  урок   обхваща  само  основнит е  

аспек т и  на  Studio  One  Artist  и  има  з а  ц ел  д а  ви  помогне  д а  наст роит е  и  з аписват е  въз можно  

най-бърз о.

Съвет   з а  опит ен  пот ребит ел:  Може  д а  бъд ет е  под к анени  д а  въвед ет е  информац ия т а  з а  пот ребит елск ия   

си  ак аунт   в  My  PreSonus.  Щрак ванет о  върху  „Запомня не  на  ид ент ифик ац ионнит е  д анни“   ще  ви  поз воли  д а  имат е  

нез абавен  д ост ъп  д о  вся к о  съд ържание,  к оет о  к упуват е  от   PreSonus  Marketplace.

Studio  One  Artist  ид ва  в  к омплек т   с  набор  от   д емонст рац ионни  и  обуч ит елни  мат ериали,  

инст румент и,  лупове  и  семпли.  Пак ет ът   Studio  One  Artist  вк люч ва  всич к о  необход имо,  

з а  д а  з апоч нет е  д а  съз д ават е  муз ик а.

Studio  One  Artist  е  проек т иран  д а  работ и  с  PreSonus  инт ерфейси  и  осиг уря ва  уник ална  операт ивна  

съвмест имост   и  опрост ена  наст ройк а.  К огат о  се  ст арт ира  Studio  One  Artist,  по  под раз биране  

ще  бъд ет е  от вед ени  д о  нач алнат а  ст раниц а.  На  т аз и  ст раниц а  ще  намерит е  к онт роли  з а  

управление  на  д ок умент и  и  к онфигуриране  на  уст ройст ва,  к ак т о  и  пот ребит елск и  профил  на  

из пълнит ел,  емисия   с  новини  и  връз к и  к ъм  д емонст рац ии  и  уроц и  от   PreSonus.  Ак о  вашия т   к омпют ър  

е  свърз ан  к ъм  инт ернет ,  т ез и  връз к и  ще  бъд ат   ак т уализ ирани,  к ог ат о  новит е  уроц и  ст анат   

д ост ъпни  на  уеб  сайт а  на  PreSonus.

5.2 Наст ройване  на  Studio  One



АТОМ  К В
5  5.2

Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist
Рък овод ст во  на  собст веник аНаст ройване  на  Studio  One

5.2.1  К онфигуриране  на  ауд ио  уст ройст ва

2.  Из берет е  вашия   ауд ио  инт ерфейс  от   из т егля нет о  на  ауд ио  уст ройст во

В  сред ат а  на  нач алнат а  ст раниц а  ще  вид ит е  област т а  з а  наст ройк а.  Studio  One  Artist  

авт омат ич но  ск анира  вашат а  сист ема  з а  всич к и  налич ни  д райвери  и  из бира  д райвер.  По  под раз биране  

ще  из бере  д райвер  PreSonus,  ак о  има  т ак ъв.
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меню  над олу.  От   т аз и  ст раниц а  может е  също  д а  регулират е  раз мера  на  буферния   

блок   на  вашет о  уст ройст во.  Щрак нет е  върху  OK,  к огат о  ст е  гот ови.

1.  Щрак нет е  върху  връз к ат а  К онфигуриране  на  ауд ио  инт ерфейс,  з а  д а  из берет е  вашия   д райвер  з а  ауд ио  инт ерфейс.



Наст ройване  на  к онт ролер  з а  MIDI  к лавиат ура

5  

5.2

В  Studio  One  Artist  т ез и  уст ройст ва  се  нарич ат   к лавиат ури  и  т ря бва  д а  бъд ат   к онфигурирани,  пред и  д а  бъд ат   

д ост ъпни  з а  из полз ване.  В  ня к ои  случ аи  вашия т   MIDI  к лавиат урен  к онт ролер  се  из полз ва  и  к ат о  т он  

генерат ор.  Studio  One  Artist  раз глежд а  к онт ролера  и  функ ц иит е  з а  генериране  на  т онове  к ат о  д ве  раз лич ни  

уст ройст ва:  MIDI  к лавиат урен  к онт ролер  и  з вук ов  мод ул.  MIDI  к онт ролит е  (к лавиат ура,  бут они,  фейд ери  и  т .н.)  

ще  бъд ат   наст роени  к ат о  к лавиат ура.  Звук овит е  мод ули  ще  бъд ат   наст роени  к ат о  инст румент .

Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist

Может е  д а  наст роит е  вашит е  външни  MIDI  уст ройст ва  от   з онат а  з а  наст ройк а  на  

нач алнат а  ст раниц а.  Пред и  д а  наст роит е  нова  песен  з а  з апис,  от д елет е  малк о  

време,  з а  д а  к онфигурират е  външни  уст ройст ва.

Уверет е  се,  ч е  ст е  свърз али  MIDI  Out  на  вашия   външен  MIDI  к онт ролер  к ъм  MIDI  In  на  вашия   ауд ио  инт ерфейс  

PreSonus  (ак о  е  налич ен)  или  д руг   MIDI  инт ерфейс.  Ак о  из полз ват е  USB  MIDI  к онт ролер,  свържет е  го  к ъм  вашия   

к омпют ър  и  го  вк люч ет е.

Наст ройване  на  Studio  One

1.  Щрак нет е  върху  връз к ат а  К онфиг уриране  на  външни  уст ройст ва  в  област т а  з а  наст ройк а  

на  нач алнат а  ст раниц а,  з а  д а  ст арт ират е  проз орец а  Външни  уст ройст ва.

5.2.2  К онфиг уриране  на  MIDI  уст ройст ва

От   проз орец а  External  Devices  в  Studio  One  Artist  может е  д а  к онфигурират е  своя   MIDI  к лавиат урен  

к онт ролер,  з вук ови  мод ули  и  к онт ролни  повърхност и.  Тоз и  раз д ел  ще  ви  превед е  през   наст ройванет о  

на  д руги  MIDI  к лавиат урни  к онт ролери  и  з вук ови  мод ули.  Моля ,  к онсулт ирайт е  се  с  Рък овод ст вот о  
з а  справк а,  намиращо  се  в  Studio  One,  з а  пълни  инст рук ц ии  з а  наст ройк а  на  д руги  MIDI  уст ройст ва.

2.  Щрак нет е  върху  бут она  Добавя не.  Това  ще  ст арт ира  проз орец а  з а  д обавя не  на  уст ройст во.

Ак о  из полз ват е  MIDI  инт ерфейс  на  т рет а  ст рана  или  USB  MIDI-к онт ролерна  к лавиат ура,  

т ря бва  д а  инст алират е  всич к и  необход ими  д райвери  з а  т ез и  уст ройст ва,  пред и  д а  з апоч нет е  

т оз и  раз д ел.  Моля ,  к онсулт ирайт е  се  с  д ок умент ац ия т а,  д ост авена  с  вашия   MIDI  хард уер,  

з а  пълни  инст рук ц ии  з а  инст алиране.
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АТОМ  К В

Забележк а:  Studio  One  авт омат ич но  ще  к онфигурира  вашия   ATOM  SQ  з а  к онт рол.  Не  се  из иск ва  наст ройк а.

MIDI  к лавиат урен  к онт ролер  е  хард уерно  уст ройст во,  к оет о  обик новено  се  из полз ва  з а  въз произ вежд ане  и  

управление  на  д руги  MIDI  уст ройст ва,  вирт уални  инст румент и  и  софт уерни  парамет ри.

Рък овод ст во  на  собст веник а



5.  Studio  One  ви  поз воля ва  д а  филт рират е  спец ифич ни  к онт ролни  функ ц ии.  Ак о  иск ат е  Studio  One  д а  

иг норира  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  или  всич к и  CC  съобщения ,  ак т ивирайт е  

филт риранет о  з а  вся к о  или  всич к и  т ез и  съобщения .

5  5.2

Съвет   з а  опит ен  пот ребит ел:  В  пад ащот о  меню  Из прат и  д о  из берет е  из ход а  на  MIDI  инт ерфейса,  от   к ойт о  

вашия т   Studio  One  Artist  ще  из праща  MIDI  д анни  к ъм  вашат а  к лавиат ура.  Ак о  вашия т   к лавиат урен  

к онт ролер  не  т ря бва  д а  получ ава  MIDI  д анни  от   Studio  One,  может е  д а  ост авит е  т ова  неиз брано.
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Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist

7.  Ак о  т ова  е  ед инст венат а  к лавиат ура,  к оя т о  ще  из полз ват е,  з а  д а  управля ват е  вашит е  

външни  синт ез ат ори  и  вирт уални  инст румент и,  т ря бва  д а  пост авит е  от мет к а  в  

к вад рат ч ет о  д о  Ст анд арт но  въвежд ане  на  инст румент и.  Това  авт омат ич но  ще  наз нач и  

вашат а  к лавиат ура  з а  управление  на  всич к и  MIDI  уст ройст ва  в  Studio  One  Artist.

8.  Щрак нет е  върху  „OK“ .

Наст ройване  на  Studio  One

Ак о  имат е  з вук ов  мод ул,  к ойт о  иск ат е  д а  свържет е,  ост авет е  проз орец а  Външни  уст ройст ва  

от ворен  и  прод ължет е  к ъм  след ващат а  ч аст   от   т оз и  раз д ел.

3.  От   менют о  вля во  из берет е  вашия   MIDI  к онт ролер  от   списък а  с

произ вод ит ели  и  мод ели.  Ак о  не  вижд ат е  своя   MIDI  к онт ролер  в  списък а,  из берет е  Нова  

к лавиат ура.  На  т оз и  ет ап  может е  д а  персонализ ират е  имет о  на  вашат а  к лавиат ура,  к ат о  

въвед ет е  имет о  на  произ вод ит еля   и  уст ройст вот о.

Ак о  не,  может е  д а  з ат ворит е  проз орец а  и  д а  преминет е  к ъм  след ващия   раз д ел.

4.  Тря бва  д а  посоч ит е  к ои  MIDI  к анали  ще  се  из полз ват   з а  к омуник ац ия   с  т аз и  к лавиат ура.  За  

повеч ет о  ц ели  т ря бва  д а  из берет е  всич к и  MIDI  к анали.

Наст ройване  на  външен  MIDI  з вук ов  мод ул

АТОМ  К В

Ак о  не  ст е  сиг урни  к ои  MIDI  к анали  д а  из берет е,  из берет е  всич к ит е  16.

К онт ролерит е  з а  MIDI  инст румент и  (к лавиат ури,  MIDI  к ит ари  и  т .н.)  из пращат   муз ик ална  информац ия   под   

формат а  на  MIDI  д анни  д о  т он  мод ули  и  вирт уални  инст румент и,  к оит о  от говаря т ,  к ат о  генерират   з вук   

според   инст рук ц иит е.  Тон  мод улит е  могат   д а  бъд ат   самост оя т елни  з вук ови  уст ройст ва  или  могат   д а  бъд ат   

инт ег рирани  в  MIDI  инст румент ,  к ат о  например  к лавиат урен  синт ез ат ор.  Studio  One  Artist  нарич а  всич к и  

г енерат ори  на  т онове  Инст румент и.  След   к ат о  наст роит е  своя   MIDI  к лавиат урен  к онт ролер,  от д елет е  

малк о  време,  з а  д а  к онфигурират е  своя   з вук ов  мод ул.

6.  В  пад ащот о  меню  Receive  From  из берет е  вход а  на  MIDI  инт ерфейса,  от   к ойт о  Studio  One  

Artist  ще  получ ава  MIDI  д анни  (т .е.  MIDI  порт а,  к ъм  к ойт о  е  свърз ана  вашат а  

к лавиат ура).

Рък овод ст во  на  собст веник а



Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist АТОМ  К В
5  5.2 Наст ройване  на  Studio  One Рък овод ст во  на  собст веник а

2.  Из берет е  вашет о  уст ройст во  в  менют о  вля во.  Ак о  вашет о  уст ройст во  не  е  в  списък а,  

из берет е  Нов  инст румент .  На  т оз и  ет ап  может е  д а  персонализ ират е  имет о  на  вашат а  

к лавиат ура,  к ат о  въвед ет е  имет о  на  произ вод ит еля   и  уст ройст вот о.
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1.  В  проз орец а  Външни  уст ройст ва  щрак нет е  върху  бут она  Добавя не.

Ост аналат а  ч аст   от   т ова  рък овод ст во  з а  бърз   ст арт   ще  раз г лед а  

к ак   д а  наст роит е  песен  и  ще  обсъд и  ня к ои  общи  съвет и  з а  работ ен  

проц ес  з а  навиг иране  в  сред ат а  на  Studio  One  Artist.

4.  В  менют о  Из прат и  д о  из берет е  из ход а  на  MIDI  инт ерфейса,  от   к ойт о  Studio  One

Уверет е  се,  ч е  ст е  свърз али  MIDI  In  на  вашия   външен  з вук ов  мод ул  к ъм  

MIDI  Out  на  вашия   MIDI  инт ерфейс.

Из пълнит еля т   ще  из прат и  MIDI  д анни  к ъм  вашия   з вук ов  мод ул.  Щрак нет е  върху  „OK“   и  з ат ворет е  

проз орец а  External  Devices.  Веч е  ст е  гот ови  д а  з апоч нет е  д а  з аписват е  в  Studio  One  Artist.

3.  Посоч ет е  к ои  MIDI  к анали  ще  се  из полз ват   з а  к омуник ац ия   с  т оз и  з вук ов  мод ул.  За  

повеч ет о  ц ели  т ря бва  д а  из берет е  всич к и  MIDI  к анали.  Ак о  не  ст е  сигурни  к ои  MIDI  

к анали  д а  из берет е,  ви  пред лагаме  д а  из берет е  всич к ит е  16.



Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist
5  5.3

АТОМ  К В

Съз д аване  на  нова  песен Рък овод ст во  на  собст веник а

5.3 Съз д аване  на  нова  песен

5.3.1  К онфиг уриране  на  ауд ио  I/O

Сега,  след   к ат о  ст е  к онфигурирали  вашит е  ауд ио  и  MIDI  уст ройст ва,  нек а  съз д ад ем  нова  

песен.  Ще  з апоч нем,  к ат о  наст роим  ауд ио  I/O  по  под раз биране.

Съвет   з а  опит ен  пот ребит ел:  Ак о  планират е  д а  импорт ират е  ц ик ли  във  вашат а  песен,  уверет е  се,  ч е  е  

из брана  опц ия т а  Раз т я гане  на  ауд ио  файлове  к ъм  т емпот о  на  песент а.  Това  авт омат ич но  ще  импорт ира  

ц ик ли  с  правилнот о  т емпо.
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3.  Из берет е  „Праз на  песен“   от   списък а  с  шаблони.  На  т оз и  ет ап  т ря бва  д а  д ад ет е  име  на  вашат а  песен  

и  д а  из берет е  пред поч ит анат а  ч ест от а  на  д иск рет из ац ия   и  бит ова  д ълбоч ина  з а  з апис  и  

въз произ вежд ане.  Может е  също  д а  з ад ад ет е  д ължинат а  на  вашат а  песен  и  вид а  на  формат а  на  

времет о,  к ойт о  иск ат е  д а  след ва  времеват а  линия   (лент и  з а  нот иране,  сек унд и,  проби  или  

рамк и).  Щрак нет е  върху  бут она  OK,  к огат о  ст е  гот ови.

2.  В  проз орец а  Нова  песен  д айт е  име  на  вашат а  песен  и  из берет е  д ирек т ория т а  в  нея

к оет о  бихт е  иск али  д а  бъд е  з апаз ено.  Ще  з абележит е  списък   с  шаблони  от ля во.  Тез и  шаблони  

осигуря ват   бърз и  наст ройк и  з а  раз лич ни  уст ройст ва  и  сит уац ии  на  з апис.  Раз д елът   ще  

опише  съз д аванет о  на  песен  от   праз на  сесия .

1.  Щрак нет е  върху  Песен  |  Наст ройк а  на  песент а,  з а  д а  наст роит е  вашат а  ч ест от а  на  

д иск рет из ац ия   и  раз д елит елна  способност   и  д а  к онфигурират е  ауд ио  I/O.

1.  От   нач алнат а  ст раниц а  из берет е  „Съз д аване  на  нова  песен“ .



3.  От   раз д ела  Вход ове  может е  д а  ак т ивират е  всек и  или  всич к и  вход ове  на  вашия
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5  

5.3

ауд ио  инт ерфейс,  к ойт о  иск ат е  д а  имат е  налич ен.  Препоръч ваме  ви  д а  съз д ад ет е  моно  вход   з а  

всек и  от   вход овет е  на  вашия   инт ерфейс.  Ак о  планират е  д а  з аписват е  в  ст ерео,  т ря бва  д а  

съз д ад ет е  и  ня к олк о  ст ерео  вход а.

Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist

4.  Щрак нет е  върху  раз д елит е  Из ход и,  з а  д а  ак т ивират е  ня к ои  или  всич к и  из ход и  на  вашия   ауд ио  

инт ерфейс.  В  д олния   д есен  ъгъл  ще  вид ит е  менют о  Audition  Select.  Това  ви  поз воля ва  д а  

из берет е  из ход а,  от   к ойт о  ще  прослушват е  ауд ио  файлове,  пред и  д а  ги  импорт ират е  в  Studio  

One  Artist.  К ат о  ц я ло  ще  иск ат е  т ова  д а  е  основнат а  из ход на  шина.

АТОМ  К В

Съз д аване  на  нова  песен

2.  Щрак нет е  върху  раз д ела  Audio  I/O  Setup.

Съвет   з а  опит ен  пот ребит ел:  Ак о  иск ат е  т аз и  I/O  к онфигурац ия   д а  бъд е  ед на  и  съща  всек и  път ,  к огат о  

от ворит е  Studio  One,  щрак нет е  върху  бут она  Направи  по  под раз биране.

Рък овод ст во  на  собст веник а



Инст румент .  Из полз вайт е  т аз и  песен,  з а  д а  з аписват е  и  въз произ вежд ат е  MIDI  д анни,  з а  д а  

к онт ролират е  външни  MIDI  уст ройст ва  или  плъгини  з а  вирт уални  инст румент и.

5  

5.3

Авт омат из ац ия .  Тоз и  т ип  песен  ви  поз воля ва  д а  съз д ават е  авт омат из ирани  

к онт роли  на  парамет ри  з а  вашат а  сесия .

Соло
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Персонализ иран

Съвет   з а  опит ен  пот ребит ел:  Ак о  иск ат е  д а  д обавит е  ауд ио  з апис  з а  всек и  от   налич нит е  вход ове,  от ид ет е  на  Track  

|  Добавет е  песни  з а  всич к и  вход ове.

Съз д аване  на  нова  песен

ня к олк о  бут она.  Бут онът   най-вд я сно  е  бут онът   з а  д обавя не  на  песни.  Щрак нет е  върху  т оз и  бут он,  

з а  д а  от ворит е  проз орец а  з а  д обавя не  на  песни.

Пист а

ST/Моно

АТОМ  К В

Из бор  на  из т оч ник

Монит ор

ауд ио.  Из полз вайт е  т оз и  т ип  песен  з а  з апис  и  въз произ вежд ане  на  ауд ио  файлове.

Без   з вук

Забележк а:  Инст румент алнит е  з аписи  са  поч т и  ид ент ич ни  с  ауд иоз аписит е.  Списък ът   с  вход ни  из т оч ниц и  з а  з аписи  на  

инст румент и  из броя ва  налич нит е  външни  MIDI  уст ройст ва,  к ак т о  и  всич к и  вирт уални  инст румент и,  к оит о  са  д обавени  к ъм  

песент а.

Папк а.  Таз и  песен  ви  помаг а  д а  управля ват е  вашат а  сесия ,  к ак т о  и  бърз о  д а  

ред ак т ират е  ня к олк о  песни  навед нъж.

Бърз   на  Studio  One  Artist

Мет ър

5.3.2  Съз д аване  на  ауд ио  и  инст румент ални  з аписи

Rec

Пист а

1.  В  горния   ля в  ъгъл  на  проз орец а  Под режд ане  ще  з абележит е

Arm

Ц вя т

Ауд ио  вход

2.  В  проз орец а  з а  д обавя не  на  песни  может е  д а  персонализ ират е  имет о  и  ц вет а  на  песент а,  д а  д обавит е  

пред варит елно  з ад ад ен  набор  от   ефек т и  и  д а  з ад ад ет е  физ ич еск ия   из т оч ник   з а  вход а  и  из ход а  

на  вашит е  ауд ио  з аписи.  Най-важнот о  е,  ч е  может е  д а  из берет е  броя   и  вид а  на  песнит е,  к оит о  

иск ат е  д а  съз д ад ет е.

Име

Рък овод ст во  на  собст веник а



Рък овод ст во  на  собст веник аСъз д аване  на  нова  песен

АТОМ  К В
5  5.3

Бърз   ст арт   на  Studio  One  Artist

5.3.4  Добавя не  на  вирт уални  инст румент и  и  ефек т и

5.3.3  Записване  на  ауд ио  з апис

1.  За  д а  з апоч нет е  д а  з аписват е,  съз д айт е  ауд ио  з апис  от   проз орец а  з а  

д обавя не  на  песни,  з ад айт е  нег овия   вход   на  Вход   1  на  вашия   

ауд ио  инт ерфейс  и  свържет е  мик рофон  к ъм  същия   вход .

Раз бърк айт е.  Бут онът   Mix  от варя   и  з ат варя   проз орец а  Mixer.

От варя не  на  брауз ъра

Преглед айт е.  Бут онът   Прег лед   от варя   брауз ъра,  к ойт о  пок аз ва  всич к и  налич ни  

вирт уални  инст румент и,  плъг ини  ефек т и,  ауд ио  файлове  и  MIDI  файлове,  к ак т о  и  

групат а  от   ауд ио  файлове,  з аред ени  в  т ек ущат а  сесия .

2.  Из берет е  Раз решаване  на  з апис  на  пист ат а.  Увелич ет е  нивот о  Input  1  на  вашия   ауд ио  

инт ерфейс,  д ок ат о  г оворит е/пеет е  в  мик рофона.  Тря бва  д а  вид ит е  вход ния   мет ър  в  

Studio  One  Artist  д а  реаг ира  на  вход а.  Рег улирайт е  усилванет о,  т ак а  ч е  вход нот о  ниво  

д а  е  близ о  д о  мак симума  си  без   из ря з ване  (из к ривя ване).
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В  д олния   д есен  ъгъл  на  проз орец а  Под режд ане  има  т ри  бут она:

Веч е  ст е  гот ови  д а  з апоч нет е  д а  з аписват е.  За  пълни  инст рук ц ии,  моля ,  к онсулт ирайт е  се  с  

Справоч нот о  рък овод ст во  на  Studio  One,  намиращо  се  в  Помощ  |  Справоч но  рък овод ст во  з а  Studio  One.

Ред ак т иране.  Бут онът   Ред ак т иране  от варя   и  з ат варя   ауд ио  и  MIDI  ред ак т орит е.

Может е  д а  д обавит е  плъг ини  и  инст румент и  к ъм  вашат а  песен,  к ат о  г и  плъз нет е  и  пуснет е  от   

брауз ъра.  Может е  също  т ак а  д а  плъз нет е  ефек т   или  г рупа  от   ефек т и  от   ед ин  к анал  в  д руг ,  д а  

плъз нет е  персонализ ирани  вериг и  от   ефек т и  и  нез абавно  д а  з аред ит е  любимит е  си  пред варит елно  

з ад ад ени  вирт уални  инст румент и,  без   из общо  д а  превърт ат е  през   менют о.
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Плъз гане  и  пуск ане
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За  д а  д обавит е  вирт уален  инст румент   к ъм  вашат а  сесия ,  от ворет е  брауз ъра  и  щрак нет е  

върху  бут она  Инст румент .  Из берет е  инст румент а  или  ед на  от   неговит е  пач ове  от   брауз ъра  

на  инст румент ит е  и  го  плъз нет е  в  из г лед а  Под режд ане.  Studio  One  Artist  авт омат ич но  ще  

съз д ад е  нова  песен  и  ще  з аред и  инст румент а  к ат о  вход .

Ак о  плъз нет е  файла  на  праз но  мя ст о,  ще  бъд е  съз д ад ена  нова  песен  с  т оз и  файл,  

пост авен  на  поз иц ия т а,  на  к оя т о  ст е  го  плъз нали.  Ак о  плъз нет е  файла  к ъм  същест вуваща  

песен,  файлът   ще  бъд е  пост авен  к ат о  нова  ч аст   от   песент а.

Вирт уални  инст румент и  с  плъз гане  и  пуск ане

Плъз гане  и  пуск ане  на  ауд ио  и  MIDI  файлове

Ауд ио  и  MIDI  файловет е  могат   бърз о  д а  бъд ат   лок ализ ирани,  прослушвани  и  импорт ирани  

във  вашат а  песен,  к ат о  ги  плъз нет е  от   файловия   брауз ър  в  из г лед а  Под режд ане.

За  д а  д обавит е  плъгин  ефек т   к ъм  песен,  щрак нет е  върху  бут она  Е фек т и  в  брауз ъра  и  из берет е  

плъгина  или  ед на  от   неговит е  пред варит елно  з ад ад ени  наст ройк и  в  брауз ъра  з а  ефек т и.  

Плъз нет е  и  пуснет е  селек ц ия т а  върху  песент а,  к ъм  к оя т о  иск ат е  д а  д обавит е  ефек т а.
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Веч еря т а  е  сервирана

съст авк и:

Инст рук ц ии  з а  г от вене:

Порц ии  6-8

3.  Зад ушет е  з еленч уц ит е  з а  3-5  минут и,  д ок ат о  з апоч нат   д а  омек ват .

•  1  бут илк а  свет ла  бира  •  2  

д афинови  лист а

4.  Добавет е  д омат и,  д афинови  лист а,  мащерк а  и  морск и  к ост ур.  Гот вет е  ня к олк о  минут и.

5.  Бавно  д обавет е  бира  и  ост авет е  д а  з аври  на  ниск а  т емперат ура.

•  1  ч .  л.  мащерк а

6.  Намалет е  т оплинат а  и  ост авет е  д а  к ък ри  без   к апак   з а  30-45  минут и,  д ок ат о  ч ервения т   к ост ур  и  з еленч уц ит е  се  сваря т   напълно,  к ат о  раз бърк ват е  от   време  на  време.  Нарежет е  

ч ервения   к ост ур  на  хапк и  и  раз бърк айт е.  Добавет е  ч ерен  пипер  или  лют   сос  на  вк ус.  Не  пок ривай.

•  ¼  C  Раст ит елно  масло

•  2  lbs  филе  от   морск и  к ост ур

7.  Сервирайт е  върху  ориз

•  ¼  C  брашно

Въпрек и  ч е  не  е  ед но  от   най-из вест нит е  я ст ия   в  Югоиз т оч на  Луиз иана,  Redfish  Couvillion  е  любим  нач ин  з а  сервиране  на  любимат а  ни  риба  от   Персийск ия   з алив.

•  1  глава  лук   на  к убч ет а

1.  В  т ежк а  т енд жера  или  голя м  т иган  з агрейт е  олио  на  сред но  висок а  ст епен  и  бавно  д обавет е  брашно  супена  лъжиц а  навед нъж,  з а  д а  съз д ад ет е  руло.

•  1  ск илид к а  ч есън  смля н

Прод ължет е  д а  г от вит е  рут о,  д ок ат о  з апоч не  д а  пок афеня ва,  съз д авайк и  т ъмно  рус  руо.

Из вест ен  още  к ат о  Reds  или  Red  Drum,  морск ия т   к ост ур  е  не  само  з абавен  з а  улов,  но  и  вк усен!

•  1  з елена  ч ушк а  на  к убч ет а

2.  Добавет е  ч есън,  лук ,  з елен  пипер  и  ц елина  к ъм  ружа.

•  1  14oz  к онсерва  наря з ани  на  к убч ет а  д омат и

•  3  ст рък а  ц елина,  наря з ани  на  к убч ет а

Добавен  бонус:  пред ишнат а  ст рого  сек рет на  рец епт а  на  PreSonus  з а...

Redfish  Couvillion
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