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1.0 Panoramica

1.1 Introduzione

1.2 Riepilogo delle caratteristiche hardware

1.0 Panoramica
introduzione

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario1.1

• Compatibile con Mac® OS X, iOS e Windows® (vedere la sezione

Grazie per aver acquistato un'interfaccia PreSonus AudioBox® . PreSonus Audio Electronics,
Inc., ha progettato AudioBox iOne e AudioBox iTwo utilizzando componenti di alta qualità per
garantire prestazioni ottimali e di lunga durata. Dotato di preamplificatori microfonici di Classe A
ad alta headroom; un motore di registrazione e riproduzione 2x2 USB 2.0 e iPad integrato; I/O
MIDI (AudioBox iTwo); e inoltre, iOne e iTwo estendono i confini della performance e della produzione
musicale.

• 2 ingressi di linea (AudioBox iTwo)

3.1 - Requisiti minimi di sistema.)

Tutto ciò di cui hai bisogno è un computer con connessione USB, alcuni microfoni e cavi, un paio di
cuffie o altoparlanti amplificati e i tuoi strumenti, e sei pronto per registrare in studio o esibirti davanti a
un pubblico dal vivo! Entrambe le interfacce sono compatibili con MFi (Made For iOS), quindi puoi
collegarle al tuo iPad™ utilizzando la connessione Dispositivo sul pannello posteriore. Consulta
Dispositivi iOS per i requisiti minimi di sistema.

• I/O MIDI (AudioBox iTwo)
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PreSonus Audio Electronics, Inc., è impegnata nel costante miglioramento dei prodotti e apprezziamo
molto i tuoi suggerimenti. Crediamo che il modo migliore per raggiungere il nostro obiettivo di
miglioramento costante del prodotto sia ascoltare i veri esperti: i nostri stimati clienti.
Apprezziamo il supporto che ci hai dimostrato con l'acquisto di questo prodotto e siamo certi che
apprezzerai il tuo AudioBox!

• Uscita cuffie con controllo di livello indipendente

• Monitoraggio analogico diretto a latenza zero

• Interfaccia audio 2x2 USB 2.0/iPad

• Costruzione robusta

• Frequenza di campionamento di 24 bit/96 kHz

• Soluzione mobile e studio completa con Studio

• Preamplificatori microfonici in classe A

One® Artist e Capture™ Duo per iPad

• Alimentazione phantom 48V

• Compatibile con la maggior parte dei software audio Mac, Windows e iOS

• Ingressi strumento



1.3.2 Cattura per iPad

1.3.1 Studio One Artista

1.4 Cosa c'è nella scatola

1.3 Riepilogo delle funzionalità software incluse

• Funzioni di editing tra cui taglia, copia, incolla, dividi e duplica. • Controlli di livello

e pan per bilanciare le tracce

La Guida rapida e il Manuale utente di Studio One Artist sono disponibili nella sezione

guida del software o nel tuo account My PreSonus.

,

• Trasferisci e importa in modalità wireless le sessioni create in Capture per iPad®

• Modelli di progetto specifici per le interfacce AudioBox • Mappatura

MIDI innovativa • Potente

funzionalità drag-and-drop per un flusso di lavoro più veloce • Compatibile

con Mac OS X e Windows (vedere Sezione 3.1 - Requisiti
minimi di sistema.)

Il pacchetto AudioBox contiene quanto segue: • Un

AudioBox iOne o AudioBox iTwo, a seconda di quale hai acquistato

• Conteggio di tracce, inserimenti e invii illimitati

• Cavo USB da 5' (1,5 m).

• 20 plug-in Native Effects™ di alta qualità : modellazione di amplificatori (Ampire), ritardo (Analog

PreSonus Capture per iPad è una nuova applicazione di
registrazione mobile disponibile sull'Apple App Store.
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Delay, Beat Delay), distorsione (RedlightDist™ ), elaborazione dinamica (Channel Strip,

Capture Duo è un'app gratuita a 2 canali; Capture per iPad è un'app a pagamento in grado di
registrare e riprodurre fino a 32 canali. A parte il numero di tracce, tutte le funzionalità sono le stesse.

Compressore, Gate, Expander, Limiter, Tricomp™ ), equalizzatore (Channel Strip, Pro EQ),
modulazione (Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), riverbero (MixVerb™

Consulta Dispositivi iOS per i requisiti minimi di sistema.

• Soluzione mobile semplice e intuitiva per acquisire facilmente audio multitraccia sul tuo iPad

Riverbero) e utilità (Pan binaurale, Mixtool, Misuratore di fase, Misuratore di spettro, Accordatore)

• Trasferimento wireless diretto delle sessioni a Studio One Artist

• Più di 6 GB di loop, campioni e strumenti, tra cui: riproduttore di campioni virtuali
Presence™, drum machine virtuale Impact™, campionatore virtuale SampleOne™,
sintetizzatore sottrattivo virtuale a modello analogico Mojito

• Metronomo incorporato

Le interfacce AudioBox iOne e iTwo includono il software di registrazione PreSonus Studio One Artist
(disponibile per il download), che viene fornito con un sacco di plug-in, loop e campioni, offrendoti
tutto ciò di cui hai bisogno per la registrazione e la produzione musicale.

Camera

1.0 Panoramica
1.3 Riepilogo delle funzionalità software incluse
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• Studio One Artist – Disponibile per il download dal tuo account My PreSonus non appena

registri l'interfaccia AudioBox • Capture Duo per iPad – Un download

gratuito dall'Apple App Store • Nimbit® – Un account gratuito configurato con il tuo account

My PreSonus così puoi caricare direttamente le tue registrazioni da Studio One Artist per venderle o condividerle

con i fan

• Guida ai collegamenti AudioBox

È incluso un pacchetto software completo per aiutarti a ottenere il

massimo dalla tua interfaccia AudioBox.
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Il software e i servizi che completano la tua soluzione AudioBox iOne

o iTwo includono quanto segue:

• Scheda di registrazione del prodotto

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario
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Collegamento 2.0

2.1 Controlli e connessioni del pannello frontale

2.1
AudioBox® iOne e iTwoCollegamento 2.0

Controlli e connessioni del pannello frontale Manuale del proprietario

Ingressi microfono/strumento/linea. Entrambi i canali dell'AudioBox iTwo sono dotati di jack combinati Mic-

Line/Instrument che accettano un connettore TRS o XLR da ¼ di pollice.

Suggerimento per gli utenti esperti: i microfoni dinamici e i microfoni a nastro (che sono un tipo speciale di

microfono dinamico) sono generalmente dispositivi con uscita inferiore che, con poche eccezioni, non

richiedono alcuna fonte di alimentazione esterna. L'invio dell'alimentazione phantom a un microfono a

nastro che non la richiede può causare gravi danni al microfono, solitamente irreparabili.

Ingressi microfono. Questi ingressi XLR sono dotati di preamplificatori microfonici PreSonus ad alta

headroom. Questi preamplificatori funzionano alla grande con tutti i tipi di microfoni, compresi quelli

dinamici, a nastro e a condensatore.

Ingressi di linea. I connettori da ¼ di pollice dell'AudioBox iTwo possono anche

accettare ingressi a livello di linea come tastiere e campionatori.

Suggerimento per gli utenti esperti: gli strumenti attivi sono quelli che hanno un preamplificatore interno

e un'uscita a livello di linea. Questo tipo di strumento dovrebbe essere collegato a un ingresso di linea, anziché a

un ingresso per strumento. Collegando una sorgente a livello di linea agli ingressi dello strumento non solo si rischia

di danneggiare questi ingressi, ma si ottiene anche un segnale audio molto forte e spesso distorto.

Per ulteriori informazioni, vedere Pulsante della sorgente di ingresso.

Nota: come con qualsiasi dispositivo di input audio, collegare un microfono o uno strumento o

accendere o spegnere l'alimentazione phantom creerà un picco momentaneo nell'uscita audio del tuo AudioBox. Per

questo motivo, ti consigliamo vivamente di abbassare completamente il livello di ingresso prima di modificare i

collegamenti o accendere o spegnere l'alimentazione phantom. Questo semplice passaggio aggiungerà anni alla

vita delle tue apparecchiature audio.

Ingressi dello strumento. Questi connettori da ¼ di pollice devono essere utilizzati con strumenti che non

dispongono di preamplificatori interni (chitarra, basso, ecc.). Per ulteriori informazioni, vedere Pulsante
della sorgente di ingresso.

Su AudioBox iOne, il Canale 1 offre un jack XLR e il Canale 2 ha un jack per strumenti da ¼ di pollice.
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I microfoni a condensatore sono generalmente più sensibili dei microfoni dinamici e a nastro e in genere

richiedono un'alimentazione phantom esterna +48 V. Consulta sempre la documentazione del microfono e segui

le pratiche operative consigliate.



Alimentazione phantom da 48 volt. AudioBox iOne e iTwo forniscono alimentazione phantom a 48 V per gli

ingressi del microfono. Premendo il pulsante 48V si attiva e disattiva l'alimentazione phantom per gli ingressi

del microfono e si illuminerà in blu ogni volta che questa funzione è attivata.

Nota: quando crei mix di monitoraggio utilizzando Studio One o un'altra DAW, è

importante ruotare la manopola Mix fino alla posizione di riproduzione. Il monitoraggio sia

dell'input che della riproduzione creerà un effetto di raddoppio che rende difficile il

monitoraggio.

ATTENZIONE: l'alimentazione phantom è necessaria solo per i microfoni a condensatore e può

danneggiare gravemente alcuni microfoni dinamici, in particolare quelli a nastro. Pertanto, disattivare
l'alimentazione phantom quando non è necessaria.

Controllo mix del monitor diretto (AudioBox iOne). Il pulsante Diretto unisce la sorgente di ciò che viene

ascoltato attraverso le uscite Cuffie e Principale nel modo seguente:

Cablaggio connettore XLR per alimentazione phantom:

• Nella posizione Off o “su” (impostazione predefinita), ascolterai solo

la riproduzione dal tuo computer.

Pin 1 = GND Pin 2 = +48 V Pin 3 = +48 V

• Quando il pulsante è nella posizione On, o “giù”, il pulsante si accenderà

Controllo del guadagno in ingresso. Queste manopole forniscono 52 dB di guadagno variabile (da -10 a

+42 dB) sugli ingressi del microfono e 51 dB di guadagno variabile (da -24 a +27 dB) sugli

ingressi dello strumento.

si illuminano in blu e sentirai una miscela 50/50 della riproduzione dal tuo computer e del

segnale di ingresso che entra nell'interfaccia.

Indicatori del segnale di ingresso. Ogni canale è dotato di un LED accanto al controllo trim che si

illumina in verde ogni volta che è presente un segnale di ingresso. Il colore dei LED cambierà in rosso

quando il segnale di ingresso del canale raggiunge -0,5 dBFS. A 0 dBFS il segnale del preamplificatore

microfonico/linea mostrerà segni di clip (distorsione).

Uscita cuffie. Questo connettore TRS da ¼ di pollice è il punto in cui colleghi le cuffie all'interfaccia AudioBox.

Suggerimento per gli utenti esperti: non impostare mai livelli di ingresso più alti di

quelli che gli ingressi del canale possono gestire. Se sovraccarichi i convertitori analogico-
digitale, ciò causerà una distorsione digitale (clipping digitale), che suona terribile.

Manopola delle cuffie. Questa manopola controlla il volume delle cuffie. L'amplificatore delle

cuffie è abbastanza potente e il volume arriva a 11, quindi usa l'impostazione massima con estrema

cautela.

Pulsante della sorgente di ingresso (AudioBox iTwo). Ciascun canale di ingresso AudioBox iTwo offre un

pulsante Sorgente di ingresso che consente di selezionare il livello di strumento o linea per gli ingressi da ¼ di pollice.

Controllo mix del monitor diretto (AudioBox iTwo). La manopola Mix ti consente di fondere i segnali di

ingresso con i flussi di riproduzione dal tuo computer. Ciò ti consente di monitorare il tuo input con latenza

zero. Se la manopola è posizionata alle ore 12, l'ingresso e la riproduzione saranno equamente bilanciati.
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Quando il pulsante non è illuminato, l'ingresso accetterà una sorgente a livello di linea, come un

sintetizzatore o un modellatore di amplificatore per chitarra. Premi questo pulsante per attivare il

preamplificatore dello strumento quando colleghi chitarre o un basso passivo.

Ruotando la manopola verso sinistra si aumenta il livello dell'ingresso relativo alla riproduzione; ruotandolo

verso destra si aumenta il livello della riproduzione rispetto all'ingresso.

2.1
AudioBox® iOne e iTwoCollegamento 2.0
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Basta utilizzare il cavo USB incluso collegato a un alimentatore USB compatibile da 5 V,
2,1 A (2.100 mA), come quello di un iPad.

Questa porta fornisce anche alimentazione all'interfaccia quando utilizzata con un iPad.

Nota: se l'interfaccia AudioBox non è sincronizzata correttamente, il LED continuerà a
lampeggiare in blu finché non viene raggiunta la corretta sincronizzazione.

LED di alimentazione. Questo LED si illumina in blu quando l'interfaccia è correttamente alimentata e
sincronizzata con una connessione sul computer o sull'iPad.
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USB 2.0/porta di alimentazione. Serve per collegare l'interfaccia a una porta USB disponibile sul computer
con il cavo USB incluso. Poiché AudioBox iOne e iTwo sono alimentati dal bus tramite questa connessione,
non richiedono un alimentatore esterno.

Manopola di uscita principale. Questa manopola controlla il livello del segnale per le uscite Main sul retro
dell'interfaccia.

Porta del dispositivo. Ciò ti consente di utilizzare un cavo da 30 pin o da Lightning a USB compatibile con
Apple per collegare il tuo AudioBox a un iPad durante la registrazione e la riproduzione da applicazioni
audio. (Si consiglia di utilizzare il cavo incluso con l'iPad, poiché i risultati possono variare con cavi non
Apple.) Consulta Dispositivi iOS per i requisiti minimi di sistema.

Slot di sicurezza Kensington. Questo connettore può essere utilizzato con un blocco di sicurezza in
stile Kensington® per proteggere il tuo AudioBox iOne o iTwo da possibili furti.

Suggerimento per gli utenti esperti: AudioBox iOne e iTwo sono compatibili con tutte le porte USB 2.0 e 3.0.

2.2 Connessioni del pannello posteriore

Collegamento 2.0
2.2 Connessioni del pannello posteriore Manuale del proprietario
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Suggerimento per gli utenti esperti: è necessario collegare gli altoparlanti o le cuffie direttamente
all'interfaccia AudioBox per monitorare la riproduzione dal computer.

Se desideri registrare l'audio dal dispositivo controllato dalla tua uscita MIDI, dovrai
riportare l'audio su un canale di ingresso AudioBox. Fare riferimento alla documentazione
fornita per i dispositivi MIDI per assistenza con la configurazione e l'utilizzo del MIDI.

Gli ingressi e le uscite MIDI consentono il collegamento e la comunicazione con apparecchiature
MIDI esterne. Una funzione di queste porte è il sequenziamento MIDI, ma il protocollo MIDI può
essere utilizzato per molto più che strumenti e sequenziamento.
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Uscite principali. Queste sono le uscite principali per la tua interfaccia AudioBox. La manopola Main
Output sulla parte anteriore dell'unità controlla il livello del volume di queste uscite.

Suggerimento per gli utenti esperti: il MIDI non è audio ma viene spesso utilizzato per attivare o
controllare una sorgente audio (come un sintetizzatore, una tastiera o un modulo sonoro). È importante
assicurarsi che i dati MIDI vengano inviati e ricevuti correttamente dai dispositivi hardware o software appropriati.

Ingresso/uscita MIDI (AudioBox iTwo). MIDI sta per “Interfaccia digitale per strumenti musicali”.

2.2 Connessioni del pannello posteriore
Collegamento 2.0

Manuale del proprietario
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2.3 Diagrammi di collegamento di base

2.3.1 Schema di collegamento del computer iOne

2.3.2 Schema di collegamento dell'iOne iPad

Alimentatore dell'iPad

2.0 Schemi di
collegamento di base delcollegamento 2.3

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario
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AudioBoxiTwo

AudioBoxiTwo

Alimentatore dell'iPad
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2.3.3 Schema di collegamento del computer iTwo

2.3.4 Schema di collegamento dell'iTwo iPad

Riproduzione degli ingressi

Riproduzione degli ingressi

Manuale del proprietarioDiagrammi di collegamento di base
Collegamento 2.0 AudioBox® iOne e iTwo
2.3

1 microfono • Linea / Strumento 2

1 microfono • Linea / Strumento 2



3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS

Puoi anche configurare l'interfaccia AudioBox come dispositivo di input e output
predefinito in OS X seguendo i passaggi elencati di seguito:

• iOS 7.03 o successivo

• Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 o superiore consigliato)

2. Fare clic su "Suono" per aprire la configurazione del suono.

Questo capitolo tratta i requisiti minimi di sistema e le istruzioni per
collegare l'interfaccia AudioBox iOne o iTwo al computer o al
dispositivo iOS compatibile.

• iPad mini con display Retina

Nota: i requisiti minimi di sistema sono soggetti a modifiche.

4. Nella scheda Ingresso, seleziona "PreSonus AudioBox iOne" o "iTwo".

Mac

• iPadmini

Dispositivi iOS

6. Chiudi le Preferenze di Sistema.

• Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 o superiore consigliato)

• iPad2

• iPad Aria

• 4 GB di RAM (8 GB o più consigliati)

1. Apri Preferenze di Sistema facendo clic sul menu Apple. (Le Preferenze di Sistema potrebbero
trovarsi anche nel Launch Pad, nella cartella Applicazioni e nel Dock.)

• Windows 7 x64/x86 SP1 o Windows 8 x64/x86 o successivo

Configurazione opzionale per la riproduzione e/o la registrazione dell'audio del sistema Mac OS X

Visitare www.presonus.com per i requisiti di sistema più recenti.

3. Nella scheda Uscita, seleziona "PreSonus AudioBox iOne" o "iTwo".

• iPad (4a generazione)
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5. Nella scheda Effetti sonori, seleziona "PreSonus AudioBox iOne" o "iTwo".

• iPad (3a generazione)

• Mac OS X 10.8 o successivo

Installazione di base

Suggerimento per gli utenti esperti: se si modificano le impostazioni audio predefinite
sul computer, il suono arriverà attraverso gli altoparlanti o le cuffie collegate all'interfaccia
AudioBox iOne o iTwo anziché dagli altoparlanti interni del computer.

finestre

• 4 GB di RAM (8 GB o più consigliati)

Poiché AudioBox iOne e iTwo sono dispositivi Core Audio conformi alla classe, non c'è
nulla da installare. Collega semplicemente la tua interfaccia al tuo Mac o dispositivo
iOS per iniziare a usarla. È disponibile un'applicazione di aggiornamento del firmware,
ma è necessaria solo nel caso in cui venga rilasciato un aggiornamento del firmware.

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario3.1 Requisiti minimi di sistema

3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS

3.2

3.1 Requisiti minimi di sistema

Installazione per Mac OS X e iOS



Installazione per Windows3.3

1. Il programma di installazione si aprirà sulla schermata di Benvenuto. Fare clic su "Avanti".
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Installazione di base

Se vedi un avviso di sicurezza dell'account Windows che ti chiede se desideri consentire al programma

di installazione di apportare modifiche al tuo computer, fai clic su "Sì".

Fare clic su "Avanti".

Nota: si consiglia di chiudere tutte le applicazioni e disattivare il software antivirus prima di

avviare l'installazione.

Questo pannello di controllo ti consente di regolare la dimensione del buffer e la

frequenza di campionamento del tuo AudioBox. La creazione di un'icona sul desktop ti

consentirà di accedere rapidamente a questi controlli.

Il programma di installazione di AudioBox richiede che l'interfaccia sia collegata a una porta USB

disponibile sul PC. Una volta scaricato il programma di installazione, fai doppio clic sull'icona per

avviare il programma di installazione, che ti guiderà attraverso ogni fase del processo. Si prega di leggere

attentamente ogni messaggio.

2. Ti verrà chiesto se desideri che il programma di installazione crei automaticamente un'icona sul

desktop per il pannello di controllo di AudioBox.

3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS
Installazione per Windows

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario3.3



O

Ti verrà richiesto di connettere la tua interfaccia se il programma di installazione non la rileva.

Fare clic su "Fine" per riavviare automaticamente il computer

3. Il programma di installazione eseguirà ora la scansione del tuo computer

e ti verrà richiesto di iniziare l'installazione.
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4. Una volta completata con successo l'installazione, ti verrà richiesto di

riavviare il computer.

Nota: il driver non funzionerà correttamente a meno che il computer

non venga riavviato.

Fai clic su "Installa driver".

Fare clic su "Più tardi" per chiudere il programma di installazione e riavviarlo più tardi.

Tuttavia, potrebbe essere necessario attendere alcuni secondi prima che venga visualizzata l'interfaccia.

3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS
Installazione per Windows

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario3.3



Per Windows 8+: dalla pagina iniziale, iniziare a digitare Pannello di controllo e fare

clic sull'icona del Pannello di controllo quando viene visualizzata.

1. Apri Pannello di controllo.

Configurazione opzionale per la riproduzione e/o la registrazione dell'audio del sistema Windows
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In Windows 7, fare clic su Start>Pannello di controllo.

Se la tua applicazione di registrazione non supporta le interfacce ASIO o WDM, puoi configurare

l'interfaccia AudioBox come dispositivo di riproduzione e registrazione predefinito di Windows seguendo

i passaggi elencati di seguito:

2. Fare clic su "Suono" per aprire la finestra di dialogo di configurazione del suono.

3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS
Installazione per Windows

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario3.3



Se utilizzati con i sistemi Windows, AudioBox iOne e AudioBox iTwo offrono un
pannello di controllo separato con le seguenti impostazioni:

Suggerimento per gli utenti esperti: se si modificano le impostazioni audio predefinite
sul computer, il suono arriverà attraverso gli altoparlanti o le cuffie collegate all'interfaccia
AudioBox iOne o iTwo anziché dagli altoparlanti interni del computer.

4. Nella scheda Registrazione, seleziona "PreSonus AudioBox iOne" o
"iTwo" e fai clic su "Imposta predefinito".
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• Esegui all'avvio. Quando è abilitato, il pannello di controllo di AudioBox si avvierà
automaticamente ogni volta che si avvia il computer.

5. Fare clic su "OK".

3. Nella scheda Riproduzione, seleziona "Altoparlanti - PreSonus
AudioBox iOne" o "iTwo" e fai clic su "Imposta predefinito".

3.4 Pannello di controllo del driver Windows PreSonus

3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS
3.4 Pannello di controllo del driver Windows PreSonus
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• Dimensione buffer ASIO. Consente di impostare la dimensione del buffer da 64 a 2.048 campioni.

In generale, 512 campioni (da 11 a 12 millisecondi) forniranno un buffer abbastanza grande

per prestazioni ottimali del sistema ma abbastanza piccolo da ridurre al minimo la latenza ed

essere discreto.

La dimensione del buffer determina il tempo di andata e ritorno necessario ai dati audio per essere

convertiti da analogico a digitale e di nuovo ad analogico. Come regola generale, maggiore è la

dimensione del buffer, migliore è la prestazione del sistema, ma meno suonabili diventano gli strumenti

virtuali e simili.

Suggerimento per gli utenti esperti: la modifica della frequenza di campionamento produrrà un rumore scoppiettante

momentaneo. Per questo motivo, si consiglia di abbassare il volume principale e quello delle cuffie sull'AudioBox

prima di modificare la frequenza di campionamento.

Sebbene una frequenza di campionamento più elevata si traduca in una migliore qualità di registrazione, aumenta la dimensione

del file e la quantità di risorse di sistema necessarie per elaborare l'audio.

L'impostazione della dimensione del buffer su 64 o 128 potrebbe avere un effetto sulle prestazioni del computer.

• Selettore della frequenza di campionamento. Consente di impostare la frequenza di campionamento su 44,1, 48, 88,2 o 96 kHz.

Suggerimento per gli utenti esperti: è necessario impostare la dimensione del buffer prima di avviare l'applicazione host.
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3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS
3.4 Pannello di controllo del driver Windows PreSonus
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3.5 Utilizzo dell'AudioBox con le applicazioni audio più diffuse

Steinberg Cubase 6+

Apple Logic Pro/Express 7+

7. Ti verrà chiesto se desideri riavviare Logic. Fai clic su "prova a (ri)avviare".

1. Avvia Cubase.

1. Avvia Logic Pro/Express.

8. Chiudi la finestra Preferenze.

2. Vai su Dispositivi | Configurazione del dispositivo.
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2. Vai a Logica | Preferenze | Audio.

9. Il tuo AudioBox dispone di etichette I/O personalizzate per un flusso di lavoro più veloce.

3. Selezionare "Sistema audio VST" dalla colonna Dispositivi nella Configurazione dispositivo.

3. Fare clic sulla scheda Dispositivi.

Per abilitare queste etichette per l'uso in Logic:

4. A seconda dell'interfaccia di cui disponi, seleziona PreSonus AudioBox iOne o PreSonus
AudioBox iTwo dall'elenco a discesa Driver ASIO.

4. Nella scheda Core Audio, seleziona Abilitato.

• Andare su Opzioni | Audio | Etichette I/O.

5. Fare clic su "Cambia" per iniziare a utilizzare il driver AudioBox.

Logic Pro X non dispone di una scheda Core Audio, ma assicurati che Core Audio sia
abilitato. La casella di controllo sarà blu con un segno di spunta bianco al suo interno.

• In Logic Pro X, apri un file di sessione e vai su Mix | Etichette I/O oppure dalla
finestra Mixer andare su Opzioni | Etichette I/O.

6. Una volta modificato correttamente il driver, vai su Dispositivi | Connessioni VST
per abilitare i bus di ingresso e uscita.

5. A seconda dell'interfaccia di cui disponi, seleziona PreSonus AudioBox iOne o PreSonus AudioBox
iTwo dai menu Dispositivo di output e Dispositivo di input.

• La seconda colonna nella finestra è denominata "Fornito dal conducente". Attiva ciascuna di queste
etichette per il tuo AudioBox. Quando hai finito, chiudi questa finestra.

7. Ora sei pronto per utilizzare l'interfaccia AudioBox.

Le istruzioni complete per la configurazione di Studio One Artist e un breve tutorial sulle sue
funzionalità sono disponibili nel capitolo 4 di questo manuale. Tuttavia, puoi utilizzare
AudioBox iOne o iTwo con quasi tutte le applicazioni di registrazione audio che supportano
Core Audio (Mac OS X o iOS) o ASIO (Windows).

6. Fare clic sul pulsante Applica modifiche.

10. Ora sei pronto per utilizzare la tua interfaccia AudioBox.

Sebbene questo capitolo copra le istruzioni di base per la configurazione del driver
per quattro popolari applicazioni audio, consultare la documentazione fornita con il software
per istruzioni specifiche su come selezionare il driver AudioBox corretto come driver del
dispositivo audio per il software.

In Logic Pro X, la funzionalità Core Audio di Logic verrà reinizializzata da sola
non appena si fa clic sul pulsante Applica modifiche.

3.0 Connessione a un computer o dispositivo iOS
3.5 Utilizzo dell'AudioBox con le applicazioni audio più diffuse

AudioBox® iOne e iTwo
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Ableton Live 8+

4. Fare clic sul pulsante "OK".

5. Riavviare il sonar.

1. Avvia Ableton Live

6. Vai su Opzioni | Audio... e fare clic sulla scheda Driver.

2. Vai su Opzioni | Preferenze | Audio

7. A seconda dell'interfaccia di cui disponi, evidenzia tutti i driver di input e output per "PreSonus
AudioBox iOne" o "PreSonus AudioBox iTwo".

3. Scegliere Tipo di driver: ASIO | Dispositivo audio: ASIO PreSonus
AudioBox iOne o iTwo in base all'interfaccia di cui disponi.

8. Vai su Opzioni | Audio... e fare clic sulla scheda Generale.

4. Vai a Configurazione ingresso. Abilitare e selezionare i canali di ingresso desiderati.

Sonar Cakewalk 8.5+

9. In base all'interfaccia di cui disponi, imposta Playback Timing Master su
"PreSonus AudioBox ...

5. Vai a Configurazione output. Abilitare e selezionare i canali di uscita desiderati.

1. Avvia il sonar.

Uscita DAW 1."

6. Ora puoi selezionare gli ingressi e le uscite dell'AudioBox per ciascuna traccia creata in Live.

2. Vai su Opzioni | Audio... e fare clic sulla scheda Avanzate.

10. In base all'interfaccia di cui disponi, imposta Recording Timing Master su
"PreSonus AudioBox ... Mic/Inst 1".

7. Ora sei pronto per utilizzare l'interfaccia AudioBox.

3. Modificare la modalità driver in "ASIO". (Si sconsiglia l'uso di WDM, anziché
ASIO, per applicazioni audio professionali.)

11. Ora sei pronto per utilizzare la tua interfaccia AudioBox.

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario
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4.0 Studio One Artist Avvio rapido
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Qui troverai i controlli per la gestione dei documenti e la configurazione del dispositivo, oltre a un
profilo artista personalizzabile, un feed di notizie e collegamenti a demo e tutorial di PreSonus. Se

disponi di una connessione Internet sul tuo computer, questi collegamenti verranno aggiornati non
appena saranno disponibili nuovi tutorial sul sito Web PreSonus.

Attivazione di Studio One Artist Online

Informazioni complete su tutti gli aspetti di Studio One Artist possono essere trovate nel

menu Aiuto o scaricabili dal tuo account My PreSonus. Le informazioni contenute in questo
tutorial coprono solo gli aspetti di base di Studio One Artist e hanno lo scopo di aiutarti a
configurare e registrare il più rapidamente possibile.

Dopo aver installato Studio One Artist, avvia il programma e verrà visualizzato il menu Attiva Studio
One. Fare clic sul collegamento Attiva o Aggiorna per iniziare.

1. Fai clic sul collegamento Attiva online e inserisci il nome utente e la password

che hai creato durante la registrazione, insieme al codice prodotto trovato
nel tuo account My PreSonus.

2. Fare clic sul pulsante Attiva per completare il processo di attivazione.

Installazione di Studio One Artist

Attivazione di Studio One Artist offline

Per installare Studio One Artist, scarica il programma di installazione

di Studio One Artist dal tuo account My PreSonus.

1. Se il tuo computer non è connesso a Internet, visita http://my.presonus.

• Utenti Windows: avviare il programma di installazione di Studio One Artist

com su un computer connesso a Internet per creare il tuo account.

e seguire le istruzioni sullo schermo.

2. Accedi e fai clic sul collegamento "Il mio software".

Quando Studio One Artist viene avviato, per impostazione predefinita verrai indirizzato alla pagina iniziale.

• Utenti Mac: trascina l'applicazione Studio One Artist nella cartella
Applicazioni sul disco rigido del Mac.

4.1
AudioBox® iOne e iTwo4.0 Studio One Artist Avvio rapido
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Dopo aver verificato che è stato rilevato il driver PreSonus AudioBox corretto, continuare con la sezione

successiva per configurare i dispositivi MIDI esterni. Se al momento non si dispone di dispositivi MIDI

da collegare, passare alla Sezione 4.4.

Al termine dell'installazione del contenuto, fare clic sul pulsante Fine per uscire dal menu.

4. Avvia Studio One Artist.
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Vai al menu Attiva Studio One e fai clic su "Attiva offline".

Suggerimento per gli utenti esperti: se scegli di non installare alcuna parte del

contenuto di Studio One Artist, potrai installarlo in qualsiasi momento in futuro

accedendo al menu Studio One >Installazione di Studio One....

5. Trascina il file "Studio One 2 Artist.license" nella finestra di attivazione offline

per completare l'attivazione.

Installazione del contenuto in bundle per Studio One Artist

Studio One Artist è stato progettato pensando alle interfacce PreSonus, quindi

configurare il tuo AudioBox iOne o iTwo è semplice e veloce.

Studio One Artist viene fornito in bundle con più di 6 GB di plug-in, loop ed

esempi, oltre a una serie di materiale demo e tutorial e altri contenuti di terze

parti.

Pagina iniziale: area di configurazione

Una volta completato il processo di installazione e attivazione di Studio One Artist,

verrà visualizzato il programma di installazione dei contenuti di Studio One.

Selezione di un driver audio diverso dalla pagina iniziale

3. Fare clic sul collegamento "Scarica licenza".

1. Fai clic su "Installa contenuto dall'account utente My PreSonus".

Se non vedi il driver corretto per la tua interfaccia ("PreSonus AudioBox iTwo" o

"PreSonus AudioBox iOne") nella pagina iniziale quando avvii Studio One, fai clic sul

collegamento Configura dispositivi audio nell'area Configurazione per aprire Configurazione

audio Finestra delle opzioni.

Un file chiamato "Studio One 2 Artist.license" verrà salvato sul tuo computer.

2. Nella parte superiore del menu di installazione, seleziona la posizione in cui desideri installare il contenuto. Nel

menu di installazione sono elencate voci separate per ogni elemento disponibile.

Nel menu Dispositivo audio, seleziona il driver corretto per la tua interfaccia PreSonus

AudioBox, quindi fai clic sui pulsanti Applica e OK.

Copialo su un supporto rimovibile e trasferiscilo sul computer su cui desideri eseguire

Studio One Artist.

Fare clic sulla casella di controllo accanto a ciascun elemento che si desidera installare, quindi fare clic sul
pulsante Installa pacchetti nella parte inferiore sinistra del menu per installare il contenuto selezionato.

4.2 Abilitazione del driver audio

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario
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4.3 Configurazione dei dispositivi MIDI (AudioBox iTwo)

Un controller per tastiera MIDI è un dispositivo hardware generalmente utilizzato per riprodurre e
controllare altri dispositivi MIDI, strumenti virtuali e parametri software.
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sul tuo AudioBox iTwo o altra interfaccia MIDI. Se utilizzi un controller MIDI USB,
collegalo al computer e accendilo.

Configurazione di una tastiera controller MIDI esterna dalla pagina iniziale

2. Fare clic sul collegamento Configura dispositivi esterni nell'area Configurazione
della pagina iniziale per avviare la finestra Dispositivi esterni.

1. Collega l'uscita MIDI del controller MIDI esterno a un ingresso MIDI

È possibile configurare i dispositivi MIDI esterni dall'area Configurazione nella
pagina iniziale. Prima di impostare una nuova song per la registrazione,
dedicare un momento alla configurazione dei dispositivi esterni.

Se utilizzi un'interfaccia MIDI di terze parti o una tastiera controller MIDI USB,
devi installare i driver per questi dispositivi prima di procedere con questa sezione. Consultare
la documentazione fornita con l'hardware MIDI per istruzioni complete sull'installazione.

Dalla finestra Dispositivi esterni in Studio One Artist, puoi configurare il controller della tastiera MIDI,
i moduli audio e le superfici di controllo. Questa sezione ti guiderà attraverso la configurazione
del controller della tastiera MIDI e del modulo sonoro. Consultare il Manuale di riferimento
situato sul DVD di installazione di Studio One Artist per istruzioni complete sulla configurazione di
altri dispositivi MIDI.

In Studio One Artist, questi dispositivi vengono definiti tastiere e devono essere configurati prima di
essere disponibili per l'uso. In alcuni casi, la tastiera controller MIDI viene utilizzata anche come
generatore di suoni. Studio One Artist vede il controller e le funzioni di generazione del suono come
due dispositivi diversi: un controller della tastiera MIDI e un modulo sonoro. I controlli MIDI (tastiera,
manopole, fader, ecc.) verranno configurati come una tastiera. Il modulo sonoro verrà configurato
come strumento.

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario
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3. Fare clic sul pulsante Aggiungi. Si apre la finestra Aggiungi dispositivo.

Se hai un modulo sonoro che desideri connettere, lascia aperta la finestra
Dispositivi esterni e procedi con la parte successiva di questa sezione. In caso
contrario, è possibile chiudere questa finestra e passare alla Sezione 4.4.

6. Nel menu a discesa Ricevi da, seleziona l'ingresso dell'interfaccia MIDI da cui Studio One Artist
riceverà i dati MIDI. In questo caso si tratta dell'AudioBox iTwo.

Fare clic su OK.

Se non sei sicuro di quali canali MIDI scegliere, selezionali tutti e 16.

8. Se questa è l'unica tastiera che utilizzerai per controllare i tuoi sintetizzatori
esterni e strumenti virtuali, dovresti selezionare la casella accanto a
Ingresso strumento predefinito. Questo assegna automaticamente la tua
tastiera al controllo di tutti i dispositivi MIDI in Studio One Artist.

Suggerimento per gli utenti esperti: se il controller della tua tastiera non ha
bisogno di ricevere dati MIDI da Studio One, puoi lasciarlo deselezionato. Se
la tua tastiera ha bisogno di ricevere dati MIDI, devi collegare un cavo MIDI dal
MIDI Out dell'interfaccia MIDI al MIDI In della tastiera.

5. È necessario specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con questa
tastiera. Per la maggior parte degli scopi, dovresti selezionare tutti i canali MIDI.

4. Dal menu a sinistra, seleziona Nuova tastiera. A questo punto puoi personalizzare il nome della tua
tastiera inserendo il nome del produttore e del dispositivo.

21

7. Nel menu a discesa Invia a, seleziona l'uscita dell'interfaccia MIDI (AudioBox iTwo) da cui
Studio One Artist invierà i dati MIDI alla tua tastiera.

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario
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Configurazione di un modulo audio MIDI esterno dalla pagina iniziale

tastiera. Per la maggior parte degli scopi, dovresti selezionare tutti i canali MIDI. Se non
sei sicuro di quali canali MIDI selezionare, ti suggeriamo di selezionarli tutti e 16.

4. Specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con questo
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uscita da cui Studio One Artist invierà i dati MIDI al tuo modulo sonoro, in
questo caso tramite AudioBox iTwo.

3. Dal menu a sinistra, seleziona "Nuovo strumento". A questo punto
puoi personalizzare il nome del tuo modulo sonoro inserendo il
nome del produttore e del dispositivo.

Si aprirà la finestra Aggiungi dispositivo.

1. Collega l'ingresso MIDI del tuo modulo audio esterno all'uscita MIDI del tuo
AudioBox iTwo o altra interfaccia MIDI.

I controller degli strumenti MIDI (tastiere, chitarre MIDI, ecc.) inviano informazioni musicali sotto
forma di dati MIDI a moduli sonori e strumenti virtuali, che rispondono generando suono, come
indicato. I moduli sonori possono essere dispositivi autonomi o integrati in uno strumento
MIDI, come un sintetizzatore a tastiera. Studio One Artist si riferisce a tutti i generatori di suoni
come strumenti. Dopo aver impostato il controller della tastiera MIDI, prenditi un
momento per configurare il tuo modulo sonoro.

5. Nel menu a discesa Invia a, seleziona l'interfaccia MIDI

2. Nella finestra Dispositivi esterni, fare clic sul pulsante Aggiungi.

IN FUORI
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6. Nel menu a discesa Ricevi da, seleziona l'uscita dell'interfaccia MIDI (AudioBox
iTwo) da cui Studio One Artist riceverà i dati MIDI del modulo audio. Se il tuo
modulo sonoro non ha bisogno di inviare informazioni a Studio One, puoi lasciarlo
non specificato.
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Il resto di questa guida rapida spiegherà come impostare una
canzone e discuterà alcuni suggerimenti generali sul flusso di lavoro
per navigare nell'ambiente di Studio One Artist.

3. Selezionare Canzone vuota dall'elenco dei modelli. Tieni presente che puoi selezionare uno
qualsiasi dei modelli nell'elenco per creare istantaneamente una sessione preconfigurata con
tracce armate e pronte per la registrazione (simile a Capture). Puoi anche creare i tuoi modelli
personalizzati. Consulta il Manuale di riferimento di Studio One per ulteriori informazioni.

2. Nella finestra del browser, dai un nome alla tua canzone e scegli
la directory in cui desideri salvarla.

Ora sei pronto per iniziare a registrare in Studio One Artist.

Fare clic su OK e chiudere la finestra Dispositivi esterni.

1. Dalla pagina iniziale, seleziona "Crea una nuova canzone".

4.4 Creare una nuova canzone

AudioBox® iOne e iTwo
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4. Assicurati che la frequenza di campionamento corrisponda alla frequenza impostata su
AudioBox iOne o iTwo. Puoi anche determinare la lunghezza della tua song e il tipo di
formato temporale che desideri utilizzare (basse di notazione, secondi, campioni o fotogrammi).
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7. Andare al menu Canzone>Impostazione brano.

10. Puoi rimuovere qualsiasi bus semplicemente selezionandolo e facendo clic sul pulsante Rimuovi.

6. Fare clic sul pulsante OK una volta terminato.

il tuo AudioBox iOne o iTwo. Se prevedi di registrare in stereo, dovresti anche creare un
bus stereo e assegnarlo al set appropriato di ingressi.

9. Ti consigliamo di creare un ingresso mono per ciascuno degli ingressi su

Allunga i loop audio al tempo del brano in modo che qualsiasi loop di un BPM noto (come
quelli nella libreria dei contenuti inclusa) venga importato al tempo corretto.

5. Se intendi importare loop nella tua canzone, potresti voler selezionare

8. Fare clic su "Configurazione I/O audio".

AudioBox® iOne e iTwo
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Un artista, fai clic sul pulsante Rendi predefinito.

Ora che hai configurato il tuo I/O MIDI e audio e creato una nuova canzone, esaminiamo alcune
nozioni di base di Studio One Artist in modo da poter iniziare a registrare!

uscite sul tuo AudioBox iOne o iTwo.

11. Per personalizzare i nomi dei tuoi bus, fai doppio clic sul nome predefinito per
aprire una casella di testo. Quando hai finito di digitare, premi Invio.
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14. Nell'angolo in basso a destra vedrai il menu di selezione dell'audizione. Ciò ti consente di
scegliere l'output da cui ascolterai i file audio prima di importarli in Studio One Artist. In generale,
vorrai che questo sia il bus di uscita principale.

12. Se desideri che gli stessi input siano disponibili ogni volta che avvii Studio One Artist, fai clic sul
pulsante "Rendi predefinito".

15. Se desideri che questa configurazione di output sia disponibile ogni volta che avvii Studio

16. Fare clic su Applica per terminare.

13. Fai clic sulla scheda Uscite e vedrai tutti quelli disponibili

4.0 Studio One Artist Avvio rapido
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4.5 Creazione di tracce audio
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Dopo aver aggiunto le tracce, puoi assegnare l'ingresso semplicemente facendo
clic sull'ingresso a cui è attualmente assegnata una traccia. Questo farà apparire
l'elenco degli input. Da qui è anche possibile accedere alla configurazione I/O audio.

Nell'angolo in alto a sinistra della finestra di Disposizione noterai diversi
pulsanti. Il terzo pulsante da sinistra è il pulsante Aggiungi tracce. Fare

clic su questo pulsante per visualizzare la finestra Aggiungi tracce.

Se desideri aggiungere una traccia per ciascuno degli ingressi disponibili e assegnare
automaticamente il routing, vai semplicemente su Traccia | Aggiungi tracce per tutti gli input.

Nella finestra Aggiungi tracce, puoi selezionare il numero e il tipo di tracce che desideri creare
(audio mono, audio stereo, cartella, strumento o automazione) e puoi personalizzare il nome e
il colore della traccia, nonché aggiungere un rack preimpostato degli effetti sulla traccia.

4.0 Studio One Artist Avvio rapido
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4.6 Anatomia di una traccia audio

4.7 Aggiungere strumenti virtuali ed effetti plug-in alla tua canzone

Braccio registraz

ST/Mono

Nome

Selezionare

Tenere sotto controllo

Traccia

Selezionare

Traccia colore

Ingresso audio

(nella S1)

Livello

Metro

Muto Assolo

4.6 Anatomia di una traccia audio
4.0 Studio One Artist Avvio rapido
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Nella parte inferiore della finestra del browser troverai sei schede di categoria:

• Home apre i collegamenti diretti alle altre cinque schede.

• Strumenti apre un elenco di tutti gli strumenti virtuali disponibili che hai
installato sul tuo computer.

Puoi aggiungere plug-in e strumenti alla tua canzone trascinandoli dal browser. Puoi
anche trascinare un effetto o un gruppo di effetti da un canale a un altro, trascinare
catene di effetti personalizzate e caricare istantaneamente la patch del tuo strumento
virtuale preferito senza nemmeno scorrere un menu.

• Effetti apre un elenco di tutti gli effetti plug-in disponibili
installati sul computer.

Apertura del browser, dell'editor e del mixer

• Suoni apre un elenco dei loop audio e MIDI forniti con i
pacchetti di contenuti Studio One.

Nell'angolo in basso a destra della finestra di Arrange ci sono tre pulsanti.

• File ti fornisce un accesso rapido a tutti i file sul tuo computer.

Il pulsante Modifica apre o chiude l'editor audio o l'editor piano-roll MIDI, a
seconda del tipo di traccia selezionata.

• Pool apre un elenco dei file audio che sono stati registrati

Il pulsante Mix apre e chiude la finestra del mixer.

e importato nella sessione corrente.

Il pulsante Sfoglia apre la finestra del browser, che visualizza tutti gli strumenti
virtuali, gli effetti plug-in, i file audio e i file MIDI disponibili, nonché il pool di file
audio caricati nella sessione corrente.



4.7.1 Strumenti virtuali con trascinamento della selezione

4.7.2 Effetti di trascinamento della selezione

Per aggiungere uno strumento virtuale alla tua sessione, fai clic sui pulsanti Sfoglia
e Strumento per aprire il browser dello strumento. Seleziona lo strumento o
una delle sue patch dal browser dello strumento e trascinalo nella vista
Arrange. Studio One Artist creerà automaticamente una nuova traccia e
caricherà lo strumento come input. Per ulteriori informazioni sulla
configurazione dello strumento e del MIDI, consultare il Manuale di riferimento di Studio One.

Per aggiungere un effetto plug-in a una traccia, fai clic sul pulsante Effetti
e seleziona il plug-in o uno dei suoi preset nel browser degli effetti, quindi
trascina la selezione sulla traccia a cui desideri aggiungere l'effetto.
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I microfoni dinamici, in particolare i microfoni a nastro, tendono a generare basse tensioni di uscita, quindi in
genere necessitano di un guadagno del preamplificatore maggiore rispetto ai microfoni a condensatore.

AudioBox iOne e iTwo funzionano con la maggior parte dei tipi di microfoni, inclusi quelli
dinamici, a nastro e a condensatore.

Di seguito sono riportate alcune applicazioni di registrazione per aiutarti a iniziare con AudioBox iOne

e iTwo. Questi non sono affatto gli unici modi per registrare questi strumenti. La selezione e il
posizionamento del microfono sono un'arte. Per ulteriori informazioni, visita la tua biblioteca o libreria

locale, poiché ci sono molti libri e riviste sulle tecniche di registrazione. Anche Internet è un'ottima
fonte di informazioni sulla registrazione, così come i video didattici. Alcuni di questi suggerimenti
sul posizionamento del microfono possono essere utilizzati nelle applicazioni live, nonché per la
registrazione in studio.

Sono disponibili molti tipi di microfoni e, con l’evoluzione della tecnologia, è probabile che ne
verranno sviluppati altri. Un tipo di microfono emerso di recente è il microfono USB. Questi possono
essere microfoni dinamici o a condensatore, ma poiché un microfono USB è, in effetti, un'interfaccia
audio, ti consigliamo di non utilizzarli con AudioBox iOne e iTwo, poiché la probabilità di driver in conflitto è
elevata.

Nastro

29

I microfoni a condensatore generalmente catturano il suono con eccellente fedeltà e sono tra le
scelte di microfoni più popolari per la registrazione in studio e, sempre più spesso, anche per le
esibizioni dal vivo. I microfoni a condensatore richiedono una fonte di alimentazione, che può
essere fornita da una piccola batteria, un alimentatore esterno o un'alimentazione phantom, che
solitamente è fornita da un mixer, un preamplificatore o una scatola diretta (DI). L'alimentazione
phantom viene inviata sullo stesso cavo del microfono che trasporta il segnale audio; il termine
deriva dal fatto che non è presente alcun cavo di alimentazione visibile, e la tensione non è
percepibile nel percorso audio. AudioBox iOne e iTwo invia alimentazione phantom a 48 V
CC solo dagli ingressi XLR.

Se utilizzi un tipo di microfono nuovo o non standard (ad esempio USB, auricolare,
laser, MEMS), consulta il manuale utente del microfono per informazioni sui requisiti
di alimentazione e sulla compatibilità.

I microfoni a nastro sono un tipo speciale di microfono dinamico e prendono il nome
dal sottile nastro metallico utilizzato nel loro design. I microfoni a nastro catturano il suono
con altissima fedeltà, soprattutto le frequenze più alte. Tuttavia, spesso sono molto fragili
(molti modelli più recenti lo sono meno) e in genere non sono in grado di sopportare livelli
di pressione sonora elevati.

I microfoni dinamici sono forse il tipo di microfono più utilizzato, soprattutto negli spettacoli dal
vivo. Sono relativamente economici, resistenti ai danni fisici e in genere gestiscono molto bene i livelli di
pressione sonora (SPL) elevati. A differenza dei microfoni a condensatore, la maggior parte dei microfoni
dinamici non richiede una fonte di alimentazione.

Indipendentemente dal tipo di microfono che stai utilizzando, ti consigliamo di leggere
attentamente il manuale utente del microfono prima di attivare l'alimentazione phantom e
nel caso in cui sorgano altre domande sull'utilizzo.

La maggior parte dei microfoni a nastro non richiede l'alimentazione phantom. Infatti, a meno che un

microfono a nastro non richieda specificamente l'alimentazione phantom, l'invio di alimentazione
phantom a un microfono a nastro può danneggiarlo gravemente, in genere in modo irreparabile.



Chitarra acustica

Posiziona un microfono dinamico a uno o due pollici di distanza
dall'altoparlante dell'amplificatore per chitarra. Sperimenta la

posizione esatta. Se stai registrando un amplificatore con più
altoparlanti, sperimenta ciascuno di essi per vedere se uno suona
meglio degli altri. Posiziona un microfono a condensatore a circa sei

piedi di distanza, puntato verso l'amplificatore. Sperimenta con la
distanza. Prova anche a invertire la fase del microfono della stanza

per verificare la cancellazione e il rinforzo della fase. (Seleziona la
posizione dal suono “più pieno”.) Per utilizzare questa tecnica in

un'applicazione dal vivo, ometti il microfono a condensatore.

Posiziona un microfono sopra le corde alte

e un microfono sopra le corde basse.
Sperimenta con la distanza (più sei indietro,
più spazio catturerai). Questa tecnica può

essere utilizzata per applicazioni live e in
studio.
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Chitarra elettrica

Pianoforte a coda

Punta un microfono a condensatore a diaframma piccolo al
12° tasto, a circa 8 pollici di distanza. Punta un microfono
a condensatore a diaframma largo verso il ponte della
chitarra, a circa 12 pollici dalla chitarra. Sperimenta le distanze e
il posizionamento del microfono. Un altro metodo
popolare è l’utilizzo del posizionamento del microfono XY con
due microfoni a condensatore a diaframma piccolo. (Vedi
l'immagine delle teste del tamburo nella pagina successiva.)
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Posiziona i microfoni in modo che
ciascuno si trovi ad un angolo di 45
gradi, puntato verso il basso verso
la batteria, a circa 7 o 8 piedi sopra il
pavimento o il rialzo della batteria.
Sperimenta con l'altezza. Questa tecnica
può essere utilizzata anche in applicazioni live.

Sovraccarichi del tamburo (esempio XY)

Basso (diretto e altoparlante)

Posizionare due microfoni a
condensatore a diaframma piccolo su un
supporto per microfono stereo XY (barra).

Collega il basso elettrico a una direct box passiva. Collega l'uscita dello
strumento dalla direct box passiva a un amplificatore per basso. Posiziona un microfono
dinamico a uno o due pollici di distanza dall'altoparlante e collegalo a un ingresso per
microfono AudioBox. Collega l'uscita di linea dalla direct box passiva a un ingresso
di linea sull'AudioBox. Per la registrazione, collocate questi segnali su tracce
separate. Durante il mixaggio è possibile miscelare a piacere il segnale diretto
e quello dell'amplificatore. Questa tecnica può essere utilizzata anche in applicazioni
live.
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Cos'è la gamma dinamica?

La musica rock, d'altra parte, ha una gamma dinamica molto più piccola:
tipicamente da -10 dBu a +10 dBu o 20 dB. Ciò rende il mixaggio dei vari
segnali di una performance rock un compito molto più noioso.

Punta un microfono dinamico al centro del rullante, assicurandoti che sia
posizionato in modo che il batterista non lo colpisca. Posiziona un microfono a
condensatore a diaframma piccolo sotto il tamburo, puntato verso le trappole.
Sperimenta il posizionamento di entrambi i microfoni. Prova anche a invertire la fase del
microfono inferiore. Questa tecnica può essere utilizzata in applicazioni live.

Perché abbiamo bisogno della compressione?

La gamma dinamica può essere definita come il rapporto tra il livello audio più forte
possibile e il livello più basso possibile. Ad esempio, se un processore afferma che il
livello massimo di ingresso prima della distorsione è +24 dBu e il rumore di fondo in
uscita è -92 dBu, allora il processore ha una gamma dinamica totale di 24 + 92 = 116 dB.

Considera la discussione precedente: stai mixando una performance rock con una
gamma dinamica media di 20 dB. Desideri aggiungere una voce non compressa al mix.
La gamma dinamica media di una voce non compressa è di circa 40 dB. In altre parole,
una prestazione vocale può andare da -30 dBu a +10 dBu. I passaggi che sono +10 dBu
e superiori verranno ascoltati nel mix. Tuttavia, i passaggi a -30 dBu e inferiori non
verranno mai uditi sopra il ruggito del resto del mix. In questa situazione è possibile

utilizzare un compressore per ridurre (comprimere) la gamma dinamica della voce a circa
10 dB. La voce può ora essere posizionata a circa +5 dBu. A questo livello, la gamma
dinamica della voce va da 0 dBu a +10 dBu. Le frasi di livello più basso saranno ora ben
al di sopra del livello più basso del mix, e le frasi più forti non prevarranno sul mix,
permettendo alla voce di “sedersi nella traccia”.

La gamma dinamica media di una performance orchestrale può variare in media
da -50 dBu a +10 dBu. Ciò equivale a una gamma dinamica di 60 dB.

Il software Studio One Artist è incluso con AudioBox iOne e iTwo. Questa potente

DAW include un assortimento di plug-in dinamici. Quello che segue è un estratto da
un breve tutorial sull'elaborazione delle dinamiche scritto dal presidente e fondatore
di PreSonus Jim Odom. È incluso per aiutarti a ottenere il massimo da Studio One
Artist. Questo tutorial ti guiderà attraverso le basi dell'elaborazione delle dinamiche e
spiegherà i vari tipi di processori di dinamiche.

Gli stessi punti possono essere fatti su qualsiasi strumento nel mix. Ogni strumento ha il
suo posto e un buon compressore può assistere l'ingegnere nella miscelazione complessiva.

Anche se 60 dB potrebbero non sembrare una gamma dinamica ampia, fai i conti e
scoprirai che +10 dBu è 1.000 volte più forte di -50 dBu!
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Pertanto, è probabile che il suono sovracompresso costituisca una regolazione impropria su un
particolare strumento, a meno che, ovviamente, non venga eseguita intenzionalmente per ottenere effetti.

Compressione/Limitazione

Perché le migliori console al mondo mettono i compressori su ogni canale?

Punch, volume apparente, presenza: questi sono solo tre dei tanti termini usati per
descrivere gli effetti della compressione/limitazione.

La risposta è semplicemente che la maggior parte degli strumenti necessita di una qualche

forma di compressione, spesso molto sottile, per essere ascoltata correttamente in un mix.

La compressione e la limitazione sono forme di controllo della gamma dinamica (guadagno). I
segnali audio hanno rapporti livello segnale picco-medio molto ampi (a volte indicati come
gamma dinamica, che è la differenza tra il livello più forte e il livello più basso). Il segnale di
picco può causare un sovraccarico nella catena di registrazione audio o di rinforzo del suono,
con conseguente distorsione del segnale.

Perché abbiamo bisogno di cancelli acustici?

Un compressore/limitatore è un tipo di amplificatore in cui il guadagno dipende dal livello del
segnale che lo attraversa. È possibile impostare il livello massimo di un compressore/

Considera l'esempio della voce compressa discusso in precedenza; ora hai una gamma dinamica
di 20 dB per il canale vocale. I problemi sorgono quando il rumore o gli strumenti (condizionatore
d'aria, batterista forte, ecc.) sullo sfondo del microfono vocale diventano più udibili dopo aver

alzato il limite inferiore della gamma dinamica. Potresti tentare di disattivare l'audio tra le frasi nel
tentativo di rimuovere i suoni indesiderati; tuttavia, questo probabilmente finirebbe in modo disastroso.

il limitatore consente il passaggio, provocando così una riduzione automatica del guadagno al
di sopra di un livello di segnale o soglia predeterminato. La compressione si riferisce,

fondamentalmente, alla capacità di ridurre, secondo un rapporto fisso, la quantità di cui il
livello di uscita di un segnale può aumentare rispetto al livello di ingresso. È utile per abbassare

la gamma dinamica di uno strumento o di una voce, facilitando la registrazione senza distorcere
il registratore. Aiuta anche nel processo di miscelazione riducendo la quantità di variazioni di livello
necessarie per un particolare strumento.

Un metodo migliore è utilizzare un noise gate. La soglia del noise-gate potrebbe essere

impostata sul fondo della gamma dinamica della voce, diciamo a -10 dBu, in modo tale che il
gate escluda i segnali indesiderati tra le frasi.

Prendiamo, ad esempio, un cantante che si muove davanti al microfono mentre si esibisce, facendo

variare il livello di uscita su e giù in modo innaturale. È possibile applicare un compressore al segnale per
aiutare a correggere questo problema di registrazione riducendo i passaggi più forti abbastanza da
essere compatibili con la performance complessiva.

Se hai mai mixato il suono dal vivo, conosci i problemi che i piatti possono creare sanguinando
attraverso i microfoni del tom. Non appena aggiungi alcuni alti per ottenere un po' di scatto dal tom, i
piatti si schiantano, posizionando i driver del corno in una piccola orbita. Collegare i microfoni dei tom in
modo che i piatti non risuonino più ti darà un enorme impulso nel ripulire il mix complessivo.
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Ogni strumento ha bisogno di compressione?

L'elaborazione dinamica è il processo di alterazione della gamma dinamica di un segnale, migliorando così la
capacità di un sistema audio dal vivo o di un dispositivo di registrazione di gestire il segnale senza distorsioni
o rumore e aiutando a posizionare il segnale nel mix complessivo.

Questa domanda potrebbe portare molte persone a dire “assolutamente no, la sovracompressione
è orribile”. Tale affermazione può essere qualificata definendo la sovracompressione. Il termine stesso
deve essere derivato dal fatto che si sente il funzionamento del compressore. Un compressore ben
progettato e regolato correttamente non dovrebbe essere udibile!

5.2.2 Tipologie di Elaborazione Dinamica
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I compressori/limitatori sono comunemente usati per molte applicazioni audio. Per esempio:

Rapporto. Il rapporto è la relazione tra il livello di uscita e il livello di ingresso. In altre parole, il rapporto

imposta la pendenza di compressione. Ad esempio, se il rapporto è impostato su 2:1, qualsiasi livello di

segnale superiore all'impostazione della soglia verrà compresso in modo tale che per ogni dB di aumento di

livello nel compressore, l'uscita aumenterà solo di 0,5 dB. Aumentando il rapporto, il compressore diventa

gradualmente un limitatore.

Una grancassa può perdersi in un muro di chitarre elettriche. Non importa quanto si

aumenta il livello, la cassa rimane persa nel “fango”. Un tocco di compressione può

rafforzare il suono della grancassa, permettendogli di penetrare senza dover alzare il livello.

Limitatore. Un limitatore è un compressore impostato per impedire qualsiasi aumento del livello di un segnale

sopra la soglia. Ad esempio, se la manopola della soglia è impostata su 0 dB e il rapporto è ruotato

completamente in senso orario, il compressore diventa un limitatore a 0 dB, in modo che il segnale di uscita

non possa superare 0 dB indipendentemente dal livello del segnale di ingresso.

Una performance vocale di solito ha un'ampia gamma dinamica. I transitori (normalmente le porzioni

più forti del segnale) possono essere molto al di fuori del livello medio del segnale vocale. Poiché il

livello può cambiare continuamente e in modo drammatico, è estremamente difficile gestire il livello

con un fader della console. Un compressore/limitatore controlla automaticamente il guadagno senza

alterare le sottigliezze della performance.

Attacco. Attack imposta la velocità con cui il compressore agisce sul segnale di

ingresso. Un tempo di attacco lento consente all'inviluppo iniziale di un segnale

(comunemente indicato come transitorio iniziale) di passare attraverso il compressore non

elaborato, mentre un tempo di attacco veloce sottopone immediatamente il segnale alle

impostazioni del rapporto e della soglia del compressore.

Una chitarra solista può sembrare mascherata dalle chitarre ritmiche. La compressione può far volare

il tuo lead sopra la traccia senza spingere il fader alle stelle.

Pubblicazione. Release imposta il tempo impiegato dal compressore per riportare la riduzione del

guadagno a zero (nessuna riduzione del guadagno) dopo che il livello del segnale scende al di sotto della

soglia di compressione. Tempi di rilascio molto brevi possono produrre un suono molto discontinuo o

“nervoso”, soprattutto negli strumenti a bassa frequenza come il basso. Tempi di rilascio molto lunghi possono
risultare in un suono eccessivamente compresso; questo a volte viene definito "schiacciare" il suono. Tuttavia,

tutte le gamme di rilascio possono essere utili in momenti diversi e dovresti sperimentare per acquisire familiarità

con le diverse possibilità sonore.

Il basso può essere difficile da registrare. Un livello costante con un buon attacco può essere

raggiunto con una compressione adeguata. Il tuo basso non deve essere sbiadito nella

fascia bassa del mix. Lascia che il compressore/limitatore dia al tuo basso la potenza di

cui ha bisogno per guidare il fondo del mix.
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Compressori: terminologia

La gravità con cui il compressore riduce il segnale è determinata dal rapporto di compressione e dalla soglia
di compressione. Un rapporto pari o inferiore a 2:1 è considerato una compressione lieve,

riducendo l'uscita di un fattore due per i segnali che superano la soglia di compressione. I rapporti

superiori a 10:1 sono considerati limiti rigidi.

Soglia. La soglia del compressore imposta il livello al quale inizia la compressione.

Quando il segnale è al di sopra dell'impostazione della soglia, diventa idoneo alla compressione.

Quando la soglia di compressione viene abbassata, una parte maggiore del segnale di

ingresso viene compressa (assumendo un livello nominale del segnale di ingresso). Bisogna

fare attenzione a non comprimere eccessivamente un segnale, poiché una compressione

eccessiva distrugge la risposta dinamica acustica di un'esecuzione. (Detto questo, alcuni ingegneri

usano la sovracompressione come effetto, con risultati killer!)

La limitazione si riferisce all'elaborazione che impedisce al segnale di diventare più forte (ovvero, impedisce

qualsiasi aumento dell'ampiezza del segnale) in uscita.

Fondamentalmente, ruotando la manopola della soglia in senso antiorario, una parte maggiore del

segnale di ingresso viene compressa (assumendo che si abbia un'impostazione del rapporto maggiore di 1:1).
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Comunemente utilizzata per la riduzione del rumore, l'espansione è molto efficace come semplice noise

gate. La differenza principale tra l'espansione e il noise gate è che l'espansione dipende dal livello del

segnale dopo che il livello ha superato la soglia, mentre un noise gate funziona indipendentemente dal

livello del segnale oltre la soglia.

Il segnale di controllo può quindi essere elaborato da un equalizzatore, ad esempio, per ridurre le sibilanti

(de-essing) in una traccia vocale. Il segnale di controllo viene quindi restituito all'unità tramite il connettore.

Un'applicazione comune per una sidechain è quando si utilizza un compressore per ridurre il livello della musica

o di altri suoni di sottofondo ogni volta che un narratore parla o un cantante canta, consentendo alla voce di

essere ascoltata chiaramente. In questa applicazione, il segnale vocale viene instradato all'ingresso

sidechain, mentre la musica viene instradata attraverso il circuito di compressione principale. Ora il

compressore abbasserà automaticamente, ovvero ridurrà il livello, della musica ogni volta che il narratore

parla o il cantante canta.
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Ginocchio duro/morbido. Con la compressione hard-knee, la riduzione del guadagno applicata al segnale

avviene non appena il segnale supera il livello impostato dalla soglia. Con la compressione soft-knee,

l'inizio della riduzione del guadagno avviene gradualmente dopo che il segnale ha superato la soglia,

producendo una risposta più musicale (per alcune persone).

Auto. Pone un compressore in modalità di attacco e rilascio automatico. Le

manopole di attacco e rilascio diventano inattive e viene utilizzata una curva di

attacco e rilascio preprogrammata.

Esistono due tipi fondamentali di espansione: dinamica e verso il basso. L'espansione aumenta la gamma

dinamica di un segnale dopo che il segnale supera la soglia di espansione.

L'espansione dinamica è fondamentalmente l'opposto della compressione. Infatti, le emittenti utilizzano

l'espansione dinamica per “annullare” la compressione prima di trasmettere il segnale audio. Questo è

comunemente indicato come companding o COMPpression seguito da expANDING.

Espansione

Guadagno del trucco. Quando si comprime un segnale, la riduzione del guadagno solitamente

comporta una riduzione complessiva del livello. Il controllo del guadagno consente di

ripristinare la perdita di livello dovuta alla compressione (come regolare nuovamente il volume).

Espansione: terminologia

L’uso di gran lunga più comune dell’espansione è l’espansione verso il basso. A differenza della

compressione, che diminuisce il livello di un segnale dopo che è salito al di sopra della soglia di

compressione, l'espansione diminuisce il livello di un segnale dopo che il segnale è sceso al di

sotto della soglia di espansione. La quantità di riduzione del livello è determinata dal rapporto di

espansione. Ad esempio, un rapporto di espansione 2:1 riduce il livello di un segnale di un fattore due.

(ad esempio, se un livello scende di 5 dB sotto la soglia di espansione, l'espansore lo ridurrà a 10

dB sotto la soglia.)

Espansione verso il basso. L'espansione verso il basso è l'espansione più comune

utilizzata nel suono dal vivo e nella registrazione. Questo tipo di espansione riduce il

livello di un segnale quando il segnale scende al di sotto di un livello di soglia
impostato. Questo è più comunemente utilizzato per la riduzione del rumore.

Rapporto. Il rapporto di espansione imposta la quantità di riduzione applicata a un segnale

una volta che il segnale è sceso al di sotto della soglia di espansione. Ad esempio, un rapporto

di espansione 2:1 attenua un segnale di 2 dB per ogni dB che scende al di sotto della soglia.

Rapporti di 4:1 e superiori agiscono in modo molto simile a un noise gate ma senza la possibilità

di personalizzare i tempi di attacco, mantenimento e rilascio.

Sidechain del compressore. Il jack sidechain interrompe il segnale utilizzato dal compressore per determinare

la quantità di riduzione del guadagno da applicare. Quando non è inserito alcun connettore in questo

jack, il segnale di ingresso va direttamente al circuito di controllo del compressore. Quando un connettore viene

inserito in questo jack, il percorso del segnale viene interrotto.
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Cancelli del rumore

Allineare. L'intervallo del gate è la quantità di riduzione del guadagno prodotta dal

gate. Pertanto, se l'intervallo è impostato su 0 dB, non ci sarà alcun cambiamento nel

segnale quando supera la soglia. Se la gamma è impostata su -60 dB, il segnale

verrà attenuato (ridotto) di 60 dB, ecc.

La velocità con cui il cancello si chiude è determinata dal rilascio. Quanto il gate attenua il segnale

indesiderato mentre è chiuso è determinato dalla gamma.

Soglia. La soglia del cancello imposta il livello al quale il cancello si apre. In sostanza, tutti i segnali al di

sopra dell'impostazione della soglia vengono fatti passare senza essere influenzati, mentre i segnali al

di sotto dell'impostazione della soglia vengono ridotti di livello della quantità impostata dal controllo

della gamma. Se la soglia è impostata completamente in senso antiorario, il cancello viene spento

(sempre aperto), consentendo a tutti i segnali di passare inalterati.

Attacco. Il tempo di attacco del cancello determina la velocità con cui il cancello si apre. Una velocità di

attacco rapida è fondamentale per gli strumenti a percussione, mentre segnali come voce e basso

richiedono un attacco più lento. Un attacco troppo veloce può, su questi segnali a lenta crescita,

causare un artefatto nel segnale, che viene percepito come un clic. Tutti i cancelli hanno la capacità

di fare clic durante l'apertura, ma un cancello correttamente impostato non farà mai clic.

Ascolta chiave. Il tasto ascolta consente all'utente di ascoltare il

segnale che viene filtrato dal gate.

Filtro chiave di frequenza. Alcuni cancelli offrono un controllo di frequenza variabile che consente all'utente

di impostare una banda di frequenza specifica che causerà l'apertura o la chiusura del cancello.

I noise gate sono stati originariamente progettati per aiutare a eliminare rumori estranei e artefatti

indesiderati da una registrazione, come sibili, rimbombi o transitori provenienti da altri strumenti nella stanza.

Poiché il sibilo e il rumore non sono forti quanto lo strumento da registrare, un gate impostato correttamente

consentirà il passaggio solo del suono desiderato; il volume di tutto il resto viene abbassato. Questo non

solo eliminerà gli artefatti indesiderati come il sibilo, ma aggiungerà definizione e chiarezza al suono

desiderato. Questa è un'applicazione molto popolare per i noise gate, soprattutto con gli strumenti a

percussione, poiché aggiungerà forza o "rafforzerà" il suono percussivo e lo renderà più pronunciato.

Presa. Il tempo di attesa viene utilizzato per mantenere il gate aperto per un periodo fisso

dopo che il segnale scende al di sotto della soglia del gate. Ciò può essere molto utile per

effetti come il rullante con gate, in cui il gate rimane aperto dopo il colpo del rullante per

la durata del tempo di attesa, quindi si chiude bruscamente.
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Gating del rumore. Il noise gating è il processo di rimozione dei suoni indesiderati da un

segnale attenuando tutti i segnali al di sotto di una soglia impostata. Come descritto, il gate

funziona indipendentemente dal segnale audio dopo essere stato “attivato” dal segnale che

attraversa la soglia del gate. Il cancello rimarrà aperto finché il segnale sarà sopra la soglia. La

velocità con cui il gate si apre per far passare il segnale “buono” è determinata dal tempo di

attacco. Per quanto tempo il cancello rimane aperto dopo che il segnale è sceso al di sotto della soglia

è determinato dal tempo di attesa.

Pubblicazione. Il tempo di rilascio del cancello determina la velocità con cui il cancello si

chiude. I tempi di rilascio dovrebbero in genere essere impostati in modo tale che il decadimento

naturale dello strumento o della voce su cui viene eseguito il gate non venga influenzato. Tempi

di rilascio più brevi aiutano a ripulire il rumore in un segnale ma possono causare “vibrazioni”

negli strumenti a percussione. Tempi di rilascio più lunghi solitamente eliminano il “chattering” e

dovrebbero essere impostati ascoltando attentamente per ottenere il rilascio più naturale del segnale.
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5.2.3 Suggerimenti per l'impostazione della compressione

Medio. Questa impostazione presenta maggiori limitazioni rispetto all'impostazione di
compressione Soft, producendo una gamma dinamica più ristretta. Muove la voce più in primo piano nel mix.

Rullante/calcio. Questa impostazione consente il passaggio del primo transitorio e
comprime il resto del segnale, fornendo un forte "scatto" in primo piano e un rilascio più lungo.

Testate sinistra/destra (stereo). Il rapporto basso e la soglia in questa
impostazione danno un contorno “grasso” per uniformare il suono dai microfoni
della batteria posizionati in alto. La fascia bassa è aumentata e il suono

complessivo è più presente e meno ambientale. Ottieni più “boom” e meno “spazio”.

Strumenti con tasti

Di seguito sono riportate le preimpostazioni di compressione utilizzate in
PreSonus BlueMax. Li abbiamo inclusi come punto di partenza per
impostare la compressione in Studio One Artist.

Basso elettrico. L'attacco veloce e il rilascio lento in questa impostazione rafforzeranno
il basso elettrico e ti daranno il controllo per un livello più coerente.

Chitarra acustica. Questa impostazione accentua l'attacco della
chitarra acustica e aiuta a mantenere un livello di segnale uniforme, evitando
che la chitarra acustica scompaia nella traccia.

Chitarra elettrica. Questa è un'impostazione per la chitarra ritmica
elettrica “crunch”. Un attacco lento aiuta a rendere la chitarra ritmica elettrica
“vicina e personale” e dà forza al tuo crunch.

Voce
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Morbido. Si tratta di una compressione semplice con un'impostazione di rapporto basso per le ballate, che consente

una gamma dinamica più ampia. Va bene per l'uso dal vivo. Questa impostazione aiuta la voce a “stare nella traccia”.

Urlatore. Questa impostazione è per voci forti. È un'impostazione di compressione piuttosto dura
per un cantante che usa e spegne spesso il microfono. Ti mette la voce “in faccia”.

Percussione
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Pianoforte. Questa è un'impostazione speciale per un livello uniforme sulla tastiera. È
progettato per aiutare a livellare la parte superiore e inferiore di un pianoforte acustico. In altre

parole, aiuta a far sentire la mano sinistra insieme alla mano destra.

Sintetizzatore. L'attacco e il rilascio rapidi di questa impostazione possono essere

utilizzati per colpi di corno del sintetizzatore o per linee di basso suonate su un sintetizzatore.

Orchestrale. Utilizzare questa impostazione per gli string pad e altri tipi di parti orchestrali sintetizzate.

Diminuirà la gamma dinamica complessiva per un posizionamento più semplice nel mix.

Tastiere

Stretta. Si tratta di una compressione dinamica per il lavoro solista, in particolare per la

chitarra elettrica. Ti dà quel suono vetroso “Tele/Strat”. È un vero classico.

Pompa. Questa è un'impostazione per far sì che il compressore “pompa” in modo desiderabile.

Questo effetto è utile per i rullanti per aumentare la lunghezza del transitorio

aumentando il segnale dopo il picco iniziale.

Effetti

ideale per controllare il livello di un deck di mixdown a due tracce o di un'uscita stereo.

Contorno. Questa impostazione arricchisce il mix principale.
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Limitatore stereo. Proprio come suggerisce il nome, si tratta di un limite rigido, o di un'impostazione "brickwall":

Stereo Mix
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5.3 Equalizzatori

5.3.1 Cos'è un EQ?

Studio One Artist include anche diversi plug-in EQ. Ecco una breve
spiegazione di come funziona un EQ, nonché alcuni grafici per aiutarti a navigare
nelle gamme di frequenza di vari strumenti in modo da poter scegliere rapidamente le
migliori impostazioni EQ per le tue registrazioni e mix dal vivo.

Se utilizzato correttamente, un equalizzatore può fornire l'impressione di vicinanza o
distanza, "ingrassare" o "assottigliare" un suono e aiutare a fondere o fornire separazione
tra suoni simili in un mix consentendo ad entrambi di risaltare attraverso il mix.

Una larghezza di banda ampia accentua o attenua una banda più ampia di frequenze. Le
larghezze di banda ampia e stretta (Q alto e basso) vengono solitamente utilizzate insieme tra
loro per ottenere l'effetto desiderato. Diamo ancora un'occhiata alla nostra grancassa.

Una larghezza di banda stretta (Q più alto) presenta evidenti vantaggi nella rimozione dei toni
sgradevoli. Diciamo che il rullante nel tuo mix ha un suono fastidioso. Con una larghezza di
banda molto stretta, è possibile isolare questa frequenza (di solito intorno a 1 kHz) e
rimuoverla o rifiutarla. Questo tipo di filtro di eliminazione della banda stretta è noto anche
come filtro notch. Eliminando la frequenza incriminata, è possibile eliminare il problema
senza rimuovere lo strumento dal mix. Una larghezza di banda ridotta è utile anche per
potenziare i toni piacevoli di uno strumento come l'attacco. Prendiamo ad esempio una
grancassa. Una grancassa risuona tra 60 e 125 Hz, ma l'attacco della grancassa è molto
più alto tra 2 e 5 kHz. Impostando una larghezza di banda ristretta e potenziando
leggermente l'attacco, puoi ottenere una cassa più incisiva senza sopraffare il resto del mix.

Un equalizzatore è un filtro che consente di regolare il livello di una frequenza, o una
gamma di frequenze, di un segnale audio. Nella sua forma più semplice, un equalizzatore
ti consentirà di alzare o abbassare gli acuti e i bassi, permettendoti di regolare la
colorazione, diciamo, dell'autoradio o dell'iPod. Nella registrazione, l'equalizzazione è
un'arte sofisticata. Una buona equalizzazione è fondamentale per un buon mix.
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Q è il rapporto tra la frequenza centrale e la larghezza di banda e, se la frequenza centrale
è fissa, la larghezza di banda è inversamente proporzionale a Q, il che significa che
quando si aumenta la Q, si restringe la larghezza di banda. Negli EQ completamente
parametrici, hai il controllo continuo della larghezza di banda e/o il controllo Q continuo,

che ti consente di attenuare o enfatizzare una gamma di frequenze molto ristretta o ampia.

Equalizzatore parametrico

Q

Abbiamo una grancassa che ha un suono eccezionale, potente, di fascia bassa centrato intorno
a 100 Hz e un attacco che colpisce quasi in modo deciso a 4 kHz. In questo esempio,
utilizzeresti una larghezza di banda ampia nella banda delle basse frequenze, centrata a
100 Hz, e una larghezza di banda stretta potenziata a 4 kHz. In questo modo stai accentuando
il meglio e minimizzando tutto il resto che questa particolare cassa ha da offrire.

L'EQ parametrico e l'EQ semiparametrico sono gli equalizzatori più comuni presenti nelle
registrazioni e nelle situazioni dal vivo perché offrono un controllo continuo su tutti i parametri. Un
EQ parametrico offre un controllo continuo sul contenuto di frequenza del segnale audio, che è
suddiviso in diverse bande di frequenze (più comunemente da tre a sette bande). Un EQ
completamente parametrico come quelli di StudioLive 24.4.2 offre il controllo sulla larghezza di
banda (sostanzialmente, la gamma di frequenze interessate), la frequenza centrale della banda e il
livello (boost/cut) della banda di frequenza designata. Offre anche un controllo separato sul
Q, che è il rapporto tra la frequenza centrale e la larghezza di banda. Un EQ semiparametrico
fornisce il controllo sulla maggior parte di questi parametri ma il Q è fisso. Alcuni dispositivi, come
StudioLive 16.4.2 e 16.0.2 e le interfacce della serie AudioBox VSL, hanno un EQ quasi parametrico,
ovvero un EQ semiparametrico con un'impostazione Q semplice e commutabile (tipicamente, Q alto
e basso).
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EQ da scaffale

Equalizzatore grafico

Medi alti (da 2 kHz a 4 kHz). La porzione di attacco degli strumenti percussivi
e ritmici si trova in questo intervallo. I medi alti sono anche responsabili della
proiezione degli strumenti di gamma media.

Medi bassi (da 250 Hz a 2 kHz). In generale, vorrai enfatizzare la parte inferiore di questo intervallo
e de-enfatizzare la parte superiore. Aumentare la gamma da 250 Hz a 500 Hz accentuerà
l'atmosfera in studio e aggiungerà chiarezza ai bassi e agli strumenti a frequenza più bassa. La
gamma tra 500 Hz e 2 kHz può rendere gli strumenti di gamma media (chitarra, rullante,
sassofono, ecc.) "sonanti" e un'eccessiva spinta tra 1 kHz e 2 kHz può rendere il tuo mix sottile o
"metallico".

I filtri shelving passa-basso lasciano passare tutte le frequenze al di sotto della
frequenza di taglio specificata, attenuando allo stesso tempo tutte le frequenze al
di sopra di essa. Un filtro passa-alto fa il contrario: fa passare tutte le frequenze al di
sopra della frequenza di taglio specificata attenuando tutto ciò che è al di sotto.

Brillantezza (da 6 kHz a 16 kHz). Anche se questo intervallo controlla la
brillantezza e la chiarezza del tuo mix, aumentarlo troppo può causare un po' di
ritaglio, quindi tieni d'occhio il tuo misuratore principale.

Bassi (da 60 Hz a 250 Hz). Poiché questo intervallo contiene le note fondamentali della sezione
ritmica, qualsiasi modifica dell'equalizzazione influenzerà l'equilibrio del tuo mix, rendendolo
grasso o sottile. Troppa enfasi creerà un mix rimbombante.
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Un EQ shelving attenua o enfatizza le frequenze al di sopra o al di sotto di un punto di taglio specificato.
Gli equalizzatori shelving sono disponibili in due diverse varietà: passa alto e passa basso.

Gli EQ grafici vengono generalmente utilizzati per mettere a punto il mix complessivo per una
stanza particolare. Ad esempio, se stai mixando in una stanza “morta”, potresti voler aumentare le
frequenze alte e attenuare alcune frequenze basse. Se stai mixando in una stanza “dal vivo”,
potrebbe essere necessario abbassare la gamma medio-alta e le frequenze più alte. In generale,
non dovresti apportare modifiche drastiche all'ampiezza di una particolare banda di frequenza.
Apporta invece piccole modifiche incrementali su uno spettro più ampio per completare il mix finale.
Per assistervi con queste regolazioni, ecco una panoramica di quali frequenze influenzano le diverse
caratteristiche del suono:

Sub-bassi (da 16 Hz a 60 Hz). Le frequenze più basse di queste frequenze basse vengono percepite,
piuttosto che udite, come nel caso del rimbombo dell'autostrada o di un terremoto. Queste frequenze
danno al tuo mix un senso di potenza anche quando si verificano solo occasionalmente. Tuttavia,
enfatizzare eccessivamente le frequenze in questa gamma risulterà in un mix confuso.

Presenza (da 4 kHz a 6 kHz). Questa gamma di frequenze è in parte responsabile della
chiarezza di un mix e fornisce una misura di controllo sulla percezione della
distanza. Se aumenti questa gamma di frequenze, il mix verrà percepito più vicino
all'ascoltatore. Un'attenuazione intorno ai 5 kHz renderà il suono del mix più lontano
ma anche più trasparente.

Un EQ grafico è un equalizzatore multibanda che utilizza i cursori per regolare
l'ampiezza di ciascuna banda di frequenza. Prende il nome dalle posizioni dei cursori, che
mostrano graficamente la curva di risposta in frequenza risultante. La frequenza
centrale e la larghezza di banda sono fisse; il livello (ampiezza) per ciascuna banda
è l'unico parametro regolabile.

5.3
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5.3.2 Impostazioni di equalizzazione: come trovare il meglio e lasciare il resto

Come trovi il meglio e il peggio che ogni strumento ha da offrire e adattare di
conseguenza il loro contenuto di frequenza? Ecco una guida rapida:

Il tuo mix avrà una migliore separazione e più chiarezza.
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• Non abbiate mai paura di correre un rischio. I migliori trucchi per l'equalizzazione sono stati
trovati da scienziati pazzi del suono. Con ogni strumento, ci sono frequenze che possono
essere attenuate o potenziate per aggiungere chiarezza o pienezza. Alterare le frequenze
sbagliate può rendere uno strumento stridulo, confuso o semplicemente fastidioso. Le due
tabelle seguenti suggeriscono gamme di frequenza che dovrebbero essere accentuate o
minimizzate per gli strumenti più comuni. Questi sono solo suggerimenti; potrebbe essere
necessario regolare le frequenze verso l'alto o verso il basso a seconda dello strumento, della stanza e del microfono.

• Vale la pena dedicare il tempo necessario all'equalizzazione.

• La tua memoria non è quello che pensi che sia. Confrontando un EQ piatto e la
curva che hai creato ti consente di vedere e sentire esattamente quello che hai fatto.
Quindi sii onesto con te stesso. A volte l'impostazione dell'equalizzazione su cui
stai lavorando da 15 minuti non è la scelta giusta, quindi vai avanti.

• Per prima cosa, assolo solo lo strumento con cui stai lavorando. La maggior parte dei tecnici
inizia a costruire il proprio mix con la batteria e lavora dal basso verso l'alto (cassa, rullante,
tom, charleston, spese generali). Ogni strumento risuona principalmente in una banda
di frequenza specifica, quindi se stai lavorando sul microfono della grancassa, inizia con
la banda più bassa dell'EQ. Sintonizzati sulla fascia bassa dal suono migliore e passa
all'attacco. Non è raro sentire uno squillo fastidioso o un "twang" mescolato con i bassi
dal suono sorprendente e l'attacco perfetto, quindi il tuo prossimo compito sarà trovare
quella frequenza incriminata e individuarla. Una volta che sei soddisfatto della cassa,
disattivala e passa allo strumento successivo.

• Puoi fare solo così tanto. Non tutti gli strumenti possono o dovrebbero
avere una gamma bassa piena e ricca e un attacco acuto. Se ogni strumento
viene equalizzato per avere lo stesso effetto, perderà la sua identità nel mix. Il
tuo obiettivo non è la perfezione individuale, è la perfezione

nell'unità. • Allontanati dal mix. Le tue orecchie si affaticano, proprio come il resto
di voi. Se stai lavorando particolarmente duramente su uno strumento, le tue
orecchie saranno letteralmente insensibili a quella gamma di frequenza.

Ulteriori consigli:
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5.4 Guide di frequenza EQ

Grancassa

Tom

Piatti

Corna
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Chitarra elettrica

Basso elettrico

Basso a corde

Sezione d'archi

Voce umana

Tabella 1

Pianoforte

Chitarra acustica

Tamburo rullante
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Estremità inferiore
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15kHz
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3 kHz e oltre
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2kHz
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Chiarezza

Estremità inferiore

Spuntando P
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Profondo

1kHz

300 Hz

Rimbombante

200 Hz
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Aria

2kHz

Sfrigolare

1kHz

Lussureggiante e pieno

Ringhiare

Chiarezza

Attacco acuto

Croccante

Fastidioso

Attacco acuto

Chiarezza

3kHz
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Stridente

1kHz

Magro

80 Hz e inferiori

Fastidioso

300 Hz

Metallico

125 Hz

125 Hz

80 Hz e inferiori

150-200 Hz
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Chiarezza

125 Hz
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rullante

• attacco a percussione

• chiarezza vocale

• diminuire lo spessore

della chitarra

• voce: ridurre

• chiarezza della linea dei bassi

• voce più respirata

• diminuire il “boom” della chitarra
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• chiarezza della linea dei bassi

• presenza vocale

• pienezza vocale
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• attacco con calcio e tom

• campioni e

sintetizzatori più realistici

• ridurre l'ottusità vocale

• bassi più duri per strumenti

a bassa

frequenza (cassa, tom,

basso)

• aumentare la chiarezza della chitarra • voce: ridurre

• migliorare la respirazione della

voce di sottofondo

• diminuire il calcio e

• rullante e chitarra dal forte

impatto

• attacco per chitarra

acustica/elettrica

• attacco con calcio e tom

• diminuire i bassi

• diminuire gli armonici

della chitarra

eccessivamente brillanti

• diminuire i bassi lunghi

• diminuire l'opacità

• attacco di pianoforte e

chitarra acustica

• piatti più duri

• ravvivare piatti, strumenti a

corda, flauti

FREQUENZA (Hz)

BASSA Q

SPENTO

GUADAGNO MEDIO ALTO

ACCESO SPENTO

ALTA Q

RIPIANO BASSO

ALTA MEDIA Q

MEDIO BASSO

GUADAGNO MEDIO BASSO

SCAFFALE ALTO

FREQUENZA (Hz)

SPENTO

BASSA Q

MEDIO BASSO

ALTO ON/OFF

ALTA QALTA MEDIA Q

ALTA FREQUENZA

(kHz)

BASSO MEDIO QBASSO ACCESO/SPENTO

MEDIO BASSO MEDIO BASSO

ALTO GUADAGNO

BASSA FREQUENZA (Hz)

ALTA MEDIA ON/

ALTO ON/OFF ALTA FREQUENZA

(kHz)

BASSO MEDIO Q

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

BASSO GUADAGNO

BASSO ACCESO/SPENTO

ALTO GUADAGNO

BASSA FREQUENZA (Hz)

GUADAGNO MEDIO ALTO

ACCESO SPENTO

ALTA MEDIA ON/

RIPIANO BASSO GUADAGNO MEDIO BASSO

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

BASSO GUADAGNO

SCAFFALE ALTO

TAGLIO

AUMENTO

5.5 Suggerimenti per l'impostazione dell'equalizzatore

Voce femminile pop

Studio One Artist include diversi plugin EQ. Per avere un'idea di dove iniziare, controlla le
seguenti impostazioni EQ generiche per diversi strumenti. Come per le impostazioni di
compressione nella Sezione 5.2.3, la corretta impostazione dell'EQ per ogni dato
strumento dipenderà dalla stanza e dalla tonalità dello strumento.

Voci femminili rock
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Voce

Tavolo 2

5kHz50 Hz 800 Hz 3kHz 15kHz1,5kHz400 Hz 10kHz200 Hz 7kHz100 Hz
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5.5 Suggerimenti per l'impostazione dell'equalizzatore

suono della "s".

strumenti di

sottofondo

(specialmente per livelli di

riproduzione più morbidi)

voce e strumenti di gamma

media

e pugno

Tom ottusità

“boom” per aumentare

strumenti

chiarezza nel mix

(cassa, tom, basso)

nelle chitarre

sfumature nei piatti

chitarre leggermente stonate

sintetizzatori, chitarre rock,

suono della "s".

chitarre acustiche, pianoforte



Voce maschile rock

Percussione

Strumenti con tasti

Voce maschile pop

Rullante

Testate sinistra/destra (stereo).

Grancassa

Basso elettrico
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BASSO ACCESO/SPENTO

SCAFFALE ALTO

BASSO GUADAGNO

SCAFFALE ALTO

MEDIO BASSO

RIPIANO BASSO

BASSA FREQUENZA (Hz)

FREQUENZA (Hz)

BASSO MEDIO Q

MEDIO BASSO

BASSO GUADAGNO

ALTA MEDIA Q

ALTO ON/OFF

SPENTO

BASSA Q

ALTA FREQUENZA

(kHz)

MEDIO BASSO

RIPIANO BASSO

ACCESO SPENTO

MEDIO BASSO

GUADAGNO MEDIO BASSO

FREQUENZA (Hz)

BASSA FREQUENZA (Hz) BASSO MEDIO Q

ALTA Q

GAIN MEDIO ALTO Q GUADAGNO MEDIO ALTO

SCAFFALE ALTO

GUADAGNO MEDIO ALTO

ALTA MEDIA ON/

BASSO MEDIO Q

BASSA Q

ACCESO SPENTO

BASSO GUADAGNO

BASSO ACCESO/SPENTO

ALTA MEDIA ON/

ACCESO SPENTO

GUADAGNO MEDIO BASSO

MEDIO BASSO

ALTA FREQUENZA

(kHz)

SPENTO

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

ALTA FREQUENZA

(kHz)

ALTO GUADAGNO

ALTO ON/OFF

ALTO ON/OFF

ALTA MEDIA ON/

FREQUENZA (Hz)

GUADAGNO MEDIO BASSO

MEDIO BASSO

BASSO GUADAGNO

BASSO ACCESO/SPENTO

ALTA MEDIA Q

MEDIO BASSO

SPENTO

SCAFFALE ALTO

SCAFFALE ALTO

SPENTO

ALTA Q

ALTA Q

BASSA FREQUENZA (Hz)

ALTA Q

FREQUENZA (Hz)

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

BASSO MEDIO Q

MEDIO BASSO

ALTO GUADAGNO

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

GUADAGNO MEDIO ALTO

ALTA MEDIA ON/

BASSO ACCESO/SPENTO

ALTA FREQUENZA

(kHz)

ALTO GUADAGNO

ALTA FREQUENZA

(kHz)

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

MEDIO BASSO

RIPIANO BASSO

ALTO GUADAGNO

BASSA Q

SPENTO

BASSO MEDIO Q

ALTA MEDIA Q

ALTA Q

ALTA MEDIA Q

ALTA MEDIA ON/

ALTO ON/OFF

ALTA MEDIA Q

BASSO GUADAGNO

ALTA Q

RIPIANO BASSO

ACCESO SPENTO

RIPIANO BASSO

FREQUENZA (Hz)

BASSA FREQUENZA (Hz)

SCAFFALE ALTO

SPENTO

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

ALTO GUADAGNO

BASSA FREQUENZA (Hz)

ALTO GUADAGNO

GUADAGNO MEDIO ALTO

GUADAGNO MEDIO ALTO

BASSO MEDIO Q

BASSA Q

MEDIO BASSO

BASSO ACCESO/SPENTO

ACCESO SPENTO

GUADAGNO MEDIO BASSO

MEDIO BASSO

BASSA FREQUENZA (Hz)

ALTO ON/OFF

ALTO ON/OFF

ALTA FREQUENZA

(kHz)

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

RIPIANO BASSO

BASSA Q

FREQUENZA (Hz)

BASSA Q

GUADAGNO MEDIO BASSO

ACCESO SPENTO

BASSO GUADAGNO

BASSO ACCESO/SPENTO

ALTA MEDIA ON/

GUADAGNO MEDIO BASSO

GUADAGNO MEDIO ALTO

MEDIO BASSO
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0.4

1.6

130

SU

SU

0,3

7.2

SU

+4

-2

SPENTO

-8

-4

+4

N / A

SU

0,5

SU

0,3

7.2

1.6

SPENTO

SU

+4

0,6

-2

N / A

SU

-6

0,6

108

SPENTO

385

SU

2.0

SU

SU

SPENTO

+2

2.4

0

0,5

SU

2.9

SU

665

0,3

SU

+4
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0

SU +4

4.2

-2
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+2

0,6
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0,6
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+4
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0,3

0,5

+4
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0.4

+4

0,3

0,6
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SU

SPENTO
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0
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+4
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0,6

SU

2.0

2.0

N / A

SU

SU

SPENTO
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SU
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N / A

SU

+4

-4



Chitarra acustica

Chitarra elettrica distorta

Pianoforte
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Tastiere

BASSA FREQUENZA (Hz)BASSO ACCESO/SPENTO

BASSO GUADAGNO

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

GUADAGNO MEDIO ALTO

BASSA FREQUENZA (Hz)

ALTO GUADAGNO

MEDIO BASSO

ALTA MEDIA ON/

BASSO MEDIO Q

ALTA FREQUENZA

(kHz)

BASSO ACCESO/SPENTO

ALTO ON/OFF

SPENTO

BASSA Q

MEDIO BASSO

ALTA MEDIA Q

MEDIO BASSO

RIPIANO BASSO

ALTA MEDIA Q

BASSA Q

SPENTO

FREQUENZA (Hz)

ALTO ON/OFF

ALTA Q

GUADAGNO MEDIO BASSO

RIPIANO BASSO

BASSO GUADAGNO

FREQUENZA (Hz)

SCAFFALE ALTO

GUADAGNO MEDIO ALTO

ALTA Q

ACCESO SPENTO

ACCESO SPENTO

BASSO GUADAGNO

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

BASSO MEDIO Q

SCAFFALE ALTO

ALTO GUADAGNO

ALTA MEDIA ON/

BASSA FREQUENZA (Hz)

MEDIO BASSO

ALTA MEDIA

FREQUENZA (kHz)

BASSO MEDIO Q

ALTA FREQUENZA

(kHz)

BASSO ACCESO/SPENTO

ALTO GUADAGNO

MEDIO BASSO

ALTO ON/OFF

GUADAGNO MEDIO BASSO

ALTA FREQUENZA

(kHz)

MEDIO BASSO

BASSA Q

SPENTO

ALTA MEDIA Q

RIPIANO BASSO

ALTA Q

ACCESO SPENTO

GUADAGNO MEDIO BASSO

FREQUENZA (Hz)

SCAFFALE ALTO

ALTA MEDIA ON/

GUADAGNO MEDIO ALTO
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6.0 Informazioni tecniche

AudioBox iTwoAudioBox iOne

6.1 Specifiche tecniche di iOne e iTwo

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario

6.0 Informazioni tecniche
6.1 Specifiche tecniche di iOne e iTwo

Tipo

Gamma dinamica DAC (A-wtd, frequenza di campionamento 48 kHz)

Gamma di controllo del guadagno (± 1 dB)

Impedenza di ingresso

Profondità di bit

Livello di ingresso massimo (guadagno unitario, 1 kHz a 0,5% THD+N)

Impedenza di ingresso (bilanciata)

Tipo

Tipo

Risposta in frequenza (±3,0 dB)

THD+N (non pesato, uscita 1 kHz a +4 dBu, guadagno unitario)

Impedenza di ingresso

Tipo

Rapporto S/N (guadagno unitario, rif. = +4 dBu, da 20 Hz a 22 kHz)

Impedenza di uscita

Alimentazione Phantom (±2 VCC)

Tipo

Rapporto di reiezione di modo comune (1 kHz, guadagno 52 dB)

Tipo

Risposta in frequenza

massima in uscita (±1,0 dB)

Livello di riferimento per 0 dBFS

Selezioni della frequenza del campione interno (kHz)

Energia

Altezza

Profondità

Larghezza

Peso

Gamma dinamica ADC (A-wtd, frequenza di campionamento 48 kHz)

¼" TS femmina, sbilanciato

44.1, 48, 88.2, 96

1,71 pollici (43,5 mm)

51ÿ

>95dB

1,35 libbre (0,62 kg)

60 mW/canale @ Carico 60ÿ

105dB

>95dB

44.1, 48, 88.2, 96

1 Mÿ

+10dBu

Doppio DIN femmina a 5 pin

XLR femmina, bilanciato

Alimentato tramite bus USB

Da 0 dB a 52 dB

XLR femmina, bilanciato

5,31 pollici (135 mm)

¼" TRS femmina, bilanciato

20 Hz - 30 kHz

105dB

>65dB

Alimentato tramite bus USB

¼" TS femmina, sbilanciato

Doppio DIN femmina a 5 pin

Da 10 Hz a 40 kHz

+48 VCC

105dB

1,71 pollici (43,5 mm)

10 kÿ

Da 10 Hz a 40 kHz

5,91 pollici (150 mm)

51ÿ

24

60 mW/canale @ Carico 60ÿ

1 Mÿ

1.200ÿ

+10dBu

105dB

5,31 pollici (135 mm)

¼" TRS femmina, bilanciato

Stereo attivo TRS da ¼".

1.200ÿ

1,35 libbre (0,62 kg)

¼" TRS femmina, bilanciato

+10dBu

20 Hz - 30 kHz

+48 VCC

¼" TRS femmina, bilanciato

<0,008%

7,56 pollici (192 mm)

10 kÿ

Stereo attivo TRS da ¼".

24

<0,008%

+10dBu

Da 0 dB a 52 dB

Uscite di linea

Preamplificatore microfonico

Ingresso linea

Audio digitale

Uscita cuffie

Fisico

46

Ingresso strumento

I/O MIDI



7.0 Risoluzione dei problemi e garanzia

7.1 Risoluzione dei problemi

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario7.1 Risoluzione dei problemi

7.0 Risoluzione dei problemi e garanzia

Controllare regolarmente il sito Web PreSonus (www.presonus.com) per
informazioni e aggiornamenti sul software, aggiornamenti del firmware e
documentazione di supporto, comprese le domande frequenti.

AudioBox non si connette all'iPad

Il supporto tecnico online è disponibile su www.presonus.

Verifica che il cavo USB sia collegato correttamente sia all'AudioBox
che a un alimentatore USB compatibile da 5 V, 2,1 A (2.100 mA),
come quello fornito con l'iPad.

com/support/Contatta il supporto tecnico.

Verifica che il tuo AudioBox sia collegato all'iPad utilizzando
un cavo Apple da 30 pin o Lightning.

Il supporto tecnico è disponibile via e-mail all'indirizzo techsupport@presonus.com.

Fase di ingresso durante il monitoraggio utilizzando Studio One o un altro DAW

Il supporto tecnico telefonico di PreSonus è disponibile per i clienti negli Stati Uniti dal
lunedì al venerdì dalle 9:00 alle 17:00, ora centrale, chiamando il numero 1-225-

Verificare che la manopola del mix sulla parte anteriore dell'AudioBox sia ruotata
completamente in senso orario sulla posizione di riproduzione. Se preferisci utilizzare il
monitoraggio analogico a latenza zero sul tuo AudioBox, assicurati che il canale di ingresso
nella tua DAW abbia il monitoraggio software disabilitato. Monitorerai attraverso il bus
analogico sul tuo AudioBox, non sulla tua DAW, utilizzando la manopola Mix sulla parte
anteriore del tuo AudioBox per fondere la riproduzione dal tuo computer con il segnale di ingresso analogico.

216-7887. I clienti al di fuori degli Stati Uniti devono contattare il proprio distributore

nazionale o regionale per il supporto tecnico telefonico. Un elenco dei distributori
internazionali è fornito su www.presonus.com/buy/international_distributors.
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AudioBox non si connette al computer

Verifica che il cavo USB sia collegato correttamente sia all'AudioBox che al tuo
computer. Scollegare i dispositivi USB periferici non necessari.

Possono sorgere molti problemi tecnici quando si utilizza un computer standard come workstation
audio digitale (DAW). PreSonus può fornire supporto solo per problemi che riguardano
direttamente l'interfaccia AudioBox iOne e iTwo e il software della workstation audio
digitale Studio One. PreSonus non fornisce supporto per hardware di computer, sistemi operativi
e hardware e software non PreSonus e potrebbe essere necessario contattare il produttore
di questi prodotti per supporto tecnico.

Verifica che il tuo AudioBox sia collegato a una connessione USB.



7.2 Garanzia

QUESTA GARANZIA TI CONFERISCE DIRITTI LEGALI SPECIFICI E POTRESTI AVERE ALTRI
DIRITTI CHE VARIANO DA STATO A STATO (O PER PAESE O PROVINCIA). SALVO QUANTO
CONSENTITO DALLA LEGGE, PRESONUS NON ESCLUDE, LIMITA O SOSPENDE ALTRI DIRITTI
CHE POTRESTI AVERE, COMPRESI QUELLI CHE POSSONO DERIVARE DALLA NON
CONFORMITÀ DI UN CONTRATTO DI VENDITA. PER UNA COMPRENSIONE COMPLETA DEI TUOI
DIRITTI DOVRESTI CONSULTARE LE LEGGI DEL TUO PAESE, PROVINCIA O STATO.

6. Prodotti sui quali il numero di serie è stato alterato, cancellato o rimosso.

Prodotti PreSonus e garanzia legale UE:

PreSonus Audio Electronics, Inc., ("PreSonus") garantisce difetti di materiale e lavorazione nei

prodotti a marchio PreSonus in condizioni di utilizzo normale. La presente Garanzia limitata si
applica solo ai prodotti hardware fabbricati da o per PreSonus che possono essere identificati dal
marchio, dal nome commerciale o dal logo PreSonus apposti su di essi.

7. Prodotti acquistati da un rivenditore PreSonus non autorizzato (i prodotti che hanno
garanzie trasferibili sono esclusi da questa disposizione a condizione che il
cliente e il prodotto siano registrati presso PreSonus).

Quando acquisti prodotti PreSonus, la legge sui consumatori dell'Unione Europea
fornisce diritti di garanzia legale oltre alla copertura ricevuta dalla garanzia
limitata PreSonus. Di seguito è riportato un riepilogo della garanzia legale dell'UE e
della garanzia limitata PreSonus:

Esclusioni e limitazioni:
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La presente garanzia non copre quanto segue:

1. Danni causati da incidenti, abuso, installazione non corretta, mancata osservanza
delle istruzioni nel manuale del proprietario applicabile o funzionamento
improprio, noleggio, modifica del prodotto, alterazione o negligenza.

2. Danni derivanti da una messa a terra inadeguata, cablaggio difettoso (CA e segnale),

apparecchiatura difettosa o collegamento a un intervallo di tensione non
conforme alle specifiche pubblicate (vedere il manuale del proprietario applicabile).

3. Danni ai driver o ai gruppi membrana con bobine vocali bruciate a causa di guida
eccessiva/sottocorrente o sovratensione del segnale proveniente da un altro dispositivo.

Gli obblighi di garanzia di PreSonus per questo prodotto hardware
sono limitati ai termini indicati di seguito:

Cosa copre questa garanzia:

4. Danni verificatisi durante la spedizione o manipolazione impropria.

Come il diritto dei consumatori si riferisce a questa garanzia:

5. Danni causati da riparazioni o interventi eseguiti da persone
non autorizzate da PreSonus.

AudioBox® iOne e iTwo
Manuale del proprietario
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7.2 Garanzia

Difetti presenti al momento della consegna

da parte del cliente

2 anni (minimo) dalla data di

acquisto originale (a meno che non venga

sostituito da PreSonus)

Difetti che si verificano dopo che il cliente ha ricevuto la consegna

Fornito senza costi aggiuntivi

1 anno dalla data di acquisto originale (a meno che non venga sostituito da PreSonus)

Incluso senza costi aggiuntivi

A chi rivolgersi per presentare

un reclamo

Riparazione o sostituzione

Il venditore

Periodo di garanzia

Supporto tecnico PreSonus per la tua regione

Copertura per

Costo della copertura

Garanzia limitata PreSonusDiritto dei consumatori dell'UE



Come ottenere il servizio di garanzia (USA):

La Garanzia decorre dalla data originale di acquisto dall'acquirente al
dettaglio e la durata è la seguente:

1. Devi avere un account utente attivo con PreSonus e il tuo hardware deve
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essere in archivio con il tuo account. Se non hai un account, vai su: http://
www.presonus.com/registration e completare il processo di registrazione.

2. Contattare il nostro reparto di supporto tecnico al numero (225) 216-7887 o accedere a
ticket di supporto su: http://support.presonus.com. PER EVITARE LA POSSIBILITÀ DI
INVIARE UN PRODOTTO CHE NON PRESENTA PROBLEMI, TUTTE LE RICHIESTE DI
SERVIZIO DEVONO ESSERE CONFERMATE DAL NOSTRO REPARTO DI SUPPORTO TECNICO.

3. Il numero di autorizzazione al reso e le istruzioni di spedizione verranno forniti dopo che
la richiesta di servizio sarà stata esaminata e confermata.

Chi protegge questa garanzia:

4. Il prodotto deve essere restituito per l'assistenza nel prodotto originale

Cosa farà PreSonus:

Questa Garanzia protegge solo l'acquirente al dettaglio originale del prodotto (i prodotti
che hanno garanzie trasferibili sono esclusi da questa disposizione a condizione che il cliente
e il prodotto siano registrati presso PreSonus)

PreSonus riparerà o sostituirà, a nostra esclusiva e assoluta discrezione, i prodotti coperti
da questa garanzia senza alcun costo per manodopera o materiali. Se il prodotto deve
essere spedito a PreSonus per il servizio di garanzia, il cliente dovrà pagare le spese di
spedizione iniziali. PreSonus pagherà le spese di spedizione per la restituzione.

confezione. I prodotti possono essere spediti in custodie stile "aereo" o "strada", ma
PreSonus NON coprirà eventuali danni di spedizione a queste custodie. I prodotti che
non vengono spediti nella confezione originale o in una custodia fabbricata potrebbero non
ricevere una riparazione in garanzia, a esclusiva discrezione di PreSonus. A seconda del
modello del prodotto e delle condizioni della confezione originale, il prodotto potrebbe
non esserti restituito nella confezione originale. La scatola per la spedizione del reso può
essere una scatola generica adattata per il modello testato se la confezione regalo
originale non è disponibile.

Quanto dura questa garanzia:

Modello

Garanzia limitata di 1 anno

Garanzia limitata di 3 anni

categoria di prodotto

categoria di prodotto Trasferibile

Modello Trasferibile

AudioBox® iOne e iTwo
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7.2 Garanzia

Scettro, Temblor

NO

Monitoraggio e controllo

StudioLive AI328, 312, 315, S18

Preamplificatori

NO

NO

Mixer StudioLive

Elaborazione del segnale

NO

ADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, Eureka, RC500, StudioChannel, TubePre V2

ACP88

SL-1642, SL-2442, SL-1602, SLM16.4.2 AI, SLM24.4.2 AI, SLM32.4.2AI

Accessori

Suono dal vivo

AudioBox iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Stereo, AudioBox Studio, AudioBox USB,

NO

Coperture, Dolly, microfono PRM1, sub pole, cavi breakout, alimentatori, kit M10

AudioBox VSL (1818, 44, 22), Progetto FireStudio, FireStudio Mobile, FireStudio Mobile Studio,

NO

SÌ

Suite per la creazione di musica

Eris, Stazione centrale Plus, FaderPort, HP4, HP60, Monitor Station, Monitor Station V2,

Interfacce di registrazione



2. Contatta il reparto di assistenza/supporto tecnico della tua regione all'indirizzo
http://www.presonus.com/buy/international_distributors e segui le procedure
fornite dal tuo contatto PreSonus.

In caso di domande sulla presente garanzia o sul servizio ricevuto, contattare
PreSonus (USA) al numero (225) 216-7887 o uno dei nostri distributori internazionali autorizzati
all'indirizzo: http://www.presonus.com/buy/international_distributors.

LA RESPONSABILITÀ DI PRESONUS PER QUALSIASI PRODOTTO DIFETTOSO È

LIMITATA ALLA RIPARAZIONE O SOSTITUZIONE DEL PRODOTTO, A ESCLUSIVA
DISCREZIONE DI PRESONUS. SE PRESONUS DECIDE DI SOSTITUIRE IL PRODOTTO, LA
SOSTITUZIONE PUÒ ESSERE UN'UNITÀ RICONDIZIONATA. IN NESSUN CASO PRESONUS

SARÀ RESPONSABILE PER DANNI BASATI SU INCONVENIENTI, PERDITA DI UTILIZZO, PERDITA
DI PROFITTI, PERDITA DI RISPARMIO, DANNI A QUALSIASI ALTRA ATTREZZATURA O ALTRO
OGGETTO PRESSO IL SITO DI UTILIZZO E, NELLA MISURA CONSENTITA DALLA LEGGE,
DANNI PER LESIONI PERSONALI , O QUALSIASI ALTRO DANNO, SIA ACCIDENTALE,
CONSEQUENZIALE O ALTRO, ANCHE SE PRESONUS È STATO INFORMATO DELLA POSSIBILITÀ DI TALI DANNI.

Le caratteristiche, il design e le specifiche del prodotto sono soggetti a modifiche senza preavviso.
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Limitazione delle garanzie implicite:

Come ottenere il servizio di garanzia (fuori dagli Stati Uniti):

Alcuni stati, paesi o province non consentono limitazioni sulla durata di una garanzia
implicita, pertanto la limitazione di cui sopra potrebbe non applicarsi al tuo caso.

QUALSIASI GARANZIA IMPLICITA, INCLUSE LE GARANZIE DI
COMMERCIABILITÀ E IDONEITÀ PER UNO SCOPO PARTICOLARE, SONO
LIMITATE NELLA DURATA DELLA PRESENTE GARANZIA.

1. Devi avere un account utente attivo con PreSonus e il tuo hardware deve essere registrato
con il tuo account. Se non hai un account, vai su: http://
www.presonus.com/registration e completare il processo di registrazione.

Alcuni stati, paesi o province non consentono limitazioni sulla durata di una garanzia
implicita, pertanto la limitazione di cui sopra potrebbe non applicarsi al tuo caso.

Esclusione dei danni:

7.2 Garanzia
7.0 Risoluzione dei problemi e garanzia
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Istruzioni per la cottura:

Serve 12

Ingredienti:

© 2014 PreSonus Audio Electronics, Inc. Tutti i diritti riservati. AudioBox, Ceres, CoActual, DigiMax, Eris, FireStudio, Nimbit, PreSonus, QMix, Riff to Release, Sceptre,
Temblor, StudioLive e XMAX sono marchi o marchi registrati di PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture, Impact, Mixverb Presence, RedLightDist , SampleOne, Studio One e
Tricomp sono marchi o marchi registrati di PreSonus Software Ltd. Mac e Mac OS sono marchi registrati di Apple, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi. Windows è un marchio
registrato di Microsoft, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi. Temporal EQ e TQ sono marchi di Fulcrum Acoustic. Altri nomi di prodotti qui menzionati possono essere marchi delle
rispettive società. Tutte le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso...tranne la ricetta, che è un classico.

• 4 quarti di coscia di pollo

1. In una pentola capiente, unisci quarti di coscia di pollo interi, acqua, cipolla tagliata in quarti, alloro, 2 foglie di alloro e 1 spicchio d'aglio intero.

8. Mentre il gumbo cuoce a fuoco lento, disossare e sminuzzare il pollo e affettare l'andouille.

• 4 foglie di alloro

• ¾ C di olio vegetale

2. In una casseruola pesante, scaldare 1 cucchiaio di olio a fuoco medio-alto e rosolare l'andouille finché non sarà cotta. Impostato

3. Nella stessa casseruola, aggiungere e scaldare l'olio rimanente. Aggiungere lentamente la farina 1-2 cucchiai alla volta, mescolando continuamente. Continua

• 1 cipolla piccola (squartata)

• 1 cucchiaino di condimento Old Bay

• 1 libbra di salsiccia Andouille

10. Mescolare il gombo congelato e il prezzemolo e portare a ebollizione.

4. Una volta che il roux ha raggiunto il colore corretto, aggiungere la cipolla tagliata a dadini, il sedano, il peperone verde e l'aglio tritato. Cuocere fino alle verdure

• 1 peperone verde grande (a dadini)

• ¼ C di prezzemolo fresco, tritato

• 1 tazza di farina multiuso

• 4 litri d'acqua

Coprire e portare a ebollizione bassa. Cuocere a fuoco lento il brodo finché il pollo non cade dall'osso. Togliere il pollo e metterlo da parte. Scartare la cipolla, le foglie di alloro

e l'aglio, conservando il liquido.

7. Aggiungi il brodo di pollo rimanente, le foglie di alloro e il timo. Cuocere a fuoco lento per 30 minuti.

12. Correggere il condimento con sale e pepe (rosso, bianco e/o nero) se necessario.

5. Aggiungere lentamente 1 litro di brodo di pollo e portare a ebollizione, mescolando continuamente.

salsiccia da parte per dopo.

9. Aggiungi il pollo e l'andouille al gumbo e riporta a ebollizione. Cuocere a fuoco lento per 30-45 minuti.

• 1 cipolla grande (a dadini)

• 1 cucchiaino di timo

11. Opzionale: rompi un uovo in una tazza da tè e versalo rapidamente nel gumbo bollente. Ripetere l'operazione con le altre uova facendo attenzione a non raggrupparle troppo

vicine. Dopo che tutte le uova saranno risalite in superficie, abbassare la fiamma e cuocere a fuoco lento.

• 1-2 C di gombo congelato, affettato

• 6 gambi di sedano (a dadini)

cuocere e mescolare il roux finché non diventa marrone scuro (dovrebbe assomigliare al cioccolato fondente fuso). Fate attenzione a non far scaldare troppo l'olio altrimenti la

farina brucerà e dovrete ricominciare da capo.

13. Servire sopra il riso con insalata di patate.

• 3 spicchi d'aglio (2 tritati, 1 intero)

• 6-8 uova (facoltativo)

sono molto teneri. Non coprire.

Bonus aggiuntivo: la ricetta precedentemente Top Secret di PreSonus per...

Pollo e Gumbo Andouille

La cena è servita

6. Trasferisci la miscela di roux in una pentola e porta a ebollizione bassa. Non coprire, il roux si depositerà sul fondo della pentola e brucerà.
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