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1.0 Overzicht
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1.1 Inleiding

Hartelijk dank voor uw aankoop van een PreSonus AudioBox™ -interface.

PreSonus Audio Electronics, Inc. heeft de AudioBox iOne en AudioBox iTwo ontworpen
met behulp van hoogwaardige componenten om langdurige, optimale prestaties te
garanderen. Geladen met hoge hoofdruimte, klasse A microfoonvoorversterkers; een
ingebouwde 2x2 USB 2.0 en iPad opname- en afspeelengine; MIDI I/O (AudioBox iTwo);
en meer: de iOne en iTwo verleggen de grenzen voor muzikale uitvoeringen en productie.

Het enige wat je nodig hebt is een computer met een USB-aansluiting, een paar microfoons
en kabels, een koptelefoon of luidsprekers met eigen voeding, en je instrumenten, en je bent
klaar om op te nemen in de studio of op te treden voor een live publiek! Beide interfaces zijn
MFi (Made For iOS)-compatibel, dus u kunt ze op uw iPad™ aansluiten via de
apparaataansluiting op het achterpaneel. Zie iOS-apparaten voor minimale systeemvereisten.

PreSonus Audio Electronics, Inc. streeft naar voortdurende productverbetering en we

stellen uw suggesties zeer op prijs. Wij geloven dat de beste manier om ons doel van

constante productverbetering te bereiken is door te luisteren naar de echte experts:

onze gewaardeerde klanten. Wij waarderen de steun die u ons heeft gegeven bij de

aankoop van dit product en zijn ervan overtuigd dat u veel plezier zult beleven aan uw AudioBox!
1.2 Samenvatting van hardwarefuncties

* 2x2 USB 2.0/iPad-audio-interface

* 24-bit/96 kHz bemonsteringsfrequentie

* Klasse A microfoonvoorversterkers

* 48V fantoomvoeding

¢ Instrumentingangen

¢ 2 lijningangen (AudioBox iTwo)

* MIDI I/0O (AudioBox iTwo)

» Koptelefoonuitgang met onafhankelijke niveauregeling

« Directe analoge monitoring zonder latentie

* Robuuste constructie

* Complete mobiele en studio-oplossing met Studio
One® Artist en Capture™ Duo voor iPad

* Compatibel met de meeste Mac-, Windows- en iOS-audiosoftware

* Compatibel met Mac® OS X, iOS en Windows® (zie sectie
3.1 - Minimale systeemvereisten.)
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1.3 Samenvatting van meegeleverde softwarefuncties

1.3.1 Studio Eén Artiest

De AudioBox iOne- en iTwo-interfaces bevatten PreSonus Studio One Artist-opnamesoftware (beschikbaar
om te downloaden), die wordt geleverd met een heleboel plug-ins, loops en samples, waardoor je
alles hebt wat je nodig hebt voor het opnemen en produceren van muziek.

De Studio One Artist Snelstartgids en Gebruikershandleiding vindt u in het helpgedeelte

van de software of in uw Mijn PreSonus-account.
* Sessies die zijn gemaakt in Capture voor iPad® draadloos overbrengen en importeren
* Onbeperkt aantal nummers, invoegingen en verzendingen

* 20 hoogwaardige Native Effects™ -plug-ins: versterkermodellering (Ampire), vertraging (analoge
Delay, Beat Delay), vervorming (RedlightDist™ ), dynamische verwerking (Channel Strip,
Compressor, Gate, Expander, Limiter, Tricomp™ ), equalizer (Channel Strip, Pro EQ), modulatie
(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), reverb (MixVerb™ , Kamer
Reverb) en hulpprogramma (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

* Meer dan 6 GB aan loops, samples en instrumenten, met: Presence™ virtuele samplespeler,
Impact™ virtuele drummachine, SampleOne™ virtuele sampler, Mojito virtuele analoog

gemodelleerde subtractieve synthesizer
* Projectsjablonen specifiek voor AudioBox-interfaces ¢ Innovatieve
MIDI-mapping ¢ Krachtige drag-and-
drop-functionaliteit voor een snellere workflow * Mac OS X- en Windows-

compatibel (zie sectie 3.1 - Minimale systeemvereisten.)

1.3.2 Vastleggen voor iPad

PreSonus Capture voor iPad is een nieuwe applicatie voor
mobiele opname die verkrijgbaar is in de Apple App Store.

Capture Duo is een gratis 2-kanaals app; Capture voor iPad is een betaalde app die maximaal 32
kanalen kan opnemen en afspelen. Afgezien van het aantal nummers zijn alle functies hetzelfde.

Zie iOS-apparaten voor minimale systeemvereisten. ¢
Eenvoudige, intuitieve, mobiele oplossing voor het eenvoudig vastleggen van multitrack-audio op uw iPad

« Directe draadloze overdracht van sessies naar Studio One Artist
* Ingebouwde metronoom
* Bewerkingsfuncties, waaronder knippen, kopiéren, plakken, splitsen en dupliceren.

* Niveau- en panregelaars voor het balanceren van je tracks

1.4 Wat zit er in de doos

Uw AudioBox-pakket bevat het volgende: * Een AudioBox

iOne of AudioBox iTwo, afhankelijk van wat u heeft gekocht

* USB-kabel van 1,5 m (5').
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* Productregistratiekaart

Er wordt een complete softwarebundel meegeleverd, zodat
u het meeste uit uw AudioBox-interface kunt halen.

Software en services die uw AudioBox iOne- of iTwo-
oplossing compleet maken, zijn onder meer:

* Studio One Atrtist — Beschikbaar om te downloaden vanaf uw My PreSonus-
account zodra u uw AudioBox-interface registreert « Capture Duo

voor iPad — Een gratis download vanuit de Apple App Store ¢ Nimbit® — Een

gratis account dat is ingesteld met uw My PreSonus-account zodat je je opnames rechtstreeks
vanuit Studio One Artist kunt uploaden om te verkopen of te delen met fans
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2.0 Aansluiting

2.1 Bedieningselementen en aansluitingen op het voorpaneel
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Microfoon/instrument/lijningangen. Beide kanalen van de AudioBox iTwo hebben Mic-Line/Instrument

combo-aansluitingen die een Y4-inch TRS- of XLR-stekker accepteren.

Op de AudioBox iOne biedt kanaal 1 een XLR-aansluiting en kanaal 2 een “-inch instrumentaansiluiting.

Let op: Zoals bij elk audio-invoerapparaat zal het aansluiten van een microfoon of instrument, of

het in- of uitschakelen van de fantoomvoeding, een tijdelijke piek veroorzaken in de audio-uitvoer van uw
AudioBox. Daarom raden wij u ten zeerste aan om het ingangsniveau helemaal laag te zetten voordat u
aansluitingen wijzigt of fantoomvoeding in- of uitschakelt. Deze eenvoudige stap verlengt de levensduur van

uw audioapparatuur met jaren.

Microfooningangen. Deze XLR-ingangen zijn uitgerust met PreSonus-microfoonvoorversterkers
met veel hoofdruimte. Deze voorversterkers werken uitstekend met alle soorten microfoons, inclusief

dynamische microfoons, lintmicrofoons en condensatormicrofoons.

Tip voor ervaren gebruikers: Dynamische microfoons en lintmicrofoons (een speciaal type dynamische
microfoon) zijn over het algemeen apparaten met een lager vermogen die, op enkele uitzonderingen

na, geen externe voedingsbron nodig hebben. Het sturen van fantoomvoeding naar een lintmicrofoon

die deze niet nodig heeft, kan ernstige schade aan de microfoon veroorzaken, meestal onherstelbaar.
Condensatormicrofoons zijn over het algemeen gevoeliger dan dynamische microfoons en

lintmicrofoons en vereisen doorgaans externe +48V fantoomvoeding. Lees altijd de documentatie van uw
microfoon en volg de aanbevolen bedieningspraktijken.

Instrumentingangen. Deze ":-inch aansluitingen zijn bedoeld voor gebruik met instrumenten die geen interne

voorversterkers hebben (gitaar, bas, enz.). Zie Ingangsbronknop voor meer informatie.

Tip voor ervaren gebruikers: Actieve instrumenten zijn instrumenten met een interne voorversterker

en een lijnuitgang. Dit type instrument moet worden aangesloten op een lijningang, in plaats van op een

instrumentingang. Als u een bron op lijnniveau aansluit op de ingangen van het instrument, riskeert u niet alleen

schade aan deze ingangen, maar resulteert dit ook in een zeer luid en vaak vervormd audiosignaal.

Lijningangen. De Y:-inch connectoren op de AudioBox iTwo kunnen ook lijnniveau-
ingangen accepteren, zoals toetsenborden en samplers.

Zie Ingangsbronknop voor meer informatie.
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Knop voor invoerbron (AudioBox iTwo). Elk AudioBox iTwo-ingangskanaal biedt een ingangsbronknop
waarmee u instrument- of lijnniveau voor de “-inch ingangen kunt selecteren.

Als de knop niet verlicht is, accepteert de ingang een bron op lijnniveau, zoals een synthesizer of
gitaarversterkermodeler. Druk op deze knop om de voorversterker van het instrument in te

schakelen bij het aansluiten van gitaren of een passieve bas.

48 volt fantoomvoeding. De AudioBox iOne en iTwo leveren 48V fantoomvoeding voor de
microfooningangen. Door op de 48V-knop te drukken, wordt de fantoomvoeding voor de microfooningangen
in- en uitgeschakeld en deze brandt blauw wanneer deze functie is ingeschakeld.

WAARSCHUWING: Fantoomvoeding is alleen vereist voor condensatormicrofoons en kan
sommige dynamische microfoons ernstig beschadigen, vooral lintmicrofoons. Schakel daarom
de fantoomvoeding uit als deze niet nodig is.

XLR-connectorbedrading voor fantoomvoeding:
Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Ingangsversterkingsregeling. Deze knoppen bieden 52 dB variabele versterking (-10 tot +42 dB)
op de microfooningangen en 51 dB variabele versterking (-24 tot +27 dB) op de
instrumentingangen.

Ingangssignaalindicatoren. Elk kanaal is voorzien van een LED naast de trimbediening die
groen oplicht wanneer er een ingangssignaal aanwezig is. De kleur van de LED's verandert in
rood wanneer het ingangssignaal van het kanaal -0,5 dBFS bereikt. Bij 0 dBFS zal uw

microfoonvoorversterker/lijnsignaal tekenen van clipping (vervorming) vertonen.

Tip voor ervaren gebruikers: stel uw ingangsniveaus nooit hoger in dan de
kanaalingangen aankunnen. Als u de analoog-naar-digitaal-omzetters overstuurt,
veroorzaakt dit digitale vervorming (digitale clipping), wat vreselijk klinkt.

Directe monitormixregeling (AudioBox iTwo). Met de Mix-knop kunt u uw ingangssignalen
mengen met de afspeelstreams van uw computer. Hierdoor kunt u uw invoer monitoren zonder latentie.
Als de knop op 12 uur staat, zijn de invoer en het afspelen gelijk gebalanceerd.

Als u de knop naar links draait, wordt het niveau van de invoer verhoogd ten opzichte van het afspelen;
als u deze naar rechts draait, wordt het weergaveniveau verhoogd ten opzichte van de invoer.

Let op: Wanneer u monitormixen maakt met Studio One of een andere DAW,

is het belangrijk dat u de Mix-knop helemaal naar de afspeelpositie draait. Het
monitoren van zowel de invoer als het afspelen zal een verdubbelingseffect creéren
dat het monitoren moeilijk maakt.

Directe monitormixregeling (AudioBox iOne). De Direct-knop mengt de bron van wat u via de

hoofdtelefoon- en hoofduitgangen hoort, op de volgende manier:

¢ In de Uit- of 'omhoog'-positie (standaard) hoort u alleen het
afspelen vanaf uw computer.

* Als de knop in de Aan- of “omlaag’-positie staat, zal de knop dat doen
licht blauw op en je hoort een 50/50 mix van het afspelen vanaf je computer en het
ingangssignaal dat de interface binnengaat.

Koptelefoonuitgang. Op deze Y4-inch TRS-connector sluit u een hoofdtelefoon aan op uw AudioBox-
interface.

Koptelefoonknop. Deze knop regelt het volume van de hoofdtelefoon. De
hoofdtelefoonversterker is behoorlijk krachtig en het volume gaat naar 11, dus gebruik de
maximale instelling uiterst voorzichtig.
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Hoofduitgangsknop. Deze knop regelt het signaalniveau voor de hoofduitgangen aan de achterkant
van de interface.

Activatie lampje. Deze LED licht blauw op wanneer de interface correct is ingeschakeld en is
gesynchroniseerd met een verbinding op uw computer of iPad.

Let op: Als uw AudioBox-interface niet goed is gesynchroniseerd, blijft de LED blauw

knipperen totdat een goede synchronisatie is bereikt.

2.2 Aansluitingen op het achterpaneel

USB2.0

PC/MAC
POWER

USB 2.0

PC/MAC
POWER

Kensington-beveiligingssleuf. Deze connector kan worden gebruikt met een Kensington®-stij|
veiligheidsslot om uw AudioBox iOne of iTwo te beschermen tegen mogelijke diefstal.

USB20 USB 2.0/voedingspoort. Dit is om uw interface aan te sluiten op een beschikbare USB-poort op uw
i computer met de meegeleverde USB-kabel. Omdat de AudioBox iOne en iTwo via deze aansluiting
POWER bus-powered zijn, hebben ze geen externe voeding nodig.

Deze poort levert ook stroom aan de interface bij gebruik met een iPad.

Gebruik gewoon de meegeleverde USB-kabel die is aangesloten op een compatibele

5V, 2,1A (2.100 mA) USB-voeding, zoals die van een iPad.
Tip voor ervaren gebruikers: AudioBox iOne en iTwo zijn compatibel met alle USB 2.0- en 3.0-poorten.

Apparaatpoort. Hierdoor kunt u een Apple-compatibele 30-pins of Lightning-naar-USB-kabel gebruiken
om uw AudioBox op een iPad aan te sluiten tijdens het opnemen en afspelen van audiotoepassingen.
(We raden u aan de kabel te gebruiken die bij de iPad is geleverd, aangezien de resultaten kunnen

variéren met niet-Apple-kabels.) Zie iOS-apparaten voor de minimale systeemvereisten.
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MIDI I/O (AudioBox iTwo). MIDI staat voor ‘Musical Instrument Digital Interface’.
MIDl-ingangen en -uitgangen maken verbinding met en communicatie met externe MIDI-apparatuur
mogelijk. Eén functie van deze poorten is MIDI-sequencing, maar het MIDI-protocol kan voor veel

meer worden gebruikt dan alleen instrumenten en sequencing.

Tip voor ervaren gebruikers: MIDI is geen audio, maar wordt vaak gebruikt om een audiobron (zoals

een synthesizer, toetsenbord of geluidsmodule) te activeren of te besturen. Het is belangrijk om ervoor te
zorgen dat uw MIDI-gegevens correct worden verzonden en ontvangen door de juiste hardware- of softwareapparaten.

Als je de audio wilt opnemen van het apparaat dat je MIDI Out bestuurt, moet je de audio
terugsturen naar een AudioBox-ingangskanaal. Raadpleeg de documentatie bij uw MIDl-apparaten

voor hulp bij het instellen en gebruiken van MIDI.

MAIN Belangrijkste uitgangen. Dit zijn de belangrijkste uitgangen voor uw AudioBox-interface. De Main
Output-knop aan de voorkant van het apparaat regelt het volumeniveau van deze uitgangen.

Tip voor ervaren gebruikers: u moet luidsprekers of hoofdtelefoons rechtstreeks op uw AudioBox-

interface aansluiten om het afspelen vanaf uw computer te kunnen volgen.
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3.0 Verbinding maken met een computer of iOS-apparaat

Dit hoofdstuk behandelt de minimale systeemvereisten en instructies
voor het aansluiten van uw AudioBox iOne- of iTwo-interface op
uw computer of compatibel iOS-apparaat.

3.1 Minimale systeemvereisten
Mac
¢ Mac OS X 10.8 of hoger
¢ Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 of beter aanbevolen)
* 4 GB RAM (8 GB of meer aanbevolen)
iOS-apparaten
*iOS 7.03 of hoger
« iPad Air
« iPad mini met Retina-display
« iPad (4e generatie)
* iPad mini
* iPad (3e generatie)
*iPad 2
ramen
¢ Windows 7 x64/x86 SP1 of Windows 8 x64/x86 of hoger
¢ Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 of beter aanbevolen)
* 4 GB RAM (8 GB of meer aanbevolen)

Let op: de minimale systeemvereisten kunnen worden gewijzigd.
Bezoek www.presonus.com voor de nieuwste systeemvereisten.

3.2 Installatie voor Mac OS X en iOS

Basisinstallatie

Omdat AudioBox iOne en iTwo Core Audio-apparaten zijn die voldoen aan de klassen,
hoeft u niets te installeren. Sluit uw interface eenvoudig aan op uw Mac- of iOS-
apparaat om deze te kunnen gebruiken. Er is een firmware-updatetoepassing
beschikbaar, maar deze is alleen vereist als er een firmware-update wordt uitgebracht.

Optionele configuratie voor afspelen en/of opnemen van Mac OS X-systeemgeluid

U kunt uw AudioBox-interface ook instellen als het standaard invoer- en
uitvoerapparaat in OS X door de onderstaande stappen te volgen:

1. Open Systeemvoorkeuren door op het Apple-menu te klikken. (Systeemvoorkeuren
bevinden zich mogelijk ook in Launch Pad, de map Programma's en het Dock.)

2. Klik op “Geluid” om de Geluidsconfiguratie te openen.

3. Selecteer op het tabblad Uitvoer “PreSonus AudioBox iOne” of “iTwo.”

4. Selecteer op het tabblad Invoer de "PreSonus AudioBox iOne" of "iTwo".

5. Selecteer op het tabblad Geluidseffecten de "PreSonus AudioBox iOne" of "iTwo".

6. Sluit Systeemvoorkeuren.

Tip voor ervaren gebruikers: Als u de standaardgeluidsinstellingen op uw computer
wijzigt, komt het geluid via de luidsprekers of hoofdtelefoons die zijn aangesloten op
de AudioBox iOne- of iTwo-interface in plaats van via de interne computerluidsprekers.

10
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3.3 Installatie voor Windows
Basisinstallatie

Het AudioBox-installatieprogramma vereist dat uw interface is aangesloten op een beschikbare
USB-poort op uw pc. Nadat u het installatieprogramma heeft gedownload, dubbelklikt u op

het pictogram om het installatieprogramma te starten, dat u door elke stap van het proces leidt.
Lees elk bericht aandachtig.

Let op: Het wordt aanbevolen dat u alle toepassingen afsluit en uw antivirussoftware

uitschakelt voordat u met de installatie begint.

Als u een Windows Account Security-waarschuwing ziet waarin u wordt gevraagd of u het

installatieprogramma wilt toestaan wijzigingen aan uw computer aan te brengen, klikt u op 'Ja'.

& User Account Control .

% Do you want to allow the following program to make

¥/ changes to this computer?

.E'u; Program name:  AudioBox Setup
L Verified publisher: PreSonus Audio Electronics, Inc.
File origin: Hard drive on this computer

(%) Show details e [[ Mo

Change when these notifications appear

1. Het installatieprogramma wordt geopend in het welkomstscherm. Klik volgende."
Setup - AudioBox BN |

Welcome to the AudioBox Setup
Wizard
This wil install AudioBox version 1.3 on your computer,

Itis recommended that you dose al other appications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Next > Cancel

2. U wordt gevraagd of u wilt dat het installatieprogramma automatisch een pictogram op
uw bureaublad aanmaakt voor het AudioBox-configuratiescherm.

Met dit controlepaneel kunt u de buffergrootte en de samplefrequentie van
uw AudioBox aanpassen. Door een bureaubladpictogram te maken, krijgt u

snel toegang tot deze bedieningselementen.

Klik volgende."

[zl Setup - AudioBox

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing AudioBox,
then dick Next.

Additional icons:
[¥] Create a desktop icon

<Back || Mext> Cancel
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3.3 Installatie voor Windows

3. Het installatieprogramma scant nu uw computer en u wordt gevraagd de

installatie te starten.

U wordt gevraagd uw interface aan te sluiten als het installatieprogramma deze niet detecteert.

Het kan echter zijn dat u enkele seconden moet wachten voordat de interface verschijnt.

Klik op ‘Stuurprogramma installeren’.

[ Setup - AudioBox =[BT %

Presonus AudioBox Driver
Install AudioBox Driver 2.21

This may take some time, Please wait,.,

4. Zodra de installatie succesvol is voltooid, wordt u gevraagd de computer

opnieuw op te starten.
Klik op “Voltooien” om uw computer automatisch opnieuw op te starten
of

Klik op “Later” om het installatieprogramma te sluiten en later opnieuw op te starten.

Let op: het stuurprogramma werkt alleen correct als uw computer

opnieuw is opgestart.

Setup - AudioBox =87 X

Completing the AudioBox Setup
Wizard

To complete the installation of AudioBox, Setup must restart
your computer. Would you like to restart now?

(®) Yes, restart the computer now
(O No, T will restart the computer later
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Optionele configuratie voor het afspelen en/of opnemen van Windows-systeemgeluid

Als uw opnametoepassing geen ASIO- of WDM-interfaces ondersteunt, kunt u uw AudioBox-
interface instellen als het standaard Windows-afspeel- en opnameapparaat door de onderstaande

stappen te volgen:

1. Open het Configuratiescherm.

Klik in Windows 7 op Start>Configuratiescherm.

I-‘ Getting Started

. Connect to a Projector Testing

ents
Calculator

Pictures

Sticky Notes

@ AudioBox
P

puter
Control Panel

s and Printers
il XPS Viewer

ﬁ’l Windows Fax and Scan
Help and Support

k Remote Desktop Connection
)

»  AllPrograms

Voor Windows 8+: Begin op de startpagina met het typen van Configuratiescherm

en klik op het pictogram Configuratiescherm wanneer dit verschijnt.

Search

Everywhere «
control panel n

Control Panel

2. Klik op “Geluid” om het dialoogvenster Geluidsconfiguratie te openen.

= Hardware and Sound == -
€ ~ 4 |#5 v ControlPanel + Hardware and Sound v ol L |
~
Control Panel Home . =
/ Devices and Printers
System sid Security Add adevice | Advanced printersetup | Mouse
® Device Manager | Change Windows To G startup options
Network and Internet
+ Hardware and Sound AutoPlay
Change default settings for media or devices
Programs Play CDs or other media automatically
User Accounts and Family -
Safety @y Sound
Ajipeasiisce sid S A ystem volume | Chang m sounds
Personalization M =
Clock, Language, and Region ; Power Options
Ease of Access Z Change power-saving settings
Change what the power buttons do
Require a password when the computer wakes
Change when the computer sleeps | Choose a power plan
. Display
Make text and other items larger or smaller
Adjust screen resolution
How to comrect moniter flicker (refresh rate)
Location Settings
Change location settings v
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3.0 Verbinding maken met een computer of i0S-apparaat
3.4 Windows PreSonus-stuurprogrammaconfiguratiescherm

3. Selecteer op het tabblad Afspelen “Luidsprekers - PreSonus
AudioBox iOne” of “iTwo” en klik op “Standaard instellen”.

B

Playback | Recording | Sounds | C i |

Sound

Select a playback device below to modify its settings:

Digital Audio (HDMI)
2- High Definition Audio Device
Not plugged in

Speakers
AudioBox USB iOne Audio
Default Device

Speakers
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Digital Audio (S/PDIF)
High Definition Audio Device
Ready

Digital Audio (HDMI)
High Definition Audio Device

Ready

LR

[v

i

TSRS |
(s 1

=

Mﬁrl

4. Selecteer op het tabblad Opnemen de "PreSonus AudioBox iOne"
of "iTwo" en klik op "Standaard instellen".

N [
Playback | Recording MIM&

Select a recording device below to modify its settings:

Sound

Line
AudioBox USB IOne Audio
Default Device

VN

k&
A\

Microphene
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Microphone
High Definition Audio Device
Not plugged In

Line In
High Definition Audio Device
Mot plugged in

? ADAT1[1+2)
" RME Fireface 800
Ready
N— hud
=] T
o J[Ccmad [ soobv |
5. Klik op “OK.”

Tip voor ervaren gebruikers: Als u de standaardgeluidsinstellingen op uw computer
wijzigt, komt het geluid via de luidsprekers of hoofdtelefoons die zijn aangesloten op
de AudioBox iOne- of iTwo-interface in plaats van via de interne computerluidsprekers.

Bij gebruik met Windows-systemen bieden AudioBox iOne en AudioBox iTwo
een apart bedieningspaneel met de volgende instellingen:

« Uitvoeren bij opstarten. Wanneer dit is ingeschakeld, wordt het AudioBox-
configuratiescherm automatisch gestart telkens wanneer uw computer opstart.
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3.4 Windows PreSonus-stuurprogrammaconfiguratiescherm Gebruikershandleiding

* Bemonsteringssnelheidkiezer. Hiermee kunt u de samplefrequentie instellen op 44,1, 48, 88,2 of 96 kHz.

Hoewel een hogere bemonsteringsfrequentie resulteert in een betere opnamekwaliteit, vergroot dit wel
de bestandsgrootte en de hoeveelheid systeembronnen die nodig zijn om de audio te verwerken.

@ AudioBox USB iOne Hi-

Contact Support
Driver Version: 2.21.0.5613
Application Version:  AudioBox VSL 135613
Firmware Version: 123

Tip voor ervaren gebruikers: Als u de bemonsteringssnelheid wijzigt, ontstaat er een kortstondig
ploffend geluid. Daarom wordt aanbevolen dat u het hoofdvolume en het telefoonvolume op
uw AudioBox lager zet voordat u de bemonsteringsfrequentie wijzigt.

» ASIO-buffergrootte. Hiermee kunt u de buffergrootte instellen van 64 tot 2.048 samples.

@ AudioBox USB iOne I;li-

gl

ASIOBuer Size:
B4
128
=5
512
Driver Version: 1024

Tip voor hoofdgebruikers: U moet uw buffergrootte instellen voordat u uw hosttoepassing start.

Het instellen van uw buffergrootte op 64 of 128 kan een prestatie-effect op uw computer hebben.

De buffergrootte bepaalt de retourtijd die audiogegevens nodig hebben om van
analoog naar digitaal en weer terug naar analoog te worden geconverteerd. Als
algemene regel geldt: hoe groter de buffergrootte, hoe beter de systeemprestaties,
maar hoe minder bespeelbare virtuele instrumenten en dergelijke worden.

Over het algemeen bieden 512 samples (11 tot 12 milliseconden) u een
buffer die groot genoeg is voor optimale systeemprestaties, maar klein genoeg
om de latentie te minimaliseren en onopvallend te zijn.
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3.5 De AudioBox gebruiken met populaire audiotoepassingen

Apple Logic Pro/Express 7+

Steinberg Cubase 6+

Volledige installatie-instructies voor Studio One Artist en een korte tutorial over de functies ervan
vindt u in hoofdstuk 4 van deze handleiding. U kunt uw AudioBox iOne of iTwo echter gebruiken
met vrijwel elke audio-opnametoepassing die Core Audio (Mac OS X of iOS) of ASIO (Windows)
ondersteunt.

Hoewel dit hoofdstuk basisinstructies bevat voor het installeren van stuurprogramma's

voor vier populaire audiotoepassingen, raadpleegt u de documentatie die bij uw software is
geleverd voor specifieke instructies over hoe u het juiste AudioBox-stuurprogramma selecteert
als stuurprogramma voor het audioapparaat voor uw software.

-

. Start Logic Pro/Express.

2. Ga naar Logica | Voorkeuren | Audio.

3. Klik op het tabblad Apparaten.

N

. Op het tabblad Kernaudio vinkt u Ingeschakeld aan.

Logic Pro X heeft geen tabblad Core Audio, maar zorg ervoor dat Core Audio is ingeschakeld.
Het selectievakje is blauw met een wit vinkje erin.

5. Afhankelijk van welke interface u heeft, selecteert u PreSonus AudioBox iOne of PreSonus AudioBox
iTwo in de menu's Uitvoerapparaat en Invoerapparaat.

6. Klik op de knop Wijzigingen toepassen.

In Logic Pro X wordt de Core Audio-functionaliteit van Logic vanzelf opnieuw

geinitialiseerd zodra u op de knop Wijzigingen toepassen klikt.

7. U wordt gevraagd of u Logic opnieuw wilt starten. Klik op ‘proberen (opnieuw) starten’.

8. Sluit het venster Voorkeuren.

9. Uw AudioBox is voorzien van aangepaste 1/O-labels voor een snellere workflow.

Om deze labels in te schakelen voor gebruik in Logic:
* Ga naar Opties | Geluid | I/O-labels.

* Open in Logic Pro X een sessiebestand en ga naar Mix | I/O-labels, of ga vanuit het

Mixer-venster naar Opties | I/O-labels.

* De tweede kolom in het venster heet “Aangeboden door chauffeur.” Activeer elk van deze labels voor uw

AudioBox. Wanneer u klaar bent, sluit u dit venster.

10. U bent nu klaar om uw AudioBox-interface te gebruiken.

1. Start Cubase.

2. Ga naar Apparaten | Apparaat set up.
3. Selecteer “VST Audio System” in de kolom Apparaten in Apparaatinstellingen.

4. Afhankelijk van welke interface u heeft, selecteert u PreSonus AudioBox iOne of PreSonus
AudioBox iTwo in de vervolgkeuzelijst ASIO Driver.

5. Klik op “Overschakelen” om het AudioBox-stuurprogramma te gaan gebruiken.

6. Nadat u het stuurprogramma succesvol heeft gewijzigd, gaat u naar Apparaten | VST-
verbindingen om uw invoer- en uitvoerbussen in te schakelen.

7. U bent nu klaar om uw AudioBox-interface te gebruiken.
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Cakewalk-sonar 8.5+

Ableton Live 8+

-

. Start Sonar.

2. Ga naar Opties | Audio... en klik op het tabblad Geavanceerd.

3. Wijzig de stuurprogrammamodus in ‘ASIO’. (Het gebruik van WDM in plaats
van ASIO voor professionele audiotoepassingen wordt niet aanbevolen.)

4. Klik op de knop “OK”.

[$)]

. Start Sonar opnieuw.

o

. Ga naar Opties | Audio... en klik op het tabblad Stuurprogramma's.

7. Markeer, afhankelijk van welke interface u heeft, alle invoer- en uitvoerstuurprogramma's voor
"PreSonus AudioBox iOne" of "PreSonus AudioBox iTwo."

[ee]

. Ga naar Opties | Audio... en klik op het tabblad Algemeen.

9. Stel, op basis van de interface die u hebt, de Playback Timing Master in op
“PreSonus AudioBox ... DAW-uit 1.”

10. Stel, op basis van de interface die u heeft, de Recording Timing Master in op
“PreSonus AudioBox ... Mic/Inst 1.”

11. U bent nu klaar om uw AudioBox-interface te gebruiken.

1. Start Ableton Live

2. Ga naar Opties | Voorkeuren | Audio

3. Kies stuurprogrammatype: ASIO | Audioapparaat: ASIO PreSonus AudioBox
iOne of iTwo, afhankelijk van de interface die u heeft.

4. Ga naar Invoerconfiguratie. Schakel de gewenste ingangskanalen in en selecteer deze.

5. Ga naar Uitvoerconfiguratie. Schakel de gewenste uitgangskanalen in en selecteer deze.

6. U kunt nu de AudioBox-ingangen en -uitgangen selecteren voor elke track die in Live is gemaakt.

7. U bent nu klaar om uw AudioBox-interface te gebruiken.
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4.0 Studio One Artist-snels

Wanneer Studio One Artist wordt gestart, wordt u standaard naar de startpagina geleid.

Hier vindt u bedieningselementen voor documentbeheer en apparaatconfiguratie, evenals een
aanpasbaar artiestenprofiel, een nieuwsfeed en links naar demo's en tutorials van PreSonus. Als
u een internetverbinding op uw computer heeft, worden deze links bijgewerkt zodra er nieuwe

tutorials beschikbaar komen op de PreSonus-website.

Volledige informatie over alle aspecten van Studio One Artist vindt u in het Help-menu
of als download via uw Mijn PreSonus-account. De informatie in deze tutorial behandelt
alleen de basisaspecten van Studio One Artist en is bedoeld om u zo snel mogelijk aan de

slag te helpen en op te nemen.

41 Installatie en autorisatie

Studio One Artist installeren

Om Studio One Atrtist te installeren, downloadt u het Studio One

Artist-installatieprogramma via uw Mijn PreSonus-account.

MY PRESONUS PROFILE

Studio One Artist

v1.6.5 build 16006

® Upgrade © Activate Softw$ &, Download License

* Windows-gebruikers: Start het Studio One Artist-installatieprogramma
en volg de instructies op het scherm.

* Mac-gebruikers: Sleep de Studio One Atrtist-applicatie naar de map
Programma's op de harde schijf van uw Mac.

Studio One Artist Online activeren

Enter Activation Code:
MQJF-TRFX-AAAA-BFNA
Enter Computer Name:

My Laptop

Actlva&

Na het installeren van Studio One Artist start u het programma en het menu Activeer Studio
One verschijnt. Klik op de link Activeren of Upgraden om te beginnen.

1. Klik op de link Online activeren en voer de gebruikersnaam en het

wachtwoord in die u tijdens de registratie heeft aangemaakt, samen
met de productsleutel die u in uw Mijn PreSonus-account vindt.

2. Klik op de knop Activeren om het activeringsproces te voltooien.

Studio One Artist offline activeren

ed to the Internet, please

fructions.

1. Als uw computer geen internetverbinding heeft, gaat u naar http://my.presonus.
com op een computer met internetverbinding om uw account aan te maken.

2. Log in en klik op de link “Mijn software”.

18
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3. Klik op de link “Licentie downloaden”.

Er wordt een bestand met de naam “Studio One 2 Artist.license” op uw computer opgeslagen.
Kopieer dit naar een verwisselbaar medium en breng het vervolgens over naar de computer

waarop u Studio One Artist wilt gebruiken.

4. Start Studio One Atrtist.
Ga naar het Activeer Studio One-menu en klik op 'Offline activeren'.
5. Sleep het bestand “Studio One 2 Artist.license” naar het venster Offline
activering om de activering te voltooien.

Gebundelde inhoud installeren voor Studio One Artist

from D\g or local folder

Use this if you purchased a boxed version of Studio One or if the
content files are avallable in a local folder.

Studio One Artist wordt geleverd met meer dan 6 GB aan plug-ins, loops en
samples, evenals een scala aan demo- en tutorialmateriaal en andere inhoud van

derden.

Zodra u het installatie- en activeringsproces van Studio One Artist hebt voltooid,
verschijnt de Studio One Content Installer.

1. Klik op “Inhoud installeren vanuit Mijn PreSonus-gebruikersaccount.”

2. Selecteer bovenaan het installatiemenu de locatie waar u de inhoud wilt installeren. In het installatiemenu vindt u
afzonderlijke vermeldingen voor elk beschikbaar item.
Klik op het selectievakje naast elk item dat u wilt installeren en klik vervolgens op de knop Pakketten
installeren linksonder in het menu om de geselecteerde inhoud te installeren.

Wanneer u klaar bent met het installeren van de inhoud, klikt u op de knop Gereed om het menu te verlaten.

Tip voor hoofdgebruikers: Als u ervoor kiest om geen enkel deel van de Studio
One Artist-inhoud te installeren, kunt u dit op elk gewenst moment in de

toekomst installeren door naar het menu Studio One >Studio One Installatie... te gaan.

4.2 Het audiostuurprogramma inschakelen

Studio One Atrtist is ontworpen met PreSonus-interfaces in gedachten, dus het instellen

van uw AudioBox iOne of iTwo is snel en eenvoudig.

Startpagina: Installatiegebied

.

Een ander audiostuurprogramma selecteren op de startpagina

Als u niet het juiste stuurprogramma voor uw interface (“PreSonus AudioBox iTwo”

of “PreSonus AudioBox iOne”) op de startpagina ziet wanneer u Studio One start, klikt

u op de link Audioapparaten configureren in het gebied Instellingen om de Audio-instellingen
te openen Opties venster.

Selecteer in het menu Audioapparaat het juiste stuurprogramma voor uw PreSonus AudioBox-

interface en klik vervolgens op de knoppen Toepassen en OK.

Nadat u hebt gecontroleerd of het juiste PreSonus AudioBox-stuurprogramma is gedetecteerd, gaat u verder naar
het volgende gedeelte om uw externe MIDl-apparaten in te stellen. Als u op dit moment geen MIDI-

apparaten heeft om aan te sluiten, ga dan naar Paragraaf 4.4.
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4.3 MIDIl-apparaten configureren (AudioBox iTwo)

Vanuit het venster Externe apparaten in Studio One Artist kunt u uw MIDI-toetsenbordcontroller,
geluidsmodules en bedieningsoppervlakken configureren. In dit gedeelte wordt u begeleid

bij het instellen van uw MIDI-toetsenbordcontroller en geluidsmodule. Raadpleeg de

Naslaggids op de installatie-dvd van Studio One Artist voor volledige installatie-instructies voor
andere MIDI-apparaten.

Als u een MIDl-interface of een USB MIDI-controller-toetsenbord van een
derde partij gebruikt, moet u de stuurprogramma's voor deze apparaten installeren
voordat u doorgaat met deze sectie. Raadpleeg de documentatie die bij uw MIDI-

hardware is geleverd voor volledige installatie-instructies.
Een externe MIDI-toetsenbordcontroller instellen vanaf de startpagina

Een MIDI-toetsenbordcontroller is een hardwareapparaat dat doorgaans wordt gebruikt voor het
bespelen en besturen van andere MIDI-apparaten, virtuele instrumenten en softwareparameters.
In Studio One Artist worden deze apparaten toetsenborden genoemd en moeten ze worden
geconfigureerd voordat ze beschikbaar zijn voor gebruik. In sommige gevallen wordt uw MIDI-
toetsenbordcontroller ook gebruikt als toongenerator. Studio One Artist beschouwt de controller-
en toongeneratiefuncties als twee verschillende apparaten: een MIDI-toetsenbordcontroller en een
geluidsmodule. De MIDI-bedieningselementen (toetsenbord, knoppen, faders, enz.) worden
ingesteld als toetsenbord. De geluidsmodule wordt ingesteld als instrument.

U kunt uw externe MIDI-apparaten instellen vanuit het Setup-gebied op
de startpagina. Neem even de tijd om externe apparaten te configureren
voordat u een nieuwe song instelt voor opname.

1. Sluit de MIDI Out van uw externe MIDI-controller aan op een MIDI In
op uw AudioBox iTwo of andere MIDl-interface. Als u een USB MIDI-controller
gebruikt, sluit u deze aan op uw computer en zet u deze aan.

2. Klik op de koppeling Externe apparaten configureren in het gebied Instellingen
op de startpagina om het venster Externe apparaten te openen.

o
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3. Klik op de knop Toevoegen. Hierdoor wordt het venster Apparaat toevoegen geopend.

Options

®

Send To Recelve From

4. Selecteer Nieuw toetsenbord in het menu aan de linkerkant. Op dit punt kunt u de naam van uw
toetsenbord aanpassen door de fabrikant en de apparaatnaam in te voeren.

5. U moet specificeren welke MIDI-kanalen zullen worden gebruikt om met dit keyboard te
communiceren. Voor de meeste doeleinden dient u alle MIDIl-kanalen te selecteren.

Als je niet zeker weet welke MIDI-kanalen je moet kiezen, selecteer dan alle 16.

6. Selecteer in het vervolgkeuzemenu Ontvangen van de MIDl-interface-ingang waarvan Studio One Artist
MIDI-data zal ontvangen. In dit geval is het de AudioBox iTwo.

7. Selecteer in het vervolgkeuzemenu Verzenden naar de MIDl-interface-uitgang (AudioBox iTwo) van
waaruit Studio One Artist MIDI-gegevens naar uw toetsenbord zal sturen.

Tip voor ervaren gebruikers: Als uw keyboardcontroller geen MIDI-data van Studio
One hoeft te ontvangen, kunt u dit uitgeschakeld laten. Als uw keyboard MIDI-data
moet ontvangen, moet u een MIDI-kabel aansluiten van de MIDI Out van de MIDI-
interface naar de MIDI In van het keyboard.

MIDI Channels
HDEEDHOEBEEREEREHE

Receive From None »

-~ None
Senvd To AudioBax iTwo MIDI In

W SplitChannels

B Default Instrument Input

8. Als dit het enige toetsenbord is dat u gebruikt voor het besturen van uw externe
synthesizers en virtuele instrumenten, moet u het vakje naast Standaard
instrumentinvoer aanvinken. Hierdoor wordt uw toetsenbord automatisch
toegewezen om alle MIDI-apparaten in Studio One Artist te bedienen.

Klik OK.

Als u een geluidsmodule heeft die u wilt aansluiten, laat het venster Externe
apparaten dan open en ga verder met het volgende deel van deze sectie. Als dit niet

het geval is, kunt u dit venster sluiten en doorgaan naar Paragraaf 4.4.
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Een externe MIDI-geluidsmodule instellen vanaf de startpagina

MIDl-instrumentcontrollers (keyboards, MIDI-gitaren, enz.) sturen muzikale informatie in de vorm van
MIDI-gegevens naar geluidsmodules en virtuele instrumenten, die reageren door geluid te genereren,
zoals aangegeven. Geluidsmodules kunnen op zichzelf staande apparaten zijn of worden
geintegreerd in een MIDI-instrument, zoals een toetsenbordsynthesizer. Studio One Artist verwijst
naar alle geluidsgeneratoren als instrumenten. Nadat u uw MIDI-toetsenbordcontroller heeft
ingesteld, neemt u even de tijd om uw geluidsmodule te configureren.

1. Sluit de MIDI In van uw externe geluidsmodule aan op de MIDI Out van uw
AudioBox iTwo of andere MIDl-interface.

2. Klik in het venster Externe apparaten op de knop Toevoegen.

Het venster Apparaat toevoegen wordt geopend.

Add Device

New Instrument

New Instrument

MIDi CI

Bl z 3 4's 8 78 0101 1213 14 15 16

3. Selecteer 'Nieuw instrument' in het menu aan de linkerkant. Op dit punt

kunt u de naam van uw geluidsmodule aanpassen door de fabrikant en
de apparaatnaam in te voeren.

4. Specificeer welke MIDI-kanalen zullen worden gebruikt om hiermee te communiceren
toetsenbord. Voor de meeste doeleinden dient u alle MIDI-kanalen te selecteren. Als u niet
zeker weet welke MIDI-kanalen u moet selecteren, raden wij u aan alle 16 te selecteren.

5. Selecteer in het vervolgkeuzemenu Verzenden naar de MIDI-interface
uitgang van waaruit Studio One Artist MIDI-gegevens naar uw geluidsmodule
stuurt — in dit geval via de AudioBox iTwo.
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4.0 Studio One Artist-snelstart
4.4 Een nieuw nummer creéren

6. Selecteer in het vervolgkeuzemenu Ontvangen van de MIDI-interface-uitgang
(AudioBox iTwo) waarvan Studio One Artist MIDI-gegevens van de
geluidsmodule zal ontvangen. Als uw geluidsmodule geen informatie naar Studio
One hoeft te sturen, kunt u dit onbepaald laten.

MIDI Channels All

HEEDEHOEBEBERERERER:

e From None v

None
AudioBox iTwo MIDI In

W SplitChannels
M Default Instrument Input

Klik op OK en sluit het venster Externe apparaten.

Je bent nu klaar om te beginnen met opnemen in Studio One Atrtist.

In de rest van deze snelstartgids wordt besproken hoe u een
nummer kunt instellen en worden enkele algemene workflowtips
besproken voor het navigeren door de Studio One Artist-omgeving.

4.4 Een nieuw nummer creéren

1. Selecteer op de startpagina ‘Create a new Song'.

Recent Flles

2. Geef in het browservenster uw nummer een naam en kies de
map waarin u het wilt opslaan.

A e T
¢ Croao an empty song

-D/Documents/Studio Ona/Songs [
’ AudioBax 1818 VSL

¢ & Anang Inouts.

_’t ::::rnvl.

AudioBox 44 VSL

Bars

0151.01.01.00

3. Selecteer Leeg nummer in de lijst Sjablonen. Merk op dat u elk van de sjablonen in de lijst kunt
selecteren om direct een vooraf geconfigureerde sessie te creéren met tracks ingeschakeld en
klaar voor opname (vergelijkbaar met Capture). U kunt ook uw eigen aangepaste sjablonen
maken. Bekijk de Studio One Naslaggids voor meer informatie.

Empty Song
’( c::m:mamntvsm
’ AudioBox 1818 VSL
( 8 Analog Inputs

AudioBox 22 VSL
5 ninpus
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4. Zorg ervoor dat de Sample Rate overeenkomt met de snelheid die is ingesteld op uw AudioBox iOne
of iTwo. U kunt ook de lengte van uw song bepalen en het type tijdnotatie dat u wilt gebruiken
(notatiebalken, seconden, samples of frames).

Sample Rate 48.0 kHz

Resolution 24 Bit
Timebase Bars

Song Length 0151.01.01.00

5. Als u van plan bent loops in uw song te importeren, kunt u deze optie selecteren
Rek audioloops uit naar het songtempo, zodat elke loop met een bekende BPM (zoals die in de
meegeleverde inhoudsbibliotheek) in het juiste tempo wordt geimporteerd.

Stretch audio files to Song tempo

N

“ 6. Klik op de knop OK als u klaar bent.

7. Ga naar het menu Nummer>Song instellen.

m Track Event Audio Transport
Import File... 380
Export Mixdown... RE | P
Export Stems... {r3E -y

Update Mastering File...

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...
Song Information

8. Klik op “Audio I/O-instellingen.”

e 0o Song Setup

Meta Information  Audio VO Setup

9. Wij raden u aan om voor elk van de ingangen een mono-ingang te creéren
uw AudioBox iOne of iTwo. Als u van plan bent in stereo op te nemen, moet u ook een stereobus

maken en deze aan de juiste set ingangen toewijzen.

10. U kunt elke bus verwijderen door deze eenvoudigweg te selecteren en op de knop Verwijderen te klikken.
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11. Om de namen van uw bussen aan te passen, dubbelklikt u op de standaardnaam
om een tekstvak te openen. Wanneer u klaar bent met typen, drukt u op Enter.

T oupuss

ProSonus AudioBox > &

I Input L z

12. Als u wilt dat dezelfde invoer beschikbaar is elke keer dat u Studio One Artist start, klikt u op de
knop “Make Default”.

13. Klik op het tabblad Uitvoer en u ziet alle beschikbare bestanden
uitgangen op uw AudioBox iOne of iTwo.
o™ Gutpurs |

P

+
ProSonus AudioBox a,sr*
2]

Cue
o L S ETET

| we [+ @ @)=

14. Rechtsonder zie je het Auditie-selectiemenu. Hiermee kunt u de uitvoer kiezen waarvan u
audiobestanden wilt beluisteren voordat u ze in Studio One Artist importeert. Over het algemeen
zult u willen dat dit de hoofduitgangsbus is.

Audition

Eén artiest: klik op de knop Standaard maken.

16. Klik op Toepassen om te voltooien.

Nu je je MIDI- en audio-l/O hebt geconfigureerd en een nieuwe song hebt gemaakt, laten we
enkele basisbeginselen van Studio One Artist doornemen, zodat je kunt beginnen met opnemen!

15. Als u wilt dat deze uitvoerconfiguratie elke keer beschikbaar is wanneer u Studio start
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4.5 Audiotracks maken

In de linkerbovenhoek van het venster Schikken ziet u verschillende knoppen.
De derde knop van links is de knop Tracks toevoegen. Klik op deze knop om

het venster Tracks toevoegen te openen.

= i[+ - © F

In het venster Tracks toevoegen kunt u het aantal en het type tracks selecteren dat u wilt maken
(Mono Audio, Stereo Audio, Map, Instrument of Automatisering) en de tracknaam en -kleur

aanpassen, evenals een vooraf ingesteld rack toevoegen van effecten op de track.

Add Tracks

Name

Count

Format =

Preset No Preset

Color Auto-Color

Nadat u uw tracks heeft toegevoegd, kunt u de ingang toewijzen door eenvoudigweg
op de ingang te klikken waaraan momenteel een track is toegewezen. Hierdoor wordt de
invoerlijst weergegeven. U hebt vanaf hier ook toegang tot de audio-l/O-instellingen.

Input 1 - CH1

Input 2 - CH2
tnputa-cm@
Input 4 - CH4

Als u voor elke beschikbare ingang een track wilt toevoegen en de routing automatisch wilt
laten toewijzen, gaat u eenvoudig naar Track | Voeg nummers toe voor alle ingangen.

+ Add Tracks
% Add Audio Track (mono)
4% Add Audio Track (stereo)
"' Add Instrument Track
A~/ Add Automation Track
M Add Folder Track

Add Tracks for all Inputs
= Add Bus for Selected Tracks
Z¥ Pack Folder
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4.6 Anatomie van een audiotrack

Spoor
Demp solo Naam Niveau

Kleur bijhouden m 5 Piano I’.L]
Selecteer r

Audio-ingang
Selecteer

ST/Mono ] || Q ]
Monitor "

(in S1)

MNone
Input 1 - CH1
Input 2 - CH2
Input 3 - CH3 @
Input 4 - CH4

4.7 Virtuele instrumenten en plug-ineffecten aan uw nummer toevoegen

U kunt plug-ins en instrumenten aan uw song toevoegen door deze vanuit de browser te slepen
en neer te zetten. Je kunt ook een effect of een groep effecten van het ene kanaal naar

het andere slepen, aangepaste effectketens slepen en direct je favoriete patch voor virtuele
instrumenten laden zonder ooit door een menu te scrollen.

De browser, editor en mixer openen

In de rechter benedenhoek van het venster Schikken bevinden zich drie knoppen.

Edit  Mix  Browse

Met de knop Bewerken wordt de audio-editor of de MIDI-pianorolleditor geopend
of gesloten, afhankelijk van welk type track is geselecteerd.

De Mix-knop opent en sluit het mixervenster.

De knop Bladeren opent het browservenster, waarin alle beschikbare virtuele
instrumenten, plug-ineffecten, audiobestanden en MIDI-bestanden worden
weergegeven, evenals de verzameling audiobestanden die in de huidige sessie zijn geladen.

Onderaan het browservenster vindt u zes categorietabbladen:
—

L

Instruments Effects Sounds Files Pool

* Home opent actieve links naar de andere vijf tabbladen.

* Instrumenten opent een lijst met alle beschikbare virtuele instrumenten die u
op uw computer hebt geinstalleerd.

 Effecten opent een lijst met alle beschikbare plug-ineffecten die u
op uw computer hebt geinstalleerd.

* Geluiden opent een lijst met de audio- en MIDI-loops die bij uw
Studio One-inhoudspakketten zijn geleverd.

* Bestanden biedt u snelle toegang tot elk bestand op uw computer.

* Pool opent een lijst met de audiobestanden die zijn opgenomen
en geimporteerd in uw huidige sessie.
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4.7 1 Virtuele instrumenten met slepen en neerzetten

Om een virtueel instrument aan uw sessie toe te voegen, klikt u op de knoppen
Bladeren en Instrumenten om de instrumentbrowser te openen. Selecteer het
instrument of een van de patches in de instrumentbrowser en sleep het naar de
Arrange-weergave. Studio One Artist maakt automatisch een nieuwe track en laadt
het instrument als invoer. Raadpleeg de Studio One Referentiehandleiding voor
meer informatie over instrument- en MIDI-configuratie.

| sora || uparade |
Fat | Foider Fed Category -

Insert Instrument on new Instrument Track:
Impact

4.7.2 Effecten via slepen en neerzetten

Om een plug-in-effect aan een track toe te voegen, klikt u op de knop
Effecten en selecteert u de plug-in of een van de presets in de effectenbrowser.
Sleep vervolgens de selectie over de track waaraan u het effect wilt toevoegen.

Add FX on Channel “Track 1 BackVoc left":
Autofilter: Bassline 1
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5.0 Tutorials

5.1 Microfoontypen

De AudioBox iOne en iTwo werken met de meeste soorten microfoons, inclusief
dynamische microfoons, lintmicrofoons en condensatormicrofoons.

5.1.1 Condensor

Condensatormicrofoons vangen geluid over het algemeen met uitstekende natuurgetrouwheid
op en behoren tot de meest populaire microfoonkeuzes voor studio-opnames en, in
toenemende mate, ook voor live optredens. Condensatormicrofoons hebben een voedingsbron
nodig, die kan worden geleverd door een kleine batterij, een externe voeding of
fantoomvoeding, die meestal wordt geleverd door een mixer, voorversterker of directe (DI) box.
Fantoomvoeding wordt via dezelfde microfoonkabel verzonden die het audiosignaal draagt; de
term komt voort uit het feit dat er geen zichtbaar netsnoer is en dat de spanning niet
waarneembaar is in het audiopad. De AudioBox iOne en iTwo sturen alleen 48 VDC

fantoomvoeding via de XLR-ingangen.

5.1.2 Dynamisch

Dynamische microfoons zijn mogelijk het meest gebruikte microfoontype, vooral bij liveshows.

Ze zijn relatief goedkoop, bestand tegen fysieke schade en kunnen doorgaans zeer goed overweg met
hoge geluidsdrukniveaus (SPL). In tegenstelling tot condensatormicrofoons hebben de meeste
dynamische microfoons geen stroombron nodig.

Dynamische microfoons, vooral lintmicrofoons, hebben de neiging lage uitgangsspanningen te genereren,
waardoor ze doorgaans meer voorversterkerversterking nodig hebben dan condensatormicrofoons.

Lintje

Lintmicrofoons zijn een speciaal type dynamische microfoon en ontlenen hun naam
aan het dunne metalen lint dat in hun ontwerp wordt gebruikt. Lintmicrofoons vangen
geluid op met een zeer hoge geluidskwaliteit, vooral hogere frequenties. Ze zijn echter
vaak erg kwetsbaar (veel nieuwere modellen zijn dat minder) en kunnen doorgaans
geen hoge geluidsdrukniveaus aan.

De meeste lintmicrofoons hebben geen fantoomvoeding nodig. Tenzij een lintmicrofoon specifiek om
fantoomvoeding vraagt, kan het sturen van fantoomvoeding naar een lintmicrofoon deze

ernstig beschadigen, meestal onherstelbaar.

5.1.3 USB-microfoons en andere typen

Er zijn veel microfoontypes beschikbaar, en naarmate de technologie evolueert, is het

waarschijnlijk dat er nog meer zullen worden ontwikkeld. Een type microfoon dat onlangs op de

markt is gekomen, is de USB-microfoon. Dit kunnen dynamische microfoons of

condensatormicrofoons zijn, maar omdat een USB-microfoon in feite een audio-interface is, raden we u

aan deze niet te gebruiken met de AudioBox iOne en iTwo, omdat de kans op conflicterende stuurprogramma's groot is.

Als u een nieuw of niet-standaard type microfoon gebruikt (bijvoorbeeld USB,
hoofdtelefoon, laser, MEMS), raadpleeg dan de gebruikershandleiding van uw
microfoon voor informatie over het stroomverbruik en de compatibiliteit.

Ongeacht het type microfoon dat u gebruikt, raden wij u aan de
gebruikershandleiding van uw microfoon grondig door te lezen voordat u fantoomvoeding
inschakelt en als er andere gebruiksvragen rijzen.

5.1.4 Plaatsing van stereomicrofoon

Hieronder volgen enkele opnametoepassingen om u op weg te helpen met uw AudioBox iOne en
iTwo. Dit zijn zeker niet de enige manieren om deze instrumenten op te nemen. Microfoonselectie
en plaatsing is een kunst. Bezoek voor meer informatie uw bibliotheek of plaatselijke boekwinkel,
want er zijn veel boeken en tijdschriften over opnametechnieken. Het internet is ook een
geweldige bron voor het vastleggen van informatie, evenals instructievideo's. Sommige van

deze suggesties voor microfoonplaatsing kunnen worden gebruikt in live-toepassingen, maar ook

voor studio-opnames.
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Grote piano
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Gebruikershandleiding

Plaats één microfoon boven de hoge
sharen en één microfoon boven de lage
snaren. Experimenteer met afstand (hoe
verder naar achteren, hoe meer ruimte je
vastlegt). Deze techniek kan worden
gebruikt voor live- en studiotoepassingen.

Akoestische gitaar

Plaats een dynamische microfoon op een paar centimeter

afstand van de luidspreker van de gitaarversterker.

Experimenteer met de exacte locatie. Als je een versterker met
meerdere luidsprekers opneemt, experimenteer dan met elke
luidspreker om te zien of de ene beter klinkt dan de andere.

Plaats een condensatormicrofoon op ongeveer twee meter afstand,
gericht op de versterker. Experimenteer met afstand.
Experimenteer ook met het omkeren van de fase van de
kamermicrofoon om te controleren op fase-annulering en
-versterking. (Selecteer de “voller” klinkende positie.) Als u deze
techniek in een live toepassing wilt gebruiken, kunt u de condensatormicrofoon weg

Richt een kleinmembraan condensatormicrofoon op de

12e fret, ongeveer 20 cm verderop. Richt een

grootmembraan condensatormicrofoon op de brug van de

gitaar, ongeveer 30 cm van de gitaar. Experimenteer met
afstanden en plaatsing van de microfoon. Een andere

populaire methode is het gebruik van een XY-microfoonplaatsing
met twee kleinmembraan condensatormicrofoons. (Zie de
afbeelding van de trommel-overheads op de volgende pagina.)
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Basgitaar (direct en luidspreker)

Sluit de elektrische basgitaar aan op een passieve direct box. Sluit de

ﬁ instrumentuitgang van de passieve directe box aan op een basversterker. Plaats een
dynamische microfoon op een paar centimeter afstand van de luidspreker en sluit

deze aan op een AudioBox-microfooningang. Sluit de lijnuitgang van de passieve

directbox aan op een lijningang van de AudioBox. Voor opname plaatst u deze

signalen op aparte sporen. Tijdens het mixen kun je het directe signaal en het

versterkersignaal naar smaak mixen. Deze techniek kan ook worden gebruikt in

oo
000009 000

live-toepassingen.

Drumoverheads (XY-voorbeeld)

Plaats twee kleinmembraan
condensatormicrofoons op een XY-
stereomicrofoonhouder (staaf).

Plaats de microfoons zo dat ze allemaal
in een hoek van 45 graden staan, naar
beneden gericht naar het drumstel,
ongeveer 2,5 tot 2,5 meter boven de vloer
of de drumverhoger. Experimenteer met
hoogte. Deze techniek kan ook in live-
toepassingen worden gebruikt.
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Richt een dynamische microfoon op het midden van de snare en zorg ervoor dat

deze zo wordt geplaatst dat de drummer er niet op kan slaan. Plaats een kleinmembraan
condensatormicrofoon onder de trommel, gericht op de snaren. Experimenteer met

de plaatsing van beide microfoons. Experimenteer ook met het omkeren van de fase van de
onderste microfoon. Deze techniek kan worden gebruikt in live-toepassingen.

5.2 Een korte handleiding over dynamische verwerking

Studio One Artist-software wordt meegeleverd met de AudioBox iOne en iTwo. Deze
krachtige DAW bevat een assortiment dynamische plug-ins. Wat volgt is een fragment uit
een korte tutorial over dynamische verwerking, geschreven door PreSonus-president en
oprichter Jim Odom. Het is inbegrepen om u te helpen het meeste uit Studio One Artist te
halen. In deze tutorial leert u de basisprincipes van dynamische verwerking kennen en
worden de verschillende soorten dynamische processors uitgelegd.

5.2.1 Veelgestelde vragen over dynamische verwerking

Wat is dynamisch bereik?

Dynamisch bereik kan worden gedefinieerd als de verhouding tussen het luidst mogelijke
audioniveau en het laagst mogelijke niveau. Als een processor bijvoorbeeld aangeeft dat
het maximale ingangsniveau véor vervorming +24 dBu is, en de uitgangsruisvloer -92 dBu,
dan heeft de processor een totaal dynamisch bereik van 24 + 92 = 116 dB.

Het gemiddelde dynamische bereik van een orkestrale uitvoering kan gemiddeld
variéren van -50 dBu tot +10 dBu. Dit komt neer op een dynamisch bereik van 60 dB.
Hoewel 60 dB misschien geen groot dynamisch bereik lijkt, reken maar uit en je zult
ontdekken dat +10 dBu 1000 keer luider is dan -50 dBu!

Rockmuziek heeft daarentegen een veel kleiner dynamisch bereik: doorgaans
-10 dBu tot +10 dBu, of 20 dB. Dit maakt het mixen van de verschillende signalen
van een rockoptreden een veel vervelender klus.

Waarom hebben we compressie nodig?

Denk eens aan de vorige discussie: Je mixt een rockoptreden met een gemiddeld

dynamisch bereik van 20 dB. U wilt een ongecomprimeerde stem aan de mix toevoegen. Het
gemiddelde dynamische bereik van een ongecomprimeerde stem bedraagt ongeveer 40 dB.
Met andere woorden, een vocale uitvoering kan gaan van -30 dBu tot +10 dBu. De passages
die +10 dBu en hoger zijn, zijn over de mix te horen. De passages die zich op -30 dBu en
lager bevinden, zullen echter nooit boven het gebrul van de rest van de mix hoorbaar zijn. In
deze situatie kan een compressor worden gebruikt om het dynamische bereik van de stem te
verminderen (comprimeren) tot ongeveer 10 dB. De zang kan nu op ongeveer +5 dBu
worden geplaatst. Op dit niveau ligt het dynamische bereik van de stem tussen 0 dBu en +10
dBu. De frasen op een lager niveau zullen nu ruim boven het lagere niveau van de mix liggen,
en luidere frasen zullen de mix niet overheersen, waardoor de stem ‘in de track blijft zitten’.

Dezelfde opmerkingen kunnen worden gemaakt over elk instrument in de mix. Elk instrument
heeft zijn plaats, en een goede compressor kan de ingenieur helpen bij het algehele mengsel.
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Heeft elk instrument compressie nodig?

Deze vraag kan ertoe leiden dat veel mensen zeggen: “Absoluut niet, overcompressie is verschrikkelijk.”
Deze verklaring kan worden gekwalificeerd door overcompressie te definiéren. De term zelf moet afgeleid
zijn van het feit dat je de compressor kunt horen werken. Een goed ontworpen en goed afgestelde
compressor mag hiet hoorbaar zijn!

Daarom is het overgecomprimeerde geluid waarschijnlijk een onjuiste aanpassing van een bepaald

instrument, tenzij dit uiteraard met opzet is gedaan voor effect.

Waarom zetten de beste consoles ter wereld compressoren op elk kanaal?

Het antwoord is eenvoudigweg dat de meeste instrumenten een vorm van compressie

nodig hebben, vaak heel subtiel, om goed hoorbaar te zijn in een mix.

Waarom hebben we geluidspoorten nodig?

Beschouw het eerder besproken voorbeeld met gecomprimeerde zang; je hebt nu een dynamisch
bereik van 20 dB voor het vocale kanaal. Er ontstaan problemen wanneer ruis of instrumenten
(airconditioner, luide drummer, enz.) op de achtergrond van de zangmicrofoon beter hoorbaar
worden nadat de onderkant van het dynamische bereik is verhoogd. U kunt proberen de stem tussen
frasen te dempen in een poging de ongewenste geluiden te verwijderen; dit zou echter waarschijnlijk
rampzalig eindigen.

Een betere methode is het gebruik van een noisegate. De noise-gate-drempel zou kunnen worden
ingesteld op de onderkant van het dynamische bereik van de stem, bijvoorbeeld -10 dBu, zodat de

poort de ongewenste signalen tussen de frasen zou buitensluiten.

Als je ooit live geluid hebt gemixt, weet je welke problemen cimbalen kunnen veroorzaken als ze door de
tom-microfoons stromen. Zodra je wat hoge tonen toevoegt om wat uit de tom te halen, komen de cimbalen
er doorheen, waardoor de hoorndrivers in een kleine baan worden geplaatst. Door die tom-microfoons zo te
sluiten dat de bekkens er niet langer doorheen rinkelen, krijg je een enorme boost bij het opruimen

van de algehele mix.

Dynamische verwerking is het proces waarbij het dynamische bereik van een signaal wordt gewijzigd, waardoor
het vermogen van een live geluidssysteem of opnameapparaat wordt vergroot om het signaal zonder vervorming

of ruis te verwerken en het helpt het signaal in de totale mix te plaatsen.

5.2.2 Soorten dynamische verwerking

Compressie/begrenzing

Punch, schijnbare luidheid, aanwezigheid: dit zijn slechts drie van de vele termen die worden

gebruikt om de effecten van compressie/limiting te beschrijven.

Compressie en beperking zijn vormen van controle over het dynamisch bereik (versterking).
Audiosignalen hebben zeer brede piek-tot-gemiddelde signaal-niveauverhoudingen (ook wel
dynamisch bereik genoemd, wat het verschil is tussen het luidste niveau en het zachtste niveau).
Het pieksignaal kan overbelasting in de audio-opname- of geluidsversterkingsketen veroorzaken,

wat leidt tot signaalvervorming.

Een compressor/begrenzer is een type versterker waarbij de versterking afhankelijk is van het
signaalniveau dat er doorheen gaat. U kunt het maximale niveau van een compressor/

begrenzer laat passeren toe, waardoor een automatische versterkingsreductie wordt veroorzaakt
boven een vooraf bepaald signaalniveau of drempelwaarde. Compressie verwijst in principe naar
het vermogen om, met een vaste verhouding, de hoeveelheid te verminderen waarmee het
uitgangsniveau van een signaal kan stijgen ten opzichte van het ingangsniveau. Dit is handig om
het dynamische bereik van een instrument of stem te verlagen, waardoor opnemen gemakkelijker
wordt zonder de recorder te vervormen. Het helpt ook bij het mixproces door het aantal

niveauveranderingen dat nodig is voor een bepaald instrument te verminderen.

Neem bijvoorbeeld een zanger die tijdens het optreden voor de microfoon beweegt, waardoor het
uitgangsniveau onnatuurlijk op en neer gaat. Er kan een compressor op het signaal worden toegepast om dit
opnameprobleem te helpen corrigeren door de luidere passages voldoende te verminderen om compatibel

te zijn met de algehele uitvoering.
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Compressoren — Terminologie

Hoe ernstig de compressor het signaal reduceert, wordt bepaald door de compressieverhouding en de
compressiedrempel. Een verhouding van 2:1 of minder wordt als milde compressie beschouwd,
waarbij de uitvoer met een factor twee wordt verminderd voor signalen die de compressiedrempel
overschrijden. Verhoudingen boven 10:1 worden als harde beperking beschouwd.

Naarmate de compressiedrempel wordt verlaagd, wordt een groter deel van het
ingangssignaal gecomprimeerd (uitgaande van een nominaal ingangssignaalniveau). Er moet
voor worden gezorgd dat een signaal niet overcomprimeert, aangezien te veel compressie
de akoestische dynamische respons van een uitvoering vernietigt. (Dat gezegd hebbende,

overcompressie wordt door sommige ingenieurs als effect gebruikt, met geweldige resultaten!)

Beperken verwijst naar de verwerking die voorkomt dat het signaal luider wordt (dat wil zeggen: het

voorkomt een toename van de amplitude van het signaal) aan de uitgang.
Compressor/begrenzers worden vaak gebruikt voor veel audiotoepassingen. Bijvoorbeeld:

Een kickdrum kan verdwalen in een muur van elektrische gitaren. Hoe veel het niveau
ook wordt verhoogd, de kickdrum blijft verloren in de ‘modder’. Een vleugje compressie
kan het kickdrumgeluid strakker maken, waardoor het door kan slaan zonder het niveau

helemaal omhoog te hoeven draaien.

Een vocale uitvoering heeft doorgaans een breed dynamisch bereik. Transiénten (normaal gesproken
de luidste delen van het signaal) kunnen ver buiten het gemiddelde niveau van het stemsignaal
liggen. Omdat het niveau continu en dramatisch kan veranderen, is het uiterst moeilijk om met een
consolefader op het niveau te rijden. Een compressor/limiter regelt automatisch de versterking zonder
de subtiliteiten van de uitvoering te veranderen.

Een sologitaar kan gemaskeerd lijken door de ritmegitaren. Compressie kan ervoor zorgen dat je

voorsprong boven de baan zweeft zonder de fader door het dak te duwen.

Basgitaar kan lastig zijn om op te nemen. Een consistent niveau met een goede aanval kan
worden bereikt met de juiste compressie. Je bas hoeft niet weggespoeld te worden in het
lage gedeelte van de mix. Laat de compressor/limiter je bas de punch geven die hij nodig

heeft om de onderkant van de mix aan te drijven.

Drempelwaarde. De compressordrempel bepaalt het niveau waarop de compressie begint.
Wanneer het signaal boven de drempelwaarde komt, komt het in aanmerking voor compressie.
Kortom, als u de drempelknop tegen de klok in draait, wordt een groter deel van het ingangssignaal

gecomprimeerd (ervan uitgaande dat u een verhoudingsinstelling hebt die groter is dan 1:1).

Verhouding. De verhouding is de relatie tussen het uitgangsniveau en het ingangsniveau. Met andere
woorden, de verhouding bepaalt de compressiehelling. Als u bijvoorbeeld de verhouding op 2:1 heeft ingesteld,
worden alle signaalniveaus boven de drempelinstelling zodanig gecomprimeerd dat voor elke 1 dB
niveauverhoging in de compressor de uitvoer slechts met 0,5 dB toeneemt. Naarmate u de verhouding
verhoogt, wordt de compressor geleidelijk een begrenzer.

Begrenzer. Een limiter is een compressor die is ingesteld om elke verhoging van het niveau van een signaal
boven de drempel te voorkomen. Als u bijvoorbeeld de drempelknop op 0 dB heeft ingesteld en de verhouding
volledig met de klok mee is gedraaid, wordt de compressor een begrenzer op 0 dB, zodat het uitgangssignaal

niet hoger kan zijn dan 0 dB, ongeacht het niveau van het ingangssignaal.

Aanval. Attack bepaalt de snelheid waarmee de compressor op het ingangssignaal

inwerkt. Een langzame aanvalstijd zorgt ervoor dat de beginomhulling van een signaal
(gewoonlijk de initiéle transiént genoemd) onverwerkt door de compressor gaat, terwijl een

snelle aanvalstijd het signaal onmiddellijk onderwerpt aan de verhoudings- en drempelinstellingen

van de compressor.

Uitgave. Release stelt de tijdsduur in die de compressor nodig heeft om de versterkingsreductie terug te
brengen naar nul (geen versterkingsreductie) nadat het signaalniveau onder de compressiedrempel is

gedaald. Zeer korte releasetijden kunnen een zeer schokkerig of “schokkend” geluid produceren, vooral

bij laagfrequente instrumenten zoals basgitaar. Zeer lange releasetijden kunnen resulteren in een
overgecomprimeerd geluid; dit wordt ook wel het “pletten” van het geluid genoemd. Alle releasebereiken kunnen
echter op verschillende tijdstippen nuttig zijn, en je moet experimenteren om vertrouwd te raken met de

verschillende sonische mogelijkheden.
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Harde/zachte knie. Bij hard-knee-compressie vindt de op het signaal toegepaste versterkingsreductie
plaats zodra het signaal het door de drempelwaarde ingestelde niveau overschrijdt. Bij soft-knee-
compressie treedt de versterkingsreductie geleidelijk op nadat het signaal de drempelwaarde heeft

overschreden, waardoor een meer muzikale respons ontstaat (volgens sommige mensen).

Auto. Plaatst een compressor in de automatische aanvals- en vrijgavemodus.
De Attack- en Release-knoppen worden buiten werking gesteld en er wordt een

voorgeprogrammeerde Attack- en Release-curve gebruikt.

Make-up winst. Bij het comprimeren van een signaal resulteert versterkingsreductie doorgaans
in een algehele verlaging van het niveau. Met de versterkingsregeling kunt u het

niveauverlies als gevolg van compressie herstellen (zoals het opnieuw aanpassen van het volume).

Compressor zijketen. De sidechain-aansluiting onderbreekt het signaal dat de compressor gebruikt om te
bepalen hoeveel versterkingsreductie deze moet toepassen. Als er geen connector in deze aansluiting

is gestoken, gaat het ingangssignaal rechtstreeks naar de regelcircuits van de compressor. Wanneer een
connector in deze aansluiting wordt gestoken, wordt het signaalpad verbroken.

Het stuursignaal kan vervolgens worden verwerkt door bijvoorbeeld een equalizer om de sisklanken (de-
essing) in een vocaal nummer te verminderen. Het stuursignaal wordt vervolgens via de connector teruggestuurd
naar de unit. Een veel voorkomende toepassing van een zijketen is het gebruik van een compressor om het
niveau van muziek of ander achtergrondgeluid te verminderen wanneer een verteller spreekt of een zanger
zingt, waardoor de stem duidelijk hoorbaar is. In deze toepassing wordt het stemsignaal naar de
zijketeningang geleid, terwijl de muziek via het hoofdcompressiecircuit wordt geleid. Nu zal de compressor
automatisch de muziek onderduiken (dat wil zeggen het niveau verlagen) wanneer de verteller spreekt of de

zanger zingt.

Er zijn twee basistypen van expansie: dynamisch en neerwaarts. Expansie vergroot het dynamische bereik van
een signaal nadat het signaal de expansiedrempel overschrijdt.

Dynamische expansie is feitelijk het tegenovergestelde van compressie. In feite gebruiken omroeporganisaties
dynamische expansie om de compressie “ongedaan te maken” voordat het audiosignaal wordt verzonden. Dit

wordt gewoonlijk companding of COMpressie gevolgd door exANDING genoemd.

Veruit het meest voorkomende gebruik van expansie is neerwaartse expansie. In tegenstelling tot
compressie, waarbij het niveau van een signaal afneemt nadat het boven de compressiedrempel

komt, verlaagt expansie het niveau van een signaal nadat het signaal onder de expansiedrempel

komt. De mate van niveaureductie wordt bepaald door de expansieverhouding. Een expansieverhouding
van 2:1 reduceert bijvoorbeeld het niveau van een signaal met een factor twee. (Als een niveau
bijvoorbeeld 5 dB onder de expansiedrempel daalt, zal de expander dit verlagen tot 10 dB onder

de drempel.)

Vaak gebruikt voor ruisonderdrukking, is expansie zeer effectief als eenvoudige noise gate. Het belangrijkste
verschil tussen expansie en noise-gating is dat expansie afhankelijk is van het signaalniveau nadat het
niveau de drempel overschrijdt, terwijl een noise-gate onafhankelijk werkt van het signaalniveau boven

de drempel.

Neerwaartse expansie. Neerwaartse expansie is de meest voorkomende expansie die
wordt gebruikt bij live geluid en opname. Dit type expansie vermindert het niveau van

een signaal wanneer het signaal onder een ingesteld drempelniveau valt. Dit
wordt het meest gebruikt voor ruisonderdrukking.

Verhouding. De expansieverhouding stelt de hoeveelheid reductie in die op een signaal
wordt toegepast zodra het signaal onder de expansiedrempel is gedaald. Een
expansieverhouding van 2:1 verzwakt bijvoorbeeld een signaal met 2 dB voor elke 1 dB dat
het onder de drempel daalt. Verhoudingen van 4:1 en hoger werken ongeveer als een noise-

gate, maar zonder de mogelijkheid om de aanvals-, vasthoud- en loslaattijden aan te passen.
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Geluidspoorten

Drempelwaarde. De poortdrempel bepaalt het niveau waarop de poort opent. In wezen worden
alle signalen boven de drempelinstelling ongehinderd doorgelaten, terwijl signalen onder de
drempelinstelling in niveau worden verlaagd met de hoeveelheid die is ingesteld door de
bereikregelaar. Als de drempel volledig tegen de klok in wordt ingesteld, wordt de poort
uitgeschakeld (altijd open), waardoor alle signalen onaangetast doorkomen.

Aanval. De poortaanvaltijd bepaalt de snelheid waarmee de poort opent. Een snelle

aanvalssnelheid is cruciaal voor percussie-instrumenten, terwijl signalen zoals zang en

basgitaar een langzamere aanval vereisen. Een te snelle aanval kan bij deze langzaam

stijgende signalen een artefact in het signaal veroorzaken, dat hoorbaar is als een klik. Alle

poorten hebben de mogelijkheid om te klikken bij het openen, maar een goed afgestelde poort zal nooit klikken.

Uitstel. De vasthoudtijd wordt gebruikt om de poort gedurende een vaste periode
open te houden nadat het signaal onder de poortdrempel zakt. Dit kan erg handig
zijn voor effecten zoals een gated snare, waarbij de gate open blijft nadat de

snare is aangeslagen gedurende de duur van de hold-tijd, en vervolgens abrupt sluit.

Uitgave. De poortvrijgavetijd bepaalt de snelheid waarmee de poort sluit. De

releasetijden moeten doorgaans zo worden ingesteld dat het natuurlijke verval van het

instrument of de stem die wordt gegated, niet wordt beinvloed. Kortere releasetijden

helpen de ruis in een signaal op te ruimen, maar kunnen bij percussie-instrumenten

“geklapper” veroorzaken. Langere releasetijden elimineren gewoonlijk het “chatteren” en

moeten worden ingesteld door goed te luisteren naar de meest natuurlijke release van het signaal.

Bereik. Het poortbereik is de hoeveelheid versterkingsreductie die de poort
produceert. Als het bereik dus op 0 dB wordt ingesteld, zal er geen verandering
in het signaal optreden als het de drempel overschrijdt. Als het bereik is
ingesteld op -60 dB, wordt het signaal gegated (verlaagd) met 60 dB, enz.

Sleutel Luister. Met de toets luisteren kan de gebruiker
luisteren naar het signaal dat door de poort wordt gefilterd.

Frequentiesleutelfilter. Sommige poorten bieden een variabele frequentieregeling waarmee de
gebruiker een specifieke frequentieband kan instellen waardoor de poort open of dicht gaat.

Ruisonderdrukking. Noise-gating is het proces waarbij ongewenste geluiden uit een

signaal worden verwijderd door alle signalen onder een ingestelde drempel te verzwakken.
Zoals beschreven werkt de poort onafhankelijk van het audiosignaal nadat hij is “getriggerd”
door het signaal dat de poortdrempel overschrijdt. De poort blijft open zolang het signaal
boven de drempelwaarde ligt. Hoe snel de poort opengaat om het “goede” signaal door te
laten, wordt bepaald door de aanvalstijd. Hoe lang de poort open blijft nadat het signaal onder
de drempelwaarde is gekomen, wordt bepaald door de houdtijd.

Hoe snel de poort sluit, wordt bepaald door de vrijgave. Hoeveel de poort het ongewenste
signaal verzwakt wanneer deze gesloten is, wordt bepaald door het bereik.

Noise Gates zijn oorspronkelijk ontworpen om externe ruis en ongewenste artefacten uit een
opname te helpen elimineren, zoals ruis, gerommel of transi€nten van andere instrumenten in de
kamer. Omdat gesis en ruis niet zo luid zijn als het instrument dat wordt opgenomen, laat een goed
ingestelde poort alleen het beoogde geluid door; het volume van al het andere wordt verlaagd. Dit
verwijdert niet alleen ongewenste artefacten zoals ruis, maar voegt ook definitie en helderheid

toe aan het gewenste geluid. Dit is een zeer populaire toepassing voor noise-gates, vooral bij
percussie-instrumenten, omdat het het percussieve geluid punch of “strakker” maakt en het meer
uitgesproken maakt.
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5.2.3 Suggesties voor compressie-instellingen

Zang

Percussie

Fretinstrumenten

Hieronder volgen de compressievoorinstellingen die zijn gebruikt in de
PreSonus BlueMax. We hebben ze opgenomen als startpunt voor het
instellen van compressie in Studio One Atrtist.

Zacht. Dit is een gemakkelijke compressie met een lage ratio-instelling voor ballads, waardoor een groter dynamisch

bereik mogelijk is. Het is goed voor live gebruik. Deze instelling zorgt ervoor dat de zang ‘in de track blijft zitten’.

DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE

-8,2dB 1,8:1 0,002 ms 38 ms

Medium. Deze instelling heeft meer beperkingen dan de instelling Zachte compressie,

waardoor een smaller dynamisch bereik ontstaat. Het verplaatst de zang meer naar voren in de mix.

DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE

-3,3dB 2,81 0,002 ms 38 ms

Schreeuwer. Deze instelling is voor luide zang. Het is een vrij harde compressie-instelling voor
een zanger die veel aan en uit de microfoon zit. Het plaatst de stem ‘in je gezicht'.

DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE

-1,1dB 3,8:1 0,002 ms 38 ms

Snaren/trappen. Deze instelling laat de eerste transient door en comprimeert de rest van
het signaal, waardoor een harde “klik” aan de voorkant en een langere release ontstaat.

DREMPELWAARDE VeRHoUDING UITGAVE

-2,1dB 3,5:1 78 ms 300 ms

Links/rechts (stereo) overhead. De lage ratio en drempelwaarde in deze
instelling geeft een “dikke” contour om het geluid van overhead drummicrofoons
gelijkmatig te maken. Het lage bereik is verhoogd en het algehele geluid is

meer aanwezig en minder omgevingsgeluid. Je krijgt meer ‘boem’ en minder ‘ruimte’.

DREMPELWAARDE VeRHoUDING UITGAVE

-13,7 dB 1.3:1 27 ms 128 ms

Elektrische bas. De snelle aanval en langzame release in deze instelling versterken

de elektrische bas en geven je controle voor een consistenter niveau.

DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE

-4,4 dB 2.6:1 45,7 ms 189 ms

Akoestische gitaar. Deze instelling accentueert de aanval van de
akoestische gitaar en helpt een gelijkmatig signaalniveau te behouden,
waardoor wordt voorkomen dat de akoestische gitaar in de track verdwijnt.

DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE

-6,3 dB 3.4:1 188 ms 400 ms

Elektrische gitaar. Dit is een instelling voor een “crunch” elektrische
ritmegitaar. Een langzame aanval helpt om de elektrische ritmegitaar “van
dichtbij en persoonlijk” te krijgen en geeft punch aan je crunch.

DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE

-0,1 dB 2.4:1 26 ms 193 ms
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Toetsenborden
Piano. Dit is een speciale instelling voor een gelijkmatig niveau over het toetsenbord. Het is
ontworpen om de boven- en onderkant van een akoestische piano gelijk te maken. Met andere
woorden, het helpt de linkerhand om samen met de rechterhand gehoord te worden.
DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE
-10,8 dB 1,9:1 108 ms 112 ms
Synth. De snelle aanval en release op deze instelling kan worden gebruikt voor
hoornsteken van de synthesizer of voor baslijnen die op een synthesizer worden gespeeld.
DREMPELWAARDE 'VERHOUDING UITGAVE
-11,9 dB 1,8:1 0,002 ms 85ms
Orkestraal. Gebruik deze instelling voor stringpads en andere soorten gesynthetiseerde orkestpartijen. Het zal
het algehele dynamische bereik verkleinen, zodat plaatsing in de mix gemakkelijker wordt.
DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE
3,3dB 2,5:1 1,8 ms 50 ms
Stereomix
Stereobegrenzer. Zoals de naam al aangeeft, is dit een harde limiter- of ‘brickwall’-instelling:
Ideaal voor het regelen van het niveau naar een tweesporig afmixdeck of stereo-uitgang.
DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE
5,5 dB 7.1:1 0,001 ms 98 ms
Contour. Deze instelling maakt de hoofdmix dikker.
DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE
-13,4 dB 1.2:1 0,002 ms 182 ms
Effecten

Khnijpen. Dit is dynamische compressie voor solowerk, vooral voor elektrische gitaar. Het geeft

je dat glazige “Tele/Strat’-geluid. Het is een echte klassieker.

DREMPELWAARDE VERHOUDING UITGAVE

-4,6 dB 2.4:1 7,2ms 93 ms

Pomp. Dit is een instelling om de compressor op een gewenste manier te laten ‘pompen’. Dit
effect is goed voor snaredrums om de lengte van de transient te vergroten door het
signaal na de initiéle piek omhoog te brengen.

DREMPELWAARDE VeRHOUDING UITGAVE

0dB 1,9:1 1ms 0,001 ms
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5.3 Equalizers

Studio One Artist bevat ook verschillende EQ-plug-ins. Hier vindt u een korte

uitleg over hoe een EQ werkt, evenals enkele grafieken om u te helpen bij het
navigeren door de frequentiebereiken van verschillende instrumenten, zodat u snel
de beste EQ-instellingen voor uw opnamen en livemixen kunt kiezen.

5.3.1 Wat is een EQ?

Een equalizer is een filter waarmee u het niveau van een frequentie, of
frequentiebereik, van een audiosignaal kunt aanpassen. In zijn eenvoudigste vorm
laat een EQ je de hoge en lage tonen hoger of lager zetten, waardoor je de kleuring
van bijvoorbeeld je autoradio of iPod kunt aanpassen. Bij het opnemen is egalisatie
een verfijnde kunst. Een goede egalisatie is van cruciaal belang voor een goede mix.

Bij correct gebruik kan een equalizer de indruk wekken van nabijheid of afstand, een
geluid ‘dik maken’ of ‘verdunnen’, en helpen bij het vermengen of scheiden van
vergelijkbare geluiden in een mix, waardoor ze allebei door de mix heen kunnen schijnen.

Parametrische EQ

De parametrische EQ en semi-parametrische EQ zijn de meest voorkomende equalizers in
opname- en livesituaties, omdat ze continue controle over alle parameters bieden. Een
parametrische EQ biedt continue controle over de frequentie-inhoud van het audiosignaal, die

is verdeeld in verschillende frequentiebanden (meestal drie tot zeven banden). Een

volledig parametrische EQ zoals die in StudioLive 24.4.2 biedt controle over de bandbreedte (in
principe het bereik van de beinvloede frequenties), de middenfrequentie van de band en het niveau
(boost/cut) van de aangewezen frequentieband. Het biedt ook afzonderlijke controle over

de Q, de verhouding tussen de middenfrequentie en de bandbreedte. Een semi-parametrische

EQ biedt controle over de meeste van deze parameters, maar de Q staat vast. Sommige apparaten,
zoals de StudioLive 16.4.2 en 16.0.2 en de AudioBox VSL-serie interfaces, hebben een quasi-
parametrische EQ, wat een semi-parametrische EQ is met een eenvoudige, schakelbare Q-
instelling (meestal High en Low Q).

Q is de verhouding tussen de middenfrequentie en de bandbreedte, en als de
middenfrequentie vast is, is de bandbreedte omgekeerd evenredig met Q, wat

betekent dat naarmate je de Q verhoogt, je de bandbreedte kleiner maakt. Bij volledig
parametrische EQ's beschikt u over continue bandbreedtecontrole en/of continue Q-
controle, waarmee u een zeer smal of breed frequentiebereik kunt verzwakken of versterken.

Een smalle bandbreedte (hogere Q) heeft duidelijke voordelen voor het verwijderen van
onaangename tonen. Laten we zeggen dat de snaredrum in je mix een vervelende klank
heeft. Met een zeer smalle bandbreedte kunt u deze ene frequentie (meestal rond de 1
kHz) isoleren en verwijderen of afwijzen. Dit type smalband-rejectfilter wordt ook wel

een notch-filter genoemd. Door de overtredende frequentie eruit te halen, kun je het
probleem wegnemen zonder het instrument uit de mix te verwijderen. Een smalle bandbreedte
is ook nuttig bij het versterken van aangename tonen van een instrument zoals de aanval.
Neem bijvoorbeeld een kickdrum. Een kickdrum resoneert ergens tussen de 60 tot 125
Hz, maar de aanval van de kickdrum is bij 2 tot 5 kHz veel hoger. Door een smalle
bandbreedte in te stellen en de aanval een beetje te versterken, kun je een krachtigere
kickdrum bereiken zonder de rest van de mix te overweldigen.

Een brede bandbreedte accentueert of verzwakt een grotere frequentieband. De brede en
smalle bandbreedtes (hoge en lage Q) worden meestal in combinatie met elkaar gebruikt om
het gewenste effect te bereiken. Laten we nog eens naar onze kickdrum kijken.

We hebben een kickdrum met een geweldig, groot, laag geluid rond de 100 Hz en een aanval
die bijna dood is bij 4 kHz. In dit voorbeeld zou u een brede bandbreedte in de lage
frequentieband gebruiken, gecentreerd op 100 Hz, en een smalle bandbreedte versterkt

op 4 kHz. Op deze manier accentueer je het beste en bagatelliseer je al het andere dat deze
specifieke kickdrum te bieden heeft.
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Rekken EQ

Een shelving-EQ verzwakt of versterkt frequenties boven of onder een bepaald afsnijpunt. Shelving-
equalizers zijn er in twee verschillende varianten: high-pass en low-pass.

Low-pass shelving-filters laten alle frequenties onder de gespecificeerde
afsnijfrequentie door, terwijl ze alle frequenties daarboven dempen. Een
hoogdoorlaatfilter doet het tegenovergestelde: laat alle frequenties boven de
gespecificeerde grensfrequentie door en verzwakt alles daaronder.

Grafische EQ

Een grafische EQ is een multiband-equalizer die schuifregelaars gebruikt om de
amplitude voor elke frequentieband aan te passen. Het dankt zijn naam aan de posities
van de schuifregelaars, die de resulterende frequentieresponscurve grafisch
weergeven. De middenfrequentie en bandbreedte zijn vast; het niveau (amplitude)
voor elke band is de enige instelbare parameter.

Grafische EQ's worden over het algemeen gebruikt om de algehele mix voor een bepaalde

kamer te verfijnen. Als je bijvoorbeeld in een ‘dode’ kamer aan het mixen bent, wil je misschien

de hoge frequenties versterken en een deel van de lage frequenties weglaten. Als u in

een ‘live’ kamer mixt, moet u mogelijk de hoge, middentonen en de hoogste frequenties

verlagen. Over het algemeen mag u geen drastische amplitudeaanpassingen maken op

bepaalde frequentiebanden. Maak in plaats daarvan kleinere, stapsgewijze aanpassingen over

een breder spectrum om uw uiteindelijke mix compleet te maken. Om u te helpen bij deze

aanpassingen vindt u hier een overzicht van welke frequenties verschillende geluidseigenschappen beinvioeden:

Sub-bas (16 Hz tot 60 Hz). De laagste van deze basfrequenties worden gevoeld in plaats van
gehoord, zoals bij gerommel op de snelweg of een aardbeving. Deze frequenties geven je mix
een gevoel van kracht, zelfs als ze maar af en toe voorkomen. Als u echter de frequenties in
dit bereik te veel benadrukt, ontstaat er een modderige mix.

Bas (60 Hz tot 250 Hz). Omdat dit bereik de fundamentele noten van de ritmesectie bevat,
hebben eventuele EQ-wijzigingen invloed op de balans van uw mix, waardoor deze dik of
dun wordt. Te veel nadruk zal zorgen voor een boomy mix.

Lage middentonen (250 Hz tot 2 kHz). Over het algemeen zult u het onderste gedeelte van
dit bereik willen benadrukken en het bovenste gedeelte minder benadrukken. Door het bereik
van 250 Hz naar 500 Hz te versterken, wordt de sfeer in de studio geaccentueerd en wordt
helderheid toegevoegd aan bas en instrumenten met een lagere frequentie. Het bereik tussen
500 Hz en 2 kHz kan midrange-instrumenten (gitaar, snare, saxofoon, enz.) ‘honky’ maken, en
een te veel boost tussen 1 kHz en 2 kHz kan ervoor zorgen dat je mix dun of ‘blikkerig’ klinkt.

Hoge middentonen (2 kHz tot 4 kHz). Het aanvalsgedeelte van percussie-
en ritme-instrumenten vindt plaats in dit bereik. Hoge middentonen zijn ook
verantwoordelijk voor de projectie van midrange-instrumenten.

Aanwezigheid (4 kHz tot 6 kHz). Dit frequentiebereik is mede verantwoordelijk voor
de helderheid van een mix en biedt een mate van controle over de perceptie

van afstand. Als je dit frequentiebereik versterkt, wordt de mix als dichter bij de
luisteraar ervaren. Verzwakking rond de 5 kHz zorgt ervoor dat de mix verder weg
klinkt, maar ook transparanter.

Briljantie (6 kHz tot 16 kHz). Hoewel dit bereik de helderheid en
helderheid van je mix regelt, kan het te veel versterken ervan enige clipping
veroorzaken, dus houd je hoofdmeter in de gaten.
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5.3.2 Egalisatie-instellingen: hoe u de beste kunt vinden en de rest kunt laten staan

Hoe vind je het beste en het slechtste dat elk instrument te bieden heeft en pas je
de frequentie-inhoud dienovereenkomstig aan? Hier is een korte handleiding:

* Soloeer eerst alleen het instrument waarmee u werkt. De meeste engineers beginnen hun mix
met de drums op te bouwen en werken van onderaf (kick, snare, toms, hi-hat, overheads).
Elk instrument resoneert voornamelijk in een specifieke frequentieband, dus als je aan
je kickdrummicrofoon werkt, begin dan met de laagste band van de EQ. Stem af op de
best klinkende lage tonen en ga verder met de aanval. Het is niet ongewoon om een irritant
gerinkel of een “twang” te horen, vermengd met je verbazingwekkend klinkende lage
tonen en perfecte aanval, dus je volgende taak zal zijn om die aanstootgevende
frequentie te vinden en deze eruit te halen. Als je tevreden bent met je kickdrum, demp
je hem en ga je verder met het volgende instrument.

 Het is zeker de moeite waard om de tijd te nemen voor het egaliseren.
Uw mix zal een betere scheiding en meer helderheid hebben.

Aanvullend advies:

* Je kunt maar zoveel doen. Niet elk instrument kan of moet een vol, rijk laag
en een scherpe aanval hebben. Als elk instrument een EQ krijgt om hetzelfde
effect te bereiken, verliest het zijn identiteit in de mix. Je doel is niet individuele
perfectie, het is perfectie in eenheid. * Neem afstand van de mix.

Je oren raken vermoeid, net als de rest
van jou. Als je bijzonder hard aan één instrument werkt, zullen je oren letterlijk
verdoofd zijn voor dat frequentiebereik.

» Je geheugen is niet wat je denkt dat het is. Door een viakke EQ te vergelijken met
de curve die je hebt gemaakt, kun je precies zien en horen wat je hebt gedaan. Wees
dus eerlijk tegen jezelf. Soms is die EQ-instelling waar je al 15 minuten mee
bezig bent niet de juiste keuze, dus ga verder.

* Wees nooit bang om een risico te nemen. De beste EQ-trucs zijn ontdekt door gekke
geluidswetenschappers. Bij elk instrument zijn er frequenties die kunnen worden verzwakt of
versterkt om helderheid of volheid toe te voegen. Het veranderen van de verkeerde
frequenties kan een instrument schril, modderig of ronduit irritant maken. De volgende twee
grafieken suggereren frequentiebereiken die voor de meest voorkomende instrumenten
geaccentueerd of gebagatelliseerd moeten worden. Dit zijn slechts suggesties; de frequenties
moeten mogelijk omhoog of omlaag worden aangepast, afhankelijk van het instrument, de kamer en de microfoon.
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5.4 EQ-frequentiegidsen

5.4 EQ-frequentiegidsen

tafel 1

Instrument

Wat te knippen

Waarom knippen

Wat te stimuleren

AudioBox™ iOne en iTwo

Gebruikershandleiding

Waarom boosten

Menselijke stem 7 kHz Sibilantie 8 kHz Groot geluid
2 kHz Schel 3 kHz en hoger Helderheid
1 kHz Neus 200-400 Hz T
80 Hz en lager P-'s knallen
Piano 1-2 kHz blikkerig 5 kHz Meer aanwezigheid
300 Hz Boem 100 Hz Onderkant
Elektrische gitaar 1-2 kHz Schel 3 kHz Pn——
80 Hz en lager Modderig 125 Hz Onderkant
Akoestische gitaar| 2-3kHz blikkerig 5 kHz en hoger Fonkeling
200 Hz Boem 125 Hz Vol
Elektrische bas 1 kHz Dun 600 Hz Grommen
125 Hz Boarn 80 Hz en lager Onderkant
Snaar bas 600 Hz Hol 2-5 kHz Scherpe aanval
200 Hz Boem 125 Hz en lager Onderkant
Snaredrum 1kHz Vervelend 2 kHz Fris
150-200 Hz Vol
80 Hz Diep
Kick-drum 400 Hz Modderig 2-5 kHz Scherpe aanval
80 Hz en lager Boem 60-125 Hz Onderkant
Tom's 300 Hz Boem 2-5 kHz Scherpe aanval
80-200 Hz Onderkant
Bekkens 1kHz Vervelend 7-8 kHz Sissen
8-12 kHz Schittering
15 kHz Lucht
Hoorns 1kHz Honk 8-12 kHz Groot geluid
120 Hz en lager Modderig 2 kHz Helderheid
Snaarsectie 3 kHz Schel 2 kHz Helderheid
120 Hz en lager Modderig 400-600 Hz Weelderig en vol
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Handleidingen

5.5 Suggesties voor EQ-instellingen

tafel 2

AudioBox™ iOne en iTwo

Gebruikershandleiding

« hardere bas tot

laagfrequente
instrumenten (kick,

tom, bass)

- gitaar- en snare-volheid

« piano en hoorns warmte

+ volheid tot lage

frequentie
instrumenten

+ vocale volheid

+ harde snare en gitaar

« helderheld van de basiin

(vooral voor zachtere

afspeelniveaus)

 hlderheid van do basin
en punch

BOOST

« bas *plukken”

« akoestische/elekirische

gitaaraanval

« aanval van het lagere

planoregister

+ vocale aanwezigheid

 trap- en tomaanval

« meer vingergeluid op bas

« piano- en akoestische

gitasraanval

« helderdere rockgitaar

* trap- en tomaanval
+ percussie-aanval

+ vocale dofheid verminderen
+ meer vingergeluid op bas

« scherpte tot
synths, rockgitaren,

akoestische gitaren, piano

« verhelderen zang,
akoestische gitaar,

piano

« hardere bekkens

+luchtigere zang

- cimbalen,

«realistischere

snaarinstrumenten,

fluten helderder maken

samples en synths

+ vocale helderheid

(Kick, tom, bas)

« Helderheid en punch
van de basiin
»

800 Hz

G

10 kHz

3 kHz

400 Hz 1,5 kHz

« verlaag de kick en
Tom saaiheid

200 Hz

+verminder saaiheid « voegt afstand toe

achtergrond
instrumenten

bij gitaren

+Vorhoog do heldorhaid van do gitaar
+Verminger de boan” van de gaar

+ verminder modderigheid in

+ verzacht een “dunne” gitaar

« Verbeter de vocale
ademhaling op de achtergrond,

« Verminder de dunheid

« bas verminderen

van de gitaar

“boem’ te vergroten 2ang en mid-range

instrumenten

auideliknheid in de mix

~alte heldere « vermommingszang en

gitaren die een beetie
ontstemd zijn

+ verminder lange bas gitaarboventonen

verminderen

boventonen in cimbalen

SNEE

5.5 Suggesties voor EQ-instellingen

Studio One Artist bevat verschillende EQ-plug-ins. Om een idee te krijgen van waar je moet
beginnen, bekijk je de volgende algemene EQ-instellingen voor verschillende instrumenten.
Net als bij de compressie-instellingen in paragraaf 5.2.3 zal de juiste EQ-instelling voor
een bepaald instrument afhangen van de kamer en de tonaliteit van het instrument.

Zang
Vrouwelijke popzang

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK LAGE WINST LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN Q LAGE MIDDEN-VERSTERKING

LAGE FREQ (Hz)

AAN UIT FREQ (Hz)

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN.VERSTERKING HOOG AAN/UIT HOGE PLANK HOGE FREQ HOGE WINST

uir FREQ (kHz) (kHz)

OoP 24 0,4 +2 OoP uitT 6,0 0,3 +8

Vrouwelijke rockzang

LAAG AANIUIT LAGE PLANK LAGE FREQ (Hz) LAGE WINST LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN Q LAGE MIDDEN-VERSTERKING

AAN UIT FREQ (Hz)

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING HOOG AAN/UIT HOGE PLANK HOGE FREQ HOGE WINST

um (kHz)

FREQ (kHz)

43



5.0 Tutorials

5.5 Suggesties voor EQ-instellingen

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK

Mannelijke popzang

LAGE FREQ (Hz)

LAGE WINST

LAAG MIDDEN

AAN UIT

LAAG MIDDEN

FREQ (Hz)

LAAG MIDDEN Q

AudioBox™ iOne en iTwo
Gebruikershandleiding

LAGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN

um FREQ (kHz)

OoP 20

HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING

0,6 +2

HOOG AAN/UIT

oP

HOGE PLANK

uiT

HOGE FREQ

(kHz)

7.2

0,5

HOGE WINST

+4

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK

Mannelijke rockzang

LAGE FREQ (Hz)

LAGE WINST

LAAG MIDDEN

AAN UIT

LAAG MIDDEN

FREQ (Hz)

LAAG MIDDEN Q

LAGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING HOOG AAN/UIT HOGE PLANK HOGE FREQ HOGE WINST
ur FREQ (kHz) (kHz)
oP 24 0,6 -2 oP oP 7.2 0,6 +4
Percussie

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK

Strik

LAGE FREQ (Hz)

LAGE WINST

LAAG MIDDEN

AAN UIT

LAAG MIDDEN

FREQ (Hz)

LAAG MIDDEN Q

LAGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN

urr FREQ (kHz)

HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG AAN/UIT

HOGE PLANK

HOGE FREQ

(kHz)

HOGE WINST

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK

Links/rechts (stereo) overhead

LAGE FREQ (Hz)

LAGE WINST

LAAG MIDDEN

AAN UIT

LAAG MIDDEN

FREQ (Hz)

LAAG MIDDEN Q

LAGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN

ur FREQ (kHz)

HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG AAN/UIT

HOGE PLANK

HOGE FREQ

(kHz)

HOGE WINST

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK

Kick-drum

LAGE FREQ (Hz)

LAGE WINST

LAAG MIDDEN

AAN UIT

LAAG MIDDEN

FREQ (Hz)

LAAG MIDDEN Q

LAGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN

uir FREQ (kHz)

HOOG MIDDEN Q HOOG MIDDEN VERSTERKING

HOOG AAN/UIT

HOGE PLANK

HOGE FREQ

(KHz)

HOGE WINST

Fretinstrumenten

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK

Elektrische bas

LAGE FREQ (Hz)

LAGE WINST

LAAG MIDDEN

AAN UIT

LAAG MIDDEN

FREQ (Hz)

LAAG MIDDEN Q

LAGE MIDDEN-VERSTERKING

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN

L FREQ (kHz)

oP 2.0

HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING

06 +4

HOOG AAN/UIT

oP

HOGE PLANK

oP

HOGE FREQ

(kHz)

4.2

N.v.t

HOGE WINST

+1
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Akoestische gitaar

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK LAGE FREQ (Hz) LAGE WINST LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN Q LAGE MIDDEN-VERSTERKING

AAN UIT FREQ (Hz)

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING HOOG AAN/UIT HOGE PLANK HOGE FREQ HOGE WINST

uir FREQ (kHz) (kHz)

OoP 20 0,3 0 oP oP 6,0 N.v.t +4

Vervormde elektrische gitaar

LAAG AAN/UIT LAGE PLANK LAGE FREQ (Hz) LAGE WINST LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN Q LAGE MIDDEN-VERSTERKING

AAN UIT FREQ (Hz)

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING HOOG AAN/UIT HOGE PLANK HOGE FREQ HOGE WINST

uir FREQ (kHz) (kHz)

Toetsenborden

Piano

LAAG AANIUIT LAGE PLANK LAGE FREQ (Hz) LAGE WINST LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN LAAG MIDDEN Q LAGE MIDDEN-VERSTERKING

AAN UIT FREQ (Hz)

HOOG MIDDEN AAN/ HOOG MIDDEN HOOG MIDDEN Q HOGE MIDDEN-VERSTERKING HOOG AAN/UIT HOGE PLANK HOGE FREQ HOGE WINST

ur FREQ (kHz) (kHz)
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6.0 Technische informatie

AudioBox™ iOne en iTwo
Gebruikershandleiding

6.1 Technische specificaties van iOne en iTwo

AudioBox iOne

dioBox iTwo

Microfoon voorversterker

Type

XLR vrouwelijk, gebalanceerd

XLR vrouwelijk, gebalanceerd

Frequentierespons (+3,0 dB)

10 Hz tot 40 kHz

10 Hz tot 40 kHz

Common Mode-onderdrukkingsverhouding (1 kHz, 52 dB versterking)

tie (i \ceerd) 1.200 § 1.200§

THD+N (onbelast, 1 kHz @ +4 dBu ui heidsversterking) <0,008% <0,008%

SIN-verhouding (eenheidsversterking, ref. = +4 dBu, 20 Hz tot 22 kHz) >95dB >95dB
> 65dB

Versterkingsregelbereik (* 1 dB)

0 dB tot 52 dB

0 dB tot 52 dB

Maximaal ingangsniveau (eenheidsversterking, 1 kHz bij 0,5% THD+N) +10 dBu +10 dBu
Fantoomvoeding (+2 VDC) +48 V DC +48 V DC
Lijningang

Type " TRS vrouwelijk, gebalanceerd 4" TRS vrouwelijk, gebalanceerd
Ingangsimpedantie 10 ky 10 ki
Instrumentinvoer

Type %" TS vrouwelijk, ongebalanceerd " TS vrouwelijk, ongebalanceerd
Ingangsimpedantie 1My 1My
Lijnuitgangen

Type " TRS vrouwelijk, gebalanceerd " TRS vrouwelijk, gebalanceerd
Uitgangsimpedantie 51y 51y
Koptelefoonuitgang

Type ¥s" TRS actieve stereo ¥s" TRS actieve stereo
Maximale 60 mW/kan. @ 60y belasting 60 mW/kan. @ 60y belasting
uitgangsfrequentierespons (+1,0 dB) 20 Hz - 30 kHz 20 Hz - 30 kHz
MIDI-I/O

Type Dubbele 5-polige vrouwelijke DIN Dubbele 5-polige vrouwelijke DIN

Digitaal geluid

ADC dynamisch bereik (A-wtd, 48 kHz bemonsteringsfrequentie) 105dB 105dB
DAC dynamisch bereik (A-wtd, 48 kHz bemonsteringsfrequentie) 105dB 105dB
Beetje diepte 24 24

Referentieniveau voor 0 dBFS +10 dBu +10 dBu

Interne samplefrequentieselecties (kHz)

44,1, 48, 88,2, 96

44,1, 48, 88,2, 96

Stroom USB-bus-aangedreven USB-bus-aangedreven
Fysiek

Hoogte 1,71” (43,5 mm) 1,71” (43,5 mm)
Diepte 5,31" (135 mm) 5,31" (135 mm)
Breedte 5,91” (150 mm) 7,56” (192 mm)
Gewicht 1,35 pond (0,62 kg) 1,35 pond (0,62 kg)
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7.1 Problemen oplossen Gebruikershandleiding

7.0 Probleemoplossing en garantie

7.1 Problemen oplossen

Er kunnen veel technische problemen optreden bij het gebruik van een standaardcomputer als digitaal
audiowerkstation (DAW). PreSonus kan alleen ondersteuning bieden bij problemen die direct

verband houden met de AudioBox iOne- en iTwo-interface en Studio One digitale

audiowerkstationsoftware. PreSonus biedt geen ondersteuning voor computerhardware, besturingssystemen
en hardware en software die niet van PreSonus zijn, en het kan nodig zijn om contact op te nemen

met de fabrikant van deze producten voor technische ondersteuning.

Controleer regelmatig de PreSonus-website (www.presonus.com) voor software-
informatie en -updates, firmware-updates en ondersteunende documentatie, inclusief

veelgestelde vragen.

Online technische ondersteuning is beschikbaar op www.presonus.

com/support/Contact-Technische ondersteuning.
Technische ondersteuning is beschikbaar via e-mail op techsupport@presonus.com.

Telefonische technische ondersteuning van PreSonus is beschikbaar voor klanten in de VS van
maandag tot en met vrijdag van 9.00 uur tot 17.00 uur Central Time door te bellen naar 1-225-
216-7887. Klanten buiten de VS moeten contact opnemen met hun nationale of regionale
distributeur voor telefonische technische ondersteuning. Een lijst met internationale distributeurs

vindt u op www.presonus.com/buy/international_distributors.
AudioBox kan geen verbinding maken met de computer

Controleer of de USB-kabel goed is aangesloten op zowel de AudioBox als uw computer.

Koppel onnodige USB-randapparatuur los.

Controleer of uw AudioBox is aangesloten op een USB-verbinding.

AudioBox maakt geen verbinding met iPad

Controleer of de USB-kabel goed is aangesloten op zowel de AudioBox als
op uw compatibele 5V, 2,1A (2.100 mA) USB-voeding, zoals degene die bij
de iPad is geleverd.

Controleer of uw AudioBox is aangesloten op de iPad met behulp
van een Apple 30-pins of Lightning-kabel.

Ingangsfasering tijdens het monitoren met behulp van Studio One of een andere DAW

Controleer of de mixknop aan de voorkant van de AudioBox volledig met de klok mee naar de
afspeelpositie is gedraaid. Als u liever de analoge zero-latency-monitoring op uw AudioBox gebruikt,
zorg er dan voor dat voor het ingangskanaal in uw DAW softwaremonitoring is uitgeschakeld. U
luistert via de analoge bus op uw AudioBox, niet via uw DAW, en gebruikt de Mix-knop aan de
voorkant van uw AudioBox om het afspelen vanaf uw computer te mengen met uw analoge

ingangssignaal.
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7.2 Garantie

De garantieverplichtingen van PreSonus voor dit hardwareproduct zijn
beperkt tot de onderstaande voorwaarden:

Hoe het consumentenrecht betrekking heeft op deze garantie:

DEZE GARANTIE GEEFT U SPECIFIEKE WETTELIJKE RECHTEN, EN U KUNT ANDERE RECHTEN
HEBBEN DIE VAN STAAT TOT STAAT (OF PER LAND OF PROVINCIE) VERSCHILLEN. ANDERE DAN
ZOALS TOEGESTAAN DOOR DE WET, SLUIT PRESONUS GEEN ANDERE RECHTEN UIT, BEPERKT
OF OPSCHORTING, MET INBEGRIP VAN DE RECHTEN DIE KUNNEN VOORTVLOEIEN UIT DE
NIET-CONFORMITEIT VAN EEN VERKOOPCONTRACT. VOOR EEN VOLLEDIG BEGRIJP VAN UW
RECHTEN DIENT U DE WETTEN VAN UW LANDPROVINCIE OF STAAT TE RAADPLEGEN.

PreSonus-producten en wettelijke EU-garantie:

Wanneer u PreSonus-producten koopt, biedt de consumentenwetgeving van de
Europese Unie wettelijke garantierechten naast de dekking die u ontvangt onder de
beperkte garantie van PreSonus. Hieronder vindt u een samenvatting van de wettelijke
EU-garantie en de beperkte garantie van PreSonus:

EU-consumentenrecht Beperkte garantie van PreSonus

Reparatie of vervanging Defecten die aanwezig zijn wanneer de Klant de
Gebreken ontstaan nadat de klant e levering heeft ontvangen

Dekking voor levering in ontvangst neemt
2 jaar (minimaal) vanaf de

Garantieperiode oorspronkelijke aankoopdatum (tenzij 1 jaar vanaf de corspronkelijke aankoopdatum (tenzij vervangen door PreSonus)
vervangen door PreSonus)

Kosten van dekking Geleverd zonder extra kosten Inbegrepen zonder extra kosten

e

ntact kunt opnemen om een

De verkoper PreSonus technische ondersteuning voor uw regio

Wat deze garantie dekt:

PreSonus Audio Electronics, Inc., (“PreSonus”) garandeert defecten in materiaal en vakmanschap

in producten van het merk PreSonus bij normaal gebruik. Deze beperkte garantie is alleen van

toepassing op hardwareproducten die door of voor PreSonus zijn vervaardigd en die kunnen worden

geidentificeerd aan de hand van het daarop aangebrachte handelsmerk, de handelsnaam of het logo van PreSonus.

Uitsluitingen en beperkingen:
Deze garantie dekt niet het volgende:

1. Schade veroorzaakt door een ongeluk, misbruik, onjuiste installatie, het niet opvolgen
van de instructies in de toepasselijke gebruikershandleiding of onjuiste bediening,
verhuur, productwijziging, wijziging of verwaarlozing.

2. Schade door onjuiste aarding, defecte bedrading (AC en signaal), defecte apparatuur
of aansluiting op een spanningsbereik buiten de gepubliceerde specificaties
(zie de toepasselijke gebruikershandleiding).

3. Schade aan drivers of membraanconstructies waarbij de spreekspoelen zijn doorgebrand
door over-/ondersturing of signaalpiek van een ander apparaat.

4. Schade ontstaan tijdens verzending of onjuiste behandeling.

5. Schade veroorzaakt door reparatie of service uitgevoerd door
personen die niet door PreSonus zijn geautoriseerd.

6. Producten waarvan het serienummer is gewijzigd, onleesbaar gemaakt of verwijderd.

7. Producten gekocht bij een niet-geautoriseerde PreSonus-dealer (producten met overdraagbare
garanties zijn uitgesloten van deze bepaling, op voorwaarde dat de klant en het
product bij PreSonus zijn geregistreerd).
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Wie beschermt deze garantie:

Deze garantie beschermt alleen de oorspronkelijke koper van het product (producten met
overdraagbare garanties zijn uitgesloten van deze bepaling, op voorwaarde dat de klant en het

AudioBox™ iOne en iTwo

product bij PreSonus zijn geregistreerd)

Hoe lang deze garantie duurt:

De garantie begint op de oorspronkelijke datum van aankoop bij de

detailhandelkoper en heeft de volgende duur:

1 jaar beperkte garantie

product categorie

Opname-interfaces

AudioBox iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Stereo, AudioBox Studio, AudioBox USB,

AudioBox VSL (1818, 44, 22), FireStudio-project, FireStudio Mobile, FireStudio Mobile Studio,
Muziekcreatiesuite

Overdraagbaar

Gebruikershandleiding

Voorversterkers

ADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, Eureka, RC500, StudioChannel, TubePre V2

StudioLive-mixers

SL-1642, SL-2442, SL-1602, SLM16.4.2 Al, SLM24.4.2 Al, SLM32.4.2Al

Toezicht & Controle

Eris, Central Station Plus, FaderPort, HP4, HP60, Monitorstation, Monitorstation V2,

Scepter, Temblor

Signaalverwerking

ACS88

Accessoires

3 jaar beperkte garantie

product categorie

Live-geluid

Covers, Dolly, PRM1-microfoon, subpaal, breakout-kabels, voedingen, M10-set

StudioLive Al 328, 312, 315, S18

Wat PreSonus zal doen:

PreSonus zal, naar eigen goeddunken, de producten die onder deze garantie vallen,
repareren of vervangen, zonder kosten voor arbeid of materiaal. Als het product voor
garantieservice naar PreSonus moet worden verzonden, moet de klant de initi€le verzendkosten

betalen. PreSonus betaalt de verzendkosten voor het retourneren.

Garantieservice verkrijgen (VS):

1. U moet een actief gebruikersaccount bij PreSonus hebben en uw hardware moet
geregistreerd staan bij uw account. Als u geen account heeft, ga dan naar: http://

www.presonus.com/registration en voltooi het registratieproces.

2. Neem contact op met onze technische ondersteuningsafdeling op (225) 216-7887 of log in
ondersteuningsticket op: http://support.presonus.com. OM DE MOGELIJKHEID TE VOORKOMEN
DAT EEN PRODUCT WORDT VERZENDEN DAT GEEN PROBLEEM HEEFT, ZULLEN ALLE

SERVICEVERZOEKEN BEVESTIGD WORDEN DOOR ONZE TECHNISCHE ONDERSTEUNINGSAFDELING.

3. Het retourautorisatienummer en de verzendinstructies worden verstrekt nadat uw

serviceverzoek is beoordeeld en bevestigd.

4. Het product moet voor service worden geretourneerd in het originele product

verpakking. Producten kunnen worden verzonden in gefabriceerde koffers in 'vlucht'- of
‘weg'-stijl, maar PreSonus dekt GEEN transportschade aan deze koffers. Producten die
niet in de originele productverpakking of in een gefabriceerde behuizing worden verzonden,

ontvangen mogelijk geen reparatie onder garantie, naar eigen goeddunken van PreSonus.

Afhankelijk van het productmodel en de staat van uw originele verpakking, kan het zijn dat

uw product niet in de originele verpakking aan u wordt geretourneerd. De retourverzenddoos

kan een generieke doos zijn die voor dat model is aangepast en is getest als de originele

geschenkdoos niet beschikbaar is.
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Garantieservice verkrijgen (buiten de VS):

1. U moet een actief gebruikersaccount bij PreSonus hebben en uw hardware moet bij uw account
geregistreerd zijn. Als u geen account heeft, ga dan naar: http:/
www.presonus.com/registration en voltooi het registratieproces.

2. Neem contact op met de technische ondersteuning/serviceafdeling voor uw regio op
http://www.presonus.com/buy/international_distributors en volg de procedures
van uw PreSonus-contactpersoon.

Beperking van impliciete garanties:

ALLE IMPLICIETE GARANTIES, INCLUSIEF GARANTIES VAN

VERKOOPBAARHEID EN GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL, ZIJN IN
DUUR BEPERKT TOT DE DUUR VAN DEZE GARANTIE.

Sommige staten, landen of provincies staan geen beperkingen toe op de duur van een

impliciete garantie, dus de bovenstaande beperking is mogelijk niet op u van toepassing.

Uitsluiting van schade:

DE AANSPRAKELIJKHEID VAN PRESONUS VOOR ENIG DEFECT PRODUCT IS BEPERKT
TOT DE REPARATIE OF VERVANGING VAN HET PRODUCT, NAAR EIGEN KEUZE VAN

PRESONUS. ALS PRESONUS ER KIEST OM HET PRODUCT TE VERVANGEN, KAN DE
VERVANGING EEN GEREVISEERDE EENHEID ZIJN. IN GEEN GEVAL ZAL PRESONUS

AANSPRAKELIJK ZIJN VOOR SCHADE GEBASEERD OP ONGEMAK, GEBRUIKSVERLIES,

WINSTDERVING, VERLIES VAN BESPARINGEN, SCHADE AAN ANDERE APPARATUUR OF

ANDERE ITEMS OP DE GEBRUIKSPLAATS, EN, VOOR ZOVER TOEGESTAAN DOOR DE WET,

SCHADE DOOR PERSOONLIJK LETSEL , OF ENIGE ANDERE SCHADE, HETZIJ INCIDENTEEL,

GEVOLGSCHADE OF ANDERSZINS, ZELFS ALS PRESONUS OP DE HOOGTE IS GEBRACHT VAN DE MOGELIJKHEID®

Sommige staten, landen of provincies staan geen beperkingen toe op de duur van een
impliciete garantie, dus de bovenstaande beperking is mogelijk niet op u van toepassing.

Als u vragen heeft over deze garantie of service, neem dan contact op met PreSonus (VS)
op (225) 216-7887 of met een van onze geautoriseerde internationale distributeurs op: http:/

www.presonus.com/buy/international_distributors.

Productkenmerken, ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd.
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Het eten is klaar

Toegevoegde bonus: PreSonus' voorheen Top Secret-recept voor ...

Kip en Andouille Gumbo

Ingrediénten:

* 1 C Universele bloem

* % C Plantaardige olie

+ 1 grote ui (in blokjes gesneden)

* 1 kleine ui (in vieren)

« 6 stengels bleekselderij (in blokjes gesneden)

* 1 grote groene paprika (in blokjes gesneden)
« 3 teentjes knoflook (2 fijngehakt, 1 heel)
* 1 pond Andouille-worst

* 4 kippenpootkwartieren

* 4 qt water

* 4 laurierblaadjes

* 1 theelepel tijm

1 theelepel Old Bay-kruiden

+ 1-2 C bevroren okra, in plakjes gesneden

% C verse peterselie, gehakt

* 6-8 eieren (optioneel)
Kook instructies:

1. Meng in een grote pan de hele kippenpootkwarten, water, in vieren gesneden ui, oude laurier, 2 laurierblaadjes en 1 heel teentje knoflook.
Dek af en breng aan de kook. Kook de bouillon tot de kip van het bot valt. Verwijder de kip en zet opzij. Gooi de ui, laurierblaadjes en knoflook weg en bewaar
het vocht.

2. Verhit 1 eetlepel olie in een zware pan op middelhoog vuur en bak de andouille bruin tot hij gaar is. Set
worst opzij voor later.

3. Voeg in dezelfde pan de resterende olie toe en verwarm deze. Voeg langzaam bloem toe, 1-2 eetlepels per keer, onder voortdurend roeren. Doorgaan
koken en roeren van de roux tot deze donkerbruin is (het moet eruitzien als gesmolten pure chocolade). Zorg ervoor dat de olie niet te heet wordt, anders
verbrandt de bloem en moet je opnieuw beginnen.

4. Zodra de roux de juiste kleur heeft bereikt, voeg je de in blokjes gesneden ui, selderij, groene paprika en gehakte knoflook toe. Kook tot groenten
zijn erg mals. Niet bedekken.

5. Voeg langzaam 1 liter kippenbouillon toe en breng aan de kook, onder voortdurend roeren.

6. Doe het rouxmengsel in een soeppan en breng op laag kookpunt. Dek niet af, de roux zal op de bodem van de pot blijven liggen en verbranden.

7. Voeg de resterende kippenbouillon, laurierblaadjes en tijm toe. Laat 30 minuten sudderen.

8. Terwijl de gumbo suddert, ontbeent u de kip, snijdt u deze in stukken en snijdt u de andouille in plakjes.

9. Voeg de kip en andouille toe aan de gumbo en breng aan de kook. Laat 30-45 minuten sudderen.

10. Roer de bevroren okra en peterselie erdoor en breng aan de kook.

11. Optioneel: Breek een ei in een theekopje en giet het snel in de kokende gumbo. Herhaal dit met de andere eieren en zorg ervoor dat je ze niet te dicht bij elkaar
zet. Nadat alle eieren weer naar de oppervlakte zijn gestegen, zet je het vuur laag en laat je het sudderen.

12. Eventueel op smaak brengen met zout en peper (rood, wit en/of zwart).

13. Serveer over rijst met aardappelsalade.
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