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1.1 Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup interfejsu PreSonus AudioBox™. Firma PreSonus Audio Electronics, Inc.
zaprojektowata AudioBox iOne i AudioBox iTwo, wykorzystujac wysokiej jakosci komponenty, aby
zapewni¢ dtugotrwatg i optymalng wydajnos¢. Wyposazony w przedwzmacniacze mikrofonowe klasy A o
duzym zapasie; wbudowany silnik nagrywania i odtwarzania 2x2 USB 2.0 oraz iPad; We/wy MIDI

(AudioBox iTwo); co wiecej, iOne i iTwo poszerzajg granice wydajnosci i produkcji muzycznej.

Wszystko czego potrzebujesz to komputer ze ztgczem USB, kilka mikrofonéw i kabli, para stuchawek lub
aktywnych gto$nikéw oraz instrumenty i mozesz nagrywac w studiu lub wystepowac przed publicznoscig na
zywo! Obydwa interfejsy sg zgodne ze standardem MFi (Made For iOS), wiec mozna je podtgczy¢ do iPada™ za

pomoca ztacza Device na tylnym panelu. Minimalne wymagania systemowe znajdziesz w sekcji Urzadzenia iOS.

PreSonus Audio Electronics, Inc. angazuje sie w ciggte doskonalenie produktéw i bardzo cenimy Twoje
sugestie. Wierzymy, ze najlepszym sposobem na osiggnigcie naszego celu, jakim jest ciggte
doskonalenie produktéw, jest stuchanie prawdziwych ekspertéw: naszych cenionych klientéw.
Doceniamy wsparcie, jakie nam okazate$ przy zakupie tego produktu i jestedmy pewni, ze bedziesz

cieszy¢ sie swoim AudioBoxem!

1.2 Podsumowanie funkcji sprzetowych
« Interfejs audio 2x2 USB 2.0/iPad
+ Czestotliwo$¢ prébkowania 24 bity/96 kHz
* Przedwzmacniacze mikrofonowe klasy A
+ Zasilanie phantom 48V
* Wejécia instrumentalne
+ 2 wejscia liniowe (AudioBox iTwo)
+ We/Wy MIDI (AudioBox iTwo)
* Wyjscie stuchawkowe z niezalezng regulacjg poziomu
+ Bezposredni monitoring analogowy o zerowej latencji
» Wytrzymata konstrukcja

« Kompletne rozwigzanie mobilne i studyjne w programie Studio

One® Artist i Capture™ Duo na iPada
+ Kompatybilny z wiekszoscig oprogramowania audio dla komputeréw Mac, Windows i iOS

+ Kompatybilny z Mac® OS X, iOS i Windows® (patrz rozdziat

3.1 - Minimalne wymagania systemowe.)
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1.3 Podsumowanie dotgczonych funkcji oprogramowania

1.3.1 Artysta Studio One

Interfejsy AudioBox iOne i iTwo zawierajg oprogramowanie do nagrywania PreSonus Studio One Artist
(dostepne do pobrania), ktére zawiera mnéstwo wtyczek, petli i prébek, zapewniajgc wszystko, czego

potrzebujesz do nagrywania i produkcji muzyki.
Skrécong instrukcje obstugi i instrukcje obstugi Studio One Artist mozna znalez¢ w sekgji

pomocy oprogramowania lub na koncie My PreSonus.
+ Bezprzewodowo przesytaj i importuj sesje utworzone w aplikacji Capture na iPada®
+ Nieograniczona liczba $ciezek, wstawek i wysytek

* 20 wysokiej jakosci wtyczek Native Effects™: modelowanie wzmacniacza (Ampire), opdznienie (Analog
Delay, Beat Delay), znieksztatcenia (RedlightDist™ ), przetwarzanie dynamiki (Channel Strip,

Kompresor, bramka, ekspander, limiter, Tricomp™ ), korektor (Channel Strip, Pro EQ), modulacja
(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), pogtos (MixVerb™ , Pokoj
Pogtos) i uzytkowe (obuuszna panorama, narzedzie miksujace, miernik fazy, miernik widma, tuner)

+ Ponad 6 GB petli, sampli i instrumentéw, w tym: wirtualny odtwarzacz sampli Presence™,
wirtualny automat perkusyjny Impact™, wirtualny sampler SampleOne™, wirtualny

analogowy syntezator subtraktywny Mojito
+ Szablony projektéw specjalnie dla interfejséw AudioBox * Innowacyjne
mapowanie MIDI « Potezna funkcja
Lprzeciagnij i upus¢” dla szybszej pracy « Kompatybilno$¢ z Mac OS X

Windows (patrz Sekcja 3.1 - Minimalne wymagania systemowe).

1.3.2 Przechwytywanie dla iPada

PreSonus Capture na iPada to nowa aplikacja do nagrywania
mobilnego, dostepna w sklepie Apple App Store.

Capture Duo to bezptatna aplikacja dwukanatowa; Capture na iPada to ptatna aplikacja, ktéra umozliwia

nagrywanie i odtwarzanie do 32 kanatéw. Poza liczba utwordw wszystkie funkcje sg takie same.
Minimalne wymagania systemowe znajdziesz w sekcji Urzadzenia iOS.

« Proste, intuicyjne, mobilne rozwigzanie umozliwiajgce tatwe przechwytywanie wielosciezkowego dzwieku na iPadzie

* Bezposredni bezprzewodowy transfer sesji do Studio One Artist
* Wbudowany metronom
+ Funkcje edycji, w tym wycinanie, kopiowanie, wklejanie, dzielenie i duplikowanie. « Elementy

sterujgce poziomem i panorama umozliwiajgce réwnowazenie Sciezek

1.4 Zawartosc¢ pudetka

Twdj pakiet AudioBox zawiera nastepujagce elementy: «

AudioBox iOne lub AudioBox iTwo, w zaleznosci od tego, ktéry zakupite$

+ Kabel USB o dtugosci 1,5 m
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« Karta rejestracyjna produktu

W zestawie znajduje sie¢ kompletny pakiet oprogramowania, ktéry
pomoze Ci w petni wykorzystac interfejs AudioBox.

Oprogramowanie i ustugi uzupetniajace rozwigzanie AudioBox iOne
lub iTwo obejmuja:

« Studio One Artist - dostepne do pobrania z konta My PreSonus zaraz po zarejestrowaniu

interfejsu AudioBox * Capture Duo na iPada - do bezptatnego pobrania
z Apple App Store * Nimbit® - bezptatne konto skonfigurowane z kontem My PreSonus

dzieki czemu mozesz bezposrednio przesyta¢ swoje nagrania ze Studio One Artist, aby sprzedawac je lub
udostepnia¢ fanom
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Wejscia mikrofonowe/instrumentalne/liniowe. Obydwa kanaty AudioBox iTwo posiadajg gniazda combo Mic-Line/

Instrument, ktére akceptujg %-calowa wtyczke TRS lub XLR.

W AudioBox iOne kanat 1 jest wyposazony w gniazdo XLR, a kanat 2 w gniazdo instrumentu % cala.

Uwaga: Podobnie jak w przypadku kazdego wejsciowego urzadzenia audio, podtgczenie mikrofonu lub

instrumentu albo wigczenie lub wytgczenie zasilania fantomowego spowoduje chwilowy wzrost sygnatu wyjsciowego
audio urzadzenia AudioBox. Z tego powodu zdecydowanie zalecamy catkowite obnizenie poziomu wejsciowego przed
zmiang potaczen lub wigczeniem lub wytgczeniem zasilania fantomowego. Ten prosty krok wydtuzy zywotnos$¢ Twojego

sprzetu audio o lata.

Wejscia mikrofonowe. Te wejscia XLR sg wyposazone w przedwzmacniacze mikrofonowe PreSonus o
duzym przeswicie. Przedwzmacniacze te doskonale wspdtpracujg ze wszystkimi typami mikrofonéw, w tym

mikrofonami dynamicznymi, wstegowymi i pojemnosciowymi.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Mikrofony dynamiczne i mikrofony wstegowe (ktére sg specjalnym
typem mikrofonu dynamicznego) to zazwyczaj urzgdzenia o nizszej mocy wyjsciowej, ktére z nielicznymi

wyjatkami nie wymagaja zewnetrznego zrédta zasilania. Wystanie zasilania fantomowego do mikrofonu

wstegowego, ktéry go nie wymaga, moze spowodowac powazne uszkodzenie mikrofonu - zwykle nie do naprawienia.
Mikrofony pojemnosciowe sg na ogét bardziej czute niz mikrofony dynamiczne i wstegowe i zazwyczaj

wymagaja zewnetrznego zasilania fantomowego +48 V. Zawsze przegladaj dokumentacje mikrofonu i postepu;j

zgodnie z zalecanymi praktykami obstugi.

Wejscia instrumentalne. Te ztacza %-calowe sg przeznaczone do uzytku z instrumentami, ktére nie majg wewnetrznych

przedwzmacniaczy (gitara, bas itp.). Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz Przycisk zrédta sygnatu
wejsciowego.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Aktywne instrumenty to te, ktére majg wewnetrzny

przedwzmacniacz i wyjscie liniowe. Instrument tego typu powinien by¢ podtgczony do wejscia liniowego, a nie do wejscia

instrumentalnego. Podtgczenie Zrédta liniowego do wejs¢ instrumentu nie tylko grozi uszkodzeniem tych wejs¢, ale takze

skutkuje bardzo gtosnym i czesto znieksztatconym sygnatem audio.

Wejécia liniowe. Ztgcza %-calowe w AudioBox iTwo moga réwniez przyjmowac wejscia
liniowe, takie jak klawiatury i samplery.

Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz Przycisk zrédta sygnatu wejsciowego.
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o.~— Przycisk zrédta sygnatu wejéciowego (AudioBox iTwo). Kazdy kanat wejsciowy AudioBox iTwo posiada przycisk zrédta
sygnatu wejsciowego, ktéry umozliwia wybér poziomu instrumentu lub linii dla wej$¢ ¥-calowych.
Gdy przycisk nie jest podswietlony, wejscie akceptuje zrédto o poziomie liniowym, takie jak syntezator lub modut
modelujacy wzmacniacz gitarowy. Nacisnij ten przycisk, aby wigczy¢ przedwzmacniacz instrumentu podczas

podiaczania gitar lub pasywnego basu.

Zasilanie fantomowe 48 V. AudioBox iOne i iTwo zapewniajg zasilanie phantom 48 V dla wej$¢ mikrofonowych.
Nacisniecie przycisku 48V powoduje wtgczenie i wytgczenie zasilania phantom dla wej$¢ mikrofonowych, a za kazdym

razem, gdy ta funkcja jest wigczona, dioda bedzie $wieci¢ na niebiesko.

f OSTRZEZENIE: Zasilanie Phantom jest wymagane tylko w przypadku mikrofonéw pojemnosciowych i
moze powaznie uszkodzi¢ niektére mikrofony dynamiczne, zwtaszcza mikrofony wstegowe. Dlatego

nalezy wytgczac zasilanie fantomowe, gdy nie jest ono potrzebne.

Okablowanie ztgcza XLR dla zasilania fantomowego:
Pin 1=GND Pin 2 =+48V Pin 3 =+48V

Kontrola wzmocnienia wejscia. Pokretta te zapewniajg 52 dB zmienne wzmocnienie (-10 do +42 dB) na wejéciach

mikrofonowych i 51 dB zmienne wzmocnienie (-24 do +27 dB) na wejsciach instrumentu.

Wskazniki sygnatu wejsciowego. Kazdy kanat wyposazony jest w diode LED umieszczong obok elementu

sterujgcego trymerem, ktéra Swieci na zielono, gdy obecny jest sygnat wejéciowy. Kolor diod LED zmieni

sie na czerwony, gdy sygnat wejsciowy kanatu osiggnie -0,5 dBFS. Przy 0 dBFS sygnat przedwzmacniacza

mikrofonowego/liniowego bedzie wykazywa¢ oznaki przesterowania (znieksztatcenia).

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Nigdy nie ustawiaj pozioméw
wejsciowych wyzszych niz mogg obstuzy¢ wejscia kanatéw. Jesli przesterujesz przetworniki

analogowo-cyfrowe, spowoduje to cyfrowe znieksztatcenie (cyfrowe obciecie), co brzmi okropnie.

Bezposrednia kontrola miksu monitora (AudioBox iTwo). Pokretto Mix umozliwia tgczenie sygnatéw wejsciowych
ze strumieniami odtwarzanymi z komputera. Umozliwia to monitorowanie danych wejéciowych przy zerowym

opoznieniu. Jesli pokretto zostanie ustawione na godzinie 12, wejécie i odtwarzanie bedg jednakowo zréwnowazone.

Inputs Playback

Krecenie pokrettem w lewo zwieksza poziom sygnatu wejsciowego w stosunku do odtwarzania; obrécenie go w

prawo zwieksza poziom odtwarzania w stosunku do wejscia.

Uwaga: podczas tworzenia mikséw monitorowych przy uzyciu Studio One lub innego
DAW wazne jest, aby ustawi¢ pokretto Mix catkowicie w pozycji Playback. Monitorowanie
zaréwno sygnatu wejsciowego, jak i odtwarzania spowoduje efekt podwojenia, ktéry

utrudnia monitorowanie.

DIRECT Bezposrednia kontrola miksu monitora (AudioBox iOne). Przycisk Direct taczy Zrédto sygnatu styszanego przez
: wyjscia stuchawkowe i gléwne w nastepujacy sposéb:

+ W pozycji Wytaczony lub ,w gére” (domysinie) bedziesz stysze¢ tylko

odtwarzanie z komputera.

+ Gdy przycisk znajduje sie w pozycji wkaczonej lub ,w dét’, przycisk zostanie wigczony
podswietli sie na niebiesko i ustyszysz mieszanke odtwarzania z komputera i sygnatu

wejsciowego docierajacego do interfejsu w proporcji 50/50.

~~ Wyijscie stuchawkowe. To %-calowe ztgcze TRS umozliwia podtgczenie stuchawek do interfejsu AudioBox.
v

Pokretto stuchawek. Pokretto to reguluje gtosnos¢ stuchawek. Wzmacniacz stuchawkowy jest dos¢

mocny, a gtosnos¢ siega 11, dlatego nalezy zachowac szczegdlng ostroznos¢ przy maksymalnym ustawieniu.

S
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Gtéwne pokretto wyjsciowe. Pokretto to reguluje poziom sygnatu dla wyjs¢ gtéwnych z tytu interfejsu.

Dioda zasilania. Ta dioda LED $wieci na niebiesko, gdy interfejs jest prawidtowo zasilany i

zsynchronizowany z potgczeniem na komputerze lub iPadzie.

Uwaga: jesli interfejs AudioBox nie jest prawidtowo zsynchronizowany, dioda LED
bedzie nadal migac¢ na niebiesko, az do uzyskania prawidtowej synchronizacji.

2.2 Potaczenia na panelu tylnym

USB2.0

PC/MAC
POWER

USB 2.0

PC/MAC
POWER

Gniazdo zabezpieczajgce Kensington. To ztgcze moze by¢ uzywane z blokada zabezpieczajgcg w
stylu Kensington®, aby chroni¢ AudioBox iOne lub iTwo przed mozliwg kradziezg.

USB20 Port USB 2.0/zasilania. Stuzy do podtaczenia interfejsu do dostepnego portu USB w komputerze za
el pomocg dotgczonego kabla USB. Poniewaz AudioBox iOne i iTwo sg zasilane z magistrali poprzez to
POWER potaczenie, nie wymagaja zewnetrznego Zrédta zasilania.
Port ten zapewnia takze zasilanie interfejsu, gdy jest on uzywany z iPadem.
Wystarczy uzy¢ dotgczonego kabla USB podtgczonego do kompatybilnego zasilacza

USB5V, 2,1 A (2100 mA), takiego jak ten z iPada.
Wskazdéwka dla zaawansowanych uzytkownikdw: AudioBox iOne i iTwo sg kompatybilne ze wszystkimi portami USB 2.0 i 3.0.

Port urzgdzenia. Dzieki temu mozesz uzy¢ 30-pinowego kabla kompatybilnego z Apple lub kabla Lightning
na USB do podtgczenia AudioBoxa do iPada podczas nagrywania i odtwarzania z aplikacji audio.

(Zalecamy uzywanie kabla dotgczonego do iPada, poniewaz w przypadku kabli innych producentéw

wyniki moga sie rézni¢.) Minimalne wymagania systemowe znajdziesz w sekcji Urzgdzenia z systemem iOS.
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We/wy MIDI (AudioBox iTwo). MIDI oznacza ,cyfrowy interfejs instrumentu muzycznego”.
Wejécia i wyjscia MIDI umozliwiajg podtaczenie i komunikacje z zewnetrznym sprzetem MIDI. Jedng z
funkgji tych portéw jest sekwencjonowanie MID], ale protokét MIDI moze by¢ uzywany do znacznie

wiecej niz tylko instrumentéw i sekwencjonowania.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: MIDI nie jest dZzwiekiem, ale jest czesto uzywany do

wyzwalania lub sterowania zrédtem dzwieku (takim jak syntezator, klawiatura lub modut dzwiekowy). Wazne

jest, aby upewnic sie, ze dane MIDI sg prawidtowo wysytane i odbierane przez odpowiedni sprzet lub oprogramowanie.

Jesli chcesz nagra¢ dzwiek z urzadzenia sterowanego przez wyjscie MIDI Out, musisz skierowaé
dzwiek do kanatu wejsciowego AudioBox. Aby uzyska¢ pomoc dotyczgca konfiguracji i uzytkowania
MIDI, zapoznaj sie z dokumentacjg dostarczong z urzgdzeniami MIDI.

MAIN Gléwne wyjscia. To sg gtéwne wyijscia interfejsu AudioBox. Pokretto Main Output z przodu urzadzenia
reguluje poziom gtosnosci tych wyjsc.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Aby monitorowa¢ odtwarzanie z komputera, musisz
podiaczy¢ gtosniki lub stuchawki bezposrednio do interfejsu AudioBox.
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3.0 Podtgczanie do komputera lub urzgdzenia iOS

W tym rozdziale opisano minimalne wymagania systemowe oraz instrukcje
dotyczace podtgczania interfejsu AudioBox iOne lub iTwo do
komputera lub kompatybilnego urzadzenia iOS.

3.1 Minimalne wymagania systemowe
Prochomiec
* Mac OS X 10.8 lub nowszy
+ Intel Core 2 Duo (zalecany Intel Core i3 lub lepszy)
+ 4 GB pamieci RAM (zalecane 8 GB lub wiecej)
Urzadzenia iOS
+i0S 7.03 lub nowszy
+ iPad Air
+ iPad mini z wy$wietlaczem Retina
+ iPad (4. generacji)
+ iPada mini
« iPad (3. generacji)
+iPada 2
Okna
» Windows 7 x64/x86 SP1 lub Windows 8 x64/x86 lub nowszy
+ Intel Core 2 Duo (zalecany Intel Core i3 lub lepszy)
+ 4 GB pamieci RAM (zalecane 8 GB lub wiecej)

Uwaga: Minimalne wymagania systemowe moga ulec zmianie.
Najnowsze wymagania systemowe mozna znalez¢ na stronie www.presonus.com.

3.2 Instalacja dla Mac OS X i iOS

Podstawowa instalacja

Poniewaz AudioBox iOne i iTwo to zgodne z klasg urzadzenia Core Audio, nie trzeba nic instalowac.
Aby rozpocza¢ korzystanie, wystarczy podtaczy¢ interfejs do komputera Mac lub urzadzenia z
systemem iOS. Dostepna jest aplikacja do aktualizacji oprogramowania sprzetowego, ale jest

ona wymagana tylko w przypadku wydania aktualizacji oprogramowania sprzetowego.
Opcjonalna konfiguracja odtwarzania i/lub nagrywania dzwieku w systemie Mac OS X

Mozesz takze skonfigurowac interfejs AudioBox jako domysline urzadzenie wejsciowe
i wyjSciowe w systemie OS X, wykonujgc czynnosci wymienione ponizej:

1. Otwérz Preferencje systemowe, klikajgc menu Apple. (Preferencje systemowe moga réwniez
znajdowac sie w Launch Pad, folderze Aplikacje i Docku.)

2. Kliknij ,,Dzwiek”, aby otworzy¢ konfiguracje dzwieku.

3. Na karcie Wyjscie wybierz ,PreSonus AudioBox iOne” lub ,iTwo".

4. Na karcie Wejscie wybierz ,,PreSonus AudioBox iOne” lub ,,iTwo".

5. W zaktadce Efekty dZzwiekowe wybierz ,PreSonus AudioBox iOne” lub ,iTwo".

6. Zamknij Preferencje systemowe.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli zmienisz domysine ustawienia
dzwieku w komputerze, dZzwiek bedzie odtwarzany przez gto$niki lub stuchawki
podtgczone do interfejsu AudioBox iOne lub iTwo, a nie przez wewnetrzne gtosniki komputera.
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Instalacja dla Windowsa

Podstawowa instalacja

Instalator AudioBox wymaga podtgczenia interfejsu do wolnego portu USB w

AudioBox™ iOne i iTwo
Instrukcja obstugi

komputerze. Po pobraniu instalatora kliknij dwukrotnie ikone, aby uruchomi¢

instalator, ktéry przeprowadzi Cie przez kazdy etap procesu. Przeczytaj uwaznie kazdg

wiadomos¢.

Uwaga: zaleca sie zamkniecie wszystkich aplikacji i wytgczenie oprogramowania

antywirusowego przed rozpoczeciem instalacji.

Jesli zobaczysz alert Zabezpieczen konta Windows z pytaniem, czy chcesz zezwoli¢

instalatorowi na wprowadzenie zmian na komputerze, kliknij , Tak".

& User Account Control .

Do you want to allow the following program to make

changes to this computer?

.E'u; Program name:  AudioBox Setup
L Verified publisher: PreSonus Audio Electronics, Inc.
File origin: Hard drive on this computer

(%) Show details e [[ Mo

Change when these notifications appear

1. Instalator otworzy sie na ekranie powitalnym. Kliknij Nastepny."

Setup - AudioBox =R

Welcome to the AudioBox Setup
Wizard
This wil install AudioBox version 1.3 on your computer,

Itis recommended that you dose all other applications before

con

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Next > Cancel

2. Zostaniesz zapytany, czy chcesz, aby instalator automatycznie utworzyt na

pulpicie ikong panelu sterowania AudioBox.

Ten panel sterowania pozwala dostosowac rozmiar bufora i czestotliwos$¢
prébkowania Twojego AudioBoxa. Utworzenie ikony na pulpicie zapewni

szybki dostep do tych elementéw sterujacych.

Kliknij Nastepny."

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing AudioBox,
then dick Next.

Additional icons:
[¥] Create a desktop icon

[zl Setup - AudioBox =10

<Back || Mext> Cancel




3.0 Podtgczanie do komputera lub urzadzenia iOS AudioBox™ iOne i iTwo
33 Instalacja dla Windowsa Instrukcja obstugi

3. Instalator przeskanuje teraz Twéj komputer i zostaniesz poproszony o

rozpoczecie instalacji.

Zostaniesz poproszony o podtgczenie interfejsu, jesli instalator go nie wykryje.

Moze sie jednak zdarzy¢, ze bedziesz musiat poczekac kilka sekund, az pojawi sie interfejs.

Kliknij ,Zainstaluj sterownik”.

[ Setup - AudioBox =[BT %

Presonus AudioBox Driver
Install AudioBox Driver 2.21

This may take some time, Please wait,.,

4. Po pomysinym zakonczeniu instalacji zostaniesz poproszony o ponowne

uruchomienie komputera.

Kliknij ,Zakoncz", aby automatycznie ponownie uruchomi¢ komputer
Lub

Kliknij ,PéZniej”, aby zamkna¢ instalator i uruchomi¢ ponownie pézniej.

Uwaga: sterownik nie bedzie dziatat poprawnie, jesli komputer nie zostanie

ponownie uruchomiony.

] Setup - AudioBox =J8T X

Completing the AudioBox Setup
Wizard

To complete the installation of AudioBox, Setup must restart
your computer. Would you like to restart now?

(®) Yes, restart the computer now
(O No, T will restart the computer later
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Opcjonalna konfiguracja odtwarzania i/lub nagrywania dzwieku systemu Windows

Jesli Twoja aplikacja nagrywajgca nie obstuguje interfejséw ASIO lub WDM, mozesz
skonfigurowac interfejs AudioBox jako domysine urzadzenie do odtwarzania i nagrywania systemu

Windows, wykonujgc ponizsze czynnosci:

1. Otworz Panel sterowania.

W systemie Windows 7 kliknij Start>Panel sterowania.

I-‘ Getting Started

. Connect to a Projector Testing

ents
Calculator

Pictures

Sticky Notes

@ AudioBox
P

puter
Control Panel

s and Printers
il XPS Viewer

ﬁ’l Windows Fax and Scan
Help and Support

k Remote Desktop Connection
)

»  AllPrograms

W systemie Windows 8+: Na stronie poczatkowej zacznij pisa¢ Panel sterowania

i kliknij ikone Panelu sterowania, gdy sie pojawi.

Search

Everywhere «
control panel n

Control Panel

2. Kliknij ,Dzwiek”, aby otworzy¢ okno dialogowe konfiguracji dzwigku.

Hardware and Sound == -
€ ~ 4 |#5 v ControlPanel + Hardware and Sound v ol L |
~
Control Panel Home . =
/ Devices and Printers
System sid Security Add adevice | Advanced printersetup | Mouse
® Device Manager | Change Windows To G startup options
Network and Internet
+ Hardware and Sound AutoPlay
Change default settings for media or devices
Programs Play CDs or other media automatically
User Accounts and Family -
Safety @y Sound
Ajipeasiisce sid < A ystem volume | Chang m sounds
Personalization M: =
Clock, Language, and Region ; Power Options
Ease of Access Z Change power-saving settings
Change what the power buttons do
Require a password when the computer wakes
Change when the computer sleeps | Choose a power plan
. Display
Make text and other items larger or smaller
Adjust screen resolution
How to comrect moniter flicker (refresh rate)
Location Settings
Change location settings v
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3. Na karcie Odtwarzanie wybierz ,Gto$niki - PreSonus AudioBox
iOne” lub ,iTwo” i kliknij ,Ustaw domysIne”.

@ Sound .

Playback |Recording | Sounds | Commurications |

Select a playback device below to modify its settings:

Digital Audio (HDMI} =
2- High Definition Audio Device
Not plugged in

peakers
AudioBox USB iOne Audio
Default Device

Speakers
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Digital Audio (S/PDIF)
High Definition Audio Device
Ready

Digital Audio (HDMI)
High Definition Audio Device
Ready

:
(s 1

[ ox [ comel ][ s |

—

i

4. Na karcie Nagrywanie wybierz ,PreSonus AudioBox iOne” lub ,iTwo”
i kliknij ,Ustaw domysIne”.

& Sound ||
Playback | Recording Smmds|cwmm

Select a recording device below to modify its settings:

Line
AudioBox USB IOne Audio
Default Device

Microphene
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Microphone
High Definition Audio Device
Not plugged In

VN

Line In
High Definition Audio Device
Mot plugged in

gk
&

? ADAT1[1+2)
" RME Fireface 800
Ready
N— hud
nfigure [ Set Default 1'1
o [ [Canat ][ ey |
5. Kliknij ,,OK".

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli zmienisz domysine ustawienia
dzwieku w komputerze, dZzwigk bedzie odtwarzany przez gtosniki lub stuchawki podtaczone
do interfejsu AudioBox iOne lub iTwo, a nie przez wewnetrzne gtosniki komputera.

W przypadku korzystania z systeméw Windows, AudioBox iOne i AudioBox iTwo
oferujg oddzielny panel sterowania z nastepujgcymi ustawieniami:

+ Uruchom przy uruchomieniu. Gdy ta opcja jest wigczona, Panel sterowania AudioBox
bedzie automatycznie uruchamiany przy kazdym uruchomieniu komputera.
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3.4 Panel sterowania sterownika Windows PreSonus Instrukcja obstugi

+ Selektor czestotliwosci probkowania. Umozliwia ustawienie czestotliwosci probkowania na 44,1, 48, 88,2 lub 96 kHz.

Chociaz wyzsza czestotliwo$¢ prébkowania zapewnia lepsza jakos$¢ nagrania, zwieksza rozmiar pliku i ilos¢ zasobéw

systemowych potrzebnych do przetworzenia dzwieku.

@  AudioBoxussione =12 I

Wskazoéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Zmiana czestotliwosci prébkowania spowoduje chwilowe
trzaskanie. Z tego powodu zaleca sie zmniejszenie gtosnosci gtéwnej i telefonicznej w AudioBoxie przed

zmiang czestotliwosci prébkowania.

* Rozmiar bufora ASIO. Umozliwia ustawienie rozmiaru bufora od 64 do 2048 prébek.

@  AudiosorUssione =1 = G|

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Powinienes$ ustawi¢ rozmiar bufora przed uruchomieniem aplikacji hosta.

Ustawienie rozmiaru bufora na 64 lub 128 moze mie¢ wptyw na wydajnos$¢ komputera.

Rozmiar bufora okresla czas potrzebny na konwersje danych audio z sygnatu analogowego
na cyfrowy i z powrotem na analogowy. Ogélnie rzecz biorgc, im wiekszy rozmiar bufora, tym

lepsza wydajnos¢ systemu, ale mniej grywalne stajg sie instrumenty wirtualne i tym podobne.

Ogoélnie rzecz biorgc, 512 prébek (11 do 12 milisekund) zapewni wystarczajgco duzy
bufor dla optymalnej wydajnosci systemu, ale wystarczajgco maty, aby zminimalizowac

opdznienia i pozostac dyskretnym.
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3.5 Uzywanie AudioBoxa z popularnymi aplikacjami audio

Petne instrukcje konfiguracji Studio One Artist i krétki samouczek na temat jego funkcji mozna
znalez¢ w rozdziale 4 tej instrukcji. Mozesz jednak uzywac AudioBox iOne lub iTwo z prawie kazdg
aplikacja do nagrywania dzwigku, ktéra obstuguje Core Audio (Mac OS X lub iOS) lub ASIO
(Windows).

Chociaz w tym rozdziale opisano podstawowe instrukcje konfiguracji sterownikéw dla
czterech popularnych aplikacji audio, nalezy zapoznac sie z dokumentacjg dostarczong z
oprogramowaniem, aby uzyskac szczegétowe instrukcje dotyczace wyboru prawidtowego

sterownika AudioBox jako sterownika urzadzenia audio dla danego oprogramowania.
Apple Logic Pro/Express 7+
1. Uruchom Logic Pro/Express.

2. Przejdz do Logiki | Preferencje | Audio.

3. Kliknij karte Urzadzenia.

4. Na karcie Core Audio zaznacz opcje Wigczone.

Logic Pro X nie ma zaktadki Core Audio, ale upewnij sig, ze Core Audio jest wigczone. Pole
wyboru bedzie niebieskie z biatym znacznikiem wyboru.

5. W zaleznosci od posiadanego interfejsu wybierz PreSonus AudioBox iOne lub PreSonus AudioBox iTwo

z menu Urzadzenie wyjsciowe i Urzadzenie wejSciowe.

6. Kliknij przycisk Zastosuj zmiany.

W Logic Pro X funkcjonalno$¢ Logic Core Audio zostanie ponownie zainicjowana

automatycznie po kliknigciu przycisku Zastosuj zmiany.
7. Zostaniesz zapytany, czy chcesz ponownie uruchomi¢ Logic. Kliknij ,sprébuj (ponownie) uruchomic”.
8. Zamknij okno Preferencje.
9. Twdj AudioBox posiada niestandardowe etykiety I/0 dla szybszej pracy.
Aby wiaczyc te etykiety do uzycia w Logic:
* Przejdz do opcji | Dzwiek | Etykiety wejs¢/wyjsc.

* W Logic Pro X otworz plik sesji i przejdz do Mix | Etykiety I/O lub z okna Miksera przejdz
do Opcje | Etykiety wejs¢/wyjsc.

+ Druga kolumna w oknie nosi nazwe ,Dostarczone przez kierowce". Aktywuj kazdg z tych etykiet dla swojego

AudioBoxa. Kiedy skonczysz, zamknij to okno.
10. Jeste$ teraz gotowy do korzystania z interfejsu AudioBox.
Steinberg Cubase 6+
1. Uruchom Cubase.
2. Przejdz do Urzadzenia | Konfiguracja urzadzenia.
3. Wybierz opcje ,,VST Audio System” w kolumnie Urzadzenia w Ustawieniach urzgdzenia.

4. W zaleznosci od posiadanego interfejsu wybierz PreSonus AudioBox iOne lub PreSonus AudioBox

iTwo z rozwijanej listy ASIO Driver.
5. Kliknij ,Przetacz”, aby rozpoczac korzystanie ze sterownika AudioBox.

6. Po pomysinej zmianie sterownika przejdZ do Urzadzenia | Potaczenia VST umozliwiajace

obstuge magistrali wejsciowych i wyjsciowych.

7. Jestes teraz gotowy do korzystania z interfejsu AudioBox.
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AudioBoxa z popularnymi aplikacjami audio

Sonar Cakewalk 8.5+

Ableton Live 8+

1. Uruchom sonar.

2. Przejdz do Opcje | Audio... i kliknij karte Zaawansowane.

3. Zmien tryb sterownika na ,ASIO". (W zastosowaniach pro-audio nie
zaleca sie uzywania WDM zamiast ASIO.)

4. Kliknij przycisk ,,OK".
5. Uruchom ponownie sonar.
6. Przejdz do Opcje | Audio... i kliknij karte Sterowniki.

7. W zaleznosci od posiadanego interfejsu podswietl wszystkie sterowniki wejscia i
wyjscia dla ,PreSonus AudioBox iOne” lub ,PreSonus AudioBox iTwo".

8. Przejdz do Opcje | Audio... i kliknij karte Ogélne.

9. W zaleznosci od posiadanego interfejsu ustaw opcje Playback
Timing Master na ,PreSonus AudioBoRAW Out 1.”

10. W zaleznosci od posiadanego interfejsu ustaw opcje Recording
Timing Master na ,PreSonus AudioBox... Mic/Inst 1".

11. Jestes$ teraz gotowy do korzystania z interfejsu AudioBox.

1. Uruchom Ableton Live

2. Przejdz do Opcje | Preferencje | Audio

3. Wybierz typ sterownika: ASIO | Urzgdzenie audio: ASIO PreSonus
AudioBox iOne lub iTwo w zaleznosci od posiadanego interfejsu.

4. Przejdz do konfiguracji wejscia. Wigcz i wybierz zgdane kanaty wejsciowe.
5. Przejdz do konfiguracji wyjscia. Wiacz i wybierz zgdane kanaty wyjsciowe.
6. Mozesz teraz wybra¢ wejécia i wyjscia AudioBox dla kazdej $ciezki utworzonej w

7. Jestes teraz gotowy do korzystania z interfejsu AudioBox.

AudioBox™ iOne i iTwo

Instrukcja obstugi

Live.



Szybki start dla artysty Studio One 4.0 AudioBox™ iOne i iTwo
4.1 Instalacja i autoryzacja Instrukcja obstugi

Szybki start dla artysty Studio One 4.0

Po uruchomieniu Studio One Artist domysInie zostaniesz przeniesiony na strone startowa.

Znajdziesz tutaj narzedzia do zarzagdzania dokumentami i konfiguracji urzadzen, a takze konfigurowalny
profil artysty, kanat aktualnosci oraz tgcza do demonstracji i samouczkéw firmy PreSonus. Jesli masz
potaczenie internetowe na swoim komputerze, tacza te beda aktualizowane w miare udostgpniania nowych

samouczkéw w witrynie internetowej PreSonus.

Petne informacje na temat wszystkich aspektéw Studio One Artist mozna znalez¢ w menu
Pomoc lub do pobrania z konta My PreSonus. Informacje zawarte w tym samouczku obejmujg

tylko podstawowe aspekty Studio One Artist i majg na celu jak najszybsza konfiguracje i nagrywanie.

4.1 Instalacja i autoryzacja

Instalowanie artysty Studio One

Aby zainstalowac¢ Studio One Artist, pobierz instalator Studio One Artist

ze swojego konta My PreSonus.

MY PRESONUS PROFILE

Studio One Artist

v1.6.5 build 16006

® Upgrade © Activate Softw'ﬁ &, Download License

+ Uzytkownicy systemu Windows: Uruchom instalator Studio One Artist

i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

+ Uzytkownicy komputeréw Mac: Przeciggnij aplikacje Studio One Artist do

folderu Aplikacje na dysku twardym komputera Mac.

Aktywacja artysty Studio One online

Enter Activation Code:
MQJF-TRFX-AAAA-BFNA
Enter Computer Name:

My Laptop

Ac!lva&

Po zainstalowaniu Studio One Artist uruchom program, a pojawi sie menu Aktywuj Studio One. Aby

rozpoczg¢, kliknij link Aktywuj lub uaktualnij.

1. Kliknij link Aktywuj online i wprowadz nazwe uzytkownika i hasto utworzone podczas

rejestracji, a takze klucz produktu znajdujgcy sie na Twoim koncie My

PreSonus.

2. Kliknij przycisk Aktywuj, aby zakonczy¢ proces aktywacji.

Aktywacja artysty Studio One w trybie offline

ir compu co ed to the Internet, please

Offi fructions.

1. Jedli Twoj komputer nie jest podtgczony do Internetu, odwiedz strone http://my.presonus.

com na komputerze podtgczonym do Internetu, aby utworzy¢ konto.

2. Zaloguj sie i kliknij odno$nik ,Moje oprogramowanie”.
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3. Kliknij link ,Pobierz licencje”.

Na Twoim komputerze zostanie zapisany plik o nazwie ,Studio One 2 Artist.license”.
Skopiuj to na nos$nik wymienny, a nastepnie przenie$ na komputer, na ktérym
chcesz uruchomic Studio One Artist.

4. Uruchom Studio One Artist.
Przejdz do menu Aktywuj Studio One i kliknij ,Aktywuj offline”.

5. Przeciagnij plik ,Studio One 2 Artist.license” do okna Aktywacja offline,
aby dokonczy¢ aktywacje.

Instalowanie dotaczonej zawartosci dla artysty Studio One

Instail cont fmml;!\@.x)_maﬂo er

Ust if you purchased a boxed version of Studio One or if the
content files are avallable in a local folder.

W zestawie Studio One Artist znajduje sie ponad 6 GB wtyczek, petli
i sampli, a takze szereg materiatbw demonstracyjnych i samouczkéw

oraz inna zawartos$¢ stron trzecich.

Po zakonczeniu procesu instalacji i aktywacji Artysty Studio One pojawi
sie Instalator zawartosci Studio One.

1. Kliknij ,Zainstaluj zawartos¢ z konta uzytkownika My PreSonus”.

2. W goérnej czesci menu instalacji wybierz lokalizacje, w ktérej chcesz zainstalowaé zawarto$¢. W menu
instalacyjnym znajduja sie osobne wpisy dla kazdego dostepnego elementu.
Kliknij pole wyboru obok kazdego elementu, ktéry chcesz zainstalowac, a nastepnie kliknij
przycisk Zainstaluj pakiety w lewym dolnym rogu menu, aby zainstalowa¢ wybrang zawartos¢.

Po zakonczeniu instalacji zawartosci kliknij przycisk Gotowe, aby wyj$¢ z menu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli zdecydujesz sie nie instalowac
zadnej czedci zawartosci Studio One Artist, mozesz zainstalowac jg w dowolnym

momencie w przysztosci, przechodzac do menu Studio One > Instalacja Studio One....

4.2 Wigczanie sterownika audio

Studio One Artist zostato zaprojektowane z myslg o interfejsach PreSonus,
wiec konfiguracja AudioBox iOne lub iTwo jest szybka i tatwa.

Strona startowa: Obszar konfiguracji

.

Wybieranie innego sterownika audio na stronie poczatkowej

Jesli nie widzisz odpowiedniego sterownika dla swojego interfejsu

(,PreSonus AudioBox iTwo"” lub ,PreSonus AudioBox iOne”) na stronie

startowej po uruchomieniu Studio One, kliknij tacze Konfiguruj urzgdzenia audio
w obszarze Ustawienia, aby otworzy¢ Ustawienia audio Okno opcji.

W menu Urzadzenie audio wybierz odpowiedni sterownik dla interfejsu PreSonus
AudioBox, a nastepnie kliknij przyciski Zastosuj i OK.

Po sprawdzeniu, ze zostat wykryty wiasciwy sterownik PreSonus AudioBox, przejdz do nastepnej sekgji,
aby skonfigurowac zewnetrzne urzadzenia MIDI. Jesli nie masz w tej chwili zadnych urzadzen
MIDI do podtaczenia, przejdz do Sekcji 4.4.
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4.3 Konfiguracja urzagdzen MIDI (AudioBox iTwo)

W oknie Urzgdzenia zewnetrzne w Studio One Artist mozesz skonfigurowac kontroler klawiatury
MIDI, moduty dZzwigekowe i powierzchnie sterujgce. Ta sekcja poprowadzi Cie przez konfiguracje
kontrolera klawiatury MIDI i modutu dZzwiekowego. Petne instrukcje dotyczace konfiguracji
innych urzadzen MIDI mozna znalez¢ w Podreczniku referencyjnym znajdujacym sie na ptycie
instalacyjnej DVD Studio One Artist.

Jesli uzywasz interfejsu MIDI innej firmy lub klawiatury kontrolera USB MIDI, przed

kontynuowaniem tej sekcji musisz zainstalowac sterowniki dla tych urzadzen. Petne instrukcje
dotyczace instalacji mozna znalez¢ w dokumentacji dotgczonej do sprzetu MIDI.

Konfigurowanie zewnetrznego kontrolera klawiatury MIDI na stronie poczgtkowej

Kontroler klawiatury MIDI to urzadzenie sprzetowe, ktére jest powszechnie uzywane do odtwarzania i
kontrolowania innych urzgdzen MIDI, instrumentéw wirtualnych i parametréw oprogramowania.

W Studio One Artist urzadzenia te nazywane sg Klawiaturami i muszg zosta¢ skonfigurowane, zanim
beda dostepne do uzytku. W niektérych przypadkach kontroler klawiatury MIDI stuzy réwniez jako
generator brzmien. Studio One Artist postrzega kontroler i funkcje generowania dzwieku jako dwa
rézne urzadzenia: kontroler klawiatury MIDI i modut dZzwiekowy. Elementy sterujgce MIDI (klawiatura,
pokretta, ttumiki itp.) zostang skonfigurowane jako klawiatura. Modut dZzwiekowy zostanie

skonfigurowany jako instrument.

Mozesz skonfigurowac¢ zewnetrzne urzgdzenia MIDI w obszarze Ustawienia na
stronie startowej. Przed skonfigurowaniem nowego utworu do nagrywania

poswiec¢ chwile na skonfigurowanie urzadzen zewnetrznych.

1. Podtgcz wyjécie MIDI Out zewnetrznego kontrolera MIDI do wejscia MIDI In

na Twoim AudioBoxie iTwo lub innym interfejsie MIDL. Jesli uzywasz kontrolera USB

MIDI, podtgcz go do komputera i wtgcz.

2. Kliknij tacze Konfiguruj urzadzenia zewnetrzne w obszarze Ustawienia na stronie

startowej, aby otworzy¢ okno Urzadzenia zewnetrzne.

o
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3. Kliknij przycisk Dodaj. Spowoduje to otwarcie okna Dodaj urzgdzenie.

Options

®

Send To Recelve From

4.Z menu po lewej stronie wybierz opcje Nowa klawiatura. W tym momencie mozesz dostosowa¢ nazwe
swojej klawiatury, wprowadzajgc nazwe producenta i urzadzenia.

5. Musisz okresli¢, ktére kanaty MIDI bedg uzywane do komunikacji z ta klawiaturg. W wiekszosci
przypadkéw nalezy wybra¢ wszystkie kanaty MIDI.
Jesli nie masz pewnosci, ktére kanaty MIDI wybra¢, wybierz wszystkie 16.

6. Z rozwijanego menu Odbierz od wybierz wejscie interfejsu MIDI, z ktérego Studio One Artist bedzie
odbiera¢ dane MIDI. W tym przypadku jest to AudioBox iTwo.

7. Z rozwijanego menu WYyslij do wybierz wyjécie interfejsu MIDI (AudioBox iTwo), z ktérego Studio
One Artist bedzie wysyta¢ dane MIDI do Twojej klawiatury.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli kontroler klawiatury nie
potrzebuje odbiera¢ danych MIDI ze Studio One, mozesz pozostawic te opcje
niezaznaczonag. Jesli klawiatura wymaga odbierania danych MIDI, nalezy podiaczy¢
kabel MIDI z wyj$cia MIDI Out interfejsu MIDI do wejscia MIDI In klawiatury.

MIDI Channels
HDEEDHOEBEEREEREHE

Receive From None »

-~ None
Senvd To AudioBax iTwo MIDI In

W SplitChannels

B Default Instrument Input

8. Jesli jest to jedyna klawiatura, ktérej bedziesz uzywac do sterowania zewnetrznymi
syntezatorami i instrumentami wirtualnymi, powinienes zaznaczy¢ pole obok
Domysine wejscie instrumentu. Spowoduje to automatyczne przypisanie Twojej
klawiatury do sterowania wszystkimi urzadzeniami MIDI w Studio One Artist.

Kliknij OK.

Jedli posiadasz modut dZzwiekowy, ktéry chcesz podtaczy¢, pozostaw okno
Urzadzenia zewnetrzne otwarte i przejdz do nastepnej czesci tej sekgji. Jesli nie,

mozesz zamknac to okno i przej$¢ do Sekgji 4.4.
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Konfigurowanie zewnetrznego modutu dzwiekowego MIDI ze strony poczatkowej

Kontrolery instrumentéw MIDI (klawisze, gitary MIDI itp.) wysytajg informacje muzyczne w postaci
danych MIDI do modutéw brzmieniowych i instrumentéw wirtualnych, ktére w odpowiedzi generujg
dzwiek zgodnie z instrukcjami. Moduty dZzwiekowe mogg by¢ urzadzeniami samodzielnymi lub
zintegrowanymi z instrumentem MIDI, takim jak syntezator klawiaturowy. Studio One Artist

nazywa wszystkie generatory dZzwieku instrumentami. Po skonfigurowaniu kontrolera

klawiatury MIDI poswie¢ chwile na skonfigurowanie modutu dzwiekowego.

1. Podiacz wejécie MIDI In zewnetrznego modutu dZzwiekowego do wyjscia MIDI
Out Twojego AudioBox iTwo lub innego interfejsu MIDI.

2. W oknie Urzadzenia zewnetrzne kliknij przycisk Dodaj.

Otworzy sie okno Dodaj urzadzenie.

Add Device

New Keyboard

= New Instrument
@i New Instrument =

New Instrument

MIDI

MIDI Channals Al

Bl z 3 4's 8 78 0101 1213 14 15 16

3.Z menu po lewej stronie wybierz ,Nowy instrument”. W tym momencie
mozesz dostosowaé nazwe modutu dzwiekowego, wprowadzajgc
nazwe producenta i urzadzenia.

4. Okre$l, ktére kanaty MIDI bedg uzywane do komunikacji z tym urzgdzeniem
klawiatura. W wigkszosci przypadkéw nalezy wybra¢ wszystkie kanaty MIDI. Jedli nie masz
pewnosci, ktére kanaty MIDI wybra¢, sugerujemy wybranie wszystkich 16.

5. Z rozwijanego menu Wyslij do wybierz interfejs MIDI
wyjscie, z ktérego Studio One Artist wys$le dane MIDI do Twojego modutu
dzwiekowego - w tym przypadku za posrednictwem AudioBox iTwo.
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4.4 Tworzenie nowego utworu

6. Z rozwijanego menu Odbierz od wybierz wyjscie interfejsu MIDI (AudioBox
iTwo), z ktérego Studio One Artist bedzie odbiera¢ dane MIDI modutu
dzwiekowego. Jesli Twdj modut dzwiekowy nie musi wysyta¢ informacji do Studio
One, mozesz pozostawi¢ te opcje nieokreslong.

MIDI Channels All

HEEDEHOEBEBERERERER:

Receive From None

None

AudioBox iTwo MIDI In

Jefault Instrument Input

Kliknij OK i zamknij okno Urzadzenia zewnetrzne.

Mozesz teraz rozpoczaé nagrywanie w Studio One Artist.

W pozostatej czesci tego Przewodnika szybkiego startu oméwiono sposéb
konfigurowania utworu i oméwiono pewne ogdlne wskazéwki dotyczace
przeptywu pracy dotyczgce poruszania sie po Srodowisku artysty Studio One.

4.4 Tworzenie nowego utworu

1. Na stronie startowej wybierz ,Utwérz nowy utwor”.

Recent Flles

2. W oknie przegladarki nazwij swoj utwor i wybierz katalog, w

ktérym chcesz go zapisac.

A e T
¢ Croao an empty song

EN-DiDocumentsiStudio OnaSongs [l
’ AudioBax 1818 VSL

¢ & Anang Inouts.

_’t ::::rnvl.

Bars

0151.01.01.00

3. Wybierz Pusty utwér z listy Szablony. Pamietaj, ze mozesz wybra¢ dowolny szablon z listy, aby
natychmiast utworzy¢ wstepnie skonfigurowang sesje ze $ciezkami uzbrojonymi i gotowymi do
nagrywania (podobnie jak w przypadku przechwytywania). Mozna takze tworzy¢ wiasne,
niestandardowe szablony. Aby uzyska¢ wiecej informacji, przejrzyj Podrecznik referencyjny Studio One.

Empty Song
’( c::m:mamntvsm
’ AudioBox 1818 VSL
( 8 Analog Inputs

AudioBox 22 VSL

Y i
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4. Upewnij sie, ze czestotliwo$¢ probkowania jest zgodna z czestotliwoscig ustawiong
w AudioBox iOne lub iTwo. Mozesz takze okresli¢ dtugos$¢ utworu i rodzaj formatu
czasu, ktérego chcesz uzy¢ (takty, sekundy, prébki lub klatki).

Sample Rate 48.0 kHz

Resolution 24 Bit
Timebase Bars

Song Length 0151.01.01.00

5. Jesli planujesz importowac petle do swojego utworu, mozesz wybra¢ opcje
Rozciggnij petle audio do tempa utworu, aby kazda petla o znanym BPM (np. w
dotaczonej bibliotece zawartosci) zostata zaimportowana we wtasciwym tempie.

Stretch audio files to Song tempo

N

“ 6. Po zakonczeniu kliknij przycisk OK.

7. Przejdz do menu Utwér>Ustawienia utworu.

m Track Event Audio Transport

Import File... 380
Export Mixdown... RE | P
Export Stems... {r3E A

Update Mastering File...

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...
Song Information

8. Kliknij ,Konfiguracja wejs¢/wyjs¢ audio”.

e 0o Song Setup

Meta Information  Audio VO Setup

9. Zalecamy utworzenie wejécia monofonicznego dla kazdego z wkgczonych wejs¢
swojego AudioBoxa iOne lub iTwo. Jedli planujesz nagrywac w stereo, warto takze
stworzyc¢ szyne stereo i przypisac jg do odpowiedniego zestawu wejsc.

10. Mozesz usung¢ dowolny autobus, po prostu zaznaczajgc go i klikajgc przycisk Usun.
R q y pop jac g jac przy
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11. Aby dostosowac nazwy swoich autobuséw, kliknij dwukrotnie nazwe domysing,
aby otworzy¢ pole tekstowe. Po zakornczeniu pisania nacisnij Enter.

T oupuss

ProSonus AudioBox > &

Input L+R 1

12. Jedli chcesz, aby te same dane wejsciowe byty dostepne przy kazdym uruchomieniu Studio One Artist,
kliknij przycisk ,Ustaw jako domysine”.

13. Kliknij zaktadke Wyniki, a zobaczysz wszystkie dostepne

wyjscia na AudioBox iOne lub iTwo.
o™ Gutpurs |

14. W prawym dolnym rogu zobaczysz menu wyboru przestuchania. Pozwala to wybra¢ wyjscie, z ktérego
bedziesz odstuchiwac pliki audio przed zaimportowaniem ich do Studio One Artist. Ogdlnie rzecz
biorgc, bedziesz chciat, aby byta to gtéwna szyna wyjéciowa.

Audition

Jeden artysta, kliknij przycisk Ustaw jako domysiny.

16. Kliknij Zastosuj, aby zakonczyc.

Teraz, gdy skonfigurowate$ juz swoje wejscia/wyjscia MIDI i audio oraz utworzytes nowy utwor,

15. Jesli chcesz, aby ta konfiguracja wyjsciowa byta dostepna przy kazdym uruchomieniu Studio

przyjrzyjmy sie podstawom Studio One Artist, aby$s mégt rozpoczgé nagrywanie!

25



Szybki start dla artysty Studio One 4.0 AudioBox™ iOne i iTwo
4.5 Tworzenie $ciezek audio Instrukcja obstugi

4.5 Tworzenie Sciezek audio

W lewym gérnym rogu okna Rozmie$¢ zauwazysz kilka przyciskow.
Trzeci przycisk od lewej to przycisk Dodaj $ciezki. Kliknij ten przycisk,

aby wyswietli¢ okno Dodaj $ciezki.

= i[+ - © F

W oknie Dodaj $ciezki mozesz wybrac liczbe i typ $ciezek, ktére chcesz utworzy¢ (dZzwiek
mono, dZwiek stereo, folder, instrument lub automatyka), a takze dostosowac nazwe i
kolor $ciezki, a takze doda¢ wstepnie ustawiony stojak efektéw do Sciezki.

Add Tracks

Name

Count

Format

Preset No Preset

Color Auto-Color

Po dodaniu Sciezek mozesz przypisac wejscie, po prostu klikajac wejscie, do
ktérego aktualnie przypisana jest Sciezka. Spowoduje to wyswietlenie listy wejs¢.
Z tego miejsca mozna takze uzyskac¢ dostep do konfiguracji wejs¢/wyjs¢ audio.

Input 1 - CH1

Input 2 - CH2
tnputa-cm@
Input 4 - CH4

Jesli chcesz dodac Sciezke dla kazdego z dostepnych wejs¢ i automatycznie przypisac

trase, po prostu przejdz do opcji Sciezka | Dodaj $ciezki dla wszystkich wejs¢.

Lic L3 Event Audio Transport
+ Add Tracks T
% Add Audio Track (mono)

& Add Audio Track (stereo)
"' Add Instrument Track
A~/ Add Automation Track
M Add Folder Track
Add Tracks for all Inputs
= Add Bus for Selected Tracks
Z¥ Pack Folder
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4.6 Anatomia Sciezki audio

Kolor $ciezki
Wybierac

ST/mono

Monitor
(wS1)

Sciezka
Wyciszenie solo Nazwa Poziom

3 m | 5 | Plana (L)
=G
“E—

Wejscie audio
Wybierac

MNone
Input 1 - CH1
Input 2 - CH2
Input 3 - CH3 @
Input 4 - CH4

4.7 Dodawanie instrumentéw wirtualnych i efektéw wtyczek do utworu

Do utworu mozesz dodawac wtyczki i instrumenty, przeciggajac je i upuszczajac z
przegladarki. Mozesz takze przeciggac efekt lub grupe efektéw z jednego kanatu
na drugi, przecigga¢ niestandardowe fancuchy efektéw i natychmiastowo tadowac¢ swj
ulubiony zestaw efektéw wirtualnego instrumentu, bez koniecznosci przewijania menu.

Otwieranie przegladarki, edytora i miksera

W prawym dolnym rogu okna Rozmies¢ znajdujg sig trzy przyciski.

Przycisk Edytuj otwiera lub zamyka edytor audio lub edytor MIDI Piano Roll,
w zaleznosci od wybranego typu Sciezki.

Przycisk Mix otwiera i zamyka okno miksera.

Przycisk Przegladaj otwiera okno przegladarki, w ktérym wyswietlane sg wszystkie
dostepne instrumenty wirtualne, efekty wtyczek, pliki audio i pliki MIDI, a takze
pula plikéw audio zatadowanych do biezgcej sesji.

Na dole okna przegladarki znajdziesz sze$¢ zaktadek kategorii:
=

L

Instruments Effects Sounds Files Pool

« Strona gtéwna otwiera gorace tgcza do pozostatych pieciu kart.

« Instrumenty otwiera liste wszystkich dostepnych instrumentéw
wirtualnych, ktére zainstalowate$ na swoim komputerze.

« Efekty otwiera liste wszystkich dostepnych efektéw wtyczek,
ktére zainstalowate$ na komputerze.

+ DZzwieki otwiera liste petli audio i MIDI dostarczonych z
pakietami zawarto$ci Studio One.

« Pliki zapewnia szybki dostep do kazdego pliku na komputerze.

* Pula otwiera liste nagranych plikéw audio
i zaimportowane do biezacej ses;ji.
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4.7 Dodawanie instrumentéw wirtualnych i efektéw wtyczek do utworu

4.7.1 Instrumenty wirtualne typu ,przeciggnij i upusc”.
Aby dodac instrument wirtualny do swojej sesji, kliknij przyciski Przegladaj i
Instrument, aby otworzy¢ przegladarke instrumentéw. Wybierz instrument
lub jeden z jego zestawdw z przegladarki instrumentéw i przeciggnij go do
widoku aranzacji. Studio One Artist automatycznie utworzy nowa sciezke i
zataduje instrument jako wejscie. Wiecej informacji na temat konfiguracji
instrumentu i MIDI mozna znalez¢ w Podreczniku referencyjnym Studio One.

| sora || uparade |
Ll vendor o] o

Insert Instrument on new Instrument Track:
Impact

4.7.2 Efekty przeciggnij i upusc

Aby doda¢ efekt wtyczki do Sciezki, kliknij przycisk Efekty i wybierz
wtyczke lub jedno z jej ustawien wstepnych w przegladarce efektéw, a
nastepnie przeciggnij zaznaczenie na Sciezke, do ktérej chcesz dodac efekt.

Add FX on Channel “Track 1 BackVoc left":
Autofilter: Bassline 1
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Poradniki 5.0

5.1 Typy mikrofonéw

AudioBox iOne i iTwo wspdtpracuja z wiekszoscig typdw mikrofonéw, w tym z mikrofonami

dynamicznymi, wstegowymi i pojemnos$ciowymi.
5.1.1 Skraplacz

Mikrofony pojemnosciowe zazwyczaj przechwytuja dzwiek z doskonatg wiernoscia i nalezg do
najpopularniejszych mikrofonéw do nagran studyjnych, a coraz czesciej réwniez do wystepéw na
zywo. Mikrofony pojemno$ciowe wymagaijg Zrédta zasilania, ktére moze by¢ zapewnione przez matg
baterie, zewnetrzny zasilacz lub zasilanie phantom, ktére zwykle zapewnia mikser, przedwzmacniacz
lub modut direct (DI). Zasilanie Phantom przesytane jest tym samym kablem mikrofonowym, ktérym
przesytany jest sygnat audio; termin ten wywodzi sie z faktu, ze nie ma widocznego przewodu
zasilajgcego, a napiecie w torze audio jest niewyczuwalne. AudioBox iOne i iTwo wysytajg zasilanie

fantomowe 48 VDC wytacznie z wej$¢ XLR.

5.1.2 Dynamiczny

Mikrofony dynamiczne sg prawdopodobnie najczesciej uzywanym typem mikrofonéw, szczegdlnie
podczas wystepow na zywo. Sg stosunkowo niedrogie, odporne na uszkodzenia fizyczne i zazwyczaj bardzo
dobrze radzg sobie z wysokimi poziomami ci$nienia akustycznego (SPL). W przeciwierstwie do mikrofonéw

pojemnosciowych wiekszo$¢ mikrofonéw dynamicznych nie wymaga Zrédta zasilania.

Mikrofony dynamiczne, zwtaszcza mikrofony wstegowe, majg tendencje do generowania niskich napie¢

wyjsciowych, dlatego zazwyczaj wymagajg wiekszego wzmocnienia przedwzmacniacza niz mikrofony pojemnosciowe.

Wstazka

Mikrofony wstegowe to specjalny rodzaj mikrofonéw dynamicznych, ktérych nazwa wzieta

sig od cienkiej metalowej wstazki zastosowanej w ich konstrukcji. Mikrofony wstegowe
przechwytujg dZzwiek z bardzo wysoka wiernoscig, szczegdlnie przy wyzszych czestotliwosciach.
Jednakze czesto sg one bardzo delikatne (wiele nowszych modeli jest mniej takich wrazliwych)

i zazwyczaj nie sg w stanie wytrzymac wysokiego poziomu ci$nienia akustycznego.

Wiekszo$¢ mikrofonéw wstegowych nie wymaga zasilania fantomowego. W rzeczywistosci, jesli mikrofon
wstegowy nie wymaga specjalnie zasilania fantomowego, przestanie zasilania fantomowego do

mikrofonu wstegowego moze go powaznie uszkodzi¢ - zwykle nie do naprawienia.

5.1.3 Mikrofony USB i inne typy

Dostepnych jest wiele typéw mikrofonéw, a wraz z rozwojem technologii prawdopodobnie powstanie

ich wiecej. Jednym z rodzajéw mikrofonéw, ktéry pojawit sie ostatnio, jest mikrofon USB. Moga to by¢

mikrofony dynamiczne lub pojemnosciowe, ale poniewaz mikrofon USB jest w rzeczywistosci interfejsem

audio, zalecamy, aby nie uzywac ich z AudioBox iOne i iTwo, poniewaz prawdopodobieristwo konfliktu sterownikéw

jest duze.

Jesli uzywasz nowego lub niestandardowego typu mikrofonu (np. USB, zestawu
stuchawkowego, lasera, MEMS), zapoznaj sie z instrukcjg obstugi mikrofonu, aby uzyskac

informacje na temat wymagan dotyczacych zasilania i kompatybilnosci.

Niezaleznie od typu mikrofonu, ktérego uzywasz, zalecamy doktadne przeczytanie
instrukcji obstugi mikrofonu przed wigczeniem zasilania fantomowego oraz w przypadku

pojawienia sig innych pytan dotyczacych uzytkowania.

5.1.4 Umiejscowienie mikrofonu stereofonicznego

Ponizej znajduje sig kilka aplikacji do nagrywania, ktére pomogg Ci rozpocza¢ prace z AudioBox iOne i iTwo.
Nie sg to bynajmniej jedyne sposoby nagrywania tych instrumentéw. Wybér i umiejscowienie mikrofonu

to sztuka. Aby uzyska¢ wigcej informacji, odwiedz swojg biblioteke lub lokalng ksiegarnig, poniewaz istnieje
wiele ksigzek i czasopism na temat technik nagrywania. Doskonatym zrédtem informacji o nagraniach

jest takze Internet, podobnie jak filmy instruktazowe. Niektdre z sugestii dotyczgcych rozmieszczenia

mikrofonéw mozna wykorzysta¢ w zastosowaniach na zywo, a takze w nagraniach studyjnych.
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Fortepian

Umie$¢ jeden mikrofon nad wysokimi
strunami i jeden mikrofon nad niskimi
strunami. Eksperymentuj z odlegtoscia
(im dalej do tytu, tym wiecej miejsca
zajmiesz). Technike te mozna stosowac
w zastosowaniach na zywo i w studiu.

Umies¢ mikrofon dynamiczny w odlegtosci kilku centymetréw

od gto$nika wzmacniacza gitarowego. Poeksperymentuj z

doktadng lokalizacja. Jesli nagrywasz wzmacniacz z wieloma
gtosdnikami, poeksperymentuj z kazdym z nich, aby sprawdzi¢, czy
jeden brzmi lepiej od pozostatych. Umies¢ mikrofon pojemnosciowy
w odlegtosci okoto szesciu stop, skierowany w strone wzmacniacza.
Eksperymentuj z dystansem. Poeksperymentuj takze z

odwréceniem fazy mikrofonu pokojowego, aby sprawdzi¢

wygaszenie i wzmocnienie fazy. (Wybierz pozycje zapewniajaca
Lpetniejsze” brzmienie.) Aby zastosowac te technike podczas wystepow
na zywo, pomin mikrofon pojemnosciowy.

Gitara akustyczna

Skieruj drobnomembranowy mikrofon pojemnosciowy

na 12. prég, w odlegtosci okoto 8 cali. Skieruj

wielkomembranowy mikrofon pojemnosciowy na

mostek gitary, okoto 12 cali od gitary. Eksperymentuj z

odlegtosciami i umiejscowieniem mikrofonu. Inng

popularng metodg jest uzycie mikrofonu w uktadzie XY z

dwoma matomembranowymi mikrofonami

pojemnos$ciowymi. (Zobacz ilustracje nagtéwkéw bebna na nastepnej s
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Gitara basowa (bezposrednio i gtosnik)

Podtacz elektryczng gitare basowa do pasywnego modutu bezposredniego.

Podtacz wyjscie instrumentu z pasywnego modutu bezpos$redniego do wzmacniacza
ﬁ basowego. Umies$¢ mikrofon dynamiczny w odlegtosci kilku centymetréw od gtosnika i
podtacz go do wejscia mikrofonowego AudioBox. Podtgcz wyjscie liniowe z pasywnego
modutu bezposredniego do wejscia liniowego w AudioBoxie. Do nagrywania umie$¢

oo
000009 000

te sygnaty na oddzielnych $ciezkach. Podczas miksowania mozna dowolnie
mieszac sygnat bezposredni i wzmacniacz. Technike te mozna réwniez zastosowac

w aplikacjach na zywo.

Naciggi bebna (przyktad XY)

Umie$¢ dwa matomembranowe

mikrofony pojemnosciowe na uchwycie
mikrofonu stereofonicznego XY (pasek).
Ustaw mikrofony tak, aby kazdy z nich

byt ustawiony pod katem 45 stopni,
skierowany w dét na zestaw

perkusyjny, okoto 7 lub 8 stép nad podtoga
lub wspornikiem bebna. Eksperymentuj z
wysokoscig. Technike te mozna réwniez
zastosowac w aplikacjach na zywo.
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Werbel (géra i dét)

Skieruj mikrofon dynamiczny na $rodek werbla, upewniajac sig, ze jest on umieszczony

tak, aby perkusista w niego nie uderzyt. Umie$¢ drobnomembranowy mikrofon pojemnosciowy
pod bebnem, kierujgc go w strone werbli. Poeksperymentuj z rozmieszczeniem obu

mikrofonéw. Poeksperymentuj takze z odwréceniem fazy dolnego mikrofonu. Technike te mozna
zastosowac w aplikacjach na zywo.

5.2 Krotki samouczek dotyczacy przetwarzania dynamiki

Oprogramowanie Studio One Artist jest dotgczone do AudioBox iOne i iTwo. Ten potezny

DAW zawiera asortyment wtyczek dynamicznych. Ponizej znajduje sie fragment krétkiego
samouczka na temat przetwarzania dynamiki napisanego przez prezesa i zatozyciela firmy
PreSonus, Jima Odoma. Jest on dotgczony, aby poméc Ci w petni wykorzysta¢ mozliwosci
Studio One Artist. Ten samouczek przeprowadzi Cie przez podstawy przetwarzania dynamiki
i wyjasni rézne typy procesoréw dynamiki.

5.2.1 Czesto zadawane pytania dotyczgce przetwarzania dynamiki

Co to jest zakres dynamiczny?

Zakres dynamiczny mozna zdefiniowac jako stosunek pomiedzy najgto$niejszym mozliwym
poziomem dZzwieku a najnizszym mozliwym poziomem. Na przyktad, jesli procesor okresli,

ze maksymalny poziom wejsciowy przed znieksztatceniami wynosi +24 dBu, a wyjsciowy

poziom szumoéw wynosi -92 dBu, wéwczas procesor ma catkowity zakres dynamiki 24 + 92 = 116 dB.

Sredni zakres dynamiki wykonania orkiestrowego moze wynosi¢ érednio od -50 dBu do
+10 dBu. Odpowiada to zakresowi dynamiki 60 dB.

Chociaz 60 dB moze nie wydawac sie duzym zakresem dynamiki, wykonaj obliczenia, a
odkryjesz, ze +10 dBu to 1000 razy gto$niej niz -50 dBu!

Z drugiej strony muzyka rockowa ma znacznie mniejszy zakres dynamiki:
zazwyczaj od -10 dBu do +10 dBu, czyli 20 dB. To sprawia, ze miksowanie réznych
sygnatéw wystepu rockowego jest znacznie bardziej zmudnym zadaniem.

Dlaczego potrzebujemy kompresji?

Rozwaz poprzednig dyskusje: Miksujesz wystep rockowy ze Srednim zakresem dynamiki 20

dB. Chcesz doda¢ do miksu nieskompresowany wokal. Sredni zakres dynamiki
nieskompresowanego wokalu wynosi okoto 40 dB. Innymi stowy, wydajno$¢ wokalna moze
wahac sie od -30 dBu do +10 dBu. Pasaze o wartosci +10 dBu i wyzszej bedg styszalne w miksie.
Jednakze fragmenty o poziomie -30 dBu i nizszym nigdy nie beda styszalne w ryku reszty

miksu. W tej sytuacji mozna zastosowa¢ kompresor, aby zmniejszy¢ (skompresowac) zakres
dynamiki wokalu do okoto 10 dB. Wokal mozna teraz ustawi¢ na poziomie okoto +5 dBu. Na tym
poziomie zakres dynamiki wokalu wynosi od 0 dBu do +10 dBu. Frazy o nizszym poziomie

bedg teraz znacznie powyzej nizszego poziomu miksu, a gtosniejsze frazy nie zagtuszg miksu,
pozwalajgc wokalowi ,siedzie¢ w utworze”.

To samo mozna powiedzie¢ o kazdym instrumencie w miksie. Kazdy instrument ma swoje
miejsce, a dobry kompresor moze pomdc inzynierowi w ogélnym miksie.
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Czy kazdy instrument wymaga kompres;ji?

To pytanie moze sktoni¢ wiele os6b do powiedzenia ,absolutnie nie, nadmierna kompresja jest
okropna”. Stwierdzenie to mozna uszczegétowi¢, definiujgc nadmierng kompresje. Samo okres$lenie
wzieto sie zapewne stad, ze stychac prace kompresora. Dobrze zaprojektowany i prawidtowo
wyregulowany kompresor nie powinien by¢ styszalny!

Dlatego tez nadmiernie skompresowany dzwiek bedzie prawdopodobnie niewtasciwg regulacjg na

konkretnym instrumencie - chyba Ze zostanie to zrobione celowo dla uzyskania efektu.

Dlaczego najlepsze konsole na $wiecie umieszczajg kompresory na kazdym kanale?

Odpowied? jest po prostu taka, ze wiekszos¢ instrumentéw potrzebuje jakiejs
formy kompresji, czesto bardzo subtelnej, aby byty prawidtowo styszalne w miksie.

Dlaczego potrzebujemy bramek szumowych?

Rozwazmy oméwiony wczesniej przyktad skompresowanego wokalu; masz teraz zakres dynamiki
20 dB dla kanatu wokalnego. Problemy pojawiaja sie, gdy hatas lub instrumenty (klimatyzator,
gtosny perkusista itp.) w tle mikrofonu wokalnego stajg sie bardziej styszalne po podniesieniu
dolnej granicy zakresu dynamiki. Mozesz sprébowac wyciszy¢ wokal pomiedzy frazami, prébujac

usuna¢ niechciane dzwieki; jednak prawdopodobnie skoriczytoby sie to katastrofalnie.

Lepszg metodg jest zastosowanie bramki szuméw. Prég bramki szuméw mozna ustawi¢ na
dole zakresu dynamiki wokalu, powiedzmy -10 dBu, tak aby bramka odcinata niepozgdane

sygnaty pomiedzy frazami.

Jesli kiedykolwiek miksowate$ dzwiek na zywo, wiesz, jakie problemy moga powodowac talerze,
przepuszczajac je przez mikrofony tomowe. Gdy tylko dodasz troche wysokich tonéw, aby wydoby¢
troche trzasku z tomu, talerze przebijajq sie, umieszczajgc przetworniki tubowe na matej orbicie.
Bramkowanie mikrofonéw tomowych tak, aby talerze nie dzwonity juz przez nie, zapewni

ogromny impuls w oczyszczeniu catego miksu.

Przetwarzanie dynamiki to proces zmiany zakresu dynamiki sygnatu, zwiekszajacy w ten sposéb zdolno$¢
systemu dzwiekowego na zywo lub urzadzenia nagrywajacego do obstugi sygnatu bez znieksztatcen i

szumow oraz pomagajacy w umieszczeniu sygnatu w catym miksie.

5.2.2 Rodzaje przetwarzania dynamicznego

Kompresja/ograniczanie

Uderzenie, pozorna gtosnos¢, obecnosc - to tylko trzy z wielu terminéw uzywanych do

opisania efektéow kompresji/ograniczenia.

Kompresja i ograniczanie to formy kontroli zakresu dynamiki (wzmocnienia). Sygnaty audio majg
bardzo szeroki stosunek szczytowego do $redniego poziomu sygnatu (czasami okreslany

jako zakres dynamiczny, bedacy réznicg miedzy poziomem najgtosniejszym a poziomem
najcichszym). Sygnat szczytowy moze powodowac przecigzenie w tancuchu nagrywania dzwieku
lub wzmacniania dzwieku, co skutkuje znieksztatceniem sygnatu.

Kompresor/limiter to rodzaj wzmacniacza, w ktérym wzmocnienie zalezy od poziomu sygnatu
przechodzgcego przez niego. Mozna ustawi¢ maksymalny poziom kompresora/

ogranicznik umozliwia przejécie, powodujac w ten sposéb automatyczng redukcje wzmocnienia
powyzej pewnego wczesniej okreslonego poziomu sygnatu lub progu. Kompresja odnosi sie
zasadniczo do mozliwosci zmniejszenia o ustalony wspétczynnik wielkosci, o jakg poziom
wyjsciowy sygnatu moze wzrosng¢ w stosunku do poziomu wejsciowego. Przydaje sie do
obnizenia zakresu dynamiki instrumentu lub wokalu, utatwiajac nagrywanie bez znieksztatcania
fletu prostego. Pomaga takze w procesie miksowania, zmniejszajac ilo$¢ zmian poziomu

potrzebnych dla konkretnego instrumentu.

Wezmy na przyktad wokaliste, ktéry podczas wystepu porusza sig przed mikrofonem, przez co poziom
wyjéciowy zmienia sie w nienaturalny sposéb w gére i w dét. Do sygnatu mozna zastosowac¢ kompresor,
aby poméc rozwigzac ten problem z nagrywaniem, redukujgc gtos$niejsze fragmenty na tyle, aby byty

zgodne z ogélnym wykonaniem.
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Sprezarki — terminologia

Stopien, w jakim kompresor redukuje sygnat, zalezy od stopnia kompresji i progu kompresji. Za
tagodng kompresje uwaza sie wspétczynnik 2:1 lub mniejszy, ktéry powoduje dwukrotne
zmniejszenie sygnatu wyjsciowego w przypadku sygnatéw przekraczajgcych prég kompresji.
Stosunki powyzej 10:1 s3 uwazane za mocno ograniczajace.

W miare obnizania progu kompresji wieksza cze$¢ sygnatu wejéciowego jest
kompresowana (przy zatozeniu nominalnego poziomu sygnatu wejsciowego). Nalezy
uwazac, aby nie nadmiernie skompresowac sygnatu, poniewaz zbyt duza kompresja
niszczy akustyczng dynamike wystepu. (To powiedziawszy, niektérzy inzynierowie
wykorzystujg nadmierng kompresje jako efekt, z zabdjczymi wynikami!)

Ograniczanie odnosi sie do przetwarzania, ktére zapobiega zwiekszeniu gto$nosci sygnatu (to
znaczy zapobiega wzrostowi amplitudy sygnatu) na wyjsciu.

Kompresor/ograniczniki s powszechnie uzywane w wielu zastosowaniach audio. Na przyktad:

Beben basowy moze zgubic sie w Scianie gitar elektrycznych. Bez wzgledu na to,

jak bardzo poziom zostanie podwyzszony, beben basowy pozostanie zagubiony

w ,btocie”. Odrobina kompresji moze zaostrzy¢ dzwiek bebna basowego, pozwalajac
mu przebic¢ sie bez koniecznosci zwiekszania poziomu.

Wykonanie wokalne ma zwykle szeroki zakres dynamiki. Stany nieustalone (zwykle
najgtosniejsze fragmenty sygnatu) moga znacznie wykracza¢ poza $redni poziom sygnatu
wokalnego. Poniewaz poziom moze zmieniac sie w sposob ciggty i dramatyczny, niezwykle
trudno jest pokonac ten poziom za pomocg ttumika konsoli. Kompresor/limiter automatycznie
kontroluje wzmocnienie bez zmiany niuanséw wykonania.

Gitara solowa moze wydawac sie maskowana przez gitary rytmiczne. Kompresja moze sprawic,
ze lead wzniesie sie nad tor bez wypychania ttumika przez dach.

Nagrywanie gitary basowej moze by¢ trudne. Staty poziom z dobrym atakiem mozna
osiggnac przy odpowiedniej kompresji. Twéj bas nie musi by¢ rozmyty w dolnym
zakresie miksu. Pozwol, aby kompresor/limiter zapewnit Twojemu basowi site
potrzebng do wybicia dotu miksu.

Prég. Prég sprezarki okresla poziom, od ktérego rozpoczyna sie sprezanie.
Gdy sygnat przekracza ustawiony prég, kwalifikuje sie do kompresji.
Zasadniczo, gdy obrécisz pokretto progu w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, wieksza

cze$¢ sygnatu wejsciowego zostanie skompresowana (zaktadajac, ze masz ustawienie wspétczynnika wieksze niz 1:1).

Stosunek. Stosunek to stosunek poziomu wyjsciowego do poziomu wejsciowego. Innymi stowy,
stosunek okres$la nachylenie $ciskania. Na przyktad, jesli stosunek jest ustawiony na 2:1, wszelkie
poziomy sygnatu powyzej ustawienia progu zostang skompresowane w taki sposéb, ze na kazdy 1 dB
wzrostu poziomu w kompresorze, sygnat wyjsciowy wzro$nie tylko o 0,5 dB. W miare zwigkszania
wspotczynnika kompresor stopniowo staje sie ogranicznikiem.

Ogranicznik. Limiter to kompresor ustawiony tak, aby zapobiega¢ wzrostowi poziomu sygnatu
powyzej progu. Na przyktad, jesli pokretto progu ustawione jest na 0 dB, a przetozenie jest obrécone
maksymalnie w prawo, kompresor staje sie ogranicznikiem przy 0 dB, tak ze sygnat wyjsciowy nie
moze przekroczy¢ 0 dB niezaleznie od poziomu sygnatu wejsciowego.

Atak. Attack ustawia predkos¢, z jaka kompresor oddziatuje na sygnat wejsciowy.

Wolny czas ataku pozwala poczatkowej obwiedni sygnatu (powszechnie okresdlanej

jako poczatkowy stan przejsciowy) przejs¢ przez kompresor w stanie nieprzetworzonym,
podczas gdy szybki czas ataku natychmiast poddaje sygnat ustawieniom wspétczynnika i
progu kompresora.

Uwolnienie. Zwolnienie ustawia czas potrzebny kompresorowi na przywrécenie redukcji

wzmocnienia do zera (bez redukcji wzmocnienia) po tym, jak poziom sygnatu spadnie ponizej

progu kompresji. Bardzo kroétkie czasy zwolnienia moga powodowac bardzo nieréwny lub
Jroztrzesiony” dzwiek, szczegélnie w przypadku instrumentéw o niskiej czestotliwosci, takich jak gitara
basowa. Bardzo dtugie czasy zwolnienia mogg skutkowa¢ nadmiernie skompresowanym dzwiekiem;
czasami nazywa sie to ,zgniataniem” dZzwieku. Jednakze wszystkie zakresy wydawnicze moga by¢

przydatne w r6znych momentach i powinienes poeksperymentowac, aby zapoznac sig z réznymi mozliwosciami dzv
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Ekspansja

Ekspansja — terminologia

Twarde/miekkie kolano. W przypadku kompresji typu ,twarde kolano” redukcja wzmocnienia
sygnatu nastepuje, gdy tylko sygnat przekroczy poziom ustawiony przez prég. W przypadku
kompresji typu ,miekkie kolano” poczatek redukcji wzmocnienia nastepuje stopniowo po
przekroczeniu przez sygnat progu, powodujac bardziej muzyczna reakcje (dla niektérych oséb).

Automatyczny. Przetgcza kompresor w tryb automatycznego ataku i
zwolnienia. Pokretta ataku i zwolnienia przestajg dziata¢ i uzywana jest
zaprogramowana krzywa ataku i zwolnienia.

Zysk makijazu. Podczas kompresji sygnatu redukcja wzmocnienia zwykle powoduje
ogodlne zmniejszenie poziomu. Regulacja wzmocnienia umozliwia przywrécenie
utraconego poziomu spowodowanego kompresjg (np. ponowng regulacjg gto$nosci).

tancuch boczny sprezarki. Gniazdo sidechain przerywa sygnat uzywany przez kompresor w celu
okreslenia stopnia redukcji wzmocnienia, jaki powinien zastosowac. Jezeli do tego gniazda

nie jest podtgczone zadne ztgcze, sygnat wejsciowy kierowany jest bezposrednio do obwodu
sterujgcego sprezarki. Po wiozeniu ztacza do tego gniazda Sciezka sygnatu zostaje przerwana.
Sygnat sterujgcy mozna nastepnie przetworzy¢ za pomoca korektora, na przyktad w celu
zmniejszenia sybilancji (de-esingu) w $ciezce wokalnej. Sygnat sterujacy jest nastepnie zwracany do
urzadzenia poprzez ztgcze. Jednym z powszechnych zastosowan taricucha bocznego jest uzycie
kompresora w celu zmniejszenia poziomu muzyki lub innych dZzwiekéw tta, gdy narrator méwi lub
Spiewa wokalista, dzieki czemu gtos jest wyraznie styszalny. W tym zastosowaniu sygnat

wokalny jest kierowany do wejscia sidechain, podczas gdy muzyka jest kierowana przez gtéwny
obwdd kompresji. Teraz kompresor automatycznie wyciszy, czyli obnizy poziom, muzyki za kazdym
razem, gdy méwi narrator lub Spiewa wokalista.

Istniejg dwa podstawowe rodzaje ekspansji: dynamiczna i w dét. Ekspansja zwieksza zakres dynamiczny
sygnatu po przekroczeniu przez sygnat progu ekspansji.

Ekspansja dynamiczna jest w zasadzie przeciwiefistwem kompresji. W rzeczywistosci nadawcy
korzystajg z dynamicznego rozszerzania, aby ,,cofng¢” kompresje przed transmisjg sygnatu audio.

Jest to powszechnie okreslane jako kompandowanie lub kompresja, po ktérej nastepuje rozszerzanie.

Zdecydowanie najpowszechniejszym zastosowaniem ekspansji jest ekspansja w dét. W
przeciwienstwie do kompresji, ktéra zmniejsza poziom sygnatu po jego wzroscie powyzej
progu kompresji, ekspansja powoduje zmniejszenie poziomu sygnatu po zejsciu sygnatu
ponizej progu kompresiji. Stopien redukcji poziomu zalezy od wspétczynnika ekspansji. Na
przyktad wspoétczynnik rozszerzalnosci 2:1 zmniejsza poziom sygnatu dwukrotnie. (np. jesli
poziom spadnie o 5 dB ponizej progu rozszerzenia, ekspander obnizy go do 10 dB

ponizej progu).

Powszechnie stosowane do redukcji szuméw, ekspansja jest bardzo skuteczna jako prosta
bramka szuméw. Gtéwna réznica miedzy rozszerzaniem a bramkowaniem szuméw polega na
tym, ze rozszerzanie zalezy od poziomu sygnatu po przekroczeniu progu, podczas gdy
bramka szuméw dziata niezaleznie od poziomu sygnatu powyzej progu.

Ekspansja w dét. Rozszerzanie w dét jest najczestszym rozwinieciem stosowanym
w przypadku dZzwieku na zywo i nagrywania. Ten rodzaj rozszerzenia zmniejsza
poziom sygnatu, gdy sygnat spadnie ponizej ustawionego poziomu

progowego. Jest to najczesciej stosowane w celu redukgji hatasu.

Stosunek. Wspétczynnik rozszerzania okresla wielkos$¢ redukcji zastosowanej do
sygnatu, gdy sygnat spadnie ponizej progu rozszerzenia. Na przyktad wspétczynnik
rozszerzalnosci 2:1 thumi sygnat o 2 dB na kazdy 1 dB, ktéry spadnie ponizej progu.
Wspétczynniki 4:1 i wyzsze dziatajg podobnie jak bramka szumoéw, ale bez mozliwosci
dostosowania czasu ataku, przytrzymania i zwolnienia.
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Bramki szumowe

Prég. Prég bramy okresla poziom, przy ktérym brama sie otwiera. Zasadniczo wszystkie sygnaty powyzej
ustawionego progu sg przepuszczane bez wptywu, podczas gdy sygnaty ponizej ustawienia progu s
zmniejszane o warto$¢ ustawiong przez regulacje zakresu. Jesli prég jest ustawiony catkowicie w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, brama jest wytaczona (zawsze otwarta),

umozliwiajac przejscie wszystkich sygnatéw bez wptywu.

Atak. Czas ataku bramy okresla szybko$¢ otwierania sie bramy. W przypadku instrumentéw perkusyjnych
kluczowa jest szybka szybko$¢ ataku, natomiast sygnaty takie jak wokal i gitara basowa wymagaija
wolniejszego ataku. Zbyt szybki atak moze w przypadku tych wolno narastajacych sygnatéw
spowodowac artefakt w sygnale, ktéry bedzie styszalny jako klikniecie. Wszystkie bramy majg mozliwos¢

kliknigcia podczas otwierania, ale prawidtowo ustawiona brama nigdy nie kliknie.

Trzymac. Czas podtrzymania stuzy do utrzymywania bramki otwartej przez okreslony czas
po spadku sygnatu ponizej progu bramki. Moze to by¢ bardzo przydatne w przypadku
efektéw takich jak werbel bramkowany, gdzie bramka pozostaje otwarta po uderzeniu

werbla przez czas trzymania, a nastgpnie gwattownie sie zamyka.

Uwolnienie. Czas zwolnienia bramy okresla szybko$¢ zamykania sie bramy. Czasy zwolnienia
powinny zazwyczaj by¢ ustawione w taki sposéb, aby nie miato to wptywu na naturalne
wybrzmiewanie instrumentu lub bramkowanego wokalu. Krétsze czasy zwolnienia pomagaja
oczysci¢ szum z sygnatu, ale moga powodowac ,trzeszczenie” w instrumentach perkusyjnych.
Dtuzsze czasy zwolnienia zwykle eliminujg ,pagotanie” i nalezy je ustawi¢, uwaznie stuchajac, aby

uzyskac najbardziej naturalne uwolnienie sygnatu.

Zakres. Zasieg bramki to wielko$¢ redukcji wzmocnienia wytwarzana przez bramke.
Dlatego tez, jesli zakres zostanie ustawiony na 0 dB, sygnat nie ulegnie zmianie po
przekroczeniu progu. Jesli zakres jest ustawiony na -60 dB, sygnat bedzie bramkowany

(zmniejszany) o 60 dB itd.

Kluczowe stuchanie. Funkcja Key Listen umozliwia uzytkownikowi

odstuchiwanie sygnatu filtrowanego przez bramke.

Filtr klucza czestotliwosci. Niektére bramki oferujg sterowanie zmienng czestotliwoscia, co pozwala

uzytkownikowi ustawi¢ okreslone pasmo czestotliwosci, ktére spowoduje otwarcie lub zamkniecie bramy.

Bramkowanie szuméw. Bramkowanie szuméw to proces usuwania niepozadanych dzwiekéw z
sygnatu poprzez ttumienie wszystkich sygnatéw ponizej ustalonego progu. Jak opisano, bramka
dziata niezaleznie od sygnatu audio po ,wyzwoleniu” sygnatem przekraczajgcym prég bramki. Brama
pozostanie otwarta tak dtugo, jak sygnat bedzie powyzej progu. To, jak szybko brama sie otwiera,
aby przepusci¢ ,dobry” sygnat, zalezy od czasu ataku. To, jak dlugo brama pozostaje otwarta po

tym, jak sygnat spadnie ponizej progu, zalezy od czasu podtrzymania.

Szybko$¢ zamykania bramy zalezy od zwolnienia. Stopien, w jakim brama ttumi niepozgdany

sygnat, gdy jest zamknieta, zalezy od zasiegu.

Bramki szumowe zostaty pierwotnie zaprojektowane, aby pomdéc wyeliminowac zewnetrzne szumy i
niepozgdane artefakty z nagrania, takie jak syk, dudnienie lub stany przej$ciowe z innych instrumentéw w
pomieszczeniu. Poniewaz syk i hatas nie sg tak gtosne jak nagrywany instrument, prawidtowo ustawiona bramka
pozwoli jedynie na przejscie zamierzonego dzwieku; gtosnos$¢ wszystkiego innego jest obnizona. To nie

tylko usunie niechciane artefakty, takie jak syk, ale takze doda definicje i klarowno$¢ pozagdanemu
dzwiekowi. Jest to bardzo popularne zastosowanie dla bramek szumowych, szczegéinie w przypadku
instrumentéw perkusyjnych, poniewaz dodaje dynamiki lub ,zaostrza” dzwiek perkusyjny i sprawia, ze

jest on bardziej wyrazny.
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5.2.3 Sugestie dotyczgce ustawien kompresiji

Ponizej znajduja sie wstepne ustawienia kompresji zastosowane w PreSonus

BlueMax. Zawarlismy je jako punkt wyjscia do konfiguracji kompresji w
Studio One Artist.

Wokal
Miekki. Jest to tatwa kompresja z niskim ustawieniem wspétczynnika dla ballad, umozliwiajaca szerszy
zakres dynamiki. Jest dobry do uzytku na zywo. To ustawienie pomaga wokalowi ,umiesci¢ sie w Sciezce”.
stosunex UWOLNIENIE
-8,2dB 1,8:1 0,002 ms 38 ms
Sredni. To ustawienie ma wieksze ograniczenia niz ustawienie Kompresja miekka, powodujac
wezszy zakres dynamiki. Przesuwa wokal bardziej do przodu w miksie.
stosunex UWOLNIENIE
-3,3dB 2,8:1 0,002 ms 38 ms
Krzykacz. To ustawienie jest przeznaczone dla gtosnych wokali. Jest to dos¢ trudne ustawienie
kompresji dla wokalisty, ktéry czesto wiacza i wytacza mikrofon. Stawia gtos ,w twarz".
stosune UWOLNIENIE
-1,1dB 3,81 0,002 ms 38 ms
Perkusja

Werbel/kopniecie. To ustawienie umozliwia przejécie pierwszego przejscia i kompresuje
reszte sygnatu, dajgc mocne ,trzask” z przodu i diuzsze zwolnienie.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-2,1dB 3,5:1 78 ms 300 ms

Lewe/prawe (stereo) napowietrzne. Niski wspétczynnik i prég w tym ustawieniu
daja ,gruby” kontur, aby wyréwna¢ dzwiek z mikrofonéw perkusyjnych
umieszczonych nad gtowa. Dolny zakres jest podwyzszony, a ogélny dzwiek

jest bardziej obecny i mniej ambientowy. Otrzymujesz wiecej ,boomu” i mniej ,przestrzeni”.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-13,7dB 1,3:1 27 ms 128 ms

Instrumenty progowe

Elektryczna gitara basowa. Szybki atak i wolne zwolnienie w tym ustawieniu wzmocnig

elektryczny bas i zapewnia kontrole w celu uzyskania bardziej spéjnego poziomu.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-4,4dB 2,6:1 45,7 ms 189 ms

Gitara akustyczna. To ustawienie podkresla atak gitary akustycznej i
pomaga utrzymacd réownomierny poziom sygnatu, zapobiegajac znikaniu gitary
akustycznej w utworze.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-6,3dB 3,4:1 188 ms 400 ms

Gitara elektryczna. To jest ustawienie dla ,chrzeszczacej” elektrycznej
gitary rytmicznej. Powolny atak pomaga zblizy¢ sie do elektrycznej gitary
rytmicznej i nadac jej charakter.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-0,1dB 2,41 26 ms 193 ms
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Klawiatury
Fortepian. Jest to specjalne ustawienie zapewniajgce réwny poziom na catej klawiaturze.
Zostat zaprojektowany, aby poméc wyréwnac goére i dét pianina akustycznego. Innymi stowy,
pomaga to styszec¢ lewa reke razem z prawa.
STOSUNEK UWOLNIENIE
-10,8 dB 1,9:1 108 ms 112 ms
Syntezator Szybkiego ataku i zwolnienia w tym ustawieniu mozna uzywac do
uderzen tubowych syntezatora lub do linii basu granych na syntezatorze.
STOSUNEK UWOLNIENIE
-11,9dB 1,8:1 0,002 ms 85ms
Orkiestrowy. Uzyj tego ustawienia w przypadku padéw smyczkowych i innych typéw syntezowanych
partii orkiestrowych. Zmniejszy to ogélny zakres dynamiki, co utatwi umieszczenie utworu w miksie.
STOSUNEK UWOLNIENIE
3,3dB 2,511 1,8ms 50 ms
Miks stereo
Ogranicznik stereo. Jak sama nazwa wskazuje, jest to twardy limiter, czyli ustawienie ,brickwall” —
idealny do kontrolowania poziomu w dwusciezkowym decku miksujacym lub na wyjsciu stereo.
STOSUNEK UWOLNIENIE
5,5dB 7,11 0,001 ms 98 ms
Kontur. To ustawienie pogrubia gtéwny miks.
STOSUNEK UWOLNIENIE
-13,4dB 1,2:1 0,002 ms 182ms
Efekty

Sciskac. Jest to kompresja dynamiczna przeznaczona do utworéw solowych, szczegéinie
na gitarze elektrycznej. Daje ten szklisty dzwiek ,Tele/Strat”. To prawdziwy klasyk.

UWOLNIENIE

STOSUNEK

-4,6 dB 2,4:1 7.2ms 93 ms

Pompa. Jest to ustawienie umozliwiajgce ,pompowanie” sprezarki w pozadany sposéb.
Efekt ten jest dobry w przypadku werbli, poniewaz zwieksza dtugos¢ stanu
przejéciowego poprzez podniesienie sygnatu po poczatkowym skoku.

UWOLNIENIE

STOSUNEK

0dB 1,91 1ms 0,001 ms

38



5.0 Poradniki AudioBox™ iOne i iTwo
5.3 Korektory Instrukcja obstugi

5.3 Korektory

Studio One Artist zawiera takze kilka wtyczek EQ. Oto krotkie wyjasnienie

dziatania korektora, a takze kilka wykreséw utatwiajgcych poruszanie sie po
zakresach czestotliwo$ci réznych instrumentéw, dzieki czemu mozna szybko wybrac
najlepsze ustawienia korektora dla nagran i mikséw na zywo.

5.3.1 Co to jest korektor?

Korektor to filtr umozliwiajacy regulacje poziomu czestotliwosci lub zakresu
czestotliwosci sygnatu audio. W najprostszej formie korektor umozliwia podkrecenie
lub zmniejszenie tonéw wysokich i niskich, co pozwala na regulacje barwy,
powiedzmy, samochodowego zestawu stereo lub iPoda. W nagraniu korekcja jest
wyrafinowang sztuka. Dobre wyréwnanie ma kluczowe znaczenie dla dobrego miksu.

Prawidtowo zastosowany korektor moze sprawia¢ wrazenie blisko$ci lub odlegtosci,
Jpogrubiac” lub ,wyciencza¢” dzwiek oraz pomaga¢ w mieszaniu lub zapewnianiu
separacji podobnych dzwiekéw w miksie, pozwalajgc im obu przeswitywac w miksie.

Korektor parametryczny

Korektor parametryczny i korektor pétparametryczny to najpopularniejsze korektory

stosowane w nagraniach i sytuacjach na zywo, poniewaz zapewniajg ciaggtg kontrole nad
wszystkimi parametrami. Korektor parametryczny zapewnia ciagta kontrole nad zawartoscig
czestotliwosci sygnatu audio, ktéra jest podzielona na kilka pasm czestotliwosci

(najczesciej od trzech do siedmiu pasm). W petni parametryczny korektor, taki jak ten w
StudioLive 24.4.2, zapewnia kontrole nad szerokoscig pasma (w zasadzie zakresem czestotliwosci,
na ktére ma to wplyw), czestotliwoscig sSrodkowa pasma oraz poziomem (wzmocnienie/
obnizenie) wyznaczonego pasma czestotliwosci. Oferuje takze osobng kontrole nad Q, czyli
stosunkiem czestotliwos$ci Srodkowej do szerokosci pasma. Pétparametryczny korektor zapewnia
kontrole nad wiekszoscig tych parametréw, ale Q jest state. Niektore urzadzenia, takie jak
interfejsy StudioLive 16.4.2i 16.0.2 oraz interfejsy serii AudioBox VSL, posiadajg korektor quasi-
parametryczny, czyli korektor pétparametryczny z prostym, przetgczalnym ustawieniem Q (zwykle High i Low Q).

Q to stosunek czestotliwosci sSrodkowej do szerokos$ci pasma. Jesli czestotliwos¢
Srodkowa jest stata, szerokos$¢ pasma jest odwrotnie proporcjonalna do Q, co

oznacza, ze gdy zwiekszasz Q, zawezasz szerokos¢ pasma. W catkowicie parametrycznych
korektorach masz ciggta kontrole pasma i/lub ciggtg kontrole Q, co pozwala na

tlumienie lub wzmacnianie bardzo waskiego lub szerokiego zakresu czestotliwosci.

Waskie pasmo (wyzsze Q) ma oczywiste zalety w usuwaniu nieprzyjemnych tonéw.
Zatézmy, ze werbel w Twoim miksie ma irytujgce brzmienie. Przy bardzo waskim pasmie
mozna wyizolowac te jedng czestotliwosc¢ (zwykle okoto 1 kHz) i usuna¢ jg lub odrzucié.
Ten typ waskopasmowego filtra odrzucajgcego jest réwniez znany jako filtr wycinajacy.
Wycinajac nieodpowiednig czestotliwo$¢, mozesz usungé problem bez usuwania
instrumentu z miksu. Waskie pasmo jest réwniez przydatne do wzmacniania przyjemnych
tonoéw instrumentu, takich jak atak. Wezmy na przyktad beben basowy. Beben basowy
rezonuje w zakresie od 60 do 125 Hz, ale atak bebna basowego jest znacznie wyzszy

przy czestotliwosci od 2 do 5 kHz. Ustawiajac waskie pasmo i nieco zwiekszajac atak,
mozesz uzyska¢ mocniejszg stope bez przyttaczania reszty miksu.

Szerokie pasmo wzmacnia lub ostabia wieksze pasmo czestotliwosci. Szerokie i waskie
pasma (wysokie i niskie Q) sg zwykle uzywane w potgczeniu ze sobg, aby osiaggna¢ pozadany
efekt. Przyjrzyjmy sie jeszcze raz naszej stopie bebna.

Mamy beben basowy, ktéry ma swietny, duzy, niski dzwiek skupiony wokét 100 Hz i atak
uderzajacy niemal catkowicie przy 4 kHz. W tym przyktadzie uzytbys szerokiego pasma w
pasmie niskich czestotliwosci, skupionego wokét 100 Hz, i waskiego pasma wzmocnionego
przy 4 kHz. W ten sposéb akcentujesz to, co najlepsze i bagatelizujesz wszystko inne, co

ten konkretny beben basowy ma do zaoferowania.
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Potkowy korektor ttumi lub wzmacnia czestotliwosci powyzej lub ponizej okreslonego punktu odciecia.
Korektory pétkowe wystepujg w dwdéch réznych odmianach: gérnoprzepustowej i dolnoprzepustowe;j.

Dolnoprzepustowe filtry pétkowe przepuszczajg wszystkie czestotliwosci ponizej
okreslonej czestotliwosci odciecia, jednoczesnie ttumigc wszystkie czestotliwosci
powyzej niej. Filtr gérnoprzepustowy dziata odwrotnie: przepuszcza wszystkie

czestotliwosci powyzej okreslonej czestotliwosci odciecia, jednoczesnie thumigc wszystko ponizej.

Korektor graficzny to wielopasmowy korektor, ktéry wykorzystuje suwaki do regulacji
amplitudy dla kazdego pasma czestotliwosci. Swojg nazwe zawdziecza potozeniu suwakoéw,
ktére graficznie przedstawiajg wynikowg krzywg odpowiedzi czestotliwosciowej.
Czestotliwo$¢ Srodkowa i szeroko$¢ pasma sg state; poziom (amplituda) kazdego

pasma jest jedynym regulowanym parametrem.

Korektory graficzne sg zwykle uzywane do dostrajania ogélnego miksu dla konkretnego
pomieszczenia. Na przyktad, jesli miksujesz w ,martwym” pomieszczeniu, mozesz chcie¢ wzmocni¢
wysokie czestotliwosci i ostabi¢ cze$¢ niskich czestotliwosci. Jedli miksujesz w pomieszczeniu

»ha zywo", moze by¢ konieczne obnizenie wysokich czestotliwosci $rednich i najwyzszych. Ogélnie
rzecz biorac, nie nalezy dokonywa¢ drastycznych zmian amplitudy w zadnym konkretnym pasmie
czestotliwosci. Zamiast tego dokonuj mniejszych, stopniowych korekt w szerszym spektrum, aby
dopetni¢ ostateczny miks. Aby poméc Ci w tych regulacjach, ponizej znajduje sie przeglad czestotliwosci

wptywajacych na rézne charakterystyki dzwieku:

Subbas (16 Hz do 60 Hz). Najnizsze z tych niskich czestotliwosci sg raczej odczuwalne niz styszalne, jak
w przypadku dudnienia na autostradzie lub trzesienia ziemi. Czestotliwosci te dajg Twojemu miksowi
poczucie mocy, nawet jesli pojawiajg sie tylko sporadycznie. Jednakze nadmierne podkreslanie

czestotliwosci w tym zakresie spowoduje zabtocenie mieszanki.

Bas (60 Hz do 250 Hz). Poniewaz ten zakres zawiera podstawowe nuty sekcji rytmicznej, wszelkie
zmiany EQ beda miaty wptyw na réwnowage Twojego miksu, czynigc go grubym lub cienkim.
Zbyt duzy nacisk spowoduje, ze mieszanka bedzie dudnigca.

Niskie $rednie (250 Hz do 2 kHz). Ogélnie rzecz biorac, bedziesz chciat podkresli¢ dolng czes$¢ tego
zakresu i zmniejszy¢ nacisk na gérng cze$¢. Zwiekszenie zakresu z 250 Hz do 500 Hz podkresli
atmosfere w studiu i doda przejrzystosci basom i instrumentom o nizszych czestotliwosciach. Zakres
od 500 Hz do 2 kHz moze sprawi¢, ze instrumenty Sredniotonowe (gitara, werbel, saksofon itp.)
beda ,traci¢”, a zbyt duze wzmocnienie w zakresie od 1 kHz do 2 kHz moze sprawi¢, ze miks bedzie
brzmiat cienko lub ,metalicznie”.

Wysokie tony $rednie (2 kHz do 4 kHz). W tym zakresie wystepuje cze$¢ ataku
instrumentdéw perkusyjnych i rytmicznych. Wysoka $rednica odpowiada takze za
projekcje instrumentéw $redniotonowych.

Obecnos¢ (4 kHz do 6 kHz). Ten zakres czestotliwosci jest cze$ciowo odpowiedzialny za
klarowno$¢ miksu i zapewnia kontrole nad postrzeganiem odlegtosci. Jesli zwiekszysz
ten zakres czestotliwosci, miks bedzie postrzegany jako znajdujacy sie blizej stuchacza.
Ttumienie w okolicach 5 kHz sprawi, ze miks bedzie brzmiat dalej, ale takze bedzie

bardziej przejrzysty.

Jasnos¢ (6 kHz do 16 kHz). Chociaz ten zakres kontroluje blask i przejrzysto$¢
miksu, zbyt duze wzmocnienie moze spowodowa¢ pewne przesterowanie, wiec

miej oko na gtéwny miernik.
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5.3.2 Ustawienia wyréwnania: jak znalez¢ najlepsze i zostawic reszte

Jak znalez¢ najlepsze i najgorsze cechy kazdego instrumentu i odpowiednio
dostosowac jego czestotliwos¢? Oto krotki przewodnik:

* Najpierw zagraj solo na instrumencie, z ktérym pracujesz. Wiekszo$¢ inzynieréw zaczyna budowac
swoj miks od perkusji i pracuje od dotu do géry (stopa, werbel, tomy, hi-hat, narzuty). Kazdy
instrument rezonuje gtéwnie w okre$lonym pasmie czestotliwosci, wiec jesli pracujesz
nad mikrofonem do stopy, zacznij od najnizszego pasma korektora. Dostréj najlepiej
brzmiacy najnizszy ton i przejdz do ataku. Nierzadko styszy sie irytujgce dzwonienie lub ,brzek”
zmieszane z niesamowicie brzmigcym dolnym pasmem i doskonatym atakiem, wigec Twoim
nastepnym zadaniem bedzie znalezienie irytujgcej czestotliwosci i wyciecie jej. Gdy
bedziesz zadowolony ze swojego bebna basowego, wycisz go i przejdz do nastepnego
instrumentu.

* Warto poswieci¢ czas na wyréwnywanie.
Twoj miks bedzie miat lepszg separacje i wiekszg przejrzystosc.

Dodatkowe porady:

* Mozesz zrobi¢ tylko tyle. Nie kazdy instrument moze i powinien miec¢ petny,
bogaty dét i ostry atak. Jedli kazdy instrument zostanie wyregulowany tak, aby
dawat ten sam efekt, straci swojg tozsamo$¢ w miksie. Twoim celem nie jest
indywidualna doskonatos¢, lecz doskonato$¢ w jednosci. « Odejdz

od miksu. Twoje uszy sie meczg, tak jak reszta
z ciebie. Jesli szczegdlnie ciezko pracujesz nad jednym instrumentem, twoje uszy
beda dostownie odretwiate na ten zakres czestotliwosci.

« Twoja pamiec nie jest taka, jak myslisz. Poréwnanie ptaskiego korektora i utworzonej
krzywej pozwala zobaczy¢ i ustysze¢ doktadnie to, co zrobite$. Wiec badz ze sobg szczery.
Czasami ustawienie EQ, nad ktérym pracowate$ przez 15 minut, nie jest wtasciwym
wyborem, wiec przejdz dalej.

+ Nigdy nie bdj sie podejmowac ryzyka. Najlepsze sztuczki EQ zostaty znalezione przez szalonych
naukowcéw zajmujgcych sie dzwiekiem. W przypadku kazdego instrumentu istniejg czestotliwosci,
ktére mozna ostabic¢ lub wzmocni¢, aby dodac przejrzystosci lub petni. Zmiana niewtasciwych
czestotliwosci moze sprawi¢, ze instrument bedzie przenikliwy, btotnisty lub po prostu irytujacy.
Ponizsze dwa wykresy sugerujg zakresy czestotliwosci, ktére nalezy zaakcentowac lub
bagatelizowa¢ w przypadku najpopularniejszych instrumentéw. To tylko sugestie; moze zaistnie¢
potrzeba zwiekszenia lub zmniejszenia czestotliwosci w zaleznosci od instrumentu, pomieszczenia i mikrofonu.
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5.4 Przewodniki czestotliwosci EQ

Tabela 1

Instrument Co wycig¢ Dlaczego cigé Co wzmocni¢ Dlaczego wzmacniat
Ludzki gtos 7 kHz Syczenie 8 kHz Duzy déwiek
2 kHz Przenikivy 3 kHz i wigcej o
1 kHz Nosowy 200-400 Hz Ciato
80 Hz i ponizej Wyskakujace P
Fortepian 1-2kHz Metaliczny 5 kHz Wiecej obecnosci
300 Hz Bum 100 Hz Dolny koniec
Gitara elektryczna 1-2 kHz prenikivy 3kHz Preejraystose
80 Hz i ponizej Zmacic 125 Hz Dolny koniec
Gitara akustyczna 2-3kHz Metaliczny 5 kHz i wigcej Blask
200 Hz Bum 125 Hz Peiny
Elektryczna gitara basowa 1 kHz Cienki 600 Hz Warczec¢
125 Hz BOm 80 Hz i ponizej Dolny koniec
Gitara basowa 600 Hz Dziurawy 2-5kHz Ostry atak
200 Hz Bum 125 Hz i ponizej Dolny koniec
Werbel 1 kHz Irytujacy 2 kHz Gy
150-200 Hz Petny
80 Hz Gleboko
Kopnac perkusje 400 Hz Zmaci¢ 2-5kHz Ostry atak
80 Hz i ponizej Bum 60-125 Hz Dolny koniec
Tommy 300 Hz Bum 2-5kHz Ostry atak
80-200 Hz Dolny koniec
Zel 1 kHz Irytujacy 7-8 kHz Trzask
8-12 kHz Blask
15 kHz e
Rogi (ikilz Honky 8-12 kHz Duzy dzwiek
120 Hz i ponizej Zmaci¢ 2 kHz Prasirzystosc
Sekcja sznurkowa 3 kHz preeniivy 2kHz Pracrzystost
120 Hz i ponizej Zmaci¢ 400-600 Hz Bujne i petne
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Tabela 2

ZWIEKSZYC

+ mocniejszy bas do
i + obecnos¢ wokalna

instrumentow

« kopigdie | atak tomem

o niskiej czgstotlwosci

(stopa, tom, bas) - wigce] brzmies palcow

na basie
* peinia gitary i werbla  rozjaénié wokal, gitare

« atak fortepianu i gitary akustyczna,

+ Klarownos linii basu

akustyczne fortepian
 cieplo fortepianu | [ — wenel o
rogow Pr————— «jasniejsza gitara rockowa « twardsze talerze

+ Karownoée linii basu
i uderzye

- kopnigcie atak tomem

- atak perkusyiny
basone pluckt + zmnieszy¢ otgpienie glosu ~bardie oddychajacy wosal
« Acak gitary akustycznej/
« wiecej brzmiei palcow na basie * rozjasniajq talerze,
elektryczne]

« penia do niskiej instrumenty smyczkowe,

 ostrose do: .
~atak dolnego rejestru ety

syntezatory, gtary rockowe,
fortepianu yntezatory, gitary b '
« Caystos¢ i uderzenie giary akustycane, forepian ardziej realistyczne
tiniibasu + Marownos¢ glosu prébid i syntezatory

G

+ petnia wokalna

estotliwosci

instrumenty + mocny werbel i gitara

(kopniee, tom, bas)

100 Hz 400 Hz

« zmniejszyé kopnigcie |
Tomek, nuda

800 Hz 1,5 kHz 3 kHz

« zmniejszyé otepienie

+ 2wigkszy¢ Klarownosé gitary « dodaje dystansu « wokal: zmniejsz

watarach instrumenty ta
«amniejszy¢ gtarowy bum” gt trumenty v

+ zmigkeza cienka” gitare

« zmniejsz bas

- amiefs2y¢ zablocenle  amnefzye grubost - awigkszyé oddychalnosé

gitary ‘wokalu w tle

Jbum’ w celu zwigkszenia

wolale | instrumenty

Sredniotonowe

Karownos¢ mieszanki

« zminiejszyé zbyt - przebierac wokale

« zmniejsz diugi bas jasne tony gitary, ktre sa lekko rozstrojone

gitarowe

alikwoty w talerzach

CIECIE

5.5 Sugestie ustawien EQ

Studio One Artist zawiera kilka wtyczek EQ. Aby dowiedzie¢ sie, od czego zacza¢, zapoznaj sie z
ponizszymi ogélnymi ustawieniami korektora dla kilku réznych instrumentéw. Podobnie jak w
przypadku ustawien kompresji w rozdziale 5.2.3, wtasciwe ustawienie EQ dla danego
instrumentu bedzie zaleze¢ od pomieszczenia i tonacji instrumentu.

Wokal

Popowy wokal zenski

NISKIWEAWYE NISKA POLKA N ) NISKIQ NiSKIZYSK NISKA SREDNIA NISKA SREDNIA NISKA $REDNIA Q NISKI SREDNT WZMOCNIENIE

WEAWYE (CZESTOTUWOSC Ha)

WYSOKI SREDNI WE./ WYSOKA CZESTOTLIWOSE WYSOKIE $REDNIE @ WYSOKIE WEMOCNIENTE SREDNTE WYSOKIE WEWYE WYSOKA POEKA — WYSOKIE @ WYSOKI ZYSK

SREDNIA (k) CZESTOTUWOSC (kH2)

NA 2.4 0,4 +2 NA - 6,0 0,3 +8

Rockowy wokal kobiecy

NISKIWEWYE NISKA POLKA N ) NISKIQ NISKI ZYSK NISKA SREDNIA NISKA SREDNIA NISKA $REDNIA Q NISKI SREDNI WZMOCNIENIE

WEAWYE CZESTOTUWOSC H2)

NA NA 155 - +4 NA 465 0,4 +6

WYSOKI $REDNI WE./ WSOk CZESTOTLWOSE WYSOKIE $REDNIE Q WYSOKIE WEMOCNIENTE SREDNE WYSOKIE WE/WYE. WYSOKA POEKA wrsoka WYSOKIE Q Wys0KI ZYsK

- e CZESTOTUWOSC (kH2)

NA 1.4 0,6 +6 NA o 4.2 0,5 +2
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Poradniki 5.0
5.5 Sugestie ustawien EQ

Popowy meski wokal

NISKI We.WYE

NISKA POEKA 5K . NISKIQ

NISKI ZYSK NISKA SREDNIA NISKA $REDNIA

WEWYE

AudioBox™ iOne i iTwo
Instrukcja obstugi

NISKA $REDNIA Q

NA - 225 0,3

KL SREDNI WYSOKIE $REDNIE Q £ WZMOCIENE $REDNIE

SREDNIA (H2)

WYSOKIE WEAYE. WYSOKA POLKA WYsokA

czEsTOTLY

WYSOKIEQ

NA 2.0 0,6 +2

NA - 7.2

0,5 +4

Rockowy meski wokal

NISKI We.WYE NISKA POLKA

NISKA CZESTOTLIW NISKIQ

NISKI ZYSK NISKA $REDNIA NISKA $REDNIA

WEWYE

NISKA $REDNIA Q

NA o 155 0,5

+2 NA 265

0,3 -6

WYSOKI $REDNI W/ WYSOKIE $REDNIE Q NIENIE SREDNIE

SREDNIA (H2)

WYSOKIE WEAYE.

WYSOKIEQ

Perkusja

Sidta

NISKA POLKA A v NISKI Q

NISKA SREDNIA NISKA SREDNIA

WewE

REDNIA Q

OKI $REDNI WE./ WYSOKIE $REDNIE Q ENIE $REDNIE

SREONIA (42)

NA 1.6 03 +4

WYSOKIE We/WYE

NA NA 4.2

WYSOKIEQ WYSOKI ZYSK

- +4

Lewe/prawe (stereo) napowietrzne

NISKI We.MWYE STLWOSC (H2) NISKIQ

NISKI ZYSK N REDN NISKA SREDNIA

NA — 108 0,6

TUWOSE

SREDNIA (2)

WYSOKIE We.MWYE WYSOKA POLKA KA

CZESTOTLIWOSC (kHa)

Wyso

NA 29 03 0

NA NA 8,0

- +4

Kopna¢ perkusje

NISKI WEMWYE 6 N NISKI Q

NISKA SREDNIA

WEMYE

NISKA SREDNIA Q

WYSOKA CZESTOTLIWOSC

WYSOKIE W. WYSOKA POLKA

WYSOKIE Q

NA 1.6 0,6 0

NA - 6,0

2.0 +4

Elektryczna gitara basowa

NISKA POLKA NISKA CZESTOTLIWOSC (Hz) NISKI Q

NISKA SREDNIA NISKA SREDNIA

WeWYE

NISKA SREDNIA Q

NA NA 36

-

0,4 +4

WYSOKI SREDNI We./ WYSOKIE SREDNIE Q

SREDNIA (k)

WYSOKA POLKA Wysoka

WYSOKI ZYSK

NA 2.0 0,6 +4

NA NA 42

+1

Ny

a4



5.0 Poradniki AudioBox™ iOne i iTwo
5.5 Sugestie ustawien EQ Instrukcja obstugi

Gitara akustyczna

NISKI We/WYE NISKA POEKA N ESTOTLIWOSC (Hz) N K NISKA SREDNIA NISKA SREDN NISKA $REDNIA Q NISKI $REDNI WZMOCNIENTE

WEYE czesTOTIW

WYSOKI $REDNI WE./ . ‘ WYSOKIE $REDNIE Q e g A WYSOKIE Q

NA 2.0 0,3 0 NA NA 6,0 ey +4

NISKI WEWYE NISKA POEKA NISKA CZESTOTLIWOSC (Hz) N 3 NISKA $REDNIA

WEWYE

NA f— 320 0,5 +6 NA 960 0,4 0

WYSOKI $REDNI We./ SEE WYSOKIE $REDNIE Q w NIENIE SREDNIE WYSOKIE We. WYE WYSOKA POLKA WYSOKA WYSOKIE Q

SREDNIA (k) czEsTOTLIW

NA 3.5 1,0 +4 NA NA 12 ey 0

Fortepian

STOTLIWOSC (H2) N 3 N N NISKA $REDNIA Q. SREDNI WZMOCNIENIE

SOKI $REDNI WE./ . WYSOKIE

SREONIA (H2) STOTLIWOSE (kH2)

NA 29 0,4 +2 NA s 7.2 0,6 +4
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6.0 Informacje techniczne
6.1 Dane techniczne iOne i iTwo

6.0 Informacje techniczne

6.1 Dane techniczne iOne i iTwo

dioBox iOne dioBox iTwo

Przedwzmacniacz mikrofonowy

AudioBox™ iOne i iTwo
Instrukcja obstugi

Typ

XLR zenskie, zbalansowane

XLR zenskie, zbalansowane

Pasmo przenoszenia (3,0 dB)

10 Hz do 40 kHz

10 Hz do 40 kHz

Impedancja wejéciowa (zréwnowazona) 1200 Q 1200 Q
THD+N (niewazone, 1 kHz przy wyjsciu +4 dBu, wzmocnienie jednostkowe) <0,008% <0,008%
Stosunek sygnat/szum (wzmocnienie jednostkowe, ref. = +4 dBu, 20 Hz do 22 kHz) >95dB >95dB
Wspétczynnik ttumienia sygnatu wspélnego (1 kHz, wzmocnienie 52 dB) >65dB

Zakres kontroli wzmocnienia (+ 1 dB) 0dBdo52dB 0dBdo52dB
Maksymalny poziom wejéciowy (wzmocnienie jednostkowe, 1 kHz przy 0,5% THD+N) +10 dBu +10 dBu

Zasilanie fantomowe (+2 VDC)

48V pradu stalego

+48 V pradu staego.

Wejscie liniowe

Typ

%" TRS zenskie, zbalansowane

%" TRS zenskie, zbalansowane

Impedancja wejsciowa

10kQ

10kQ

Wejscie instrumentu

Typ

%" TS zenskie, niesymetryczne

%" TS zenskie, niesymetryczne

Impedancja wej$ciowa

1MQ

1MQ

Wyjscia liniowe

Typ

%" TRS zenskie, zbalansowane

%" TRS zenskie, zbalansowane

Impedancja wyjsciowa

51Q

51Q

Wyjscie stuchawkowe

Typ Aktywne stereo %" TRS Aktywne stereo %" TRS
Maksymalna 60 mW/kanat. @ Obciazenie 60 Q 60 mW/kanat. @ Obcigzenie 60 Q
charakterystyka czestotliwosciowa wyjscia (+1,0 dB) 20 Hz - 30 kHz 20 Hz - 30 kHz
We/wy MIDI

Typ Podwajne 5-pinowe zefiskie ztacze DIN Podwajne 5-pinowe zefiskie ztacze DIN
Dzwiek cyfrowy

Zakres dynamiki ADC (A-wtd, czestotliwos$¢ probkowania 48 kHz) 105dB 105dB

Zakres dynamiki DAC (A-wtd, czestotliwos$¢ probkowania 48 kHz) 105dB 105dB

Gtebia bitowa 24 24

Poziom odniesienia dla 0 dBFS +10 dBu +10 dBu

Wewnetrzne wybory czestotliwosci prébkowania (kHz)

44,1, 48, 88,2, 96

44,1, 48, 88,2, 96

Moc Zasilany z magistrali USB Zasilany z magistrali USB
Fizyczny

Wysokos¢ 1,71 cala (43,5 mm) 1,71 cala (43,5 mm)
Glebokos¢ 5,31 cala (135 mm) 5,31 cala (135 mm)
Szerokosé 5,91 cala (150 mm) 7,56 cala (192 mm)
Waga 1,35 funta (0,62 kg) 1,35 funta (0,62 kg)
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AudioBox™ iOne i iTwo
Instrukcja obstugi

7.0 Rozwigzywanie problemdw i gwarancja
7.1 Rozwigzywanie problemoéw

7.0 Rozwigzywanie probleméw i gwarancja

7.1 Rozwigzywanie probleméw

Podczas uzywania standardowego komputera jako cyfrowej stacji roboczej audio (DAW) moze pojawic sie
wiele problemoéw technicznych. PreSonus moze zapewni¢ pomoc jedynie w przypadku probleméw
bezposrednio zwigzanych z interfejsem AudioBox iOne i iTwo oraz oprogramowaniem cyfrowej stacji
roboczej audio Studio One. Firma PreSonus nie zapewnia wsparcia w zakresie sprzetu komputerowego,
systemoéw operacyjnych oraz sprzetu i oprogramowania innych firm i moze by¢ konieczne

skontaktowanie sig z producentem tych produktéw w celu uzyskania pomocy technicznej.

Nalezy regularnie odwiedza¢ witryne internetowg PreSonus (www.presonus.com), aby
uzyskac informacje i aktualizacje oprogramowania, aktualizacje oprogramowania sprzetowego

oraz dokumentacje pomocy technicznej, w tym czesto zadawane pytania.

Pomoc techniczna online jest dostepna pod adresem www.presonus.

com/support/Contact-Technical-Support.
Pomoc techniczna jest dostepna za posrednictwem poczty elektronicznej pod adresem techsupport@presonus.com.

Telefoniczna pomoc techniczna PreSonus jest dostepna dla klientéw w USA od poniedziatku do pigtku
w godzinach od 9:00 do 17:00 czasu centralnego, dzwoniagc pod numer 1-225-

216-7887. Klienci spoza USA powinni skontaktowac sie ze swoim krajowym lub regionalnym
dystrybutorem w celu uzyskania telefonicznej pomocy technicznej. Lista miedzynarodowych

dystrybutoréw znajduje sie na stronie www.presonus.com/buy/international_distributors.
AudioBox nie taczy sie z komputerem

Sprawdz, czy kabel USB jest prawidtowo podtaczony zaréwno do AudioBoxa, jak i do komputera.
Odtacz niepotrzebne urzadzenia peryferyjne USB.

Sprawd?, czy AudioBox jest podtgczony do ztgcza USB.

AudioBox nie tgczy sie z iPadem

Sprawdz, czy kabel USB jest prawidtowo podtgczony zaréwno do AudioBoxa,
jak i do kompatybilnego zasilacza USB 5V, 2,1 A (2100 mA), takiego jak ten

dostarczony z iPadem.

Sprawd?, czy AudioBox jest podtgczony do iPada za pomocg 30-
pinowego kabla Apple lub Lightning.

Fazowanie sygnatu wejsciowego podczas monitorowania przy uzyciu programu Studio One lub innego DAW

Sprawdz, czy pokretto miksowania z przodu AudioBoxa jest obrécone catkowicie w kierunku zgodnym z
ruchem wskazéwek zegara, do pozycji odtwarzania. Jesli wolisz uzywa¢ analogowego monitorowania o
zerowej latencji w swoim AudioBoxie, upewnij sie, ze kanat wejsciowy w Twoim DAW ma wytgczone
monitorowanie programowe. Bedziesz monitorowa¢ poprzez magistrale analogowg w AudioBoxie, a
nie w DAW, uzywajac pokretta Mix z przodu AudioBoxa, aby potaczy¢ odtwarzanie z komputera z

analogowym sygnatem wej$ciowym.
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7.0 Rozwiagzywanie problemdw i gwarancja AudioBox™ iOne i iTwo

7.2 Gwarancja

7.2 Gwarancja

Instrukcja obstugi

Zobowiazania gwarancyjne PreSonus dotyczgce tego produktu sprzetowego sg
ograniczone do warunkéw okreslonych ponizej:

Jaki zwigzek ma prawo konsumenckie z niniejszg gwarancja:

NINIEJSZA GWARANCJA PRZYZNAJE UZYTKOWNIKOWI OKRESLONE PRAWA, A UZYTKOWNIK MOZE

MIEC INNE PRAWA, KTORE ROZNIA SIE W ZALEZNOSCI OD STANU (LUB KRAJU LUB PROWINCJI). INNY
NIZ DOZWOLONE PRZEZ PRAWO, PRESONUS NIE WYEACZA, OGRANICZA ANI NIE ZAWIESZA INNYCH
PRAW, KTORE MOZESZ PRZYSEUGIWAC, W TYM TYCH, KTORE MOGA WYNIKAC Z NIEZGODNOSCI
UMOWY SPRZEDAZY. ABY W PELNI ZROZUMIEC SWOJE PRAWA, NALEZY SKONSULTOWAC SIE Z PRAWEM
OBOWIAZUJACYM W SWOIM KRAJU, PROWINCJI LUB STANIE.

Produkty PreSonus i ustawowa gwarancja UE:

Co obejmuje ta gwarancja:

Wytgczenia i ograniczenia:

Kiedy kupujesz produkty PreSonus, prawo konsumenckie Unii Europejskiej zapewnia ustawowe
prawa gwarancyjne oprocz zakresu, jaki otrzymujesz w ramach ograniczonej gwarancji

PreSonus. Podsumowanie gwarancji ustawowej UE i ograniczonej gwarancji PreSonus znajduje

sie ponizej:
Prawo konsumenckie UE Ograniczona gwarancja PreSonus
Naprawa lub wymiana Wady wystepuja w chwili odbioru dostawy
Wady powstale po przyjeciu dostawy przez Klienta
Pokrycie dla przez klienta
2 lata (minimum) od pierwotnej
Okres gwarancji daty zakupu (chyba ze zostanie zastapiony | 1 rok od pierwotne] daty zakupu (chyba ze zostanie zastapiony przez PreSonus)
przez Presonus)
Koszt ubezpieczenia Dostarczane bez dodatkowych kosztow W zestawie bez dodatkowych kosztow
Z kim sie skontaktowat, aby zgtosi¢
. Sprzedawca Wsparcie techniczne PreSonus dla Twojego regionu
roszczenie

PreSonus Audio Electronics, Inc. (,PreSonus”) gwarantuje wady materiatowe i wykonawcze produktéw marki
PreSonus w przypadku normalnego uzytkowania. Niniejsza ograniczona gwarancja dotyczy wytacznie
produktéw sprzetowych wyprodukowanych przez firme PreSonus lub dla firmy PreSonus, ktére mozna rozpoznac

po umieszczonym na nich znaku towarowym, nazwie handlowej lub logo PreSonus.

Niniejsza gwarancja nie obejmuje nastepujacych elementéw:

1. Uszkodzenia spowodowane wypadkiem, naduzyciem, niewtasciwg instalacja, nieprzestrzeganiem
instrukcji zawartych w odpowiedniej instrukcji obstugi lub niewtasciwg obstuga,

wypozyczeniem, modyfikacja, przerébka lub zaniedbaniem produktu.

2. Uszkodzenia spowodowane nieprawidtowym uziemieniem, wadliwym okablowaniem (prgdem
przemiennym i sygnatowym), wadliwym sprzetem lub podtgczeniem do zakresu napigcia

wykraczajgcego poza opublikowane specyfikacje (patrz odpowiednia instrukcja obstugi).

3. Stwierdzono uszkodzenie przetwornikéw lub zespotéw membran, w wyniku ktérego doszto do spalenia cewek

drgajacych na skutek nadmiernego/niedostatecznego napedu lub przepiecia sygnatu z innego urzadzenia.

4. Uszkodzenia powstate podczas transportu lub niewtasciwego obchodzenia sie.

5. Uszkodzen powstatych w wyniku naprawy lub serwisu wykonanego przez

osoby nieupowaznione przez PreSonus.

6. Produkty, w ktérych numer seryjny zostat zmieniony, zatarty lub usuniety.

7. Produkty zakupione od nieautoryzowanego sprzedawcy PreSonus (produkty posiadajace zbywalng
gwarancje sg wytaczone z tego postanowienia, pod warunkiem, ze klient i produkt sg

zarejestrowane w PreSonus).
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7.0 Rozwigzywanie probleméw i gwarancja AudioBox™ iOne i iTwo
7.2 Gwarancja Instrukcja obstugi
Kogo chroni ta gwarancja:

Niniejsza gwarancja chroni wytgcznie pierwotnego nabywce detalicznego produktu
(produkty posiadajgce zbywalne gwarancje sg wytgczone z tego postanowienia, pod
warunkiem, ze klient i produkt sg zarejestrowane w PreSonus)

Jak dtugo trwa ta gwarancja:

Gwarancja rozpoczyna sie w pierwotnym dniu zakupu od nabywcy
detalicznego i trwa nastgpujgco:

Roczna ograniczona gwarancja

Kategoria produktu Model Przeno$ny

AudioBox iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Stereo, AudioBox Studio, AudioBox USB,

Interfejsy nagrywania AudioBox VSL (1818, 44, 22), projekt FireStudio, FireStudio Mobile, FireStudio Mobile Studio, NIE

Pakiet do tworzenia muzyki

NIE

Przedwzmacniacze ADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, Eureka, RC500, StudioChannel, TubePre V2

Miksery StudioLive SL-1642, SL-2442, SL-1602, SLM16.4.2 AL SLM24.4.2 Al, SLM32.4.2A1 NIE
Eris, stacja centralna Plus, FaderPort, HP4, HP60, stacja monitorujaca, stacja monitorujaca V2,

Monitorowanie i kontrola NIE
Berlo, Temblor
AKPSS NIE

Przetwarzanie sygnalow

Akcesoria NIE

Pokrowce, Dolly, mikrofon PRM1, stupek pomocniczy, kable rozlaczajace, zasilacze, zestaw M10

3-letnia ograniczona gwarancja

Kategoria produktu Model Przeno$ny

Diwigk na 2ywo StudioLive Al 328, 312, 315, 518 Tak

Co zrobi PreSonus:

PreSonus naprawi lub wymieni, wedtug wtasnego uznania, produkty objete niniejszg
gwarancja, bez zadnych optat za robocizne i materiaty. Jesli produkt musi zosta¢ wystany
do firmy PreSonus w celu skorzystania z ustugi gwarancyjnej, klient musi uisci¢ poczatkowe
optaty za wysytke. PreSonus pokryje koszty wysytki zwrotnej.

Jak uzyskac¢ serwis gwarancyjny (USA):

1. Musisz mie¢ aktywne konto uzytkownika w PreSonus i Twdj sprzet musi
by¢ zapisane na Twoim koncie. Jezeli nie posiadasz konta wejdz na strone: http://
www.presonus.com/registration i dokoncz proces rejestracji.

2. Skontaktuj sie z naszym Dziatem Wsparcia Technicznego pod numerem (225) 216-7887 lub zaloguj sie
bilet pomocy technicznej pod adresem: http://support.presonus.com. ABY UNIKNAC
MOZLIWOSCI WYSYLANIA PRODUKTU, W KTORYM NIE MA PROBLEMU, WSZYSTKIE
ZGEOSZENIA SERWISOWE NALEZY POTWIERDZAC PRZEZ NASZ DZIAL WSPARCIA TECHNICZNEGO.

3. Numer autoryzacji zwrotu oraz instrukcje dotyczace wysytki zostang przekazane po
sprawdzeniu i potwierdzeniu zgtoszenia serwisowego.

4. Produkt nalezy zwréci¢ do serwisu w oryginalnym produkcie
opakowanie. Produkty mogg by¢ wysytane w fabrycznych skrzynkach typu ,lotniczego”
lub ,, drogowego”, ale PreSonus NIE pokryje zadnych uszkodzen powstatych w
transporcie. Produkty, ktére nie zostaty wystane w oryginalnym opakowaniu lub w
fabrycznym opakowaniu, moga nie zosta¢ objete naprawg gwarancyjna, wedtug
wytgcznego uznania firmy PreSonus. W zaleznos$ci od modelu produktu i stanu
oryginalnego opakowania, produkt moze nie zosta¢ zwrécony w oryginalnym opakowaniu.
Pudetko zwrotne moze by¢ zwyktym pudetkiem, ktére zostato dopasowane do
testowanego modelu, jesli oryginalne pudetko upominkowe nie jest dostepne.

49



7.0 Rozwigzywanie problemdw i gwarancja AudioBox™ iOne i iTwo

7.2 Gwarancja

Instrukcja obstugi

Jak uzyska¢ serwis gwarancyjny (poza USA):

1. Musisz mie¢ aktywne konto uzytkownika w PreSonus, a Twéj sprzet musi znajdowac sie na Twoim
koncie. Jezeli nie posiadasz konta wejdz na strone: http://
www.presonus.com/registration i dokoncz proces rejestracji.

2. Skontaktuj sie z dziatem pomocy technicznej/serwisu dla swojego regionu pod adresem
http://www.presonus.com/buy/international_distributors i postepuj zgodnie z
procedurami dostarczonymi przez osobe kontaktowg w firmie PreSonus.

Ograniczenia dorozumianych gwarancji:

Wytaczenie szkéd:

WSZELKIE DOROZUMIANE GWARANCJE, W TYM GWARANCJE WARTOSCI
HANDLOWEJ I PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU, SA OGRANICZONE W CZASIE
OKRESU NINIEJSZE] GWARANCJI.

Niektdre stany, kraje lub prowincje nie zezwalajg na ograniczenia czasu trwania gwarancji

dorozumianej, zatem powyzsze ograniczenie moze nie mie¢ zastosowania w Twoim przypadku.

ODPOWIEDZIALNOSC PRESONUS ZA WADLIWY PRODUKT OGRANICZA SIE DO NAPRAWY
LUB WYMIANY PRODUKTU, WEDLUG WYLACZNEGO WYBORU PRESONUS. JESLT PRESONUS

ZDECYDUJE SIE NA WYMIANE PRODUKTU, WYMIANA MOZE BYC URZADZENIEM
REGENEROWANYM. W ZADNYM WYPADKU PRESONUS NIE BEDZIE ODPOWIEDZIALNY ZA SZKODY

WYNIKAJACE Z NIEDOGODNOSCI, UTRATY UZYTKOWANIA, UTRATY ZYSKOW, UTRATY OSZCZEDNOSCI,
USZKODZENIA INNEGO SPRZETU LUB INNYCH ELEMENTOW W MIEJSCU UZYTKOWANIA ORAZ, W
ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO, SZKODOW Z TYTULU OBRAZEN CIAEA LUB INNYCH

SZKOD PRZYPADKOWYCH, WYNIKOWYCH LUB INNYCH, NAWET JESLI PRESONUS ZOSTAL
POWIADOMIONY O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD.

Niektdre stany, kraje lub prowincje nie zezwalajg na ograniczenia czasu trwania gwarancji

dorozumianej, zatem powyzsze ograniczenie moze nie mie¢ zastosowania w Twoim przypadku.

Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczace tej gwarangji lub otrzymanej ustugi, skontaktuj sie
z PreSonus (USA) pod numerem (225) 216-7887 lub z jednym z naszych autoryzowanych

miedzynarodowych dystrybutoréw pod adresem: http://www.presonus.com/buy/international_distributors.

Cechy produktu, konstrukcja i specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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Kolacja jest serwowana

Dodany bonus: wcze$niej Scisle tajny przepis PreSonus na...

Kurczak i Andouille Gumbo

Sktadniki:

« 1 C maki uniwersalnej

* % C Olej roslinny

* 1 duza cebula (pokrojona w kostke)

« 1 mata cebula (w ¢wiartkach)

* 6 fodyg selera (pokrojonych w kostke)

« 1 duza zielona papryka (pokrojona w kostke)
* 3 zabki czosnku (2 posiekane, 1 caty)
« 1 funt kietbasy Andouille

« 4 ¢wiartki udek z kurczaka

* 4 kwarty wody

« 4 liscie laurowe

« 1 tyzeczka tymianku

« 1 tyzeczka przyprawy Old Bay

+ 1-2 C mrozonej okry, pokrojonej w plasterki

« % C Swiezej pietruszki, posiekanej

« 6-8 jajek (opcjonalnie)
Instrukcje gotowania:

1. W duzym garnku wymieszaj cate ¢wiartki udek kurczaka, wode, pokrojong w ¢wiartki cebule, Old Bay, 2 lidcie laurowe i 1 caty zgbek czosnku.
Przykryj i doprowadz do niskiego wrzenia. Gotuj bulion, az kurczak zacznie odchodzi¢ od kosci. Wyjmij kurczaka i odtéz na bok. Wyrzuci¢ cebule, lidcie laurowe
i czosnek, zachowujac ptyn.

2. W ciezkim rondlu rozgrzej 1 tyzke oleju na srednim ogniu i smaz andouille, az bedzie ugotowane. Ustawi¢
odtdz kietbase na pézniej.

3. W tym samym rondlu dodaj i podgrzej pozostaty olej. Powoli dodawaj make po 1-2 tyzki, ciggle mieszajac. Kontynuowac
gotuj i mieszaj zasmazke, az stanie sie ciemnobrazowa (powinna wygladac jak roztopiona gorzka czekolada). Uwazaj, aby nie rozgrzac oleju za bardzo, w
przeciwnym razie maka sie spali i trzeba bedzie zaczynac¢ od nowa.

4. Gdy zasmazka nabierze odpowiedniego koloru, doda¢ pokrojong w kostke cebule, seler, zielong papryke i przecisniety przez praske czosnek. Gotuj, az warzywa
sg bardzo delikatne. Nie obejmuja.

5. Powoli dodaj 1 litr bulionu z kurczaka i zagotuj na matym ogniu, ciggle mieszajac.

6. Przetdz zasmazke do garnka i zagotuj na matym ogniu. Nie przykrywa¢, zasmazka opadnie na dno garnka i spali sie.

7. Dodaj pozostaty bulion z kurczaka, liscie laurowe i tymianek. Dusi¢ przez 30 minut.

8. Podczas gdy gumbo sie gotuje, usun kosci, pokréj kurczaka na kawatki i pokréj andouille.

9. Dodaj kurczaka i andouille do gumbo i ponownie zagotuj. Dusi¢ przez 30-45 minut.

10. Dodaj zamrozong okre i pietruszke i zagotuj.

11. Opcjonalnie: Wbij jedno jajko do filizanki i szybko wlej do wrzgcego gumbo. Powtérz te czynnosc¢ z pozostatymi jajkami, uwazajac, aby nie taczy¢ ich zbyt blisko
siebie. Gdy wszystkie jajka wyptyng na powierzchnie, zmniejsz ogien i gotuj na wolnym ogniu.

12. W razie potrzeby dopraw solg i pieprzem (czerwonym, biatym i/lub czarnym).

13. Podawac z ryzem i satatkg ziemniaczana.
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AudioBox™ iOne i iTwo
Systemy nagrywania USB/iPad

Instrukcja obstugi
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