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1.1 Introducéao

Obrigado por adquirir uma interface PreSonus AudioBox™. A PreSonus Audio Electronics, Inc.

projetou a AudioBox iOne e a AudioBox iTwo utilizando componentes de alta qualidade para garantir
desempenho ideal e duradouro. Carregado com pré-amplificadores de microfone Classe A de alto
headroom; um mecanismo integrado de gravagéo e reprodugéo 2x2 USB 2.0 e iPad; E/S MIDI (AudioBox

iTwo); e muito mais, o iOne e o iTwo ampliam os limites da performance e produgdo musical.

Tudo o que vocé precisa & de um computador com conex@o USB, alguns microfones e cabos, um par de
fones de ouvido ou alto-falantes amplificados e seus instrumentos, e vocé estara pronto para gravar no estudio
ou se apresentar para um publico ao vivo! Ambas as interfaces sdo compativeis com MFi (Made For iOS),
entéo vocé pode conecta-las ao seu iPad™ usando a conexao de dispositivo no painel traseiro. Consulte

Dispositivos iOS para obter os requisitos minimos do sistema.

A PreSonus Audio Electronics, Inc. estd comprometida com a melhoria constante dos produtos e valorizamos
muito suas sugestdes. Acreditamos que a melhor maneira de atingir 0 nosso objetivo de melhoria

constante dos produtos € ouvir os verdadeiros especialistas: os nossos valiosos clientes. Agradecemos

0 apoio que vocé nos deu na compra deste produto e temos certeza de que vocé aproveitara sua

AudioBox!

1.2 Resumo dos recursos de hardware
« Interface de audio 2x2 USB 2.0/iPad
» Taxa de amostragem de 24 bits/96 kHz
« Pré-amplificadores de microfone classe A
+ Alimentagéo fantasma de 48 V
+ Entradas de instrumentos
« 2 entradas de linha (AudioBox iTwo)
+ E/S MIDI (AudioBox iTwo)
+ Saida de fone de ouvido com controle de nivel independente
+ Monitoramento analégico direto com laténcia zero
« Construcao robusta

+ Solugdo completa para dispositivos méveis e estadio com Studio

One® Artist e Capture™ Duo para iPad
« Compativel com a maioria dos softwares de audio para Mac, Windows e iOS

» Compativel com Mac® OS X, iOS e Windows® (consulte a se¢ao
3.1 - Requisitos Minimos do Sistema.)
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1.3 Resumo dos recursos de software incluidos

1.3.1 Artista do Studio One

As interfaces AudioBox iOne e iTwo incluem o software de gravagao PreSonus Studio One Artist
(disponivel para download), que vem com varios plug-ins, loops e samples, oferecendo tudo o que

vOcé precisa para gravagéo e producéo musical.
O Guia de inicio rapido e o Manual do usuario do Studio One Artist podem ser

encontrados na seg¢ao de ajuda do software ou em sua conta My PreSonus.
« Transferir e importar sessoes criadas no Capture para iPad® sem fio
+ Contagem de faixas, insergdes e envios ilimitados

+ 20 plug-ins Native Effects™ de alta qualidade : modelagem de amplificador (Ampire), delay (Analog
Delay, Beat Delay), distor¢éo (RedlightDist™ ), processamento dinamico (Channel Strip,
Compressor, Gate, Expander, Limiter, Tricomp™ ), equalizador (Channel Strip, Pro EQ), modulacéo
(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), reverb (MixVerb™) , Sala
Reverb) e utilitario (Binaural Pan, Mixtool, medidor de fase, medidor de espectro, sintonizador)

» Mais de 6 GB de loops, samples e instrumentos, incluindo: reprodutor de samples virtuais
Presence™, bateria eletronica virtual Impact™, sampler virtual SampleOne™, sintetizador
subtrativo virtual com modelo anal6égico Mojito

» Modelos de projetos especificos para interfaces AudioBox *
Mapeamento MIDI inovador *
Poderosa funcionalidade de arrastar e soltar para fluxo de trabalho mais

rapido « Compativel com Mac OS X e Windows (Veja Secéao 3.1
- Requisitos Minimos do Sistema).

1.3.2 Captura para iPad

PreSonus Capture para iPad € um novo aplicativo de gravacao
movel que esta disponivel na Apple App Store.

Capture Duo é um aplicativo gratuito de 2 canais; Capture para iPad é um aplicativo pago que pode
gravar e reproduzir até 32 canais. Além da contagem de faixas, todos os recursos s&o iguais.

Consulte Dispositivos iOS para obter os requisitos
minimos do sistema. -+ Solugdo movel simples e intuitiva para capturar facilmente audio multipista no seu iPad

« Transferéncia sem fio direta de sessdes para o Studio One Artist
+ Metrénomo integrado
« Fungdes de edigéo, incluindo cortar, copiar, colar, dividir e duplicar « Controles

de nivel e panoramica para equilibrar suas faixas

1.4 O que vem na caixa
Seu pacote AudioBox contém o seguinte: « Uma AudioBox

iOne ou AudioBox iTwo, dependendo de qual vocé adquiriu

- Cabo USB de 5' (1,5 m)
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+ Guia de conexao da AudioBox

AudioBor  Awfiofor  RudioBor  Guidede
{Gne-iOne 100 branche.

« Cartdo de registro do produto

Um pacote completo de software esté incluido para ajuda-lo
a aproveitar ao maximo a interface da sua AudioBox.

Os softwares e servigos que completam sua solugéo AudioBox
iOne ou iTwo incluem o seguinte:

« Studio One Artist — Disponivel para download em sua conta My PreSonus assim
que voceé registrar sua interface AudioBox « Capture Duo para iPad

— Download gratuito na Apple App Store + Nimbit® — Uma conta gratuita configurada

com sua conta My PreSonus para que vocé possa enviar diretamente suas gravacgdes do Studio
One Artist para vender ou compartilhar com os fas
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Entradas de microfone/instrumento/linha. Ambos os canais da AudioBox iTwo possuem conectores

combinados Mic-Line/Instrument que aceitam um plug TRS ou XLR de % de polegada.

Na AudioBox iOne, o Canal 1 oferece um conector XLR e o Canal 2 possui um conector de instrumento de

¥ de polegada.

Observacgao: como acontece com qualquer dispositivo de entrada de audio, conectar um microfone

ou instrumento, ou ligar ou desligar a alimentagao fantasma, criard um pico momentaneo na saida de audio da sua
AudioBox. Por causa disso, é altamente recomendavel que vocé diminua totalmente o nivel de entrada antes de
alterar as conexdes ou ligar ou desligar a alimentagdo phantom. Este passo simples acrescentara anos a vida

util do seu equipamento de audio.

Entradas de microfone. Essas entradas XLR sdo equipadas com pré-amplificadores de microfone
PreSonus de alto headroom. Esses pré-amplificadores funcionam muito bem com todos os tipos de

microfones, incluindo microfones dindmicos, de fita e condensadores.

Dica para usuarios avancados: Microfones dindmicos e microfones de fita (que sdo um tipo especial de
microfone dindmico) séo geralmente dispositivos de saida mais baixa que, com poucas exce¢des, nao
requerem fonte de alimentacéo externa. Enviar energia fantasma para um microfone de fita que nao a
requer pode causar danos graves ao microfone — geralmente irreparaveis.

Os microfones condensadores sdo geralmente mais sensiveis que os microfones dinamicos e de fita

e normalmente requerem alimentacdo fantasma externa de +48V. Sempre revise a documentagao do seu

microfone e siga as praticas operacionais recomendadas.

Entradas do instrumento. Esses conectores de % de polegada sao para uso com instrumentos que ndo possuem

pré-amplificadores internos (guitarra, baixo, etc.). Consulte Botdo Fonte de entrada para obter mais
informacdes.

Dica para usuario avancado: Instrumentos ativos sdo aqueles que possuem um pré-amplificador interno

e uma saida de nivel de linha. Este tipo de instrumento deve ser conectado a uma entrada de linha, em vez de a
uma entrada de instrumento. Conectar uma fonte de nivel de linha as entradas do instrumento ndo apenas corre o

risco de danificar essas entradas, mas também resulta em um sinal de audio muito alto e muitas vezes distorcido.

Entradas de linha. Os conectores de % de polegada da AudioBox iTwo também
podem aceitar entradas de nivel de linha, como teclados e samplers.
Consulte Botao Fonte de entrada para obter mais informagdes.
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o Botao Fonte de entrada (AudioBox iTwo). Cada canal de entrada da AudioBox iTwo oferece um botao
. Input Source que permite selecionar instrumento ou nivel de linha para as entradas de % de polegada.
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Quando o botdo néo esté iluminado, a entrada aceitara uma fonte de nivel de linha, como um
sintetizador ou modelador de amplificador de guitarra. Pressione este botdo para ativar o pré-
amplificador do instrumento ao conectar guitarras ou um baixo passivo.

Alimentacéao Fantasma de 48 volts. A AudioBox iOne e iTwo fornecem phantom power de 48V para as
entradas de microfone. Pressionar o botdo 48V liga e desliga a alimentacédo fantasma para as entradas de
microfone e acende em azul sempre que esta fungédo é ligada.

f AVISO: A alimentacao fantasma sé é necessaria para microfones condensadores e pode
danificar gravemente alguns microfones dinamicos, especialmente microfones de fita. Portanto,
desligue a alimentacdo fantasma quando néo for necessaria.

Fiacao do conector XLR para alimentacao fantasma:
Pino 1 = GND Pino 2 = +48V Pino 3 = +48V

Controle de ganho de entrada. Esses botdes fornecem 52 dB de ganho variavel (-10 a +42 dB) nas
entradas de microfone e 51 dB de ganho variavel (-24 a +27 dB) nas entradas de
instrumento.

Indicadores de sinal de entrada. Cada canal possui um LED préximo ao controle de trim que
acende em verde sempre que um sinal de entrada esta presente. A cor dos LEDs mudaréa para
vermelho quando o sinal de entrada do canal atingir -0,5 dBFS. A 0 dBFS, o sinal de pré-
amplificador/linha do microfone exibira sinais de corte (distor¢éo).

Dica para usuario avancado: Nunca aumente seus niveis de entrada acima do
que as entradas do canal podem suportar. Se vocé sobrecarregar os conversores
analogico-digital, isso causara distorcao digital (corte digital), o que parece terrivel.

Controle direto de mixagem do monitor (AudioBox iTwo). O botdo Mix permite combinar seus

sinais de entrada com os fluxos de reproducédo do seu computador. Isso permite monitorar sua entrada
com laténcia zero. Se o botdo estiver posicionado as 12 horas, a entrada e a reproducéo serdo igualmente
equilibradas.

Girar o botéo para a esquerda aumenta o nivel da entrada em relagéo a reproducéo; gira-lo para a
direita aumenta o nivel da reproducdo em relagéo a entrada.

Observacao: ao criar mixagens de monitor usando o Studio One ou outro DAW,
€ importante que vocé gire o botdo Mix totalmente para a posi¢éo Playback. O
monitoramento da entrada e da reprodugéao criara um efeito de duplicagdo que
dificulta o monitoramento.

Controle direto de mixagem do monitor (AudioBox iOne). O botéo Direto combina a fonte do que é

ouvido através das saidas Headphone e Main da seguinte maneira:

+ Na posicéo Off ou “para cima” (padrédo), vocé ouvira apenas a
reproducdo do seu computador.

+ Quando o botéo estiver na posi¢édo Ligado ou “para baixo”, o botdo
acenda em azul e vocé ouvird uma mistura 50/50 da reproducéo do seu computador
e do sinal de entrada entrando na interface.

Saida de fone de ouvido. Este conector TRS de % de polegada é onde vocé conecta fones de ouvido
a interface AudioBox.

Botao de fone de ouvido. Este botdo controla o volume do fone de ouvido. O amplificador
de fone de ouvido é bastante potente e o volume vai para 11, entdo use a configuragcdo maxima

com extremo cuidado.
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Botéao de saida principal. Este bot&o controla o nivel do sinal para as saidas principais na parte traseira
da interface.

LED de forca. Este LED acende em azul quando a interface esta devidamente ligada e sincronizada com

uma conexao em seu computador ou iPad.

Atencao: Se a interface da sua AudioBox néo estiver sincronizada corretamente, o LED
continuara piscando em azul até que a sincronizagdo adequada seja alcangada.

2.2 Conexoes do Painel Traseiro

USB2.0

PC/MAC
POWER

USB 2.0

PC/MAC
POWER

Slot de seguranca Kensington. Este conector pode ser usado com uma trava de segurancga estilo
Kensington® para proteger sua AudioBox iOne ou iTwo de possiveis roubos.

USB20 USB 2.0/porta de alimentacao. Isto serve para conectar sua interface a uma porta USB disponivel em seu
computador com o cabo USB incluido. Como a AudioBox iOne e iTwo sdo alimentadas por barramento

PC/MAC
POWER através desta conexao, elas ndo necessitam de fonte de alimentacéo externa.

Basta usar o cabo USB incluido conectado a uma fonte de alimentacdo USB compativel
de 5V, 2,1 A (2.100 mA), como a de um iPad.

D Esta porta também fornece energia para a interface quando usada com um iPad.

Dica para usuario avancado: AudioBox iOne e iTwo sdo compativeis com todas as portas USB 2.0 e 3.0.

Porta do dispositivo. Isso permite que vocé use um cabo de 30 pinos ou Lightning para USB compativel
com Apple para conectar sua AudioBox a um iPad ao gravar e reproduzir a partir de aplicativos de

audio. (Recomendamos usar o cabo incluido com o iPad, pois os resultados podem variar com cabos que
ndo sejam da Apple.) Consulte Dispositivos iOS para obter os requisitos minimos do sistema.
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E/S MIDI (AudioBox iTwo). MIDI significa “Interface Digital de Instrumento Musical”.

As entradas e saidas MIDI permitem conexdo e comunicag@o com equipamento MIDI externo. Uma
funcéo dessas portas é o sequenciamento MIDI, mas o protocolo MIDI pode ser usado para

muito mais do que instrumentos e sequenciamento.

Dica para usuario avangado: MIDI ndo é audio, mas é frequentemente usado para acionar ou
controlar uma fonte de audio (como sintetizador, teclado ou médulo de som). E importante garantir que

seus dados MIDI sejam enviados e recebidos corretamente pelos dispositivos de hardware ou software apropriados.

Se quiser gravar o audio do dispositivo que sua saida MIDI esta controlando, vocé
precisara retornar o audio para um canal de entrada da AudioBox. Consulte a documentacéo
fornecida para seus dispositivos MIDI para obter ajuda com a configura¢é@o e uso de MIDI.

MAIN Principais resultados. Estas séo as principais saidas da interface da sua AudioBox. O botdo Main
Output na parte frontal da unidade controla o nivel de volume dessas saidas.

Dica para usudrio avancado: Vocé deve conectar alto-falantes ou fones de ouvido diretamente a
interface da AudioBox para monitorar a reproducao do seu computador.
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2.3.3 Diagrama de conexao do computador iTwo
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0 Conectando a um computador ou dispositivo iOS

Este capitulo aborda os requisitos minimos de sistema e instrugdes
para conectar sua interface AudioBox iOne ou iTwo ao seu
computador ou dispositivo iOS compativel.

3.1 Requisitos Minimos do Sistema
Mac
» Mac OS X 10.8 ou posterior
« Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 ou superior recomendado)
+ 4 GB de RAM (8 GB ou mais recomendado)
Dispositivos iOS
+i0S 7.03 ou posterior
+ iPad Air
+ iPad mini com tela Retina
* iPad (4* gerag&o)
+ iPad mini
+ iPad (3% geragéo)
- iPad2
janelas
» Windows 7 x64/x86 SP1 ou Windows 8 x64/x86 ou posterior
« Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 ou superior recomendado)
+ 4 GB de RAM (8 GB ou mais recomendado)

Observacao: os requisitos minimos do sistema estao sujeitos a alteracdes.
Visite www.presonus.com para obter os requisitos de sistema mais recentes.

3.2 Instalacao para Mac OS X e iOS
Instalacao basica

Como AudioBox iOne e iTwo sao dispositivos Core Audio compativeis com a classe, nao
héa nada para instalar. Basta conectar sua interface ao seu dispositivo Mac ou iOS

para comecar a usa-la. Um aplicativo de atualizagéo de firmware esta disponivel,

mas sé sera necessario caso uma atualizagdo de firmware seja langada.

Configuracao opcional para reproducao e/ou gravacao de som do sistema Mac OS X

Vocé também pode configurar sua interface AudioBox como dispositivo de entrada
e saida padrdo no OS X seguindo as etapas listadas abaixo:

1. Abra as Preferéncias do Sistema clicando no menu Apple. (As Preferéncias do Sistema
também podem estar localizadas no Launch Pad, na pasta Aplicativos e no Dock.)

2. Clique em “Som” para abrir a configuracao de som.

3. Na guia Saida, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo”.

4. Na guia Entrada, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo”.

5. Na guia Efeitos Sonoros, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo”.

6. Feche as Preferéncias do Sistema.

Dica para usuario avancado: Se vocé alterar as configuragcdes de som padrao do
seu computador, o som saira pelos alto-falantes ou fones de ouvido conectados a
interface AudioBox iOne ou iTwo, em vez dos alto-falantes internos do computador.
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&L Instalacéo para Windows

Instalacao basica

O instalador da AudioBox requer que sua interface esteja conectada a uma porta USB
disponivel em seu PC. Depois de baixar o instalador, clique duas vezes no icone para
iniciar o instalador, que o guiara por cada etapa do processo. Por favor, leia cada
mensagem com atencao.

Observacao: é recomendavel encerrar todos os aplicativos e desativar o
software antivirus antes de iniciar a instalagao.

Se vocé vir um alerta de seguranca da conta do Windows perguntando se deseja
permitir que o instalador faga alteragées em seu computador, clique em “Sim”.

& User Account Control .

Do you want to allow the following program to make

¥/ changes to this computer?

.E'u; Program name:  AudioBox Setup
L Verified publisher: PreSonus Audio Electronics, Inc.
File origin: Hard drive on this computer

(%) Show details [ ves ][ M

Change when these notifications appear

1. O instalador abrira a tela de boas-vindas. Clique em “Avancar”.
Setup - AudioBox =R

Welcome to the AudioBox Setup
Wizard
This wil install AudioBox version 1.3 on your computer,

Itis recommended that you dose al other appications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Next > Cancel

2. Seréa perguntado se vocé deseja que o instalador crie automaticamente um
icone em sua area de trabalho para o painel de controle da AudioBox.

Este painel de controle permite ajustar o tamanho do buffer e a taxa de
amostragem da sua AudioBox. A criacdo de um icone na area de
trabalho fornecera acesso rapido a esses controles.

Clique em “Avancgar”.

[zl Setup - AudioBox =10

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing AudioBox,
then dick Next.

Additonal icons:
[¥] Create a desktop icon

<Back || Mext> Cancel
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3.0
3.3 Instalacédo para Windows

3. O instalador ira agora verificar o seu computador e vocé sera solicitado a

iniciar a instalagéo.

Vocé seré solicitado a conectar sua interface se o instalador ndo a detectar.
No entanto, pode ser necessario aguardar alguns segundos para que a interface aparega.

Clique em “Instalar driver”.

[ Setup - AudioBox =[BT %

Presonus AudioBox Driver
Install AudioBox Driver 2.21

This may take some time, Please wait,.,

4. Assim que a instalagado for concluida com éxito, vocé sera solicitado a reiniciar

o computador.

Clique em “Concluir” para reiniciar automaticamente o seu computador
ou

Clique em “Mais tarde” para fechar o instalador e reiniciar mais tarde.

Observacao: o driver ndo funcionara corretamente a menos que o

computador seja reiniciado.

] Setup - AudioBox =J8T X

Completing the AudioBox Setup
Wizard

To complete the installation of AudioBox, Setup must restart
your computer. Would you like to restart now?

(®) Yes, restart the computer now
(O No, T will restart the computer later
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Configuracao opcional para reproducao e/ou gravacao de som do sistema Windows

Se o seu aplicativo de gravagéo nao suporta interfaces ASIO ou WDM, vocé pode configurar
sua interface AudioBox como o dispositivo padrao de reprodugéo e gravagdo do Windows

seguindo as etapas listadas abaixo:

1. Abra o Painel de Controle.

No Windows 7, clique em Iniciar>Painel de Controle.

I-‘ Getting Started

. Connect to a Projector

Calculator

Sticky Notes

@ AudioBox
P

Control Panel

es and Printers
il XPS Viewer
g Default Programs
ﬁ’l Windows Fax and Scan
Help and Support

k Remote Desktop Connection
)

»  AllPrograms

Para Windows 8+: Na péagina inicial, comece a digitar Painel de controle e
clique no icone Painel de controle quando ele aparecer.

Search

Everywhere «
control panel n

Control Panel

2. Clique em “Som” para abrir a caixa de dialogo de configuracdo de som.

= Hardware and Sound == -
€ ~ 4 |#5 v ControlPanel + Hardware and Sound v ol L |
~
Control Panel Home . =
Devices and Printers
System sid Security Add adevice | Advanced printersetup | Mouse
® Device Manager | Change Windows To G startup options
Network and Internet
+ Hardware and Sound AutoPlay
Change default settings for media or devices
Programs Play CDs or other media automatically
User Accounts and Family
Safety
Ajipeasiisce sid Change system sounds
Personalization =
Clock, Language, and Region \ Power Options
Ease of Access ; Change power-saving settings
Change what the power buttons do
Require a password when the computer wakes
Change when the computer sleeps | Choose a power plan
. Display
Make text and other items larger or smaller
Adjust screen resolution
How to comrect moniter flicker (refresh rate)
Location Settings
Change location settings v
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3. Na aba Reprodugéo, selecione “Alto-falantes - PreSonus AudioBox
iOne” ou “iTwo” e clique em “Definir padréo”.

@ Sound -

Playback | Recording | Sounds | C i |

Select a playback device below to modify its settings:

Digital Audio (HDMI) Ll
2- High Definition Audio Device
Not plugged in

Speakers
AudioBox USB iOne Audio
Default Device

Speakers
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Digital Audio (S/PDIF)
High Definition Audio Device
Ready

Digital Audio (HDMI)
High Definition Audio Device
Ready

:
(s 1

[ ox [ comel ][ s |

i

4. Na guia Gravagao, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo” e clique
em “Definir padréo”.

& Sound ||
Playback | Recording Smnds|(:mv-wm

Select a recording device below to modify its settings:

Line
AudioBox USB IOne Audio
Default Device

Microphene
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Microphone
High Definition Audio Device
Not plugged In

VN

Line In
High Definition Audio Device
Mot plugged in

R&
Y

ADAT 1 (1+2)
RME Fireface 800
Ready

-

e T
‘ Configure [ Set Default |+

(o [[onel ][ soor |

AV

5. Clique em “OK”.

Dica para usuario avancado: Se vocé alterar as configuragdes de som padréo do seu
computador, o som saira pelos alto-falantes ou fones de ouvido conectados a interface AudioBox
iOne ou iTwo, em vez dos alto-falantes internos do computador.

Quando usados com sistemas Windows, AudioBox iOne e AudioBox iTwo oferecem um
painel de controle separado com as seguintes configuragdes:

- Execute na inicializacdo. Quando habilitado, o Painel de Controle da AudioBox seré iniciado

automaticamente sempre que o computador for inicializado.




3.0 Conectando a um computador ou dispositivo i0S AudioBox™ iOne e iTwo
3.4 Painel de controle do driver Windows PreSonus Manual do proprietario

- Seletor de taxa de amostragem. Permite definir a taxa de amostragem para 44,1, 48, 88,2 ou 96 kHz.

Embora uma taxa de amostragem mais alta resulte em melhor qualidade de gravacgéo, ela aumenta o

tamanho do arquivo e a quantidade de recursos do sistema necessarios para processar o audio.

@ AudioBox USB iOne Hi-

Contact Support
Driver Version: 2.21.0.5613
Application Version:  AudioBox VSL 135613
Firmware Version: 123

Dica para usuario avancado: Alterar a taxa de amostragem produzira um ruido de estalo
momentaneo. Por isso, & recomendado que vocé diminua os volumes Main e Phones da
sua AudioBox antes de alterar a taxa de amostragem.

- Tamanho do buffer ASIO. Permite definir o tamanho do buffer de 64 a 2.048 amostras.

@ AudioBox USB iOne I;li-

gl

ASIOBuer Size:
B4
128
=5
512
Driver Version: 1024

Dica para usuario avancado: vocé deve definir o tamanho do buffer antes de iniciar seu aplicativo host.
Definir o tamanho do buffer para 64 ou 128 pode afetar o desempenho do seu computador.

O tamanho do buffer determina o tempo de ida e volta que os dados de audio
levam para serem convertidos de analégico para digital e de volta para analogico.
Como regra geral, quanto maior o tamanho do buffer, melhor sera o desempenho

do sistema, mas menos tocaveis serdo os instrumentos virtuais e similares.

Em geral, 512 amostras (11 a 12 milissegundos) fornecerdao um buffer
grande o suficiente para um desempenho ideal do sistema, mas pequeno o
suficiente para minimizar a laténcia e ser discreto.
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3.5 Usando a AudioBox com aplicativos de audio populares

Apple Logic Pro/Express 7+

Steinberg Cubase 6+

Instrugdes completas de configuragdo do Studio One Artist e um breve tutorial sobre seus
recursos podem ser encontrados no capitulo 4 deste manual. No entanto, vocé pode usar
sua AudioBox iOne ou iTwo com praticamente qualquer aplicativo de gravagao de audio
que suporte Core Audio (Mac OS X ou iOS) ou ASIO (Windows).

Embora este capitulo cubra instrugées basicas de configuragao de driver para quatro
aplicativos de audio populares, consulte a documentacéo fornecida com seu software para
obter instru¢des especificas sobre como selecionar o driver AudioBox correto como driver
de dispositivo de audio para seu software.

—_

. Inicie o Logic Pro/Express.
2. Va para Logica | Preferéncias | Audio.
3. Cligue na guia Dispositivos.

4. Na guia Core Audio, marque Ativado.

O Logic Pro X ndo possui uma guia Core Audio, mas certifique-se de que Core Audio
esteja ativado. A caixa de selecéo ficara azul com uma marca de selegéo branca.

5. Dependendo da interface que vocé possui, selecione PreSonus AudioBox iOne ou PreSonus
AudioBox iTwo nos menus Output Device e Input Device.

6. Clique no botéo Aplicar alteragdes.

No Logic Pro X, a funcionalidade Core Audio do Logic sera reinicializada
automaticamente assim que vocé clicar no botéo Aplicar alteracoes.

7. Vocé sera perguntado se deseja reiniciar o Logic. Clique em “tentar (re) iniciar”.

8. Feche a janela Preferéncias.

9. Sua AudioBox possui rétulos de E/S personalizados para um fluxo de trabalho mais réapido.

Para habilitar esses rotulos para uso no Logic:
+ V& para Opgoes | Audio | Etiquetas de E/S.

+» No Logic Pro X, abra um arquivo de sessao e va em Mix | Etiquetas de E/S ou
na janela Mixer, va para Opgdes | Etiquetas de E/S.

« A segunda coluna da janela é chamada “Fornecido pelo Driver”. Ative cada um desses rétulos para
sua AudioBox. Quando terminar, feche esta janela.

10. Agora vocé esta pronto para usar a interface da sua AudioBox.

1. Inicie o Cubase.

2. Véa para Dispositivos | Configuragéo do dispositivo.
3. Selecione “VST Audio System” na coluna Devices na configuragéo do dispositivo.

4. Dependendo de qual interface vocé possui, selecione PreSonus AudioBox iOne ou PreSonus
AudioBox iTwo na lista suspensa ASIO Driver.

5. Clique em “Switch” para comegar a usar o driver AudioBox.

6. Depois de alterar o driver com sucesso, va para Dispositivos | Conexdes VST para
habilitar seus barramentos de entrada e saida.

7. Agora vocé esta pronto para usar a interface da AudioBox.
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Sonar Cakewalk 8.5+

-

. Inicie o Sonar.

2. Va para Opgdes | Audio... e clique na guia Avangado.

3. Mude o modo do driver para “ASIO”. (N&o é recomendado usar WDM, em vez
de ASIO, para aplicagdes pré-audio.)

4. Clique no botéo “OK”.

5. Reinicie o Sonar.

o

. Va para Opgdes | Audio... e clique na guia Drivers.

7. Dependendo da interface que vocé possui, destaque todos os drivers de entrada e saida para
“PreSonus AudioBox iOne” ou “PreSonus AudioBox iTwo”.

[e0)

. Va para Opgées | Audio... e clique na guia Geral.

9. Com base na interface que vocé possui, configure o Playback Timing Master
para “PreSonus AudioBox ... DAW Fora 1.”

10. Com base na interface que vocé possui, configure o Recording Timing
Master para “PreSonus AudioBox ... Mic/Inst 1.”

11. Agora vocé estéa pronto para usar a interface da sua AudioBox.

Ableton Live 8+
1. Inicie o Ableton Live

2. Va para Opgoes | Preferéncias | Audio

3. Escolha o tipo de driver: ASIO | Dispositivo de audio: ASIO PreSonus
AudioBox iOne ou iTwo com base na interface que vocé possui.

4. V& para Configuragéo de entrada. Habilite e selecione os canais de entrada desejados.
5. V& para Configuracdo de saida. Habilite e selecione os canais de saida desejados.
6. Agora vocé pode selecionar as entradas e saidas da AudioBox para cada trilha criada no Live.

7. Agora vocé esta pronto para usar a interface da AudioBox.
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4.0 Inicio rapido do Studio One Artist

Quando o Studio One Artist ¢ iniciado, por padréo, vocé sera levado para a pagina inicial.

Aqui vocé encontrara controles de gerenciamento de documentos e configuragéo de

dispositivos, bem como um perfil de artista personalizavel, um feed de noticias e links para

demonstrages e tutoriais da PreSonus. Se vocé tiver uma conexdo com a Internet em seu

computador, esses links serdo atualizados a medida que novos tutoriais forem disponibilizados no site da PreSonus

Informagdes completas sobre todos os aspectos do Studio One Artist podem ser
encontradas no menu Ajuda ou baixadas em sua conta My PreSonus. As informacdes
neste tutorial cobrem apenas os aspectos basicos do Studio One Artist e tém como objetivo
que vocé configure e grave o mais rapido possivel.

4.1 Instalacao e Autorizacao

Instalando o Studio One Artist

Para instalar o Studio One Artist, baixe o instalador do Studio
One Artist em sua conta My PreSonus.

MY PRESONUS PROFILE

Studio One Artist

v1.6.5 build 16006

® Upgrade © Activate Softw$ &, Download License

+ Usuarios do Windows: inicie o instalador do Studio One Artist
e siga as instrucdes na tela.

» Usuarios de Mac: Arraste o aplicativo Studio One Artist para a pasta
Aplicativos no disco rigido do seu Mac.

Ativando o Studio One Artist Online

Enter Activation Code:
MQJF-TRFX-AAAA-BFNA
Enter Computer Name:

My Laptop

Actlva&

Apbs instalar o Studio One Artist, inicie o programa e o menu Ativar Studio One aparecera.
Clique no link Ativar ou Atualizar para comecgar.

1. Clique no link Ativar Online e digite o nome de usuério e senha que vocé

criou durante o registro, juntamente com a chave do produto
encontrada em sua conta My PreSonus.

2. Clique no botao Ativar para finalizar o processo de ativagéo.

Ativando o Studio One Artist off-line

1. Se o seu computador ndo estiver conectado a Internet, visite http://my.presonus.
com em um computador conectado a Internet para criar sua conta.

2. Faga login e clique no link “Meu Software”.
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3. Clique no link “Baixar licenga”.

Um arquivo chamado “Studio One 2 Artist.license” sera salvo em seu computador.
Copie isso em uma midia removivel e depois transfira-o para o computador no qual
deseja executar o Studio One Artist.

4. Inicie o Studio One Artist.
Vé para o0 menu Ativar Studio One e clique em “Ativar offline”.

5. Arraste o arquivo “Studio One 2 Atrtist.license” para a janela Ativacao
offline para concluir a ativagao.

Instalando conteudo empacotado para Studio One Artist

Instail cont fmml;!\@.x)_maﬂo er

Ust if you purchased a boxed version of Studio One or if the
content files are avallable in a local folder.

O Studio One Artist vem com mais de 6 GB de plug-ins, loops e
samples, bem como uma variedade de materiais de demonstracéo e

tutoriais e outros contetidos de terceiros.

Depois de concluir o processo de instalagéo e ativagdo do Studio One
Artist, o instalador de contetdo do Studio One aparecera.

1. Clique em “Instalar contetdo da minha conta de usuario PreSonus”.

2. No topo do menu de instalacdo, selecione o local onde deseja instalar o conteudo. Listadas no menu
de instalacdo estéo entradas separadas para cada item disponivel.
Clique na caixa de selecdo ao lado de cada item que deseja instalar e, a seguir, clique no botdo
Instalar pacotes na parte inferior esquerda do menu para instalar o contetdo selecionado.

Ao terminar de instalar o contetdo, clique no botdo Concluido para sair do menu.

Dica para usudrio avancado: Se vocé optar por ndo instalar qualquer parte
do contetdo do Studio One Artist, podera instala-lo a qualquer momento
no futuro acessando o0 menu Studio One >Studio One Installation....

4.2 Habilitando o driver de audio

O Studio One Atrtist foi projetado pensando nas interfaces da PreSonus, portanto
configurar sua AudioBox iOne ou iTwo é rapido e facil.

Pagina inicial: area de configuracao

.

Selecionando um driver de audio diferente na pagina inicial

Se vocé ndo encontrar o driver correto para sua interface (“PreSonus

AudioBox iTwo” ou “PreSonus AudioBox iOne”) na pagina inicial ao iniciar o

Studio One, clique no link Configurar dispositivos de audio na &rea de configuragéo
para abrir a configuracédo de audio. Janela de opgdes.

No menu Dispositivo de Audio, selecione o driver correto para sua interface PreSonus
AudioBox e clique nos botdes Aplicar e OK.

Depois de verificar se o driver PreSonus AudioBox correto foi detectado, continue na proxima se¢do
para configurar seus dispositivos MIDI externos. Se vocé néo tiver nenhum dispositivo MIDI
para conectar neste momento, pule para a Secao 4.4.
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4.3 Configurando Dispositivos MIDI (AudioBox iTwo)

Na janela Dispositivos Externos do Studio One Artist, vocé pode configurar seu controlador de
teclado MIDI, médulos de som e superficies de controle. Esta segéo ir4 guia-lo na configuracéo
do controlador de teclado MIDI e do médulo de som. Consulte o Manual de Referéncia
localizado no DVD de instalagdo do Studio One Artist para obter instru¢des completas de
configuracéo para outros dispositivos MIDI.

Se estiver usando uma interface MIDI de terceiros ou um teclado controlador
MIDI USB, vocé devera instalar os drivers para esses dispositivos antes de prosseguir com
esta secdo. Consulte a documentacdo que acompanha seu hardware MIDI para

obter instrugbes completas de instalagéo.
Configurando um controlador de teclado MIDI externo na pagina inicial

Um controlador de teclado MIDI é um dispositivo de hardware geralmente usado para tocar e
controlar outros dispositivos MIDI, instrumentos virtuais e parametros de software.

No Studio One Artist, esses dispositivos sdo chamados de teclados e devem ser configurados antes
de estarem disponiveis para uso. Em alguns casos, o controlador de teclado MIDI também é usado
como gerador de tons. O Studio One Atrtist vé o controlador e as fungdes de geragao de tons como
dois dispositivos diferentes: um controlador de teclado MIDI e um médulo de som. Os controles MIDI
(teclado, botdes, faders, etc.) serdo configurados como um teclado. O médulo de som sera
configurado como um Instrumento.

Vocé pode configurar seus dispositivos MIDI externos na area Configuragao
na pagina inicial. Antes de configurar uma nova musica para gravacéao,
reserve um momento para configurar os dispositivos externos.

1. Conecte a saida MIDI do seu controlador MIDI externo a uma entrada MIDI
na sua AudioBox iTwo ou outra interface MIDI. Se vocé estiver usando um
controlador USB MIDI, conecte-o ao computador e ligue-o.

2. Clique no link Configurar dispositivos externos na area Configuragéo da pagina
inicial para abrir a janela Dispositivos externos.

o
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3. Clique no botdo Adicionar. Isso abre a janela Adicionar dispositivo.

Send To Recelve From

4. No menu a esquerda, selecione Novo teclado. Neste ponto, vocé pode personalizar o nome do seu
teclado inserindo o fabricante e os nomes dos dispositivos.

5. Vocé deve especificar quais canais MIDI serdo usados para comunicagdo com este teclado.
Para a maioria dos propésitos, vocé deve selecionar todos os canais MIDI.
Se vocé nao tiver certeza de quais canais MIDI escolher, selecione todos os 16.

6. No menu Receive From, selecione a entrada da interface MIDI da qual o Studio One Artist recebera os
dados MIDI. Neste caso, é a AudioBox iTwo.

7. No menu Send To, selecione a saida da interface MIDI (AudioBox iTwo) a partir da qual o Studio
One Artist enviara os dados MIDI para o seu teclado.

Dica para usuario avancado: Se o seu teclado controlador ndo precisa receber dados
MIDI do Studio One, vocé pode deixar esta opcdo desmarcada. Se o seu teclado
precisar receber dados MIDI, vocé devera conectar um cabo MIDI da saida MIDI da
interface MIDI & entrada MIDI do teclado.

MIDI Channels All
HDEEDHOEBEEREEREHE
e From None

None
AudioBox iTwo MIDI In

B Default Instrument Input

8. Se este for o Unico teclado que vocé usara para controlar seus sintetizadores
externos e instrumentos virtuais, marque a caixa ao lado de Default Instrument
Input. Isso atribui automaticamente ao seu teclado o controle de todos os
dispositivos MIDI no Studio One Artist.

Clique OK.

Se vocé possui um médulo de som que deseja conectar, deixe a janela
Dispositivos Externos aberta e prossiga para a préxima parte desta secdo. Caso
contréario, vocé pode fechar esta janela e pular para a Sec¢ao 4.4.
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Configurando um médulo de som MIDI externo na pagina inicial

Os controladores de instrumentos MIDI (teclados, guitarras MIDI, etc.) enviam informagdes musicais na
forma de dados MIDI para médulos de som e instrumentos virtuais, que respondem gerando som,
conforme as instrugdes. Os moédulos de som podem ser dispositivos independentes ou integrados

a um instrumento MIDI, como um sintetizador de teclado. Studio One Artist refere-se a todos os
geradores de som como instrumentos. Depois de configurar seu controlador de teclado MIDI,

reserve um momento para configurar seu médulo de som.

1. Conecte a entrada MIDI do seu médulo de som externo a saida MIDI da sua

AudioBox iTwo ou outra interface MIDI.

2. Na janela Dispositivos Externos, clique no botao Adicionar.

A janela Adicionar dispositivo sera aberta.

Add Device

New Keyboard

= New Instrument
@i New Instrument =

New Instrument

6 78 9§ 10 11213 14 15 16

3. No menu a esquerda, selecione “Novo Instrumento”. Neste ponto, vocé
pode personalizar o nome do seu modulo de som inserindo o fabricante
e 0s nomes dos dispositivos.

4. Especifique quais canais MIDI serdo usados para comunicagdo com este
teclado. Para a maioria dos propositos, vocé deve selecionar todos os canais MIDI. Se vocé
ndo tiver certeza de quais canais MIDI selecionar, sugerimos que selecione todos os 16.

5. No menu suspenso Enviar para, selecione a interface MIDI
saida a partir da qual o Studio One Artist enviara dados MIDI para o seu médulo
de som - neste caso, através da AudioBox iTwo.
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6. No menu suspenso Receive From, selecione a saida da interface MIDI
(AudioBox iTwo) da qual o Studio One Artist recebera os dados MIDI do moédulo
de som. Se o seu médulo de som néo precisa enviar informagdes para o Studio
One, vocé pode deixar isso sem especificar.

MIDI Channels All

HEEDEHOEBEBERERERER:

None v

None
AudioBox iTwo MIDI In

Channels

M Default Instrument Input

Clique em OK e feche a janela Dispositivos Externos.

Agora vocé esta pronto para comegar a gravar no Studio One Artist.

O restante deste Guia de inicio rapido abordara como configurar

uma musica e discutira algumas dicas gerais de fluxo de trabalho para
navegar pelo ambiente do Studio One Artist.

4.4 Criando uma nova musica

1. Na pégina inicial, selecione “Criar uma nova musica”.

Recent Flles

2. Na janela do navegador, dé um nome a sua musica e escolha o
diretério no qual deseja salva-la.

A e T
’ Create an empty song

PE—————
‘AudioBax 1818 VSL

.’( B Analog Inputs.

AudioBox 22 VSL

_’t A Inguts

Bars

0151.01.01.00

3. Selecione Musica vazia na lista de modelos. Observe que vocé pode selecionar qualquer um dos
modelos da lista para criar instantaneamente uma sesséo pré-configurada com trilhas armadas
e prontas para gravacdo (semelhante ao Capture). Vocé também pode criar seus proprios
modelos personalizados. Revise o Manual de Referéncia do Studio One para obter mais informagdes.

Empty Song
’( c::m:mamntvsm
’ AudioBox 1818 VSL
( 8 Analog Inputs

AudioBox 22 VSL
5 ninpus
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4. Certifique-se de que a Taxa de Amostragem corresponda a taxa definida em sua AudioBox iOne ou
iTwo. Vocé também pode determinar a duracéo da sua musica e o tipo de formato de tempo que
gostaria de usar (barras de notagéo, segundos, amostras ou quadros).

Sample Rate 48.0 kHz

Resolution 24 Bit
Timebase Bars

Song Length 0151.01.01.00

5. Se vocé planeja importar loops para sua musica, vocé pode selecionar
Amplie os loops de audio para o andamento da musica para que qualquer loop de um BPM

conhecido (como aqueles na biblioteca de contetdo incluida) seja importado no andamento correto.

Stretch audio files to Song tempo

N

“ 6. Clique no botdo OK quando terminar.

7. Véa para o menu Musica>Configuragédo de musica.

m Track Event Audio Transport
Import File... 380
Export Mixdown... RE | P
Export Stems... {r3E -y

Update Mastering File...

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...
Song Information

8. Clique em “Configuracédo de E/S de audio”.

e 0o Song Setup

Meta Information  Audio VO Setup

9. Recomendamos que vocé crie uma entrada mono para cada uma das entradas do
sua AudioBox iOne ou iTwo. Se vocé planeja gravar em estéreo, vocé também deve criar um
barramento estéreo e atribui-lo ao conjunto apropriado de entradas.

— 10. Vocé pode remover qualquer barramento simplesmente selecionando-o e clicando no botdo Remover.
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11. Para personalizar os nomes dos seus 6nibus, clique duas vezes no nome
padrdo para abrir uma caixa de texto. Quando terminar de digitar, pressione Enter.

T oupuss

ProSonus AudioBox > &

I Input L z

12. Se desejar que as mesmas entradas estejam disponiveis sempre que vocé iniciar o Studio One
Artist, cliqgue no botdo “Tornar padrao”.

13. Clique na guia Saidas e voceé vera todos os disponiveis
saidas na sua AudioBox iOne ou iTwo.
o™ Gutpurs |

14. No canto inferior direito, vocé vera o menu de selecdo do Audition. Isso permite que vocé
escolha a saida a partir da qual vocé ouvira os arquivos de audio antes de importa-los para o
Studio One Artist. Em geral, vocé desejara que este seja o barramento de saida principal.

Audition

Um artista, clique no botédo Tornar padrao.

16. Clique em Aplicar para finalizar.

Agora que vocé configurou sua entrada/saida MIDI e de 4udio e criou uma nova musica, vamos
ver alguns dos fundamentos do Studio One Artist para que vocé possa comegar a gravar!

15. Se desejar que esta configuracao de saida esteja disponivel sempre que vocé iniciar o Studio
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4.5 Criando trilhas de audio

No canto superior esquerdo da janela Organizar, vocé notara varios botoes.
O terceiro botéo da esquerda é o botdo Adicionar faixas. Clique neste botao

para abrir a janela Adicionar faixas.

= i[+ - © F

Na janela Adicionar faixas, vocé pode selecionar o nimero € o tipo de faixas que deseja criar
(audio mono, audio estéreo, pasta, instrumento ou automacéo) e pode personalizar o nome e a

cor da faixa, bem como adicionar um rack predefinido. de efeitos para a pista.

Add Tracks

Name

Count

Format =

Preset No Preset

Color Auto-Color

Depois de adicionar suas trilhas, vocé pode atribuir a entrada simplesmente
clicando na entrada a qual a trilha esta atualmente atribuida. Isso abrira a lista de
entradas. Vocé também pode acessar a configuracéo de E/S de audio aqui.

Input 1 - CH1

Input 2 - CH2
tnputa-cm@
Input 4 - CH4

Se vocé quiser adicionar uma trilha para cada uma das entradas disponiveis e ter o
roteamento atribuido automaticamente, basta ir em Trilha | Adicione faixas para todas as entradas.

+ Add Tracks
% Add Audio Track (mono)
4% Add Audio Track (stereo)
"' Add Instrument Track
A~/ Add Automation Track
M Add Folder Track

Add Tracks for all Inputs
= Add Bus for Selected Tracks
Z¥ Pack Folder
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4.6 Anatomia de uma trilha de audio

Cor da trilha
Selecione

Brago de gravagéo

ST/Mono

Monitor
(em S1)

| ot 1 -

Acompanhar

Somente mudo Nome Nivel

m | 5 | Plana (L)

Entrada de audio
Selecione

o] ]

Mo

MNone
Input 1 - CH1
Input 2 - CH2
Input 3 - CH3 @
Input 4 - CH4

4.7 Adicionando instrumentos virtuais e efeitos de plug-in a sua musica

Vocé pode adicionar plug-ins e instrumentos a sua musica arrastando e soltando no navegador.
Vocé também pode arrastar um efeito ou grupo de efeitos de um canal para outro,

arrastar cadeias de efeitos personalizadas e carregar instantaneamente seu patch de
instrumento virtual favorito sem precisar rolar pelo menu.

Abrindo o navegador, editor e mixer

No canto inferior direito da janela Organizar hé trés botoes.

Edit  Mix  Browse

O botao Editar abre ou fecha o editor de audio ou o editor MIDI piano roll,
dependendo do tipo de trilha selecionado.

O botao Mix abre e fecha a janela do mixer.

O botao Procurar abre a janela do navegador, que exibe todos os instrumentos virtuais,
efeitos de plug-in, arquivos de audio e arquivos MIDI disponiveis, bem como o
conjunto de arquivos de audio carregados na sessao atual.

Na parte inferior da janela do navegador, vocé encontrara seis guias de categorias:

P9 instruments | Effects | Sounds  Files ' Pool

L

- Inicio abre links para as outras cinco guias.

« Instrumentos abre uma lista de todos os instrumentos virtuais disponiveis
que voceé instalou em seu computador.

« Efeitos abre uma lista de todos os efeitos de plug-in disponiveis
que voceé instalou em seu computador.

+ Sounds abre uma lista de loops de audio e MIDI que acompanham
os pacotes de conteido do Studio One.

« Arquivos fornece acesso rapido a todos os arquivos do seu computador.

+ Pool abre uma lista dos arquivos de audio que foram gravados
e importado para sua sessao atual.
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4.7.1 Instrumentos virtuais de arrastar e soltar

Para adicionar um instrumento virtual a sua sesséo, clique nos botdes Procurar e
Instrumento para abrir 0 navegador do instrumento. Selecione o instrumento

ou um de seus patches no navegador de instrumentos e arraste-o para a
visualizacdo Arrange. O Studio One Artist criard automaticamente uma nova trilha

e carregara o instrumento como entrada. Para obter mais informagdes sobre
configuracao de instrumentos e MIDI, consulte o Manual de referéncia do Studio One.

| sora || uparade |
Fat | Foider Fed Category -

Insert Instrument on new Instrument Track:
Impact

|

4.7.2 Efeitos de arrastar e soltar
Para adicionar um efeito de plug-in a uma trilha, clique no botao Efeitos e
selecione o plug-in ou uma de suas predefinicbes no navegador de efeitos e
arraste a selecédo sobre a trilha a qual deseja adicionar o efeito.

Add FX on Channel “Track 1 BackVoc left":
Autofilter: Bassline 1
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5.1 Tipos de microfone

5.1.1 Condensador

5.1.2 Dinamico

A AudioBox iOne e iTwo funcionam com a maioria dos tipos de microfones, incluindo
microfones dindmicos, de fita e condensadores.

Os microfones condensadores geralmente capturam som com excelente fidelidade e estéo
entre as opgdes de microfone mais populares para gravagdo em estudio e, cada vez mais,
também para apresentagoes ao vivo. Os microfones condensadores requerem uma fonte de
alimentacéo, que pode ser fornecida por uma pequena bateria, uma fonte de alimentacao
externa ou alimentacéo fantasma, que geralmente é fornecida por um mixer, pré-amplificador
ou caixa direta (DI). A alimentacdo fantasma é enviada pelo mesmo cabo de microfone que
transporta o sinal de audio; o termo deriva do fato de ndo haver cabo de alimentacéo visivel e
a tensdo néo ser perceptivel no caminho de audio. A AudioBox iOne e iTwo enviam

phantom power de 48 VDC somente das entradas XLR.

Microfones dinamicos sé@o possivelmente o tipo de microfone mais utilizado, especialmente
em shows ao vivo. Eles sdo relativamente baratos, resistentes a danos fisicos e normalmente lidam
muito bem com altos niveis de pressao sonora (SPL). Ao contrario dos microfones condensadores,

a maioria dos microfones dinamicos nédo requer fonte de alimentagéo.

Microfones dinamicos, especialmente microfones de fita, tendem a gerar baixas tensées de saida, por
isso normalmente precisam de mais ganho de pré-amplificador do que microfones condensadores.

Fita

Os microfones de fita sé@o um tipo especial de microfone dindmico e recebem esse
nome devido a fina fita de metal usada em seu design. Os microfones de fita capturam
som com altissima fidelidade — especialmente frequéncias mais altas. No entanto,
muitas vezes sdo muito frageis (muitos modelos mais recentes ndo o séo) e
normalmente néo conseguem lidar com niveis elevados de pressdo sonora.

A maioria dos microfones de fita ndo requer alimentagdo fantasma. Na verdade, a menos que um
microfone de fita exija especificamente alimentacdo fantasma, enviar energia fantasma para
um microfone de fita pode danifica-lo gravemente - geralmente sem possibilidade de reparo.

5.1.3 Microfones USB e outros tipos

Muitos tipos de microfones estao disponiveis e, & medida que a tecnologia evolui, & provavel

que mais sejam desenvolvidos. Um tipo de microfone que surgiu recentemente é o microfone USB.
Estes podem ser microfones dindmicos ou condensadores, mas como um microfone USB €&, na
verdade, uma interface de audio, recomendamos que vocé ndo os utilize com a AudioBox iOne e iTwo,
pois a probabilidade de drivers conflitantes é grande.

Se vocé estiver usando um tipo de microfone novo ou fora do padréo (por
exemplo, USB, fone de ouvido, laser, MEMS), consulte 0 manual do usuério do
microfone para obter informagdes sobre requisitos de energia e compatibilidade.

Independentemente do tipo de microfone que vocé esta usando, recomendamos
a leitura completa do manual do usuério do microfone antes de ativar a alimentacéo
fantasma e caso surjam outras dividas de uso.

5.1.4 Posicionamento do Microfone Estéreo

A seguir estdo alguns aplicativos de gravagdo para ajuda-lo a comegar a usar sua AudioBox iOne
e iTwo. Estas ndo sdo de forma alguma as Unicas formas de gravar estes instrumentos. A selecéo
e posicionamento do microfone é uma arte. Para obter mais informagdes, visite sua biblioteca ou
livraria local, pois ha muitos livros e revistas sobre técnicas de gravagdo. A Internet também é
uma 6tima fonte de registro de informagdes, assim como os videos instrutivos. Algumas

dessas sugestdes de posicionamento do microfone podem ser usadas em aplicagées ao vivo,
bem como para gravagéo em estadio.
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Piano de cauda

Coloque um microfone acima das

cordas agudas e um microfone

acima das cordas graves.

Experimente a distancia (quanto

mais atras, mais espago vocé

capturara). Esta técnica pode ser

usada para aplicagcdes ao vivo e em estudio.

Cologue um microfone dindmico a uma ou duas

polegadas de distancia do alto-falante do amplificador de
guitarra. Experimente a localizagdo exata. Se vocé estiver
gravando um amplificador com vérios alto-falantes,

experimente cada um para ver se um soa melhor que os

outros. Coloque um microfone condensador a aproximadamente
dois metros de distancia, apontado para o amplificador.
Experimente a distancia. Experimente também inverter a

fase do microfone da sala para verificar o cancelamento e
refor¢o de fase. (Selecione a posicao de som “mais cheio”.)
Para usar esta técnica em uma aplicagcdo ao vivo, omita o microfone condensz

Violao

Aponte um microfone condensador de diafragma pequeno para

0 12° traste, a aproximadamente 20 centimetros de distancia.

Aponte um microfone condensador de diafragma grande para a
ponte da guitarra, a aproximadamente 30 centimetros da guitarra.
Experimente distancias e posicionamento do microfone. Outro
método popular € usar um posicionamento de microfone XY com dois
microfones condensadores de diafragma pequeno. (Veja a imagem
dos overheads da bateria na proxima pagina.)
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Contrabaixo (direto e alto-falante)

Conecte o baixo elétrico em uma caixa direta passiva. Conecte a saida do

ﬁ instrumento da caixa direta passiva a um amplificador de baixo. Coloque um microfone
T dindmico a uma ou duas polegadas de distancia do alto-falante e conecte-o a uma

9900990 000 entrada de microfone da AudioBox. Conecte a saida de linha da caixa direta passiva
a uma entrada de linha na AudioBox. Para gravagao, coloque esses sinais em trilhas
separadas. Durante a mixagem, vocé pode combinar o sinal direto e o sinal do
amplificador a seu gosto. Esta técnica também pode ser usada em aplicacdes ao

vivo.

Overheads de bateria (exemplo XY)

Coloque dois microfones

condensadores de diafragma pequeno

em um suporte de microfone estéreo XY (barra).
Posicione os microfones de forma que

cada um fiqgue em um angulo de 45

graus, apontado para a bateria,
aproximadamente 2,10 ou 2,5 metros

acima do chao ou do suporte da bateria.
Experimente com altura. Essa técnica

também pode ser usada em aplicagdes ao vivo.
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Caixa (superior e inferior)

Aponte um microfone dindmico para o centro da caixa, certificando-se de que

esteja posicionado de forma que o baterista ndo o atinja. Coloque um microfone
condensador de diafragma pequeno sob a bateria, apontado para as caixas.
Experimente o posicionamento de ambos os microfones. Experimente também inverter a
fase do microfone inferior. Esta técnica pode ser usada em aplicagbes ao vivo.

5.2 Um Breve Tutorial sobre Processamento Dindmico

O software Studio One Atrtist estéa incluido na AudioBox iOne e iTwo. Este poderoso

DAW inclui uma variedade de plug-ins de dindmica. O que se segue € um trecho de
um breve tutorial sobre processamento dinamico escrito pelo presidente e fundador
da PreSonus, Jim Odom. Ele esta incluido para ajuda-lo a aproveitar ao maximo o
Studio One Artist. Este tutorial ir4 guia-lo através dos fundamentos do processamento
dindmico e explicara os varios tipos de processadores dinamicos.

5.2.1 Perguntas comuns sobre processamento dindmico

O que é faixa dinamica?

A faixa dinamica pode ser definida como a relagéo entre o nivel de audio mais alto
possivel e o nivel mais baixo possivel. Por exemplo, se um processador afirma que o
nivel maximo de entrada antes da distor¢éo é +24 dBu e o nivel de ruido de saida é -92
dBu, entéo o processador tem uma faixa dinamica total de 24 + 92 = 116 dB.

A faixa dindmica média de uma performance orquestral pode variar de -50 dBu a
+10 dBu, em média. Isso equivale a uma faixa dinamica de 60 dB.

Embora 60 dB possa néao parecer uma grande faixa dinamica, faca as contas e vocé
descobrira que +10 dBu € 1.000 vezes mais alto que -50 dBu!

A mdsica rock, por outro lado, tem uma faixa dindmica muito menor:
normalmente -10 dBu a +10 dBu, ou 20 dB. Isso torna a mistura dos varios
sinais de uma apresentagéo de rock uma tarefa muito mais tediosa.

Por que precisamos de compactacao?

Considere a discussao anterior: vocé esta mixando uma performance de rock com uma
faixa dindmica média de 20 dB. Vocé deseja adicionar um vocal ndo compactado a
mixagem. A faixa dindmica média de um vocal ndo comprimido é de cerca de 40 dB. Em
outras palavras, uma performance vocal pode ir de -30 dBu a +10 dBu. As passagens de
+10 dBu e superiores serao ouvidas na mixagem. No entanto, as passagens que estéo a
-30 dBu e abaixo nunca seréo ouvidas sobre o barulho do resto da mixagem. Um
compressor pode ser usado nesta situagao para reduzir (comprimir) a faixa dinamica do
vocal para cerca de 10 dB. O vocal agora pode ser colocado em torno de +5 dBu. Neste
nivel, a faixa dinamica do vocal é de 0 dBu a +10 dBu. As frases de nivel mais baixo
estardo agora bem acima do nivel mais baixo da mixagem, e as frases mais altas ndo
dominarédo a mixagem, permitindo que o vocal “assente na faixa”.

Os mesmos pontos podem ser feitos sobre qualquer instrumento na mixagem. Cada
instrumento tem seu lugar, e um bom compressor pode auxiliar o engenheiro na mistura geral.
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Todo instrumento precisa de compressao?

Esta questao pode levar muitas pessoas a dizer “absolutamente ndo, a sobrecompresséo é
horrivel”. Essa afirmagédo pode ser qualificada definindo sobrecompresséo. O proprio termo deve ter
derivado do fato de que vocé pode ouvir o compressor funcionando. Um compressor bem projetado
e devidamente ajustado nédo deve ser audivel!

Portanto, o som supercomprimido provavelmente sera um ajuste impréprio em um instrumento
especifico — a menos, é claro, que seja feito intencionalmente para obter efeito.

Por que os melhores consoles do mundo colocam compressores em todos os canais?

Por que precisamos de portdes

A resposta é simplesmente que a maioria dos instrumentos precisa de alguma forma de

compressao, muitas vezes muito sutil, para serem ouvidos adequadamente em uma mixagem.

de ruido?

Considere o exemplo de vocal comprimido discutido anteriormente; agora vocé tem uma faixa
dinamica de 20 dB para o canal vocal. Os problemas surgem quando ruidos ou instrumentos

(ar condicionado, baterista alto, etc.) no fundo do microfone vocal se tornam mais audiveis

depois que a extremidade inferior da faixa dinamica é aumentada. Vocé pode tentar silenciar o
vocal entre as frases na tentativa de remover os sons indesejados; no entanto, isso provavelmente
terminaria desastrosamente.

Um método melhor é usar um portao de ruido. O limite da porta de ruido poderia ser definido

na parte inferior da faixa dinamica do vocal, digamos -10 dBu, de modo que a porta bloqueasse

os sinais indesejados entre as frases.

Se vocé ja mixou som ao vivo, conhece os problemas que os pratos podem criar ao sangrar pelos
microfones de tom. Assim que vocé adiciona alguns agudos para obter algum estalo do tom, os pratos
se quebram, colocando as buzinas em uma pequena érbita. Ativar esses microfones de tom para que os
pratos ndo toquem mais neles lhe dard um enorme impulso na limpeza da mixagem geral.

O processamento dinamico € o processo de alteracao da faixa dindmica de um sinal, aumentando assim a
capacidade de um sistema de som ao vivo ou dispositivo de gravagéo de lidar com o sinal sem distor¢éo ou
ruido e auxiliando na colocagédo do sinal na mixagem geral.

5.2.2 Tipos de Processamento Dinamico

Compressao/Limitacao

Punch, volume aparente, presenga — estes sdo apenas trés dos muitos termos usados
para descrever os efeitos de compresséao/limitacéo.

Compresséo e limitacdo sdo formas de controle de faixa dindmica (ganho). Os sinais de audio
tém relacdes de nivel de sinal de pico a médio muito amplas (as vezes chamadas de faixa
dinamica, que é a diferenga entre o nivel mais alto e o nivel mais suave). O sinal de pico pode
causar sobrecarga na gravacgao de audio ou na cadeia de reforco de som, resultando em
distor¢éo do sinal.

Um compressor/limitador € um tipo de amplificador no qual o ganho depende do nivel do sinal que
passa por ele. Vocé pode definir o nivel maximo de um compressor/

limitador permite a passagem, causando assim reducdo automatica de ganho acima de algum
nivel de sinal predeterminado, ou limite. A compresséao refere-se, basicamente, a capacidade

de reduzir, por uma proporg¢éo fixa, o valor pelo qual o nivel de saida de um sinal pode

aumentar em relagéo ao nivel de entrada. E (til para diminuir a faixa dinamica de um

instrumento ou vocal, facilitando a gravacao sem distorcer o gravador. Também auxilia no
processo de mixagem, reduzindo a quantidade de mudancas de nivel necessarias para um
instrumento especifico.

Tomemos, por exemplo, um vocalista que se move na frente do microfone enquanto toca, fazendo com
que o nivel de saida varie para cima e para baixo de forma nédo natural. Um compressor pode ser aplicado
ao sinal para ajudar a corrigir esse problema de gravacao, reduzindo as passagens mais altas o

suficiente para serem compativeis com o desempenho geral.
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A intensidade com que o compressor reduz o sinal é determinada pela taxa de compresséo e pelo
limite de compressdo. Uma proporgao de 2:1 ou menos é considerada compressao

leve, reduzindo a saida por um fator de dois para sinais que excedem o limite de

compressao. Propor¢coes acima de 10:1 séo consideradas limitantes.

A medida que o limite de compress&o é reduzido, mais sinal de entrada é

comprimido (assumindo um nivel nominal de sinal de entrada). Deve-se tomar cuidado
para ndo comprimir demais um sinal, pois muita compressao destroi a resposta
dinédmica acustica de uma apresentacao. (Dito isso, a supercompresséo € usada por
alguns engenheiros como efeito, com resultados matadores!)

Limitacéo refere-se ao processamento que evita que o sinal fique mais alto (ou seja, evita
qualquer aumento na amplitude do sinal) na saida.

Compressores/limitadores sdo comumente usados para muitas aplicagdes de audio. Por exemplo:

Um bumbo pode se perder em uma parede de guitarras elétricas. Nao importa
o quanto o nivel aumente, o bumbo permanece perdido na “lama”. Um toque
de compresséao pode fortalecer o som do bumbo, permitindo que ele atravesse
sem a necessidade de aumentar o nivel.

Uma performance vocal geralmente possui uma ampla faixa dindmica. Os transientes
(normalmente as partes mais altas do sinal) podem estar muito fora do nivel médio do sinal
vocal. Como o nivel pode mudar continua e dramaticamente, é extremamente dificil controla-
lo com um fader de console. Um compressor/limitador controla automaticamente o ganho
sem alterar as sutilezas da performance.

Uma guitarra solo pode parecer mascarada pelas guitarras ritmicas. A compressao pode
fazer seu lead subir acima da pista sem empurrar o fader para o alto.

O baixo pode ser dificil de gravar. Um nivel consistente com bom ataque pode ser
alcangado com compresséo adequada. Seu baixo nao precisa ser desbotado na
extremidade inferior da mixagem. Deixe o compressor/limitador dar ao seu baixo
0 impacto necessario para atingir o fundo da mixagem.

Compressores — Terminologia

Limite. O limite do compressor define o nivel no qual a compressao comeca.

Quando o sinal esta acima da configuracéo de limite, ele se torna elegivel para compressao.
Basicamente, conforme vocé gira o botéo de limite no sentido anti-horario, mais sinal de

entrada fica comprimido (assumindo que vocé tenha uma configuracéo de propor¢éo maior que 1:1).

Razdo. A proporcéo é a relagdo entre o nivel de saida e o nivel de entrada. Em outras palavras,
a relagdo define a inclinagdo da compressao. Por exemplo, se vocé tiver a relagdo definida como
2:1, quaisquer niveis de sinal acima da configuracdo de limite serdo comprimidos de tal forma que
para cada 1 dB de aumento de nivel no compressor, a saida aumentara apenas 0,5 dB. A

medida que vocé aumenta a propor¢do, o compressor gradualmente se torna um limitador.

Limitador. Um limitador € um compressor configurado para evitar qualquer aumento no nivel de
um sinal acima do limite. Por exemplo, se vocé tiver o botdo de limite definido em 0 dB e a relagéo
girada totalmente no sentido horéario, o compressor se tornara um limitador em 0 dB, de modo

que o sinal de saida ndo possa exceder 0 dB, independentemente do nivel do sinal de entrada.

Ataque. Attack define a velocidade com que o compressor atua no sinal de

entrada. Um tempo de ataque lento permite que o envelope inicial de um sinal
(comumente chamado de transiente inicial) passe pelo compressor sem ser
processado, enquanto um tempo de ataque rapido submete imediatamente o sinal as
configuracbes de proporcao e limite do compressor.

Liberar. Release define o tempo que o compressor leva para retornar a redugao de ganho a

zero (sem redugéo de ganho) ap6s o nivel do sinal cair abaixo do limite de compressao. Tempos

de liberag@o muito curtos podem produzir um som muito agitado ou “agitado”, especialmente

em instrumentos de baixa frequéncia, como baixo. Tempos de liberagdo muito longos podem resultar
em som supercomprimido; isso as vezes é chamado de “esmagamento” do som. Entretanto, todas as
faixas de liberacdo podem ser Gteis em momentos diferentes e vocé deve experimentar para se
familiarizar com as diferentes possibilidades sonoras.
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Expansao

Expanséao - Terminologia

Joelho duro/macio. Com a compresséo hard-knee, a redugéo de ganho aplicada ao sinal
ocorre assim que o sinal excede o nivel definido pelo limite. Com a compresséao soft-knee,

o inicio da redugéo de ganho ocorre gradualmente apés o sinal ter excedido o limite, produzindo
uma resposta mais musical (para algumas pessoas).

Auto. Coloca um compressor no modo de ataque e liberagéo
automatico. Os botdes de ataque e liberagdo tornam-se inoperantes e
uma curva de ataque e liberagéo pré-programada é usada.

Ganho de maquiagem. Ao comprimir um sinal, a reduc@o de ganho geralmente
resulta em uma reducéo geral de nivel. O controle de ganho permite restaurar a
perda de nivel devido a compress&o (como reajustar o volume).

Cadeia lateral do compressor. O conector sidechain interrompe o sinal que o compressor esta
usando para determinar a quantidade de reducé@o de ganho que deve ser aplicada. Quando
nenhum conector esta inserido neste conector, o sinal de entrada vai diretamente para o circuito de
controle do compressor. Quando um conector é inserido nesta tomada, o caminho do sinal é interrompido.
O sinal de controle pode entéo ser processado por um equalizador, por exemplo, para reduzir

a sibilancia (de-essing) em uma faixa vocal. O sinal de controle é ent&o retornado a unidade através
do conector. Uma aplicagdo comum para um sidechain é usar um compressor para reduzir o nivel
da mausica ou outro som de fundo sempre que um narrador fala ou um vocalista canta, permitindo
que a voz seja ouvida claramente. Nesta aplicacdo, o sinal vocal é roteado para a entrada
sidechain, enquanto a musica é encaminhada através do circuito de compresséao principal. Agora

o compressor diminuird automaticamente - isto é, reduzira o nivel - da musica sempre que o
narrador falar ou o vocalista cantar.

Existem dois tipos basicos de expanséo: dinamica e descendente. A expansdo aumenta a faixa
dinédmica de um sinal depois que o sinal cruza o limite de expanséo.

A expansdo dinamica é basicamente o oposto da compressao. Na verdade, as emissoras usam a
expansao dinamica para “desfazer” a compressao antes de transmitir o sinal de audio. Isso é
comumente referido como compressdo ou compressao seguida de expansao.

De longe, 0 uso mais comum de expansao é a expansao descendente. Em contraste com a
compressao, que diminui o nivel de um sinal depois que ele ultrapassa o limite de
compressao, a expansao diminui o nivel de um sinal depois que o sinal fica abaixo do

limite de expanséo. A quantidade de redug@o de nivel & determinada pela taxa de

expansao. Por exemplo, uma taxa de expansao de 2:1 reduz o nivel de um sinal por um fator
de dois. (por exemplo, se um nivel cair 5 dB abaixo do limite de expansao, o expansor

o reduzira para 10 dB abaixo do limite).

Comumente usada para reducéo de ruido, a expansado é muito eficaz como uma simples porta
de ruido. A principal diferenca entre expanséo e gate de ruido € que a expansao depende do
nivel do sinal ap6s o nivel cruzar o limite, enquanto um gate de ruido funciona
independentemente do nivel do sinal além do limite.

Expansao descendente. A expansdo descendente é a expansao mais comum
usada em som e gravagao ao vivo. Este tipo de expanséao reduz o nivel de um

sinal quando o sinal cai abaixo de um nivel limite definido. Isso é mais
comumente usado para redugéo de ruido.

Razdo. A taxa de expansao define a quantidade de reducéo aplicada a um sinal
quando o sinal cai abaixo do limite de expansao. Por exemplo, uma taxa de

expansao de 2:1 atenua um sinal em 2 dB para cada 1 dB que cai abaixo do limite.
Proporgoes de 4:1 e superiores agem como um portao de ruido, mas sem a capacidade
de personalizar os tempos de ataque, retencéo e liberagéo.
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Portoes de ruido

Limite. O limite do portdo define o nivel no qual o portdo abre. Essencialmente, todos os sinais acima
da configuragao de limite passam sem serem afetados, enquanto os sinais abaixo da configuracéo
de limite séo reduzidos em nivel pela quantidade definida pelo controle de faixa. Se o limite for
definido totalmente no sentido anti-horéario, o portdo sera desligado (sempre aberto), permitindo

que todos os sinais passem sem serem afetados.

Ataque. O tempo de ataque do portdo define a taxa de abertura do portdo. Uma taxa de ataque rapida
€& crucial para instrumentos percussivos, enquanto sinais como vocais e baixo exigem um ataque

mais lento. Um ataque muito rapido pode, nesses sinais de aumento lento, causar um artefato

no sinal, que é ouvido como um clique. Todos os portdes tém a capacidade de clicar ao abrir, mas

um portdo configurado corretamente nunca clicara.

Segurar. O tempo de espera é usado para manter o portdo aberto por um periodo fixo
apos o sinal cair abaixo do limite do portéo. Isso pode ser muito util para efeitos como
caixa fechada, onde o portdo permanece aberto apés a caixa ser atingida durante o
tempo de espera e, em seguida, fecha abruptamente.

Liberar. O tempo de liberagéo da porta determina a taxa na qual a porta fecha. Os

tempos de liberagdo normalmente devem ser definidos de forma que o decaimento natural do
instrumento ou vocal que esta sendo controlado ndo seja afetado. Tempos de liberagdo mais
curtos ajudam a eliminar o ruido de um sinal, mas podem causar “vibragdo” em instrumentos
de percusséo. Tempos de liberagéo mais longos geralmente eliminam a “vibragcdo” e devem ser
definidos ouvindo atentamente a liberagdo mais natural do sinal.

Faixa. O intervalo do portdo é a quantidade de reducéo de ganho que o portao
produz. Portanto, se a faixa for definida em 0 dB, ndo havera alteragdo no sinal a
medida que ele ultrapassa o limite. Se a faixa for definida para -60 dB, o sinal sera
bloqueado (reduzido) em 60 dB, etc.

Chave Ouca. A tecla listen permite ao usuério ouvir o sinal que
esta sendo filtrado pelo portao.

Filtro de chave de frequéncia. Alguns portdes oferecem um controle de frequéncia variavel, permitindo
ao usuario definir uma banda de frequéncia especifica que fard com que o portao abra ou feche.

Controle de ruido. Noise gating é o processo de remocéo de sons indesejados de um sinal,
atenuando todos os sinais abaixo de um limite definido. Conforme descrito, o portdo funciona
independentemente do sinal de audio apds ser “disparado” pelo sinal que cruza o limite do

portdo. O portdo permanecera aberto enquanto o sinal estiver acima do limite. A rapidez com

que o portéo se abre para deixar passar o sinal “bom” & determinada pelo tempo de ataque.

Quanto tempo o portdo permanece aberto apos o sinal ter ficado abaixo do limite € determinado pelo
tempo de espera.

A rapidez com que o portdo fecha é determinada pela liberagdo. O quanto o portdo atenua o

sinal indesejado enquanto fechado é determinado pelo alcance.

Os Noise Gates foram originalmente projetados para ajudar a eliminar ruidos estranhos e artefatos
indesejados de uma gravacdo, como chiados, ruidos ou transientes de outros instrumentos na sala.
Como o chiado e o ruido ndo s&o tdo altos quanto o instrumento que esta sendo gravado, um portao
configurado corretamente permitir4 apenas a passagem do som pretendido; o volume de todo o resto é
reduzido. Isso ndo apenas eliminara artefatos indesejados, como chiados, mas também adicionara
definicéo e clareza ao som desejado. Este é um aplicativo muito popular para noise gates, especialmente
com instrumentos de percussao, pois ira adicionar punch ou “apertar” 0 som percussivo e torna-lo

mais pronunciado.
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5.2.3 Sugestoes de configuracao de compactacao

Vocais

Percussao

Instrumentos com trastes

A seguir estéo as predefinicbes de compressao que foram usadas no PreSonus
BlueMax. Nés os incluimos como ponto de partida para configurar a compactagao
no Studio One Artist.

Macio. Esta é uma compressao facil com uma configuracéo de propor¢éao baixa para baladas, permitindo uma
faixa dinamica mais ampla. E bom para uso ao vivo. Essa configuracdo ajuda o vocal a “se encaixar na faixa”.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-8,2dB 1,8:1 0,002ms 38ms

Médio. Esta configuragéo tem mais limitagcdes do que a configuragdo de compresséo Suave,
produzindo uma faixa dindmica mais estreita. Ele move o vocal mais para frente na mixagem.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-3,3dB 2,8:1 0,002ms 38ms

Gritador. Esta configuragéo é para vocais altos. E uma configuracdo de compresséo bastante dificil para
um vocalista que fica muito ligado e desligado do microfone. Isso coloca a voz “na sua cara”.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-1,1dB 3,8:1 0,002ms 38ms

Armadilha/chute. Esta configuragdo permite a passagem do primeiro transiente e comprime o
restante do sinal, proporcionando um “estalo” forte na frente e uma liberagdo mais longa.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-2,1dB 3,5:1 78ms 300ms

Overheads Esquerda/Direita (Estéreo). A propor¢éo baixa e o limite nesta configuragdo
fornecem um contorno “gordo” para uniformizar o som dos microfones de bateria
suspensos. Os graves s&o aumentados e o som geral € mais presente e menos

ambiente. Vocé obtém mais “boom” e menos “espaco”.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-13,7dB 1,3:1 27ms 128ms

Contra-baixo elétrico. O ataque rapido e a liberagéo lenta nesta configuragao fortalecerdo o

baixo elétrico e Ihe dardo controle para um nivel mais consistente.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-4,4dB 2,6:1 45,7ms 189ms

Violao. Esta configuracdo acentua o ataque do violdo e ajuda a manter um
nivel de sinal uniforme, evitando que o violdo desapareca na faixa.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-6,3dB 3,4:1 188ms 400ms

Guitarra elétrica. Esta é uma configuracdo para guitarra ritmica elétrica
“crunch”. Um ataque lento ajuda a deixar a guitarra elétrica “mais proxima e

pessoal” e da forga ao seu crunch.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-0,1dB 2,41 26ms 193ms
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Teclados

Piano. Esta € uma configuracéo especial para um nivel uniforme no teclado. Ele foi projetado
para ajudar a nivelar a parte superior e inferior de um piano acustico. Em outras palavras, ajuda a

ouvir a méao esquerda junto com a mao direita.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-10,8dB 1,9:1 108ms 112ms

Sintetizador. O ataque e liberacédo rapidos nesta configuracdo podem ser usados para

golpes de trompa de sintetizador ou para linhas de baixo tocadas em um sintetizador.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-11,9dB 1,8:1 0,002ms 85ms

Orquestral. Use esta configuracdo para pads de cordas e outros tipos de partes de orquestra sintetizadas. Isso

diminuira a faixa dinamica geral para facilitar o posicionamento na mixagem.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

3,3dB 2,5:1 1,8ms 50ms

Mistura estéreo

Limitador estéreo. Assim como o nome indica, este € um limitador rigido, ou configuracéo de “parede de tijolos” -

ideal para controlar o nivel de um deck de mixagem de duas trilhas ou saida estéreo.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

5,5dB 7.1:1 0,001ms 98ms

Contorno. Essa configuracdo engorda a mixagem principal.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-13,4dB 1,21 0,002ms 182ms

Efeitos

Espremer. Esta é uma compressao dinamica para trabalho solo, especialmente guitarra elétrica.

Da-lhe aquele som vitreo “Tele/Strat”. E um verdadeiro cléssico.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

-4,6dB 2,41 7,2ms 93ms

Bombear. Esta € uma configuragdo para fazer o compressor “bombear” de maneira desejavel.
Este efeito € bom para a caixa aumentar a duracdo do transiente, aumentando o sinal

apos o pico inicial.

LIMITE ATAQUE LIBERAR

odB 1,9:1 1ms 0,001ms
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O Studio One Artist também inclui varios plug-ins de equalizagdo. Aqui estd uma

breve explicacdo de como funciona um EQ, bem como alguns gréaficos para ajuda-lo a
navegar pelas faixas de frequéncia de varios instrumentos para que vocé possa escolher
rapidamente as melhores configuracdes de EQ para suas gravacdes e mixagens ao Vvivo.

5.3.1 O que é um equalizador?

EQ paramétrico

Um equalizador é um filtro que permite ajustar o nivel de uma frequéncia, ou faixa de
frequéncias, de um sinal de audio. Em sua forma mais simples, um equalizador permite
aumentar ou diminuir os agudos e graves, permitindo ajustar a cor, digamos, do som do

seu carro ou iPod. Na gravacéo, a equalizagdo é uma arte sofisticada. Uma boa equalizagdo
é fundamental para uma boa mixagem.

Quando usado corretamente, um equalizador pode fornecer a impresséo de proximidade ou
distancia, “engordar” ou “diminuir” um som e ajudar a misturar ou fornecer separagéo entre

sons semelhantes em uma mixagem, permitindo que ambos brilhem na mixagem.

O EQ paramétrico e o EQ semiparamétrico sdo os equalizadores mais comuns encontrados em
gravagdes e situagdes ao vivo porque oferecem controle continuo sobre todos os parametros. Um
equalizador paramétrico oferece controle continuo sobre o contetdo de frequéncia do sinal de audio,

que é dividido em varias bandas de frequéncias (mais comumente de trés a sete bandas). Um
equalizador totalmente paramétrico como os do StudioLive 24.4.2 oferece controle sobre a largura de
banda (basicamente, a faixa de frequéncias afetadas), a frequéncia central da banda e o nivel (boost/cut) da
banda de frequéncia designada. Ele também oferece controle separado sobre o Q, que é a relagéo

entre a frequéncia central e a largura de banda. Um equalizador semiparamétrico fornece controle sobre
a maioria desses parametros, mas o Q é fixo. Alguns dispositivos, como o StudioLive 16.4.2 e 16.0.2 e as
interfaces da série AudioBox VSL, possuem equalizador quase paramétrico, que € um equalizador
semiparamétrico com uma configuragcdo Q simples e selecionavel (normalmente, Q alto e baixo).

Q é arazéo entre a frequéncia central e a largura de banda, e se a frequéncia central for fixa,
ent&o a largura de banda é inversamente proporcional a Q - o que significa que a medida
que vocé aumenta o Q, voceé estreita a largura de banda. Em equalizadores totalmente
parameétricos, vocé tem controle continuo de largura de banda e/ou controle Q continuo, que

permite atenuar ou aumentar uma faixa de frequéncias muito estreita ou ampla.

Uma largura de banda estreita (Q mais alto) traz beneficios 6bvios na remogao de tons
desagradaveis. Digamos que a caixa da sua mixagem soe irritante. Com uma largura de banda
muito estreita, vocé pode isolar essa frequéncia (geralmente em torno de 1 kHz) e remové-la ou
rejeita-la. Este tipo de filtro de rejeicdo de banda estreita também é conhecido como filtro notch.
Ao identificar a frequéncia problematica, vocé pode resolver o problema sem remover o
instrumento da mixagem. Uma largura de banda estreita também & util para aumentar os tons
agradaveis de um instrumento como o ataque. Tomemos por exemplo um bumbo. Um bumbo
ressoa em algum lugar entre 60 a 125 Hz, mas o ataque do bumbo é muito mais alto em 2 a 5
kHz. Ao definir uma largura de banda estreita e aumentar um pouco o ataque, vocé pode obter

um bumbo mais forte sem dominar o resto da mixagem.

Uma largura de banda larga acentua ou atenua uma banda maior de frequéncias. As larguras de
banda larga e estreita (Q alto e baixo) sdo geralmente usadas em conjunto para alcancar o efeito
desejado. Vamos dar uma olhada em nosso bumbo novamente.

Temos um bumbo que tem um som excelente, grande e grave centrado em torno de 100 Hz e um
ataque quase certeiro em 4 kHz. Neste exemplo, vocé usaria uma largura de banda larga na
banda de baixa frequéncia, centrada em 100 Hz, e uma largura de banda estreita aumentada em

4 kHz. Desta forma, vocé esta acentuando o que ha de melhor e minimizando tudo o mais que este
bumbo em particular tem a oferecer.
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Prateleiras EQ

Um equalizador shelving atenua ou aumenta as frequéncias acima ou abaixo de um ponto de corte
especificado. Os equalizadores de prateleira vém em duas variedades diferentes: passa-alta e passa-baixa.

Os filtros shelving passa-baixa passam todas as frequéncias abaixo da frequéncia
de corte especificada enquanto atenuam todas as frequéncias acima dela. Um filtro
passa-alta faz o oposto: passa todas as frequéncias acima da frequéncia de corte
especificada enquanto atenua tudo abaixo.

EQ grafico

Um equalizador grafico € um equalizador multibanda que usa controles deslizantes

para ajustar a amplitude de cada banda de frequéncia. Seu nome vem das posicoes dos
controles deslizantes, que exibem graficamente a curva de resposta de

frequéncia resultante. A frequéncia central e a largura de banda séo fixas; o nivel
(amplitude) de cada banda € o Gnico parametro ajustavel.

Equalizadores gréaficos geralmente sdo usados para ajustar a mixagem geral de uma sala
especifica. Por exemplo, se vocé estiver mixando em uma sala “morta”, vocé pode querer aumentar
as frequéncias altas e diminuir alguns dos graves. Se vocé estiver mixando em uma sala “ao

vivo”, pode ser necessario diminuir as frequéncias altas, médias e altas. Em geral, vocé ndo deve
fazer ajustes drasticos de amplitude em nenhuma banda de frequéncia especifica. Em vez disso,
faga ajustes menores e incrementais em um espectro mais amplo para completar sua mixagem final.
Para ajuda-lo com esses ajustes, aqui esta uma visdo geral de quais frequéncias afetam diferentes
caracteristicas sonoras:

Sub-graves (16 Hz a 60 Hz). As frequéncias graves mais baixas séo sentidas, em vez de ouvidas,
como acontece com o barulho de uma rodovia ou um terremoto. Essas frequéncias déo a sua
mixagem uma sensacao de poder, mesmo quando ocorrem apenas ocasionalmente. No entanto,
enfatizar demais as frequéncias nesta faixa resultar4 em uma mixagem turva.

Graves (60 Hz a 250 Hz). Como esta faixa contém as notas fundamentais da secéo ritmica,
qualquer alteragdo no EQ afetara o equilibrio da sua mixagem, tornando-a gorda ou fina.
Muita énfase resultara em uma mixagem estrondosa.

Médios baixos (250 Hz a 2 kHz). Em geral, vocé desejara enfatizar a parte inferior desta faixa e
diminuir a énfase na parte superior. Aumentar a faixa de 250 Hz para 500 Hz acentuara o ambiente
no estudio e adicionaré clareza aos instrumentos graves e de frequéncia mais baixa. A faixa entre
500 Hz e 2 kHz pode tornar os instrumentos de médio porte (guitarra, caixa, saxofone, etc.)
“honky”, e muito reforco entre 1 kHz e 2 kHz pode fazer sua mixagem soar fraca ou “metalica”.

Médios altos (2 kHz a 4 kHz). A porgdo de ataque de instrumentos
percussivos e ritmicos ocorre nesta faixa. Os médios agudos também sé&o
responsaveis pela proje¢éo dos instrumentos médios.

Presenca (4 kHz a 6 kHz). Esta faixa de frequéncia é parcialmente responsavel pela
clareza de uma mixagem e fornece uma medida de controle sobre a percepcao da
distancia. Se vocé aumentar esta faixa de frequéncia, a mixagem sera percebida como
mais préxima do ouvinte. Atenuar em torno de 5 kHz fara com que a mixagem soe

mais distante, mas também mais transparente.

Brilho (6 kHz a 16 kHz). Embora esta faixa controle o brilho e a clareza
da sua mixagem, aumenta-la demais pode causar alguns cortes, portanto, fique

de olho no medidor principal.
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5.3.2 Configuracoes de equalizacao: como encontrar o melhor e deixar o resto

Como vocé encontra o melhor e o pior que cada instrumento tem a oferecer e
ajusta seu conteldo de frequéncia de acordo? Aqui esta um guia rapido:

+ Primeiro, sole apenas o instrumento com o qual vocé esta trabalhando. A maioria dos
engenheiros comeca a construir sua mixagem com a bateria e trabalha de baixo para
cima (bumbo, caixa, tons, chimbal, overheads). Cada instrumento ressoa principalmente
em uma banda de frequéncia especifica, portanto, se vocé estiver trabalhando no
microfone de bumbo, comece com a banda mais baixa do EQ. Sintonize os graves com
melhor som e passe para o ataque. Nao é incomum ouvir um toque irritante ou um
“sotaque” misturado com seu som incrivel e ataque perfeito, entéo sua proxima
tarefa seréa encontrar essa frequéncia ofensiva e identifica-la. Quando estiver satisfeito
com seu bumbo, silencie-o e passe para o proximo instrumento.

- Vale a pena dedicar algum tempo a equalizagéo.
Sua mixagem tera melhor separacéo e mais clareza.

Conselhos adicionais:

- Vocé nao pode fazer muito. Nem todo instrumento pode ou deve ter
graves completos e ricos e um ataque nitido. Se cada instrumento for
equalizado para ter o mesmo efeito, ele perdera sua identidade na mixagem.
Seu objetivo ndo ¢ a perfeicao individual, é a perfeicéo na

unidade. + Afaste-se da mistura. Seus ouvidos ficam cansados, assim como o resto
de vocé. Se voceé estiver trabalhando muito duro em um instrumento, seus
ouvidos ficardo literalmente entorpecidos nessa faixa de frequéncia.

- Sua memoria nao é o que vocé pensa que é. Comparar um equalizador plano e a
curva que vocé criou permite ver e ouvir exatamente o que vocé fez. Portanto, seja
honesto consigo mesmo. As vezes, aquela configuracéo de equalizagdo em
que voceé esta trabalhando ha 15 minutos nédo € a escolha certa, entéo siga em frente.

- Nunca tenha medo de correr riscos. Os melhores truques de equalizagéo foram encontrados
por cientistas loucos do som. Com cada instrumento, existem frequéncias que podem ser
atenuadas ou aumentadas para adicionar clareza ou plenitude. Alterar as frequéncias
erradas pode tornar um instrumento estridente, turvo ou simplesmente irritante. Os dois
graficos a seguir sugerem faixas de frequéncia que devem ser acentuadas ou minimizadas
para os instrumentos mais comuns. Estas sdo apenas sugestoes; as frequéncias podem
precisar ser ajustadas para cima ou para baixo dependendo do instrumento, da sala e do microfone.
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5.4 Guias de frequéncia de equalizacao

tabela 1

Instrumento O que cortar Por que cortar O que impulsionar Por que impulsionar
Voz Humana 7kHz Sibilancia 8kHz Grande som
2 kHz Estridente 3 kHz e acima Clareza
1kHz Nasal 200-400Hz Corpo
80 Hz e abaixo Estourando P's
Piano 1-2kHz Tininho 5 kHz Mais presenca
300Hz Boomy 100Hz Extremidade inferior
Guitarra elétrica 1-2kHz Estridente 3 kHz Clareza
80 Hz e abaixo Turvar 125Hz Extremidade inferior
Violao 2-3kHz Tininho 5 kHz e acima Brilhar
200Hz Boomy 125Hz
Contra-baixo elétrico 1kHz Afinar 600Hz Rosnar
125Hz Boomy 80 Hz e abaixo Extremidade inferior
Contrabaixo 600Hz Oco 2-5kHz Ataque afiado
200Hz Boomy 125 Hz e abaixo Extremidade inferior
Caixa 1kHz Chato 2kHz Crocante
150-200Hz Completo
80Hz Profundo
Bumbo 400Hz Turvar 2-5 kHz Ataque afiado
80 Hz e abaixo Boomy 60-125Hz Extremidade inferior
Toms 300Hz Boomy 2-5kHz Ataque afiado
80-200Hz Extremidade inferior
Pratos 1kHz Chato 7-8kHz Chiar
8-12kHz Brilho
15kHz Ar
Chifres 1kHz Honky 8-12kHz Grande som
120 Hz e abaixo Turvar 2 kHz Clareza
Secdo de cordas 3 kHz Estridente 2 kHz Clareza
120 Hz e abaixo Turvar 400-600Hz Exuberante e cheio

42



5.0 Tutoriais AudioBox™ iOne e iTwo
5.5 Sugestdes de configuracédo de equalizacido Manual do proprietario

mesa 2

IMPULSIONAR

 graves mais fortes para

- presenga vocal
instrumentos

- ataque de chute e tom
de baixa frequéncia

(kick, tom, bass) « mals som de dedo no

baixo

* plenitude de guitara « luminar vocas, violdo,
caixa - ataque de piano e violso jano
+ ciareza da inha e baixo - [ s

+ calor do piano e das

(ospeciaimente para rivels do

trompas roprocugao mis suaves) ~ quitarra rock mais brihante « pratos mais duros

claroza da lisha de baixo
es000

« ataque de chute e tom

~ataque de percussao

~“dedihar” o bai
“dedinar” o baixo  reduzi 0 embotamento vocal - vocis mls sussuranes

~ ataque de guitarra

+ mais som de dedo no baixo  iuminar pratos,
actistiealelétrica

« plenitude a baixa instrumentos de cordas,

) - niidez para
« plenitude vocal ”

- ataque de regsiro de plano. flautas.

netizadores, qutaras do rock,
mais baixo < sampe
- clareza e intensidade guitarras actsticas, piano sampese
dalinha do baixo « clareza vocal sintetizadores mais realistas]

G

frequéncia
instrumentos

+caixa e guitarra fortes

(chute, tom, baixo)

100Hz 1,5 kHz

~ aumentar a clareza da guitarra
- diminuir o “boom" da guitarra

- diminuir a turvagéo em

3 kHz 5 kHz 10kHz

« iminuir o chute &

tom estupidez

 diminui 0 embotamento - adiciona disténcia para
om guitarras instrumentos
de fundo

+ suaviza uma guitarra “fina”

« diminuir os graves

- diminuir a espessura « melhorar a soprosidade vocal
da guitarra de fundo

“boom” para aumentar

vocais @ instrumentos de

médio alcance

clareza na mistura

 diminui tons de  distargar vocais o

« diminuir graves longos guitarra guitarras um pouco desafinadas

Sobretons em pratos excessivamente brihantes

CORTE

5.5 Sugestoes de configuracao de equalizacao

Studio One Artist inclui vérios plugins de equaliza¢éo. Para ter uma ideia de por onde comecar,

verifique as seguintes configuracdes genéricas de equaliza¢éo para varios instrumentos

diferentes. Tal como acontece com as configuracdes de compresséo na Secéo 5.2.3, a

configuragdo correta de EQ para qualquer instrumento dependera da sala e da tonalidade do instrumento.

Vocais

Vocais femininos pop

BAXO LIGADOIDESLIGADO PRATELEIRA BAIXA BAIXA FREQ (H2) QBAXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO

BAIXO MEDIO Q GANHO MEDIO BAIXO

iAo DESLIGADO FREQ (H2)

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA ALTO MEDIO Q ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO. PRATELEIRA ALTA ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

S (kHz)

somme 24 04 +2 somme - 6,0 03 +8

Vocais femininos de rock

BAIXO LIGADOIDESLIGADO PRATELEIRA BAIXA BAIXA FREQ (Hz) QBAIXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO Q GANHO MEDIO BAIXO

LiaADoDESLIGADO FREQ (H2)

sosne sosne 155 N/D +4 soene 465 0,4 +6

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA ALTO MEDIO @ ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

- (Hz)

somme 1.4 06 +6 somme . 42 05 +2
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BAIXO LIGADO/DESLIGADO. PRATELEIRA BAIXA

Vocais pop masculinos

BAIXO GANHO BAIXO MEDIO

BAIXA FREQ (Hz) QBAXO

AudioBox™ iOne e iTwo

Manual do proprietario

BAIXO MEDIO BAXOMEDIOQ ‘GANHO MEDIO BAXO

FREQ (Hz)

sosRe oxsuaano

225 03 -2 sosRe

960 03 0

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA

sesuasoo (kHz)

ALTO MEDIO Q ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA

ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

sosRe 2,0

0,6 +2 sosRe oxsuanoo.

72 05 +4

BAIXO LIGADO/DESLIGADO. PRATELEIRA BAIXA

Vocais masculinos de rock

BAIXA FREQ (H2) aBAXo BAIXO GANHO BAIXO MEDIO

BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO Q GANHO MEDIO BAIXO

FREQ (H2)

sosRe oxsuaaoo

155 05 +2 sosRe

265 03

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA

oesuason (kHz)

ALTO MEDIO Q ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA

ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

sosne 24

0,6 -2 sosme sosme

7.2 06 +4

Percussao

BAIXO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA BAIXA

Laco

BAIXA FREQ (Hz) QBAIXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO

BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO ‘GANHO MEDIO BAIXO

FREQ (H2)

ALTA FREQ MEDIA

(kHz)

ALTO MEDIO Q ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA

ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

BAIXO LIGADODESLIGADD PRATELEIRA BAIXA

sose oesuasno.

BAIXA FREQ (Hz) QBAXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO

BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO @ GANHO MEDIO BAIXO

FREQ (Hz)

385 0,6 -2

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA

- (Hz)

ALTO MEDIO @ ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA

ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

soeRe 29

03 0 somne soone

BAIXO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA BAIXA

BAIXA FREQ (Hz) QBAXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO

BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO Q ‘GANHO MEDIO BAIXO

FREQ (H2)

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA|
p— (kHz)

soRe 1.6

ALTO MEDIO Q ALTO MEDIO GANHO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA

06 0 somme -

ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

Instrumentos com trastes

BAIXO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA BAIXA

Contra-baixo elétrico

BAIXA FREQ (Hz) QBAXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO

LGADO DESUIGASD

BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO Q GANHO MEDIO BAIXO

FREQ (H2)

ALTO MEDIO LIGADO/

ALTA FREQ MEDIA

sesuaaoo (kHz)

sosRe 2,0

ALTO MEDIO Q ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA

0,6 +4 sosRe soore

ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

4.2 N/D +1
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Violao

BAXO LIGADOIDESLIGADO PRATELEIRA BAIXA BAIXA FREQ (Hz) QBAXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO Q@ GANHO MEDIO BAIXO

LiaAoODEsUIGAOD FREQ (H2)

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA ALTO MEDIO @ ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

()

sosRe 2,0 03 0 some sosre 6,0 N/D +4

Guitarra elétrica distorcida

BAXO LIGADOIDESLIGADO PRATELEIRA BAIXA BAIXA FREQ (Hz) aBAXO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO GANHO MEDIO BAIXO

LGADO DESLIGAOD FREQ (H2)

soere oesuaano. 320 0,5 +6 sooRe 960 04 0

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA ALTO MEDIO Q ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

(kHz)

sose 3.5 1,0 +4 sosre soore 12 N/D 0

Teclados
Piano

BAXO LIGADOIDESLIGAZO PRATELEIRA BAIXA BAIXA FREQ (H2) aBANO BAIXO GANHO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO BAIXO MEDIO Q GANHO MEDIO BAIXO

Laaoo pesticac0 FREQ (H2)

ALTO MEDIO LIGADO/ ALTA FREQ MEDIA ALTO MEDIO Q ALTO GANHO MEDIO ALTO LIGADO/DESLIGADO PRATELEIRA ALTA ALTA FREQ (kHz) ALTO GANHO

(kHz)

‘sosre 29 04 +2 ‘sosne oesuaco 7.2 0,6 +4
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6.1 Especificacoes técnicas do iOne e iTwo

Pré-amplificador de microfone

dioBox iTwo

Tipo

XLR fémea, balanceado

XLR fémea, balanceado

de resposta de frequéncia (+3,0 dB)

10 Hz a 40 kHz

10 Hz a 40 kHz

Impedéancia de entrada (balanceada) 1.200§ 1.200§
THD+N (ndo suportado, saida de 1 kHz a +4 dBu, ganho de unidade) <0,008% <0,008%
Relacdo S/N (Ganho de Unidade, Ref. = +4 dBu, 20 Hz a 22 kHz) >95dB >95dB
Taxa de rejeicdo de modo comum (1 kHz, ganho de 52 dB) >65dB

Faixa de controle de ganho (+ 1 dB) 0dBa52dB 0dBa52dB
Nivel maximo de entrada (ganho de unidade, 1 kHz a 0,5% THD+N) +10 dBu +10 dBu
Alimentacao Fantasma (+2 VCC) +48 VCC +48 V CC

Linha de entrada

Tipo

14" TRS fémea, balanceado

4" TRS fémea, balanceado

Impedancia de entrada

10 ki

10 ki

Entrada de instrumento

Tipo

14" TS fémea, nao balanceado

" TS fémea, nao balanceado

Impedancia de entrada

1My

1My

Saidas de linha

Tipo

4" TRS fémea, balanceado

%" TRS fémea, balanceado

Impedancia de saida

51 Ah

51 Ah

Saida de fone de ouvido

Tipo

Estéreo ativo TRS de %"

Estéreo ativo TRS de 4"

Resposta maxima de

60 mW/canal. @ Carga de 60y

60 mW/canal. @ Carga de 60y

frequéncia de saida (+1,0 dB) 20 Hz - 30 kHz 20 Hz - 30 kHz

E/S MIDI

Tipo DIN fémea duplo de 5 pinos DIN fémea duplo de 5 pinos
Audio digital

Faixa dinamica ADC (A-wtd, taxa de amostragem de 48 kHz) 105dB 105dB

Faixa dinamica DAC (A-wtd, taxa de amostragem de 48 kHz) 105dB 105dB

Profundidade de bits 24 24

Nivel de referéncia para 0 dBFS +10 dBu +10 dBu

Selecgdes de frequéncia de amostra interna (kHz)

44,1, 48, 88,2, 96

44,1, 48, 88,2, 96

POder Alimentado por barramento USB Alimentado por barramento USB
Fisico

Altura 1,717 (43,5mm) 1,71” (43,5mm)
Profundidade 5,31" (135mm) 5,31" (135 mm)
Largura 5,91” (150mm) 7,56” (192 mm)
Peso 1,35 libras (0,62 kg) 1,35 libras (0,62 kg)
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7.0 Solucao de problemas e garantia

7.1 Solucao de problemas

Muitos problemas técnicos podem surgir ao usar um computador padrdo como estacéo de trabalho
de audio digital (DAW). A PreSonus s6 pode fornecer suporte para problemas diretamente
relacionados a interface AudioBox iOne e iTwo e ao software da estagéo de trabalho de

audio digital Studio One. A PreSonus néo fornece suporte para hardware de computador, sistemas
operacionais e hardware e software que nao sejam da PreSonus, e pode ser necessario

entrar em contato com o fabricante desses produtos para obter suporte técnico.

Verifique regularmente o site da PreSonus (www.presonus.com) para obter
informacdes e atualizagbes de software, atualiza¢des de firmware e documentacéo
de suporte, incluindo perguntas frequentes.

O suporte técnico online esta disponivel em www.presonus.
com/support/Contact-Technical-Support.

O suporte técnico esta disponivel por e-mail em techsupport@presonus.com.

O suporte técnico por telefone da PreSonus esta disponivel para clientes nos EUA de
segunda a sexta, das 9h as 17h, horario central, ligando para 1-225-

216-7887. Os clientes fora dos EUA devem entrar em contato com seu distribuidor
nacional ou regional para obter suporte técnico por telefone. Uma lista de distribuidores
internacionais é fornecida em www.presonus.com/buy/international_distributors.

AudioBox nao se conecta ao computador

Verifique se o cabo USB esta conectado corretamente tanto na AudioBox quanto no
computador. Desconecte dispositivos USB periféricos desnecessarios.

Verifique se sua AudioBox esta conectada a uma conexao USB.

AudioBox nao se conecta ao iPad

Verifique se o cabo USB esta conectado corretamente tanto na
AudioBox quanto em uma fonte de alimentagdo USB compativel de 5V,
2,1A (2.100 mA), como a que acompanha o iPad.

Verifique se sua AudioBox esta conectada ao iPad usando
um cabo Apple de 30 pinos ou Lightning.

Faseamento de entrada durante o monitoramento usando o Studio One ou outro DAW

Verifique se o botdo mix na frente da AudioBox esté totalmente girado no sentido horario para
a posicao Playback. Se vocé preferir usar o monitoramento analégico de laténcia zero em sua
AudioBox, certifique-se de que o canal de entrada em sua DAW esteja com o monitoramento
de software desabilitado. Vocé estara monitorando através do barramento analdgico em sua
AudioBox, ndo em seu DAW, usando o botdo Mix na frente de sua AudioBox para combinar

a reprodugéo de seu computador com seu sinal de entrada analdgico.
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7.2 Garantia

As obriga¢des de garantia da PreSonus para este produto de hardware
estéo limitadas aos termos estabelecidos abaixo:

Como a legislacao do consumidor se relaciona com esta garantia:

ESTA GARANTIA CONCEDE A VOCE DIREITOS LEGAIS ESPECIFICOS, E VOCE PODE TER
OUTROS DIREITOS QUE VARIAM DE ESTADO PARA ESTADO (OU POR PAIS OU PROVINCIA).
ALEM DO PERMITIDO POR LEI, A PRESONUS NAO EXCLUI, LIMITA OU SUSPENDE OUTROS
DIREITOS QUE VOCE POSSA TER, INCLUINDO AQUELES QUE POSSAM DECORRER DA NAO
CONFORMIDADE DE UM CONTRATO DE VENDA. PARA UMA COMPREENSAO COMPLETA DOS
SEUS DIREITOS, VOCE DEVE CONSULTAR AS LEIS DO SEU PAIS, PROVINCIA OU ESTADO.

Produtos PreSonus e garantia legal da UE:

Quando vocé compra produtos PreSonus, a legislacdo do consumidor da Uniao
Europeia fornece direitos de garantia legais, além da cobertura que vocé recebe
da garantia limitada PreSonus. Um resumo da Garantia Estatutaria da UE e da
Garantia Limitada PreSonus esta abaixo:

Dieloldoiions RO HUaLE Garantia Limitada PreSonus

Reparo ou substituigio Defeitos presentes quando o cliente
Defeitos que surgem ap6s o cliente receber a entrega
Cobertura para recebe a entrega

2 anos (minimo) a partir da

Periodo de garantia data original de compra (a menos que 1 ano a partir da data original de compra (a menos que seja substituido pela PreSonus)
seja substituido pela PreSonus)

Custo da cobertura Fornecido sem custo adicional Incluido sem custo adicional

Quem contatar para fazer uma
O vendedor Suporte técnico PreSonus para sua regido

reclamagéo

O que esta garantia cobre:

A PreSonus Audio Electronics, Inc., (“PreSonus”) garante defeitos de material e de fabricagéo

em produtos da marca PreSonus sob uso normal. Esta Garantia Limitada aplica-se apenas a
produtos de hardware fabricados por ou para a PreSonus que possam ser identificados pela marca
registrada, nome comercial ou logotipo da PreSonus afixado a eles.

Exclusées e Limitacoes:
Esta garantia ndo cobre o seguinte:

1. Danos causados por acidente, abuso, instalagéo inadequada, ndo cumprimento das
instrucées do manual do proprietéario aplicavel ou operacéo inadequada, aluguel,
modificagcdo do produto, alteragé@o ou negligéncia.

2. Danos causados por aterramento inadequado, fiacdo defeituosa (CA e sinal),
equipamento defeituoso ou conexdo a uma faixa de tenséo fora das
especificacdes publicadas (consulte 0 manual do proprietéario aplicavel).

3. Danos aos drivers ou conjuntos de diafragma com bobinas de voz queimadas devido a
condugao excessiva ou insuficiente ou pico de sinal de outro dispositivo.

4. Danos ocorridos durante o transporte ou manuseio inadequado.

5. Danos causados por reparos ou servigos realizados por pessoas
ndo autorizadas pela PreSonus.

6. Produtos cujo numero de série foi alterado, desfigurado ou removido.

7. Produtos adquiridos de um revendedor ndo autorizado da PreSonus (produtos que
possuem garantias transferiveis estéo excluidos desta disposicéo, desde que o
cliente e o produto estejam registrados na PreSonus).
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Quem esta garantia protege:

Esta garantia protege apenas o comprador original do produto no varejo (produtos

AudioBox™ iOne e iTwo

Manual do proprietario

que possuem garantias transferiveis estdo excluidos desta disposicdo, desde que o cliente

e o produto estejam registrados na PreSonus)

Quanto tempo dura esta garantia:

A Garantia comeca na data original de compra do comprador no
varejo e a duragdo € a seguinte:

Garantia limitada de 1 ano

Modelo

Transferivel

Categoria de Produto

Interfaces de gravagéo

AudioBox iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Estéreo, AudioBox Studio, AudioBox USB,

AudioBox VSL (1818, 44, 22), Projeto FireStudio, FireStudio Mobile, FireStudio Mobile Studio,
Suite de criagao musical

Pré-amplificadores.

AADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, Eureka, RC500, StudioChannel, TubePre V2

Mixers StudioLive

SL-1642, SL-2442, SL-1602, SLM16.4.2 Al, SLM24.4.2 Al, SLM32.4.2A1

Monitoramento e Controle

Eris, Estagéo Central Plus, FaderPort, HP4, HP60, Estacdo Monitor, Estagéo Monitor V2,

Cetro, Tremor

Processamento de Sinal

ACP88

Acessorios

Capas, Dolly, microfone PRM1, subpolo, cabos breakout, fontes de alimentagéo, kit M10 Nao

Garantia limitada de 3 anos

Categoria de Produto Modelo

Som ao vivo EstudioLive Al 328, 312, 315, $18 Sim

O que a PreSonus fara:

A PreSonus reparara ou substituira, a nosso critério exclusivo e absoluto, os produtos
cobertos por esta garantia sem nenhum custo de méao de obra ou materiais. Se o

produto precisar ser enviado a PreSonus para servigo de garantia, o cliente devera pagar os
custos iniciais de envio. A PreSonus pagara as despesas de envio de devolucéo.

Como obter servico de garantia (EUA):

1. Vocé deve ter uma conta de usuario ativa na PreSonus e seu hardware deve
estar registrado em sua conta. Se vocé ndo possui uma conta, acesse: http:/
Www.presonus.com/registration e conclua o processo de registro.

2. Entre em contato com nosso Departamento de Suporte Técnico pelo telefone (225) 216-7887 ou registre uma
tiquete de suporte em: http://support.presonus.com. PARA EVITAR A POSSIBILIDADE DE
ENVIO DE UM PRODUTO QUE NAO APRESENTA PROBLEMAS, TODOS OS PEDIDOS DE
SERVICO DEVEM SER CONFIRMADOS PELO NOSSO DEPARTAMENTO DE SUPORTE TECNICO.

3. O nimero de autorizagdo de devolugdo, bem como as instru¢des de envio, serdo
fornecidos ap6s a analise e confirmacéo da sua solicitacao de servico.

4. O produto deve ser devolvido para manutencdo no produto original
embalagem. Os produtos podem ser enviados em caixas fabricadas no estilo “voo” ou
“estrada”, mas a PreSonus NAO cobrira quaisquer danos de transporte nessas
caixas. Produtos que nédo sé@o enviados na embalagem original ou em uma caixa
fabricada ndo poderéao receber reparo em garantia, a critério exclusivo da PreSonus.
Dependendo do modelo do produto e do estado da embalagem original, seu produto
podera néo ser devolvido na embalagem original. A caixa de devolucao pode ser uma
caixa genérica que foi adaptada para o modelo testado, caso a caixa de presente
original ndo esteja disponivel.
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Como obter servico de garantia (fora dos EUA):

1. Vocé deve ter uma conta de usuério ativa na PreSonus e seu hardware deve estar registrado
em sua conta. Se vocé ndo possui uma conta, acesse: http:/
www.presonus.com/registration e conclua o processo de registro.

2. Entre em contato com o Departamento de Suporte Técnico/Servico de sua regidao
em http://www.presonus.com/buy/international_distributors e siga os
procedimentos fornecidos pelo seu contato na PreSonus.

Limitacao de garantias implicitas:

QUAISQUER GARANTIAS IMPLICITAS, INCLUINDO GARANTIAS DE
COMERCIALIZAGAO E ADEQUAGAO A UM DETERMINADO FIM, ESTAO LIMITADAS
A DURAGAO DESTA GARANTIA.

Alguns estados, paises ou provincias ndo permitem limitacées sobre a duracéo de
uma garantia implicita, portanto a limitacdo acima pode ndo se aplicar a vocé.

Exclusao de Danos:

A RESPONSABILIDADE DA PRESONUS POR QUALQUER PRODUTO DEFEITUOSO ESTA
LIMITADA AO REPARO OU SUBSTITUIGAO DO PRODUTO, A EXCLUSIVA OPGAO DA

PRESONUS. SE A PRESONUS DECIDIR SUBSTITUIR O PRODUTO, A SUBSTITUIGAO PODE
SER UMA UNIDADE RECONDICIONADA. EM HIPOTESE ALGUMA A PRESONUS SERA

RESPONSAVEL POR DANOS BASEADOS EM INCONVENIENCIA, PERDA DE USO, PERDA DE

LUCROS, PERDA DE ECONOMIAS, DANOS A QUALQUER OUTRO EQUIPAMENTO OU OUTROS

ITENS NO LOCAL DE USO, E, NA MEDIDA PERMITIDA POR LEI, DANOS POR LESOES

PESSOAIS , OU QUAISQUER OUTROS DANOS, SEJAM INCIDENTAIS, CONSEQUENCIAIS

OU DE OUTRA FORMA, MESMO QUE A PRESONUS TENHA SIDO AVISADA DA POSSIBILIDADE DE TAIS DANOS.

Alguns estados, paises ou provincias ndo permitem limitagcdes sobre a duragéo de
uma garantia implicita, portanto a limitacdo acima pode nao se aplicar a vocé.

Se vocé tiver alguma divida sobre esta garantia ou servigo recebido, entre em
contato com a PreSonus (EUA) pelo telefone (225) 216-7887 ou com um de nossos

distribuidores internacionais autorizados em: http://www.presonus.com/buy/international_distributors.

As caracteristicas, design e especificacoes do produto estao sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.
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Jantar esta servido

Bonus adicional: receita anteriormente secreta da PreSonus para...

Frango e Gumbo Andouille

Ingredientes:

« 1 C de farinha multiuso

3% C de 6leo vegetal

- 1 cebola grande (cortada em cubos)

« 1 cebola pequena (cortada em quartos)
« 6 talos de aipo (cortados em cubos)

« 1 pimentao verde grande (cortado em cubos)
« 3 dentes de alho (2 picados, 1 inteiro)
* 1 kg de salsicha Andouille

« 4 quartos de coxa de frango

« 4 litros de agua

« 4 folhas de louro

* 1 colher de cha de tomilho

« 1 colher de cha de tempero Old Bay

« 1-2 C de quiabo congelado, fatiado

« % C de salsa fresca picada

« 6-8 ovos (opcional)
Instrucoes de cozimento:

1. Em uma panela grande, misture os quartos inteiros da coxa de frango, a agua, a cebola aos quartos, o Old Bay, 2 folhas de louro e 1 dente de alho inteiro.

Cubra e leve para ferver baixo. Cozinhe o caldo até que o frango caia do osso. Retire o frango e reserve. Descarte a cebola, o louro e o alho, reservando o liquido.

2. Em uma panela pesada, aquega 1 colher de sopa de 6leo em fogo médio-alto e doure a andouille até que esteja cozida. Definir
reserve a salsicha para mais tarde.
3. Na mesma panela, adicione e aquecga o 6leo restante. Adicione lentamente a farinha, 1-2 colheres de sopa de cada vez, mexendo continuamente. Continuar
cozinhando e mexendo o roux até ficar marrom escuro (deve parecer chocolate amargo derretido). Cuidado para ndo esquentar muito o 6leo ou a farinha vai queimar e vocé
teré que recomecar.
4. Assim que o roux atingir a cor correta, adicione a cebola picada, o aipo, o pimentéo verde e o alho picado. Cozinhe até os legumes
s&o muito ternos. N&o cubra.
5. Adicione lentamente 1 litro de caldo de galinha e leve ao fogo baixo, mexendo sempre.
6. Transfira a mistura de roux para uma panela de sopa e leve ao fogo baixo. Nao cubra, o roux vai assentar no fundo da panela e queimar.
7. Adicione o caldo de galinha restante, as folhas de louro e o tomilho. Cozinhe por 30 minutos.
8. Enquanto o gumbo estiver fervendo, desosse e desfie o frango e corte o andouille em fatias.
9. Adicione o frango e o andouille ao gumbo e volte a ferver. Cozinhe por 30-45 minutos.
10. Junte o quiabo congelado e a salsa e deixe ferver.
11. Opcional: Quebre um ovo em uma xicara de cha e despeje rapidamente no gumbo fervente. Repita com os outros ovos, tomando cuidado para nao agrupa-los muito proximos.
Depois que todos os ovos voltarem a superficie, reduza o fogo e cozinhe.
12. Corrija 0 tempero com sal e pimenta (vermelha, branca e/ou preta) se necessario.

13. Sirva com arroz e salada de batata.

Serve 12 porgdes
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