
®

www.presonus.com

AudioBox™ iOne e iTwo
Sistemas de gravação USB/iPad
Manual do proprietário



Índice

5.0 Tutoriais - 29

4.0 Início rápido do Studio One Artist - 18

3.0 Conectando a um computador
ou dispositivo iOS — 10

2.0 Conexão - 4

1.0 Visão geral - 1

6.0 Informações Técnicas — 46

7.0 Solução de
problemas e garantia — 47

3.2

5.2.3 Sugestões de configuração de compressão — 37

3.5

Configurando dispositivos MIDI (AudioBox iTwo) — 20

4.7.2 Efeitos de arrastar e soltar — 28

Garantia – 48

1.2 Resumo dos recursos de hardware — 1

5.2

5.4 Guias de frequência de equalização - 42

2.1

4.1

Artista do Estúdio Um - 2

6.1

4.6 Anatomia de uma trilha de áudio — 27

2.3.3 Diagrama de conexão do computador iTwo - 9

5.1

4.7 Adicionando instrumentos virtuais e efeitos de plug-in à

sua música — 27

Usando a AudioBox com áudio popular

Equalizadores – 39

2.3.4 Diagrama de conexão do iTwo iPad - 9

1.4

Aplicações – 16

5.5 Sugestões de configuração de equalização – 43

1.3 Resumo dos recursos de software incluídos — 2

Um breve tutorial sobre processamento dinâmico - 32

Especificações técnicas do iOne e iTwo – 46

Criando uma nova música – 23

4.3

5.1.2 Dinâmico — 29

Diagramas básicos de conexão - 8

2.2

1.3.2 Captura para iPad — 2

Instalação e Autorização — 18

7.1

5.3

Introdução - 1

Criando trilhas de áudio — 26

3.3

5.3.1 O que é um equalizador? – 39

Tipos de microfone – 29

5.1.3 Microfones USB e outros tipos — 29

3.4 Painel de controle do driver Windows PreSonus - 14

2.3.1 Diagrama de conexão do computador iOne — 8

4.4

7.2

Conexões do painel traseiro – 6

3.1 Requisitos Mínimos do Sistema — 10

O que vem na caixa – 2

4.2

1.1

Controles e conexões do painel frontal – 4

Instalação para Mac OS X e iOS — 10

5.2.2 Tipos de Processamento Dinâmico — 33

Habilitando o driver de áudio — 19

2.3

5.1.1 Condensador — 29

Instalação para Windows – 11

Solução de problemas — 47

5.3.2 Configurações de equalização: como encontrar o
melhor e deixar o resto — 41

5.2.1 Perguntas comuns sobre processamento

dinâmico — 32

1.3.1

4.7.1 Instrumentos virtuais de
arrastar e soltar — 28

5.1.4 Posicionamento do Microfone Estéreo — 29

2.3.2 Diagrama de conexão do iOne iPad – 8

4,5



Tudo o que você precisa é de um computador com conexão USB, alguns microfones e cabos, um par de
fones de ouvido ou alto-falantes amplificados e seus instrumentos, e você estará pronto para gravar no estúdio
ou se apresentar para um público ao vivo! Ambas as interfaces são compatíveis com MFi (Made For iOS),

então você pode conectá-las ao seu iPad™ usando a conexão de dispositivo no painel traseiro. Consulte
Dispositivos iOS para obter os requisitos mínimos do sistema.

• E/S MIDI (AudioBox iTwo)
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A PreSonus Audio Electronics, Inc. está comprometida com a melhoria constante dos produtos e valorizamos

muito suas sugestões. Acreditamos que a melhor maneira de atingir o nosso objetivo de melhoria
constante dos produtos é ouvir os verdadeiros especialistas: os nossos valiosos clientes. Agradecemos
o apoio que você nos deu na compra deste produto e temos certeza de que você aproveitará sua
AudioBox!

• Saída de fone de ouvido com controle de nível independente

• Compatível com Mac® OS X, iOS e Windows® (consulte a seção

• Entradas de instrumentos

Obrigado por adquirir uma interface PreSonus AudioBox™. A PreSonus Audio Electronics, Inc.
projetou a AudioBox iOne e a AudioBox iTwo utilizando componentes de alta qualidade para garantir
desempenho ideal e duradouro. Carregado com pré-amplificadores de microfone Classe A de alto
headroom; um mecanismo integrado de gravação e reprodução 2x2 USB 2.0 e iPad; E/S MIDI (AudioBox
iTwo); e muito mais, o iOne e o iTwo ampliam os limites da performance e produção musical.

• 2 entradas de linha (AudioBox iTwo)

3.1 - Requisitos Mínimos do Sistema.)

One® Artist e Capture™ Duo para iPad

• Pré-amplificadores de microfone classe A

• Alimentação fantasma de 48 V

• Compatível com a maioria dos softwares de áudio para Mac, Windows e iOS

• Construção robusta

• Interface de áudio 2x2 USB 2.0/iPad

• Taxa de amostragem de 24 bits/96 kHz

• Monitoramento analógico direto com latência zero

• Solução completa para dispositivos móveis e estúdio com Studio
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1.0 Visão geral AudioBox™ iOne e iTwo
1.1

1.0 Visão geral

1.1 Introdução

1.2 Resumo dos recursos de hardware
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1.3 Resumo dos recursos de software incluídos

1.3.2 Captura para iPad

1.4 O que vem na caixa

1.3.1 Artista do Studio One

• Transferir e importar sessões criadas no Capture para iPad® sem fio
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• Modelos de projetos específicos para interfaces AudioBox •

Mapeamento MIDI inovador •

Poderosa funcionalidade de arrastar e soltar para fluxo de trabalho mais

rápido • Compatível com Mac OS X e Windows (Veja Seção 3.1
- Requisitos Mínimos do Sistema).

Seu pacote AudioBox contém o seguinte: • Uma AudioBox

iOne ou AudioBox iTwo, dependendo de qual você adquiriu

• Contagem de faixas, inserções e envios ilimitados

• Cabo USB de 5' (1,5 m)

• 20 plug-ins Native Effects™ de alta qualidade : modelagem de amplificador (Ampire), delay (Analog

As interfaces AudioBox iOne e iTwo incluem o software de gravação PreSonus Studio One Artist
(disponível para download), que vem com vários plug-ins, loops e samples, oferecendo tudo o que
você precisa para gravação e produção musical.

Sala

• Funções de edição, incluindo cortar, copiar, colar, dividir e duplicar • Controles

de nível e panorâmica para equilibrar suas faixas

O Guia de início rápido e o Manual do usuário do Studio One Artist podem ser
encontrados na seção de ajuda do software ou em sua conta My PreSonus.

,

• Transferência sem fio direta de sessões para o Studio One Artist

Reverb) e utilitário (Binaural Pan, Mixtool, medidor de fase, medidor de espectro, sintonizador)

• Mais de 6 GB de loops, samples e instrumentos, incluindo: reprodutor de samples virtuais
Presence™, bateria eletrônica virtual Impact™, sampler virtual SampleOne™, sintetizador
subtrativo virtual com modelo analógico Mojito

• Metrônomo integrado

Capture Duo é um aplicativo gratuito de 2 canais; Capture para iPad é um aplicativo pago que pode
gravar e reproduzir até 32 canais. Além da contagem de faixas, todos os recursos são iguais.

Delay, Beat Delay), distorção (RedlightDist™ ), processamento dinâmico (Channel Strip,

PreSonus Capture para iPad é um novo aplicativo de gravação
móvel que está disponível na Apple App Store.

Compressor, Gate, Expander, Limiter, Tricomp™ ), equalizador (Channel Strip, Pro EQ), modulação
(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), reverb (MixVerb™)

Consulte Dispositivos iOS para obter os requisitos

mínimos do sistema. • Solução móvel simples e intuitiva para capturar facilmente áudio multipista no seu iPad
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Conteúdo da caixa

AudioBox™ iOne e iTwo
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• Guia de conexão da AudioBox

Um pacote completo de software está incluído para ajudá-lo
a aproveitar ao máximo a interface da sua AudioBox.

• Studio One Artist – Disponível para download em sua conta My PreSonus assim
que você registrar sua interface AudioBox • Capture Duo para iPad

– Download gratuito na Apple App Store • Nimbit® – Uma conta gratuita configurada

com sua conta My PreSonus para que você possa enviar diretamente suas gravações do Studio
One Artist para vender ou compartilhar com os fãs

• Cartão de registro do produto

Os softwares e serviços que completam sua solução AudioBox
iOne ou iTwo incluem o seguinte:



2.1 Controles e conexões do painel frontal

Controles e conexões do painel frontal
AudioBox™ iOne e iTwo

2.1
2.0 Conexão
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2.0 Conexão

Na AudioBox iOne, o Canal 1 oferece um conector XLR e o Canal 2 possui um conector de instrumento de
¼ de polegada.

Consulte Botão Fonte de entrada para obter mais informações.

Entradas de microfone/instrumento/linha. Ambos os canais da AudioBox iTwo possuem conectores

combinados Mic-Line/Instrument que aceitam um plug TRS ou XLR de ¼ de polegada.

Os microfones condensadores são geralmente mais sensíveis que os microfones dinâmicos e de fita
e normalmente requerem alimentação fantasma externa de +48V. Sempre revise a documentação do seu
microfone e siga as práticas operacionais recomendadas.

Dica para usuários avançados: Microfones dinâmicos e microfones de fita (que são um tipo especial de
microfone dinâmico) são geralmente dispositivos de saída mais baixa que, com poucas exceções, não
requerem fonte de alimentação externa. Enviar energia fantasma para um microfone de fita que não a

requer pode causar danos graves ao microfone – geralmente irreparáveis.

Entradas de linha. Os conectores de ¼ de polegada da AudioBox iTwo também

podem aceitar entradas de nível de linha, como teclados e samplers.

Entradas de microfone. Essas entradas XLR são equipadas com pré-amplificadores de microfone

PreSonus de alto headroom. Esses pré-amplificadores funcionam muito bem com todos os tipos de
microfones, incluindo microfones dinâmicos, de fita e condensadores.

Dica para usuário avançado: Instrumentos ativos são aqueles que possuem um pré-amplificador interno

e uma saída de nível de linha. Este tipo de instrumento deve ser conectado a uma entrada de linha, em vez de a
uma entrada de instrumento. Conectar uma fonte de nível de linha às entradas do instrumento não apenas corre o
risco de danificar essas entradas, mas também resulta em um sinal de áudio muito alto e muitas vezes distorcido.

Observação: como acontece com qualquer dispositivo de entrada de áudio, conectar um microfone
ou instrumento, ou ligar ou desligar a alimentação fantasma, criará um pico momentâneo na saída de áudio da sua
AudioBox. Por causa disso, é altamente recomendável que você diminua totalmente o nível de entrada antes de
alterar as conexões ou ligar ou desligar a alimentação phantom. Este passo simples acrescentará anos à vida
útil do seu equipamento de áudio.
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Entradas do instrumento. Esses conectores de ¼ de polegada são para uso com instrumentos que não possuem

pré-amplificadores internos (guitarra, baixo, etc.). Consulte Botão Fonte de entrada para obter mais
informações.
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2.0 Conexão
2.1

AVISO: A alimentação fantasma só é necessária para microfones condensadores e pode
danificar gravemente alguns microfones dinâmicos, especialmente microfones de fita. Portanto,
desligue a alimentação fantasma quando não for necessária.

Controle direto de mixagem do monitor (AudioBox iOne). O botão Direto combina a fonte do que é
ouvido através das saídas Headphone e Main da seguinte maneira:

Fiação do conector XLR para alimentação fantasma:

• Na posição Off ou “para cima” (padrão), você ouvirá apenas a
reprodução do seu computador.

Pino 1 = GND Pino 2 = +48V Pino 3 = +48V

Quando o botão não está iluminado, a entrada aceitará uma fonte de nível de linha, como um
sintetizador ou modelador de amplificador de guitarra. Pressione este botão para ativar o pré-
amplificador do instrumento ao conectar guitarras ou um baixo passivo.

Girar o botão para a esquerda aumenta o nível da entrada em relação à reprodução; girá-lo para a
direita aumenta o nível da reprodução em relação à entrada.

Alimentação Fantasma de 48 volts. A AudioBox iOne e iTwo fornecem phantom power de 48V para as
entradas de microfone. Pressionar o botão 48V liga e desliga a alimentação fantasma para as entradas de
microfone e acende em azul sempre que esta função é ligada.

Observação: ao criar mixagens de monitor usando o Studio One ou outro DAW,
é importante que você gire o botão Mix totalmente para a posição Playback. O
monitoramento da entrada e da reprodução criará um efeito de duplicação que
dificulta o monitoramento.

Dica para usuário avançado: Nunca aumente seus níveis de entrada acima do
que as entradas do canal podem suportar. Se você sobrecarregar os conversores
analógico-digital, isso causará distorção digital (corte digital), o que parece terrível.

Botão de fone de ouvido. Este botão controla o volume do fone de ouvido. O amplificador
de fone de ouvido é bastante potente e o volume vai para 11, então use a configuração máxima
com extremo cuidado.

Botão Fonte de entrada (AudioBox iTwo). Cada canal de entrada da AudioBox iTwo oferece um botão
Input Source que permite selecionar instrumento ou nível de linha para as entradas de ¼ de polegada.

Controle direto de mixagem do monitor (AudioBox iTwo). O botão Mix permite combinar seus
sinais de entrada com os fluxos de reprodução do seu computador. Isso permite monitorar sua entrada
com latência zero. Se o botão estiver posicionado às 12 horas, a entrada e a reprodução serão igualmente
equilibradas.
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acenda em azul e você ouvirá uma mistura 50/50 da reprodução do seu computador
e do sinal de entrada entrando na interface.

Controle de ganho de entrada. Esses botões fornecem 52 dB de ganho variável (-10 a +42 dB) nas
entradas de microfone e 51 dB de ganho variável (-24 a +27 dB) nas entradas de
instrumento.

• Quando o botão estiver na posição Ligado ou “para baixo”, o botão

Indicadores de sinal de entrada. Cada canal possui um LED próximo ao controle de trim que
acende em verde sempre que um sinal de entrada está presente. A cor dos LEDs mudará para
vermelho quando o sinal de entrada do canal atingir -0,5 dBFS. A 0 dBFS, o sinal de pré-
amplificador/linha do microfone exibirá sinais de corte (distorção).

Saída de fone de ouvido. Este conector TRS de ¼ de polegada é onde você conecta fones de ouvido
à interface AudioBox.
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Slot de segurança Kensington. Este conector pode ser usado com uma trava de segurança estilo
Kensington® para proteger sua AudioBox iOne ou iTwo de possíveis roubos.

Porta do dispositivo. Isso permite que você use um cabo de 30 pinos ou Lightning para USB compatível
com Apple para conectar sua AudioBox a um iPad ao gravar e reproduzir a partir de aplicativos de
áudio. (Recomendamos usar o cabo incluído com o iPad, pois os resultados podem variar com cabos que
não sejam da Apple.) Consulte Dispositivos iOS para obter os requisitos mínimos do sistema.

Botão de saída principal. Este botão controla o nível do sinal para as saídas principais na parte traseira
da interface.

USB 2.0/porta de alimentação. Isto serve para conectar sua interface a uma porta USB disponível em seu
computador com o cabo USB incluído. Como a AudioBox iOne e iTwo são alimentadas por barramento
através desta conexão, elas não necessitam de fonte de alimentação externa.

LED de força. Este LED acende em azul quando a interface está devidamente ligada e sincronizada com
uma conexão em seu computador ou iPad.
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Esta porta também fornece energia para a interface quando usada com um iPad.

Atenção: Se a interface da sua AudioBox não estiver sincronizada corretamente, o LED
continuará piscando em azul até que a sincronização adequada seja alcançada.

Basta usar o cabo USB incluído conectado a uma fonte de alimentação USB compatível
de 5 V, 2,1 A (2.100 mA), como a de um iPad.

Dica para usuário avançado: AudioBox iOne e iTwo são compatíveis com todas as portas USB 2.0 e 3.0.

2.2 Conexões do Painel Traseiro
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Dica para usuário avançado: MIDI não é áudio, mas é frequentemente usado para acionar ou
controlar uma fonte de áudio (como sintetizador, teclado ou módulo de som). É importante garantir que
seus dados MIDI sejam enviados e recebidos corretamente pelos dispositivos de hardware ou software apropriados.
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Dica para usuário avançado: Você deve conectar alto-falantes ou fones de ouvido diretamente à
interface da AudioBox para monitorar a reprodução do seu computador.

As entradas e saídas MIDI permitem conexão e comunicação com equipamento MIDI externo. Uma
função dessas portas é o sequenciamento MIDI, mas o protocolo MIDI pode ser usado para
muito mais do que instrumentos e sequenciamento.

E/S MIDI (AudioBox iTwo). MIDI significa “Interface Digital de Instrumento Musical”.

Se quiser gravar o áudio do dispositivo que sua saída MIDI está controlando, você
precisará retornar o áudio para um canal de entrada da AudioBox. Consulte a documentação
fornecida para seus dispositivos MIDI para obter ajuda com a configuração e uso de MIDI.

Principais resultados. Estas são as principais saídas da interface da sua AudioBox. O botão Main
Output na parte frontal da unidade controla o nível de volume dessas saídas.
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2.0 Diagramas
Básicos de Conexão 2.3

AudioBox™ iOne e iTwo
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2.3 Diagramas Básicos de Conexão

2.3.1 Diagrama de conexão do computador iOne

2.3.2 Diagrama de conexão do iOne iPad

Fonte de alimentação do iPad



1 microfone • Linha/Inst 2

1 microfone • Linha/Inst 2
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Fonte de alimentação do iPad

AudioBox™ iOne e iTwo
Diagramas básicos de conexão Manual do proprietário2.3

2.0 Conexão

AudioBoxiTwo

AudioBoxiTwo
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Reprodução de entradas

Reprodução de entradas

2.3.3 Diagrama de conexão do computador iTwo

2.3.4 Diagrama de conexão do iTwo iPad
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3.0 Conectando a um computador ou dispositivo iOS

• iPad (4ª geração)

• iPad Air

• 4 GB de RAM (8 GB ou mais recomendado)

1. Abra as Preferências do Sistema clicando no menu Apple. (As Preferências do Sistema
também podem estar localizadas no Launch Pad, na pasta Aplicativos e no Dock.)

Configuração opcional para reprodução e/ou gravação de som do sistema Mac OS X
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• Windows 7 x64/x86 SP1 ou Windows 8 x64/x86 ou posterior

Dispositivos iOS

• Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 ou superior recomendado)

• iPad2

6. Feche as Preferências do Sistema.

Mac

4. Na guia Entrada, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo”.

• iPad mini

Este capítulo aborda os requisitos mínimos de sistema e instruções
para conectar sua interface AudioBox iOne ou iTwo ao seu
computador ou dispositivo iOS compatível.

2. Clique em “Som” para abrir a configuração de som.

• iPad mini com tela Retina

Observação: os requisitos mínimos do sistema estão sujeitos a alterações.

Você também pode configurar sua interface AudioBox como dispositivo de entrada
e saída padrão no OS X seguindo as etapas listadas abaixo:

• iOS 7.03 ou posterior

• Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 ou superior recomendado)

Como AudioBox iOne e iTwo são dispositivos Core Audio compatíveis com a classe, não
há nada para instalar. Basta conectar sua interface ao seu dispositivo Mac ou iOS
para começar a usá-la. Um aplicativo de atualização de firmware está disponível,
mas só será necessário caso uma atualização de firmware seja lançada.

janelas

Dica para usuário avançado: Se você alterar as configurações de som padrão do
seu computador, o som sairá pelos alto-falantes ou fones de ouvido conectados à
interface AudioBox iOne ou iTwo, em vez dos alto-falantes internos do computador.

• 4 GB de RAM (8 GB ou mais recomendado)

• Mac OS X 10.8 ou posterior

• iPad (3ª geração)

Instalação básica

5. Na guia Efeitos Sonoros, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo”.

Visite www.presonus.com para obter os requisitos de sistema mais recentes.

3. Na guia Saída, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo”.
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3.3

Instalação para Windows3.3

O instalador da AudioBox requer que sua interface esteja conectada a uma porta USB
disponível em seu PC. Depois de baixar o instalador, clique duas vezes no ícone para
iniciar o instalador, que o guiará por cada etapa do processo. Por favor, leia cada
mensagem com atenção.

Este painel de controle permite ajustar o tamanho do buffer e a taxa de
amostragem da sua AudioBox. A criação de um ícone na área de
trabalho fornecerá acesso rápido a esses controles.

Observação: é recomendável encerrar todos os aplicativos e desativar o
software antivírus antes de iniciar a instalação.

Clique em “Avançar”.

Se você vir um alerta de segurança da conta do Windows perguntando se deseja
permitir que o instalador faça alterações em seu computador, clique em “Sim”.

Instalação básica
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1. O instalador abrirá a tela de boas-vindas. Clique em “Avançar”.

2. Será perguntado se você deseja que o instalador crie automaticamente um
ícone em sua área de trabalho para o painel de controle da AudioBox.
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3.3

Clique em “Mais tarde” para fechar o instalador e reiniciar mais tarde.

No entanto, pode ser necessário aguardar alguns segundos para que a interface apareça.

Você será solicitado a conectar sua interface se o instalador não a detectar.

ou

4. Assim que a instalação for concluída com êxito, você será solicitado a reiniciar
o computador.

3. O instalador irá agora verificar o seu computador e você será solicitado a
iniciar a instalação.
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Clique em “Concluir” para reiniciar automaticamente o seu computador

Clique em “Instalar driver”.

Observação: o driver não funcionará corretamente a menos que o

computador seja reiniciado.
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3.3

No Windows 7, clique em Iniciar>Painel de Controle.

2. Clique em “Som” para abrir a caixa de diálogo de configuração de som.

Configuração opcional para reprodução e/ou gravação de som do sistema Windows

1. Abra o Painel de Controle.

Para Windows 8+: Na página inicial, comece a digitar Painel de controle e
clique no ícone Painel de controle quando ele aparecer.
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Se o seu aplicativo de gravação não suporta interfaces ASIO ou WDM, você pode configurar
sua interface AudioBox como o dispositivo padrão de reprodução e gravação do Windows
seguindo as etapas listadas abaixo:
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• Execute na inicialização. Quando habilitado, o Painel de Controle da AudioBox será iniciado

automaticamente sempre que o computador for inicializado.
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4. Na guia Gravação, selecione “PreSonus AudioBox iOne” ou “iTwo” e clique
em “Definir padrão”.

Dica para usuário avançado: Se você alterar as configurações de som padrão do seu
computador, o som sairá pelos alto-falantes ou fones de ouvido conectados à interface AudioBox
iOne ou iTwo, em vez dos alto-falantes internos do computador.

Quando usados com sistemas Windows, AudioBox iOne e AudioBox iTwo oferecem um
painel de controle separado com as seguintes configurações:

3. Na aba Reprodução, selecione “Alto-falantes - PreSonus AudioBox
iOne” ou “iTwo” e clique em “Definir padrão”.

5. Clique em “OK”.

3.4 Painel de controle do driver Windows PreSonus
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Embora uma taxa de amostragem mais alta resulte em melhor qualidade de gravação, ela aumenta o
tamanho do arquivo e a quantidade de recursos do sistema necessários para processar o áudio.

Definir o tamanho do buffer para 64 ou 128 pode afetar o desempenho do seu computador.

O tamanho do buffer determina o tempo de ida e volta que os dados de áudio
levam para serem convertidos de analógico para digital e de volta para analógico.
Como regra geral, quanto maior o tamanho do buffer, melhor será o desempenho
do sistema, mas menos tocáveis serão os instrumentos virtuais e similares.

Dica para usuário avançado: você deve definir o tamanho do buffer antes de iniciar seu aplicativo host.

• Seletor de taxa de amostragem. Permite definir a taxa de amostragem para 44,1, 48, 88,2 ou 96 kHz.

• Tamanho do buffer ASIO. Permite definir o tamanho do buffer de 64 a 2.048 amostras.
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Dica para usuário avançado: Alterar a taxa de amostragem produzirá um ruído de estalo
momentâneo. Por isso, é recomendado que você diminua os volumes Main e Phones da
sua AudioBox antes de alterar a taxa de amostragem.

Em geral, 512 amostras (11 a 12 milissegundos) fornecerão um buffer
grande o suficiente para um desempenho ideal do sistema, mas pequeno o
suficiente para minimizar a latência e ser discreto.
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3.5 Usando a AudioBox com aplicativos de áudio populares

1. Inicie o Logic Pro/Express.

4. Dependendo de qual interface você possui, selecione PreSonus AudioBox iOne ou PreSonus
AudioBox iTwo na lista suspensa ASIO Driver.

8. Feche a janela Preferências.

2. Vá para Dispositivos | Configuração do dispositivo.

2. Vá para Lógica | Preferências | Áudio.

5. Clique em “Switch” para começar a usar o driver AudioBox.

3. Selecione “VST Audio System” na coluna Devices na configuração do dispositivo.

3. Clique na guia Dispositivos.

9. Sua AudioBox possui rótulos de E/S personalizados para um fluxo de trabalho mais rápido.

Embora este capítulo cubra instruções básicas de configuração de driver para quatro
aplicativos de áudio populares, consulte a documentação fornecida com seu software para
obter instruções específicas sobre como selecionar o driver AudioBox correto como driver
de dispositivo de áudio para seu software.

No Logic Pro X, a funcionalidade Core Audio do Logic será reinicializada
automaticamente assim que você clicar no botão Aplicar alterações.

Steinberg Cubase 6+

6. Depois de alterar o driver com sucesso, vá para Dispositivos | Conexões VST para
habilitar seus barramentos de entrada e saída.

Apple Logic Pro/Express 7+

7. Você será perguntado se deseja reiniciar o Logic. Clique em “tentar (re) iniciar”.

1. Inicie o Cubase.

• A segunda coluna da janela é chamada “Fornecido pelo Driver”. Ative cada um desses rótulos para
sua AudioBox. Quando terminar, feche esta janela.

5. Dependendo da interface que você possui, selecione PreSonus AudioBox iOne ou PreSonus
AudioBox iTwo nos menus Output Device e Input Device.

7. Agora você está pronto para usar a interface da AudioBox.
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Instruções completas de configuração do Studio One Artist e um breve tutorial sobre seus
recursos podem ser encontrados no capítulo 4 deste manual. No entanto, você pode usar
sua AudioBox iOne ou iTwo com praticamente qualquer aplicativo de gravação de áudio
que suporte Core Audio (Mac OS X ou iOS) ou ASIO (Windows).

6. Clique no botão Aplicar alterações.

10. Agora você está pronto para usar a interface da sua AudioBox.

• Vá para Opções | Áudio | Etiquetas de E/S.

4. Na guia Core Audio, marque Ativado.

O Logic Pro X não possui uma guia Core Audio, mas certifique-se de que Core Audio
esteja ativado. A caixa de seleção ficará azul com uma marca de seleção branca.

Para habilitar esses rótulos para uso no Logic:

• No Logic Pro X, abra um arquivo de sessão e vá em Mix | Etiquetas de E/S ou
na janela Mixer, vá para Opções | Etiquetas de E/S.



AudioBox™ iOne e iTwo
Manual do proprietário

3.0 Conectando a um computador ou dispositivo iOS 3.5
Usando a AudioBox com aplicativos de áudio populares

5. Reinicie o Sonar.

5. Vá para Configuração de saída. Habilite e selecione os canais de saída desejados.

1. Inicie o Ableton Live

6. Vá para Opções | Áudio... e clique na guia Drivers.

7. Dependendo da interface que você possui, destaque todos os drivers de entrada e saída para
“PreSonus AudioBox iOne” ou “PreSonus AudioBox iTwo”.

2. Vá para Opções | Preferências | Áudio

3. Mude o modo do driver para “ASIO”. (Não é recomendado usar WDM, em vez
de ASIO, para aplicações pró-áudio.)

11. Agora você está pronto para usar a interface da sua AudioBox.
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4. Clique no botão “OK”.

Ableton Live 8+

6. Agora você pode selecionar as entradas e saídas da AudioBox para cada trilha criada no Live.

DAW Fora 1.”

1. Inicie o Sonar.

2. Vá para Opções | Áudio... e clique na guia Avançado.

10. Com base na interface que você possui, configure o Recording Timing
Master para “PreSonus AudioBox ... Mic/Inst 1.”

7. Agora você está pronto para usar a interface da AudioBox.

4. Vá para Configuração de entrada. Habilite e selecione os canais de entrada desejados.

8. Vá para Opções | Áudio... e clique na guia Geral.

9. Com base na interface que você possui, configure o Playback Timing Master
para “PreSonus AudioBox ...

3. Escolha o tipo de driver: ASIO | Dispositivo de áudio: ASIO PreSonus
AudioBox iOne ou iTwo com base na interface que você possui.

Sonar Cakewalk 8.5+
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4.0 Início rápido do Studio One Artist

Informações completas sobre todos os aspectos do Studio One Artist podem ser
encontradas no menu Ajuda ou baixadas em sua conta My PreSonus. As informações
neste tutorial cobrem apenas os aspectos básicos do Studio One Artist e têm como objetivo
que você configure e grave o mais rápido possível.

Após instalar o Studio One Artist, inicie o programa e o menu Ativar Studio One aparecerá.
Clique no link Ativar ou Atualizar para começar.

1. Clique no link Ativar Online e digite o nome de usuário e senha que você

criou durante o registro, juntamente com a chave do produto
encontrada em sua conta My PreSonus.

Quando o Studio One Artist é iniciado, por padrão, você será levado para a página inicial.
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• Usuários de Mac: Arraste o aplicativo Studio One Artist para a pasta
Aplicativos no disco rígido do seu Mac.

Aqui você encontrará controles de gerenciamento de documentos e configuração de
dispositivos, bem como um perfil de artista personalizável, um feed de notícias e links para
demonstrações e tutoriais da PreSonus. Se você tiver uma conexão com a Internet em seu
computador, esses links serão atualizados à medida que novos tutoriais forem disponibilizados no site da PreSonus.

Ativando o Studio One Artist Online

• Usuários do Windows: inicie o instalador do Studio One Artist

com em um computador conectado à Internet para criar sua conta.

e siga as instruções na tela.

2. Faça login e clique no link “Meu Software”.

Ativando o Studio One Artist off-line

Instalando o Studio One Artist

2. Clique no botão Ativar para finalizar o processo de ativação.

Para instalar o Studio One Artist, baixe o instalador do Studio
One Artist em sua conta My PreSonus.

1. Se o seu computador não estiver conectado à Internet, visite http://my.presonus.
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Vá para o menu Ativar Studio One e clique em “Ativar offline”.

Dica para usuário avançado: Se você optar por não instalar qualquer parte
do conteúdo do Studio One Artist, poderá instalá-lo a qualquer momento
no futuro acessando o menu Studio One >Studio One Installation....

5. Arraste o arquivo “Studio One 2 Artist.license” para a janela Ativação
offline para concluir a ativação.

Instalando conteúdo empacotado para Studio One Artist

Copie isso em uma mídia removível e depois transfira-o para o computador no qual
deseja executar o Studio One Artist.

Clique na caixa de seleção ao lado de cada item que deseja instalar e, a seguir, clique no botão
Instalar pacotes na parte inferior esquerda do menu para instalar o conteúdo selecionado.

Depois de verificar se o driver PreSonus AudioBox correto foi detectado, continue na próxima seção
para configurar seus dispositivos MIDI externos. Se você não tiver nenhum dispositivo MIDI
para conectar neste momento, pule para a Seção 4.4.

4. Inicie o Studio One Artist.

Ao terminar de instalar o conteúdo, clique no botão Concluído para sair do menu.
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Se você não encontrar o driver correto para sua interface (“PreSonus
AudioBox iTwo” ou “PreSonus AudioBox iOne”) na página inicial ao iniciar o
Studio One, clique no link Configurar dispositivos de áudio na área de configuração
para abrir a configuração de áudio. Janela de opções.

1. Clique em “Instalar conteúdo da minha conta de usuário PreSonus”.

3. Clique no link “Baixar licença”.

2. No topo do menu de instalação, selecione o local onde deseja instalar o conteúdo. Listadas no menu
de instalação estão entradas separadas para cada item disponível.

Um arquivo chamado “Studio One 2 Artist.license” será salvo em seu computador.

No menu Dispositivo de Áudio, selecione o driver correto para sua interface PreSonus
AudioBox e clique nos botões Aplicar e OK.

Página inicial: área de configuração

O Studio One Artist vem com mais de 6 GB de plug-ins, loops e

samples, bem como uma variedade de materiais de demonstração e
tutoriais e outros conteúdos de terceiros.

Depois de concluir o processo de instalação e ativação do Studio One
Artist, o instalador de conteúdo do Studio One aparecerá.

O Studio One Artist foi projetado pensando nas interfaces da PreSonus, portanto
configurar sua AudioBox iOne ou iTwo é rápido e fácil.

Selecionando um driver de áudio diferente na página inicial

4.2 Habilitando o driver de áudio
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4.3 Configurando Dispositivos MIDI (AudioBox iTwo)

Um controlador de teclado MIDI é um dispositivo de hardware geralmente usado para tocar e
controlar outros dispositivos MIDI, instrumentos virtuais e parâmetros de software.
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No Studio One Artist, esses dispositivos são chamados de teclados e devem ser configurados antes
de estarem disponíveis para uso. Em alguns casos, o controlador de teclado MIDI também é usado
como gerador de tons. O Studio One Artist vê o controlador e as funções de geração de tons como
dois dispositivos diferentes: um controlador de teclado MIDI e um módulo de som. Os controles MIDI
(teclado, botões, faders, etc.) serão configurados como um teclado. O módulo de som será
configurado como um Instrumento.

Na janela Dispositivos Externos do Studio One Artist, você pode configurar seu controlador de
teclado MIDI, módulos de som e superfícies de controle. Esta seção irá guiá-lo na configuração
do controlador de teclado MIDI e do módulo de som. Consulte o Manual de Referência
localizado no DVD de instalação do Studio One Artist para obter instruções completas de
configuração para outros dispositivos MIDI.

Você pode configurar seus dispositivos MIDI externos na área Configuração
na página inicial. Antes de configurar uma nova música para gravação,
reserve um momento para configurar os dispositivos externos.

Se estiver usando uma interface MIDI de terceiros ou um teclado controlador
MIDI USB, você deverá instalar os drivers para esses dispositivos antes de prosseguir com
esta seção. Consulte a documentação que acompanha seu hardware MIDI para

obter instruções completas de instalação.

1. Conecte a saída MIDI do seu controlador MIDI externo a uma entrada MIDI
na sua AudioBox iTwo ou outra interface MIDI. Se você estiver usando um
controlador USB MIDI, conecte-o ao computador e ligue-o.

Configurando um controlador de teclado MIDI externo na página inicial

2. Clique no link Configurar dispositivos externos na área Configuração da página
inicial para abrir a janela Dispositivos externos.
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Clique OK.

Se você não tiver certeza de quais canais MIDI escolher, selecione todos os 16.

5. Você deve especificar quais canais MIDI serão usados para comunicação com este teclado.
Para a maioria dos propósitos, você deve selecionar todos os canais MIDI.

8. Se este for o único teclado que você usará para controlar seus sintetizadores
externos e instrumentos virtuais, marque a caixa ao lado de Default Instrument
Input. Isso atribui automaticamente ao seu teclado o controle de todos os
dispositivos MIDI no Studio One Artist.

7. No menu Send To, selecione a saída da interface MIDI (AudioBox iTwo) a partir da qual o Studio
One Artist enviará os dados MIDI para o seu teclado.

4. No menu à esquerda, selecione Novo teclado. Neste ponto, você pode personalizar o nome do seu
teclado inserindo o fabricante e os nomes dos dispositivos.
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Dica para usuário avançado: Se o seu teclado controlador não precisa receber dados
MIDI do Studio One, você pode deixar esta opção desmarcada. Se o seu teclado
precisar receber dados MIDI, você deverá conectar um cabo MIDI da saída MIDI da
interface MIDI à entrada MIDI do teclado.

6. No menu Receive From, selecione a entrada da interface MIDI da qual o Studio One Artist receberá os
dados MIDI. Neste caso, é a AudioBox iTwo.

Se você possui um módulo de som que deseja conectar, deixe a janela
Dispositivos Externos aberta e prossiga para a próxima parte desta seção. Caso
contrário, você pode fechar esta janela e pular para a Seção 4.4.

3. Clique no botão Adicionar. Isso abre a janela Adicionar dispositivo.
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1. Conecte a entrada MIDI do seu módulo de som externo à saída MIDI da sua
AudioBox iTwo ou outra interface MIDI.

5. No menu suspenso Enviar para, selecione a interface MIDI

3. No menu à esquerda, selecione “Novo Instrumento”. Neste ponto, você
pode personalizar o nome do seu módulo de som inserindo o fabricante
e os nomes dos dispositivos.

saída a partir da qual o Studio One Artist enviará dados MIDI para o seu módulo
de som - neste caso, através da AudioBox iTwo.

4. Especifique quais canais MIDI serão usados para comunicação com este
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teclado. Para a maioria dos propósitos, você deve selecionar todos os canais MIDI. Se você
não tiver certeza de quais canais MIDI selecionar, sugerimos que selecione todos os 16.

Configurando um módulo de som MIDI externo na página inicial

Os controladores de instrumentos MIDI (teclados, guitarras MIDI, etc.) enviam informações musicais na
forma de dados MIDI para módulos de som e instrumentos virtuais, que respondem gerando som,
conforme as instruções. Os módulos de som podem ser dispositivos independentes ou integrados
a um instrumento MIDI, como um sintetizador de teclado. Studio One Artist refere-se a todos os
geradores de som como instrumentos. Depois de configurar seu controlador de teclado MIDI,
reserve um momento para configurar seu módulo de som.

2. Na janela Dispositivos Externos, clique no botão Adicionar.
A janela Adicionar dispositivo será aberta.

EM FORA
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2. Na janela do navegador, dê um nome à sua música e escolha o
diretório no qual deseja salvá-la.

Clique em OK e feche a janela Dispositivos Externos.

1. Na página inicial, selecione “Criar uma nova música”.

6. No menu suspenso Receive From, selecione a saída da interface MIDI
(AudioBox iTwo) da qual o Studio One Artist receberá os dados MIDI do módulo
de som. Se o seu módulo de som não precisa enviar informações para o Studio
One, você pode deixar isso sem especificar.

O restante deste Guia de início rápido abordará como configurar
uma música e discutirá algumas dicas gerais de fluxo de trabalho para
navegar pelo ambiente do Studio One Artist.
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3. Selecione Música vazia na lista de modelos. Observe que você pode selecionar qualquer um dos
modelos da lista para criar instantaneamente uma sessão pré-configurada com trilhas armadas
e prontas para gravação (semelhante ao Capture). Você também pode criar seus próprios
modelos personalizados. Revise o Manual de Referência do Studio One para obter mais informações.

Agora você está pronto para começar a gravar no Studio One Artist.

4.4 Criando uma nova música
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8. Clique em “Configuração de E/S de áudio”.

5. Se você planeja importar loops para sua música, você pode selecionar

sua AudioBox iOne ou iTwo. Se você planeja gravar em estéreo, você também deve criar um
barramento estéreo e atribuí-lo ao conjunto apropriado de entradas.

9. Recomendamos que você crie uma entrada mono para cada uma das entradas do

7. Vá para o menu Música>Configuração de música.
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4. Certifique-se de que a Taxa de Amostragem corresponda à taxa definida em sua AudioBox iOne ou
iTwo. Você também pode determinar a duração da sua música e o tipo de formato de tempo que
gostaria de usar (barras de notação, segundos, amostras ou quadros).

10. Você pode remover qualquer barramento simplesmente selecionando-o e clicando no botão Remover.

6. Clique no botão OK quando terminar.

Amplie os loops de áudio para o andamento da música para que qualquer loop de um BPM
conhecido (como aqueles na biblioteca de conteúdo incluída) seja importado no andamento correto.
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Agora que você configurou sua entrada/saída MIDI e de áudio e criou uma nova música, vamos
ver alguns dos fundamentos do Studio One Artist para que você possa começar a gravar!

saídas na sua AudioBox iOne ou iTwo.

16. Clique em Aplicar para finalizar.

13. Clique na guia Saídas e você verá todos os disponíveis

Um artista, clique no botão Tornar padrão.
15. Se desejar que esta configuração de saída esteja disponível sempre que você iniciar o Studio

12. Se desejar que as mesmas entradas estejam disponíveis sempre que você iniciar o Studio One
Artist, clique no botão “Tornar padrão”.

11. Para personalizar os nomes dos seus ônibus, clique duas vezes no nome
padrão para abrir uma caixa de texto. Quando terminar de digitar, pressione Enter.

14. No canto inferior direito, você verá o menu de seleção do Audition. Isso permite que você
escolha a saída a partir da qual você ouvirá os arquivos de áudio antes de importá-los para o
Studio One Artist. Em geral, você desejará que este seja o barramento de saída principal.



AudioBox™ iOne e iTwo4.0 Início rápido do Studio One Artist
Manual do proprietário4.5 Criando trilhas de áudio

4.5 Criando trilhas de áudio

Se você quiser adicionar uma trilha para cada uma das entradas disponíveis e ter o
roteamento atribuído automaticamente, basta ir em Trilha | Adicione faixas para todas as entradas.

Depois de adicionar suas trilhas, você pode atribuir a entrada simplesmente
clicando na entrada à qual a trilha está atualmente atribuída. Isso abrirá a lista de
entradas. Você também pode acessar a configuração de E/S de áudio aqui.

No canto superior esquerdo da janela Organizar, você notará vários botões.
O terceiro botão da esquerda é o botão Adicionar faixas. Clique neste botão

para abrir a janela Adicionar faixas.
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Na janela Adicionar faixas, você pode selecionar o número e o tipo de faixas que deseja criar
(áudio mono, áudio estéreo, pasta, instrumento ou automação) e pode personalizar o nome e a
cor da faixa, bem como adicionar um rack predefinido. de efeitos para a pista.



No canto inferior direito da janela Organizar há três botões.

• Início abre links para as outras cinco guias.

• Instrumentos abre uma lista de todos os instrumentos virtuais disponíveis
que você instalou em seu computador.

O botão Procurar abre a janela do navegador, que exibe todos os instrumentos virtuais,
efeitos de plug-in, arquivos de áudio e arquivos MIDI disponíveis, bem como o
conjunto de arquivos de áudio carregados na sessão atual.
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Na parte inferior da janela do navegador, você encontrará seis guias de categorias:

O botão Editar abre ou fecha o editor de áudio ou o editor MIDI piano roll,
dependendo do tipo de trilha selecionado.

• Pool abre uma lista dos arquivos de áudio que foram gravados

O botão Mix abre e fecha a janela do mixer.

e importado para sua sessão atual.

Abrindo o navegador, editor e mixer

Você pode adicionar plug-ins e instrumentos à sua música arrastando e soltando no navegador.
Você também pode arrastar um efeito ou grupo de efeitos de um canal para outro,
arrastar cadeias de efeitos personalizadas e carregar instantaneamente seu patch de
instrumento virtual favorito sem precisar rolar pelo menu.

• Efeitos abre uma lista de todos os efeitos de plug-in disponíveis
que você instalou em seu computador.

• Arquivos fornece acesso rápido a todos os arquivos do seu computador.

• Sounds abre uma lista de loops de áudio e MIDI que acompanham
os pacotes de conteúdo do Studio One.

4.6 Anatomia de uma trilha de áudio Manual do proprietário
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4.7 Adicionando instrumentos virtuais e efeitos de plug-in à sua música

4.6 Anatomia de uma trilha de áudio

Selecione

Acompanhar

Cor da trilha

Selecione

(em S1)

Entrada de áudio

Nível

Monitor

Somente mudo

MetroBraço de gravação

ST/Mono

Nome
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4.7.2 Efeitos de arrastar e soltar

4.7.1 Instrumentos virtuais de arrastar e soltar
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Para adicionar um instrumento virtual à sua sessão, clique nos botões Procurar e
Instrumento para abrir o navegador do instrumento. Selecione o instrumento
ou um de seus patches no navegador de instrumentos e arraste-o para a
visualização Arrange. O Studio One Artist criará automaticamente uma nova trilha
e carregará o instrumento como entrada. Para obter mais informações sobre
configuração de instrumentos e MIDI, consulte o Manual de referência do Studio One.

Para adicionar um efeito de plug-in a uma trilha, clique no botão Efeitos e
selecione o plug-in ou uma de suas predefinições no navegador de efeitos e
arraste a seleção sobre a trilha à qual deseja adicionar o efeito.



Os microfones de fita são um tipo especial de microfone dinâmico e recebem esse
nome devido à fina fita de metal usada em seu design. Os microfones de fita capturam
som com altíssima fidelidade – especialmente frequências mais altas. No entanto,
muitas vezes são muito frágeis (muitos modelos mais recentes não o são) e
normalmente não conseguem lidar com níveis elevados de pressão sonora.

A maioria dos microfones de fita não requer alimentação fantasma. Na verdade, a menos que um
microfone de fita exija especificamente alimentação fantasma, enviar energia fantasma para
um microfone de fita pode danificá-lo gravemente - geralmente sem possibilidade de reparo.

Microfones dinâmicos são possivelmente o tipo de microfone mais utilizado, especialmente
em shows ao vivo. Eles são relativamente baratos, resistentes a danos físicos e normalmente lidam
muito bem com altos níveis de pressão sonora (SPL). Ao contrário dos microfones condensadores,
a maioria dos microfones dinâmicos não requer fonte de alimentação.

Os microfones condensadores geralmente capturam som com excelente fidelidade e estão
entre as opções de microfone mais populares para gravação em estúdio e, cada vez mais,
também para apresentações ao vivo. Os microfones condensadores requerem uma fonte de
alimentação, que pode ser fornecida por uma pequena bateria, uma fonte de alimentação
externa ou alimentação fantasma, que geralmente é fornecida por um mixer, pré-amplificador
ou caixa direta (DI). A alimentação fantasma é enviada pelo mesmo cabo de microfone que
transporta o sinal de áudio; o termo deriva do fato de não haver cabo de alimentação visível e
a tensão não ser perceptível no caminho de áudio. A AudioBox iOne e iTwo enviam
phantom power de 48 VDC somente das entradas XLR.

Fita

Se você estiver usando um tipo de microfone novo ou fora do padrão (por
exemplo, USB, fone de ouvido, laser, MEMS), consulte o manual do usuário do
microfone para obter informações sobre requisitos de energia e compatibilidade.

Independentemente do tipo de microfone que você está usando, recomendamos
a leitura completa do manual do usuário do microfone antes de ativar a alimentação
fantasma e caso surjam outras dúvidas de uso.

Muitos tipos de microfones estão disponíveis e, à medida que a tecnologia evolui, é provável
que mais sejam desenvolvidos. Um tipo de microfone que surgiu recentemente é o microfone USB.
Estes podem ser microfones dinâmicos ou condensadores, mas como um microfone USB é, na
verdade, uma interface de áudio, recomendamos que você não os utilize com a AudioBox iOne e iTwo,
pois a probabilidade de drivers conflitantes é grande.

A AudioBox iOne e iTwo funcionam com a maioria dos tipos de microfones, incluindo
microfones dinâmicos, de fita e condensadores.

A seguir estão alguns aplicativos de gravação para ajudá-lo a começar a usar sua AudioBox iOne
e iTwo. Estas não são de forma alguma as únicas formas de gravar estes instrumentos. A seleção
e posicionamento do microfone é uma arte. Para obter mais informações, visite sua biblioteca ou
livraria local, pois há muitos livros e revistas sobre técnicas de gravação. A Internet também é
uma ótima fonte de registro de informações, assim como os vídeos instrutivos. Algumas
dessas sugestões de posicionamento do microfone podem ser usadas em aplicações ao vivo,
bem como para gravação em estúdio.
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Microfones dinâmicos, especialmente microfones de fita, tendem a gerar baixas tensões de saída, por
isso normalmente precisam de mais ganho de pré-amplificador do que microfones condensadores.

5.1 Tipos de microfone Manual do proprietário
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5.0 Tutoriais

5.1.1 Condensador

5.1 Tipos de microfone

5.1.3 Microfones USB e outros tipos

5.1.4 Posicionamento do Microfone Estéreo

5.1.2 Dinâmico
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Piano de cauda

Coloque um microfone acima das
cordas agudas e um microfone
acima das cordas graves.
Experimente a distância (quanto
mais atrás, mais espaço você
capturará). Esta técnica pode ser
usada para aplicações ao vivo e em estúdio.

Coloque um microfone dinâmico a uma ou duas
polegadas de distância do alto-falante do amplificador de
guitarra. Experimente a localização exata. Se você estiver
gravando um amplificador com vários alto-falantes,
experimente cada um para ver se um soa melhor que os
outros. Coloque um microfone condensador a aproximadamente
dois metros de distância, apontado para o amplificador.
Experimente a distância. Experimente também inverter a
fase do microfone da sala para verificar o cancelamento e
reforço de fase. (Selecione a posição de som “mais cheio”.)
Para usar esta técnica em uma aplicação ao vivo, omita o microfone condensador.

Guitarra elétrica
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Violão

Aponte um microfone condensador de diafragma pequeno para
o 12º traste, a aproximadamente 20 centímetros de distância.
Aponte um microfone condensador de diafragma grande para a
ponte da guitarra, a aproximadamente 30 centímetros da guitarra.
Experimente distâncias e posicionamento do microfone. Outro
método popular é usar um posicionamento de microfone XY com dois
microfones condensadores de diafragma pequeno. (Veja a imagem
dos overheads da bateria na próxima página.)



condensador.
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Coloque dois microfones
condensadores de diafragma pequeno
em um suporte de microfone estéreo XY (barra).
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Contrabaixo (direto e alto-falante)

Overheads de bateria (exemplo XY)

Posicione os microfones de forma que
cada um fique em um ângulo de 45
graus, apontado para a bateria,
aproximadamente 2,10 ou 2,5 metros
acima do chão ou do suporte da bateria.
Experimente com altura. Essa técnica
também pode ser usada em aplicações ao vivo.

Conecte o baixo elétrico em uma caixa direta passiva. Conecte a saída do
instrumento da caixa direta passiva a um amplificador de baixo. Coloque um microfone
dinâmico a uma ou duas polegadas de distância do alto-falante e conecte-o a uma
entrada de microfone da AudioBox. Conecte a saída de linha da caixa direta passiva
a uma entrada de linha na AudioBox. Para gravação, coloque esses sinais em trilhas
separadas. Durante a mixagem, você pode combinar o sinal direto e o sinal do
amplificador a seu gosto. Esta técnica também pode ser usada em aplicações ao
vivo.
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Embora 60 dB possa não parecer uma grande faixa dinâmica, faça as contas e você
descobrirá que +10 dBu é 1.000 vezes mais alto que -50 dBu!

O software Studio One Artist está incluído na AudioBox iOne e iTwo. Este poderoso
DAW inclui uma variedade de plug-ins de dinâmica. O que se segue é um trecho de
um breve tutorial sobre processamento dinâmico escrito pelo presidente e fundador
da PreSonus, Jim Odom. Ele está incluído para ajudá-lo a aproveitar ao máximo o
Studio One Artist. Este tutorial irá guiá-lo através dos fundamentos do processamento
dinâmico e explicará os vários tipos de processadores dinâmicos.

Os mesmos pontos podem ser feitos sobre qualquer instrumento na mixagem. Cada
instrumento tem seu lugar, e um bom compressor pode auxiliar o engenheiro na mistura geral.
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Considere a discussão anterior: você está mixando uma performance de rock com uma
faixa dinâmica média de 20 dB. Você deseja adicionar um vocal não compactado à
mixagem. A faixa dinâmica média de um vocal não comprimido é de cerca de 40 dB. Em
outras palavras, uma performance vocal pode ir de -30 dBu a +10 dBu. As passagens de
+10 dBu e superiores serão ouvidas na mixagem. No entanto, as passagens que estão a
-30 dBu e abaixo nunca serão ouvidas sobre o barulho do resto da mixagem. Um
compressor pode ser usado nesta situação para reduzir (comprimir) a faixa dinâmica do
vocal para cerca de 10 dB. O vocal agora pode ser colocado em torno de +5 dBu. Neste
nível, a faixa dinâmica do vocal é de 0 dBu a +10 dBu. As frases de nível mais baixo
estarão agora bem acima do nível mais baixo da mixagem, e as frases mais altas não
dominarão a mixagem, permitindo que o vocal “assente na faixa”.

A faixa dinâmica média de uma performance orquestral pode variar de -50 dBu a
+10 dBu, em média. Isso equivale a uma faixa dinâmica de 60 dB.

O que é faixa dinâmica?

Aponte um microfone dinâmico para o centro da caixa, certificando-se de que
esteja posicionado de forma que o baterista não o atinja. Coloque um microfone
condensador de diafragma pequeno sob a bateria, apontado para as caixas.
Experimente o posicionamento de ambos os microfones. Experimente também inverter a
fase do microfone inferior. Esta técnica pode ser usada em aplicações ao vivo.

Por que precisamos de compactação?

A faixa dinâmica pode ser definida como a relação entre o nível de áudio mais alto
possível e o nível mais baixo possível. Por exemplo, se um processador afirma que o
nível máximo de entrada antes da distorção é +24 dBu e o nível de ruído de saída é -92
dBu, então o processador tem uma faixa dinâmica total de 24 + 92 = 116 dB.

A música rock, por outro lado, tem uma faixa dinâmica muito menor:
normalmente -10 dBu a +10 dBu, ou 20 dB. Isso torna a mistura dos vários
sinais de uma apresentação de rock uma tarefa muito mais tediosa.

Caixa (superior e inferior)

5.2.1 Perguntas comuns sobre processamento dinâmico

5.2 Um Breve Tutorial sobre Processamento Dinâmico
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Por que os melhores consoles do mundo colocam compressores em todos os canais?

Punch, volume aparente, presença – estes são apenas três dos muitos termos usados
para descrever os efeitos de compressão/limitação.

A resposta é simplesmente que a maioria dos instrumentos precisa de alguma forma de

compressão, muitas vezes muito sutil, para serem ouvidos adequadamente em uma mixagem.

Por que precisamos de portões de ruído?

Compressão e limitação são formas de controle de faixa dinâmica (ganho). Os sinais de áudio
têm relações de nível de sinal de pico a médio muito amplas (às vezes chamadas de faixa
dinâmica, que é a diferença entre o nível mais alto e o nível mais suave). O sinal de pico pode
causar sobrecarga na gravação de áudio ou na cadeia de reforço de som, resultando em
distorção do sinal.

Esta questão pode levar muitas pessoas a dizer “absolutamente não, a sobrecompressão é
horrível”. Essa afirmação pode ser qualificada definindo sobrecompressão. O próprio termo deve ter
derivado do fato de que você pode ouvir o compressor funcionando. Um compressor bem projetado
e devidamente ajustado não deve ser audível!
Portanto, o som supercomprimido provavelmente será um ajuste impróprio em um instrumento
específico – a menos, é claro, que seja feito intencionalmente para obter efeito.

Compressão/Limitação

Se você já mixou som ao vivo, conhece os problemas que os pratos podem criar ao sangrar pelos
microfones de tom. Assim que você adiciona alguns agudos para obter algum estalo do tom, os pratos
se quebram, colocando as buzinas em uma pequena órbita. Ativar esses microfones de tom para que os
pratos não toquem mais neles lhe dará um enorme impulso na limpeza da mixagem geral.
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Todo instrumento precisa de compressão?

O processamento dinâmico é o processo de alteração da faixa dinâmica de um sinal, aumentando assim a
capacidade de um sistema de som ao vivo ou dispositivo de gravação de lidar com o sinal sem distorção ou
ruído e auxiliando na colocação do sinal na mixagem geral.

limitador permite a passagem, causando assim redução automática de ganho acima de algum
nível de sinal predeterminado, ou limite. A compressão refere-se, basicamente, à capacidade
de reduzir, por uma proporção fixa, o valor pelo qual o nível de saída de um sinal pode
aumentar em relação ao nível de entrada. É útil para diminuir a faixa dinâmica de um
instrumento ou vocal, facilitando a gravação sem distorcer o gravador. Também auxilia no
processo de mixagem, reduzindo a quantidade de mudanças de nível necessárias para um
instrumento específico.

Considere o exemplo de vocal comprimido discutido anteriormente; agora você tem uma faixa
dinâmica de 20 dB para o canal vocal. Os problemas surgem quando ruídos ou instrumentos
(ar condicionado, baterista alto, etc.) no fundo do microfone vocal se tornam mais audíveis
depois que a extremidade inferior da faixa dinâmica é aumentada. Você pode tentar silenciar o
vocal entre as frases na tentativa de remover os sons indesejados; no entanto, isso provavelmente
terminaria desastrosamente.

Um compressor/limitador é um tipo de amplificador no qual o ganho depende do nível do sinal que
passa por ele. Você pode definir o nível máximo de um compressor/

Um método melhor é usar um portão de ruído. O limite da porta de ruído poderia ser definido
na parte inferior da faixa dinâmica do vocal, digamos -10 dBu, de modo que a porta bloqueasse
os sinais indesejados entre as frases.

Tomemos, por exemplo, um vocalista que se move na frente do microfone enquanto toca, fazendo com
que o nível de saída varie para cima e para baixo de forma não natural. Um compressor pode ser aplicado
ao sinal para ajudar a corrigir esse problema de gravação, reduzindo as passagens mais altas o
suficiente para serem compatíveis com o desempenho geral.

5.2.2 Tipos de Processamento Dinâmico
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Um bumbo pode se perder em uma parede de guitarras elétricas. Não importa
o quanto o nível aumente, o bumbo permanece perdido na “lama”. Um toque
de compressão pode fortalecer o som do bumbo, permitindo que ele atravesse
sem a necessidade de aumentar o nível.

Limitador. Um limitador é um compressor configurado para evitar qualquer aumento no nível de
um sinal acima do limite. Por exemplo, se você tiver o botão de limite definido em 0 dB e a relação
girada totalmente no sentido horário, o compressor se tornará um limitador em 0 dB, de modo
que o sinal de saída não possa exceder 0 dB, independentemente do nível do sinal de entrada.

Uma performance vocal geralmente possui uma ampla faixa dinâmica. Os transientes
(normalmente as partes mais altas do sinal) podem estar muito fora do nível médio do sinal
vocal. Como o nível pode mudar contínua e dramaticamente, é extremamente difícil controlá-
lo com um fader de console. Um compressor/limitador controla automaticamente o ganho
sem alterar as sutilezas da performance.

Uma guitarra solo pode parecer mascarada pelas guitarras rítmicas. A compressão pode
fazer seu lead subir acima da pista sem empurrar o fader para o alto.

Ataque. Attack define a velocidade com que o compressor atua no sinal de
entrada. Um tempo de ataque lento permite que o envelope inicial de um sinal
(comumente chamado de transiente inicial) passe pelo compressor sem ser
processado, enquanto um tempo de ataque rápido submete imediatamente o sinal às
configurações de proporção e limite do compressor.

Limitação refere-se ao processamento que evita que o sinal fique mais alto (ou seja, evita
qualquer aumento na amplitude do sinal) na saída.

Basicamente, conforme você gira o botão de limite no sentido anti-horário, mais sinal de
entrada fica comprimido (assumindo que você tenha uma configuração de proporção maior que 1:1).

Compressores/limitadores são comumente usados para muitas aplicações de áudio. Por exemplo:

Razão. A proporção é a relação entre o nível de saída e o nível de entrada. Em outras palavras,
a relação define a inclinação da compressão. Por exemplo, se você tiver a relação definida como
2:1, quaisquer níveis de sinal acima da configuração de limite serão comprimidos de tal forma que
para cada 1 dB de aumento de nível no compressor, a saída aumentará apenas 0,5 dB. À
medida que você aumenta a proporção, o compressor gradualmente se torna um limitador.

Limite. O limite do compressor define o nível no qual a compressão começa.

A intensidade com que o compressor reduz o sinal é determinada pela taxa de compressão e pelo
limite de compressão. Uma proporção de 2:1 ou menos é considerada compressão
leve, reduzindo a saída por um fator de dois para sinais que excedem o limite de
compressão. Proporções acima de 10:1 são consideradas limitantes.

À medida que o limite de compressão é reduzido, mais sinal de entrada é
comprimido (assumindo um nível nominal de sinal de entrada). Deve-se tomar cuidado
para não comprimir demais um sinal, pois muita compressão destrói a resposta
dinâmica acústica de uma apresentação. (Dito isso, a supercompressão é usada por
alguns engenheiros como efeito, com resultados matadores!)

Quando o sinal está acima da configuração de limite, ele se torna elegível para compressão.
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O baixo pode ser difícil de gravar. Um nível consistente com bom ataque pode ser
alcançado com compressão adequada. Seu baixo não precisa ser desbotado na
extremidade inferior da mixagem. Deixe o compressor/limitador dar ao seu baixo
o impacto necessário para atingir o fundo da mixagem.

Liberar. Release define o tempo que o compressor leva para retornar a redução de ganho a
zero (sem redução de ganho) após o nível do sinal cair abaixo do limite de compressão. Tempos
de liberação muito curtos podem produzir um som muito agitado ou “agitado”, especialmente
em instrumentos de baixa frequência, como baixo. Tempos de liberação muito longos podem resultar
em som supercomprimido; isso às vezes é chamado de “esmagamento” do som. Entretanto, todas as
faixas de liberação podem ser úteis em momentos diferentes e você deve experimentar para se
familiarizar com as diferentes possibilidades sonoras.

Compressores – Terminologia
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Ganho de maquiagem. Ao comprimir um sinal, a redução de ganho geralmente
resulta em uma redução geral de nível. O controle de ganho permite restaurar a
perda de nível devido à compressão (como reajustar o volume).

Razão. A taxa de expansão define a quantidade de redução aplicada a um sinal
quando o sinal cai abaixo do limite de expansão. Por exemplo, uma taxa de
expansão de 2:1 atenua um sinal em 2 dB para cada 1 dB que cai abaixo do limite.
Proporções de 4:1 e superiores agem como um portão de ruído, mas sem a capacidade
de personalizar os tempos de ataque, retenção e liberação.

Cadeia lateral do compressor. O conector sidechain interrompe o sinal que o compressor está
usando para determinar a quantidade de redução de ganho que deve ser aplicada. Quando
nenhum conector está inserido neste conector, o sinal de entrada vai diretamente para o circuito de
controle do compressor. Quando um conector é inserido nesta tomada, o caminho do sinal é interrompido.

Comumente usada para redução de ruído, a expansão é muito eficaz como uma simples porta
de ruído. A principal diferença entre expansão e gate de ruído é que a expansão depende do
nível do sinal após o nível cruzar o limite, enquanto um gate de ruído funciona
independentemente do nível do sinal além do limite.

Existem dois tipos básicos de expansão: dinâmica e descendente. A expansão aumenta a faixa
dinâmica de um sinal depois que o sinal cruza o limite de expansão.

O sinal de controle pode então ser processado por um equalizador, por exemplo, para reduzir
a sibilância (de-essing) em uma faixa vocal. O sinal de controle é então retornado à unidade através
do conector. Uma aplicação comum para um sidechain é usar um compressor para reduzir o nível
da música ou outro som de fundo sempre que um narrador fala ou um vocalista canta, permitindo
que a voz seja ouvida claramente. Nesta aplicação, o sinal vocal é roteado para a entrada
sidechain, enquanto a música é encaminhada através do circuito de compressão principal. Agora
o compressor diminuirá automaticamente - isto é, reduzirá o nível - da música sempre que o
narrador falar ou o vocalista cantar.

Joelho duro/macio. Com a compressão hard-knee, a redução de ganho aplicada ao sinal
ocorre assim que o sinal excede o nível definido pelo limite. Com a compressão soft-knee,
o início da redução de ganho ocorre gradualmente após o sinal ter excedido o limite, produzindo
uma resposta mais musical (para algumas pessoas).

Expansão

A expansão dinâmica é basicamente o oposto da compressão. Na verdade, as emissoras usam a
expansão dinâmica para “desfazer” a compressão antes de transmitir o sinal de áudio. Isso é
comumente referido como compressão ou compressão seguida de expansão.

Expansão - Terminologia

Auto. Coloca um compressor no modo de ataque e liberação
automático. Os botões de ataque e liberação tornam-se inoperantes e
uma curva de ataque e liberação pré-programada é usada.

Expansão descendente. A expansão descendente é a expansão mais comum
usada em som e gravação ao vivo. Este tipo de expansão reduz o nível de um
sinal quando o sinal cai abaixo de um nível limite definido. Isso é mais
comumente usado para redução de ruído.
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De longe, o uso mais comum de expansão é a expansão descendente. Em contraste com a
compressão, que diminui o nível de um sinal depois que ele ultrapassa o limite de
compressão, a expansão diminui o nível de um sinal depois que o sinal fica abaixo do
limite de expansão. A quantidade de redução de nível é determinada pela taxa de
expansão. Por exemplo, uma taxa de expansão de 2:1 reduz o nível de um sinal por um fator
de dois. (por exemplo, se um nível cair 5 dB abaixo do limite de expansão, o expansor
o reduzirá para 10 dB abaixo do limite).
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Controle de ruído. Noise gating é o processo de remoção de sons indesejados de um sinal,
atenuando todos os sinais abaixo de um limite definido. Conforme descrito, o portão funciona
independentemente do sinal de áudio após ser “disparado” pelo sinal que cruza o limite do
portão. O portão permanecerá aberto enquanto o sinal estiver acima do limite. A rapidez com
que o portão se abre para deixar passar o sinal “bom” é determinada pelo tempo de ataque.
Quanto tempo o portão permanece aberto após o sinal ter ficado abaixo do limite é determinado pelo
tempo de espera.

Segurar. O tempo de espera é usado para manter o portão aberto por um período fixo
após o sinal cair abaixo do limite do portão. Isso pode ser muito útil para efeitos como
caixa fechada, onde o portão permanece aberto após a caixa ser atingida durante o
tempo de espera e, em seguida, fecha abruptamente.

Ataque. O tempo de ataque do portão define a taxa de abertura do portão. Uma taxa de ataque rápida
é crucial para instrumentos percussivos, enquanto sinais como vocais e baixo exigem um ataque
mais lento. Um ataque muito rápido pode, nesses sinais de aumento lento, causar um artefato
no sinal, que é ouvido como um clique. Todos os portões têm a capacidade de clicar ao abrir, mas
um portão configurado corretamente nunca clicará.
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Filtro de chave de frequência. Alguns portões oferecem um controle de frequência variável, permitindo
ao usuário definir uma banda de frequência específica que fará com que o portão abra ou feche.

Faixa. O intervalo do portão é a quantidade de redução de ganho que o portão
produz. Portanto, se a faixa for definida em 0 dB, não haverá alteração no sinal à
medida que ele ultrapassa o limite. Se a faixa for definida para -60 dB, o sinal será
bloqueado (reduzido) em 60 dB, etc.

Limite. O limite do portão define o nível no qual o portão abre. Essencialmente, todos os sinais acima
da configuração de limite passam sem serem afetados, enquanto os sinais abaixo da configuração
de limite são reduzidos em nível pela quantidade definida pelo controle de faixa. Se o limite for
definido totalmente no sentido anti-horário, o portão será desligado (sempre aberto), permitindo
que todos os sinais passem sem serem afetados.

Os Noise Gates foram originalmente projetados para ajudar a eliminar ruídos estranhos e artefatos
indesejados de uma gravação, como chiados, ruídos ou transientes de outros instrumentos na sala.
Como o chiado e o ruído não são tão altos quanto o instrumento que está sendo gravado, um portão
configurado corretamente permitirá apenas a passagem do som pretendido; o volume de todo o resto é
reduzido. Isso não apenas eliminará artefatos indesejados, como chiados, mas também adicionará
definição e clareza ao som desejado. Este é um aplicativo muito popular para noise gates, especialmente
com instrumentos de percussão, pois irá adicionar punch ou “apertar” o som percussivo e torná-lo
mais pronunciado.

Chave Ouça. A tecla listen permite ao usuário ouvir o sinal que
está sendo filtrado pelo portão.

Liberar. O tempo de liberação da porta determina a taxa na qual a porta fecha. Os
tempos de liberação normalmente devem ser definidos de forma que o decaimento natural do
instrumento ou vocal que está sendo controlado não seja afetado. Tempos de liberação mais
curtos ajudam a eliminar o ruído de um sinal, mas podem causar “vibração” em instrumentos
de percussão. Tempos de liberação mais longos geralmente eliminam a “vibração” e devem ser
definidos ouvindo atentamente a liberação mais natural do sinal.

A rapidez com que o portão fecha é determinada pela liberação. O quanto o portão atenua o
sinal indesejado enquanto fechado é determinado pelo alcance.

Portões de ruído



Instrumentos com trastes

Contra-baixo elétrico. O ataque rápido e a liberação lenta nesta configuração fortalecerão o
baixo elétrico e lhe darão controle para um nível mais consistente.
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A seguir estão as predefinições de compressão que foram usadas no PreSonus
BlueMax. Nós os incluímos como ponto de partida para configurar a compactação
no Studio One Artist.

Violão. Esta configuração acentua o ataque do violão e ajuda a manter um
nível de sinal uniforme, evitando que o violão desapareça na faixa.

Guitarra elétrica. Esta é uma configuração para guitarra rítmica elétrica
“crunch”. Um ataque lento ajuda a deixar a guitarra elétrica “mais próxima e
pessoal” e dá força ao seu crunch.

Vocais

Percussão

Médio. Esta configuração tem mais limitações do que a configuração de compressão Suave,
produzindo uma faixa dinâmica mais estreita. Ele move o vocal mais para frente na mixagem.

Gritador. Esta configuração é para vocais altos. É uma configuração de compressão bastante difícil para
um vocalista que fica muito ligado e desligado do microfone. Isso coloca a voz “na sua cara”.

Macio. Esta é uma compressão fácil com uma configuração de proporção baixa para baladas, permitindo uma
faixa dinâmica mais ampla. É bom para uso ao vivo. Essa configuração ajuda o vocal a “se encaixar na faixa”.

Armadilha/chute. Esta configuração permite a passagem do primeiro transiente e comprime o
restante do sinal, proporcionando um “estalo” forte na frente e uma liberação mais longa.

Overheads Esquerda/Direita (Estéreo). A proporção baixa e o limite nesta configuração
fornecem um contorno “gordo” para uniformizar o som dos microfones de bateria
suspensos. Os graves são aumentados e o som geral é mais presente e menos

ambiente. Você obtém mais “boom” e menos “espaço”.
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5.2.3 Sugestões de configuração de compactação
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Orquestral. Use esta configuração para pads de cordas e outros tipos de partes de orquestra sintetizadas. Isso
diminuirá a faixa dinâmica geral para facilitar o posicionamento na mixagem.

Limitador estéreo. Assim como o nome indica, este é um limitador rígido, ou configuração de “parede de tijolos” -

Efeitos

ideal para controlar o nível de um deck de mixagem de duas trilhas ou saída estéreo.

Contorno. Essa configuração engorda a mixagem principal.

Bombear. Esta é uma configuração para fazer o compressor “bombear” de maneira desejável.

Este efeito é bom para a caixa aumentar a duração do transiente, aumentando o sinal
após o pico inicial.

Espremer. Esta é uma compressão dinâmica para trabalho solo, especialmente guitarra elétrica.
Dá-lhe aquele som vítreo “Tele/Strat”. É um verdadeiro clássico.

Teclados
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Mistura estéreo

Piano. Esta é uma configuração especial para um nível uniforme no teclado. Ele foi projetado
para ajudar a nivelar a parte superior e inferior de um piano acústico. Em outras palavras, ajuda a
ouvir a mão esquerda junto com a mão direita.

Sintetizador. O ataque e liberação rápidos nesta configuração podem ser usados para
golpes de trompa de sintetizador ou para linhas de baixo tocadas em um sintetizador.
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5.3 Equalizadores

5.3.1 O que é um equalizador?

EQ paramétrico

Temos um bumbo que tem um som excelente, grande e grave centrado em torno de 100 Hz e um
ataque quase certeiro em 4 kHz. Neste exemplo, você usaria uma largura de banda larga na
banda de baixa frequência, centrada em 100 Hz, e uma largura de banda estreita aumentada em
4 kHz. Desta forma, você está acentuando o que há de melhor e minimizando tudo o mais que este
bumbo em particular tem a oferecer.

P

Q é a razão entre a frequência central e a largura de banda, e se a frequência central for fixa,
então a largura de banda é inversamente proporcional a Q - o que significa que à medida
que você aumenta o Q, você estreita a largura de banda. Em equalizadores totalmente
paramétricos, você tem controle contínuo de largura de banda e/ou controle Q contínuo, que

permite atenuar ou aumentar uma faixa de frequências muito estreita ou ampla.

Um equalizador é um filtro que permite ajustar o nível de uma frequência, ou faixa de
frequências, de um sinal de áudio. Em sua forma mais simples, um equalizador permite
aumentar ou diminuir os agudos e graves, permitindo ajustar a cor, digamos, do som do
seu carro ou iPod. Na gravação, a equalização é uma arte sofisticada. Uma boa equalização
é fundamental para uma boa mixagem.
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Quando usado corretamente, um equalizador pode fornecer a impressão de proximidade ou
distância, “engordar” ou “diminuir” um som e ajudar a misturar ou fornecer separação entre
sons semelhantes em uma mixagem, permitindo que ambos brilhem na mixagem.

Uma largura de banda estreita (Q mais alto) traz benefícios óbvios na remoção de tons
desagradáveis. Digamos que a caixa da sua mixagem soe irritante. Com uma largura de banda
muito estreita, você pode isolar essa frequência (geralmente em torno de 1 kHz) e removê-la ou
rejeitá-la. Este tipo de filtro de rejeição de banda estreita também é conhecido como filtro notch.
Ao identificar a frequência problemática, você pode resolver o problema sem remover o
instrumento da mixagem. Uma largura de banda estreita também é útil para aumentar os tons
agradáveis de um instrumento como o ataque. Tomemos por exemplo um bumbo. Um bumbo
ressoa em algum lugar entre 60 a 125 Hz, mas o ataque do bumbo é muito mais alto em 2 a 5

kHz. Ao definir uma largura de banda estreita e aumentar um pouco o ataque, você pode obter
um bumbo mais forte sem dominar o resto da mixagem.

O EQ paramétrico e o EQ semiparamétrico são os equalizadores mais comuns encontrados em
gravações e situações ao vivo porque oferecem controle contínuo sobre todos os parâmetros. Um
equalizador paramétrico oferece controle contínuo sobre o conteúdo de frequência do sinal de áudio,
que é dividido em várias bandas de frequências (mais comumente de três a sete bandas). Um
equalizador totalmente paramétrico como os do StudioLive 24.4.2 oferece controle sobre a largura de
banda (basicamente, a faixa de frequências afetadas), a frequência central da banda e o nível (boost/cut) da
banda de frequência designada. Ele também oferece controle separado sobre o Q, que é a relação
entre a frequência central e a largura de banda. Um equalizador semiparamétrico fornece controle sobre
a maioria desses parâmetros, mas o Q é fixo. Alguns dispositivos, como o StudioLive 16.4.2 e 16.0.2 e as
interfaces da série AudioBox VSL, possuem equalizador quase paramétrico, que é um equalizador
semiparamétrico com uma configuração Q simples e selecionável (normalmente, Q alto e baixo).

O Studio One Artist também inclui vários plug-ins de equalização. Aqui está uma
breve explicação de como funciona um EQ, bem como alguns gráficos para ajudá-lo a
navegar pelas faixas de frequência de vários instrumentos para que você possa escolher
rapidamente as melhores configurações de EQ para suas gravações e mixagens ao vivo.

Uma largura de banda larga acentua ou atenua uma banda maior de frequências. As larguras de
banda larga e estreita (Q alto e baixo) são geralmente usadas em conjunto para alcançar o efeito
desejado. Vamos dar uma olhada em nosso bumbo novamente.
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Equalizadores

Graves (60 Hz a 250 Hz). Como esta faixa contém as notas fundamentais da seção rítmica,
qualquer alteração no EQ afetará o equilíbrio da sua mixagem, tornando-a gorda ou fina.
Muita ênfase resultará em uma mixagem estrondosa.

40

Médios baixos (250 Hz a 2 kHz). Em geral, você desejará enfatizar a parte inferior desta faixa e
diminuir a ênfase na parte superior. Aumentar a faixa de 250 Hz para 500 Hz acentuará o ambiente
no estúdio e adicionará clareza aos instrumentos graves e de frequência mais baixa. A faixa entre
500 Hz e 2 kHz pode tornar os instrumentos de médio porte (guitarra, caixa, saxofone, etc.)
“honky”, e muito reforço entre 1 kHz e 2 kHz pode fazer sua mixagem soar fraca ou “metálica”.

EQ gráfico

Equalizadores gráficos geralmente são usados para ajustar a mixagem geral de uma sala
específica. Por exemplo, se você estiver mixando em uma sala “morta”, você pode querer aumentar
as frequências altas e diminuir alguns dos graves. Se você estiver mixando em uma sala “ao
vivo”, pode ser necessário diminuir as frequências altas, médias e altas. Em geral, você não deve
fazer ajustes drásticos de amplitude em nenhuma banda de frequência específica. Em vez disso,
faça ajustes menores e incrementais em um espectro mais amplo para completar sua mixagem final.
Para ajudá-lo com esses ajustes, aqui está uma visão geral de quais frequências afetam diferentes
características sonoras:

Prateleiras EQ

Um equalizador gráfico é um equalizador multibanda que usa controles deslizantes
para ajustar a amplitude de cada banda de frequência. Seu nome vem das posições dos
controles deslizantes, que exibem graficamente a curva de resposta de
frequência resultante. A frequência central e a largura de banda são fixas; o nível
(amplitude) de cada banda é o único parâmetro ajustável.

Sub-graves (16 Hz a 60 Hz). As frequências graves mais baixas são sentidas, em vez de ouvidas,
como acontece com o barulho de uma rodovia ou um terremoto. Essas frequências dão à sua
mixagem uma sensação de poder, mesmo quando ocorrem apenas ocasionalmente. No entanto,
enfatizar demais as frequências nesta faixa resultará em uma mixagem turva.

Médios altos (2 kHz a 4 kHz). A porção de ataque de instrumentos
percussivos e rítmicos ocorre nesta faixa. Os médios agudos também são
responsáveis pela projeção dos instrumentos médios.

Um equalizador shelving atenua ou aumenta as frequências acima ou abaixo de um ponto de corte
especificado. Os equalizadores de prateleira vêm em duas variedades diferentes: passa-alta e passa-baixa.

Presença (4 kHz a 6 kHz). Esta faixa de frequência é parcialmente responsável pela
clareza de uma mixagem e fornece uma medida de controle sobre a percepção da
distância. Se você aumentar esta faixa de frequência, a mixagem será percebida como
mais próxima do ouvinte. Atenuar em torno de 5 kHz fará com que a mixagem soe
mais distante, mas também mais transparente.

Brilho (6 kHz a 16 kHz). Embora esta faixa controle o brilho e a clareza
da sua mixagem, aumentá-la demais pode causar alguns cortes, portanto, fique
de olho no medidor principal.

Os filtros shelving passa-baixa passam todas as frequências abaixo da frequência
de corte especificada enquanto atenuam todas as frequências acima dela. Um filtro
passa-alta faz o oposto: passa todas as frequências acima da frequência de corte
especificada enquanto atenua tudo abaixo.



Tutoriais AudioBox™ iOne e iTwo
Manual do proprietário

5.0
5.3 Equalizadores

5.3.2 Configurações de equalização: como encontrar o melhor e deixar o resto

• Sua memória não é o que você pensa que é. Comparar um equalizador plano e a
curva que você criou permite ver e ouvir exatamente o que você fez. Portanto, seja
honesto consigo mesmo. Às vezes, aquela configuração de equalização em
que você está trabalhando há 15 minutos não é a escolha certa, então siga em frente.

• Vale a pena dedicar algum tempo à equalização.

• Primeiro, sole apenas o instrumento com o qual você está trabalhando. A maioria dos
engenheiros começa a construir sua mixagem com a bateria e trabalha de baixo para
cima (bumbo, caixa, tons, chimbal, overheads). Cada instrumento ressoa principalmente
em uma banda de frequência específica, portanto, se você estiver trabalhando no
microfone de bumbo, comece com a banda mais baixa do EQ. Sintonize os graves com
melhor som e passe para o ataque. Não é incomum ouvir um toque irritante ou um
“sotaque” misturado com seu som incrível e ataque perfeito, então sua próxima
tarefa será encontrar essa frequência ofensiva e identificá-la. Quando estiver satisfeito
com seu bumbo, silencie-o e passe para o próximo instrumento.

de você. Se você estiver trabalhando muito duro em um instrumento, seus
ouvidos ficarão literalmente entorpecidos nessa faixa de frequência.

Conselhos adicionais:

Como você encontra o melhor e o pior que cada instrumento tem a oferecer e
ajusta seu conteúdo de frequência de acordo? Aqui está um guia rápido:
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• Você não pode fazer muito. Nem todo instrumento pode ou deve ter
graves completos e ricos e um ataque nítido. Se cada instrumento for
equalizado para ter o mesmo efeito, ele perderá sua identidade na mixagem.
Seu objetivo não é a perfeição individual, é a perfeição na

unidade. • Afaste-se da mistura. Seus ouvidos ficam cansados, assim como o resto

Sua mixagem terá melhor separação e mais clareza.

• Nunca tenha medo de correr riscos. Os melhores truques de equalização foram encontrados
por cientistas loucos do som. Com cada instrumento, existem frequências que podem ser
atenuadas ou aumentadas para adicionar clareza ou plenitude. Alterar as frequências
erradas pode tornar um instrumento estridente, turvo ou simplesmente irritante. Os dois
gráficos a seguir sugerem faixas de frequência que devem ser acentuadas ou minimizadas
para os instrumentos mais comuns. Estas são apenas sugestões; as frequências podem
precisar ser ajustadas para cima ou para baixo dependendo do instrumento, da sala e do microfone.
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5.4 Guias de frequência de equalização

Bumbo

Violão

Piano

Toms

Chifres

Pratos
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Contrabaixo

Contra-baixo elétrico

Guitarra elétrica

Seção de cordas

Caixa

Voz Humana

tabela 1



Vocais

mesa 2

Vocais femininos pop

Studio One Artist inclui vários plugins de equalização. Para ter uma ideia de por onde começar,
verifique as seguintes configurações genéricas de equalização para vários instrumentos
diferentes. Tal como acontece com as configurações de compressão na Seção 5.2.3, a
configuração correta de EQ para qualquer instrumento dependerá da sala e da tonalidade do instrumento.

Vocais femininos de rock
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(chute, tom, baixo)
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• melhorar a soprosidade vocal

de fundo

• vocais: reduzir

• “dedilhar” o baixo

• calor do piano e das

trompas

• nitidez para:

• diminuir a turvação em

• samples e

sintetizadores mais realistas

• ataque de chute e tom

• iluminar vocais, violão,

piano

• mais som de dedo no

baixo

• disfarçar vocais e

• ataque de registro de piano

mais baixo

• guitarra rock mais brilhante

• clareza e intensidade

da linha de baixo

• diminuir o “boom” da guitarra

• presença vocal

• clareza da linha de baixo

• mais som de dedo no baixo

• plenitude vocal

• suaviza uma guitarra “fina”

• vocais: reduzir

• clareza da linha de baixo

• vocais mais sussurrantes

• adiciona distância para

• clareza vocal

• plenitude a baixa

frequência

• plenitude de guitarra e

caixa

• ataque de percussão

• diminuir a espessura

da guitarra

• diminuir graves longos

• diminuir o embotamento

• iluminar pratos,

instrumentos de cordas,

flautas

• pratos mais duros

• ataque de piano e violão

• ataque de chute e tom

• diminuir o chute e

• ataque de guitarra

acústica/elétrica

• caixa e guitarra fortes

• diminuir os graves

• diminuir tons de

guitarra

excessivamente brilhantes

• aumentar a clareza da guitarra

• graves mais fortes para

instrumentos

de baixa frequência

(kick, tom, bass)

• reduzir o embotamento vocal
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SOBRE 385

2.9 SOBRE

2,0

SOBRE
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Vocais pop masculinos
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Overheads Esquerda/Direita (Estéreo)

Bumbo

Laço

Contra-baixo elétrico

Percussão

Vocais masculinos de rock

Instrumentos com trastes

ALTO LIGADO/DESLIGADO

ALTO GANHO

ALTO LIGADO/DESLIGADO

ALTA FREQ (kHz)

ALTO MÉDIO LIGADO/

DESLIGADO

ALTA FREQ (kHz)

PRATELEIRA BAIXA

ALTA FREQ (kHz)

FREQ (Hz)

BAIXA FREQ (Hz)

BAIXO MÉDIO

BAIXO MÉDIO

BAIXO MÉDIO Q

Q BAIXO

LIGADO DESLIGADO

GANHO MÉDIO BAIXO

PRATELEIRA ALTA

ALTO MÉDIO LIGADO/

ALTO GANHO MÉDIO

PRATELEIRA ALTA

Q ALTO

ALTO MÉDIO Q ALTO MÉDIO GANHO

BAIXA FREQ (Hz)

BAIXO GANHO

PRATELEIRA ALTA

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

BAIXO MÉDIO

BAIXO MÉDIO Q

BAIXO GANHO

BAIXO MÉDIO

PRATELEIRA BAIXA

ALTO GANHO

Q BAIXO

ALTA FREQ (kHz)

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

ALTO GANHO

BAIXO MÉDIO

GANHO MÉDIO BAIXO

BAIXO GANHO

BAIXO MÉDIO

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

PRATELEIRA BAIXA

BAIXO MÉDIO

DESLIGADO

FREQ (Hz)

Q ALTO

ALTO MÉDIO Q

PRATELEIRA ALTA

Q ALTO

PRATELEIRA ALTA

DESLIGADO

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

LIGADO DESLIGADO

BAIXO GANHO

Q ALTO

BAIXA FREQ (Hz)

BAIXO MÉDIO

BAIXO MÉDIO Q

Q BAIXO

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

LIGADO DESLIGADO

ALTO MÉDIO LIGADO/

GANHO MÉDIO BAIXO

BAIXO MÉDIO

BAIXA FREQ (Hz)

BAIXO MÉDIO

BAIXO MÉDIO Q

Q BAIXO

BAIXO MÉDIO Q

ALTO MÉDIO Q

LIGADO DESLIGADO

GANHO MÉDIO BAIXO

ALTO LIGADO/DESLIGADO

ALTO MÉDIO LIGADO/

ALTO MÉDIO Q

DESLIGADO

PRATELEIRA BAIXA

Q ALTO

Q ALTO

ALTO MÉDIO Q

FREQ (Hz)

BAIXA FREQ (Hz)

BAIXO GANHO

BAIXO MÉDIO

BAIXO MÉDIO Q

LIGADO DESLIGADO

PRATELEIRA BAIXA

ALTO MÉDIO LIGADO/

FREQ (Hz)

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

ALTA FREQ (kHz)

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

ALTO GANHO MÉDIO

ALTO GANHO

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

DESLIGADO

FREQ (Hz)

ALTA FREQ (kHz)

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

ALTO LIGADO/DESLIGADO

ALTO MÉDIO Q

Q BAIXO

ALTO LIGADO/DESLIGADO

ALTO LIGADO/DESLIGADO

LIGADO DESLIGADO

GANHO MÉDIO BAIXO

BAIXO GANHO

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

PRATELEIRA BAIXA

BAIXO MÉDIO

FREQ (Hz)

Q BAIXO

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

ALTO MÉDIO LIGADO/

ALTO GANHO MÉDIO

ALTO GANHO MÉDIO

ALTO GANHO

GANHO MÉDIO BAIXO

ALTO GANHO MÉDIO

PRATELEIRA ALTA

DESLIGADO

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

BAIXA FREQ (Hz)

ALTO GANHO



+2

665

SOBRE

320

665

SOBRE

SOBRE

2.9

-2

0

SOBRE

0

+4

SOBRE

108

+4

0,4

2,0

155

+4

SOBRE

3.5

SOBRE

+4

SOBRE

7.2

0,2

SOBRE

0,5

6,0

2,0

0,4

SOBRE

DESLIGADO

SOBRE

SOBRE

N / D

12

0

0,3

0,4

DESLIGADOSOBRE

SOBRE

960

1,0

DESLIGADO

SOBRE

+2

0,6

N / D

N / D

+2

+6

5.0
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Violão

Guitarra elétrica distorcida

Teclados
Piano

ALTO GANHO MÉDIO

BAIXA FREQ (Hz)

ALTO MÉDIO LIGADO/

LIGADO DESLIGADO

BAIXO GANHO

FREQ (Hz)

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

PRATELEIRA ALTA

BAIXA FREQ (Hz)

ALTO MÉDIO LIGADO/

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

BAIXO MÉDIO Q

PRATELEIRA ALTA

ALTO GANHO

BAIXO MÉDIO

ALTO LIGADO/DESLIGADO

ALTO MÉDIO Q

ALTA FREQ (kHz)

BAIXO MÉDIO

GANHO MÉDIO BAIXO

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

Q BAIXO

DESLIGADO

ALTO MÉDIO Q

PRATELEIRA BAIXA

Q ALTO

LIGADO DESLIGADO

GANHO MÉDIO BAIXOQ BAIXO

DESLIGADO

Q ALTO

LIGADO DESLIGADO

BAIXO GANHO

FREQ (Hz)

PRATELEIRA ALTA

ALTO GANHO MÉDIO

ALTO GANHO

BAIXO MÉDIO

ALTO GANHO MÉDIO

BAIXO MÉDIO Q

ALTA FREQ (kHz)

BAIXO GANHO

ALTA FREQ MÉDIA

(kHz)

BAIXO LIGADO/DESLIGADO

BAIXA FREQ (Hz)

ALTO MÉDIO LIGADO/

ALTO MÉDIO Q

PRATELEIRA BAIXA

BAIXO MÉDIO Q

ALTA FREQ (kHz)

BAIXO MÉDIO

BAIXO MÉDIO

ALTO LIGADO/DESLIGADO

ALTO GANHO

Q ALTO

GANHO MÉDIO BAIXO

PRATELEIRA BAIXA BAIXO MÉDIO

DESLIGADO

FREQ (Hz)

ALTO LIGADO/DESLIGADO

Q BAIXO



+10 dBu

0 dB a 52 dB

¼" TS fêmea, não balanceado

10 Hz a 40 kHz

5,91” (150mm) 7,56” (192 mm)

Estéreo ativo TRS de ¼"

24

< 0,008%

10 kÿ

60 mW/canal. @ Carga de 60ÿ

51 Ah

24

+10 dBu

XLR fêmea, balanceado

1,35 libras (0,62 kg)

¼" TRS fêmea, balanceado

> 95dB

44,1, 48, 88,2, 96

1 Mÿ

DIN fêmea duplo de 5 pinos

+48 VCC

¼" TRS fêmea, balanceado

< 0,008%

20 Hz - 30 kHz

+10 dBu

105dB

1,71” (43,5mm)

10 kÿ

Alimentado por barramento USB

¼" TS fêmea, não balanceado

DIN fêmea duplo de 5 pinos

10 Hz a 40 kHz

+48 V CC

51 Ah

> 95dB

1,35 libras (0,62 kg)

60 mW/canal. @ Carga de 60ÿ

105dB

44,1, 48, 88,2, 96

1,71” (43,5mm)

1.200ÿ

Alimentado por barramento USB

0 dB a 52 dB

1.200ÿ

1 Mÿ

+10 dBu

5,31" (135 mm)

¼" TRS fêmea, balanceado

Estéreo ativo TRS de ¼"

105dB 105dB

> 65 dB

20 Hz - 30 kHz

XLR fêmea, balanceado

5,31" (135mm)

¼" TRS fêmea, balanceado

Linha de entrada

Áudio digital
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Saída de fone de ouvido

E/S MIDI

Entrada de instrumento

Físico

Saídas de linha

Pré-amplificador de microfone

AudioBox™ iOne e iTwo6.0 Informações Técnicas
6.1 Especificações técnicas do iOne e iTwo Manual do proprietário

6.0 Informações Técnicas

Nível de referência para 0 dBFS

Impedância de entrada (balanceada)

Nível máximo de entrada (ganho de unidade, 1 kHz a 0,5% THD+N)

Tipo

Tipo

de resposta de frequência (±3,0 dB)

Alimentação Fantasma (±2 VCC)

THD+N (não suportado, saída de 1 kHz a +4 dBu, ganho de unidade)

Tipo

Impedância de entrada

Tipo

Faixa dinâmica ADC (A-wtd, taxa de amostragem de 48 kHz)

Profundidade de bits

Impedância de entrada

Faixa de controle de ganho (± 1 dB)

Faixa dinâmica DAC (A-wtd, taxa de amostragem de 48 kHz)

Seleções de frequência de amostra interna (kHz)

Altura

Profundidade

Largura

Peso

Taxa de rejeição de modo comum (1 kHz, ganho de 52 dB)

Tipo

Impedância de saída

Relação S/N (Ganho de Unidade, Ref. = +4 dBu, 20 Hz a 22 kHz)

Poder

Tipo

Resposta máxima de

frequência de saída (±1,0 dB)

AudioBox iOne AudioBox iTwo

6.1 Especificações técnicas do iOne e iTwo



O suporte técnico online está disponível em www.presonus.

Verifique se o cabo USB está conectado corretamente tanto na
AudioBox quanto em uma fonte de alimentação USB compatível de 5V,
2,1A (2.100 mA), como a que acompanha o iPad.

com/support/Contact-Technical-Support.

Verifique se sua AudioBox está conectada ao iPad usando
um cabo Apple de 30 pinos ou Lightning.

O suporte técnico está disponível por e-mail em techsupport@presonus.com.

Muitos problemas técnicos podem surgir ao usar um computador padrão como estação de trabalho
de áudio digital (DAW). A PreSonus só pode fornecer suporte para problemas diretamente
relacionados à interface AudioBox iOne e iTwo e ao software da estação de trabalho de
áudio digital Studio One. A PreSonus não fornece suporte para hardware de computador, sistemas
operacionais e hardware e software que não sejam da PreSonus, e pode ser necessário
entrar em contato com o fabricante desses produtos para obter suporte técnico.

Verifique se sua AudioBox está conectada a uma conexão USB.

Verifique regularmente o site da PreSonus (www.presonus.com) para obter
informações e atualizações de software, atualizações de firmware e documentação
de suporte, incluindo perguntas frequentes.

AudioBox não se conecta ao iPad

AudioBox não se conecta ao computador

Verifique se o cabo USB está conectado corretamente tanto na AudioBox quanto no
computador. Desconecte dispositivos USB periféricos desnecessários.

Verifique se o botão mix na frente da AudioBox está totalmente girado no sentido horário para
a posição Playback. Se você preferir usar o monitoramento analógico de latência zero em sua
AudioBox, certifique-se de que o canal de entrada em sua DAW esteja com o monitoramento
de software desabilitado. Você estará monitorando através do barramento analógico em sua
AudioBox, não em seu DAW, usando o botão Mix na frente de sua AudioBox para combinar
a reprodução de seu computador com seu sinal de entrada analógico.

O suporte técnico por telefone da PreSonus está disponível para clientes nos EUA de
segunda a sexta, das 9h às 17h, horário central, ligando para 1-225-
216-7887. Os clientes fora dos EUA devem entrar em contato com seu distribuidor

nacional ou regional para obter suporte técnico por telefone. Uma lista de distribuidores
internacionais é fornecida em www.presonus.com/buy/international_distributors.

Faseamento de entrada durante o monitoramento usando o Studio One ou outro DAW
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7.0 Solução de problemas e garantia

7.1 Solução de problemas



Garantia Limitada PreSonusDireito do Consumidor da UE

7.0 Solução de problemas e garantia AudioBox™ iOne e iTwo
7.2 Garantia Manual do proprietário

7.2 Garantia

Custo da cobertura

Cobertura para

Período de garantia

Quem contatar para fazer uma

reclamação

Reparo ou substituição

1 ano a partir da data original de compra (a menos que seja substituído pela PreSonus)

Defeitos que surgem após o cliente receber a entrega

Incluído sem custo adicional

2 anos (mínimo) a partir da

data original de compra (a menos que

seja substituído pela PreSonus)

Suporte técnico PreSonus para sua região

Fornecido sem custo adicional

O vendedor

Defeitos presentes quando o cliente

recebe a entrega

1. Danos causados por acidente, abuso, instalação inadequada, não cumprimento das
instruções do manual do proprietário aplicável ou operação inadequada, aluguel,
modificação do produto, alteração ou negligência.

Produtos PreSonus e garantia legal da UE:

A PreSonus Audio Electronics, Inc., (“PreSonus”) garante defeitos de material e de fabricação
em produtos da marca PreSonus sob uso normal. Esta Garantia Limitada aplica-se apenas a
produtos de hardware fabricados por ou para a PreSonus que possam ser identificados pela marca
registrada, nome comercial ou logotipo da PreSonus afixado a eles.

7. Produtos adquiridos de um revendedor não autorizado da PreSonus (produtos que
possuem garantias transferíveis estão excluídos desta disposição, desde que o
cliente e o produto estejam registrados na PreSonus).

Quando você compra produtos PreSonus, a legislação do consumidor da União
Europeia fornece direitos de garantia legais, além da cobertura que você recebe
da garantia limitada PreSonus. Um resumo da Garantia Estatutária da UE e da
Garantia Limitada PreSonus está abaixo:

Exclusões e Limitações:
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Como a legislação do consumidor se relaciona com esta garantia:

5. Danos causados por reparos ou serviços realizados por pessoas
não autorizadas pela PreSonus.

ESTA GARANTIA CONCEDE A VOCÊ DIREITOS LEGAIS ESPECÍFICOS, E VOCÊ PODE TER
OUTROS DIREITOS QUE VARIAM DE ESTADO PARA ESTADO (OU POR PAÍS OU PROVÍNCIA).
ALÉM DO PERMITIDO POR LEI, A PRESONUS NÃO EXCLUI, LIMITA OU SUSPENDE OUTROS
DIREITOS QUE VOCÊ POSSA TER, INCLUINDO AQUELES QUE POSSAM DECORRER DA NÃO
CONFORMIDADE DE UM CONTRATO DE VENDA. PARA UMA COMPREENSÃO COMPLETA DOS
SEUS DIREITOS, VOCÊ DEVE CONSULTAR AS LEIS DO SEU PAÍS, PROVÍNCIA OU ESTADO.

6. Produtos cujo número de série foi alterado, desfigurado ou removido.

3. Danos aos drivers ou conjuntos de diafragma com bobinas de voz queimadas devido à
condução excessiva ou insuficiente ou pico de sinal de outro dispositivo.

4. Danos ocorridos durante o transporte ou manuseio inadequado.

As obrigações de garantia da PreSonus para este produto de hardware
estão limitadas aos termos estabelecidos abaixo:

O que esta garantia cobre:

Esta garantia não cobre o seguinte:

2. Danos causados por aterramento inadequado, fiação defeituosa (CA e sinal),
equipamento defeituoso ou conexão a uma faixa de tensão fora das
especificações publicadas (consulte o manual do proprietário aplicável).



Acessórios Capas, Dolly, microfone PRM1, subpólo, cabos breakout, fontes de alimentação, kit M10

Pré-amplificadores

Não

Não

Som ao vivo

Processamento de Sinal

Mixers StudioLive

Não

Cetro, Tremor

Interfaces de gravação

EstúdioLive AI 328, 312, 315, S18

Monitoramento e Controle

Não

Não

AudioBox VSL (1818, 44, 22), Projeto FireStudio, FireStudio Mobile, FireStudio Mobile Studio,

Sim

Suíte de criação musical

Eris, Estação Central Plus, FaderPort, HP4, HP60, Estação Monitor, Estação Monitor V2,

SL-1642, SL-2442, SL-1602, SLM16.4.2 AI, SLM24.4.2 AI, SLM32.4.2AI

ADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, Eureka, RC500, StudioChannel, TubePre V2

AudioBox iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Estéreo, AudioBox Studio, AudioBox USB,

Não

ACP88
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estar registrado em sua conta. Se você não possui uma conta, acesse: http://
www.presonus.com/registration e conclua o processo de registro.

Como obter serviço de garantia (EUA):

Quanto tempo dura esta garantia:
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A Garantia começa na data original de compra do comprador no
varejo e a duração é a seguinte:

1. Você deve ter uma conta de usuário ativa na PreSonus e seu hardware deve

O que a PreSonus fará:

Quem esta garantia protege:

3. O número de autorização de devolução, bem como as instruções de envio, serão
fornecidos após a análise e confirmação da sua solicitação de serviço.

A PreSonus reparará ou substituirá, a nosso critério exclusivo e absoluto, os produtos
cobertos por esta garantia sem nenhum custo de mão de obra ou materiais. Se o
produto precisar ser enviado à PreSonus para serviço de garantia, o cliente deverá pagar os
custos iniciais de envio. A PreSonus pagará as despesas de envio de devolução.

Esta garantia protege apenas o comprador original do produto no varejo (produtos
que possuem garantias transferíveis estão excluídos desta disposição, desde que o cliente
e o produto estejam registrados na PreSonus)

embalagem. Os produtos podem ser enviados em caixas fabricadas no estilo “voo” ou
“estrada”, mas a PreSonus NÃO cobrirá quaisquer danos de transporte nessas
caixas. Produtos que não são enviados na embalagem original ou em uma caixa
fabricada não poderão receber reparo em garantia, a critério exclusivo da PreSonus.
Dependendo do modelo do produto e do estado da embalagem original, seu produto
poderá não ser devolvido na embalagem original. A caixa de devolução pode ser uma
caixa genérica que foi adaptada para o modelo testado, caso a caixa de presente
original não esteja disponível.

4. O produto deve ser devolvido para manutenção no produto original

2. Entre em contato com nosso Departamento de Suporte Técnico pelo telefone (225) 216-7887 ou registre uma

tíquete de suporte em: http://support.presonus.com. PARA EVITAR A POSSIBILIDADE DE
ENVIO DE UM PRODUTO QUE NÃO APRESENTA PROBLEMAS, TODOS OS PEDIDOS DE
SERVIÇO DEVEM SER CONFIRMADOS PELO NOSSO DEPARTAMENTO DE SUPORTE TÉCNICO.

Garantia limitada de 1 ano

Garantia limitada de 3 anos

Categoria de Produto

Categoria de Produto Modelo

Modelo Transferível

Transferível
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Limitação de garantias implícitas:

Alguns estados, países ou províncias não permitem limitações sobre a duração de
uma garantia implícita, portanto a limitação acima pode não se aplicar a você.

Como obter serviço de garantia (fora dos EUA):

QUAISQUER GARANTIAS IMPLÍCITAS, INCLUINDO GARANTIAS DE
COMERCIALIZAÇÃO E ADEQUAÇÃO A UM DETERMINADO FIM, ESTÃO LIMITADAS
À DURAÇÃO DESTA GARANTIA.

1. Você deve ter uma conta de usuário ativa na PreSonus e seu hardware deve estar registrado
em sua conta. Se você não possui uma conta, acesse: http://

Se você tiver alguma dúvida sobre esta garantia ou serviço recebido, entre em
contato com a PreSonus (EUA) pelo telefone (225) 216-7887 ou com um de nossos
distribuidores internacionais autorizados em: http://www.presonus.com/buy/international_distributors.

Alguns estados, países ou províncias não permitem limitações sobre a duração de
uma garantia implícita, portanto a limitação acima pode não se aplicar a você.

www.presonus.com/registration e conclua o processo de registro.

As características, design e especificações do produto estão sujeitas a alterações sem aviso prévio.

Exclusão de Danos:

A RESPONSABILIDADE DA PRESONUS POR QUALQUER PRODUTO DEFEITUOSO ESTÁ

LIMITADA AO REPARO OU SUBSTITUIÇÃO DO PRODUTO, A EXCLUSIVA OPÇÃO DA
PRESONUS. SE A PRESONUS DECIDIR SUBSTITUIR O PRODUTO, A SUBSTITUIÇÃO PODE
SER UMA UNIDADE RECONDICIONADA. EM HIPÓTESE ALGUMA A PRESONUS SERÁ

RESPONSÁVEL POR DANOS BASEADOS EM INCONVENIÊNCIA, PERDA DE USO, PERDA DE
LUCROS, PERDA DE ECONOMIAS, DANOS A QUALQUER OUTRO EQUIPAMENTO OU OUTROS
ITENS NO LOCAL DE USO, E, NA MEDIDA PERMITIDA POR LEI, DANOS POR LESÕES
PESSOAIS , OU QUAISQUER OUTROS DANOS, SEJAM INCIDENTAIS, CONSEQUENCIAIS
OU DE OUTRA FORMA, MESMO QUE A PRESONUS TENHA SIDO AVISADA DA POSSIBILIDADE DE TAIS DANOS.

2. Entre em contato com o Departamento de Suporte Técnico/Serviço de sua região
em http://www.presonus.com/buy/international_distributors e siga os
procedimentos fornecidos pelo seu contato na PreSonus.
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Frango e Gumbo Andouille
Bônus adicional: receita anteriormente secreta da PreSonus para…

6. Transfira a mistura de roux para uma panela de sopa e leve ao fogo baixo. Não cubra, o roux vai assentar no fundo da panela e queimar.

Jantar está servido

Ingredientes:

Instruções de cozimento:

Serve 12 porções

reserve a salsicha para mais tarde.

9. Adicione o frango e o andouille ao gumbo e volte a ferver. Cozinhe por 30-45 minutos.

Cubra e leve para ferver baixo. Cozinhe o caldo até que o frango caia do osso. Retire o frango e reserve. Descarte a cebola, o louro e o alho, reservando o líquido.

• 4 litros de água

• 1 C de farinha multiuso

7. Adicione o caldo de galinha restante, as folhas de louro e o tomilho. Cozinhe por 30 minutos.

5. Adicione lentamente 1 litro de caldo de galinha e leve ao fogo baixo, mexendo sempre.

• 1 kg de salsicha Andouille

• 1 pimentão verde grande (cortado em cubos)

4. Assim que o roux atingir a cor correta, adicione a cebola picada, o aipo, o pimentão verde e o alho picado. Cozinhe até os legumes

• ¼ C de salsa fresca picada

12. Corrija o tempero com sal e pimenta (vermelha, branca e/ou preta) se necessário.

• 1 cebola pequena (cortada em quartos)

• 1 colher de chá de tempero Old Bay

3. Na mesma panela, adicione e aqueça o óleo restante. Adicione lentamente a farinha, 1-2 colheres de sopa de cada vez, mexendo continuamente. Continuar

10. Junte o quiabo congelado e a salsa e deixe ferver.

8. Enquanto o gumbo estiver fervendo, desosse e desfie o frango e corte o andouille em fatias.

• 4 folhas de louro

• ¾ C de óleo vegetal

2. Em uma panela pesada, aqueça 1 colher de sopa de óleo em fogo médio-alto e doure a andouille até que esteja cozida. Definir

© 2014 PreSonus Audio Electronics, Inc. Todos os direitos reservados. AudioBox, Ceres, CoActual, DigiMax, Eris, FireStudio, Nimbit, PreSonus, QMix, Riff to Release,
Sceptre, Temblor, StudioLive e XMAX são marcas comerciais ou marcas registradas da PreSonus Audio Electronics, Inc. , SampleOne, Studio One e Tricomp são marcas comerciais
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• 4 quartos de coxa de frango

1. Em uma panela grande, misture os quartos inteiros da coxa de frango, a água, a cebola aos quartos, o Old Bay, 2 folhas de louro e 1 dente de alho inteiro.

13. Sirva com arroz e salada de batata.

são muito ternos. Não cubra.

• 6-8 ovos (opcional)

• 3 dentes de alho (2 picados, 1 inteiro)

• 6 talos de aipo (cortados em cubos)

• 1-2 C de quiabo congelado, fatiado

cozinhando e mexendo o roux até ficar marrom escuro (deve parecer chocolate amargo derretido). Cuidado para não esquentar muito o óleo ou a farinha vai queimar e você

terá que recomeçar.

11. Opcional: Quebre um ovo em uma xícara de chá e despeje rapidamente no gumbo fervente. Repita com os outros ovos, tomando cuidado para não agrupá-los muito próximos.

Depois que todos os ovos voltarem à superfície, reduza o fogo e cozinhe.

• 1 cebola grande (cortada em cubos)

• 1 colher de chá de tomilho
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