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•  Mikrofónne  predzosilňovače  triedy  A

•  Výstup  pre  slúchadlá  s  nezávislým  ovládaní m  úrovne

•  Vzorkovacia  frekvencia  24-bit/96  kHz

•  Priame  analógové  monitorovanie  s  nulovou  latenciou

3.1  –  Minimálne  systémové  pož iadavky.)

•  2  linkové  vstupy  (AudioBox  iTwo)

•  48V  fantómové  napájanie

•  MIDI  I/O  (AudioBox  iTwo)

Všetko,  čo  potrebujete,  je  počí tač  s  USB  pripojení m,  pár  mikrofónov  a  káblov,  pár  slúchadiel  alebo  
napájaných  reproduktorov  a  vaše  nástroje  a  ste  pripravení   nahrávať   v  štúdiu  alebo  vystupovať   
pred  ž ivým  publikom!  Obe  rozhrania  sú  kompatibilné  s  MFi  (Made  For  iOS),  takž e  ich  môž ete  
pripojiť   k  iPadu™  pomocou  pripojenia  zariadenia  na  zadnom  paneli.  Minimálne  systémové  
pož iadavky  nájdete  v  časti  Zariadenia  so  systémom  iOS.

•  Kompatibilné  s  väčšinou  Mac,  Windows  a  iOS  audio  softvéru
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Ďakujeme ,  ž e  ste  si  zakúpili  rozhranie  PreSonus  AudioBox™ .  Spoločnosť   PreSonus  Audio  
Electronics,  Inc.,  navrhla  AudioBox  iOne  a  AudioBox  iTwo  využ í vajúce  vysokokvalitné  
komponenty  na  zabezpečenie  dlhodobého  a  optimálneho  výkonu.  Mikrofónové  predzosilňovače  
triedy  A  s  vysokou  svetlou  výškou;  vstavaný  2x2  USB  2.0  a  záznamový  a  prehrávací   
mechanizmus  iPad;  MIDI  I/O  (AudioBox  iTwo);  a  ešte  viac,  iOne  a  iTwo  rozširujú  hranice  pre  
hudobné  vystúpenie  a  produkciu.

•  Prí strojové  vstupy

•  Kompatibilné  s  Mac®  OS  X,  iOS  a  Windows®  (Pozri  časť

•  Kompletné  mobilné  a  štúdiové  riešenie  so  štúdiom

•  2x2  USB  2.0/iPad  audio  rozhranie

Spoločnosť   PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  sa  zaviazala  neustále  zlepšovať   svoje  produkty  a  
veľ mi  si  cení me  vaše  návrhy.  Verí me,  ž e  najlepší m  spôsobom,  ako  dosiahnuť   náš  cieľ   
neustáleho  zlepšovania  produktov,  je  počúvať   skutočných  odborní kov:  našich  váž ených  
zákazní kov.  Cení me  si  podporu,  ktorú  ste  nám  prejavili  kúpou  tohto  produktu,  a  verí me,  ž e  
sa  vám  bude  váš  AudioBox  páčiť !

•  Robustná  konštrukcia

One®  Artist  a  Capture™  Duo  pre  iPad

1.0  Prehľ ad

Návod  na  obsluhu1.1
1.0  Prehľ ad AudioBox™  iOne  a  iTwo

Úvod

1.1  Úvod

1.2  Súhrn  hardvérových  funkcií



Návod  na  obsluhu
1.0  Prehľ ad AudioBox™  iOne  a  iTwo
1.3  Súhrn  zahrnutých  softvérových  funkcií

1.3.1  Studio  One  Artist

1.4  Čo  je  v  krabici

1.3.2  Capture  pre  iPad

1.3  Súhrn  zahrnutých  softvérových  funkcií

Reverb)  a  utility  (Binaural  Pan,  Mixtool,  Phase  Meter,  Spectrum  Meter,  Tuner)

•  5' (1,5  m)  USB  kábel

Kompresor,  Gate,  Expander,  Limiter,  Tricomp™ ),  ekvalizér  (Channel  Strip,  Pro  EQ),  modulácia  
(Autofilter,  Chorus,  Flange,  Phaser,  X-Trem),  reverb  (MixVerb™

PreSonus  Capture  pre  iPad  je  nová  aplikácia  pre  mobilné  
nahrávanie,  ktorá  je  dostupná  v  obchode  Apple  App  Store.

Rozhrania  AudioBox  iOne  a  iTwo  zahŕňajú  nahrávací   softvér  PreSonus  Studio  One  Artist  (k  dispozí cii  na  
stiahnutie),  ktorý  je  dodávaný  s  množ stvom  doplnkov,  slučiek  a  vzoriek,  ktoré  vám  poskytnú  všetko,  
čo  potrebujete  na  nahrávanie  a  produkciu  hudby.

,
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•  Viac  ako  6  GB  slučiek,  samplov  a  nástrojov  s:  Presence™  virtuálnym  prehrávačom  vzoriek,  
virtuálnym  bicí m  automatom  Impact™,  virtuálnym  samplerom  SampleOne™,  virtuálnym  
analógovo  modelovaným  subtraktí vnym  syntetizátorom  Mojito

•  Šablóny  projektov  špeciálne  pre  rozhrania  AudioBox  •  Inovatí vne  

mapovanie  MIDI  •  Výkonná  funkcia  

drag-and-drop  pre  rýchlejší   pracovný  tok  •  Kompatibilné  s  Mac  OS  X  a  

Windows  (Pozri  časť   3.1  –  Minimálne  systémové  pož iadavky.)

•  Bezdrôtový  prenos  a  import  relácií   vytvorených  v  Capture  pre  iPad®

•  Vstavaný  metronóm

Váš  balí k  AudioBox  obsahuje  nasledovné:  •  AudioBox  iOne  

alebo  AudioBox  iTwo,  v  závislosti  od  toho,  ktorý  ste  si  zakúpili

Prí ručku  rýchleho  spustenia  Studio  One  Artist  a  použ í vateľ skú  prí ručku  nájdete  v  časti  

pomocní ka  softvéru  alebo  vo  svojom  účte  My  PreSonus.

Izba

•  Funkcie  úprav  vrátane  vystrihnutia,  kopí rovania,  prilepenia,  rozdelenia  a  

duplikovania  •  Ovládanie  úrovne  a  posúvania  na  vyváž enie  vašich  skladieb

•  20  vysokokvalitných  doplnkov  Native  Effects™:  modelovanie  zosilňovačov  (Ampire),  delay  (analógové)

Minimálne  systémové  pož iadavky  nájdete  v  časti  Zariadenia  so  

systémom  iOS.  •  Jednoduché,  intuití vne,  mobilné  riešenie  na  jednoduché  zachytávanie  viacstopového  zvuku  na  vašom  iPade

Capture  Duo  je  bezplatná  2-kanálová  aplikácia;  Capture  for  iPad  je  platená  aplikácia,  ktorá  dokáž e  
nahrávať   a  prehrávať   až   32  kanálov.  Okrem  počtu  skladieb  sú  všetky  funkcie  rovnaké.

•  Neobmedzený  počet  skladieb,  vkladanie  a  odosielanie

Delay,  Beat  Delay),  skreslenie  (RedlightDist™ ),  spracovanie  dynamiky  (Channel  Strip,

•  Priamy  bezdrôtový  prenos  relácií   do  Studio  One  Artist



AudioBox™  iOne  a  iTwo
Návod  na  obsluhu

1.0  Prehľ ad  1.4  Čo  je  v  
balení

•  Sprievodca  pripojení m  audioboxu

Súčasť ou  balenia  je  kompletný  softvérový  balí k,  ktorý  vám  
pomôž e  vyť až iť   maximum  z  vášho  rozhrania  AudioBox.

Softvér  a  služ by,  ktoré  dopĺ ňajú  vaše  riešenie  AudioBox  iOne  
alebo  iTwo,  zahŕňajú:

•  Registračná  karta  produktu

•  Studio  One  Artist  –  k  dispozí cii  na  stiahnutie  z  vášho  účtu  My  PreSonus  hneď,  ako  si  
zaregistrujete  rozhranie  AudioBox  •  Capture  Duo  pre  iPad  –  bezplatné  

stiahnutie  z  obchodu  Apple  App  Store  •  Nimbit®  –  bezplatný  účet,  ktorý  sa  nastavuje  s  

vaší m  účtom  My  PreSonus  takž e  môž ete  priamo  nahrať   svoje  nahrávky  zo  Studio  One  Artist  a  predať   
ich  alebo  zdieľ ať   s  fanúšikmi
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Prí strojové  vstupy.  Tieto  ¼-palcové  konektory  sú  určené  na  použ itie  s  nástrojmi,  ktoré  nemajú  interné  

predzosilňovače  (gitara,  basgitara  atď.).  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  Tlačidlo  zdroja  vstupu.

Poznámka:  Rovnako  ako  u  kaž dého  zvukového  vstupného  zariadenia,  zapojenie  mikrofónu  alebo  

nástroja  alebo  zapnutie  alebo  vypnutie  fantómového  napájania  spôsobí   chví ľ kové  zvýšenie  zvukového  výstupu  

vášho  AudioBoxu.  Z  tohto  dôvodu  dôrazne  odporúčame,  aby  ste  pred  zmenou  pripojení   alebo  zapnutí m  alebo  

vypnutí m  fantómového  napájania  úplne  zní ž ili  vstupnú  úroveň.  Tento  jednoduchý  krok  predĺ ž i  ž ivotnosť   

vášho  audio  zariadenia  o  roky.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Aktí vne  nástroje  sú  tie,  ktoré  majú  interný  predzosilňovač  a  linkový  

výstup.  Tento  typ  prí stroja  by  mal  byť   zapojený  do  linkového  vstupu,  a  nie  do  prí strojového  vstupu.  Zapojenie  

linkového  zdroja  do  vstupov  nástroja  nielenž e  riskuje  poškodenie  týchto  vstupov,  ale  tiež   spôsobí   veľ mi  hlasný  

a  často  skreslený  zvukový  signál.
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Mikrofónové  vstupy.  Tieto  XLR  vstupy  sú  vybavené  vysoko  výkonnými  mikrofónovými  predzosilňovačmi  

PreSonus.  Tieto  predzosilňovače  fungujú  skvele  so  všetkými  typmi  mikrofónov  vrátane  dynamických,  

páskových  a  kondenzátorových  mikrofónov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Dynamické  mikrofóny  a  páskové  mikrofóny  (ktoré  sú  špeciálnym  typom  

dynamických  mikrofónov)  sú  vo  všeobecnosti  zariadenia  s  niž ší m  výstupom,  ktoré  až   na  niekoľ ko  

výnimiek  nevyž adujú  ž iadny  externý  zdroj  napájania.  Posielanie  fantómového  napájania  do  

páskového  mikrofónu,  ktorý  to  nevyž aduje,  môž e  spôsobiť   váž ne  poškodenie  mikrofónu  –  zvyčajne  neopraviteľ né.

Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  Tlačidlo  zdroja  vstupu.

Mikrofónové/nástrojové/linkové  vstupy.  Oba  kanály  AudioBoxu  iTwo  majú  kombinované  konektory  Mic-Line/

Instrument,  ktoré  akceptujú  ¼-palcový  TRS  alebo  XLR  konektor.

Linkové  vstupy.  ¼-palcové  konektory  na  AudioBox  iTwo  môž u  tiež   akceptovať   

linkové  vstupy,  ako  sú  klávesnice  a  samplery.

Kondenzátorové  mikrofóny  sú  vo  všeobecnosti  citlivejšie  ako  dynamické  a  páskové  mikrofóny  a  

zvyčajne  vyž adujú  externé  +48V  fantómové  napájanie.  Vž dy  si  prečí tajte  dokumentáciu  k  mikrofónu  a  

dodrž ujte  odporúčané  prevádzkové  postupy.

Na  AudioBox  iOne  kanál  1  ponúka  XLR  konektor  a  kanál  2  má  ¼-palcový  nástrojový  konektor.

2.0  pripojenie

Ovládacie  prvky  a  pripojenia  na  prednom  paneli Návod  na  obsluhu2.1
Zapojenie  2.0 AudioBox™  iOne  a  iTwo

2.1  Ovládacie  prvky  a  pripojenia  na  prednom  paneli



AudioBox™  iOne  a  iTwo
2.1 Návod  na  obsluhu
Zapojenie  2.0

Ovládacie  prvky  a  pripojenia  na  prednom  paneli

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Nikdy  nespúšť ajte  svoje  vstupné  úrovne  
vyššie,  ako  zvládnu  vstupy  kanálov.  Ak  prebudí te  analógovo-digitálne  prevodní ky,  
spôsobí   to  digitálne  skreslenie  (digitálne  orezanie),  čo  znie  hrozne.

•  V  polohe  Off  alebo  „hore“ (predvolené  nastavenie)  budete  
počuť   prehrávanie  len  z  počí tača.

Indikátory  vstupného  signálu.  Kaž dý  kanál  je  vybavený  LED  diódou  vedľ a  ovládača  trimu,  
ktorá  sa  rozsvieti  nazeleno  vž dy,  keď  je  prí tomný  vstupný  signál.  Keď  vstupný  signál  
kanála  dosiahne  -0,5  dBFS,  farba  LED  sa  zmení   na  červenú.  Pri  0  dBFS  bude  váš  mikrofónny  
predzosilňovač/linkový  signál  vykazovať   známky  orezania  (skreslenia).

•  Keď  je  tlačidlo  v  polohe  Zapnuté  alebo  „dole“,  tlačidlo  bude

Keď  tlačidlo  nesvieti,  vstup  bude  akceptovať   zdroj  na  úrovni  linky,  ako  je  syntetizátor  alebo  
modelár  gitarových  zosilňovačov.  Stlačení m  tohto  tlačidla  zapnete  predzosilňovač  nástroja  pri  
pripájaní   gitár  alebo  pasí vnej  basy.

Poznámka:  Pri  vytváraní   monitorových  mixov  pomocou  Studio  One  alebo  
iného  DAW  je  dôlež ité,  aby  ste  otočili  gombí k  Mix  úplne  do  polohy  Playback.  
Monitorovanie  vstupu  aj  prehrávania  vytvorí   zdvojený  efekt,  ktorý  sť až uje  
monitorovanie.

Tlačidlo  zdroja  vstupu  (AudioBox  iTwo).  Kaž dý  vstupný  kanál  AudioBox  iTwo  ponúka  tlačidlo  Input  
Source,  ktoré  vám  umož ňuje  vybrať   úroveň  nástroja  alebo  linky  pre  ¼-palcové  vstupy.

Direct  Monitor  Mix  Control  (AudioBox  iTwo).  Ovládač  Mix  vám  umož ňuje  zmiešať   vaše  vstupné  
signály  s  prehrávanými  prúdmi  z  vášho  počí tača.  To  vám  umož ní   sledovať   váš  vstup  s  nulovou  
latenciou.  Ak  je  gombí k  v  polohe  12  hodí n,  vstup  a  prehrávanie  budú  rovnako  vyváž ené.

Direct  Monitor  Mix  Control  (AudioBox  iOne).  Tlačidlo  Direct  spája  zdroj  toho,  čo  počujete  cez  
slúchadlový  a  hlavný  výstup  nasledujúcim  spôsobom:

VAROVANIE:  Fantómové  napájanie  je  potrebné  len  pre  kondenzátorové  mikrofóny  a  môž e  
váž ne  poškodiť   niektoré  dynamické  mikrofóny,  najmä  páskové.  Preto  vypnite  
fantómové  napájanie,  keď  to  nie  je  potrebné.
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48-voltové  fantómové  napájanie.  AudioBox  iOne  a  iTwo  poskytujú  48V  fantómové  napájanie  pre  
mikrofónové  vstupy.  Stlačení m  tlačidla  48V  sa  zapí na  a  vypí na  fantómové  napájanie  mikrofónových  
vstupov  a  pri  kaž dom  zapnutí   tejto  funkcie  sa  rozsvieti  na  modro.

Otočení m  gombí ka  doľ ava  zvyšujete  úroveň  vstupu  vzhľ adom  na  prehrávanie;  otočení m  doprava  
zvyšujete  úroveň  prehrávania  vzhľ adom  na  vstup.

Pin  1  =  GND  Pin  2  =  +48V  Pin  3  =  +48V

Výstup  pre  slúchadlá.  Tento  ¼-palcový  TRS  konektor  slúž i  na  pripojenie  slúchadiel  k  rozhraniu  
AudioBox.

Ovládanie  zosilnenia  vstupu.  Tieto  gombí ky  poskytujú  52  dB  variabilného  zosilnenia  (-10  až   +42  
dB)  na  mikrofónových  vstupoch  a  51  dB  variabilného  zosilnenia  (-24  až   +27  dB)  na  
nástrojových  vstupoch.

Kabeláž   XLR  konektora  pre  fantómové  napájanie:

sa  rozsvieti  namodro  a  budete  počuť   50/50  zmes  prehrávania  z  vášho  počí tača  a  
vstupného  signálu  idúceho  do  rozhrania.

Gombí k  slúchadiel.  Tento  gombí k  ovláda  hlasitosť   slúchadiel.  Slúchadlový  zosilňovač  
je  pomerne  výkonný  a  hlasitosť   ide  na  11,  takž e  maximálne  nastavenie  použ í vajte  s  
mimoriadnou  opatrnosť ou.



Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo2.0  pripojenie

2.2  Pripojenia  na  zadnom  paneli

LED  napájania.  Táto  dióda  LED  svieti  na  modro,  keď  je  rozhranie  správne  napájané  a  synchronizované  s  

pripojení m  na  vašom  počí tači  alebo  iPade.
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USB  2.0/napájací   port.  Slúž i  na  pripojenie  vášho  rozhrania  k  dostupnému  portu  USB  na  počí tači  pomocou  

prilož eného  kábla  USB.  Pretož e  sú  AudioBox  iOne  a  iTwo  napájané  cez  toto  pripojenie,  nevyž adujú  

externé  napájanie.

Jednoducho  použ ite  prilož ený  USB  kábel  pripojený  ku  kompatibilnému  5V,  2,1A  (2  100  

mA)  USB  napájaciemu  zdroju,  akým  je  naprí klad  ten  z  iPadu.

Tento  port  tiež   poskytuje  napájanie  rozhrania  pri  použ ití   s  iPadom.

Poznámka:  Ak  vaše  rozhranie  AudioBox  nie  je  správne  synchronizované,  LED  bude  naďalej  

blikať   na  modro,  kým  sa  nedosiahne  správna  synchronizácia.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  AudioBox  iOne  a  iTwo  sú  kompatibilné  so  všetkými  portami  USB  2.0  a  3.0.

Hlavný  výstupný  gombí k.  Tento  gombí k  ovláda  úroveň  signálu  pre  hlavné  výstupy  na  zadnej  strane  
rozhrania.

Port  zariadenia.  To  vám  umož ní   použ iť   30-kolí kový  alebo  Lightning-USB  kábel  kompatibilný  s  Apple  na  

pripojenie  vášho  AudioBoxu  k  iPadu  pri  nahrávaní   a  prehrávaní   z  audio  aplikácií .  (Odporúčame  použ iť   

kábel  dodaný  s  iPadom,  pretož e  výsledky  sa  môž u  lí šiť   v  prí pade  káblov  iných  výrobcov  ako  Apple.)  

Minimálne  systémové  pož iadavky  nájdete  v  časti  Zariadenia  so  systémom  iOS.

Bezpečnostný  slot  Kensington.  Tento  konektor  mož no  použ iť   s  bezpečnostným  zámkom  v  štýle  

Kensington®  na  ochranu  vášho  AudioBox  iOne  alebo  iTwo  pred  mož nou  krádež ou.

2.2  Pripojenia  na  zadnom  paneli



Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo2.0  pripojenie

2.2  Pripojenia  na  zadnom  paneli

MIDI  vstupy  a  výstupy  umož ňujú  pripojenie  a  komunikáciu  s  externým  MIDI  zariadení m.  Jednou  z  
funkcií   týchto  portov  je  MIDI  sekvenovanie,  ale  MIDI  protokol  mož no  použ iť   na  oveľ a  viac  
ako  len  nástroje  a  sekvenovanie.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  MIDI  nie  je  zvuk,  ale  často  sa  použ í va  na  spúšť anie  alebo  
ovládanie  zdroja  zvuku  (ako  je  syntetizátor,  klávesnica  alebo  zvukový  modul).  Je  dôlež ité  zabezpečiť ,  aby  
boli  vaše  MIDI  dáta  správne  odosielané  a  prijí mané  prí slušnými  hardvérovými  alebo  softvérovými  zariadeniami.

Hlavné  výstupy.  Toto  sú  hlavné  výstupy  pre  rozhranie  vášho  AudioBoxu.  Gombí k  Main  Output  na  
prednej  strane  jednotky  ovláda  úroveň  hlasitosti  týchto  výstupov.

MIDI  I/O  (AudioBox  iTwo).  MIDI  znamená  „Digitálne  rozhranie  hudobného  nástroja“.

Ak  chcete  nahrávať   zvuk  zo  zariadenia,  ktoré  ovláda  váš  MIDI  výstup,  budete  musieť   
vrátiť   zvuk  do  vstupného  kanálu  AudioBoxu.  Pomoc  s  nastavení m  a  použ í vaní m  MIDI  
nájdete  v  dokumentácii  k  vašim  MIDI  zariadeniam.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  chcete  sledovať   prehrávanie  z  počí tača,  musí te  pripojiť   
reproduktory  alebo  slúchadlá  priamo  k  rozhraniu  AudioBox.
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8

2.3.1  Schéma  zapojenia  počí tača  iOne

2.3.2  Schéma  zapojenia  iPadu  iOne

2.3  Základné  schémy  zapojenia

2.0  Základné  
schémy  zapojenia  2.3

AudioBox™  iOne  a  iTwo
Návod  na  obsluhu

PSU  pre  iPad



AudioBoxiTwo

AudioBoxiTwo
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PSU  pre  iPad
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2.3.4  Schéma  zapojenia  iPadu  iTwo

2.3.3  Schéma  zapojenia  počí tača  iTwo

Prehrávanie  vstupov

Prehrávanie  vstupov

1  mikrofón  •  Linka /  Inst  2

1  mikrofón  •  Linka /  Inst  2

AudioBox™  iOne  a  iTwo
2.3 Návod  na  obsluhu
2.0  pripojenie

Základné  schémy  pripojenia



3.1  Minimálne  systémové  pož iadavky

Inštalácia  pre  Mac  OS  X  a  iOS3.2

3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS

3.1  Minimálne  systémové  pož iadavky
3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS AudioBox™  iOne  a  iTwo

Návod  na  obsluhu

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  zmení te  predvolené  nastavenia  zvuku  v  počí tači,  
zvuk  bude  vychádzať   z  reproduktorov  alebo  slúchadiel  pripojených  k  rozhraniu  
AudioBox  iOne  alebo  iTwo  namiesto  interných  reproduktorov  počí tača.

•  iOS  7.03  alebo  novší

Windows

Pretož e  AudioBox  iOne  a  iTwo  sú  zariadenia  Core  Audio  v  súlade  s  triedou,  nie  je  
potrebné  nič  inštalovať .  Jednoducho  pripojte  svoje  rozhranie  k  Macu  alebo  zariadeniu  
iOS  a  začnite  ho  použ í vať .  Aplikácia  na  aktualizáciu  firmvéru  je  k  dispozí cii,  ale  je  
potrebná  iba  v  prí pade  vydania  aktualizácie  firmvéru.

Táto  kapitola  obsahuje  minimálne  systémové  pož iadavky  a  pokyny  na  
pripojenie  rozhrania  AudioBox  iOne  alebo  iTwo  k  počí taču  alebo  
kompatibilnému  zariadeniu  iOS.

•  iPad  mini  s  displejom  Retina

•  iPad  (3.  generácia)

5.  Na  karte  Zvukové  efekty  vyberte  „PreSonus  AudioBox  iOne“  alebo  „iTwo“.

Základná  inštalácia

Mac

•  iPad  (4.  generácia)

Voliteľ ná  konfigurácia  pre  prehrávanie  a/alebo  nahrávanie  zvuku  systému  Mac  OS  X

Najnovšie  systémové  pož iadavky  nájdete  na  stránke  www.presonus.com.

3.  Na  karte  Výstup  vyberte  „PreSonus  AudioBox  iOne“  alebo  „iTwo“.

Zariadenia  so  systémom  iOS

•  Windows  7  x64/x86  SP1  alebo  Windows  8  x64/x86  alebo  novší

1.  Kliknutí m  na  ponuku  Apple  otvorte  System  Preferences.  (Systémové  predvoľ by  sa  môž u  
nachádzať   aj  v  paneli  Launch  Pad,  v  priečinku  Aplikácie  a  v  doku.)

•  Intel  Core  2  Duo  (odporúča  sa  Intel  Core  i3  alebo  lepší )

•  iPad  Air

•  iPad  2

•  4  GB  pamäte  RAM  (odporúča  sa  8  GB  alebo  viac)

6.  Zatvorte  Predvoľ by  systému.

10

•  ipad  mini

4.  Na  karte  Vstup  vyberte  „PreSonus  AudioBox  iOne“  alebo  „iTwo“.

•  Mac  OS  X  10.8  alebo  novší

Poznámka:  Minimálne  systémové  pož iadavky  sa  môž u  zmeniť .

2.  Kliknutí m  na  „Sound“  otvorí te  konfiguráciu  zvuku.

•  4  GB  pamäte  RAM  (odporúča  sa  8  GB  alebo  viac)

•  Intel  Core  2  Duo  (odporúča  sa  Intel  Core  i3  alebo  lepší )

Rozhranie  AudioBox  môž ete  tiež   nastaviť   ako  predvolené  vstupné  a  výstupné  
zariadenie  v  OS  X  podľ a  nasledujúcich  krokov:



Inštalácia  pre  Windows
3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS
3.3

AudioBox™  iOne  a  iTwo
Návod  na  obsluhu

3.3 Inštalácia  pre  Windows

Základná  inštalácia

2.  Zobrazí   sa  otázka,  či  chcete,  aby  inštalačný  program  automaticky  vytvoril  ikonu  na  
pracovnej  ploche  pre  ovládací   panel  AudioBox.

11

Tento  ovládací   panel  vám  umož ňuje  nastaviť   veľ kosť   vyrovnávacej  
pamäte  a  vzorkovaciu  frekvenciu  vášho  AudioBoxu.  Vytvorenie  ikony  na  
ploche  vám  poskytne  rýchly  prí stup  k  týmto  ovládací m  prvkom.

Inštalačný  program  AudioBox  vyž aduje,  aby  bolo  vaše  rozhranie  pripojené  k  voľ nému  
portu  USB  na  vašom  počí tači.  Po  stiahnutí   inštalačného  programu  dvakrát  kliknite  na  
ikonu,  čí m  spustí te  inštalačný  program,  ktorý  vás  prevedie  kaž dým  krokom  procesu.  
Pozorne  si  prečí tajte  kaž dú  správu.

Kliknite  na  „Ďalej“.

Poznámka:  Pred  spustení m  inštalácie  sa  odporúča  ukončiť   všetky  aplikácie  a  
vypnú ť   antiví rusový  softvér.

1.  Inštalátor  sa  otvorí   na  uví tacej  obrazovke.  Kliknite  na  „Ďalej“.

Ak  sa  zobrazí   upozornenie  zabezpečenia  účtu  Windows  s  otázkou,  či  chcete  inštalátorovi  
povoliť   vykonávať   zmeny  vo  vašom  počí tači,  kliknite  na  „Áno“.



Návod  na  obsluhu3.3
3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS AudioBox™  iOne  a  iTwo

Inštalácia  pre  Windows

Kliknutí m  na  „Dokončiť “  sa  počí tač  automaticky  reštartuje

Ak  ho  inštalačný  program  nerozpozná,  zobrazí   sa  výzva  na  pripojenie  rozhrania.

Kliknutí m  na  „Neskôr“  zatvorí te  inštalačný  program  a  reštartujete  ho  neskôr.

alebo

4.  Po  úspešnom  dokončení   inštalácie  sa  zobrazí   výzva  na  
reštartovanie  počí tača.

3.  Inštalátor  teraz  prehľ adá  váš  počí tač  a  zobrazí   sa  výzva  na  
spustenie  inštalácie.
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Kliknite  na  „Inštalovať   ovládač“.

Poznámka:  Ovládač  nebude  fungovať   správne,  pokiaľ   
nebude  počí tač  reštartovaný.

Mož no  však  budete  musieť   počkať   niekoľ ko  sekúnd,  kým  sa  rozhranie  zobrazí .



Návod  na  obsluhu3.3
3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS AudioBox™  iOne  a  iTwo

Inštalácia  pre  Windows

Voliteľ ná  konfigurácia  pre  prehrávanie  a/alebo  nahrávanie  zvuku  systému  Windows

Ak  vaša  nahrávacia  aplikácia  nepodporuje  rozhrania  ASIO  alebo  WDM,  môž ete  
nastaviť   rozhranie  AudioBox  ako  predvolené  zariadenie  na  prehrávanie  a  nahrávanie  
systému  Windows  podľ a  nasledujúcich  krokov:

V  systéme  Windows  7  kliknite  na  Štart  >  Ovládací   panel.

2.  Kliknutí m  na  „Zvuk“  otvorí te  dialógové  okno  konfigurácie  zvuku.

1.  Otvorte  Ovládací   panel.

Pre  Windows  8+:  Na  úvodnej  stránke  začnite  pí sať   Ovládací   panel  
a  keď  sa  objaví ,  kliknite  na  ikonu  Ovládací   panel.
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3.4  Ovládací   panel  ovládača  Windows  PreSonus
3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS AudioBox™  iOne  a  iTwo

Návod  na  obsluhu

•  Spustiť   pri  spustení .  Keď  je  toto  povolené,  ovládací   panel  AudioBox  sa  automaticky  spustí   

pri  kaž dom  spustení   počí tača.

5.  Kliknite  na  „OK“.

3.  Na  karte  Prehrávanie  vyberte  „Reproduktory  –  PreSonus  AudioBox  
iOne“  alebo  „iTwo“  a  kliknite  na  „Nastaviť   predvolené“.
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Pri  použ ití   so  systémami  Windows  ponúkajú  AudioBox  iOne  a  AudioBox  iTwo  

samostatný  ovládací   panel  s  nasledujúcimi  nastaveniami:

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  zmení te  predvolené  nastavenia  zvuku  v  počí tači,  zvuk  bude  

vychádzať   z  reproduktorov  alebo  slúchadiel  pripojených  k  rozhraniu  AudioBox  iOne  alebo  iTwo  

namiesto  interných  reproduktorov  počí tača.

4.  Na  karte  Nahrávanie  vyberte  „PreSonus  AudioBox  iOne“  alebo  „iTwo“  a  
kliknite  na  „Nastaviť   predvolené“.

3.4  Ovládací   panel  ovládača  Windows  PreSonus



Návod  na  obsluhu
3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS AudioBox™  iOne  a  iTwo
3.4  Ovládací   panel  ovládača  Windows  PreSonus

Nastavenie  veľ kosti  vyrovnávacej  pamäte  na  64  alebo  128  môž e  mať   vplyv  na  výkon  počí tača.

Hoci  vyššia  vzorkovacia  frekvencia  vedie  k  lepšej  kvalite  záznamu,  zväčšuje  veľ kosť   súboru  a  množ stvo  systémových  

prostriedkov  potrebných  na  spracovanie  zvuku.

Veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte  určuje  spiatočný  čas  potrebný  na  konverziu  audio  dát  z  

analógového  na  digitálne  a  späť   na  analógový.  Vo  všeobecnosti  platí ,  ž e  čí m  väčšia  je  veľ kosť   

vyrovnávacej  pamäte,  tým  lepší   je  výkon  systému,  ale  tým  horšie  sa  stávajú  hrateľ né  virtuálne  

nástroje  a  podobne.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Zmena  vzorkovacej  frekvencie  spôsobí   chví ľ kové  praskanie.  Z  tohto  dôvodu  

sa  odporúča,  aby  ste  pred  zmenou  vzorkovacej  frekvencie  zní ž ili  hlasitosť   Main  a  Phones  na  vašom  

AudioBoxe.

Vo  všeobecnosti  vám  512  vzoriek  (11  až   12  milisekúnd)  poskytne  dostatočne  veľ kú  

vyrovnávaciu  pamäť   pre  optimálny  výkon  systému,  ale  dostatočne  malú  na  to,  aby  

minimalizovala  latenciu  a  bola  nenápadná.

•  Veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte  ASIO.  Umož ňuje  nastaviť   veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte  od  64  do  2  048  vzoriek.
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pred  spustení m  hostiteľ skej  aplikácie  by  ste  mali  nastaviť   veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte.

•  Výber  vzorkovacej  frekvencie.  Umož ňuje  vám  nastaviť   vzorkovaciu  frekvenciu  na  44,1,  48,  88,2  alebo  96  kHz.



Návod  na  obsluhu
3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS AudioBox™  iOne  a  iTwo
3.5  Použ í vanie  AudioBoxu  s  obľ úbenými  audio  aplikáciami

3.5  Použ í vanie  AudioBoxu  s  obľ úbenými  audio  aplikáciami

5.  Kliknutí m  na  „Prepnú ť “  začnete  použ í vať   ovládač  AudioBox.

6.  Po  úspešnej  zmene  ovládača  prejdite  na  Zariadenia  |  Pripojenia  VST  na  aktiváciu  
vstupných  a  výstupných  zberní c.

5.  V  závislosti  od  toho,  aké  rozhranie  máte,  zvoľ te  PreSonus  AudioBox  iOne  alebo  PreSonus  
AudioBox  iTwo  z  ponúk  Výstupné  zariadenie  a  Vstupné  zariadenie.

9.  Váš  AudioBox  obsahuje  vlastné  I/O  ští tky  pre  rýchlejší   pracovný  tok.

3.  Vyberte  „VST  Audio  System“  zo  stĺ pca  Devices  v  časti  Device  Setup.

7.  Teraz  ste  pripravení   použ í vať   rozhranie  AudioBoxu.

Logic  Pro  X  nemá  kartu  Core  Audio,  ale  uistite  sa,  ž e  je  povolený  Core  Audio.  
Začiarkavacie  polí čko  bude  modré  s  bielym  začiarknutí m.

Ak  chcete  povoliť   použ í vanie  týchto  označení   v  Logic:

Hoci  táto  kapitola  obsahuje  základné  pokyny  na  nastavenie  ovládača  pre  štyri  
populárne  audio  aplikácie,  v  dokumentácii  dodanej  so  softvérom  nájdete  konkrétne  
pokyny,  ako  vybrať   správny  ovládač  AudioBox  ako  ovládač  zvukového  zariadenia  pre  
váš  softvér.

7.  Zobrazí   sa  otázka,  či  chcete  znova  spustiť   Logic.  Kliknite  na  „skúsiť   (znovu)  spustiť “.

1.  Spustite  Cubase.

4.  V  závislosti  od  toho,  aké  rozhranie  máte,  vyberte  PreSonus  AudioBox  iOne  alebo  PreSonus  
AudioBox  iTwo  z  rozbaľ ovacieho  zoznamu  ASIO  Driver.

Kompletné  pokyny  na  nastavenie  Studio  One  Artist  a  krátky  návod  na  jeho  funkcie  nájdete  v  
kapitole  4  tohto  návodu.  AudioBox  iOne  alebo  iTwo  však  môž ete  použ iť   s  takmer  
akoukoľ vek  aplikáciou  na  nahrávanie  zvuku,  ktorá  podporuje  Core  Audio  (Mac  OS  X  alebo  
iOS)  alebo  ASIO  (Windows).

6.  Kliknite  na  tlačidlo  Apply  Changes  (Použ iť   zmeny).

8.  Zatvorte  okno  Predvoľ by.

1.  Spustite  Logic  Pro/Express.

10.  Teraz  ste  pripravení   použ í vať   rozhranie  AudioBoxu.

2.  Prejdite  na  Zariadenia  |  Nastavenie  zariadenia.
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Apple  Logic  Pro/Express  7+

V  Logic  Pro  X  sa  funkcia  Core  Audio  od  Logic  sama  znovu  inicializuje,  len  čo  
kliknete  na  tlačidlo  Apply  Changes.

Steinberg  Cubase  6+

3.  Kliknite  na  kartu  Zariadenia.

•  V  Logic  Pro  X  otvorte  súbor  relácie  a  prejdite  na  Mix  |  I/O  labels  alebo  z  okna  
Mixer  prejdite  na  Options  |  I/O  ští tky.

4.  Na  karte  Core  Audio  začiarknite  polí čko  Enabled.

2.  Prejdite  na  Logiku  |  Predvoľ by  |  Zvuk.

•  Prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk  |  I/O  ští tky.

•  Druhý  stĺ pec  v  okne  má  názov  „Poskytuje  ovládač“.  Aktivujte  kaž dý  z  týchto  ští tkov  pre  váš  
AudioBox.  Keď  skončí te,  zatvorte  toto  okno.



AudioBox™  iOne  a  iTwo
Návod  na  obsluhu

3.0  Pripojenie  k  počí taču  alebo  zariadeniu  iOS  3.5  Použ í vanie  
AudioBoxu  s  obľ úbenými  audio  aplikáciami

1.  Spustite  Sonar.

DAW  Out  1.”

2.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Predvoľ by  |  Zvuk

Cakewalk  Sonar  8.5+

9.  Na  základe  rozhrania,  ktoré  máte,  nastavte  Playback  Timing  Master  
na  „PreSonus  AudioBox...

3.  Vyberte  typ  ovládača:  ASIO  |  Zvukové  zariadenie:  ASIO  PreSonus  
AudioBox  iOne  alebo  iTwo  v  závislosti  od  rozhrania,  ktoré  máte.

3.  Zmeňte  rež im  ovládača  na  „ASIO“.  (Použ í vanie  WDM  namiesto  ASIO  
pre  pro-audio  aplikácie  sa  neodporúča.)

Ableton  Live  8+

2.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk...  a  kliknite  na  kartu  Rozší rené.

10.  Na  základe  rozhrania,  ktoré  máte,  nastavte  Recording  Timing  Master  
na  „PreSonus  AudioBox ...  Mic/Inst  1“.

5.  Reštartujte  Sonar.

1.  Spustite  Ableton  Live

7.  Teraz  ste  pripravení   použ í vať   rozhranie  AudioBoxu.

4.  Kliknite  na  tlačidlo  „OK“.

11.  Teraz  ste  pripravení   použ í vať   rozhranie  AudioBoxu.
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7.  Podľ a  toho,  aké  rozhranie  máte,  zvýraznite  všetky  vstupné  a  výstupné  ovládače  pre  
„PreSonus  AudioBox  iOne“  alebo  „PreSonus  AudioBox  iTwo“.

5.  Prejdite  na  Output  Config.  Povoľ te  a  vyberte  pož adované  výstupné  kanály.

8.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk...  a  kliknite  na  kartu  Všeobecné.

6.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk...  a  kliknite  na  kartu  Ovládače.

4.  Prejdite  na  Input  Config.  Povoľ te  a  vyberte  pož adované  vstupné  kanály.

6.  Teraz  môž ete  vybrať   vstupy  a  výstupy  AudioBoxu  pre  kaž dú  stopu  vytvorenú  v  Live.



Inštalácia  a  autorizácia4.1

Rýchly  štart  4.0  Studio  One  Artist

Inštalácia  a  autorizácia Návod  na  obsluhu4.1
Rýchly  štart  4.0  Studio  One  Artist AudioBox™  iOne  a  iTwo

•  Použ í vatelia  systému  Windows:  Spustite  inštalačný  program  Studio  One  Artist

1.  Kliknite  na  odkaz  Activate  Online  a  zadajte  použ í vateľ ské  meno  a  heslo,  

ktoré  ste  si  vytvorili  počas  registrácie,  spolu  s  kódom  Product  Key,  
ktorý  nájdete  vo  svojom  účte  My  PreSonus.

Ak  chcete  nainštalovať   Studio  One  Artist,  stiahnite  si  inštalačný  

program  Studio  One  Artist  zo  svojho  účtu  My  PreSonus.

2.  Kliknutí m  na  tlačidlo  Aktivovať   dokončí te  proces  aktivácie.

Po  spustení   aplikácie  Studio  One  Artist  sa  štandardne  dostanete  na  úvodnú  stránku.

Aktivácia  Studio  One  Artist  Online

a  postupujte  podľ a  pokynov  na  obrazovke.

Po  nainštalovaní   Studio  One  Artist  spustite  program  a  zobrazí   sa  ponuka  Activate  Studio  
One.  Začnite  kliknutí m  na  odkaz  Aktivovať   alebo  Inovovať .

Kompletné  informácie  o  všetkých  aspektoch  Studio  One  Artist  nájdete  v  ponuke  
Pomocní k  alebo  si  ich  môž ete  stiahnuť   z  účtu  My  PreSonus.  Informácie  v  tomto  
návode  pokrývajú  iba  základné  aspekty  Studio  One  Artist  a  ich  cieľ om  je  čo  najrýchlejšie  
nastavenie  a  nahrávanie.

2.  Prihláste  sa  a  kliknite  na  odkaz  „Môj  softvér“.

Nájdete  tu  ovládacie  prvky  na  správu  dokumentov  a  konfiguráciu  zariadení ,  ako  aj  
prispôsobiteľ ný  profil  umelca,  informačný  kanál  a  odkazy  na  ukáž ky  a  návody  z  PreSonus.  Ak  
máte  na  svojom  počí tači  internetové  pripojenie,  tieto  odkazy  budú  aktualizované,  keď  budú  na  
webovej  stránke  PreSonus  dostupné  nové  návody.

•  Použ í vatelia  Mac:  Presuňte  aplikáciu  Studio  One  Artist  do  priečinka  
Applications  na  pevnom  disku  Macu.
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1.  Ak  váš  počí tač  nie  je  pripojený  k  internetu,  navští vte  stránku  http://my.presonus.

Inštaluje  sa  Studio  One  Artist

Aktivuje  sa  Studio  One  Artist  offline

com  na  počí tači  pripojenom  na  internet  a  vytvorte  si  účet.



Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwoRýchly  štart  4.0  Studio  One  Artist

4.2  Povolenie  ovládača  zvuku

3.  Kliknite  na  odkaz  „Stiahnuť   licenciu“.

1.  Kliknite  na  „Inštalovať   obsah  z  použ í vateľ ského  účtu  My  PreSonus“.

Po  dokončení   inštalácie  a  aktivačného  procesu  Studio  One  Artist  sa  zobrazí   
inštalátor  obsahu  Studio  One.

Studio  One  Artist  bolo  navrhnuté  s  ohľ adom  na  rozhrania  PreSonus,  takž e  

nastavenie  vášho  AudioBox  iOne  alebo  iTwo  je  rýchle  a  jednoduché.

Skopí rujte  ho  na  časť   vymeniteľ ného  média  a  potom  ho  preneste  do  počí tača,  na  
ktorom  chcete  spustiť   Studio  One  Artist.

Po  dokončení   inštalácie  obsahu  opustite  ponuku  kliknutí m  na  tlačidlo  Hotovo.
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Do  vášho  počí tača  sa  ulož í   súbor  s  názvom  „Studio  One  2  Artist.license“.

2.  V  hornej  časti  ponuky  inštalácie  vyberte  umiestnenie,  kam  chcete  obsah  nainštalovať .  V  ponuke  inštalácie  
sú  uvedené  samostatné  polož ky  pre  kaž dú  dostupnú  polož ku.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  sa  rozhodnete  neinštalovať   ž iadnu  časť   
obsahu  Studio  One  Artist,  môž ete  ho  nainštalovať   kedykoľ vek  v  
budúcnosti  tak,  ž e  prejdete  do  ponuky  Studio  One  >Studio  One  Installation....

Prejdite  do  ponuky  Aktivovať   Studio  One  a  kliknite  na  „Aktivovať   offline“.

V  ponuke  Zvukové  zariadenie  vyberte  správny  ovládač  pre  rozhranie  PreSonus  AudioBox  
a  potom  kliknite  na  tlačidlá  Použ iť   a  OK.

4.  Spustite  Studio  One  Artist.

Kliknite  na  začiarkavacie  polí čko  vedľ a  kaž dej  polož ky,  ktorú  chcete  nainštalovať ,  a  potom  kliknite  
na  tlačidlo  Inštalovať   pakety  v  ľ avej  dolnej  časti  ponuky,  čí m  nainštalujete  vybratý  obsah.

Po  overení ,  ž e  bol  rozpoznaný  správny  ovládač  PreSonus  AudioBox,  pokračujte  nasledujúcou  časť ou  a  
nastavte  svoje  externé  MIDI  zariadenia.  Ak  momentálne  nemáte  ž iadne  MIDI  zariadenia  na  
pripojenie,  prejdite  na  časť   4.4.

Inštalácia  balí ka  obsahu  pre  Studio  One  Artist

Výber  iného  zvukového  ovládača  z  úvodnej  stránky

Studio  One  Artist  sa  dodáva  s  viac  ako  6  GB  zásuvných  modulov,  slučiek  

a  vzoriek,  ako  aj  s  množ stvom  demonštračných  a  výukových  materiálov  a  
iného  obsahu  tretí ch  strán.

5.  Presuňte  súbor  „Studio  One  2  Artist.license“  do  okna  Offline  Activation  a  
dokončite  aktiváciu.

Úvodná  stránka:  Oblasť   nastavenia

Ak  nevidí te  správny  ovládač  pre  vaše  rozhranie  („PreSonus  AudioBox  iTwo“  
alebo  „PreSonus  AudioBox  iOne“)  na  úvodnej  stránke  pri  spustení   Studio  One,  

kliknutí m  na  odkaz  Konfigurovať   zvukové  zariadenia  v  oblasti  Nastavenie  otvorte  
Nastavenie  zvuku.  Okno  mož ností .

4.2  Povolenie  ovládača  zvuku
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4.3  Konfigurácia  MIDI  zariadení   (AudioBox  iTwo)

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwoRýchly  štart  4.0  Studio  One  Artist

4.3  Konfigurácia  MIDI  zariadení   (AudioBox  iTwo)

V  aplikácii  Studio  One  Artist  sa  tieto  zariadenia  označujú  ako  klávesnice  a  predtým,  ako  
budú  k  dispozí cii  na  použ itie,  musia  byť   nakonfigurované.  V  niektorých  prí padoch  sa  
váš  ovládač  MIDI  klávesnice  použ í va  aj  ako  generátor  tónov.  Studio  One  Artist  vní ma  
ovládač  a  funkcie  generovania  tónov  ako  dve  rôzne  zariadenia:  ovládač  MIDI  klávesnice  a  
zvukový  modul.  Ovládacie  prvky  MIDI  (klávesnica,  gombí ky,  stlmovače  atď.)  budú  
nastavené  ako  klaviatúra.  Zvukový  modul  bude  nastavený  ako  nástroj.

V  okne  Externé  zariadenia  v  aplikácii  Studio  One  Artist  môž ete  nakonfigurovať   ovládač  
MIDI  klávesnice,  zvukové  moduly  a  ovládacie  plochy.  Táto  časť   vás  prevedie  
nastavení m  ovládača  MIDI  klávesnice  a  zvukového  modulu.  Úplné  pokyny  na  
nastavenie  iných  MIDI  zariadení   nájdete  v  referenčnej  prí ručke  umiestnenej  na  
inštalačnom  DVD  Studio  One  Artist.

Ak  použ í vate  MIDI  rozhranie  alebo  klávesnicu  USB  MIDI  ovládača  od  
iného  výrobcu,  pred  pokračovaní m  v  tejto  časti  musí te  nainštalovať   ovládače  pre  
tieto  zariadenia.  Úplné  pokyny  na  inštaláciu  nájdete  v  dokumentácii  dodanej  

s  hardvérom  MIDI.

Externé  MIDI  zariadenia  môž ete  nastaviť   v  časti  Nastavenie  na  
úvodnej  stránke.  Pred  nastavení m  novej  skladby  na  nahrávanie  
venujte  chví ľ u  konfigurácii  externých  zariadení .

1.  Pripojte  MIDI  Out  vášho  externého  MIDI  ovládača  k  MIDI  In

2.  Kliknutí m  na  prepojenie  Konfigurovať   externé  zariadenia  v  oblasti  
Nastavenie  na  úvodnej  stránke  spustí te  okno  Externé  zariadenia.

Nastavenie  externého  ovládača  MIDI  klávesnice  z  úvodnej  stránky
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na  vašom  AudioBoxe  iTwo  alebo  inom  MIDI  rozhraní .  Ak  použ í vate  USB  
MIDI  ovládač,  pripojte  ho  k  počí taču  a  zapnite  ho.

MIDI  klávesový  ovládač  je  hardvérové  zariadenie,  ktoré  sa  všeobecne  použ í va  na  hranie  
a  ovládanie  iných  MIDI  zariadení ,  virtuálnych  nástrojov  a  parametrov  softvéru.



Návod  na  obsluhu
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4.3  Konfigurácia  MIDI  zariadení   (AudioBox  iTwo)

3.  Kliknite  na  tlačidlo  Pridať .  Tým  sa  otvorí   okno  Pridať   zariadenie.

7.  V  roletovom  menu  Send  To  zvoľ te  výstup  MIDI  rozhrania  (AudioBox  iTwo),  z  ktorého  
bude  Studio  One  Artist  posielať   MIDI  dáta  do  vašej  klávesnice.

Ak  máte  zvukový  modul,  ktorý  by  ste  chceli  pripojiť ,  ponechajte  okno  
Externé  zariadenia  otvorené  a  prejdite  na  ďalšiu  časť   tejto  časti.  Ak  nie,  
môž ete  toto  okno  zavrieť   a  prejsť   na  časť   4.4.

4.  V  ponuke  naľ avo  vyberte  polož ku  Nová  klávesnica.  V  tomto  bode  si  môž ete  prispôsobiť   
názov  klávesnice  zadaní m  názvov  výrobcu  a  zariadenia.

5.  Musí te  určiť ,  ktoré  MIDI  kanály  sa  budú  použ í vať   na  komunikáciu  s  touto  
klaviatúrou.  Pre  väčšinu  účelov  by  ste  mali  vybrať   všetky  MIDI  kanály.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  váš  klávesový  ovládač  nepotrebuje  
prijí mať   MIDI  dáta  zo  Studio  One,  môž ete  túto  mož nosť   nechať   
nevybranú.  Ak  vaša  klaviatúra  potrebuje  prijí mať   MIDI  dáta,  musí te  
pripojiť   MIDI  kábel  z  MIDI  Out  z  MIDI  rozhrania  do  MIDI  In  klaviatúry.

8.  Ak  je  to  jediná  klávesnica,  ktorú  budete  použ í vať   na  ovládanie  externých  
syntetizátorov  a  virtuálnych  nástrojov,  mali  by  ste  zaškrtnú ť   polí čko  
vedľ a  polož ky  Default  Instrument  Input.  Toto  automaticky  priradí   vašej  
klaviatúre  ovládanie  všetkých  MIDI  zariadení   v  Studio  One  Artist.
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Ak  si  nie  ste  istí ,  ktoré  MIDI  kanály  vybrať ,  vyberte  všetkých  16.

Kliknite  na  tlačidlo  OK.

6.  V  roletovom  menu  Receive  From  zvoľ te  vstup  MIDI  rozhrania,  z  ktorého  bude  Studio  One  Artist  
prijí mať   MIDI  dáta.  V  tomto  prí pade  ide  o  AudioBox  iTwo.



Návod  na  obsluhu
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4.3  Konfigurácia  MIDI  zariadení   (AudioBox  iTwo)

Nastavenie  externého  MIDI  zvukového  modulu  z  úvodnej  stránky

2.  V  okne  Externé  zariadenia  kliknite  na  tlačidlo  Pridať .

klávesnica.  Pre  väčšinu  účelov  by  ste  mali  vybrať   všetky  MIDI  kanály.  Ak  si  nie  ste  
istí ,  ktoré  MIDI  kanály  vybrať ,  odporúčame  vám  vybrať   všetkých  16.

Ovládače  MIDI  nástrojov  (klávesy,  MIDI  gitary  atď.)  posielajú  hudobné  informácie  vo  forme  
MIDI  dát  do  zvukových  modulov  a  virtuálnych  nástrojov,  ktoré  reagujú  generovaní m  
zvuku  podľ a  pokynov.  Zvukové  moduly  môž u  byť   samostatné  zariadenia  alebo  
integrované  do  nástroja  MIDI,  ako  je  klávesový  syntetizátor.  Studio  One  Artist  označuje  
všetky  zvukové  generátory  ako  nástroje.  Po  nastavení   ovládača  MIDI  klávesnice  
venujte  chví ľ u  konfigurácii  zvukového  modulu.

1.  Pripojte  MIDI  In  vášho  externého  zvukového  modulu  k  MIDI  Out  vášho  
AudioBoxu  iTwo  alebo  iného  MIDI  rozhrania.

Otvorí   sa  okno  Pridať   zariadenie.

3.  Z  ponuky  naľ avo  vyberte  „Nový  nástroj“.  V  tomto  bode  môž ete  
prispôsobiť   názov  svojho  zvukového  modulu  zadaní m  názvov  
výrobcu  a  zariadenia.

5.  V  rozbaľ ovacej  ponuke  Odoslať   do  vyberte  rozhranie  MIDI
výstup,  z  ktorého  Studio  One  Artist  odošle  MIDI  dáta  do  vášho  
zvukového  modulu  —  v  tomto  prí pade  cez  AudioBox  iTwo.
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4.  Špecifikujte,  ktoré  MIDI  kanály  budú  použ ité  na  komunikáciu  s  týmto

IN VON
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4.4  Vytvorenie  novej  skladby

6.  V  roletovom  menu  Receive  From  zvoľ te  výstup  MIDI  rozhrania  (AudioBox  iTwo),  
z  ktorého  bude  Studio  One  Artist  prijí mať   MIDI  dáta  zvukového  modulu.  Ak  
váš  zvukový  modul  nepotrebuje  odosielať   informácie  do  Štúdia  One,  môž ete  to  
nechať   nešpecifikované.

1.  Na  úvodnej  stránke  zvoľ te  „Create  a  new  Song“.

Kliknite  na  tlačidlo  OK  a  zatvorte  okno  Externé  zariadenia.

Teraz  ste  pripravení   začať   nahrávať   v  Studio  One  Artist.

2.  V  okne  prehliadača  pomenujte  svoju  skladbu  a  vyberte  adresár,  do  
ktorého  ju  chcete  ulož iť .

3.  Vyberte  Empty  Song  zo  zoznamu  Templates.  Všimnite  si,  ž e  si  môž ete  vybrať   ktorúkoľ vek  zo  
šablón  v  zozname  a  okamž ite  vytvoriť   predkonfigurovanú  reláciu  so  stopami  pripravenými  na  
nahrávanie  (podobne  ako  Capture).  Môž ete  si  tiež   vytvoriť   svoje  vlastné  šablóny.  Ďalšie  
informácie  nájdete  v  prí ručke  Studio  One  Reference  Manual.

Zvyšok  tejto  prí ručky  rýchleho  spustenia  sa  bude  zaoberať   tým,  
ako  nastaviť   skladbu,  a  bude  diskutovať   o  niektorých  všeobecných  
tipoch  pracovného  postupu  na  navigáciu  v  prostredí   Studio  One  Artist.
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4.4  Vytvorenie  novej  skladby
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4.4  Vytvorenie  novej  skladby

4.  Uistite  sa,  ž e  vzorkovacia  frekvencia  zodpovedá  frekvencii  nastavenej  na  vašom  AudioBox  
iOne  alebo  iTwo.  Môž ete  tiež   určiť   dĺ ž ku  vašej  skladby  a  typ  formátu  času,  ktorý  chcete  
použ iť   (Notové  pruhy,  sekundy,  vzorky  alebo  sní mky).

8.  Kliknite  na  “Audio  I/O  Setup”.
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5.  Ak  plánujete  importovať   slučky  do  vašej  skladby,  mož no  budete  chcieť   vybrať
Roztiahnite  zvukové  slučky  na  tempo  skladby  tak,  aby  sa  ľ ubovoľ ná  slučka  známeho  BPM  
(ako  tie  v  zahrnutej  kniž nici  obsahu)  importovala  v  správnom  tempe.

9.  Odporúčame  vám  vytvoriť   mono  vstup  pre  kaž dý  zo  zapnutých  vstupov
váš  AudioBox  iOne  alebo  iTwo.  Ak  plánujete  stereo  nahrávanie,  mali  by  ste  tiež   vytvoriť   
stereo  zbernicu  a  priradiť   ju  k  prí slušnej  sade  vstupov.

6.  Po  dokončení   kliknite  na  tlačidlo  OK.

10.  Ľubovoľ nú  zbernicu  môž ete  odstrániť   jednoduchým  výberom  a  kliknutí m  na  tlačidlo  Odstrániť .

7.  Prejdite  do  ponuky  Song>Song  Setup.
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4.4  Vytvorenie  novej  skladby

11.  Ak  chcete  prispôsobiť   názvy  svojich  autobusov,  dvakrát  kliknite  na  
predvolený  názov,  čí m  sa  otvorí   textové  pole.  Keď  skončí te  s  pí saní m,  stlačte  Enter.

15.  Ak  chcete,  aby  bola  táto  konfigurácia  výstupu  dostupná  pri  kaž dom  spustení   aplikácie  Studio
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12.  Ak  chcete,  aby  boli  rovnaké  vstupy  dostupné  pri  kaž dom  spustení   Studio  One  Artist,  kliknite  
na  tlačidlo  „Make  Default“.

13.  Kliknite  na  kartu  Výstupy  a  uvidí te  všetky  dostupné

Jeden  umelec,  kliknite  na  tlačidlo  Nastaviť   ako  predvolené.

16.  Dokončite  kliknutí m  na  tlačidlo  Použ iť .

výstupy  na  vašom  AudioBox  iOne  alebo  iTwo.

Teraz,  keď  ste  nakonfigurovali  svoje  MIDI  a  audio  I/O  a  vytvorili  novú  skladbu,  poďme  si  prejsť   
niektoré  zo  základov  Studio  One  Artist,  aby  ste  mohli  začať   nahrávať !

14.  V  pravom  dolnom  rohu  uvidí te  ponuku  Výber  auditu.  To  vám  umož ní   vybrať   si  výstup,  z  
ktorého  budete  počúvať   zvukové  súbory  pred  ich  importovaní m  do  Studio  One  Artist.  Vo  
všeobecnosti  budete  chcieť ,  aby  to  bola  hlavná  výstupná  zbernica.
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4.5  Vytváranie  zvukových  stôp

4.5  Vytváranie  zvukových  stôp

V  okne  Add  Tracks  si  môž ete  vybrať   počet  a  typ  stôp,  ktoré  chcete  vytvoriť   (Mono  Audio,  Stereo  
Audio,  Folder,  Instrument  alebo  Automation)  a  môž ete  prispôsobiť   názov  a  farbu  stopy,  ako  
aj  pridať   prednastavený  stojan.  efektov  na  trať .

V  ľ avom  hornom  rohu  okna  Usporiadať   si  všimnete  niekoľ ko  tlačidiel.  
Tretie  tlačidlo  zľ ava  je  tlačidlo  Pridať   skladby.  Kliknutí m  na  toto  tlačidlo  

vyvoláte  okno  Pridať   skladby.

Ak  chcete  pridať   stopu  pre  kaž dý  z  dostupných  vstupov  a  nechať   si  automaticky  
priradiť   smerovanie,  jednoducho  prejdite  na  polož ku  Stopa  |  Pridať   stopy  pre  všetky  vstupy.

Po  pridaní   skladieb  môž ete  priradiť   vstup  jednoduchým  kliknutí m  na  vstup,  ku  
ktorému  je  aktuálne  priradená  skladba.  Tým  sa  zobrazí   zoznam  vstupov.  Odtiaľ to  
môž ete  tiež   pristupovať   k  nastaveniu  audio  I/O.
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•  Súbory  vám  poskytujú  rýchly  prí stup  ku  kaž dému  súboru  vo  vašom  počí tači.

•  Nástroje  otvorí   zoznam  všetkých  dostupných  virtuálnych  nástrojov,  
ktoré  máte  nainštalované  v  počí tači.

Do  svojej  skladby  môž ete  pridať   zásuvné  moduly  a  nástroje  presunutí m  myšou  z  
prehliadača.  Môž ete  tiež   pretiahnuť   efekt  alebo  skupinu  efektov  z  jedného  
kanála  do  druhého,  pretiahnuť   prispôsobené  reť azce  efektov  a  okamž ite  načí tať   
váš  obľ úbený  patch  virtuálneho  nástroja  bez  toho,  aby  ste  museli  listovať   v  ponuke.

•  Efekty  otvorí   zoznam  všetkých  dostupných  doplnkových  
efektov,  ktoré  máte  nainštalované  v  počí tači.

V  spodnej  časti  okna  prehliadača  nájdete  šesť   kariet  kategórií :

•  Domov  otvorí   horúce  odkazy  na  ďalší ch  päť   kariet.

a  importované  do  vašej  aktuálnej  relácie.

Tlačidlo  Mix  otvára  a  zatvára  okno  mixéra.

Tlačidlom  Prehľ adávať   sa  otvorí   okno  prehliadača,  ktoré  zobrazuje  všetky  
dostupné  virtuálne  nástroje,  zásuvné  efekty,  zvukové  súbory  a  súbory  MIDI,  
ako  aj  súbor  zvukových  súborov  načí taných  do  aktuálnej  relácie.
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V  pravom  dolnom  rohu  okna  Usporiadať   sú  tri  tlačidlá.

Otvorenie  prehliadača,  editora  a  mixéra

•  Pool  otvorí   zoznam  zvukových  súborov,  ktoré  boli  nahrané

Tlačidlo  Edit  otvára  alebo  zatvára  editor  zvuku  alebo  editor  MIDI  piano-roll  
v  závislosti  od  zvoleného  typu  stopy.

•  Zvuky  otvorí   zoznam  audio  a  MIDI  slučiek,  ktoré  ste  dostali  s  
balí kmi  obsahu  Studio  One.

4.6  Anatómia  zvukovej  stopy

4.7  Pridanie  virtuálnych  nástrojov  a  plug-in  efektov  do  vašej  skladby

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwoRýchly  štart  4.0  Studio  One  Artist

4.6  Anatómia  zvukovej  stopy

Vyberte

Meter

Iba  stlmiť

ST/Mono

(v  S1)

Zvukový  vstup

úroveň
Sledovať

Vyberte

Farba  stopy

Rec  Arm

Monitor

názov
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4.7  Pridanie  virtuálnych  nástrojov  a  plug-in  efektov  do  vašej  skladby

4.7.2  Efekty  drag-and-drop

4.7.1  Virtuálne  nástroje  drag-and-drop

Ak  chcete  do  relácie  pridať   virtuálny  nástroj,  kliknutí m  na  tlačidlá  
Prehľ adávať   a  Nástroj  otvorte  prehliadač  nástrojov.  Vyberte  nástroj  
alebo  jeden  z  jeho  patchov  z  prehliadača  nástroja  a  presuňte  ho  do  
zobrazenia  Arrange.  Studio  One  Artist  automaticky  vytvorí   novú  stopu  a  
načí ta  nástroj  ako  vstup.  Viac  informácií   o  konfigurácii  nástroja  a  MIDI  
nájdete  v  prí ručke  Studio  One  Reference  Manual.

Ak  chcete  pridať   efekt  doplnku  k  stope,  kliknite  na  tlačidlo  Efekty  a  
vyberte  doplnok  alebo  jednu  z  jeho  predvolieb  v  prehliadači  efektov,  
potom  potiahnite  výber  cez  stopu,  do  ktorej  chcete  pridať   efekt.
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Stuha

Kondenzátorové  mikrofóny  vo  všeobecnosti  zachytávajú  zvuk  s  vynikajúcou  vernosť ou  a  
patria  medzi  najobľ úbenejšie  mikrofóny  pre  štúdiové  nahrávanie  a  čoraz  častejšie  aj  pre  
ž ivé  vystúpenia.  Kondenzátorové  mikrofóny  vyž adujú  zdroj  energie,  ktorý  môž e  
zabezpečiť   malá  batéria,  externý  zdroj  napájania  alebo  fantómové  napájanie,  ktoré  
zvyčajne  zabezpečuje  mixpult,  predzosilňovač  alebo  priamy  (DI)  box.  Fantómové  napájanie  sa  
posiela  cez  rovnaký  mikrofónový  kábel,  ktorý  prenáša  zvukový  signál;  tento  výraz  je  
odvodený  zo  skutočnosti,  ž e  nie  je  viditeľ ný  napájací   kábel  a  napätie  nie  je  vní mateľ né  v  
audio  ceste.  AudioBox  iOne  a  iTwo  posielajú  fantómové  napájanie  48  V  DC  iba  z  XLR  
vstupov.
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Páskové  mikrofóny  sú  špeciálnym  typom  dynamických  mikrofónov  a  svoje  meno  
dostali  podľ a  tenkej  kovovej  pásky  použ itej  pri  ich  dizajne.  Pásové  mikrofóny  
zachytávajú  zvuk  s  veľ mi  vysokou  vernosť ou  –  najmä  pri  vyšší ch  frekvenciách.  
Často  sú  však  veľ mi  krehké  (veľ a  novší ch  modelov  je  menej)  a  zvyčajne  nezvládajú  
vysoké  hladiny  akustického  tlaku.

K  dispozí cii  je  veľ a  typov  mikrofónov  a  ako  sa  technológia  vyví ja,  je  pravdepodobné,  ž e  
sa  budú  vyví jať   ďalšie.  Jeden  typ  mikrofónu,  ktorý  sa  nedávno  objavil,  je  USB  mikrofón.  Môž u  
to  byť   dynamické  alebo  kondenzátorové  mikrofóny,  ale  pretož e  mikrofón  USB  je  v  skutočnosti  
zvukové  rozhranie,  odporúčame,  aby  ste  ich  nepouž í vali  s  AudioBox  iOne  a  iTwo,  pretož e  
pravdepodobnosť   konfliktu  ovládačov  je  veľ ká.

Dynamické  mikrofóny  sú  pravdepodobne  najpouž í vanejší m  typom  mikrofónu,  najmä  
pri  ž ivých  vystúpeniach.  Sú  relatí vne  lacné,  odolné  voči  fyzickému  poškodeniu  a  zvyčajne  veľ mi  
dobre  zvládajú  vysoké  hladiny  akustického  tlaku  (SPL).  Na  rozdiel  od  kondenzátorových  
mikrofónov  väčšina  dynamických  mikrofónov  nevyž aduje  zdroj  energie.

Dynamické  mikrofóny,  najmä  páskové,  majú  tendenciu  generovať   ní zke  výstupné  napätie,  takž e  
zvyčajne  potrebujú  väčší   zisk  predzosilňovača  ako  kondenzátorové  mikrofóny.

Nasleduje  niekoľ ko  nahrávací ch  aplikácií ,  ktoré  vám  pomôž u  začať   so  zariadení m  AudioBox  

iOne  a  iTwo.  V  ž iadnom  prí pade  to  nie  sú  jediné  spôsoby,  ako  tieto  nástroje  zaznamenať .  
Výber  a  umiestnenie  mikrofónu  je  umenie.  Ak  chcete  zí skať   ďalšie  informácie,  navští vte  svoju  
kniž nicu  alebo  miestne  kní hkupectvo,  pretož e  existuje  veľ a  kní h  a  časopisov  o  technikách  
nahrávania.  Internet  je  tiež   skvelým  zdrojom  na  zaznamenávanie  informácií ,  rovnako  
ako  inštruktáž ne  videá.  Niektoré  z  týchto  návrhov  na  umiestnenie  mikrofónu  mož no  
použ iť   v  live  aplikáciách,  ako  aj  pri  nahrávaní   v  štúdiu.

AudioBox  iOne  a  iTwo  fungujú  s  väčšinou  typov  mikrofónov,  vrátane  dynamických,  
páskových  a  kondenzátorových  mikrofónov.

Väčšina  páskových  mikrofónov  nevyž aduje  fantómové  napájanie.  V  skutočnosti,  pokiaľ   páskový  
mikrofón  špecificky  nevyž aduje  fantómové  napájanie,  vysielanie  fantómového  napájania  
do  páskového  mikrofónu  ho  môž e  váž ne  poškodiť   –  zvyčajne  neopraviteľ né.

Bez  ohľ adu  na  typ  mikrofónu,  ktorý  použ í vate,  odporúčame,  aby  ste  si  pred  
zapojení m  fantómového  napájania  a  v  prí pade  ďalší ch  otázok  týkajúcich  sa  
použ í vania  dôkladne  prečí tali  použ í vateľ skú  prí ručku  vášho  mikrofónu.

Ak  použ í vate  nový  alebo  neštandardný  typ  mikrofónu  (napr.  USB,  náhlavná  
súprava,  laser,  MEMS),  pozrite  si  prosí m  použ í vateľ skú  prí ručku  vášho  
mikrofónu,  kde  nájdete  pož iadavky  na  napájanie  a  informácie  o  kompatibilite.

5.0  Návody

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo5.0 Návody

5.1  Typy  mikrofónov

5.1  Typy  mikrofónov

5.1.1  Kondenzátor

5.1.4  Umiestnenie  stereo  mikrofónu

5.1.3  USB  mikrofóny  a  iné  typy

5.1.2  Dynamický
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5.1  Typy  mikrofónov

Umiestnite  jeden  mikrofón  nad  vysoké  
struny  a  jeden  mikrofón  nad  ní zke  
struny.  Experimentujte  so  vzdialenosť ou  
(čí m  ďalej,  tým  viac  priestoru  zachytí te).  

Táto  technika  môž e  byť   použ itá  pre  
live  a  štúdiové  aplikácie.

Elektrická  gitara

30

Krí dlo

Umiestnite  dynamický  mikrofón  jeden  alebo  dva  
palce  od  reproduktora  gitarového  zosilňovača.  
Experimentujte  s  presným  umiestnení m.  Ak  nahrávate  
zosilňovač  s  viacerými  reproduktormi,  experimentujte  s  
kaž dým,  aby  ste  zistili,  či  jeden  znie  lepšie  ako  ostatné.  
Umiestnite  kondenzátorový  mikrofón  približ ne  šesť   stôp  
ďalej,  nasmerovaný  na  zosilňovač.  Experimentujte  so  
vzdialenosť ou.  Experimentujte  aj  s  invertovaní m  fázy  
izbového  mikrofónu,  aby  ste  skontrolovali  zrušenie  a  
zosilnenie  fázy.  (Vyberte  „plnšie“  znejúcu  polohu.)  Ak  chcete  
použ iť   túto  techniku  v  ž ivej  aplikácii,  vynechajte  kondenzátorový  mikrofón.

Akustická  gitara

Namierte  malomembránový  kondenzátorový  mikrofón  na  
12.  praž ec  vo  vzdialenosti  približ ne  8  palcov.  Nasmerujte  
veľ komembránový  kondenzátorový  mikrofón  na  kobylku  
gitary,  približ ne  12  palcov  od  gitary.  Experimentujte  so  
vzdialenosť ami  a  umiestnení m  mikrofónu.  Ďalšou  
populárnou  metódou  je  použ itie  XY  mikrofónového  umiestnenia  
s  dvoma  malomembránovými  kondenzátorovými  mikrofónmi.  
(Pozrite  si  obrázok  hornej  časti  bubna  na  ďalšej  strane.)



mikrofón.
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5.1  Typy  mikrofónov

Basová  gitara  (priama  a  reproduktor)

Zapojte  elektrickú  basgitaru  do  pasí vneho  priameho  boxu.  Pripojte  výstup  
nástroja  z  pasí vneho  direct  boxu  k  basovému  zosilňovaču.  Umiestnite  dynamický  
mikrofón  jeden  alebo  dva  palce  od  reproduktora  a  pripojte  ho  k  mikrofónovému  
vstupu  AudioBox.  Pripojte  linkový  výstup  z  pasí vneho  priameho  boxu  k  
linkovému  vstupu  na  AudioBoxe.  Na  nahrávanie  umiestnite  tieto  signály  na  
samostatné  stopy.  Počas  mixovania  môž ete  zmiešať   priamy  a  zosilňovací   
signál  podľ a  chuti.  Táto  technika  môž e  byť   použ itá  aj  v  ž ivých  aplikáciách.

Umiestnite  dva  
malomembránové  kondenzátorové  
mikrofóny  na  XY  drž iak  stereo  mikrofónu  (bar).
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Rež ijné  náklady  bubna  (prí klad  XY)

Umiestnite  mikrofóny  tak,  aby  kaž dý  
z  nich  bol  v  45-stupňovom  uhle,  
nasmerovaný  nadol  na  súpravu  
bicí ch,  približ ne  7  alebo  8  stôp  nad  
podlahou  alebo  stúpačkou  bubna.  
Experimentujte  s  výškou.  Táto  technika  
môž e  byť   použ itá  aj  v  ž ivých  aplikáciách.
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5.2  Stručný  návod  na  dynamické  spracovanie

Čo  je  dynamický  rozsah?

Snare  Drum  (hore  a  dole)

Rocková  hudba  má  na  druhej  strane  oveľ a  menší   dynamický  rozsah:  
zvyčajne  -10  dBu  až   +10  dBu  alebo  20  dB.  Vďaka  tomu  je  miešanie  rôznych  
signálov  rockového  vystúpenia  oveľ a  únavnejšie.
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Hoci  sa  60  dB  nemusí   zdať   ako  veľ ký  dynamický  rozsah,  spočí tajte  si  a  zistí te,  
ž e  +10  dBu  je  1000-krát  hlasnejšie  ako  -50  dBu!

Softvér  Studio  One  Artist  je  súčasť ou  AudioBox  iOne  a  iTwo.  Tento  výkonný  DAW  

obsahuje  celý   rad  dynamických  doplnkov.  Nasleduje  úryvok  z  krátkeho  návodu  na  
spracovanie  dynamiky,  ktorý  napí sal  prezident  a  zakladateľ   PreSonus  Jim  Odom.  Je  
zahrnutá,  aby  vám  pomohla  čo  najlepšie  využ iť   Studio  One  Artist.  Tento  tutoriál  
vás  prevedie  základmi  spracovania  dynamiky  a  vysvetlí   rôzne  typy  procesorov  
dynamiky.

Zváž te  predchádzajúcu  diskusiu:  Miešate  rockový  výkon  s  priemerným  dynamickým  
rozsahom  20  dB.  Do  mixu  chcete  pridať   nekomprimovaný  vokál.  Priemerný  dynamický  
rozsah  nekomprimovaného  vokálu  je  okolo  40  dB.  Inými  slovami,  vokálny  výkon  sa  
môž e  pohybovať   od  -30  dBu  do  +10  dBu.  Cez  mix  budú  počuť   pasáž e,  ktoré  majú  
+10  dBu  a  vyššie.  Avšak  pasáž e,  ktoré  sú  na  úrovni  -30  dBu  a  niž šie,  nikdy  nebudete  
počuť   cez  rev  zvyšku  mixu.  V  tejto  situácii  je  mož né  použ iť   kompresor  na  zní ž enie  

(stlačenie)  dynamického  rozsahu  vokálu  na  približ ne  10  dB.  Vokály  je  teraz  mož né  
umiestniť   na  približ ne  +5  dBu.  Na  tejto  úrovni  je  dynamický  rozsah  vokálu  od  0  dBu  
do  +10  dBu.  Frázy  niž šej  úrovne  budú  teraz  výrazne  nad  spodnou  úrovňou  mixu  a  
hlasnejšie  frázy  mix  neprehlušia,  čo  umož ní   vokálom  „sedieť   v  skladbe“.

Priemerný  dynamický  rozsah  orchestrálneho  vystúpenia  sa  môž e  pohybovať   
v  priemere  od  -50  dBu  do  +10  dBu.  To  zodpovedá  dynamickému  rozsahu  60  dB.

To  isté  mož no  povedať   o  akomkoľ vek  nástroji  v  mixe.  Kaž dý  nástroj  má  svoje  miesto  
a  dobrý  kompresor  môž e  pomôcť   technikovi  pri  celkovom  premiešaní .

Dynamický  rozsah  mož no  definovať   ako  pomer  medzi  najhlasnejšou  mož nou  
úrovňou  zvuku  a  najniž šou  mož nou  úrovňou.  Naprí klad,  ak  procesor  uvádza,  ž e  
maximálna  vstupná  úroveň  pred  skreslení m  je  +24  dBu  a  úroveň  výstupného  šumu  
je  -92  dBu,  potom  má  procesor  celkový  dynamický  rozsah  24  +  92  =  116  dB.

Namierte  dynamický  mikrofón  do  stredu  snare  a  uistite  sa,  ž e  je  umiestnený  
tak,  aby  ho  bubení k  nezasiahol.  Pod  bubon  umiestnite  malomembránový  
kondenzátorový  mikrofón  nasmerovaný  na  slučky.  Experimentujte  s  umiestnení m  
oboch  mikrofónov.  Experimentujte  aj  s  invertovaní m  fázy  spodného  mikrofónu.  Táto  
technika  môž e  byť   použ itá  v  ž ivých  aplikáciách.

Prečo  potrebujeme  kompresiu?

5.2  Stručný  návod  na  dynamické  spracovanie

5.2.1  Bež né  otázky  týkajúce  sa  dynamického  spracovania
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Ak  ste  niekedy  miešali  ž ivý  zvuk,  viete,  aké  problémy  môž u  spôsobiť   činely  krvácaní m  cez  
tomové  mikrofóny.  Akonáhle  pridáte  nejaké  výšky,  aby  ste  z  toma  dostali  nejaké  cvaknutie,  činely  
prerazia  a  umiestnia  horn  drivery  na  malú  obež nú  dráhu.  Uzamknutie  týchto  mikrofónov  tak,  aby  
cez  ne  už   nezvonili  činely,  vám  poskytne  enormnú  podporu  pri  čistení   celkového  mixu.

Kompresia  a  obmedzenie  sú  formy  riadenia  dynamického  rozsahu  (zosilnenia).  Zvukové  
signály  majú  veľ mi  široké  pomery  medzi  špičkovou  a  priemernou  úrovňou  signálu  
(niekedy  označované  ako  dynamický  rozsah,  čo  je  rozdiel  medzi  najhlasnejšou  a  najjemnejšou  
úrovňou).  Špičkový  signál  môž e  spôsobiť   preť až enie  v  reť azci  zvukového  záznamu  
alebo  zosilnenia  zvuku,  čo  má  za  následok  skreslenie  signálu.

Lepšou  metódou  je  použ itie  protihlukovej  brány.  Prahová  hranica  šumu  môž e  byť   
nastavená  na  spodok  dynamického  rozsahu  vokálu,  povedzme  -10  dBu,  takž e  brána  
zablokuje  než iaduce  signály  medzi  frázami.

Kompresor/obmedzovač  je  typ  zosilňovača,  v  ktorom  je  zisk  závislý   od  úrovne  signálu,  ktorý  
ní m  prechádza.  Môž ete  nastaviť   maximálnu  úroveň  kompresora/

Táto  otázka  môž e  mnohých  ľ udí   priviesť   k  tomu,  aby  povedali  „absolútne  nie,  nadmerná  
kompresia  je  strašná“.  Toto  vyhlásenie  mož no  kvalifikovať   definovaní m  nadmernej  kompresie.  
Samotný  výraz  musel  byť   odvodený  od  skutočnosti,  ž e  môž ete  počuť   pracovať   kompresor.  
Dobre  navrhnutý  a  správne  nastavený  kompresor  by  nemal  byť   počuť !

Kompresia/obmedzenie

Úder,  zjavná  hlasitosť ,  prí tomnosť   –  to  sú  len  tri  z  mnohých  výrazov  použ í vaných  
na  opis  účinkov  kompresie/obmedzovania.

Potrebuje  kaž dý  nástroj  kompresiu?

Prečo  najlepšie  konzoly  na  svete  umiestňujú  kompresory  na  kaž dý  kanál?

Dynamické  spracovanie  je  proces  zmeny  dynamického  rozsahu  signálu,  čí m  sa  zvyšuje  schopnosť   
ž ivého  zvukového  systému  alebo  záznamového  zariadenia  zvládnuť   signál  bez  skreslenia  alebo  šumu  
a  pomáha  pri  umiestnení   signálu  do  celkového  mixu.

Preto  je  prekomprimovaný  zvuk  pravdepodobne  nevhodnou  úpravou  na  konkrétnom  nástroji  –  
ak  to  samozrejme  nie  je  urobené  zámerne  pre  efekt.

Prečo  potrebujeme  protihlukové  brány?

Vezmime  si  naprí klad  speváka,  ktorý  sa  počas  vystúpenia  pohybuje  pred  mikrofónom,  čí m  sa  
výstupná  úroveň  neprirodzene  mení   hore  a  dole.  Na  signál  je  mož né  použ iť   kompresor,  ktorý  
pomôž e  opraviť   tento  problém  s  nahrávaní m  zní ž ení m  hlasnejší ch  pasáž í   dostatočne  na  
to,  aby  boli  kompatibilné  s  celkovým  výkonom.

Zváž te  prí klad  komprimovaného  vokálu,  o  ktorom  sme  hovorili  vyššie;  teraz  máte  
dynamický  rozsah  20  dB  pre  vokálny  kanál.  Problémy  nastanú,  keď  sa  hluk  alebo  nástroje  
(klimatizácia,  hlasný  bubení k  atď.)  v  pozadí   vokálneho  mikrofónu  stanú  počuteľ nejší mi  po  
zvýšení   dolnej  hranice  dynamického  rozsahu.  Môž ete  sa  pokúsiť   stlmiť   vokály  medzi  
frázami  v  snahe  odstrániť   než iaduce  zvuky;  toto  by  však  skončilo  pravdepodobne  katastrofálne.

Odpoveď  je  jednoducho  taká,  ž e  väčšina  nástrojov  potrebuje  určitú   formu  
kompresie,  často  veľ mi  jemnej,  aby  bola  v  mixe  správne  počuť .

obmedzovač  umož ňuje  prejsť ,  čí m  spôsobí   automatické  zní ž enie  zisku  nad  určitú   
vopred  stanovenú  úroveň  signálu  alebo  prah.  Kompresia  sa  v  podstate  vzť ahuje  na  
schopnosť   zní ž iť   pevným  pomerom  množ stvo,  o  ktoré  sa  môž e  výstupná  úroveň  
signálu  zvýšiť   v  porovnaní   so  vstupnou  úrovňou.  Je  to  už itočné  na  zní ž enie  
dynamického  rozsahu  nástroja  alebo  vokálu,  čo  uľ ahčuje  nahrávanie  bez  skreslenia  
rekordéra.  Pomáha  tiež   pri  procese  miešania  zní ž ení m  množ stva  zmien  úrovne  potrebných  
pre  konkrétny  nástroj.
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Ako  silno  kompresor  redukuje  signál,  je  určené  kompresným  pomerom  a  prahom  kompresie.  
Pomer  2:1  alebo  menej  sa  považ uje  za  miernu  kompresiu,  čo  zniž uje  výstup  o  
faktor  dva  pre  signály,  ktoré  prekračujú  prah  kompresie.  Pomery  nad  10:1  sa  
považ ujú  za  prí sne  limitujúce.

Prah.  Prahová  hodnota  kompresora  nastavuje  úroveň,  pri  ktorej  začí na  kompresia.

Útok.  Attack  nastavuje  rýchlosť ,  ktorou  kompresor  pôsobí   na  vstupný  
signál.  Pomalý  čas  nábehu  umož ňuje,  aby  počiatočná  obálka  signálu  (bež ne  
označovaná  ako  počiatočný  prechodný  jav)  prešla  kompresorom  nespracovaná,  
zatiaľ   čo  rýchly  čas  nábehu  okamž ite  podrobuje  signál  nastaveniam  pomeru  a  prahu  
kompresora.

Kompresory  —  Terminológia

Uvoľ nite.  Release  nastavuje  čas,  za  ktorý  kompresor  vráti  redukciu  zisku  späť   na  nulu  
(ž iadne  zní ž enie  zisku)  po  tom,  čo  úroveň  signálu  klesne  pod  prah  kompresie.  Veľ mi  
krátke  časy  uvoľ nenia  môž u  produkovať   veľ mi  trhaný  alebo  „trhaný“  zvuk,  najmä  pri  
ní zkofrekvenčných  nástrojoch,  ako  je  basgitara.  Veľ mi  dlhé  časy  uvoľ nenia  môž u  spôsobiť   
nadmernú  kompresiu  zvuku;  toto  sa  niekedy  označuje  ako  „stlačenie“  zvuku.  Všetky  rozsahy  
uvoľ nenia  však  môž u  byť   už itočné  v  rôznych  časoch  a  mali  by  ste  experimentovať ,  aby  ste  sa  
oboznámili  s  rôznymi  zvukovými  mož nosť ami.

Obmedzenie  sa  vzť ahuje  na  spracovanie,  ktoré  bráni  tomu,  aby  signál  zosilnel  (to  znamená,  
ž e  zabraňuje  akémukoľ vek  zvýšeniu  amplitúdy  signálu)  na  výstupe.

Pomer.  Pomer  je  vzť ah  medzi  výstupnou  úrovňou  a  vstupnou  úrovňou.  Inými  slovami,  
pomer  určuje  sklon  kompresie.  Naprí klad,  ak  máte  pomer  nastavený  na  2:1,  všetky  úrovne  
signálu  nad  prahovým  nastavení m  budú  komprimované  tak,  ž e  pri  kaž dom  zvýšení   úrovne  
o  1  dB  do  kompresora  sa  výstup  zvýši  iba  o  0,5  dB.  Ako  zvyšujete  pomer,  kompresor  sa  
postupne  stáva  obmedzovačom.

Keď  sa  prah  kompresie  zní ž i,  viac  vstupného  signálu  sa  stlačí   (za  predpokladu  
nominálnej  úrovne  vstupného  signálu).  Treba  dbať   na  to,  aby  sa  signál  
neprekomprimoval,  pretož e  prí lišná  kompresia  ničí   akustickú  dynamickú  
odozvu  vystúpenia.  (To  znamená,  ž e  nadmerná  kompresia  je  použ í vaná  niektorými  
inž iniermi  ako  efekt  s  vraž ednými  výsledkami!)

Keď  je  signál  nad  nastaveným  prahom,  je  vhodný  na  kompresiu.

Obmedzovač.  Obmedzovač  je  kompresor,  ktorý  je  nastavený  tak,  aby  zabránil  akémukoľ vek  
zvýšeniu  úrovne  signálu  nad  prah.  Naprí klad,  ak  máte  prah  nastavený  na  0  dB  a  pomer  je  
otočený  úplne  v  smere  hodinových  ručičiek,  kompresor  sa  stane  obmedzovačom  pri  0  dB,  
takž e  výstupný  signál  nemôž e  prekročiť   0  dB  bez  ohľ adu  na  úroveň  vstupného  signálu.

Kopák  sa  môž e  stratiť   v  stene  elektrických  gitár.  Bez  ohľ adu  na  to,  o  koľ ko  
sa  úroveň  zvýši,  kopací   bubon  zostane  stratený  v  „bahne“.  Dotyk  kompresie  
môž e  sprí sniť   zvuk  kick-bubnu,  čo  mu  umož ní   preraziť   bez  toho,  aby  ste  
museli  točiť   o  úroveň  vyššie.

V  zásade,  keď  otáčate  gombí kom  prahu  proti  smeru  hodinových  ručičiek,  väčšia  časť   
vstupného  signálu  sa  komprimuje  (za  predpokladu,  ž e  máte  nastavenie  pomeru  väčšie  ako  1:1).

Kompresor/obmedzovače  sa  bež ne  použ í vajú  v  mnohých  audio  aplikáciách.  Naprí klad:

Sólová  gitara  sa  môž e  zdať   maskovaná  rytmickými  gitarami.  Kompresia  môž e  
spôsobiť ,  ž e  váš  náskok  vyletí   nad  trať   bez  toho,  aby  ste  strčili  fader  cez  strechu.

Nahrávanie  basovej  gitary  môž e  byť   náročné.  Konzistentnú  úroveň  s  dobrým  
útokom  mož no  dosiahnuť   správnou  kompresiou.  Vaše  basy  sa  nemusia  
vymývať   v  spodnej  časti  mixu.  Nechajte  kompresor/obmedzovač,  aby  vašim  
basom  dal  úder,  ktorý  potrebuje  na  to,  aby  poháňal  spodok  mixu.

Vokálny  prejav  má  zvyčajne  široký  dynamický  rozsah.  Prechodové  javy  (zvyčajne  
najhlasnejšie  časti  signálu)  môž u  byť   ďaleko  mimo  priemernej  úrovne  hlasového  
signálu.  Pretož e  sa  úroveň  môž e  neustále  a  dramaticky  meniť ,  je  mimoriadne  ť až ké  
prejsť   úroveň  pomocou  konzolového  fadera.  Kompresor/obmedzovač  automaticky  
riadi  zosilnenie  bez  zmeny  jemnosti  výkonu.
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Bočný  reť azec  kompresora.  Konektor  sidechain  preruší   signál,  ktorý  kompresor  použ í va  na  
určenie  veľ kosti  zní ž enia  zisku,  ktoré  by  mal  použ iť .  Ak  do  tohto  konektora  nie  je  
zasunutý  ž iadny  konektor,  vstupný  signál  ide  priamo  do  riadiaceho  obvodu  kompresora.  Po  
zasunutí   konektora  do  tohto  konektora  sa  signálová  cesta  preruší .

Tvrdé/mäkké  koleno.  Pri  kompresii  hard-knee  sa  redukcia  zisku  aplikovaná  na  signál  
prejaví   hneď,  ako  signál  prekročí   úroveň  nastavenú  prahom.  Pri  kompresii  soft-knee  
dochádza  k  začiatku  redukcie  zosilnenia  postupne  po  prekročení   prahovej  hodnoty  signálu,  
čo  vytvára  hudobnejšiu  odozvu  (pre  niektorých  ľ udí ).

Rozší renie

Riadiaci  signál  potom  môž e  byť   spracovaný  ekvalizérom,  naprí klad  na  zní ž enie  
sykavosti  (de-essing)  vo  vokálnej  stope.  Riadiaci  signál  sa  potom  vracia  do  jednotky  cez  
konektor.  Jednou  z  bež ných  aplikácií   pre  postranný  reť azec  je  použ itie  kompresora  na  
zní ž enie  úrovne  hudby  alebo  iného  zvuku  na  pozadí   vž dy,  keď  rozprávač  hovorí   alebo  
spieva  spevák,  čo  umož ňuje  jasne  počuť   hlas.  V  tejto  aplikácii  je  vokálny  signál  
smerovaný  do  vedľ ajšieho  reť azca,  zatiaľ   čo  hudba  je  smerovaná  cez  hlavný  kompresný  
obvod.  Teraz  sa  kompresor  automaticky  stiahne  –  to  znamená  zní ž i  úroveň  –  hudby  
vž dy,  keď  rozprávač  hovorí   alebo  keď  spevák  spieva.

Dynamická  expanzia  je  v  podstate  opakom  kompresie.  V  skutočnosti  vysielatelia  použ í vajú  
dynamickú  expanziu  na  „zrušenie“  kompresie  pred  prenosom  zvukového  signálu.  Toto  sa  
bež ne  označuje  ako  kompandovanie  alebo  KOMPRESIA,  po  ktorej  nasleduje  Expandovanie.

Rozší renie  smerom  nadol.  Rozší renie  smerom  nadol  je  najbež nejšie  
rozší renie  použ í vané  pri  ž ivom  zvuku  a  nahrávaní .  Tento  typ  rozší renia  
zniž uje  úroveň  signálu,  keď  signál  klesne  pod  nastavenú  prahovú  
úroveň.  Najčastejšie  sa  to  použ í va  na  zní ž enie  hluku.

Auto.  Uvádza  kompresor  do  rež imu  automatického  útoku  a  
uvoľ nenia.  Gombí ky  útoku  a  uvoľ nenia  sa  stanú  nefunkčnými  a  
použ ije  sa  vopred  naprogramovaná  krivka  útoku  a  uvoľ nenia.

Existujú  dva  základné  typy  expanzie:  dynamická  a  smerom  nadol.  Expanzia  zvyšuje  dynamický  
rozsah  signálu  potom,  čo  signál  prekročí   prah  expanzie.

Zďaleka  najbež nejší m  použ ití m  expanzie  je  expanzia  smerom  nadol.  Na  rozdiel  od  
kompresie,  ktorá  zniž uje  úroveň  signálu  po  tom,  čo  stúpne  nad  prah  kompresie,  
expanzia  zniž uje  úroveň  signálu  po  tom,  čo  signál  klesne  pod  prah  expanzie.  
Miera  zní ž enia  úrovne  je  určená  pomerom  expanzie.  Naprí klad  pomer  rozší renia  
2:1  zniž uje  úroveň  signálu  dvojnásobne.  (napr.  ak  hladina  klesne  o  5  dB  pod  prah  
expanzie,  expandér  ju  zní ž i  na  10  dB  pod  prah.)

Pomer.  Pomer  expanzie  nastavuje  mieru  redukcie  aplikovanej  na  signál,  keď  
signál  klesne  pod  prah  expanzie.  Naprí klad  pomer  expanzie  2:1  zoslabuje  
signál  o  2  dB  na  kaž dý  1  dB,  ktorý  klesne  pod  prahovú  hodnotu.  Pomery  4:1  
a  vyššie  fungujú  podobne  ako  hluková  brána,  ale  bez  mož nosti  prispôsobiť   
časy  útoku,  drž ania  a  uvoľ nenia.

Makeup  Gain.  Pri  kompresii  signálu  zní ž enie  zisku  zvyčajne  vedie  k  celkovému  
zní ž eniu  úrovne.  Ovládanie  zosilnenia  vám  umož ňuje  obnoviť   stratu  
úrovne  v  dôsledku  kompresie  (ako  je  zmena  hlasitosti).

Rozší renie  —  Terminológia
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Rozší renie,  ktoré  sa  bež ne  použ í va  na  zní ž enie  hluku,  je  veľ mi  účinné  ako  jednoduchá  
protihluková  brána.  Hlavný  rozdiel  medzi  expanziou  a  šumovým  hradlom  je  v  tom,  ž e  
rozší renie  závisí   od  úrovne  signálu  po  prekročení   prahovej  hodnoty,  zatiaľ   čo  šumové  
hradlo  funguje  nezávisle  od  úrovne  signálu  za  prahom.
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Uvoľ nite.  Čas  uvoľ nenia  brány  určuje  rýchlosť ,  akou  sa  brána  zatvára.  Časy  uvoľ nenia  
by  mali  byť   zvyčajne  nastavené  tak,  aby  nebol  ovplyvnený  prirodzený  rozpad  nástroja  alebo  
vokálu,  ktorý  je  hradlovaný.  Kratšie  časy  uvoľ nenia  pomáhajú  odstrániť   šum  v  signáli,  ale  
môž u  spôsobiť   „chvenie“  v  perkusí vnych  nástrojoch.  Dlhšie  časy  uvoľ nenia  zvyčajne  
eliminujú  „chvenie“  a  mali  by  byť   nastavené  pozorným  počúvaní m  pre  čo  najprirodzenejšie  
uvoľ nenie  signálu.

Prah.  Prah  brány  nastavuje  úroveň,  pri  ktorej  sa  brána  otvára.  V  podstate  všetky  signály  nad  prahovou  
hodnotou  prechádzajú  bez  ovplyvnenia,  zatiaľ   čo  signály  pod  prahovou  hodnotou  sú  zní ž ené  o  
hodnotu  nastavenú  ovládačom  rozsahu.  Ak  je  prah  nastavený  úplne  proti  smeru  hodinových  
ručičiek,  brána  je  vypnutá  (vž dy  otvorená),  čo  umož ňuje,  aby  všetky  signály  prešli  bez  
ovplyvnenia.

Šumové  brány  boli  pôvodne  navrhnuté  tak,  aby  pomáhali  eliminovať   vonkajší   hluk  a  než iaduce  
artefakty  z  nahrávky,  ako  je  syčanie,  dunenie  alebo  prechodné  javy  z  iných  nástrojov  v  miestnosti.  
Keďž e  syčanie  a  šum  nie  sú  také  hlasné  ako  nahrávaný  nástroj,  správne  nastavená  brána  umož ní   len  
prechod  zamýšľ aného  zvuku;  hlasitosť   všetkého  ostatného  je  zní ž ená.  Nielenž e  to  odstráni  
než iaduce  artefakty,  ako  je  syčanie,  ale  dodá  pož adovanému  zvuku  jasnosť   a  jasnosť .  Toto  je  
veľ mi  populárna  aplikácia  pre  hlukové  brány,  najmä  s  bicí mi  nástrojmi,  pretož e  pridá  úder  alebo  
„utiahne“  zvuk  perkusií   a  urobí   ho  výraznejší m.

Rozsah.  Rozsah  brány  je  miera  zní ž enia  zisku,  ktorú  brána  produkuje.  Preto,  
ak  je  rozsah  nastavený  na  0  dB,  nedôjde  k  ž iadnej  zmene  signálu  pri  prekročení   
prahovej  hodnoty.  Ak  je  rozsah  nastavený  na  -60  dB,  signál  bude  hradlovaný  
(zní ž ený)  o  60  dB  atď.

Filter  frekvenčného  kľ úča.  Niektoré  brány  ponúkajú  ovládanie  premenlivej  frekvencie,  ktoré  umož ňuje  
už í vateľ ovi  nastaviť   špecifické  frekvenčné  pásmo,  ktoré  spôsobí   otvorenie  alebo  zatvorenie  brány.

Útok.  Čas  útoku  na  bránu  nastavuje  rýchlosť ,  akou  sa  brána  otvára.  Rýchla  frekvencia  útoku  je  
rozhodujúca  pre  perkusí vne  nástroje,  zatiaľ   čo  signály  ako  vokály  a  basgitara  vyž adujú  
pomalší   útok.  Prí liš  rýchly  útok  môž e  pri  týchto  pomaly  stúpajúcich  signáloch  spôsobiť   
artefakt  v  signáli,  ktorý  je  počuť   ako  kliknutie.  Všetky  brány  majú  mož nosť   kliknutia  pri  
otváraní ,  ale  správne  nastavená  brána  nikdy  nezacvakne.

Key  Listen.  Kľ účové  počúvanie  umož ňuje  už í vateľ ovi  počúvať   
signál,  ktorý  je  filtrovaný  bránou.

Noise  Gate.  Šumové  hradenie  je  proces  odstraňovania  než iaducich  zvukov  zo  signálu  
zoslabení m  všetkých  signálov  pod  nastavenú  prahovú  hodnotu.  Ako  je  popí sané,  brána  
funguje  nezávisle  od  zvukového  signálu  po  „spustení “  signálom,  ktorý  prekročí   prah  brány.  
Brána  zostane  otvorená,  kým  bude  signál  nad  prahovou  hodnotou.  Ako  rýchlo  sa  brána  
otvorí ,  aby  prepustil  „dobrý“  signál,  závisí   od  času  útoku.  Ako  dlho  zostane  brána  otvorená  
po  tom,  čo  signál  klesne  pod  prahovú  hodnotu,  je  určené  časom  zdrž ania.

Počkať .  Čas  podrž ania  sa  použ í va  na  udrž anie  brány  otvorenej  na  určitú   dobu  po  
tom,  čo  signál  klesne  pod  prah  brány.  Toto  môž e  byť   veľ mi  už itočné  pri  efektoch,  
ako  je  gated  snare,  kde  brána  zostáva  otvorená  po  zasiahnutí   snare  počas  trvania  
doby  drž ania,  potom  sa  náhle  zatvorí .
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Hlukové  brány

Ako  rýchlo  sa  brána  zatvára,  je  určené  uvoľ není m.  Do  akej  miery  brána  tlmí   než iaduci  
signál  pri  zatvorení ,  je  určené  dosahom.
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5.2.3  Návrhy  nastavenia  kompresie
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5.2  Stručný  návod  na  dynamické  spracovanie

Stredná.  Toto  nastavenie  má  viac  obmedzení   ako  nastavenie  Soft  kompresia,  čí m  sa  
vytvorí   už ší   dynamický  rozsah.  V  mixe  to  posúva  vokály  viac  dopredu.

Screamer.  Toto  nastavenie  je  pre  hlasité  vokály.  Je  to  pomerne  tvrdé  nastavenie  kompresie  pre  
speváka,  ktorý  často  zapí na  a  vypí na  mikrofón.  Vlož í   vám  hlas  „do  tváre“.

Ľavá/pravá  (stereo)  réž ia.  Ní zky  pomer  a  prah  v  tomto  nastavení   poskytujú  
„tučný“  obrys  na  vyrovnanie  zvuku  z  horných  bicí ch  mikrofónov.  Ní zky  koniec  
je  zvýšený  a  celkový  zvuk  je  viac  prí tomný  a  menej  ambientný.  Zí skate  viac  

„boom“  a  menej  „miesta“.

Perkusie

Fretted  nástroje

Akustická  gitara.  Toto  nastavenie  zvýrazňuje  atak  akustickej  gitary  a  
pomáha  udrž iavať   rovnomernú  úroveň  signálu,  pričom  akustická  gitara  
nezmizne  v  stope.
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Nasledujú  predvoľ by  kompresie,  ktoré  boli  použ ité  v  PreSonus  BlueMax.  
Zahrnuli  sme  ich  ako  východiskový  bod  pre  nastavenie  kompresie  v  
Studio  One  Artist.

Elektrická  gitara.  Toto  je  nastavenie  pre  elektrickú  rytmickú  gitaru  
„crunch“.  Pomalý  útok  pomáha  dostať   elektrickú  rytmickú  gitaru  „zblí zka  
a  osobne“  a  dodáva  vášmu  úderu  úder.

Vokály

Snare/Kick.  Toto  nastavenie  umož ňuje  prechod  prvého  prechodového  javu  a  komprimuje  
zvyšok  signálu,  čí m  dochádza  k  silnému  „zapadnutiu“  vpredu  a  dlhšiemu  uvoľ neniu.

Elektrická  basgitara.  Rýchly  útok  a  pomalé  uvoľ nenie  v  tomto  nastavení   zosilnia  
elektrické  basy  a  poskytnú  vám  kontrolu  pre  konzistentnejšiu  úroveň.

Mäkký.  Ide  o  jednoduchú  kompresiu  s  nastavení m  ní zkeho  pomeru  pre  balady,  čo  umož ňuje  širší   
dynamický  rozsah.  Je  to  dobré  na  ž ivé  použ itie.  Toto  nastavenie  pomáha  vokálu  „usadiť   sa  v  skladbe“.
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Klávesnice

Stlačte.  Ide  o  dynamickú  kompresiu  pre  sólovú  prácu,  najmä  elektrickú  gitaru.  
Poskytuje  vám  ten  sklenený  zvuk  „Tele/Strat“.  Je  to  skutočná  klasika.

Pumpa.  Toto  je  nastavenie  na  vytvorenie  „pumpy“  kompresora  pož adovaným  
spôsobom.  Tento  efekt  je  vhodný  pre  malé  bubny  na  zvýšenie  dĺ ž ky  
prechodového  javu  zvýšení m  signálu  po  počiatočnom  hrote.

Klaví r.  Toto  je  špeciálne  nastavenie  pre  rovnomernú  úroveň  na  klávesnici.  Je  
navrhnutý  tak,  aby  pomohol  vyrovnať   hornú  a  spodnú  časť   akustického  klaví ra.  Inými  
slovami,  pomáha  počuť   ľ avú  ruku  spolu  s  pravou  rukou.

Synth.  Rýchly  útok  a  uvoľ nenie  pri  tomto  nastavení   je  mož né  použ iť   pre  
údery  na  roh  syntetizátora  alebo  pre  basové  linky  hrané  na  syntetizátore.

ideálne  na  ovládanie  úrovne  na  dvojstopovom  mixdown  decku  alebo  stereo  výstupe.

Obrys.  Toto  nastavenie  vykrmuje  hlavnú  zmes.

Účinky

Stereo  obmedzovač.  Ako  už   názov  napovedá,  ide  o  tvrdý  obmedzovač  alebo  nastavenie  „brickwall“  –
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Orchestrálny.  Toto  nastavenie  použ ite  pre  sláčikové  pady  a  iné  typy  syntetizovaných  orchestrových  
partov.  Zní ž i  celkový  dynamický  rozsah  pre  jednoduchšie  umiestnenie  v  mixe.

Stereo  mix
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5.2  Stručný  návod  na  dynamické  spracovanie
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5.3  Ekvalizéry

5.3.1  Čo  je  to  EQ?

Úzka  ší rka  pásma  (vyššie  Q)  má  zjavné  výhody  na  odstránenie  neprí jemných  tónov.  
Povedzme,  ž e  malý  bubon  vo  vašom  mixe  má  neprí jemný  zvonenie.  S  veľ mi  úzkou  
ší rkou  pásma  môž ete  izolovať   túto  jednu  frekvenciu  (zvyčajne  okolo  1  kHz)  a  
odstrániť   ju  alebo  ju  odmietnuť .  Tento  typ  úzkopásmového  filtra  je  známy  aj  ako  
zárezový  filter.  Odstránení m  problematickej  frekvencie  môž ete  odstrániť   
problém  bez  odstránenia  nástroja  z  mixu.  Úzka  ší rka  pásma  je  tiež   už itočná  pri  
zvýraznení   prí jemných  tónov  nástroja,  ako  je  útok.  Vezmite  si  naprí klad  kopací   
bubon.  Kopací   bubon  rezonuje  niekde  medzi  60  až   125  Hz,  ale  útok  kopacieho  
bubna  je  oveľ a  vyšší   pri  2  až   5  kHz.  Nastavení m  úzkej  ší rky  pásma  a  miernym  
posilnení m  útoku  môž ete  dosiahnuť   údernejší   bubon  bez  toho,  aby  ste  prekonali  
zvyšok  mixu.

Parametrický  ekvalizér  a  semiparametrický  ekvalizér  sú  najbež nejšie  ekvalizéry,  ktoré  
sa  nachádzajú  v  nahrávací ch  a  ž ivých  situáciách,  pretož e  ponúkajú  nepretrž itú   kontrolu  
nad  všetkými  parametrami.  Parametrický  EQ  ponúka  nepretrž itú   kontrolu  nad  
frekvenčným  obsahom  zvukového  signálu,  ktorý  je  rozdelený  do  niekoľ kých  
frekvenčných  pásiem  (najčastejšie  tri  až   sedem  pásiem).  Plne  parametrický  EQ,  ako  sú  tie  v  
StudioLive  24.4.2,  ponúka  kontrolu  nad  ší rkou  pásma  (v  podstate  rozsah  ovplyvnených  
frekvencií ),  strednou  frekvenciou  pásma  a  úrovňou  (zosilnenie/zní ž enie)  určeného  
frekvenčného  pásma.  Ponúka  tiež   samostatnú  kontrolu  nad  Q,  čo  je  pomer  strednej  
frekvencie  k  ší rke  pásma.  Poloparametrický  EQ  poskytuje  kontrolu  nad  väčšinou  týchto  
parametrov,  ale  Q  je  fixné.  Niektoré  zariadenia,  ako  naprí klad  StudioLive  16.4.2  a  16.0.2  a  
rozhrania  AudioBox  série  VSL,  majú  kváziparametrický  ekvalizér,  čo  je  semiparametrický  
ekvalizér  s  jednoduchým,  prepí nateľ ným  nastavení m  Q  (zvyčajne  High  a  Low  Q).

Studio  One  Artist  obsahuje  aj  niekoľ ko  zásuvných  modulov  EQ.  Tu  je  
stručné  vysvetlenie  toho,  ako  EQ  funguje,  ako  aj  niektoré  tabuľ ky,  ktoré  vám  
pomôž u  orientovať   sa  vo  frekvenčných  rozsahoch  rôznych  nástrojov,  aby  ste  si  
mohli  rýchlo  vybrať   najlepšie  nastavenia  EQ  pre  vaše  nahrávky  a  ž ivé  mixy.

Široká  ší rka  pásma  zvýrazňuje  alebo  zoslabuje  väčšie  pásmo  frekvencií .  Široké  a  úzke  
ší rky  pásma  (vysoké  a  ní zke  Q)  sa  zvyčajne  použ í vajú  vo  vzájomnom  spojení ,  aby  sa  
dosiahol  pož adovaný  účinok.  Pozrime  sa  ešte  raz  na  náš  kopák.

Parametrický  EQ

Q
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Ekvalizér  je  filter,  ktorý  vám  umož ňuje  upraviť   úroveň  frekvencie  alebo  
rozsahu  frekvencií   zvukového  signálu.  Vo  svojej  najjednoduchšej  forme  vám  EQ  
umož ní   zvýšiť   alebo  zní ž iť   výšky  a  basy,  čo  vám  umož ní   upraviť   
zafarbenie,  povedzme,  vášho  autorádia  alebo  iPodu.  Pri  nahrávaní   je  ekvalizácia  
sofistikovaným  umení m.  Dobrá  ekvalizácia  je  rozhodujúca  pre  dobrý  mix.

Máme  kopák,  ktorý  má  skvelý,  veľ ký,  ní zky  zvuk  sústredený  okolo  100  Hz  a  útok  
zasahujúci  takmer  mŕtvy  pri  4  kHz.  V  tomto  prí klade  by  ste  použ ili  širokú  ší rku  
pásma  v  ní zkofrekvenčnom  pásme  so  stredom  na  100  Hz  a  úzku  ší rku  pásma  
zosilnenú  na  4  kHz.  Týmto  spôsobom  zdôrazňujete  to  najlepšie  a  bagatelizujete  všetko  
ostatné,  čo  tento  konkrétny  kopák  ponúka.

Q  je  pomer  strednej  frekvencie  k  ší rke  pásma,  a  ak  je  stredná  frekvencia  pevná,  
potom  je  ší rka  pásma  nepriamo  úmerná  Q  –  to  znamená,  ž e  keď  zvyšujete  Q,  
zuž ujete  ší rku  pásma.  V  plne  parametrických  ekvalizéroch  máte  k  dispozí cii  
kontinuálne  riadenie  ší rky  pásma  a/alebo  kontinuálne  riadenie  Q,  ktoré  vám  
umož ňuje  zoslabiť   alebo  posilniť   veľ mi  úzky  alebo  široký  rozsah  frekvencií .

Pri  správnom  použ ití   môž e  ekvalizér  poskytnú ť   dojem  blí zkosti  alebo  
vzdialenosti,  „zoslabiť “  alebo  „zoslabiť “  zvuk  a  pomôcť   zmiešať   alebo  poskytnú ť   
oddelenie  medzi  podobnými  zvukmi  v  mixe,  čo  im  umož ní   presvitať   cez  mix.
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Ní zke  stredy  (250  Hz  až   2  kHz).  Vo  všeobecnosti  budete  chcieť   zdôrazniť   spodnú  
časť   tohto  rozsahu  a  zní ž iť   dôraz  na  hornú  časť .  Zvýšenie  rozsahu  od  250  Hz  do  
500  Hz  zvýrazní   atmosféru  v  štúdiu  a  dodá  jasnosť   basom  a  nástrojom  s  niž šou  
frekvenciou.  Rozsah  medzi  500  Hz  a  2  kHz  môž e  spôsobiť ,  ž e  stredotónové  
nástroje  (gitara,  snare,  saxofón  atď.)  budú  „hukať “  a  prí liš  veľ ké  zosilnenie  medzi  1  kHz  
a  2  kHz  môž e  spôsobiť ,  ž e  váš  mix  bude  znieť   tenkým  alebo  „plechovým“.

Grafický  ekvalizér  je  viacpásmový  ekvalizér,  ktorý  použ í va  posuvní ky  na  
úpravu  amplitúdy  pre  kaž dé  frekvenčné  pásmo.  Svoj  názov  dostal  podľ a  
pozí cií   posúvačov,  ktoré  graficky  zobrazujú  výslednú  krivku  
frekvenčnej  odozvy.  Stredná  frekvencia  a  ší rka  pásma  sú  pevné;  úroveň  
(amplitúda)  pre  kaž dé  pásmo  je  jediným  nastaviteľ ným  parametrom.

Odkladací   EQ

Odlož ený  ekvalizér  zoslabuje  alebo  zosilňuje  frekvencie  nad  alebo  pod  určený  medzný  
bod.  Policové  ekvalizéry  sa  dodávajú  v  dvoch  rôznych  variantoch:  high-pass  a  low-pass.

Grafické  ekvalizéry  sa  vo  všeobecnosti  použ í vajú  na  doladenie  celkového  mixu  
pre  konkrétnu  miestnosť .  Naprí klad,  ak  miešate  v  „mŕtvej“  miestnosti,  mož no  
budete  chcieť   zvýšiť   vysoké  frekvencie  a  zní ž iť   niektoré  ní zke.  Ak  miešate  
v  „ž ivej“  miestnosti,  mož no  budete  musieť   zní ž iť   vysoké  stredné  a  najvyššie  
frekvencie.  Vo  všeobecnosti  by  ste  nemali  robiť   drastické  úpravy  amplitúdy  pre  
ž iadne  konkrétne  frekvenčné  pásma.  Namiesto  toho  urobte  menšie,  prí rastkové  
úpravy  v  širšom  spektre,  aby  ste  dokončili  svoj  konečný  mix.  Aby  sme  vám  pomohli  s  
týmito  úpravami,  uvádzame  prehľ ad  toho,  ktoré  frekvencie  ovplyvňujú  rôzne  zvukové  charakteristiky:

Sub-Bass  (16  Hz  až   60  Hz).  Najniž šie  z  týchto  basových  frekvencií   je  skôr  cí tiť   ako  
počuť ,  ako  pri  rachote  diaľ nice  alebo  pri  zemetrasení .  Tieto  frekvencie  dávajú  vášmu  
mixu  pocit  sily,  aj  keď  sa  vyskytujú  len  prí lež itostne.  Prí lišné  zdôrazňovanie  
frekvencií   v  tomto  rozsahu  však  bude  mať   za  následok  zablatenú  zmes.

Vysoké  stredy  (2  kHz  až   4  kHz).  Útočná  časť   perkusí vnych  a  
rytmických  nástrojov  sa  vyskytuje  v  tomto  rozsahu.  Vysoké  stredy  sú  
zodpovedné  aj  za  projekciu  stredobasových  nástrojov.

Dolnopriepustné  policové  filtre  prepúšť ajú  všetky  frekvencie  pod  
špecifikovanou  medznou  frekvenciou,  pričom  tlmia  všetky  frekvencie  
nad  ňou.  Hornopriepustný  filter  robí   opak:  prepúšť a  všetky  frekvencie  
nad  špecifikovanú  medznú  frekvenciu  a  zároveň  tlmí   všetko  pod.

Prí tomnosť   (4  kHz  až   6  kHz).  Tento  frekvenčný  rozsah  je  čiastočne  
zodpovedný  za  jasnosť   mixu  a  poskytuje  mieru  kontroly  nad  vní maní m  
vzdialenosti.  Ak  zvýšite  tento  frekvenčný  rozsah,  mix  bude  vní maný  ako  
bliž šie  k  poslucháčovi.  Zoslabenie  okolo  5  kHz  spôsobí ,  ž e  zvuk  bude  
znieť   ďalej,  ale  aj  transparentnejšie.

Basy  (60  Hz  až   250  Hz).  Pretož e  tento  rozsah  obsahuje  základné  tóny  rytmickej  
sekcie,  akékoľ vek  zmeny  EQ  ovplyvnia  rovnováhu  vášho  mixu,  takž e  bude  tučný  
alebo  tenký.  Prí liš  veľ ký  dôraz  spôsobí ,  ž e  mix  bude  bujný.

Brilantnosť   (6  kHz  až   16  kHz).  Aj  keď  tento  rozsah  ovláda  
brilantnosť   a  čistotu  vášho  mixu,  jeho  prí lišné  zosilnenie  môž e  
spôsobiť   orezanie,  takž e  sledujte  svoj  hlavný  meter.
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Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwoNávody5.0  

5.3  Ekvalizéry

5.3.2  Nastavenia  ekvalizácie:  Ako  nájsť   to  najlepšie  a  nechať   zvyšok

•  Nikdy  sa  nebojte  riskovať .  Najlepšie  EQ  triky  našli  šialení   vedci  zvuku.  Kaž dý  nástroj  má  
frekvencie,  ktoré  mož no  zoslabiť   alebo  zosilniť ,  aby  sa  pridala  čistota  alebo  plnosť .  
Zmena  nesprávnych  frekvencií   môž e  spôsobiť ,  ž e  nástroj  bude  prenikavý,  zablatený  
alebo  úplne  neprí jemný.  Nasledujúce  dva  grafy  naznačujú  frekvenčné  rozsahy,  ktoré  
by  sa  mali  pri  najbež nejší ch  nástrojoch  zdôrazniť   alebo  zní ž iť .  Toto  sú  len  návrhy;  
môž e  byť   potrebné  upraviť   frekvencie  nahor  alebo  nadol  v  závislosti  od  nástroja,  
miestnosti  a  mikrofónu.

Ďalšie  rady:

Ako  zistí te  to  najlepšie  a  najhoršie,  čo  kaž dý  nástroj  ponúka,  a  podľ a  toho  
upraví te  jeho  frekvenčný  obsah?  Tu  je  rýchly  návod:

•  Najprv  sólo  len  s  nástrojom,  s  ktorým  pracujete.  Väčšina  inž inierov  začí na  zostavovať   
svoj  mix  s  bicí mi  a  pracuje  zdola  nahor  (kop,  snare,  tomy,  hi-hat,  overheads).  Kaž dý  
nástroj  rezonuje  primárne  v  špecifickom  frekvenčnom  pásme,  takž e  ak  pracujete  
na  mikrofóne  s  mikrofónom,  začnite  s  najniž ší m  pásmom  EQ.  Nalaďte  si  najlepšie  
znejúci  low  end  a  prejdite  do  útoku.  Nie  je  nezvyčajné  počuť   otravné  zvonenie  alebo  
„ť ukanie“  zmiešané  s  vašim  úž asne  znejúcim  low-endom  a  dokonalým  útokom,  
takž e  vašou  ďalšou  ú lohou  bude  nájsť   túto  uráž livú  frekvenciu  a  odstrániť   
ju.  Akonáhle  ste  spokojní   s  kopací m  bubnom,  stlmte  ho  a  prejdite  na  ďalší   nástroj.

•  Môž ete  urobiť   len  toľ ko.  Nie  kaž dý  nástroj  môž e  alebo  by  mal  mať   
plný,  bohatý  low  end  a  ostrý  útok.  Ak  je  kaž dý  nástroj  ekvalizérom,  
aby  mal  rovnaký  efekt,  stratí   svoju  identitu  v  mixe.  Vaší m  cieľ om  nie  je  
individuálna  dokonalosť ,  ale  dokonalosť   v  jednote.  •  

Odstúpte  od  mixu.  Vaše  uši  sú  unavené,  rovnako  ako  ostatné
od  teba.  Ak  pracujete  obzvlášť   tvrdo  na  jednom  nástroji,  vaše  uši  budú  
doslova  znecitlivené  týmto  frekvenčným  rozsahom.
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•  Urobiť   si  čas  s  vyrovnávaní m  stojí   za  námahu.

•  Vaša  pamäť   nie  je  taká,  ako  si  myslí te.  Porovnanie  plochého  EQ  a  krivky,  ktorú  
ste  vytvorili,  vám  umož ní   vidieť   a  počuť   presne  to,  čo  ste  urobili.  Buďte  teda  k  
sebe  úprimní .  Niekedy  to  nastavenie  EQ,  na  ktorom  ste  pracovali  15  minút,  
nie  je  tou  správnou  voľ bou,  takž e  pokračujte.

Váš  mix  bude  mať   lepšiu  separáciu  a  väčšiu  prehľ adnosť .
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Brilantnosť
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Jasnosť

1-2  kHz

7  kHz

100  Hz
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125  Hz

80-200  Hz

8-12  kHz

80  Hz  a  menej

125  Hz

150-200  Hz

Jasnosť

Hlboký

1  kHz

Vyskakovanie  P

Boomy

Spodný  koniec

Zablatený

1  kHz

2  kHz

1-2  kHz

Crisp

Ostrý  útok

Jasnosť

Vrčať

Jasnosť

1  kHz

Syčať

2  kHz

Vzduch

Sviež a  a  plná

200  Hz

Boomy

2-5  kHz

300  Hz

5.4  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

5.0  Návody

Prečo  Boost

5.4  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

Čo  rezať

AudioBox™  iOne  a  iTwo

Prečo  rezať

Návod  na  obsluhu

Čo  zvýšiťnástroj

stôl  1

Ľudský  hlas

Sláčiková  basgitara

Elektrická  gitara

Elektrická  basgitara

Kick  Drum

Činely

Rohy

Akustická  gitara

Klaví r

Toms

Strunová  sekcia
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Snare  Drum



•  zní ž enie  tenkosti  
gitary

•  plnosť   gitary  a  snaru

•  tvrdšie  činely

•  rozjasniť   činely,  

sláčikové  nástroje,  
flauty

•  zní ž iť   tuposť

•  zní ž iť   dlhé  basy

•  Jasnosť   basových  liniek

•  útok  na  akustickú/

elektrickú  gitaru

•  zní ž iť   kop  a

•  silný  úderový  snare  a  

gitara

•  spev:  zní ž iť

•  zní ž iť   basy •  zvýšiť   priedušnosť   hlasu  
v  pozadí

•  zmenšiť   prí liš  

jasné  gitarové  
podtóny

•  zvýšiť   čistotu  gitary

•  hlasová  prí tomnosť

•  zní ž iť   otupenosť   hlasiviek

•  realistickejšie  

vzorky  a  syntetizátory

•  rozjasniť   vokály,  

akustickú  gitaru,  

klaví r

•  útok  kick  &  tom

•  zní ž iť   bahno  v

•  ostrosť   na:

•  viac  zvuku  prstov  na  
basoch

•  teplo  klaví ra  a  rohov

•  jasnejšia  rocková  gitara

•  útok  niž šieho  klaví rneho  

registra
•  Jasnosť   a  údernosť   

basových  liniek

•  basové  „trhanie“

•  maskovacie  vokály  a

•  Jasnosť   basových  liniek

•  zmenšiť   „bum“  gitary

•  tvrdšie  basy  až   po  

ní zkofrekvenčné  

nástroje  (kopák,  tom,  basa)

•  viac  zvuku  prstov  na  basoch

•  hlasová  plnosť

•  zjemňuje  „tenkú“  gitaru

•  útok  kick  &  tom

•  dýchavičnejšie  vokály

•  spev:  zní ž iť

•  perkusný  útok

•  útok  na  klaví r  a  

akustickú  gitaru

•  pridáva  vzdialenosť   k

•  plnosť   až   ní zka  

frekvencia

•  hlasová  čistota
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VYSOKÝ  STREDNÝ  ZISK
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ZOSILNENIE
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Popové  ž enské  vokály

Tabuľ ka  2

Studio  One  Artist  obsahuje  niekoľ ko  doplnkov  EQ.  Pre  predstavu,  kde  začať ,  si  pozrite  nasledujúce  

všeobecné  nastavenia  EQ  pre  niekoľ ko  rôznych  nástrojov.  Rovnako  ako  pri  nastaveniach  kompresie  v  

časti  5.2.3,  správne  nastavenie  EQ  pre  ktorýkoľ vek  daný  nástroj  bude  závisieť   od  miestnosti  a  

tonality  nástroja.

Ž enský  rockový  spev

Vokály

15  kHz200  Hz 400  Hz 10  kHz100  Hz 7  kHz50  Hz 800  Hz 5  kHz1,5  kHz 3  kHz

„boom“  zvýšiť

tom  tuposť

jasnosť   v  zmesi

nástrojov

nástroje  
pozadia

zvuk  „s“.

a  punč

vokály  a  stredné  
nástroje

syntetizátory,  rockové  gitary,

(najmä  pre  jemnejšie  

úrovne  prehrávania)

akustické  gitary,  klaví r

zvuk  „s“.

podtóny  v  činely

v  gitarách

(kop,  tom,  basa)

gitary,  ktoré  sú  mierne  
rozladené

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwoNávody5.0  
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0,6
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0,5

+4
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36
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265

Muž ský  rockový  spev

Perkusie

Fretted  nástroje

Pop  muž ské  vokály

Snare

Ľavá/pravá  (stereo)  réž ia

Kick  Drum

Elektrická  basgitara
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FREKVENCIA  (Hz)
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Akustická  gitara

Klávesnice

Deformovaná  elektrická  gitara

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwoNávody5.0  
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Voľ by  internej  vzorkovacej  frekvencie  (kHz)

Typ

Fantómové  napájanie  (±2  V  DC)

THD+N  (unwtd,  1  kHz  @  +4  dBu  výstup,  jednotný  zisk)

Vstupná  impedancia

Typ

Výstupná  impedancia

Pomer  S/N  (Unity  Gain,  Ref.  =  +4  dBu,  20  Hz  až   22  kHz)

Moc

Rozsah  ovládania  zisku  (±  1  dB)

Vstupná  impedancia

Dynamický  rozsah  DAC  (A-wtd,  vzorkovacia  frekvencia  48  kHz)

Referenčná  úroveň  pre  0  dBFS

Typ

Vstupná  impedancia  (vyváž ená)

Maximálna  vstupná  úroveň  (Unity  Gain,  1  kHz  @  0,5  %  THD+N)

Bitová  hĺ bka

Výška

Hĺ bka

ší rka

Typ

Hmotnosť

Dynamický  rozsah  ADC  (A-wtd,  vzorkovacia  frekvencia  48  kHz)

Typ  

Maximálna  výstupná  

frekvenčná  odozva  (±1,0  dB)

Pomer  odmietnutia  bež ného  rež imu  (1  kHz,  zisk  52  dB)

Typ  

frekvenčná  odozva  (±3,0  dB)

¼"  TRS  samica,  vyváž ená

20  Hz  -  30  kHz

105  dB

Napájanie  cez  USB  zbernicu

XLR  samica,  vyváž ená

0  dB  až   52  dB

5,31" (135  mm)

+48  V  DC

105  dB

1,71” (43,5  mm)

10  kΩ

>  65  dB

Napájanie  cez  USB  zbernicu

¼"  TS  samica,  nevyváž ená

Dvojité  5-kolí kové  samice  DIN

1,71” (43,5  mm)

51  Oh

>  95  dB

44,1,  48,  88,2,  96

10  Hz  až   40  kHz

44,1,  48,  88,2,  96

1  MΩ

Dvojité  5-kolí kové  samice  DIN

+10  dBu

XLR  samica,  vyváž ená

1,35  libier  (0,62  kg)

60  mW/kanál.  @  60Ω  záť až

105  dB

>  95  dB

20  Hz  -  30  kHz

1  200  Ω

1,35  libier  (0,62  kg)

¼"  TRS  samica,  vyváž ená

+10  dBu

<  0,008  %

+10  dBu

10  Hz  až   40  kHz

¼"  TS  samica,  nevyváž ená

<  0,008  %

¼"  TRS  samica,  vyváž ená

+48  V  DC

0  dB  až   52  dB

7,56” (192  mm)

10  kΩ

¼"  TRS  aktí vne  stereo

24 24

60  mW/kanál.  @  60Ω  záť až

5,91” (150  mm)

51  Oh

105  dB

5,31" (135  mm)

¼"  TRS  samica,  vyváž ená

¼"  TRS  aktí vne  stereo

1  200  Ω

1  MΩ

+10  dBu

Riadkový  vstup

Digitálny  zvuk

Fyzické

Linkové  výstupy

Mikrofónny  predzosilňovač

Prí strojový  vstup

MIDI  I/O

Výstup  pre  slúchadlá
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6.0  Technické  informácie

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo6.0  Technické  informácie

6.1  Technické  špecifikácie  iOne  a  iTwo

AudioBox  iTwo

6.1  Technické  špecifikácie  iOne  a  iTwo

AudioBox  iOne



AudioBox  sa  nepripojí   k  počí taču

Skontrolujte,  či  je  váš  AudioBox  pripojený  k  iPadu  
pomocou  30-kolí kového  alebo  Lightning  kábla  Apple.

Vstupná  fáza  počas  monitorovania  pomocou  jedného  alebo  druhého  DAW  Studio

216-7887.  Zákazní ci  mimo  USA  by  mali  kontaktovať   svojho  národného  alebo  

regionálneho  distribútora  kvôli  telefonickej  technickej  podpore.  Zoznam  
medzinárodných  distribútorov  je  uvedený  na  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Pri  použ í vaní   štandardného  počí tača  ako  digitálnej  zvukovej  pracovnej  stanice  (DAW)  môž e  
nastať   veľ a  technických  problémov.  PreSonus  môž e  poskytnú ť   podporu  len  pri  
problémoch,  ktoré  sa  priamo  týkajú  rozhrania  AudioBox  iOne  a  iTwo  a  softvéru  
digitálnej  zvukovej  pracovnej  stanice  Studio  One.  PreSonus  neposkytuje  podporu  pre  
počí tačový  hardvér,  operačné  systémy  a  hardvér  a  softvér  iných  výrobcov,  a  preto  
môž e  byť   potrebné  kontaktovať   výrobcu  týchto  produktov  so  ž iadosť ou  o  technickú  podporu.

AudioBox  sa  nepripojí   k  iPadu

Skontrolujte,  či  je  kábel  USB  správne  pripojený  k  AudioBoxu  aj  k  počí taču.  Odpojte  
nepotrebné  periférne  zariadenia  USB.

Skontrolujte,  či  je  kábel  USB  správne  pripojený  k  AudioBoxu  aj  ku  
kompatibilnému  5V,  2,1A  (2100  mA)  USB  napájaciemu  zdroju,  ako  je  
naprí klad  ten,  ktorý  bol  dodaný  s  iPadom.

Online  technická  podpora  je  dostupná  na  www.presonus.

Pravidelne  kontrolujte  webovú  stránku  PreSonus  (www.presonus.com),  kde  
nájdete  informácie  o  softvéri  a  aktualizácie,  aktualizácie  firmvéru  a  podpornú  
dokumentáciu  vrátane  často  kladených  otázok.

Skontrolujte,  či  je  váš  AudioBox  pripojený  k  USB  prí pojke.

Technická  podpora  je  k  dispozí cii  prostrední ctvom  e-mailu  na  adrese  techsupport@presonus.com.
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Telefonická  technická  podpora  PreSonus  je  k  dispozí cii  zákazní kom  v  USA  od  pondelka  
do  piatku  od  9:00  do  17:00  stredočasového  času  na  čí sle  1-225-

com/support/Contact-Technical-Support.

Skontrolujte,  či  je  gombí k  mixu  na  prednej  strane  AudioBoxu  otočený  úplne  v  smere  
hodinových  ručičiek  do  polohy  Prehrávanie.  Ak  uprednostňujete  použ í vanie  analógového  
monitorovania  s  nulovou  latenciou  na  vašom  AudioBoxe,  uistite  sa,  ž e  vstupný  kanál  vo  
vašom  DAW  má  vypnutý  softvérový  monitoring.  Budete  monitorovať   cez  analógovú  
zbernicu  na  vašom  AudioBoxe,  nie  cez  DAW,  pomocou  gombí ka  Mix  na  prednej  strane  
vášho  AudioBoxu  na  zmiešanie  prehrávania  z  počí tača  s  analógovým  vstupným  signálom.

7.0  Riešenie  problémov  a  záruka

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo7.0  Riešenie  problémov  a  záruka

7.1  Riešenie  problémov

7.1  Riešenie  problémov



Náklady  na  krytie V  cene  bez  dodatočných  poplatkovPoskytuje  sa  bez  dodatočných  nákladov

2  roky  (minimálne)  od  

pôvodného  dátumu  nákupu  (pokiaľ   

nie  je  nahradený  PreSonus)

Technická  podpora  PreSonus  pre  váš  región
Na  koho  sa  obrátiť   so  ž iadosť ou  o  

reklamáciu

Pokrytie  pre

1  rok  od  pôvodného  dátumu  nákupu  (pokiaľ   nie  je  nahradený  PreSonus)Záručná  doba

Oprava  alebo  výmena Vady  prí tomné  pri  prevzatí   

zásielky  zákazní kom

Predajca

Vady  vzniknuté  po  prevzatí   tovaru  zákazní kom

Spotrebiteľ ské  právo  EÚ Obmedzená  záruka  PreSonus

7.2  Záruka

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo7.0  Riešenie  problémov  a  záruka

7.2  Záruka

2.  Poškodenie  spôsobené  nesprávnym  uzemnení m,  chybnou  kabeláž ou  (AC  a  
signál),  chybným  zariadení m  alebo  pripojení m  k  napäť ovému  rozsahu  
mimo  publikovaných  špecifikácií   (pozri  prí slušný  návod  na  obsluhu).

Vylúčenia  a  obmedzenia:
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Táto  záruka  sa  nevzť ahuje  na:

Ako  súvisí   spotrebiteľ ské  právo  s  touto  zárukou:

6.  Produkty,  ktorých  sériové  čí slo  bolo  zmenené,  znehodnotené  alebo  odstránené.

7.  Produkty  zakúpené  od  neautorizovaného  predajcu  PreSonus  (produkty,  na  ktoré  sa  
vzť ahujú  prenosné  záruky,  sú  vylúčené  z  tohto  ustanovenia  za  predpokladu,  
ž e  zákazní k  a  produkt  sú  zaregistrované  u  PreSonus).

Záručné  záväzky  spoločnosti  PreSonus  na  tento  hardvérový  produkt  sú  
obmedzené  na  podmienky  uvedené  niž šie:

Spoločnosť   PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.,  („PreSonus“)  ručí   za  chyby  materiálu  a  spracovania  

produktov  značky  PreSonus  pri  bež nom  použ í vaní .  Táto  obmedzená  záruka  sa  vzť ahuje  
iba  na  hardvérové  produkty  vyrobené  spoločnosť ou  PreSonus  alebo  pre  ňu,  ktoré  mož no  
identifikovať   podľ a  ochrannej  známky  PreSonus,  obchodného  názvu  alebo  loga,  ktoré  je  na  nich  pripevnené.

4.  Poškodenie  počas  prepravy  alebo  nesprávna  manipulácia.

Na  čo  sa  vzť ahuje  táto  záruka:

Produkty  PreSonus  a  zákonná  záruka  EÚ:

5.  Škody  spôsobené  opravou  alebo  servisom  vykonaným  osobami,  

ktoré  nie  sú  autorizované  spoločnosť ou  PreSonus.

TÁTO  ZÁRUKA  VÁM  POSKYTUJE  KONKRÉTNE  ZÁKONNÉ  PRÁVA  A  MÔŽ ETE  MAŤ   ĎALŠIE  PRÁVA,  
KTORÉ  SA  V  JEDNOTLIVÝCH  ŠTÁTOCH  (ALEBO  PODĽA  KRAJINY  ALEBO  PROVINCIE)  LÍ ŠIA.  INAK,  AKO  
POVOĽUJE  ZÁKON,  PRESONUS  NEVYLUČUJE,  NEOBMEDZUJE  ANI  NEPOZASTAVUJE  INÉ  PRÁVA,  KTORÉ  
MÔŽ ETE  MAŤ ,  VRÁTANE  TÝCH,  KTORÉ  MÔŽ U  VZNIKNÚŤ   Z  NEDODRŽ ENIA  KÚPNEJ  ZMLUVY.  
PRE  ÚPLNÉ  POCHOPENIE  SVOJICH  PRÁV  BY  STE  SI  MALI  KONZULTOVAŤ   ZÁKONY  VAŠEJ  KRAJINY  
ALEBO  ŠTÁTU.

1.  Poškodenie  spôsobené  nehodou,  zneuž ití m,  nesprávnou  inštaláciou,  nedodrž aní m  
pokynov  v  prí slušnom  návode  na  obsluhu  alebo  nesprávnou  obsluhou,  
prenájmom,  úpravou  produktu,  zmenou  alebo  zanedbaní m.

Keď  si  kúpite  produkty  PreSonus,  spotrebiteľ ské  právo  Európskej  únie  poskytuje  
zákonné  záručné  práva  okrem  krytia,  ktoré  zí skate  z  obmedzenej  záruky  
PreSonus.  Zhrnutie  zákonnej  záruky  EÚ  a  obmedzenej  záruky  PreSonus  je  uvedené  
niž šie:

3.  Poškodenie  budičov  alebo  membránových  zostáv,  pri  ktorých  sa  zistilo,  ž e  majú  spálené  

kmitacie  cievky  pri  nadmernej/nedostatočnej  jazde  alebo  prepätiu  signálu  z  iného  zariadenia.



Kryty,  Dolly,  mikrofón  PRM1,  podpól,  vypí nacie  káble,  napájacie  zdroje,  súprava  M10

Áno

AudioBox  VSL  (1818,  44,  22),  FireStudio  Project,  FireStudio  Mobile,  FireStudio  Mobile  Studio,

Mixéry  StudioLive

Spracovanie  signálu

Nie

ADL600,  ADL700,  BlueTube  DP  V2,  DigiMax  D8,  Eureka,  RC500,  StudioChannel,  TubePre  V2

AudioBox  iOne,  AudioBox  iTwo,  AudioBox  Stereo,  AudioBox  Studio,  AudioBox  USB,

Monitoring  &  Controlling

Nie

ACP88

StudioLive  AI  328,  312,  315,  S18

Nie

Predzosilňovače

Music  Creation  Suite

Nie
Eris,  Central  Station  Plus,  FaderPort,  HP4,  HP60,  Monitor  Station,  Monitor  Station  V2,

Rozhrania  nahrávania

Ž ezlo,  Tremor

Nie

SL-1642,  SL-2442,  SL-1602,  SLM16.4.2  AI,  SLM24.4.2  AI,  SLM32.4.2AI Nie

Prí slušenstvo

Ž ivý  zvuk

3.  Čí slo  oprávnenia  na  vrátenie,  ako  aj  pokyny  na  odoslanie  budú  poskytnuté  po  
preskúmaní   a  potvrdení   vašej  servisnej  pož iadavky.

www.presonus.com/registration  a  dokončite  proces  registrácie.

Koho  táto  záruka  chráni:

2.  Kontaktujte  naše  oddelenie  technickej  podpory  na  čí sle  (225)  216-7887  alebo  sa  prihláste  a

Ako  dlho  trvá  táto  záruka:

1.  Musí te  mať   aktí vny  použ í vateľ ský  účet  v  PreSonus  a  váš  hardvér  musí
byť   v  evidencii  svojho  účtu.  Ak  nemáte  účet,  prejdite  na:  http://

Táto  záruka  chráni  iba  pôvodného  maloobchodného  kupujúceho  produktu  
(produkty,  na  ktoré  sa  vzť ahujú  prenosné  záruky,  sú  vylúčené  z  tohto  ustanovenia  za  
predpokladu,  ž e  zákazní k  a  produkt  sú  zaregistrovaní   u  PreSonus)

Spoločnosť   PreSonus  opraví   alebo  vymení ,  podľ a  našej  jedinej  a  absolútnej  voľ by,  
produkty,  na  ktoré  sa  vzť ahuje  táto  záruka,  bez  poplatku  za  prácu  alebo  materiál.  Ak  
musí   byť   produkt  odoslaný  spoločnosti  PreSonus  na  záručný  servis,  zákazní k  musí   
zaplatiť   počiatočné  prepravné  poplatky.  PreSonus  zaplatí   poplatky  za  spätnú  prepravu.

Čo  PreSonus  urobí :

4.  Produkt  by  mal  byť   vrátený  do  servisu  v  pôvodnom  produkte

Záruka  začí na  plynú ť   pôvodným  dátumom  nákupu  od  
maloobchodného  kupujúceho  a  jej  trvanie  je  nasledovné:

Ako  zí skať   záručný  servis  (USA):

balenie.  Produkty  môž u  byť   odoslané  v  vyrobených  obaloch  typu  „letecký“  alebo  
„cestný“,  ale  spoločnosť   PreSonus  NEBUDE  kryť   ž iadne  škody  spôsobené  
prepravou  týchto  obalov.  Na  produkty,  ktoré  nie  sú  zaslané  v  originálnom  balení   
produktu  alebo  vo  vyrobenom  obale,  sa  podľ a  vlastného  uváž enia  spoločnosti  
PreSonus  nemusí   uplatniť   záručná  oprava.  V  závislosti  od  modelu  produktu  a  
stavu  vášho  pôvodného  balenia  vám  produkt  nemusí   byť   vrátený  v  pôvodnom  obale.  
Spätná  prepravná  krabica  môž e  byť   všeobecná  krabica,  ktorá  bola  namontovaná  
pre  testovaný  model,  ak  nie  je  k  dispozí cii  originálna  darčeková  krabica.
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podporný  lí stok  na:  http://support.presonus.com.  ABY  SA  VYHNAL  MOŽ NOSTI  
ODOSLAŤ   PRODUKT,  KTORÝ  NEMÁ  PROBLÉM,  VŠETKY  SERVISNÉ  POŽ IADAVKY  BUDE  
POTVRDZOVANÉ  NAŠIM  ODDELENÍ M  TECHNICKEJ  PODPORY.

Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo7.0  Riešenie  problémov  a  záruka

7.2  Záruka

Prenosné

Model Prenosnékategória  produktu

3-ročná  obmedzená  záruka

1-ročná  obmedzená  záruka

kategória  produktu Model



Návod  na  obsluhu
AudioBox™  iOne  a  iTwo7.0  Riešenie  problémov  a  záruka

7.2  Záruka

www.presonus.com/registration  a  dokončite  proces  registrácie.

Niektoré  štáty,  krajiny  alebo  provincie  nepovoľ ujú  obmedzenia  dĺ ž ky  implicitnej  záruky,  
takž e  vyššie  uvedené  obmedzenie  sa  na  vás  nemusí   vzť ahovať .

Vylúčenie  škôd:

Funkcie,  dizajn  a  špecifikácie  produktu  sa  môž u  zmeniť   bez  upozornenia.
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AKÉKOĽVEK  IMPLIKOVANÉ  ZÁRUKY,  VRÁTANE  ZÁRUK  PREDAJNOSTI  
A  VHODNOSTI  NA  KONKRÉTNY  ÚČEL,  SÚ  OBMEDZENÉ  TRVANÍ M  NA  DĹŽ KU  TEJTO  
ZÁRUKY.

1.  Musí te  mať   aktí vny  použ í vateľ ský  účet  v  PreSonus  a  váš  hardvér  musí   byť   v  evidencii  vášho  
účtu.  Ak  nemáte  účet,  prejdite  na:  http://

Ak  máte  akékoľ vek  otázky  týkajúce  sa  tejto  záruky  alebo  prijatej  služ by,  kontaktujte  
spoločnosť   PreSonus  (USA)  na  čí sle  (225)  216-7887  alebo  niektorého  z  našich  autorizovaných  

medzinárodných  distribútorov  na  adrese:  http://www.presonus.com/buy/international_distributors.

Obmedzenie  implicitných  záruk:

Ako  zí skať   záručný  servis  (mimo  USA):

2.  Kontaktujte  oddelenie  technickej  podpory/servisu  pre  váš  región  na  http://
www.presonus.com/buy/international_distributors  a  postupujte  podľ a  pokynov,  
ktoré  vám  poskytne  váš  kontakt  na  PreSonus.

Niektoré  štáty,  krajiny  alebo  provincie  nepovoľ ujú  obmedzenia  dĺ ž ky  implicitnej  záruky,  
takž e  vyššie  uvedené  obmedzenie  sa  na  vás  nemusí   vzť ahovať .

ZODPOVEDNOSŤ   SPOLOČNOSTI  PRESONUS  ZA  AKÝKOĽVEK  CHYBNÝ  PRODUKT  JE  

OBMEDZENÁ  NA  OPRAVU  ALEBO  VÝMENU  PRODUKTU,  PODĽA  VÝHRADNEJ  MOŽ NOSTI  
SPOLOČNOSTI  PRESONUS.  AK  SA  PRESONUS  ROZHODNE  NA  VÝMENU  PRODUKTU,  NÁHRADOU  
MÔŽ E  BYŤ   UPRAVENÁ  JEDNOTKA.  PRESONUS  V  Ž IADNOM  PRÍ PADE  NEBUDE  ZODPOVEDNÝ  ZA  

ŠKODY  NA  ZÁKLADE  NEPOHODLÍ ,  STRATY  POUŽ Í VANIA,  STRATY  ZISKU,  STRATY  ÚSPOR,  POŠKODENIA  
AKÉHOKOĽVEK  INÉHO  ZARIADENIA  ALEBO  INÝCH  POLOŽ IEK  NA  MIESTE  POUŽ ITIA,  A  V  ROZSAHU  
POVOLEnom  ZÁKONOM  ZA  ŠKODY  NA  ŠKODE  ALEBO  AKÉKOĽVEK  INÉ  ŠKODY,  ČI  NÁHODNÉ,  
NÁSLEDNÉ  ALEBO  INÉ,  AJ  KEĎ  BOL  PRESONUS  UPOZORNENÝ  NA  MOŽ NOSŤ   TAKÝCHTO  ŠKOD.



Pridaný  bonus:  Predtým  prí sne  tajný  recept  PreSonus  na…

Kuracie  mäso  a  Andouille  Gumbo

6.  Preneste  zmes  zápraž ky  do  hrnca  na  polievku  a  priveďte  do  varu.  Neprikrývajte,  zápraž ka  sa  usadí   na  dne  hrnca  a  pripáli.

Ingrediencie:

Pokyny  na  varenie:

Podáva  12

Večera  sa  podáva

13.  Podávame  s  ryž ou  so  zemiakovým  šalátom.

•  4  štvrtky  kuracieho  stehna

•  6-8  vajec  (voliteľ né)

sú  veľ mi  jemné.  Nezakrývaj.

•  ¾  C  rastlinný  olej

•  4  bobkové  listy

•  1-2  C  mrazená  okra,  nakrájaná  na  plátky

varení m  a  miešaní m  zápraž ky,  kým  nebude  tmavohnedá  (mala  by  vyzerať   ako  rozpustená  horká  čokoláda).  Dávajte  pozor,  aby  ste  olej  prí liš  nerozpálili,  inak  

sa  múka  nepripáli  a  budete  musieť   začať   odznova.

11.  Voliteľ né:  Rozbite  jedno  vajce  do  šálky  a  rýchlo  nalejte  do  vriacej  gumy.  Opakujte  s  ostatnými  vají čkami  a  dávajte  pozor,  aby  ste  ich  nezhlukovali  prí liš  blí zko.  Keď  

všetky  vajcia  vystúpia  späť   na  povrch,  zní ž te  teplotu  a  dusí me.

•  1  ČL  tymianu

•  1  malá  cibuľ a  (na  štvrtiny)

klobásu  odlož í me  na  neskôr.

9.  Pridajte  kura  a  andouille  do  gumba  a  vráť te  do  varu.  Dusí me  30-45  minút.

•  1  lb  link  Andouille  klobása

5.  Pomaly  pridajte  1  liter  kuracieho  vývaru  a  za  stáleho  miešania  priveďte  do  varu.

7.  Pridajte  zvyšný  kurací   vývar,  bobkové  listy  a  tymian.  Dusí me  30  minút.

•  1  veľ ká  zelená  paprika  (nakrájaná  na  kocky)

•  1  C  Univerzálna  múka

•  4  qt  vody

•  ¼  C  čerstvá  petrž lenová  vňať ,  mletá

4.  Keď  zápraž ka  dosiahne  správnu  farbu,  pridajte  na  kocky  nakrájanú  cibuľ u,  zeler,  zelenú  papriku  a  pretlačený  cesnak.  Varte  do  zeleniny

Prikryjeme  a  privedieme  do  varu.  Varte  vývar,  kým  kura  odpadáva  od  kosti.  Kura  vyberte  a  odlož te.  Cibuľ u,  bobkové  listy  a  cesnak  zlikvidujte,  tekutinu  si  

ponechajte.

12.  V  prí pade  potreby  dochuť te  soľ ou  a  korení m  (červeným,  bielym  a/alebo  čiernym).

•  1  lyž ička  korenia  Old  Bay

•  1  veľ ká  cibuľ a  (nakrájaná  na  kocky)

3.  V  tom  istom  hrnci  pridajte  a  zohrejte  zvyšný  olej.  Za  stáleho  miešania  pomaly  pridávajte  1-2  polievkové  lyž ice  múky.  ďalej

10.  Vmiešajte  mrazenú  okru  a  petrž lenovú  vňať   a  priveďte  do  varu.

•  6  stoniek  zeleru  (nakrájané  na  kocky)

2.  V  ť až kom  hrnci  zohrejte  1  ČL  oleja  na  stredne  vysokej  teplote  a  orestujte  andouille,  kým  sa  neuvarí .  Set

8.  Kým  sa  gumbo  dusí ,  vykostí me  a  nastrúhame  kurča  a  nakrájame  andouille.

•  3  strúčiky  cesnaku  (2  mleté,  1  celý)

1.  Vo  veľ kom  hrnci  zmiešajte  celé  štvrtky  kuracieho  stehna,  vodu,  nakrájanú  cibuľ u,  Old  Bay,  2  bobkové  listy  a  1  celý   strúčik  cesnaku.
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