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1.1 Uvod

i

Inputs  Playback

Zahvaljujemo se vam za nakup vmesnika PreSonus AudioBox® . PreSonus Audio Electronics,

Inc., je oblikoval AudioBox iOne in AudioBox iTwo z uporabo visokokakovostnih komponent za

zagotavljanje dolgotrajnega in optimalnega delovanja. Opremljen z mikrofonskimi predojacevalniki

razreda A z visokim prostorom; vgrajen mehanizem za snemanje in predvajanje 2x2 USB 2.0 in

iPad; MIDI I/O (AudioBox iTwo); in Se veg, iOne in iTwo Sirita meje za glasbeno izvedbo in produkcijo.

Vse, kar potrebujete, je racunalnik s priklju¢kom USB, nekaj mikrofonov in kablov, par slu3alk ali

elektri¢nih zvo€nikov ter vasi indtrumenti in Ze ste pripravljeni na snemanje v studiu ali nastopanje pred

obcinstvom v Zivo! Oba vmesnika sta zdruZljiva z MFi (Made For iOS), tako da ju lahko poveZete s svojim

iPad™ s povezavo naprave na zadnji plo3¢i. Glejte Naprave iOS za minimalne sistemske zahteve.

PreSonus Audio Electronics, Inc., je zavezan stalnemu izboljSevanju izdelkov in zelo cenimo vase

predloge. Verjamemo, da je najboljsi nacin za dosego nasega cilja nenehnega izboljSevanja

izdelkov posluSanje pravih strokovnjakov: nasih cenjenih strank. Cenimo podporo, ki ste nam

jo izkazali z nakupom tega izdelka, in prepricani smo, da boste uZivali v svojem AudioBoxu!

1.2 Povzetek funkcij strojne opreme

+ 2x2 USB 2.0/iPad avdio vmesnik

« Hitrost vzorcenja 24-bit/96 kHz

» Mikrofonski predojacevalniki razreda A

« 48V fantomsko napajanje

« Instrumentalni vhodi

« 2 linijska vhoda (AudioBox iTwo)

* MIDI I/0 (AudioBox iTwo)

« Izhod za slusalke z neodvisnim nadzorom nivoja

* Neposredno analogno spremljanje brez zakasnitve
 Robustna konstrukcija

*» Popolna mobilna in studijska resitev s Studiom
One® Artist in Capture™ Duo za iPad

« ZdruZljiv z ve€ino zvocne programske opreme Mac, Windows in iOS

* ZdruZljivo z Mac® OS X, iOS in Windows® (glejte razdelek

3.1 - Minimalne sistemske zahteve.)
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1.3 Povzetek vklju€enih funkcij programske opreme

1.3.1 Studio One Artist

1.3.2 Capture za iPad

1.4 Kaj je v Skatli

Vmesnika AudioBox iOne in iTwo vklju€ujeta snemalno programsko opremo PreSonus Studio One Artist
(na voljo za prenos), ki je opremljena s Stevilnimi vti¢niki, zankami in vzorci, kar vam daje vse, kar
potrebujete za snemanje in produkcijo glasbe.

Prirocnik za hitri zacetek in uporabniski prirocnik za Studio One Artist lahko najdete v

razdelku za pomo¢ programske opreme ali v vaSem racunu My PreSonus.
* BrezZi¢no prenasajte in uvozite seje, ustvarjene v Capture za iPad®
* Neomejeno Stevilo skladb, vstavkov in posiljanj

+ 20 visokokakovostnih vti¢nikov Native Effects™: modeliranje ojacevalnika (Ampire), delay (analogni
Zakasnitev, Beat Delay), popacenje (RedlightDist™ ), dinami¢na obdelava (Channel Strip,
Kompresor, Gate, Expander, Limiter, Tricomp™ ), izenacevalnik (Channel Strip, Pro EQ), modulacija
(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), reverb (MixVerb™) , Soba
Reverb) in pripomocek (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

+ Ve kot 6 GB zank, vzorcev in instrumentov, vklju¢no z: virtualnim predvajalnikom vzorcev
Presence™, virtualnim bobnarskim strojem Impact™, virtualnim vzorc¢evalnikom
SampleOne™, virtualnim analogno modeliranim subtraktivnim sintetizatorjem Mojito

+ Predloge projektov posebej za vmesnike AudioBox ¢ Inovativno
preslikavo MIDI « Zmogljiva funkcija
povleci in spusti za hitrejSi potek dela « ZdruZljivost z Mac OS X in Windows

(glejte razdelek 3.1 - Minimalne sistemske zahteve.)

PreSonus Capture za iPad je nova mobilna aplikacija za
snemanje, ki je na voljo v trgovini Apple App Store.

Capture Duo je brezplacna 2-kanalna aplikacija; Capture za iPad je placljiva aplikacija, ki lahko snema

in predvaja do 32 kanalov. Razen Stevila skladb so vse funkcije enake.
Glejte Naprave iOS za minimalne sistemske zahteve. *
Preprosta, intuitivna, mobilna reSitev za enostavno zajemanje vecsteznega zvoka na vas iPad

» Neposredni brezzZi¢ni prenos sej v Studio One Artist
+ Vgrajen metronom
« Funkcije urejanja, vklju¢no z izrezovanjem, kopiranjem, lepljenjem, razdelitvijo in

podvajanjem * Kontrolniki nivoja in pomikanja za uravnoteZenje vasih skladb

Vas$ paket AudioBox vsebuje naslednje: « AudioBox iOne

ali AudioBox iTwo, odvisno od tega, kaj ste kupili

+5'(1,5 m) kabel USB



1.0 Pregled 1.4 Kaj AudioBox® iOne in iTwo

je v Skatli Navodila za uporabo

smber putogor pusitor gt * Vodnik za priklop AudioBoxa

Wookup  Guiode  Anikitung  mentde
Guide  comewones rurvers FhudioBax
betung

« Kartica za registracijo izdelka

PriloZen je celoten paket programske opreme, ki vam
pomaga kar najbolje izkoristiti vmesnik AudioBox.

Programska oprema in storitve, ki dopolnjujejo vaso
reSitev AudioBox iOne ali iTwo, vklju€ujejo naslednje:

+ Studio One Artist - na voljo za prenos iz vaSega racuna My PreSonus takoj,
ko registrirate vmesnik AudioBox « Capture Duo za iPad -

brezplacen prenos iz trgovine Apple App Store « Nimbit® - brezplacen racun,

ki je nastavljen z vasim racunom My PreSonus tako da lahko neposredno naloZite svoje
posnetke iz Studia One Artist, da jih prodate ali delite z oboZevalci
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2.0 Priklop

2.1 Nadzor in povezave na sprednji ploSci

e
1

Mikrofon/instrument/linijski vhodi. Oba kanala AudioBox iTwo imata kombinirane priklju¢ke Mic-
Line/Instrument, ki sprejmejo %-pal¢ni vti¢ TRS ali XLR.

Na AudioBox iOne ponuja kanal 1 priklju¢ek XLR, kanal 2 pa %-pal¢ni priklju¢ek za instrumente.

Prosimo, upoStevajte: Kot pri kateri koli avdio vhodni napravi, bo priklop mikrofona ali

instrumenta ali vklop ali izklop fantomskega napajanja povzrocil trenutni skok v avdio izhodu vasega
AudioBoxa. Zaradi tega toplo priporo€amo, da vhodni nivo zniZate do konca, preden spremenite
povezave ali vklopite ali izklopite fantomsko napajanje. Ta preprost korak bo podaljSal Zivljenjsko
dobo vase avdio opreme.

Vhodi za mikrofon. Ti XLR vhodi so opremljeni z mikrofonskimi predojacevalniki PreSonus
z visokim prostorom. Ti predojacevalniki odli¢no delujejo z vsemi vrstami mikrofonov, vklju¢no

z dinamicnimi, tra¢nimi in kondenzatorskimi mikrofoni.

Namig naprednemu uporabniku: dinami¢ni mikrofoni in tracni mikrofoni (ki so posebna vrsta
dinami¢nih mikrofonov) so na splosno naprave z nizjo mocjo, ki z nekaj izjemami ne potrebujejo
zunanjega vira napajanja. Posiljanje fantomskega napajanja trakastemu mikrofonu, ki ga

ne potrebuje, lahko povzroci hude poSkodbe mikrofona - obicajno jih ni ve€ mogoce popraviti.
Kondenzatorski mikrofoni so na splosno bolj obcutljivi od dinami¢nih in tra¢nih mikrofonov

in obicajno zahtevajo zunanje +48 V fantomsko napajanje. Vedno preglejte dokumentacijo svojega
mikrofona in upostevajte priporoene prakse uporabe.

Vhodi instrumentov. Ti %-palcni konektorji so za uporabo z instrumenti, ki nimajo notranjih
predojacevalcev (kitara, bas itd.). Za ve€ informacij glejte Gumb za vhodni vir.

Namig naprednemu uporabniku: aktivni instrumenti so tisti, ki imajo notranji predojacevalnik

in linijski izhod. To vrsto instrumenta je treba prikljuciti na linijski vhod in ne na instrumentni vhod.
Prikljucitev linijskega vira na vhode instrumenta ne le ogroza poskodbe teh vhodov, ampak povzro¢i
tudi zelo glasen in pogosto popacen zvocni signal.

Linijski vhodi. %-paléni konektorji na AudioBox iTwo lahko sprejmejo tudi
vhode na ravni linije, kot so tipkovnice in vzorcevalniki.
Za vet informacij glejte Gumb za vhodni vir.
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[ Gumb za vhodni vir (AudioBox iTwo). Vsak vhodni kanal AudioBox iTwo ponuja gumb za vhodni
vir, ki vam omogoca izbiro instrumenta ali ravni linije za %-pal¢ne vhode.
Ko gumb ni osvetljen, bo vhod sprejel vir na ravni linije, kot je sintetizator ali modelirnik

kitarskih ojacevalcev. Pritisnite ta gumb, da vklopite predojacevalec inStrumenta, ko
prikljucite kitaro ali pasivni bas.

48-voltno fantomsko napajanje. AudioBox iOne in iTwo zagotavljata 48 V fantomsko napajanje za
mikrofonske vhode. S pritiskom na gumb 48 V vklopite in izklopite fantomsko napajanje za
mikrofonske vhode in zasveti modro, kadar koli je ta funkcija vklopljena.

é OPOZORILO: Fantomsko napajanje je potrebno samo za kondenzatorske mikrofone in
lahko resno poskoduje nekatere dinami¢ne mikrofone, zlasti trakaste mikrofone. Zato
izklopite fantomsko napajanje, ko ni potrebno.

Ozicenje prikljucka XLR za fantomsko napajanje:
Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Nadzor vhodnega ojacanja. Ti gumbi zagotavljajo 52 dB spremenljivega ojacanja (-10 do +42
dB) na mikrofonskih vhodih in 51 dB spremenljivega ojacanja (-24 do +27 dB) na
instrumentalnih vhodih.

Indikatorji vhodnega signala. Vsak kanal ima LED zraven krmilnika za prirezovanje, ki sveti

zeleno, kadar koli je prisoten vhodni signal. Barva LED diod se spremeni v rdeco, ko
vhodni signal kanala doseze -0,5 dBFS. Pri 0 dBFS bo vas mikrofonski predojacevalnik/
linijski signal pokazal znake izrezovanja (popacenja).

kot jih zmorejo kanalski vhodi. Ce preglasite analogno-digitalne pretvornike, bo
to povzrocilo digitalno popacenje (digitalni izrez), kar se sliSi grozno.

Direct Monitor Mix Control (AudioBox iTwo). Gumb Mix vam omogoc¢a meSanje vasih vhodnih
signalov s predvajanimi tokovi iz vaSega racunalnika. To vam omogoca spremljanje vnosa z
ni¢elno zakasnitvijo. Ce je gumb nastavljen na 12 ur, bosta vhod in predvajanje enako
uravnotezZena.

Inputs Playback

Z obracanjem gumba v levo povecate nivo vhoda glede na predvajanje; ¢e ga obracate v desno,
povecate raven predvajanja glede na vhod.

Prosimo, upoStevajte: Ko ustvarjate monitor mikse z uporabo Studio One

ali druge DAW, je pomembno, da obrnete gumb Mix do konca v poloZaj za
predvajanje. Spremljanje vhoda in predvajanja bo ustvarilo u¢inek podvojitve,
ki otezi spremljanje.

DIRECT Direct Monitor Mix Control (AudioBox iOne). Gumb Direct zdruZi vir tistega, kar se sliSi skozi
. slusalke in glavni izhod na naslednji nacin:

* V polozaju Izklopljeno ali »gor« (privzeto) boste slisali samo
predvajanje iz racunalnika.

* Ko je gumb v poloZaju Vklop ali "navzdol", bo gumb
sveti modro in sliSali boste meSanico 50/50 predvajanja iz racunalnika in
vhodnega signala, ki gre v vmesnik.

. Izhod za slusalke. S tem %-pal¢nim konektorjem TRS prikljucite sluSalke na vmesnik AudioBox.
L g

Gumb za slusalke. Ta gumb nadzira glasnost slusalk. Ojacevalnik za slusalke je
precej mocan, glasnost pa se dvigne na 11, zato uporabite najvecjo nastavitev zelo
previdno.

S
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Glavni izhodni gumb. Ta gumb nadzira nivo signala za glavne izhode na zadnji strani vmesnika.

LED za napajanje. Ta LED sveti modro, ko je vmesnik pravilno napajan in sinhroniziran s povezavo

na vasem racunalniku ali iPadu.

Prosimo, upostevajte: e vas vmesnik AudioBox ni pravilno sinhroniziran, bo LED
Se naprej utripala modro, dokler ni doseZena ustrezna sinhronizacija.

2.2 Prikljucki na zadniji plosci

USB2.0

PC/MAC
POWER

PC/MAC
POWER

[]

Varnostna reZa Kensington. Ta konektor lahko uporabite z varnostno klju¢avnico Kensington®,
da zascitite svoj AudioBox iOne ali iTwo pred morebitno krajo.

USB 2.0/napajalna vrata. To je za povezavo vasega vmesnika z razpoloZljivimi vrati USB na vaSem
racunalniku s prilozenim kablom USB. Ker se AudioBox iOne in iTwo napajata preko vodila prek

USB20

PC/MAC
POWER te povezave, ne potrebujeta zunanjega napajanja.

Ta vrata prav tako zagotavljajo napajanje vmesnika, ¢e ga uporabljate z iPadom.
Preprosto uporabite priloZeni kabel USB, povezan z zdruZljivim napajalnikom USB
5V, 2,1 A(2100 mA), kot je tisti iz iPada.

Namig naprednemu uporabniku: AudioBox iOne in iTwo sta zdruZzljiva z vsemi vrati USB 2.0 in 3.0.

Vrata naprave. To vam omogoca uporabo Apple-zdruZljivega 30-polnega kabla ali kabla Lightning-
to-USB za povezavo vasega AudioBoxa z iPadom pri snemanju in predvajanju iz zvo¢nih aplikacij.
(Priporoamo uporabo kabla, ki je priloZzen iPadu, saj se lahko rezultati razlikujejo pri kablih, ki niso
Apple.) Glejte Naprave iOS za minimalne sistemske zahteve.
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MIDI I/0 (AudioBox iTwo). MIDI pomeni "digitalni vmesnik za glasbila".

Vhodi in izhodi MIDI omogocajo povezavo z zunanjo opremo MIDI in komunikacijo z njo.
Ena od funkcij teh vrat je zaporedje MIDI, vendar se lahko protokol MIDI uporablja za
veliko vec kot za instrumente in zaporedje.

Namig naprednemu uporabniku: MIDI ni zvok, ampak se pogosto uporablja za prozenje ali
nadzor zvo¢nega vira (kot je sintetizator, tipkovnica ali zvo¢ni modul). Pomembno je zagotoviti,
da so vasi podatki MIDI pravilno poslani in prejeti z ustrezno strojno ali programsko opremo.

Ce Zelite posneti zvok iz naprave, ki jo nadzira vas MIDI Out, boste morali vrniti
zvok na vhodni kanal AudioBox. Za pomoc pri nastavitvi in uporabi MIDI glejte
dokumentacijo, ki je priloZzena vasim napravam MIDI.

Glavni izhodi. To so glavni izhodi za vas vmesnik AudioBox. Glavni izhodni gumb na spredniji
strani enote nadzira glasnost teh izhodov.

Namig naprednemu uporabniku: zvo¢nike ali sluSalke morate prikljuciti neposredno na
vmesnik AudioBox, da lahko spremljate predvajanje iz racunalnika.
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2.3 Osnovni povezovalni diagrami

2.3.1 Diagram racunalniske povezave iOne
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2.3 Osnovni povezovalni diagrami

2.3.3 Diagram racunalniSke povezave iTwo

I PreSonus AudioBoxitwo
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2.3.4 Diagram povezave iTwo iPad
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AudioBox® iOne in iTwo
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anje z racunalnikom ali napravo iOS

To poglavje zajema minimalne sistemske zahteve in navodila za
povezovanje vasega vmesnika AudioBox iOne ali iTwo z vasim
racunalnikom ali zdruzljivo napravo iOS.
3.1 Minimalne sistemske zahteve
Mac
* Mac OS X 10.8 ali novejsi
+ Intel Core 2 Duo (priporocen Intel Core i3 ali boljsi)
* 4 GB RAM-a (priporoceno 8 GB ali veg)
Naprave iOS
+i0S 7.03 ali novejsi
+ iPad Air
+ iPad mini z zaslonom Retina
« iPad (4. generacija)
+ iPad mini
+ iPad (3. generacija)
+iPad 2
Windows
+ Windows 7 x64/x86 SP1 ali Windows 8 x64/x86 ali novejsi
+ Intel Core 2 Duo (priporocen Intel Core i3 ali boljsi)
* 4 GB RAM-a (priporoceno 8 GB ali vec)

Upostevaijte: Minimalne sistemske zahteve se lahko spremenijo.
Za najnovejse sistemske zahteve obis¢ite www.presonus.com.

3.2 Namestitev za Mac OS X in iOS

Osnovna namestitev

Ker sta AudioBox iOne in iTwo napravi Core Audio, skladni z razredom, ni treba nicesar
namestiti. Preprosto poveZzite svoj vmesnik z napravo Mac ali iOS, da ga zacnete
uporabljati. Aplikacija za posodobitev vdelane programske opreme je na voljo,
vendar je potrebna samo v primeru izdaje posodobitve vdelane programske opreme.

Izbirna konfiguracija za predvajanje in/ali snemanje zvoka sistema Mac OS X

Vmesnik AudioBox lahko nastavite tudi kot privzeto vhodno in izhodno napravo v
OS X, tako da sledite spodnjim korakom:

1. Odprite sistemske nastavitve s klikom na meni Apple. (Sistemske nastavitve se lahko
nahajajo tudi v Launch Pad, mapi Applications in Dock.)

2. Kliknite »Zvoks, da odprete konfiguracijo zvoka.
3. Na zavihku Izhod izberite »PreSonus AudioBox iOne« ali »iTwo.
4. Na zavihku Input izberite »PreSonus AudioBox iOne« ali »iTwo«.

5. Na zavihku Zvocni ucinki izberite »PreSonus AudioBox iOne« ali »iTwox.

6. Zaprite sistemske nastavitve.

Nasvet naprednemu uporabniku: Ce spremenite privzete nastavitve zvoka na vasem
racunalniku, bo zvok prihajal skozi zvo¢nike ali sluSalke, povezane z vmesnikom
AudioBox iOne ali iTwo, namesto skozi notranje zvocnike racunalnika.
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3.3 Namestitev za Windows

Osnovna namestitev

Namestitveni program AudioBox zahteva, da je vas vmesnik priklju€en na razpoloZljiva
vrata USB na vasem racunalniku. Ko prenesete namestitveni program, dvokliknite
ikono, da zaZenete namestitveni program, ki vas bo popeljal skozi vsak korak postopka.

Prosimo, da pozorno preberete vsako sporocilo.

Opomba: Priporo¢amo, da pred zacetkom namestitve zaprete vse aplikacije in

onemogocite protivirusno programsko opremo.

Ce vidite opozorilo o varnosti ratuna Windows z vprasanjem, ali Zelite dovoliti

namestitvenemu programu, da spremeni vas racunalnik, kliknite »Da«.

& User Account Control .

Do you want to allow the following program to make

changes to this computer?

.E'u; Program name:  AudioBox Setup
L Verified publisher: PreSonus Audio Electronics, Inc.
File origin: Hard drive on this computer

(%) Show details e [[ Mo

Change when these notifications appear

1. Namestitveni program se bo odprl na pozdravni zaslon. Kliknite »Naprej«.
Setup - AudioBox BN |

Welcome to the AudioBox Setup
Wizard
This wil install AudioBox version 1.3 on your computer,

Itis recommended that you dose al other appications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Next > Cancel

2. Vpra3ani boste, ali Zelite, da namestitveni program samodejno ustvari ikono na
namizju za nadzorno plo3¢o AudioBox.

Ta nadzorna ploS¢a vam omogoca prilagajanje velikosti medpomnilnika
in hitrosti vzoréenja vasega AudioBoxa. Ce ustvarite ikono na namizju,
boste imeli hiter dostop do teh kontrolnikov.

Kliknite »Naprej«.

[zl Setup - AudioBox =10

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing AudioBox,
then dick Next.

Additional icons:
[¥] Create a desktop icon

<Back || Mext> Cancel




3.0 Povezovanje z racunalnikom ali napravo iOS AudioBox®iOne in iTwo
3.3 Namestitev za Windows Navodila za uporabo

3. Namestitveni program bo zdaj pregledal vas racunalnik in
pozvani boste, da zatnete namestitev.

Pozvani boste, da poveZete vmesnik, ¢e ga namestitveni program ne zazna.
Vendar boste morda morali pocakati nekaj sekund, da se prikaze vmesnik.

Kliknite »Namesti gonilnik.

[ Setup - AudioBox =[BT %

Presonus AudioBox Driver
Install AudioBox Driver 2.21

This may take some time, Please wait,.,

4. Ko je namestitev uspesno zaklju¢ena, boste pozvani, da znova
zazenete racunalnik.

Kliknite »Dokoncaj«, da samodejno znova zaZenete racunalnik

oz

Kliknite »Pozneje«, da zaprete namestitveni program in znova zaZenete pozneje.

UposStevaijte: Gonilnik ne bo deloval pravilno, razen ce
raCunalnik znova zaZenete.

Setup - AudioBox =87 X

Completing the AudioBox Setup
Wizard

To complete the installation of AudioBox, Setup must restart
your computer. Would you like to restart now?

(®) Yes, restart the computer now
(O No, T will restart the computer later
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Izbirna konfiguracija za predvajanje in/ali snemanje zvoka sistema Windows

Ce vasa snemalna aplikacija ne podpira vmesnikov ASIO ali WDM, lahko svoj vmesnik
AudioBox nastavite kot privzeto napravo za predvajanje in snemanje sistema Windows, tako da

sledite spodnjim korakom:

1. Odprite nadzorno plosco.

V sistemu Windows 7 kliknite Start>Nadzorna plosca.

I-‘ Getting Started

. Connect to a Projector Testing

ents
Calculator

Pictures

Sticky Notes

@ AudioBox
P

puter
Control Panel

s and Printers
il XPS Viewer

ﬁ’l Windows Fax and Scan
Help and Support

k Remote Desktop Connection
)

»  AllPrograms

Za Windows 8+: Na zacetni strani zanite vnasati Nadzorna plo3¢a in kliknite

ikono Nadzorna plo3¢a, ko se prikaze.

Search

Everywhere «
control panel n

Control Panel

2. Kliknite »Zvok«, da odprete pogovorno okno za konfiguracijo zvoka.

Hardware and Sound == -
€ ~ 4 |#5 v ControlPanel + Hardware and Sound v ol L |
~
Control Panel Home . =
/ Devices and Printers
System sid Security Add adevice | Advanced printersetup | Mouse
® Device Manager | Change Windows To G startup options
Network and Internet
+ Hardware and Sound AutoPlay
Change default settings for media or devices
Programs Play CDs or other media automatically
User Accounts and Family -
Safety @y Sound
Ajipeasiisce sid < A ystem volume | Chang m sounds
Personalization M: =
Clock, Language, and Region ; Power Options
Ease of Access Z Change power-saving settings
Change what the power buttons do
Require a password when the computer wakes
Change when the computer sleeps | Choose a power plan
. Display
Make text and other items larger or smaller
Adjust screen resolution
How to comrect moniter flicker (refresh rate)
Location Settings
Change location settings v
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3. Na zavihku Predvajanje izberite »Zvo¢niki - PreSonus
AudioBox iOne« ali »iTwo« in kliknite »Nastavi privzeto«.

@ Sound .

Playback | Recording | Sounds | Communi |

Select a playback device below to modify its settings:

Digital Audio (HDMI} el
2- High Definition Audio Device
Not plugged in

peakers
AudioBox USB iOne Audio
Default Device

Speakers
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Digital Audio (S/PDIF)
High Definition Audio Device
Ready

Digital Audio (HDMI)
High Definition Audio Device
Ready

:
(s 1

[ ox [ comel ][ s |

LR

i

4. Na zavihku Snemanije izberite »PreSonus AudioBox iOne« ali
»Twox in kliknite »Nastavi privzeto«.

& Sound ||
Playback | Recording Smmds|cwmm

Select a recording device below to modify its settings:

Line
AudioBox USB IOne Audio
Default Device

Microphene
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Microphone
High Definition Audio Device
Not plugged In

VN

Line In
High Definition Audio Device
Mot plugged in

gk
&

E ADAT 1(1+2)
" RME Fireface 800
Ready
— hud
Configure [ Set Default 1'1

(o [[onel ][ soor |

5. Kliknite »V redux.

Nasvet naprednemu uporabniku: Ce spremenite privzete nastavitve zvoka na
vasem racunalniku, bo zvok prihajal skozi zvocnike ali sluSalke, povezane z
vmesnikom AudioBox iOne ali iTwo, namesto skozi notranje zvoc¢nike racunalnika.

Pri uporabi s sistemi Windows ponujata AudioBox iOne in AudioBox iTwo
lo€eno nadzorno plos¢o z naslednjimi nastavitvami:

+ Zazeni ob zagonu. Ko je to omogoceno, se bo nadzorna plo3¢a AudioBox
samodejno zagnala ob vsakem zagonu rac¢unalnika.

14
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3.4 Nadzorna ploS¢a gonilnika Windows PreSonus Navodila za uporabo

« Izbirnik hitrosti vzoréenja. Omogoca nastavitev frekvence vzorcenja na 44,1, 48, 88,2 ali 96 kHz.

Ceprav vi§ja stopnja vzoréenja povzroéi bolj$o kakovost snemanja, povetata velikost datoteke in koli¢ino

sistemskih virov, potrebnih za obdelavo zvoka.

4] AudioBox USB iOne |_l_-- =

Namig naprednemu uporabniku: Spreminjanje hitrosti vzoréenja bo povzrocilo trenutni pok. Zaradi
tega je priporocljivo, da zmanjsate glasnost glavnega in telefonskega zvoka na vasem

AudioBoxu, preden spremenite hitrost vzorcenja.

+ Velikost medpomnilnika ASIO. Omogoca nastavitev velikosti medpomnilnika od 64 do 2048 vzorcev.

@  AudiosorUssione =1 = G|

Namig naprednemu uporabniku: Velikost medpomnilnika nastavite pred zagonom gostiteljske aplikacije.
Nastavitev velikosti medpomnilnika na 64 ali 128 lahko vpliva na zmogljivost vasega racunalnika.

Velikost medpomnilnika doloca ¢as kroZenja zvoka, ki je potreben za pretvorbo
zvocnih podatkov iz analognega v digitalnega in nazaj v analognega. Splosno pravilo
je, da vecgja kot je velikost medpomnilnika, bolj3a je zmogljivost sistema, vendar

postanejo virtualni instrumenti in podobno manj primerni za igranje.

Na sploSno vam bo 512 vzorcev (11 do 12 milisekund) zagotovilo dovolj velik
medpomnilnik za optimalno delovanje sistema, vendar dovolj majhen, da zmanjsa

zakasnitev in je nemotec.
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3.5 Uporaba AudioBoxa s priljubljenimi avdio aplikacijami

Apple Logic Pro/Express 7+

Steinberg Cubase 6+

Celotna navodila za namestitev za Studio One Artist in kratko vadnico o njegovih
funkcijah najdete v 4. poglavju tega priro¢nika. Vendar pa lahko svoj AudioBox iOne
ali iTwo uporabljate s skoraj vsako aplikacijo za snemanje zvoka, ki podpira Core
Audio (Mac OS X ali i0S) ali ASIO (Windows).

Ceprav to poglavje zajema osnhovna navodila za nastavitev gonilnika za &tiri
priljubljene zvo¢ne aplikacije, si oglejte dokumentacijo, ki je priloZzena vasi programski
opremi, za posebna navodila o tem, kako izbrati pravi gonilnik AudioBox kot

gonilnik zvocne naprave za vaSo programsko opremo.

-

. ZaZenite Logic Pro/Express.
2. Pojdite na Logic | Nastavitve | Avdio.
3. Kliknite zavihek Naprave.

4. Na zavihku Core Audio oznacite Enabled.

Logic Pro X nima zavihka Core Audio, vendar se prepricajte, da je Core Audio
omogocen. Potrditveno polje bo modro z belo kljukico v njem.

5. Odvisno od vmesnika, ki ga imate, izberite PreSonus AudioBox iOne ali PreSonus AudioBox
iTwo v menijih Izhodna naprava in Vhodna naprava.

6. Kliknite gumb Uporabi spremembe.

V Logic Pro X se bo Logic's Core Audio funkcionalnost ponovno inicializirala
takoj, ko kliknete gumb Uporabi spremembe.

7. VpraSani boste, ali Zelite znova zagnati Logic. Kliknite »poskusi (ponovno) zagnati«.
8. Zaprite okno Preferences.

9. Vas AudioBox ima oznake I/0 po meri za hitrejSi potek dela.
Ce Zelite omogociti te oznake za uporabo v Logic:
+ Pojdite na Moznosti | Avdio | V/I oznake.

+V Logic Pro X odprite datoteko seje in pojdite na Mix | V/I oznake ali v oknu
Me3alnik pojdite na MozZnosti | V/I oznake.

+ Drugi stolpec v oknu se imenuje »Provided by Driver«. Aktivirajte vsako od teh oznak za svoj
AudioBox. Ko koncate, zaprite to okno.

10. Zdaj ste pripravljeni za uporabo vmesnika AudioBox.

1. ZaZenite Cubase.

2. Pojdite na Naprave | Nastavitev naprave.
3. Izberite »VST Audio System« v stolpcu Devices v nastavitvi naprave.

4. Glede na vmesnik, ki ga imate, izberite PreSonus AudioBox iOne ali PreSonus AudioBox
iTwo s spustnega seznama ASIO Driver.

5. Kliknite »Switch«, da za€nete uporabljati gonilnik AudioBox.

6. Ko ste uspeSno zamenjali gonilnik, pojdite na Naprave | Povezave VST za
omogocanje vhodnih in izhodnih vodil.

7. Zdaj ste pripravljeni za uporabo vmesnika AudioBox.
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Cakewalk Sonar 8.5+

Ableton Live 8+

1. ZaZenite Sonar.

2. Pojdite na Moznosti | Zvok ... in kliknite zavihek Napredno.

3. Spremenite Driver Mode na »ASIO«. (Uporaba WDM namesto ASIO za
pro-avdio aplikacije ni priporocljiva.)

4. Kliknite gumb »V redux.

5. Ponovno zaZenite Sonar.

6. Pojdite na Moznosti | Zvok ... in kliknite zavihek Gonilniki.

7. Glede na vmesnik, ki ga imate, oznacite vse vhodne in izhodne gonilnike za »PreSonus
AudioBox iOne« ali »PreSonus AudioBox iTwo.

8. Pojdite na MoZnosti | Zvok ... in kliknite zavihek Splosno.

9. Glede na vmesnik, ki ga imate, nastavite Playback Timing Master na
»PreSonus AudioBox ... DAW izhod 1.«

10. Glede na vmesnik, ki ga imate, nastavite Recording Timing Master na
"PreSonus AudioBox ... Mic/Inst 1."

11. Zdaj ste pripravljeni za uporabo vmesnika AudioBox.

-

. ZaZenite Ableton Live

2. Pojdite na MoZznosti | Nastavitve | Avdio

3. Izberite vrsto gonilnika: ASIO | Avdio naprava: ASIO PreSonus
AudioBox iOne ali iTwo glede na vmesnik, ki ga imate.

4. Pojdite na Input Config. Omogocite in izberite Zelene vhodne kanale.
5. Pojdite na Output Config. Omogocite in izberite Zelene izhodne kanale.
6. Zdaj lahko izberete vhode in izhode AudioBox za vsako skladbo, ustvarjeno v Live.

7. Zdaj ste pripravljeni za uporabo vmesnika AudioBox.
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4.0 Studio One Artist Quick Start

Ko zaZenete Studio One Artist, boste privzeto preusmerjeni na zaetno stran.

Tukaj boste nasli nadzor za upravljanje dokumentov in konfiguracijo naprav ter profil
izvajalca, ki ga je mogoce prilagoditi, vir novic in povezave do predstavitev in vadnic iz
PreSonusa. Ce imate v racunalniku internetno povezavo, bodo te povezave posodobljene, ko
bodo na spletnem mestu PreSonus na voljo nove vadnice.

Popolne informacije o vseh vidikih Studio One Artist lahko najdete v meniju Pomo¢
ali kot prenos iz vaSega racuna My PreSonus. Informacije v tej vadnici pokrivajo le
osnovne vidike programa Studio One Artist in so namenjene ¢im hitrejsi nastavitvi in

snemanju.
4.1 Namestitev in avtorizacija

Namestitev programa Studio One Artist

Ce Zelite namestiti Studio One Artist, prenesite namestitveni

program Studio One Artist iz svojega racuna My PreSonus.

MY PRESONUS PROFILE

Studio One Artist

v1.6.5 build 16006

® Upgrade © Activate Softw'ﬁ &, Download License

+ Uporabniki sistema Windows: ZaZenite namestitveni program Studio One Artist

in sledite navodilom na zaslonu.

+ Uporabniki Mac: povlecite aplikacijo Studio One Artist v mapo
Applications na trdem disku Mac.

Aktiviranje spletnega studia One Artist

Enter Activation Code:
MQJF-TRFX-AAAA-BFNA
Enter Computer Name:

My Laptop

Ac!lva&

Po namestitvi Studio One Artist zaZenite program in prikazal se bo meni Aktiviraj Studio One.
Za zacCetek kliknite povezavo Aktiviraj ali Nadgradi.

1. Kliknite povezavo Aktiviraj na spletu in vnesite uporabnisko ime in geslo,
ki ste ju ustvarili med registracijo, skupaj s klju¢em izdelka, ki ga
najdete v vaSem racunu My PreSonus.

2. Kliknite gumb Aktiviraj, da zakljucite postopek aktivacije.

Aktiviranje Studia One Artist brez povezave

ir compu C ed to the Internet, please

Offi fructions.

1. Ce va$ racunalnik ni povezan z internetom, obid¢ite http://my.presonus.
com na racunalniku z internetno povezavo, da ustvarite svoj racun.

2. Prijavite se in kliknite povezavo »Moja programska opremax.
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3. Kliknite povezavo »Prenos licence«.

Datoteka z imenom »Studio One 2 Artist.license« bo shranjena v vas racunalnik.
Kopirajte to na kos izmenljivega medija in ga nato prenesite v racunalnik, na
katerem Zelite zagnati Studio One Artist.

4. Zazenite Studio One Artist.
Pojdite v meni Activate Studio One in kliknite »Aktiviraj brez povezave«.
5. Povlecite datoteko »Studio One 2 Artist.license« v okno za aktivacijo brez
povezave, da dokoncate aktivacijo.

Namestitev priloZene vsebine za Studio One Artist

from D\g or local folder

Use this if you purchased a boxed version of Studio One or if the
content files are avallable in a local folder.

Studio One Artist prihaja v paketu z ve€ kot 6 GB vti¢nikov, zank in
vzorcev ter nizom predstavitvenih in vadniskih gradiv ter druge vsebine

tretjih oseb.

Ko zakljucite postopek namestitve in aktivacije programa Studio One Artist,
se prikaZe namestitveni program Studio One Content Installer.

1. Kliknite »Namesti vsebino iz uporabniskega racuna My PreSonus«.

2. Na vrhu namestitvenega menija izberite mesto, kamor Zelite namestiti vsebino. V namestitvenem meniju
so navedeni lo€eni vnosi za vsak razpoloZljiv element.
Kliknite potrditveno polje poleg vsakega elementa, ki ga Zelite namestiti, nato kliknite gumb
Namesti pakete v spodnjem levem kotu menija, da namestite izbrano vsebino.

Ko koncate z namestitvijo vsebine, kliknite gumb Koncano za izhod iz menija.

Namig naprednemu uporabniku: Ce se odlo¢ite, da ne boste namestili
nobenega dela vsebine Studio One Artist, jo lahko namestite kadar koli
v prihodnosti, tako da odprete meni Studio One >Studio One Installation....

4.2 Omogocanje zvocnega gonilnika

Studio One Artist je bil zasnovan z mislijo na vmesnike PreSonus, zato je
nastavitev vaSega AudioBox iOne ali iTwo hitra in enostavna.

Zacetna stran: obmocje za nastavitve

.

Izbira drugega zvo¢nega gonilnika na zacetni strani

Ce ne vidite pravilnega gonilnika za va$ vmesnik (»PreSonus AudioBox iTwo«

ali »PreSonus AudioBox iOne«) na zacetni strani, ko zaZenete Studio One,

kliknite povezavo Konfiguriraj zvo¢ne naprave v obmocju za namestitev, da odprete
nastavitev zvoka Okno z mozZnostmi.

V meniju Audio Device izberite pravi gonilnik za va$ vmesnik PreSonus AudioBox in
nato kliknite gumba Apply in OK.

Ko ste preverili, ali je bil zaznan pravilen gonilnik PreSonus AudioBox, nadaljujte z naslednjim razdelkom
za nastavitev zunanjih naprav MIDI. Ce trenutno nimate naprav MIDI za povezavo, preskocite na
razdelek 4.4.
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4.3 Konfiguracija MIDI naprav (AudioBox iTwo)

V oknu Zunanje naprave v programu Studio One Artist lahko konfigurirate krmilnik
tipkovnice MIDI, zvo¢ne module in nadzorne povrsine. Ta razdelek vas bo vodil

skozi nastavitev krmilnika tipkovnice MIDI in zvo¢nega modula. Prosimo, glejte
Referencni priro¢nik, ki se nahaja na vaSem namestitvenem DVD-ju Studio One Artist,
za popolna navodila za namestitev za druge naprave MIDI.

Ce uporabljate vmesnik MIDI drugega proizvajalca ali tipkovnico USB
MIDI krmilnika, morate namestiti gonilnike za te naprave, preden nadaljujete s
tem razdelkom. Za popolna navodila za namestitev si oglejte

dokumentacijo, ki ste jo dobili s strojno opremo MIDI.
Nastavitev zunanjega krmilnika tipkovnice MIDI z zacetne strani

Krmilnik tipkovnice MIDI je strojna naprava, ki se obi¢ajno uporablja za predvajanje in
krmiljenje drugih naprav MIDI, virtualnih instrumentov in parametrov programske opreme.
V Studio One Artist se te naprave imenujejo tipkovnice in jih je treba konfigurirati, preden
so na voljo za uporabo. V nekaterih primerih se krmilnik tipkovnice MIDI uporablja tudi

kot generator tonov. Studio One Artist na krmilnik in funkcije generiranja tonov gleda

kot na dve razli¢ni napravi: krmilnik tipkovnice MIDI in zvo&ni modul. Kontrolniki MIDI
(tipkovnica, gumbi, drsniki itd.) bodo nastavljeni kot tipkovnica. Zvo¢ni modul bo

nastavljen kot instrument.

Zunanje naprave MIDI lahko nastavite v obmodju za nastavitve na
zacetni strani. Preden nastavite novo pesem za snemanije, si
vzemite trenutek in konfigurirajte zunanje naprave.

1. Povezite izhod MIDI iz zunanjega krmilnika MIDI z vhodom MIDI
na vasem AudioBox iTwo ali drugem vmesniku MIDI. Ce uporabljate
krmilnik USB MIDI, ga povezite z racunalnikom in vklopite.

2. Kliknite povezavo Konfiguriraj zunanje naprave v obmo¢ju za namestitev
na zacetni strani, da zaZzenete okno Zunanje naprave.

o
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3. Kliknite gumb Dodaj. S tem se odpre okno Dodaj napravo.

Options

®

Send To Recelve From

4.V meniju na levi izberite Nova tipkovnica. Na tej tocki lahko prilagodite ime svoje tipkovnice tako,
da vnesete imena proizvajalca in naprave.

5. Dolociti morate, kateri kanali MIDI bodo uporabljeni za komunikacijo s to tipkovnico. Za
vecino namenov bi morali izbrati vse kanale MIDI.
Ce niste prepricani, katere kanale MIDI izbrati, izberite vseh 16.

6. V spustnem meniju Receive From izberite vhod vmesnika MIDI, s katerega bo Studio One Artist
prejemal podatke MIDI. V tem primeru je to AudioBox iTwo.

7.V spustnem meniju Poslji v izberite izhod vmesnika MIDI (AudioBox iTwo), s katerega bo
Studio One Artist poslal podatke MIDI na vasSo tipkovnico.
Namig naprednemu uporabniku: ¢e vasemu krmilniku tipkovnice ni treba
prejemati podatkov MIDI iz Studia One, lahko to moZnost pustite neizbrano.
Ce mora va3a tipkovnica prejeti podatke MIDI, morate s kablom MIDI povezati
izhod MIDI vmesnika MIDI z vhodom MIDI na tipkovnici.

MIDI Channels All

HEE0EHEEHBEEREERE D

Receive From None »

-~ None
Senvd To AudioBax iTwo MIDI In

W SplitChannels

B Default Instrument Input

8. Ce je to edina tipkovnica, ki jo boste uporabljali za nadzor zunanjih
sintetizatorjev in virtualnih instrumentov, potrdite polje zraven Privzeti
vnos instrumentov. To samodejno dodeli vasi tipkovnici za nadzor vseh
naprav MIDI v Studio One Artist.

Kliknite OK.

Ce imate zvo&ni modul, ki ga Zelite povezati, pustite okno Zunanje naprave
odprto in nadaljujte z naslednjim delom tega razdelka. Ce ne, lahko zaprete to

okno in preskocite na razdelek 4.4.
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Nastavitev zunanjega zvoc¢nega modula MIDI z zacetne strani

Krmilniki instrumentov MIDI (klaviature, kitare MIDI itd.) poSiljajo glasbene informacije v
obliki podatkov MIDI zvo¢nim modulom in virtualnim instrumentom, ki se odzovejo z
ustvarjanjem zvoka po navodilih. Zvo¢ni moduli so lahko samostojne naprave ali
integrirani v instrument MIDI, kot je sintetizator tipkovnice. Studio One Artist vse
generatorje zvoka imenuje instrumenti. Ko nastavite krmilnik tipkovnice MID], si
vzemite trenutek in konfigurirajte svoj zvo¢ni modul.

1. PovezZite MIDI In vaSega zunanjega zvo¢nega modula z MIDI Out vaSega
AudioBox iTwo ali drugega vmesnika MIDI.

2.V oknu Zunanje naprave kliknite gumb Dodaj.
Odprlo se bo okno Dodajanje naprave.

Add Device

New Keyboard

= New Instrument
@i New Instrument =

New Instrument

MIDI Cha

Bl z 3 4's 8 78 0101 1213 14 15 16

3.V meniju na levi izberite »Nov instrument«. Na tej tocki lahko
prilagodite ime svojega zvo¢nega modula tako, da vnesete
imena proizvajalca in naprave.

4. Dolocite, kateri kanali MIDI bodo uporabljeni za komunikacijo s tem
tipkovnico. Za ve¢ino namenov bi morali izbrati vse kanale MIDL Ce niste prepri¢ani,
katere kanale MIDI izbrati, predlagamo, da izberete vseh 16.

5.V spustnem meniju Poslji izberite vmesnik MIDI
izhod, iz katerega bo Studio One Artist poslal MIDI podatke v va$
zvo&ni modul—v tem primeru prek AudioBox iTwo.

22



4.0 Studio One Artist Quick Start AudioBox® iOne in iTwo
4.4 Ustvarjanje nove pesmi Navodila za uporabo

6.V spustnem meniju Receive From izberite izhod vmesnika MIDI (AudioBox
iTwo), iz katerega bo Studio One Artist prejel podatke MIDI zvo¢nega modula.
Ce vademu zvo¢nemu modulu ni treba posiljati informacij v Studio One, lahko to
pustite nedoloceno.

MIDI Channels All

HEEDEHOEBEBERERERER:

None v

None
AudioBox iTwo MIDI In

Channels

M Default Instrument Input

Kliknite V redu in zaprite okno Zunanje naprave.

Zdaj ste pripravljeni na zaCetek snemanja v programu Studio One Artist.

Preostanek tega vodnika za hiter zacetek bo obravnaval, kako
nastaviti pesem, in razpravljal o nekaterih splo3nih nasvetih za potek
dela za krmarjenje po okolju Studio One Artist.

4.4 Ustvarjanje nove pesmi

1. Na zacetni strani izberite »Ustvari novo pesemx.

Recent Flles

2.V oknu brskalnika poimenujte svojo skladbo in izberite imenik, v
katerega jo Zelite shraniti.

A e T
¢ Croao an empty song

1-D/DocumentsiStudic Onasongs [l
’( AudioBax 1818 VSL

B Anakg Inputs.
AudioBox 22 VSL.

_’t A Inguts

Bars

0151.01.01.00

3. Izberite Empty Song na seznamu Templates. UpoStevajte, da lahko izberete katero koli od predlog
na seznamu, da takoj ustvarite vnaprej konfigurirano sejo s skladbami, oborozenimi in
pripravljenimi za snemanje (podobno Capture). Ustvarite lahko tudi lastne predloge po meri. Za
vec informacij si oglejte referen¢ni priro¢nik Studio One.

Empty Song
’( c::m:mamntvsm
’ AudioBox 1818 VSL
( 8 Analog Inputs

AudioBox 22 VSL

Y i
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4. Prepricajte se, da se hitrost vzor€enja ujema s hitrostjo, nastavljeno na vaSem AudioBox
iOne ali iTwo. Dolocite lahko tudi dolZino vase pesmi in vrsto zapisa €asa, ki ga Zelite
uporabiti (notne vrstice, sekunde, vzorci ali okvirji).

Sample Rate 48.0 kHz

Resolution 24 Bit
Timebase Bars

Song Length 0151.01.01.00

5. Ce nameravate uvoziti zanke v svojo pesem, boste morda Zeleli izbrati
Raztegnite zvo¢ne zanke na tempo pesmi, tako da bo katera koli zanka znanega BPM
(kot so tiste v vkljuceni knjiznici vsebin) uvozena v pravilnem tempu.

Stretch audio files to Song tempo

N

“ 6. Ko koncate, kliknite gumb V redu.

7. Pojdite v meni Song>Song Setup.

m Track Event Audio Transport

Import File... 380
Export Mixdown... RE | P
Export Stems... {r3E A

Update Mastering File...

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...
Song Information

8. Kliknite »Audio 1/0 Setup«.

e 0o Song Setup

Meta Information  Audio VO Setup

9. Priporo€amo, da ustvarite mono vhod za vsakega od vhodov na
vas AudioBox iOne ali iTwo. Ce nameravate snemati v stereo nacinu, morate ustvariti
tudi stereo vodilo in ga dodeliti ustreznemu nizu vhodov.

10. Katero koli vodilo lahko odstranite tako, da ga preprosto izberete in kliknete gumb Odstrani.
== 9
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11. Ce Zelite prilagoditi imena vasih avtobusov, dvakrat kliknite na privzeto

ime, da odprete besedilno polje. Ko koncate s tipkanjem, pritisnite Enter.
3 ouputs

12. Ce Zelite, da so isti vnosi na voljo vsaki¢, ko zaZenete Studio One Artist, kliknite gumb
»Nastavi za privzeto«.

13. Kliknite zavihek Izhodi in videli boste vse razpoloZljive
izhode na vaSem AudioBox iOne ali iTwo.

& &
Prosonus AudioBox a,sr*

| we  [o] @ E[m

14.V spodnjem desnem kotu boste videli meni za izbiro avdicije. To vam omogoc¢a, da izberete

izhod, iz katerega boste predvajali zvo€ne datoteke, preden jih uvozite v Studio One Artist.
Na splosno boste Zeleli, da je to glavno izhodno vodilo.

Audition

15. Ce Zelite, da je ta izhodna konfiguracija na voljo vsaki¢, ko zaZenete Studio
En umetnik, kliknite gumb Nastavi za privzeto.

16. Za dokoncanje kliknite Uporabi.

Zdaj, ko ste konfigurirali MIDI in avdio V/I ter ustvarili novo pesem, pojdimo skozi nekaj
osnov programa Studio One Artist, da lahko zacnete snemati!
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4.0 Studio One Artist Quick Start
4.5 Ustvarjanje zvoc¢nih posnetkov

4.5 Ustvarjanje zvocnih posnetkov

AudioBox® iOne in iTwo

Navodila za uporabo

V zgornjem levem kotu okna Razporedi boste opazili ve¢ gumbov.
Tretji gumb z leve je gumb Dodaj skladbe. Kliknite ta gumb, da

odprete okno Dodaj skladbe.

= i[+ - © F

V oknu Add Tracks lahko izberete Stevilo in vrsto skladb, ki jih Zelite ustvariti (mono
zvok, stereo zvok, mapa, instrument ali avtomatizacija) in lahko prilagodite ime in

barvo skladbe ter dodate prednastavljeno omarico uc¢inkov na skladbo.

Add Tracks

Name

Count

Format

Preset No Preset

Color Auto-Color

Ko dodate skladbe, lahko dodelite vhod tako, da preprosto kliknete vhod,
ki mu je trenutno dodeljena skladba. To bo prikazalo seznam vnosov. Od tu
lahko dostopate tudi do nastavitve avdio V/I.

Input 1 - CH1

Input 2 - CH2
tnputa-cm@
Input 4 - CH4

Ce Zelite dodati progo za vsakega od razpoloZljivih vhodov in imeti samodejno
dodeljeno usmerjanje, preprosto pojdite na Track | Dodajte skladbe za vse vnose.
Lic L3 Event Audio Transport
+ Add Tracks T
% Add Audio Track (mono)
4% Add Audio Track (stereo)
"' Add Instrument Track
A~/ Add Automation Track
M Add Folder Track
Add Tracks for all Inputs
= Add Bus for Selected Tracks
Z¥ Pack Folder
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4.6 Anatomija zvocnega posnetka

Barva sledi
Izberite

Rec Arm

ST/mono

Monitor
(vS1)

Track
Izklop zvoka Solo Ime Raven

m | 5 | Plana (L)

[ i o—
] I_gj Avdio vhod

F he—_ Izberite

MNone
Input 1 - CH1
Input 2 - CH2
Input 3 - CH3 @
Input 4 - CH4

4.7 Dodajanje navideznih glasbil in u€inkov vti¢nikov vasi pesmi

Svoji pesmi lahko dodate vti¢nike in glasbila tako, da jih povlecete in spustite iz brskalnika.
Prav tako lahko povlecete ucinek ali skupino ucinkov iz enega kanala v drugega,

povlecete v prilagojene verige ucinkov in takoj nalozZite svoj najljubsi popravek
virtualnega instrumenta, ne da bi se kdaj pomaknili po meniju.

Odpiranje brskalnika, urejevalnika in mesalnika

V spodnjem desnem kotu okna Razporedi so trije gumbi.

Gumb Uredi odpre ali zapre urejevalnik zvoka ali urejevalnik MIDI piano-roll,
odvisno od izbrane vrste skladbe.

Gumb Mix odpre in zapre okno me3alnika.

Gumb Prebrskaj odpre okno brskalnika, ki prikaZe vse razpoloZljive virtualne
instrumente, ucinke vti¢nikov, zvocne datoteke in datoteke MIDI ter skupino
zvocnih datotek, naloZenih v trenutno sejo.

Na dnu okna brskalnika boste nasli Sest zavihkov kategorij:

Instruments Effects Sounds Files Pool

o

Browse

« Domov odpre vroce povezave do ostalih petih zavihkov.

« Instrumenti odpre seznam vseh razpoloZljivih virtualnih instrumentov, ki
ste jih namestili v racunalnik.

+ Ucinki odpre seznam vseh razpoloZljivih ucinkov vti¢nikov, ki
ste jih namestili v racunalnik.

* Zvoki odpre seznam avdio in MIDI zank, ki ste jih dobili s
paketi vsebine Studio One.

+ Datoteke vam omogocajo hiter dostop do vsake datoteke v vaSem racunalniku.

* Pool odpre seznam zvocnih datotek, ki so bile posnete
in uvoZene v vaso trenutno sejo.
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4.7.1 Virtualni instrumenti povleci in spusti

Ce Zelite svoji seji dodati virtualni instrument, kliknite gumba Prebrskaj in Instrument,
da odprete brskalnik instrumentov. Izberite instrument ali enega od njegovih
popravkov v brskalniku instrumentov in ga povlecite v pogled Razporedi. Studio

One Artist bo samodejno ustvaril novo skladbo in nalozZil instrument kot vhod. Za

vec informacij o konfiguraciji instrumentov in MIDI preglejte referencni

priro¢nik Studio One.

Insert Instrument on new Instrument Track:
Impact

4.7.2 Ucinki povleci in spusti

Ce Zelite posnetku dodati u¢inek vti¢nika, kliknite gumb U¢inki in v
brskalniku u¢inkov izberite vti¢nik ali eno od njegovih prednastavitev, nato
povlecite izbor €ez skladbo, ki ji Zelite dodati ucinek.

Add FX on Channel “Track 1 BackVoc left":
Autofilter: Bassline 1
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AudioBox® iOne in iTwo
Navodila za uporabo

5.0 Vadnice

5.1 Vrste mikrofonov

5.1.1 Kondenzator

5.1.2 Dinamic¢no

AudioBox iOne in iTwo delujeta z vecino vrst mikrofonov, vklju¢no z dinami¢nimi,
tracnimi in kondenzatorskimi mikrofoni.

Kondenzatorski mikrofoni na sploSno zajemajo zvok z odli¢no zvestobo in so med najbolj
priljubljenimi izbirami mikrofonov za studijska snemanja in vse bolj tudi za nastope v
Zivo. Kondenzatorski mikrofoni potrebujejo vir energije, ki ga lahko zagotovi majhna
baterija, zunanji napajalnik ali fantomsko napajanje, ki ga obicajno zagotovi me3alna
miza, predojacevalnik ali neposredna (DI) Skatla. Fantomsko napajanje se posilja prek
istega mikrofonskega kabla, ki prenasa zvocni signal; izraz izhaja iz dejstva, da ni vidnega
napajalnega kabla in napetosti ni zaznati v zvo¢ni poti. AudioBox iOne in iTwo poSiljata
48 VDC fantomsko napajanje samo iz vhodov XLR.

Dinami¢ni mikrofoni so morda najpogosteje uporabljena vrsta mikrofona, zlasti v

oddajah v Zivo. So razmeroma poceni, odporni na fizi¢cne poskodbe in obi¢ajno zelo dobro
prenasajo visoke ravni zvo¢nega tlaka (SPL). Za razliko od kondenzatorskih mikrofonov vecina
dinami¢nih mikrofonov ne potrebuje vira napajanja.

Dinamicni mikrofoni, Se posebej tracni mikrofoni, ponavadi ustvarjajo nizke izhodne napetosti,
zato obicajno potrebujejo vec ojacitve predojacevalnika kot kondenzatorski mikrofoni.

Trak

Tra€ni mikrofoni so posebna vrsta dinami¢nih mikrofonov in so dobili ime po
tankem kovinskem traku, uporabljenem pri njihovi zasnovi. Tra¢ni mikrofoni
zajamejo zvok z zelo visoko natanc¢nostjo - zlasti visje frekvence. Vendar so
pogosto zelo krhki (mnogi novejsi modeli so manj) in obi¢ajno ne prenesejo
visokih ravni zvocnega tlaka.

Vecina tra¢nih mikrofonov ne potrebuje fantomskega napajanja. Pravzaprav, razen €e tracni
mikrofon izrecno zahteva fantomsko napajanje, lahko posiljanje fantomskega
napajanja na tracni mikrofon resno poskoduje le-tega - obicajno ga ni ve¢ mogoce popraviti.

5.1.3 Mikrofoni USB in druge vrste

Na voljo je veliko vrst mikrofonov in z razvojem tehnologije bo verjetno razvitih Se vec.

Ena vrsta mikrofona, ki se je pred kratkim pojavila, je mikrofon USB. To so lahko dinami¢ni
ali kondenzatorski mikrofoni, a ker je mikrofon USB v bistvu zvo€ni vmesnik, priporo¢amo,
da jih ne uporabljate z AudioBox iOne in iTwo, saj je verjetnost konfliktnih gonilnikov velika.

Ce uporabljate nov ali nestandarden tip mikrofona (npr. USB, slu3alke,
laser, MEMS), si oglejte uporabniski priro¢nik mikrofona za informacije o
zahtevah po modi in zdruZljivosti.

Ne glede na vrsto mikrofona, ki ga uporabljate, priporo¢amo, da natan¢no
preberete uporabniski prirocnik mikrofona, preden vkljucite fantomsko napajanje
in v primeru, da se pojavijo druga vprasanja o uporabi.

5.1.4 Namestitev stereo mikrofona

Sledi nekaj aplikacij za snemanje, ki vam bodo v pomo¢ pri zacetku uporabe vasega AudioBox
iOne in iTwo. To nikakor niso edini nacini snemanja teh inStrumentov. Izbira in namestitev
mikrofona je umetnost. Za ve¢ informacij obiscite svojo knjiznico ali lokalno knjigarno, saj
obstaja veliko knjig in revij o tehnikah snemanja. Internet je tudi odli¢en vir za snemanje
informacij, kot so videoposnetki z navodili. Nekatere od teh predlogov za postavitev
mikrofona je mogoce uporabiti v aplikacijah v Zivo, pa tudi za studijsko snemanje.
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Veliki klavir

Postavite en mikrofon nad visoke
strune in en mikrofon nad nizke
strune. Eksperimentirajte z razdaljo
(dlje kot nazaj, vec prostora boste
zajeli). To tehniko je mogoce
uporabiti za aplikacije v Zivo in v
studiu.

Dinamicni mikrofon postavite centimeter ali dva stran

od zvocnika kitarskega ojacevalca. Eksperimentirajte z
natanéno lokacijo. Ce snemate ojacevalnik z ve¢ zvo¢niki,
poskusite z vsakim, da vidite, ali eden zveni bolje od drugih.
Kondenzatorski mikrofon postavite priblizno Sest metrov
stran in usmerite proti ojacevalniku. Eksperimentirajte z
razdaljo. Poskusite tudi z obracanjem faze sobnega
mikrofona, da preverite fazno preklic in okrepitev. (Izberite
polozaj »polnej$ega« zvoka.) Ce Zelite uporabiti to tehniko

v aplikaciji v Zivo, izpustite kondenzatorski mikrofon.

Akusti¢na kitara

Usmerite kondenzatorski mikrofon z majhno

membrano na 12. precko, priblizno 8 palcev stran.

Usmerite kondenzatorski mikrofon z veliko membrano

na most kitare, priblizno 12 palcev od kitare.

Eksperimentirajte z razdaljami in postavitvijo

mikrofona. Druga priljubljena metoda je uporaba XY

mikrofona z dvema kondenzatorskima mikrofonoma z

majhno membrano. (Oglejte si sliko bobna nad glavo na naslednji str
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Bas kitara (neposredno in zvocnik)

Prikljucite elektri¢no bas kitaro v pasivno neposredno ohisje. Prikljucite
ﬁ izhod instrumenta iz pasivne neposredne omarice na ojacevalnik nizkih tonov.
S Dinami¢ni mikrofon postavite centimeter ali dva stran od zvo¢nika in ga povezite

z vhodom za mikrofon AudioBox. PoveZite linijski izhod iz pasivnega
neposrednega ohi$ja z linijskim vhodom na AudioBoxu. Za snemanje postavite
te signale na loCene steze. Med meSanjem lahko zmeS3ate direktni in

ojacevalni signal po okusu. To tehniko je mogoce uporabiti tudi v aplikacijah

v Zivo.

000009 000

Stroski bobna (primer XY)

Postavite dva kondenzatorska

mikrofona z majhno membrano na

XY drzalo za stereo mikrofon (palica).
Postavite mikrofone tako, da je vsak

pod kotom 45 stopinj, obrnjen

navzdol proti kompletu bobnov,

priblizno 7 ali 8 Cevljev nad tlemi ali
dviznim delom bobnov. Eksperimentirajte
z visino. To tehniko je mogoce uporabiti
tudi v aplikacijah v Zivo.
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Mali boben (zgoraj in spodaj)

Usmerite dinamicni mikrofon na sredino zanke in se prepricajte, da je nameScen

tako, da ga bobnar ne bo udaril. Kondenzatorski mikrofon z majhno membrano

postavite pod boben in usmerite proti zankam. Poskusite s postavitvijo obeh

mikrofonov. Poskusite tudi z obracanjem faze spodnjega mikrofona. To tehniko je mogoce
uporabiti v aplikacijah v Zivo.

5.2 Kratka vadnica o dinamicni obdelavi
Programska oprema Studio One Artist je vklju¢ena v AudioBox iOne in iTwo. Ta
zmogljiva DAW vklju€uje izbor dinamicnih vti¢nikov. Sledi odlomek iz kratke vadnice
o dinamicni obdelavi, ki jo je napisal predsednik in ustanovitelj PreSonusa Jim Odom.
Vklju€en je, da vam pomaga kar najbolje izkoristiti Studio One Artist. Ta vadnica vas
bo popeljala skozi osnove dinami¢ne obdelave in razlozila razlicne vrste dinamicnih
procesorjev.

5.2.1 Pogosta vpraSanja v zvezi z dinamicnim procesiranjem

Kaj je dinamicni razpon?

Dinamicni razpon je mogoce opredeliti kot razmerje med najglasnejSo mozno ravnjo
zvoka in najnizjo mozno ravnjo. Na primer, €e procesor navaja, da je najvisja vhodna
raven pred popacenjem +24 dBu, izhodna raven hrupa pa -92 dBu, potem ima
procesor skupno dinami¢no obmo¢je 24 + 92 = 116 dB.

Povprecni dinamicni razpon orkestralne izvedbe se lahko v povprecju giblje od
-50 dBu do +10 dBu. To ustreza dinami¢nemu razponu 60 dB.

Ceprav se 60 dB morda ne zdi velik dinami&ni razpon, izratunajte in odkrili boste,
da je +10 dBu 1000-krat glasnejSi od -50 dBu!

Po drugi strani pa ima rock glasba veliko manjsi dinami¢ni razpon:
obic¢ajno -10 dBu do +10 dBu ali 20 dB. Zaradi tega je meSanje razli¢nih
signalov rock izvedbe veliko bolj dolgo¢asno opravilo.

Zakaj potrebujemo kompresijo?

Razmislite o prejsnji razpravi: Miksate rock izvedbo s povprec¢nim dinami¢nim

razponom 20 dB. Miksu Zelite dodati nestisnjen vokal. Povprecni dinami¢ni razpon
nestisnjenega vokala je okoli 40 dB. Z drugimi besedami, vokalna zmogljivost lahko

sega od -30 dBu do +10 dBu. Odlomki, ki so +10 dBu in visji, bodo sliSani v mesanici.
Vendar pa odlomki, ki so pri-30 dBu in nizji, ne bodo nikoli sliSani nad ropotom

preostale meSanice. V tej situaciji lahko uporabite kompresor za zmanjSanje (stisnjenje)
dinami¢nega obsega vokala na priblizno 10 dB. Vokal je zdaj mogoce postaviti na priblizno
+5 dBu. Na tej ravni je dinamicni razpon vokala od 0 dBu do +10 dBu. Stavki nizje ravni
bodo zdaj precej nad nizjo stopnjo meSanice, glasnejsi stavki pa ne bodo preglasili
mesanice, kar bo vokalu omogo¢ilo, da bo »sedel v skladbo«.

Enako lahko povemo o katerem koli instrumentu v mesSanici. Vsak instrument ima svoje
mesto in dober kompresor lahko pomaga inZenirju pri celotni mesanici.
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Ali vsak instrument potrebuje kompresijo?

To vprasanje lahko marsikoga napelje k temu, da rece "nikakor ne, Eezmerno stiskanje je
grozno." To izjavo je mogoce opredeliti z opredelitvijo prekomerne kompresije. Sam izraz mora
izhajati iz dejstva, da lahko sliSite delovanje kompresorja. Dobro nacrtovan in pravilno
nastavljen kompresor ne bi smel biti sliSen!

Zato je prevec stisnjen zvok verjetno neustrezna prilagoditev na dolo¢enem inStrumentu -
razen e seveda ni namerno narejena zaradi uc¢inka.

Zakaj najboljse konzole na svetu postavljajo kompresorje na vsak kanal?

Odgovor je preprosto ta, da vecina inStrumentov potrebuje neko obliko
kompresije, pogosto zelo subtilno, da se pravilno sliSijo v mesanici.

Zakaj potrebujemo protihrupna vrata?

Razmislite o primeru stisnjenega vokala, o katerem smo govorili prej; zdaj imate 20 dB
dinamicni razpon za vokalni kanal. TeZave nastanejo, ko hrup ali instrumenti (klimatska
naprava, glasen bobnar itd.) v ozadju vokalnega mikrofona postanejo bolj sli¥ni po dvigu
spodnje meje dinami¢nega razpona. Morda boste poskusali utisati glas med stavki, da bi
odstranili neZelene zvoke; vendar bi se to verjetno koncalo katastrofalno.

BoljS8a metoda je uporaba protiSumnih vrat. Prag noise-gate bi lahko nastavili na dno
dinamitnega razpona vokala, recimo -10 dBu, tako da bi vrata izkljucila neZelene signale
med frazami.

Ce ste kdaj miksali zvok v Zivo, veste, kak$ne teZave lahko povzrotijo ¢inele, ¢e krvavijo skozi
tom mikrofone. Takoj, ko dodate nekaj visokih tonov, da dobite nekaj zaskoka iz toma, skozenj
udarijo Cinele in postavijo troblje v majhno orbito. Preklop teh tom mikrofonov, tako da €inele ne

bodo vec zvonile skozi njih, vam bo dal ogromen zagon pri ¢iS€enju celotne meSanice.

Dinami¢na obdelava je postopek spreminjanja dinami¢nega razpona signala, s ¢imer se izboljsa
zmoznost zvocnega sistema v Zivo ali snemalne naprave za obdelavo signala brez popacenja ali Suma
in pomaga pri ume3¢anju signala v celotno mesanico.

5.2.2 Vrste dinamic¢ne obdelave

Stiskanje/omejitev

Udarec, navidezna glasnost, prisotnost - to so samo trije od Stevilnih izrazov, ki se
uporabljajo za opis u¢inkov kompresije/omejevanja.

Stiskanje in omejevanije sta obliki nadzora dinami¢nega razpona (ojac¢anja). Zvocni signali
imajo zelo Siroka razmerja med vrhom in povprecnim nivojem signala (v€asih
imenovano dinami¢no obmodje, kar je razlika med najglasnejSo in najtisjo stopnjo).
Vrhunski signal lahko povzroci preobremenitev v zvo¢nem posnetku ali verigi za ojacitev
zvoka, kar povzroci popacenje signala.

Kompresor/omejevalnik je vrsta ojacevalnika, pri katerem je ojacanje odvisno od ravni
signala, ki prehaja skozenj. Nastavite lahko najvisjo raven kompresorja/

omejevalnik omogoca prehod, s ¢imer povzroci samodejno zmanjSanje ojacanja nad
vnaprej dolo¢eno raven signala ali prag. Stiskanje se v bistvu nanasa na zmoznost
zmanjsanja s fiksnim razmerjem kolicine, za katero se lahko poveca izhodna raven
signala glede na vhodno raven. Uporaben je za zniZanje dinami¢nega razpona
instrumenta ali vokala, kar olajsa snemanje brez popacenja snemalnika. Pomaga tudi
pri procesu meSanja z zmanjSanjem koli¢ine sprememb ravni, potrebnih za dolocen
instrument.

Vzemimo za primer pevca, ki se med nastopom premika pred mikrofonom, zaradi ¢esar se
izhodna raven nenaravno spreminja navzgor in navzdol. Na signal je mogoce uporabiti kompresor,
ki pomaga odpraviti to teZavo pri snemanju z zmanjSanjem glasnejsih odlomkov dovolj, da so
zdruZzljivi s celotno zmogljivostjo.
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Kako mo¢no kompresor zmanjsa signal, je odvisno od kompresijskega razmerja in
kompresijskega praga. Razmerje 2:1 ali manj velja za blago stiskanje, ki zmanjSa
izhod za faktor dva za signale, ki presegajo prag stiskanja. Razmerja nad 10:1 veljajo
za tezko omejitvena.

predpostavki nominalne ravni vhodnega signala). Paziti je treba, da signala ne
stisnemo prekomerno, saj prevelika kompresija unici akusti¢ni dinamicni
odziv izvedbe. (Nekateri inZenirji uporabljajo ezmerno stiskanje kot ucinek, z
ubijalskimi rezultati!)

Omejevanje se nanasa na obdelavo, ki preprecuje, da bi signal postal glasnejsi (tj.
preprecuje kakrdno koli povecanje amplitude signala) na izhodu.

Kompresorji/omejevalniki se obi¢ajno uporabljajo za Stevilne avdio aplikacije. Na primer:

Brcni boben se lahko izgubi v steni elektri¢nih kitar. Ne glede na to, koliko
se raven poveca, boben ostane izgubljen v »blatu«. Z dotikom kompresije
lahko ta zvok bobna poostrite in mu omogocite, da prebije skoznjo, ne da bi
morali dvigniti raven.

Vokalna izvedba ima obicajno Sirok dinamicni razpon. Prehodni pojavi (obi¢ajno
najglasnejsi deli signala) so lahko dalec zunaj povpretne ravni vokalnega signala. Ker
se nivo lahko stalno in dramati¢no spreminja, je izredno tezko voziti nivo s konzolnim
faderjem. Kompresor/limiter samodejno nadzoruje ojacanje brez spreminjanja
podrobnosti delovanja.

Zdi se, da solo kitaro prikrijejo ritem kitare. Stiskanje lahko povzroci, da se vas svinec
dvigne nad stezo, ne da bi potisnil fader skozi streho.

Bas kitaro je lahko tezko posneti. Dosledno raven z dobrim napadom je mogoce
dosedi s pravilno kompresijo. Ni treba, da se vas bas izpere v nizkem delu
miksa. Pustite, da kompresor/limiter vaSemu basu zagotovi mo¢, ki jo
potrebuje za poganjanje spodnjega dela me3anice.

Kompresorji - Terminologija

Prag. Prag kompresorja nastavi raven, pri kateri se za¢ne stiskanje.

Ko je signal nad nastavitvijo praga, postane primeren za stiskanje.

V bistvu, ko vrtite gumb za mejno vrednost v nasprotni smeri urinega kazalca, postane vec
vhodnega signala stisnjenega (ob predpostavki, da imate nastavitev razmerja, ki je ve¢ja od 1:1).

Razmerje. Razmerje je razmerje med izhodno ravnjo in vhodno ravnjo. Z drugimi besedami,
razmerje doloca naklon stiskanja. Na primer, ¢e imate razmerje nastavljeno na 2:1, bodo vsi
nivoji signala nad nastavitvijo praga stisnjeni tako, da se bo za vsak 1 dB povecanja nivoja v
kompresorju izhod povecal le za 0,5 dB. Ko povecate razmerje, kompresor postopoma
postane omejevalnik.

Omejevalnik. Omejevalnik je kompresor, ki je nastavljen tako, da prepreci kakr3no koli

povecanje ravni signala nad pragom. Na primer, ¢e imate gumb za mejno vrednost nastavljen

na 0 dB in razmerje obrnete do konca v smeri urinega kazalca, postane kompresor

omejevalnik pri 0 dB, tako da izhodni signal ne more preseci 0 dB ne glede na raven vhodnega signala.

Napad. Attack nastavi hitrost, s katero kompresor deluje na vhodni signal.
Pocasen napadalni ¢as omogoca, da gre zaCetna ovojnica signala (obi¢ajno
imenovana zacetni prehod) skozi kompresor neobdelana, medtem ko hiter
napadalni ¢as takoj izpostavi signal razmerju in nastavitvam praga kompresorja.

Sprostitev. Sprostitev nastavi cas, ki ga kompresor potrebuje, da vrne zmanjSanje

ojacenja nazaj na nic¢ (brez zmanj$anja ojacenja), potem ko raven signala pade pod prag
stiskanja. Zelo kratki ¢asi sproS€anja lahko povzrocijo zelo nemiren ali "nemiren" zvok,

zlasti pri nizkofrekven¢nih instrumentih, kot je bas kitara. Zelo dolgi ¢asi sprosc¢anja lahko
povzrocijo prevec stisnjen zvok; to se v¢asih imenuje "zmeckanje" zvoka. Vendar pa so lahko
vsi razponi spro3¢anja uporabni ob razli¢nih €asih, zato morate eksperimentirati, da se
seznanite z razli¢nimi zvo€nimi moznostmi.
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Razsiritev

RazSiritev— Terminologija

Trdo/mehko koleno. Pri kompresiji s trdim kolenom pride do zmanjSanja ojacanja,
uporabljenega za signal, takoj ko signal preseze raven, dolo¢eno s pragom. Pri
kompresiji z mehkim kolenom pride do zmanjSanja ojacenja postopoma, potem ko signal
preseze prag, kar povzrodi bolj glasbeni odziv (za nekatere ljudi).

Avto. Postavi kompresor v nacin samodejnega napada in
sprostitve. Gumbi za napad in sprostitev postanejo nedelujoci in
uporabi se vnaprej programirana krivulja napada in sprostitve.

Makeup Gain. Pri stiskanju signala zmanjSanje ojacanja obicajno povzroci
splosno zniZzanje ravni. Nadzor ojaanja vam omogoca, da obnovite izgubo
ravni zaradi kompresije (na primer ponovna nastavitev glasnosti).

Stranska veriga kompresorja. Vti¢nica stranske verige prekine signal, ki ga kompresor
uporablja za dolotitev koli¢ine zmanj$anja oja¢anja, ki naj ga uporabi. Ce v ta

priklju€ek ni vstavljen konektor, gre vhodni signal neposredno v krmilno vezje kompresorja.
Ko v ta prikljucek vstavite konektor, se pot signala prekine.

Kontrolni signal lahko nato obdela izenacevalnik, na primer za zmanjSanje sibilance (de-
essing) v vokalni skladbi. Krmilni signal se nato prek konektorja vrne v enoto. Ena pogosta
uporaba stranske verige je uporaba kompresorja za zmanjsanje ravni glasbe ali drugega
zvoka v ozadju, ko pripovedovalec govori ali pevec poje, kar omogoca, da se glas jasno slisi.
V tej aplikaciji je vokalni signal usmerjen na vhod stranske verige, medtem ko je

glasba usmerjena skozi glavno kompresijsko vezje. Zdaj se bo kompresor samodejno
umiril - to je zmanj3al glasnost - glasbe, kadar koli pripovedovalec govori ali pevec poje.

Obstajata dve osnovni vrsti Siritve: dinamicna in navzdol. Raz3iritev poveca dinamicni razpon
signala, potem ko signal preseZe prag razSiritve.

Dinamicna ekspanzija je v bistvu nasprotje stiskanja. Pravzaprav izdajatelji televizijskih
programov uporabljajo dinamicno razSiritev za "razveljavitev" stiskanja pred prenosom
zvocnega signala. To se obicajno imenuje kompandiranje ali STISKANJE, ki mu sledi EXANDING.

Dale¢ najpogostejSa uporaba razsiritve je razsiritev navzdol. V nasprotju s stiskanjem,
ki zniZa raven signala, potem ko se ta dvigne nad prag stiskanja, razsiritev zmanjsa
raven signala, ko signal pade pod prag razsiritve. Koli¢ina zniZzanja ravni je

dolocena z razmerjem raztezanja. Na primer, razSiritveno razmerje 2:1 zmanjsa
raven signala za faktor dva. (npr. Ce raven pade 5 dB pod prag razsiritve, jo bo
ekspander znizal na 10 dB pod pragom.)

Raz3iritev, ki se obi¢ajno uporablja za zmanjSanje hrupa, je zelo ucinkovita kot preprosta
vrata za hrup. Glavna razlika med ekspanzijo in Sumnim prehodom je v tem, da je
razSiritev odvisna od ravni signala po tem, ko ta preseze prag, medtem ko Sumna

vrata delujejo neodvisno od ravni signala nad pragom.

Siritev navzdol. Razgiritev navzdol je najpogostej$a razsiritev, ki se
uporablja pri zvoku in snemanju v Zivo. Ta vrsta razsiritve zmanjsa raven

signala, ko signal pade pod nastavljeno raven praga. To se
najpogosteje uporablja za zmanj3anje hrupa.

Razmerje. Razmerje razsiritve doloca koli¢ino zmanjSanja, ki se uporabi za
signal, ko signal pade pod prag razsiritve. Na primer, razsiritveno razmerje
2:1 oslabi signal za 2 dB za vsak 1 dB, ki pade pod prag. Razmerja 4:1 in visja
delujejo podobno kot vrata za hrup, vendar brez zmozZnosti prilagajanja ¢asa
napada, zadrzevanja in spro3¢anja.
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Noise Gates

Prag. Prag vrat doloca raven, pri kateri se vrata odprejo. V bistvu so vsi signali nad nastavitvijo
praga nespremenjeni prepus¢eni, medtem ko se raven signalov pod nastavitvijo praga

zniZa za koli¢ino, ki jo nastavi nadzor obsega. Ce je prag nastavljen do konca v

nasprotni smeri urnega kazalca, so vrata izklopljena (vedno odprta), kar omogoca, da

vsi signali preidejo nespremenjeno.

Napad. Cas napada na vrata nastavi hitrost, s katero se vrata odprejo. Hiter napad je
klju¢nega pomena za tolkala, medtem ko signali, kot so vokal in bas kitara, zahtevajo
pocasnejsi napad. Prehiter napad lahko pri teh pocasi narascajocih signalih povzroci
artefakt v signalu, ki se slisi kot klik. Vsa vrata lahko kliknejo, ko se odprejo, vendar
pravilno nastavljena vrata nikoli ne kliknejo.

Drzi. Cas zadrZevanja se uporablja, da ostanejo vrata odprta za dolo¢en ¢as,
potem ko signal pade pod prag vrat. To je lahko zelo uporabno za ucinke, kot
je gated snare, kjer vrata po udarcu snare ostanejo odprta za ¢as
zadrZevanja, nato pa se nenadoma zaprejo.

Sprostitev. Cas sprostitve vrat dolo¢a hitrost, s katero se vrata zaprejo. Casi
sproscanja morajo biti obicajno nastavljeni tako, da to ne vpliva na naravni upad
instrumenta ali vokala, ki ga gatiramo. Krajsi ¢asi sprostitve pomagajo odpraviti Sum
v signalu, vendar lahko povzrocijo "Sklepetanje" pri tolkalih. Daljsi Casi sprostitve
obicajno odpravijo "klepetanje" in jih je treba nastaviti s pazljivim poslusanjem za
najbolj naravno sprostitev signala.

Razpon. Obmog¢je vrat je koli¢ina zmanjSanja ojacanja, ki ga proizvedejo
vrata. Torej, e je obmocje nastavljeno na 0 dB, ne bo sprememb v signalu,
ko bo presegel prag. Ce je obmogje nastavljeno na -60 dB, bo signal zaprt
(zmanjsan) za 60 dB itd.

Klju€no poslusaj. PosluSanje klju¢a omogoca uporabniku
poslu3anje signala, ki ga filtrirajo vrata.

Frekvencni kljucni filter. Nekatera vrata ponujajo krmiljenje spremenljive frekvence, ki
uporabniku omogoca, da nastavi dolocen frekvencni pas, ki bo povzrocil odpiranje ali zapiranje vrat.

Noise Gating. Noise gating je postopek odstranjevanja nezelenih zvokov iz signala

z duSenjem vseh signalov pod nastavljenim pragom. Kot je opisano, vrata delujejo
neodvisno od zvo¢nega signala, potem ko jih "sprozi" signal, ki precka prag vrat. Vrata
bodo ostala odprta, dokler je signal nad pragom. Kako hitro se vrata odprejo, da
prepustijo "dober" signal, je odvisno od ¢asa napada. Kako dolgo ostanejo vrata
odprta, potem ko je signal padel pod prag, je dolo¢eno s asom zadrzZevanja.

Kako hitro se vrata zaprejo, je odvisno od sprostitve. Koliko vrata oslabijo nezazZelen
signal, ko so zaprta, je odvisno od razpona.

Noise gates so bili prvotno zasnovani za pomo¢ pri odpravljanju tujega hrupa in

neZelenih artefaktov iz posnetka, kot so sikanje, ropotanje ali prehodi drugih instrumentov v
prostoru. Ker piskanje in Sum nista tako glasna kot glasbilo, ki se snema, bodo pravilno nastavljena
vrata omogocila, da preide le predvideni zvok; glasnost vsega drugega se zniza. Ne samo,

da bo to odstranilo neZelene artefakte, kot je sikanje, Zelenemu zvoku bo dodalo definicijo

in jasnost. To je zelo priljubljena aplikacija za vrata proti Sumu, zlasti pri tolkalih, saj bo dodala
udarec ali "zaostrila" udarni zvok in ga naredila bolj izrazitega.
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5.2.3 Predlogi za nastavitev stiskanja

Vokal

Tolkala

Fretted instrumenti

Sledijo prednastavitve stiskanja, ki so bile uporabljene v PreSonus
BlueMax. Vklju€ili smo jih kot izhodiS€no tocko za nastavitev stiskanja
v Studio One Artist.

Mehko. To je enostavno stiskanje z nizko nastavitvijo razmerja za balade, ki omogoca Sirsi

Navodila za uporabo

dinamicni razpon. Dober je za uporabo v Zivo. Ta nastavitev pomaga, da vokal »sedi v skladbo«.

RAZMERJE SPROSTITEV

-8,2dB 1,81 0,002 ms 38 ms

Srednje. Ta nastavitev ima ve¢ omejevanja kot nastavitev mehkega stiskanja, kar
ustvarja ozji dinamicni razpon. V miksu premakne vokal bolj napre;j.

RAZMERJE SPROSTITEV

-3,3dB 2,81 0,002 ms 38 ms

Kri¢a€. Ta nastavitev je za glasne vokale. To je dokaj trda nastavitev stiskanja za vokalista,
ki je veliko vklopljen in izklju¢en iz mikrofona. Postavi glas "v obraz".

RAZMERJE SPROSTITEV

-1,1dB 3,8:1 0,002 ms 38 ms

Zanka/brca. Ta nastavitev dovoli prvi prehod skozi in stisne preostanek signala, kar
daje mocan "zaskok" spredaj in daljSo sprostitev.

RAZMERJE SPROSTITEV.

-2,1dB 3,5:1 78 ms 300 ms

Levi/desni (stereo) zvoki. Nizko razmerje in prag v tej nastavitvi dajeta
"mastno" konturo za izravnavo zvoka bobnastih mikrofonov nad glavo.
Nizki nivo je povecan, splo3ni zvok pa je bolj prisoten in manj
ambientalen. Dobite ve¢ "buma" in manj "prostora".

RAZMERJE SPROSTITEV

-13,7dB 1,3:1 27 ms 128 ms

Elektri¢ni bas. Hiter napad in po¢asno sproScanje v tej nastavitvi bosta okrepila
elektri¢ni bas in vam dala nadzor za bolj dosledno raven.

RAZMERJE SPROSTITEV

-4,4dB 2,611 45,7 ms 189 ms

Akusti¢na kitara. Ta nastavitev poudari napad akusti¢ne kitare in
pomaga vzdrzevati enakomeren nivo signala ter preprecuje, da bi
akusti¢na kitara izginila v skladbi.

RAZMERJE SPROSTITEV

-6,3dB 3,4:1 188 ms 400 ms

Elektri¢na kitara. To je nastavitev za "crunch" elektri¢no ritem
kitaro. Poc¢asen napad pomaga pribliZati elektri¢no ritem kitaro "od
blizu in osebno" in daje udarec vaSemu hrustljanju.

RAZMERJE SPROSTITEV

-0,1dB 2,41 26 ms 193 ms
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Klaviature

Klavir. To je posebna nastavitev za enakomerno raven po tipkovnici. Zasnovan je
tako, da pomaga poravnati zgornji in spodnji del akusti¢nega klavirja. Z drugimi
besedami, pomaga sli3ati levo roko skupaj z desno roko.

RAZMERJE SPROSTITEV

-10,8 dB 1,9:1 108 ms 112 ms

Sint. Hitri napad in sprostitev pri tej nastavitvi se lahko uporabita za
vbode sintetizatorskih rogov ali za basovske linije, odigrane na sintetizatorju.

RAZMERJE SPROSTITEV.

-11,9dB 1,8:1 0,002 ms 85ms

Orkestrsko. To nastavitev uporabite za blazinice za godala in druge vrste sintetiziranih delov
orkestra. Zmanjsal bo celoten dinamicni razpon za lazjo umestitev v miks.

RAZMERJE SPROSTITEV

3,3dB 2,5:1 1,8ms 50 ms

Stereo me3anica

Stereo omejevalnik. Kot Ze ime pove, je to nastavitev trdega omejevalnika ali »zida« -
idealen za nadzor nivoja na dvostezni mesalni plos¢i ali stereo izhodu.

RAZMERJE SPROSTITEV

5,5dB 7,11 0,001 ms 98 ms

Kontura. Ta nastavitev zredi glavno mesanico.

RAZMERJE SPROSTITEV.

-13,4dB 1,21 0,002 ms 182 ms

Ucinki

Stisnite. To je dinami¢na kompresija za solo delo, zlasti za elektri¢no kitaro. Daje
vam tisti stekleni zvok "Tele/Strat". Je prava klasika.

RAZMERJE SPROSTITEV

-4,6 dB 2,4:1 7.2ms 93 ms

Crpalka. To je nastavitev, da kompresor "¢rpa" na zaZelen nacin. Ta ucinek je
dober za male bobne, da povecajo dolZino prehoda tako, da povecajo
signal po zacetni konici.

RAZMERJE SPROSTITEV

0dB 1,91 1ms 0,001 ms
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5.3 Izenacevalniki

5.3.1 Kaj je EQ?

Parametri¢ni EQ

AudioBox® iOne in iTwo
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Studio One Artist vklju€uje tudi vec vti¢nikov EQ. Tukaj je kratka razlaga

o tem, kako deluje EQ, kot tudi nekaj grafikonov, ki vam bodo v pomo¢ pri
krmarjenju po frekvenénih obmogjih razli¢nih instrumentov, tako da lahko hitro
izberete najboljSe nastavitve EQ za svoje posnetke in mikse v Zivo.

Izenacevalnik je filter, ki vam omogoca prilagajanje ravni frekvence ali obsega
frekvenc zvo€nega signala. V svoji najpreprostejsi obliki vam EQ omogoca, da
visoke in nizke tone obrnete navzgor ali navzdol, kar vam omogoca prilagajanje
barve, recimo, vaSega avtoradio ali iPod-a. Pri snemanju je izenacevanje
prefinjena umetnost. Dobra izravnava je klju¢nega pomena za dobro me3anico.
Ob pravilni uporabi lahko izenacevalnik ustvari vtis blizine ali oddaljenosti, "zredi"
ali "zredci" zvok in pomaga pri meSanju ali zagotavljanju locevanja med podobnimi
zvoki v meSanici, kar jim omogoca, da oba zasijeta skozi meSanico.

Parametricni izenacevalnik in polparametricni izenacevalnik sta najpogostejSa
izenacevalnika, ki ju najdemo pri snemanju in v Zivo, saj nudita stalen nadzor nad vsemi
parametri. Parametri¢ni izenacevalnik ponuja stalen nadzor nad frekvencno vsebino
zvocnega signala, ki je razdeljen na vec frekvencnih pasov (najpogosteje tri do

sedem pasov). Popolnoma parametri¢ni izenacevalnik, kot je tisti v StudioLive 24.4.2, ponuja
nadzor nad pasovno Sirino (v bistvu obsegom prizadetih frekvenc), srednjo frekvenco pasu in
nivojem (boost/cut) dolo¢enega frekvenénega pasu. Ponuja tudi lo¢en nadzor nad Q,

ki je razmerje med osrednjo frekvenco in pasovno Sirino. Polparametri¢ni EQ zagotavlja
nadzor nad vecino teh parametrov, vendar je Q fiksen. Nekatere naprave, kot sta StudioLive
16.4.2in 16.0.2 ter vmesniki serije AudioBox VSL, imajo kvaziparametricni EQ, ki je
polparametri¢ni EQ s preprosto, preklopno nastavitvijo Q (obi¢ajno High in Low Q).

Q je razmerje med srediS¢no frekvenco in pasovno Sirino, in Ce je srediS¢na
frekvenca fiksna, je pasovna Sirina obratno sorazmerna z Q - kar pomeni, da ko
zviSate Q, zozite pasovno 3irino. V popolnoma parametri¢nih izenacevalnikih imate
neprekinjen nadzor pasovne Sirine in/ali neprekinjen nadzor Q, ki vam omogoca,
da zmanjSate ali povecate zelo ozek ali Sirok razpon frekvenc.

Ozka pasovna Sirina (visji Q) ima ocitne prednosti pri odstranjevanju neprijetnih tonov.
Recimo, da mali boben v vaSem miksu motece zvoni. Z zelo ozko pasovno Sirino

lahko izolirate to frekvenco (obicajno okoli 1 kHz) in jo odstranite ali zavrnete. Ta

vrsta ozkopasovnega zavrnitvenega filtra je znana tudi kot zarezni filter. Ce izreZete
moteco frekvenco, lahko odpravite teZzavo, ne da bi instrument odstranili iz miksa.
Ozka pasovna Sirina je uporabna tudi pri krepitvi prijetnih tonov instrumenta, kot je
napad. Vzemimo za primer udarni boben. Brcni boben resonira nekje med 60 in 125
Hz, vendar je napad brcnega bobna veliko visji pri 2 do 5 kHz. Ce nastavite ozko
pasovno Sirino in nekoliko okrepite napad, lahko doseZete mo¢nejSi udarni boben,

ne da bi preglasili preostanek meSanice.

Siroka pasovna $irina poudari ali oslabi vegji frekvenéni pas. Siroka in ozka pasovna
Sirina (visok in nizek Q) se obi¢ajno uporabljata v povezavi ena z drugo, da dosezemo
Zeleni ucinek. Ponovno poglejmo nas udarni boben.

Imamo udarni boben z odli¢nim, velikim nizkotonskim zvokom s sredis¢em okoli 100 Hz
in napadom, ki udari skoraj na mrtvo pri 4 kHz. V tem primeru bi uporabili Siroko
pasovno Sirino v nizkofrekvencnem pasu s srediS¢em pri 100 Hz in ozko pasovno

Sirino, povecano pri 4 kHz. Na ta nacin poudarite najboljSe in zmanjSate pomen vsega
drugega, kar ponuja ta doloceni boben.
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53 Izenacevalniki

Regal EQ

Grafi¢ni EQ

AudioBox® iOne in iTwo
Navodila za uporabo

Regal EQ oslabi ali poveca frekvence nad ali pod dolo¢eno mejno tocko. Regalni
izenacevalniki so na voljo v dveh razli¢nih razli¢icah: visokoprepustni in nizkoprepustni.

Nizkopasovni regalni filtri prepu3¢ajo vse frekvence pod dolo¢eno
mejno frekvenco, medtem ko dusijo vse frekvence nad njo.
Visokopasnostni filter deluje nasprotno: prepusca vse frekvence nad
doloceno mejno frekvenco, medtem ko dusi vse niZje.

Grafi¢ni EQ je vecpasovni izenacevalnik, ki uporablja drsnike za prilagajanje
amplitude za vsak frekvencni pas. Ime je dobil po polozajih drsnikov, ki
grafi¢no prikazujejo nastalo krivuljo frekvenc¢nega odziva. Centralna
frekvenca in pasovna Sirina sta fiksni; nivo (amplituda) za vsak pas je edini
nastavljiv parameter.

Grafi¢ni EQ se obicajno uporabljajo za natancno nastavitev celotne meSanice za
doloceno sobo. Na primer, ¢e meSate v "mrtvi" sobi, boste morda Zeleli povecati
visoke frekvence in zniZati nekaj nizkih. Ce mesate v "Zivi" sobi, boste morda

morali znizZati visoko-srednje in najvisje frekvence. Na splo3no ne bi smeli izvajati
drasti¢nih prilagoditev amplitude kateremu koli posebnemu frekvenénemu pasu.
Namesto tega naredite manjSe postopne prilagoditve v SirSem spektru, da zaokrozZite
svojo kon¢no mesanico. Za pomoc pri teh prilagoditvah je tukaj pregled, katere
frekvence vplivajo na razli¢ne zvocne lastnosti:

Sub-bas (16 Hz do 60 Hz). NajniZje od teh nizkih frekvenc ¢utimo in ne sliSimo, kot pri
ropotanju na avtocesti ali potresu. Te frekvence dajejo vasi meSanici obcutek moci,
tudi e se pojavijo le ob¢asno. Vendar bo pretirano poudarjanje frekvenc v tem
obmodju povzrocilo blatno mesanico.

Bas (60 Hz do 250 Hz). Ker ta razpon vsebuje temeljne note ritem sekcije, bodo
kakrsne koli spremembe EQ vplivale na ravnovesje vaSe meSanice in jo naredile
debelo ali tanko. Preve¢ poudarka bo poskrbelo za bu¢no me3anico.

Nizki srednji (250 Hz do 2 kHz). Na splosno boste Zeleli poudariti spodnji del tega
obmodgja in zmanjSati poudarek na zgornjem delu. Povecanje razpona od 250 Hz do

500 Hz bo poudarilo vzdusje v studiu in dodalo jasnost nizkim tonom in nizjefrekvenénim
instrumentom. Razpon med 500 Hz in 2 kHz lahko povzroci, da so srednjetonski
indtrumenti (kitara, snare, saksofon itd.) "honky", zaradi prevec ojacevanja med 1 kHz in
2 kHz pa lahko va$ miks zveni tanek ali "tanek".

Visoki srednji (2 kHz do 4 kHz). Napadni del tolkal in ritmi¢nih
inStrumentov se pojavlja vtem obmodju. Visoki srednji so odgovorni
tudi za projekcijo srednjetonskih instrumentov.

Prisotnost (4 kHz do 6 kHz). To frekvencno obmocje je delno odgovorno za
jasnost mesSanice in zagotavlja mero nadzora nad zaznavanjem razdalje.
Ce povedate to frekvenéno obmodgje, bo mesanica zaznana kot blizja
poslugalcu. Ce oslabite okoli 5 kHz, bo me&anica zvenela bolj oddaljeno, a
tudi bolj pregledno.

Sijaj (6 kHz do 16 kHz). Medtem ko ta razpon nadzoruje
briljantnost in jasnost vaSe meSanice, lahko preveliko povecanje
povzroci nekaj izrezovanja, zato pazite na svoj glavni merilnik.
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5.3.2 Nastavitve izenacevanja: Kako najti najboljSe in pustiti ostalo

Kako najdete najboljSe in najslab3e, kar lahko ponudi vsak inStrument, in
temu ustrezno prilagodite njihovo frekvenéno vsebino? Tukaj je kratek vodnik:

* Najprej solo samo glasbilo, s katerim delate. Vecina inzenirjev zacne graditi svojo me3anico
z bobni in dela od spodaj navzgor (kick, snare, toms, hi-hat, overheads). Vsak
instrument odmeva predvsem v dolo¢enem frekvencnem pasu, tako da, ce delate
nizki zvok in nadaljujte z napadom. Ni¢ nenavadnega ni, da sliSite nadlezno zvonjenje ali
"zvon" pomesan z vasim neverjetno zvenecim nizkim zvokom in popolnim napadom,
zato bo vasa naslednja naloga najti to moteco frekvenco in jo zarezati. Ko ste
zadovoljni s svojim bobnom, ga utiSajte in pojdite na naslednji instrument.

* Vzeti si €as z izravnavo je vredno truda.
VaSa mesanica bo imela boljSe loCevanje in vegjo jasnost.

Dodaten nasvet:

* Lahko naredite le toliko. Vsak instrument ne more ali ne sme imeti
polnega, bogatega nizkega tona in ostrega napada. Ce je vsak instrument
izenacen tako, da ima enak ucinek, bo izgubil svojo identiteto v me3anici.
Vas cilj ni individualna popolnost, je popolnost v enotnosti. ¢

Stopite stran od meSanice. Vasa uSesa postanejo utrujena, tako kot ostali
od tebe. Ce $e posebej trdo delate na enem instrumentu, bodo va3a uesa
dobesedno otrpnila na to frekven¢no obmogje.

+ Vas spomin ni to, kar mislite, da je. Primerjava ravnega EQ in krivulje, ki ste jo
ustvarili, vam omogoca, da vidite in sliSite tocno to, kar ste naredili. Zato bodite
iskreni do sebe. V¢asih nastavitev EQ, s katero ste delali 15 minut, ni prava
izbira, zato nadaljujte.

+ Nikoli se ne bojte tvegati. NajboljSe trike EQ so nasli nori znanstveniki zvoka. Pri vsakem
instrumentu obstajajo frekvence, ki jih je mogoce oslabiti ali okrepiti, da dodate jasnost ali
polnost. Spreminjanje napacnih frekvenc lahko naredi glasbilo kricece, blatno ali
preprosto motece. Naslednji dve tabeli predlagata frekvenéna obmogja, ki jih je treba
poudariti ali zmanjSati za najpogostejSe instrumente. To so samo predlogi; frekvence
bo morda treba prilagoditi navzgor ali navzdol, odvisno od instrumenta, sobe in mikrofona.
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5.4 Vodniki po frekvencah EQ

Tabela 1

Instrument

Kaj rezati

Zakaj rezati

Kaj okrepiti

AudioBox® iOne in iTwo

Navodila za uporabo

Zakaj povecati

Cloveski glas 7 kHz Sibilance 8 kHz Velik zvok
2 kHz Vriska 3 kHz in vec Jasnost
1 kHz nosni 200-400 Hz Telo
80 Hz in manj Pokanje P-jev
Klavir 1-2 kHz Tinny 5 kHz Ve prisotnosti
300 Hz Boomy 100 Hz Spodniji konec
Elektri¢na kitara 1-2 kHz Vriska 3kHz Jasnost
80 Hz in manj Blatno 125 Hz Spodnji konec
Akusti¢na kitara 2-3 kHz Tinny 5 kHzin vet Bles¢ati
200 Hz Boomy 125 Hz Poln
Elektri¢ni bas 1kHz Tanek 600 Hz ReZanje
125 Hz Boomy 80 Hz in manj Spodniji konec
Bas 600 Hz Votlo 2-5 kHz Oster napad
200 Hz Boomy 125 Hz in manj Spodniji konec
Mali boben 1 kHz Nadlezen 2kHz Hrustgaro
150-200 Hz Poln
80 Hz Globoko
Kick Drum 400 Hz Blatno 2-5kHz Oster napad
80 Hz in manj Boomy 60-125 Hz Spodniji konec
Toms 300 Hz Boomy 2-5 kHz Oster napad
80-200 Hz Spodniji konec
(vjinele 1 kHz Nadlezen 7-8 kHz Cvréanje
8-12 kHz Briljantnost
15 kHz zrak
Rogovi 1 kHz Honky 8-12 kHz Velik zvok
120 Hz in manj Blatno 2 kHz Jasnost
Oddelek za strune 3kHz Vriska 2kHz Jasnost
120 Hz in manj Blatno 400-600 Hz Bujno in polno
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 trsi bas do

nizkofrekvenznih
instrumentov (kick, tom, b

+ polnost kitare in

zanke

 toplina Klavirja in

rogov

+ polnost do nizke

« glasovna polnost

frekvence

instrumenti +trda udarna snare i

kitara

(kick, tom, bas)

« povetati jasnost kitare

« zmanjgati "bum" kitare

* jasnost nizkih tonov

(zlasti za mehkejse

ravni predvajanja)

n « éistost nizkih tonov

in udarnost

« zmanjgajte udarec in

tom dolgazasnost

+ zmanjsa nizke tone « zmanjsati blato v

»boome povetati

srednjega tona

jasnost v mesanici

prizvoki v tinelah

vokal in instrumenti

+zmanjganje dolgih iz tonov

+ zmanjganje tankosti
kitare

+ zmanjsati
presvetle
kitarske prizvoke

POSPESEK

+ jasnost nizkih tonov

in udarec

« bas "pluck"”

registra

« glasovna jasnost

1,5 kHz

+ zmanjganje otopelosti

v kitarah

ozadju

neuglasene

REZI

+ napad z akusti¢no/

elektritno kitaro

+ napad spodnjega Klavirskega

3 kHz

« povecati dinanje glasov v

« prikrivanje vokalov in

kitare, ki so rahlo

+ vokalna prisotnost

« kick & tom attack

+ vet zvoka prstov na
basu

« napad na klavir in

akustigno kitaro

« svetlejsa rock kitara

5 kHz

« poveta razdaljo do

instrumenti
za ozadje

« zmehta "tanko” kitaro

 razvedriti vokale,

“trge tinele

« kick & tom attack
- udarni napad

« zmanjgati vokalno otopelost
+ vet zvoka prstov na basu

« ostrina do:
sintetizatorji, rock kitare,

akusticne kitare, klavir

G

+ vokal: zmanjsaj

2vok '

akusticno kitaro,
Klavir

+ dihajoti vokal
« razvedrite Cinele,

godala, flavte

- bolj realistiéni

sempliin sinti

+ vokal: zmanjsaj

2vok '

5.5 Predlogi za nastav

Vokal

NIZKA POLICA

1ZKLoP

itev EQ

Studio One Artist vkljuCuje vec vticnikov EQ. Za idejo, kje zaceti, si oglejte naslednje
sploSne nastavitve EQ za vec razli¢nih instrumentov. Tako kot pri nastavitvah
kompresije v razdelku 5.2.3 bo prava nastavitev EQ za kateri koli instrument
odvisna od prostora in tonalnosti instrumenta.

Pop Zenski vokal

NIZKA FREKV. (Hz)

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJIQ NIZEK SREDNJI OJACEK

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

1zKL0P FREKV. (kHz)

24

iwor

VISOK SREDNJI Q VISOKO SREDNJE OJACANJE

0,4 +2

VISOKO VKLOP/IZKLOP

ko

VISOKA POLICA

1zKLoP

VISOKA FREKV.

(kHz)

6.0

VISOK Q VISOKI DOBICEK

0,3 +8

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

iaor viop

Rock Zenski vokal

NIZKA FREKV. (Hz)

N/A

NIZEK OJACEK

+4

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

viop

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

0,4 +6

VISOK SREDNJI Q

VISOKO SREDNJE OJACANE

VISOKA SREDNJA VKLOP/

1zKL0p

iwor

VISOKA SREDNJA

FREKV. (kHz)

1.4

0,6 +6

VISOKO VKLOP/IZKLOP

ko

VISOKA POLICA

1zKLOP

VISOK Q

VISOKI DOBICEK

VISOKA FREKV.
(kHz)

4.2

+2

0,5
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NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

Pop moski vokal

NIZKA FREKV. (H2) NIZEK Q

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

viaor 1ZKLOP

225 0,3

vKLop

960

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

IZKLOP. FREKV. (kHz)

VISOK SREDNJI Q SREDNJE OJACANJE

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOKI DOBICEK

wLop 2.0

0,6 +2

waaop

1ZKLoP

7.2

0,5 +4

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

Rock moski vokal

NIZKA FREKV. (H2) NIZEK Q

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJL Q NIZEK SREDNJI OJACEK

viwor 1ZKLOP

155 0,5

+2

kLo

265

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

12KL0P FREKV. (kHz)

VISOK SREDNJI Q VISOKO SREDNJE O}

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA FREKV.

(kHz)

KI DOBICEK

wLop 2.4

0,6 2

waop

kLo

7.2

0,6 +4

Tolkala

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

1ZKLOP

Zanka

NIZKA FREKYV. (Hz) NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

KA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

LOP FREKV. (kHz)

wiop 1.6

VISOK SREDNJI Q EDNJE OJACANJE

03 +4

VISOKO VKLOP/IZKLOP

K0P

wkiop

VISOKA FREKY.

(kH2)

4.2

VISOK Q VISOKI DC

N/A +4

NIZKA VKLOP/IZKLOP

Levi/desni (stereo) zvoki

NIZKA FREKV. (Hz)

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

wkop 1ZKLOP

108 0,6

K0P

385

0,6 2

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

1ZKL0P FREKV. (kHz)

OK SREDNJI Q 0 SREDNJE OJACANJE

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA POLICA

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOKQ VISOKI DOBICEK

03 0

vaor

viop

8.0

N/A +4

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

1ZKLoP

Kick Drum

NIZKA FREKV. (Hz) NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (H2)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJT OJAC

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

1zKLoP FREKV. (kHz)

o 1.6

HIGH MID Q HIGH MID GAIN

VISOKO VKLOP/IZKLOP

viaor

VISOKA POLICA

1zKLoP

VISOKA FREKV.

(kH2)

6.0

VISOK Q VISOKI DOBICEK

2.0 +4

NIZKA VKLOP/IZKI NIZKA POLIC

Elektr bas

ac

n

NIZKA FREKV. (Hz) NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI U

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

vaor viop

36 N/A

viaop

04 +4

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

1zKLoP. FREKV. (kHz)

VISOK SREDNJI Q VISOKO SREDNJE OJACANJE

OKO VKLOP/IZKLOP.

VISOKA POLICA

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOK Q VISOKI DOBICEK

0,6 +4

viop

4.2

N/A +1
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NIZKA VKLOP/IZKLOP

Akusti¢na kitara

NIZKA POLICA NIZKA FREKV. (Hz)

1zkLoP

NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGAS!

NIZKA SR

FREQ (H2)

AudioBox® iOne in iTwo
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NIZEK SREDNJI OJACEK

viaop

VISOKA SREDNJA VISOK SREDNJI Q
FREKV. (kH

2.0 0,3

DNJE OJACANJE

KO VKLOP/IZKLOP

viaop

vKLoP

VISOKA FREKV.
(kH2)

6.0

VISOK Q

N/A

VISOKI DOBICEK

+4

NIZKA VKLOP/IZKLOP

Distorzirana elektri¢na kitara

NIZKA FREKV. (Hz)

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

NIZKA

FREQ (Hz)

REDNJIQ

NIZEK SREDNJI OJACEK

viaop

1zKLoP 320

0,5

+6

viop

960

0,4

VISOKA SREDNJA VKLOP/

1zKLoP.

VISOKA SREDNJA K SREDNJI Q

FREKV. (kHz)

VISOKO SREDNJE OJACANJE

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA POLICA

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOK Q

VISOKI DOBICEK

viop

35 1.0

+4

viaop

vKLoP

12

N/A

Klaviature

Klavir

NIZKA FREKV. (H2)

NIZEK Q

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q

NIZEK SREDNJI OJACEK

KA SREDNJA VKLOP/

1zKLoP

vki0p

VISOKA SREDNJA SOK SREDNJI Q
FREKV. (kHz)

29 0,4

VISOKO SREDNJE OJACANJE

+2

VISOKO VKLOP/IZKLOP

k0P

1ZKLOP

VISOKA FREKV.
(kHz)

7.2

VISOK Q

0,6

VISOKI DO

+4
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6.1 Tehnicne specifikacije iOne in iTwo
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Tip

XLR Zenska, uravnoteZena

XLR Zenska, uravnoteZena

Frekvencni odziv (+3,0 dB)

10 Hz do 40 kHz

10 Hz do 40 kHz

Vhodna impedanca (uravnotezena) 1.200Q 1.200Q
THD+N (unwtd, 1 kHz @ +4 dBu izhod, Enotnost pridobitve) <0,008 % <0,008 %
Razmerje S/N (ojacanje enotnosti, Ref. = +4 dBu, 20 Hz do 22 kHz) >95dB >95dB
Razmerje zavrnitve skupnega nacina (1 kHz, ojacanje 52 dB) > 65 dB

Obmocje nadzora ojacanja (+ 1 dB) 0dB do 52 dB 0dBdo52dB
Najvecja vhodna raven (ojacanje enotnosti, 1 kHz pri 0,5 % THD+N) +10 dBu +10dBu
Fantomsko napajanje (+2 VDC) +48 VDC +48 VDC

Vrstni vnos

Vrsta

%" TRS Zenski, uravnotezen

%" TRS Zenski, uravnotezen

Vhodna impedanca

10kQ

10 kQ

Vnos instrumenta

Vrsta %" TS Zenski, neuravnoteZen %" TS Zenski, neuravnoteZen
Vhodna impedanca 1MQ 1MQ
Linijski izhodi

Vrsta %" TRS Zenski, uravnotezen %" TRS Zenski, uravnotezen

Izhodna impedanca

51Q

51Q

Izhod za slusalke

Tip

%" TRS aktivni stereo

%" TRS aktivni stereo

Najvedji izhodni

60 mW/kanal. @ obremenitev 60Q

60 mW/kanal. @ obremenitev 60Q

frekvencni odziv (+1,0 dB) 20 Hz - 30 kHz 20 Hz - 30 kHz
MIDI V/1

Vrsta Dvojni 5-polni Zenski DIN Dvojni 5-polni Zenski DIN
Digitalni zvok

Dinami¢no obmocje ADC (A-wtd, hitrost vzorcenja 48 kHz) 105dB 105 dB
Dinami¢no obmocje DAC (A-wtd, hitrost vzorcenja 48 kHz) 105dB 105 dB

Bitna globina 24 24
Referencna raven za 0 dBFS +10 dBu +10 dBu

Izbire notranje frekvence vzorcenja (kHz)

44.1,48, 88.2, 96

44.1,48, 88.2, 96

1,35 1bs (0,62 kg)

Mot Napajanje preko vodila USB Napajanje preko USB vodila
Fizi¢no

Visina 1,71" (43,5 mm) 1,71" (43,5 mm)
Globina 5,31" (135 mm) 5,31" (135 mm)
Premer 5,91" (150 mm) 7,56" (192 mm)
Utez

1,35 Ibs (0,62 kg)
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7.1 Odpravljanje tezav Navodila za uporabo

7.0 Odpravljanje tezav in garancija

7.1 Odpravljanje tezav

Pri uporabi standardnega racunalnika kot digitalne avdio delovne postaje (DAW) se lahko pojavijo
Stevilne tehni¢ne teZave. PreSonus lahko zagotovi samo podporo za teZave, ki so neposredno
povezane z vmesnikoma AudioBox iOne in iTwo ter programsko opremo za digitalno zvo¢no
delovno postajo Studio One. PreSonus ne zagotavlja podpore za racunalnisko strojno opremo,
operacijske sisteme ter strojno in programsko opremo, ki ni PreSonus, zato se boste morda
morali za tehni¢no podporo obrniti na proizvajalca teh izdelkov.

Redno preverjajte spletno mesto PreSonus (www.presonus.com) za informacije
in posodobitve programske opreme, posodobitve strojne programske opreme in
podporno dokumentacijo, vklju¢no s pogostimi vprasanji.

Spletna tehni¢na podpora je na voljo na www.presonus.
com/support/Contact-Technical-Support.
Tehni¢na podpora je na voljo po e-posti na techsupport@presonus.com.

Telefonska tehni¢na podpora PreSonus je strankam v ZDA na voljo od ponedeljka do petka
od 9.00 do 17.00 po srednjem ¢asu, tako da poklicejo 1-225-

216-7887. Stranke zunaj ZDA se morajo za telefonsko tehni¢no podporo obrniti na

svojega nacionalnega ali regionalnega distributerja. Seznam mednarodnih distributerjev

je na www.presonus.com/buy/international_distributors.
AudioBox se ne bo povezal z ra¢unalnikom

Preverite, ali je kabel USB pravilno priklju¢en na AudioBox in na vas racunalnik. Odklopite
nepotrebne periferne USB naprave.

Preverite, ali je vas AudioBox povezan s povezavo USB.

AudioBox se ne bo povezal ziPadom

Preverite, ali je kabel USB pravilno priklju¢en na AudioBox in na vas
zdruZljiv napajalnik USB 5V, 2,1 A (2100 mA), kot je tisti, ki je priloZen
iPadu.

Preverite, ali je vas AudioBox povezan z iPadom s kablom
Apple 30-pin ali Lightning.

Faziranje vnosa med spremljanjem z uporabo Studio enega ali drugega DAW

Preverite, ali je meSalni gumb na sprednji strani AudioBoxa obrnjen do konca v smeri urinega
kazalca v poloZaj za predvajanje. Ce raje uporabljate analogni nadzor brez zakasnitve na vasem
AudioBoxu, se prepricajte, da ima vhodni kanal v vaSem DAW onemogoceno spremljanje
programske opreme. Spremljali boste prek analognega vodila na vaSem AudioBoxu, ne na
vaSem DAW, z uporabo gumba Mix na sprednji strani vaSega AudioBoxa za meSanje
predvajanja iz vasega racunalnika z vasim analognim vhodnim signalom.
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7.2 Garancija

AudioBox® iOne in iTwo

Navodila za uporabo

Garancijske obveznosti PreSonusa za ta izdelek strojne opreme so
omejene na spodaj navedene pogoje:

Kako se potro$niska zakonodaja nanasa na to garancijo:

TA GARANCIJA VAM DAJE POSEBNE ZAKONSKE PRAVICE IN LAHKO IMATE DRUGE PRAVICE, KI SE
RAZLIKUJEJO OD DRZAVE DO DRZAVE (ALI OD DRZAVE ALI PROVINCE). RAZEN KOT DOVOLI
ZAKONODAJA, PRESONUS NE 1ZKLJUCUJE, OMEJUJE ALI ZACASNO ODKLJUCUJE DRUGIH PRAVIC, KI
JIH MORDA IMATE, VKLJUCNO S TISTI, KI LAHKO IZHAJAJO ZARADI NESKLADNOSTI PRODA|NE
POGODBE. ZA POPOLNO RAZUMEVAN]JE SVOJIH PRAVIC SE POSVETUJTE Z ZAKONODAJI PROVINCE

ALI DRZAVE VASE DRZAVE.

Izdelki PreSonus in zakonska garancija EU:

Kaj pokriva ta garancija:

Izkljucitve in omejitve:

Ko kupite izdelke PreSonus, potro3niSka zakonodaja Evropske unije zagotavlja
zakonske garancijske pravice poleg kritja, ki ga prejmete iz omejene garancije
PreSonus. Spodaj je povzetek zakonske garancije EU in omejene garancije PreSonus:

Potrosnisko pravo EU Omejena garancija PreSonus

Popravilo ali zamenjava Napake so prisotne, ko stranka
N B Napake, ki nastanejo po tem, ko stranka prevzame posiljko
Kritje za prevzame posiljko

2 leti (najmanj) od prvotnega
Garancijska doba datuma nakupa (razen ¢e ga 1 leto od prvotnega datuma nakupa (razen ¢e ga nadomesti PreSonus)

nadomesti PreSonus)

Stroski kritja Na voljo brez dodatnih stroskov Vklju¢eno brez dodatnih stroskov

Na koga se obrniti za vloZitev

Prodajalec i .
zahtevka Tehnicna podpora PreSonus za vao regijo

PreSonus Audio Electronics, Inc. (»sPreSonus«) jamci za napake v materialu in izdelavi v izdelkih
znamke PreSonus pri normalni uporabi. Ta omejena garancija velja samo za izdelke strojne
opreme, ki jih proizvaja PreSonus ali zanj in jih je mogoce prepoznati po blagovni znamki PreSonus,

trgovskem imenu ali logotipu, ki je pritrjen nanje.

Ta garancija ne pokriva naslednjega:

1. Skoda, povzrocena zaradi nesrece, zlorabe, nepravilne namestitve, neupostevanja
navodil v ustreznem priro¢niku za uporabo ali nepravilnega delovanja, najema,

modifikacije izdelka, predelave ali zanemarjanja.

2. Poskodbe zaradi nepravilne ozemljitve, napacnega oZi¢enja (izmenicni tok in
signal), okvarjene opreme ali povezave z obmocjem napetosti zunaj
objavljenih specifikacij (glejte ustrezen priro¢nik za uporabo).

3. PoSkodba gonilnikov ali membranskih sklopov, za katere je bilo ugotovljeno, da imajo zgorele

zvoclne tuljave zaradi prekomerne/premalo voznje ali valov signala iz druge naprave.
4. Poskodbe, nastale med poSiljanjem ali nepravilnim ravnanjem.

5. Skoda, povzro¢ena s popravilom ali servisom, ki so ga opravile
osebe, ki jih PreSonus ni pooblastil.

6. Izdelki, na katerih je bila serijska Stevilka spremenjena, uni¢ena ali odstranjena.

7. 1zdelki, kupljeni pri nepooblas¢enem prodajalcu PreSonus (izdelki, ki imajo prenosljive
garancije, so izklju€eni iz te dolocbe, Ce sta stranka in izdelek registrirana pri

PreSonus).
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7.2 Garancija

Koga &¢iti ta garancija:

Kako dolgo traja ta garancija:

Kaj bo storil PreSonus:

Navodila za uporabo

Ta garancija S€iti samo prvotnega maloprodajnega kupca izdelka (izdelki, ki imajo
prenosljive garancije, so izklju€eni iz te dolocbe, e sta stranka in izdelek registrirana pri
PreSonus)

Garancija zacne veljati na prvotni datum nakupa pri maloprodajnem
kupcu in traja, kot sledi:

1-letna omejena garancija

Kategorija izdelka Prenosljivo

AudioBox iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Stereo, AudioBox Studio, AudioBox USB,

Vmesniki za snemanje AudioBox VSL (1818, 44, 22), FireStudio Project, FireStudio Mobile, FireStudio Mobile Studio, st
Zbirka za ustvarjanje glasbe

Predojacevalniki ADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, Eureka, RC500, StudioChannel, TubePre V2 st

Mesalniki StudioLive SL-1642, SL-2442, SL-1602, SLM16.4.2 A, SLM24.4.2 Al, SLM32.4.2A1 st

Eris, Central Station Plus, FaderPort, HP4, HP60, Monitor Station, Monitor Station V2,
Spremljanje in nadzor 5
Zezlo, Temblor

Obdelava signala ACP88 5t

Dodatki Qvitki, Dolly, mikrofon PRM1, subpole, prelomni kabli, napajalniki, komplet M10 st

3-letna omejena garancija

Kategorija izdelka Model Prenosljivo

Zvok v 7ivo StudioLive Al 328, 312, 315, 518 ja

PreSonus bo po lastni in absolutni izbiri popravil ali zamenjal izdelke, ki jih pokriva ta
garancija, brez stroskov dela ali materiala. Ce je treba izdelek poslati podjetju PreSonus
zaradi garancijskega servisa, mora stranka placati zacetne stroSke poSiljanja. PreSonus bo
placal stroSke povratne dostave.

Kako pridobiti garancijski servis (ZDA):

1. Imeti morate aktiven uporabniski racun pri PreSonus in vasa strojna oprema
biti shranjen v vasem racunu. Ce nimate racuna, pojdite na: http://
www.presonus.com/registration in dokoncajte postopek registracije.

2. Obrnite se na nas$ oddelek za tehni¢no podporo na (225) 216-7887 ali se prijavite
vstopnica za podporo na: http://support.presonus.com. DA BI SE IZOGNILI MOZNOSTI
PO§ILJANJA IZDELKA, KI NI TEZAVE, MORA VSE ZAHTEVE ZA STORITEV POTRDITI NAS
ODDELEK ZA TEHNICNO PODPORO.

3. Stevilka pooblastila za vracilo in navodila za posiljanje bodo posredovani, ko bo vasa
zahteva za storitev pregledana in potrjena.

4.1zdelek je treba vrniti v servis v originalnem izdelku
pakiranje. Izdelki se lahko posiljajo v izdelanih etuijih za "let" ali "cesto", vendar
PreSonus NE bo kril nobene Skode pri poSiljanju teh etuijev. Izdelki, ki niso poslani v
originalni embalaZi izdelka ali izdelanem ohisju, morda ne bodo deleZni garancijskega
popravila, po lastni presoji PreSonusa. Odvisno od modela izdelka in stanja vase
originalne embalaZe vam izdelka morda ne bomo vrnili v originalni embalaZi. Skatla
za povratno poSiljanje je lahko splosna Skatla, ki je bila name3cena za ta testirani model, e
originalna darilna Skatla ni na voljo.
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7.2 Garancija

Navodila za uporabo

Kako pridobiti garancijski servis (zunaj ZDA):

Omejitev implicitnih jamstev:

Izkljucitev Skode:

1. Imeti morate aktiven uporabniski racun pri PreSonusu in vaa strojna oprema mora biti shranjena
v vasem racunu. Ce nimate racuna, pojdite na: http:/
www.presonus.com/registration in dokoncajte postopek registracije.

2. Obrnite se na oddelek za tehni¢no podporo/servis za va3o regijo na http://
www.presonus.com/buy/international_distributors in sledite postopkom, ki
vam jih je posredoval va$ kontakt za PreSonus.

VSE NAZNACENE GARANCIJE, VKLJUCNO Z GARANCIJAMI ZA PRODAJO
IN PRIMERNOST ZA DOLOCEN NAMEN, SO CASOVNO OMEJENE NA DOLZINO TE
GARANCIJE.

Nekatere zvezne drzave, drZave ali province ne dovoljujejo omejitev glede trajanja
implicitne garancije, zato zgornja omejitev za vas morda ne velja.

ODGOVORNOST PODJETJA PRESONUS ZA VSE POKVARJENE IZDELKE JE OMEJENA NA

POPRAVILO ALI ZAMENJAVO IZDELKA, PO PRESONUSOVI IZKLJUCNI IZBIRI. CE SE PRESONUS
ODLOCI ZA ZAMENJAVO IZDELKA, JE ZAMENJAVA LAHKO OBNOVLJENA ENOTA. PRESONUS V
NOBENEM PRIMERU NE BO ODGOVOREN ZA SKODO NA PODLAGI NEVDOBNOSTI, IZGUBE
UPORABE, IZGUBE DOBICKA, IZGUBE PRIHRANKOV, POSKODBE KAKRSNE KOLI DRUGE OPREME ALI
DRUGIH PREDMETOV NA MESTU UPORABE IN, DO MERE, KI GA DOVOLJUJE ZAKON, ZA
ODSKODNINE ZA TELESNE POSKODBE ALI KAKRSNEKOLI DRUGE SKODE, NAJBODI NAKLJUCNE,

POSLEDICNE ALI DRUGACE, TUDI CE JE BIL PRESONUS OBVESCEN O MOZNOSTI TAKSNE
SKODE.

Nekatere zvezne drZave, drZave ali province ne dovoljujejo omejitev glede trajanja
implicitne garancije, zato zgornja omejitev za vas morda ne velja.

Ce imate kakr$na koli vprasanja o tej garanciji ali prejeti storitvi, se obrnite na PreSonus
(ZDA) na (225) 216-7887 ali enega od nasih pooblas¢enih mednarodnih distributerjev na: http://

www.presonus.com/buy/international_distributors.

Lastnosti izdelka, dizajn in specifikacije se lahko spremenijo brez predhodnega obvestila.
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Vecerja je postrezena

Dodaten bonus: PreSonusov prej Top Secret recept za...

PiSCanec in Andouille Gumbo

Sestavine:

1 C ve¢namenske moke

* 3% Crastlinskega olja

« 1 velika ¢ebula (narezana na kocke)

+ 1 manjSa ¢ebula (na Cetrtine narezana)

« 6 stebel zelene (narezane na kocke)

« 1 velika zelena paprika (narezana na kocke)
« 3 stroki Cesna (2 nasekljana, 1 cel)

1 Ib klobase Andouille

+ 4 Cetrtine piscancjih nog

« 4 gt vode

« 4 lovorjev listi

-

Zlitka timijana

N

Zlitka zacimbe Old Bay
« 1-2 Czamrznjena okra, narezana
« % C sveZzega petersilja, mletega

* 6-8 jajc (po Zelji)

Navodila za kuhanje:

1.V velikem loncu zmeSajte cele Cetrtine pis¢ancjih nog, vodo, na Cetrtine narezano cebulo, stari lovor, 2 lovorova lista in 1 cel strok ¢esna.
Pokrijte in pocakajte, da zavre. Dusite juho, dokler pis¢anec ne odpade od kosti. Odstranite pi$¢anca in ga postavite na stran. Cebulo, lovorjev list in ¢esen
zavrzite, tekocino pa prihranite.

2.V tezki ponvi segrejte 1 Zlico olja na srednje mo¢nem ognju in prazite andouille, dokler ni kuhan. Set
klobaso za pozneje.

3. Visti ponvi dodajte in segrejte preostalo olje. Pocasi dodajajte moko, 1-2 Zlici naenkrat, med stalnim meSanjem. Nadaljuj
kuhajte in mesajte mesanico, dokler ni temno rjava (izgledati mora kot stopljena temna ¢okolada). Pazite, da se olje ne segreje prevec, saj se bo moka
zazgala in boste morali zaceti znova.

4. Ko meSanica doseZe pravo barvo, dodajte na kocke narezano ¢ebulo, zeleno, zeleno papriko in sesekljan ¢esen. Kuhajte do zelenjave
so zelo neZni. Ne pokrivajo.

5. Pocasi dodajajte 1 liter pis¢ancje juhe in ob stalnem mesanju pocasi zavrite.

6. Me3anico za kuhanje prenesite v lonec za juho in zavrite. Ne pokrijte, meSanica se bo usedla na dno lonca in zaZgala.

7. Dodajte preostalo pis¢ancjo juho, lovorjev list in timijan. Dusimo 30 minut.

8. Medtem ko se gumbo dusi, odstranite kosti in nareZite piS¢anca ter narezite andouille.

9. Gumbu dodajte pis¢anca in andouille ter ponovno zavrite. DusSimo 30-45 minut.

10. VmeSajte zamrznjeno okro in petersilj ter zavrite.

11. Neobvezno: eno jajce razbijte v skodelico ¢aja in ga hitro vlijte v vreli gumbo. Ponovite z drugimi jajci, pri cemer pazite, da jih ne strnete pretesno. Ko se vsa
jajca dvignejo nazaj na povrsje, zmanj3ajte ogenj in zavrite.

12. Po potrebi pravilno zacinite s soljo in poprom (rdecim, belim in/ali ¢rnim).

13. Postrezite poleg riza s krompirjevo solato.

Sluzi 12
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