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•  Robustna  konstrukcija

•  Popolna  mobilna  in  studijska  rešitev  s  Studiom

•  Hitrost  vzorčenja  24-bit/96  kHz

One®  Artist  in  Capture™  Duo  za  iPad

•  Mikrofonski  predojačevalniki  razreda  A

•  48V  fantomsko  napajanje

•  Združljiv  z  večino  zvočne  programske  opreme  Mac,  Windows  in  iOS

•  Instrumentalni  vhodi

Zahvaljujemo  se  vam  za  nakup  vmesnika  PreSonus  AudioBox® .  PreSonus  Audio  Electronics,  
Inc.,  je  oblikoval  AudioBox  iOne  in  AudioBox  iTwo  z  uporabo  visokokakovostnih  komponent  za  
zagotavljanje  dolgotrajnega  in  optimalnega  delovanja.  Opremljen  z  mikrofonskimi  predojačevalniki  
razreda  A  z  visokim  prostorom;  vgrajen  mehanizem  za  snemanje  in  predvajanje  2x2  USB  2.0  in  
iPad;  MIDI  I/O  (AudioBox  iTwo);  in  še  več,  iOne  in  iTwo  širita  meje  za  glasbeno  izvedbo  in  produkcijo.

•  2  linijska  vhoda  (AudioBox  iTwo)

•  Združljivo  z  Mac®  OS  X,  iOS  in  Windows®  (glejte  razdelek
3.1  –  Minimalne  sistemske  zahteve.)

•  MIDI  I/O  (AudioBox  iTwo)

Vse,  kar  potrebujete,  je  računalnik  s  priključkom  USB,  nekaj  mikrofonov  in  kablov,  par  slušalk  ali  
električnih  zvočnikov  ter  vaši  inštrumenti  in  že  ste  pripravljeni  na  snemanje  v  studiu  ali  nastopanje  pred  
občinstvom  v  živo!  Oba  vmesnika  sta  združljiva  z  MFi  (Made  For  iOS),  tako  da  ju  lahko  povežete  s  svojim  
iPad™  s  povezavo  naprave  na  zadnji  plošči.  Glejte  Naprave  iOS  za  minimalne  sistemske  zahteve.
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PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.,  je  zavezan  stalnemu  izboljševanju  izdelkov  in  zelo  cenimo  vaše  
predloge.  Verjamemo,  da  je  najboljši  način  za  dosego  našega  cilja  nenehnega  izboljševanja  
izdelkov  poslušanje  pravih  strokovnjakov:  naših  cenjenih  strank.  Cenimo  podporo,  ki  ste  nam  
jo  izkazali  z  nakupom  tega  izdelka,  in  prepričani  smo,  da  boste  uživali  v  svojem  AudioBoxu!

•  Izhod  za  slušalke  z  neodvisnim  nadzorom  nivoja

•  Neposredno  analogno  spremljanje  brez  zakasnitve

•  2x2  USB  2.0/iPad  avdio  vmesnik

1.1
AudioBox®  iOne  in  iTwo

Navodila  za  uporaboUvod
1.0  Pregled

1.1  Uvod

1.2  Povzetek  funkcij  strojne  opreme

1.0  Pregled



PreSonus  Capture  za  iPad  je  nova  mobilna  aplikacija  za  
snemanje,  ki  je  na  voljo  v  trgovini  Apple  App  Store.

Capture  Duo  je  brezplačna  2-kanalna  aplikacija;  Capture  za  iPad  je  plačljiva  aplikacija,  ki  lahko  snema  
in  predvaja  do  32  kanalov.  Razen  števila  skladb  so  vse  funkcije  enake.

Kompresor,  Gate,  Expander,  Limiter,  Tricomp™ ),  izenačevalnik  (Channel  Strip,  Pro  EQ),  modulacija  
(Autofilter,  Chorus,  Flange,  Phaser,  X-Trem),  reverb  (MixVerb™)

Glejte  Naprave  iOS  za  minimalne  sistemske  zahteve.  •  

Preprosta,  intuitivna,  mobilna  rešitev  za  enostavno  zajemanje  večsteznega  zvoka  na  vaš  iPad
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•  Neposredni  brezžični  prenos  sej  v  Studio  One  Artist

Reverb)  in  pripomoček  (Binaural  Pan,  Mixtool,  Phase  Meter,  Spectrum  Meter,  Tuner)

•  Več  kot  6  GB  zank,  vzorcev  in  instrumentov,  vključno  z:  virtualnim  predvajalnikom  vzorcev  
Presence™,  virtualnim  bobnarskim  strojem  Impact™,  virtualnim  vzorčevalnikom  
SampleOne™,  virtualnim  analogno  modeliranim  subtraktivnim  sintetizatorjem  Mojito

Vmesnika  AudioBox  iOne  in  iTwo  vključujeta  snemalno  programsko  opremo  PreSonus  Studio  One  Artist  
(na  voljo  za  prenos),  ki  je  opremljena  s  številnimi  vtičniki,  zankami  in  vzorci,  kar  vam  daje  vse,  kar  
potrebujete  za  snemanje  in  produkcijo  glasbe.

•  Vgrajen  metronom

Soba

Priročnik  za  hitri  začetek  in  uporabniški  priročnik  za  Studio  One  Artist  lahko  najdete  v  

razdelku  za  pomoč  programske  opreme  ali  v  vašem  računu  My  PreSonus.

,

•  Funkcije  urejanja,  vključno  z  izrezovanjem,  kopiranjem,  lepljenjem,  razdelitvijo  in  

podvajanjem  •  Kontrolniki  nivoja  in  pomikanja  za  uravnoteženje  vaših  skladb

•  Predloge  projektov  posebej  za  vmesnike  AudioBox  •  Inovativno  

preslikavo  MIDI  •  Zmogljiva  funkcija  

povleci  in  spusti  za  hitrejši  potek  dela  •  Združljivost  z  Mac  OS  X  in  Windows  

(glejte  razdelek  3.1  –  Minimalne  sistemske  zahteve.)

•  Brezžično  prenašajte  in  uvozite  seje,  ustvarjene  v  Capture  za  iPad®

Vaš  paket  AudioBox  vsebuje  naslednje:  •  AudioBox  iOne  

ali  AudioBox  iTwo,  odvisno  od  tega,  kaj  ste  kupili

•  5' (1,5  m)  kabel  USB

•  Neomejeno  število  skladb,  vstavkov  in  pošiljanj

•  20  visokokakovostnih  vtičnikov  Native  Effects™:  modeliranje  ojačevalnika  (Ampire),  delay  (analogni
Zakasnitev,  Beat  Delay),  popačenje  (RedlightDist™ ),  dinamična  obdelava  (Channel  Strip,

AudioBox®  iOne  in  iTwo
Navodila  za  uporabo1.3  Povzetek  vključenih  funkcij  programske  opreme

1.0  Pregled
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AudioBox®  iOne  in  iTwo
Navodila  za  uporabo

1.0  Pregled  1.4  Kaj  
je  v  škatli

•  Studio  One  Artist  –  na  voljo  za  prenos  iz  vašega  računa  My  PreSonus  takoj,  
ko  registrirate  vmesnik  AudioBox  •  Capture  Duo  za  iPad  –  

brezplačen  prenos  iz  trgovine  Apple  App  Store  •  Nimbit®  –  brezplačen  račun,  

ki  je  nastavljen  z  vašim  računom  My  PreSonus  tako  da  lahko  neposredno  naložite  svoje  
posnetke  iz  Studia  One  Artist,  da  jih  prodate  ali  delite  z  oboževalci

•  Vodnik  za  priklop  AudioBoxa

Priložen  je  celoten  paket  programske  opreme,  ki  vam  
pomaga  kar  najbolje  izkoristiti  vmesnik  AudioBox.
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Programska  oprema  in  storitve,  ki  dopolnjujejo  vašo  
rešitev  AudioBox  iOne  ali  iTwo,  vključujejo  naslednje:

•  Kartica  za  registracijo  izdelka



Prosimo,  upoštevajte:  Kot  pri  kateri  koli  avdio  vhodni  napravi,  bo  priklop  mikrofona  ali  
instrumenta  ali  vklop  ali  izklop  fantomskega  napajanja  povzročil  trenutni  skok  v  avdio  izhodu  vašega  
AudioBoxa.  Zaradi  tega  toplo  priporočamo,  da  vhodni  nivo  znižate  do  konca,  preden  spremenite  
povezave  ali  vklopite  ali  izklopite  fantomsko  napajanje.  Ta  preprost  korak  bo  podaljšal  življenjsko  
dobo  vaše  avdio  opreme.

Vhodi  instrumentov.  Ti  ¼-palčni  konektorji  so  za  uporabo  z  instrumenti,  ki  nimajo  notranjih  
predojačevalcev  (kitara,  bas  itd.).  Za  več  informacij  glejte  Gumb  za  vhodni  vir.

4

Na  AudioBox  iOne  ponuja  kanal  1  priključek  XLR,  kanal  2  pa  ¼-palčni  priključek  za  instrumente.

Kondenzatorski  mikrofoni  so  na  splošno  bolj  občutljivi  od  dinamičnih  in  tračnih  mikrofonov  
in  običajno  zahtevajo  zunanje  +48  V  fantomsko  napajanje.  Vedno  preglejte  dokumentacijo  svojega  
mikrofona  in  upoštevajte  priporočene  prakse  uporabe.

Mikrofon/instrument/linijski  vhodi.  Oba  kanala  AudioBox  iTwo  imata  kombinirane  priključke  Mic-
Line/Instrument,  ki  sprejmejo  ¼-palčni  vtič  TRS  ali  XLR.

Za  več  informacij  glejte  Gumb  za  vhodni  vir.

Namig  naprednemu  uporabniku:  dinamični  mikrofoni  in  tračni  mikrofoni  (ki  so  posebna  vrsta  
dinamičnih  mikrofonov)  so  na  splošno  naprave  z  nižjo  močjo,  ki  z  nekaj  izjemami  ne  potrebujejo  
zunanjega  vira  napajanja.  Pošiljanje  fantomskega  napajanja  trakastemu  mikrofonu,  ki  ga  
ne  potrebuje,  lahko  povzroči  hude  poškodbe  mikrofona  –  običajno  jih  ni  več  mogoče  popraviti.

Linijski  vhodi.  ¼-palčni  konektorji  na  AudioBox  iTwo  lahko  sprejmejo  tudi  
vhode  na  ravni  linije,  kot  so  tipkovnice  in  vzorčevalniki.

Vhodi  za  mikrofon.  Ti  XLR  vhodi  so  opremljeni  z  mikrofonskimi  predojačevalniki  PreSonus  
z  visokim  prostorom.  Ti  predojačevalniki  odlično  delujejo  z  vsemi  vrstami  mikrofonov,  vključno  
z  dinamičnimi,  tračnimi  in  kondenzatorskimi  mikrofoni.

Namig  naprednemu  uporabniku:  aktivni  instrumenti  so  tisti,  ki  imajo  notranji  predojačevalnik  
in  linijski  izhod.  To  vrsto  instrumenta  je  treba  priključiti  na  linijski  vhod  in  ne  na  instrumentni  vhod.  
Priključitev  linijskega  vira  na  vhode  instrumenta  ne  le  ogroža  poškodbe  teh  vhodov,  ampak  povzroči  
tudi  zelo  glasen  in  pogosto  popačen  zvočni  signal.

2.0  Priklop
2.1
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•  Ko  je  gumb  v  položaju  Vklop  ali  "navzdol",  bo  gumb
sveti  modro  in  slišali  boste  mešanico  50/50  predvajanja  iz  računalnika  in  
vhodnega  signala,  ki  gre  v  vmesnik.

Indikatorji  vhodnega  signala.  Vsak  kanal  ima  LED  zraven  krmilnika  za  prirezovanje,  ki  sveti  
zeleno,  kadar  koli  je  prisoten  vhodni  signal.  Barva  LED  diod  se  spremeni  v  rdečo,  ko  
vhodni  signal  kanala  doseže  -0,5  dBFS.  Pri  0  dBFS  bo  vaš  mikrofonski  predojačevalnik/
linijski  signal  pokazal  znake  izrezovanja  (popačenja).

Izhod  za  slušalke.  S  tem  ¼-palčnim  konektorjem  TRS  priključite  slušalke  na  vmesnik  AudioBox.

Gumb  za  slušalke.  Ta  gumb  nadzira  glasnost  slušalk.  Ojačevalnik  za  slušalke  je  
precej  močan,  glasnost  pa  se  dvigne  na  11,  zato  uporabite  največjo  nastavitev  zelo  
previdno.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Nikoli  ne  poganjajte  vhodnih  ravni  višjih,  
kot  jih  zmorejo  kanalski  vhodi.  Če  preglasite  analogno-digitalne  pretvornike,  bo  
to  povzročilo  digitalno  popačenje  (digitalni  izrez),  kar  se  sliši  grozno.

Gumb  za  vhodni  vir  (AudioBox  iTwo).  Vsak  vhodni  kanal  AudioBox  iTwo  ponuja  gumb  za  vhodni  
vir,  ki  vam  omogoča  izbiro  instrumenta  ali  ravni  linije  za  ¼-palčne  vhode.
Ko  gumb  ni  osvetljen,  bo  vhod  sprejel  vir  na  ravni  linije,  kot  je  sintetizator  ali  modelirnik  
kitarskih  ojačevalcev.  Pritisnite  ta  gumb,  da  vklopite  predojačevalec  inštrumenta,  ko  
priključite  kitaro  ali  pasivni  bas.

Direct  Monitor  Mix  Control  (AudioBox  iTwo).  Gumb  Mix  vam  omogoča  mešanje  vaših  vhodnih  
signalov  s  predvajanimi  tokovi  iz  vašega  računalnika.  To  vam  omogoča  spremljanje  vnosa  z  
ničelno  zakasnitvijo.  Če  je  gumb  nastavljen  na  12  ur,  bosta  vhod  in  predvajanje  enako  
uravnotežena.
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Z  obračanjem  gumba  v  levo  povečate  nivo  vhoda  glede  na  predvajanje;  če  ga  obračate  v  desno,  
povečate  raven  predvajanja  glede  na  vhod.

48-voltno  fantomsko  napajanje.  AudioBox  iOne  in  iTwo  zagotavljata  48  V  fantomsko  napajanje  za  
mikrofonske  vhode.  S  pritiskom  na  gumb  48  V  vklopite  in  izklopite  fantomsko  napajanje  za  
mikrofonske  vhode  in  zasveti  modro,  kadar  koli  je  ta  funkcija  vklopljena.

Prosimo,  upoštevajte:  Ko  ustvarjate  monitor  mikse  z  uporabo  Studio  One  
ali  druge  DAW,  je  pomembno,  da  obrnete  gumb  Mix  do  konca  v  položaj  za  
predvajanje.  Spremljanje  vhoda  in  predvajanja  bo  ustvarilo  učinek  podvojitve,  
ki  oteži  spremljanje.

Direct  Monitor  Mix  Control  (AudioBox  iOne).  Gumb  Direct  združi  vir  tistega,  kar  se  sliši  skozi  
slušalke  in  glavni  izhod  na  naslednji  način:

OPOZORILO:  Fantomsko  napajanje  je  potrebno  samo  za  kondenzatorske  mikrofone  in  
lahko  resno  poškoduje  nekatere  dinamične  mikrofone,  zlasti  trakaste  mikrofone.  Zato  
izklopite  fantomsko  napajanje,  ko  ni  potrebno.

Ožičenje  priključka  XLR  za  fantomsko  napajanje:

•  V  položaju  Izklopljeno  ali  »gor« (privzeto)  boste  slišali  samo  
predvajanje  iz  računalnika.

Pin  1  =  GND  Pin  2  =  +48V  Pin  3  =  +48V

Nadzor  vhodnega  ojačanja.  Ti  gumbi  zagotavljajo  52  dB  spremenljivega  ojačanja  (-10  do  +42  
dB)  na  mikrofonskih  vhodih  in  51  dB  spremenljivega  ojačanja  (-24  do  +27  dB)  na  
instrumentalnih  vhodih.



2.2  Priključki  na  zadnji  plošči
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Glavni  izhodni  gumb.  Ta  gumb  nadzira  nivo  signala  za  glavne  izhode  na  zadnji  strani  vmesnika.

Vrata  naprave.  To  vam  omogoča  uporabo  Apple-združljivega  30-polnega  kabla  ali  kabla  Lightning-
to-USB  za  povezavo  vašega  AudioBoxa  z  iPadom  pri  snemanju  in  predvajanju  iz  zvočnih  aplikacij.  
(Priporočamo  uporabo  kabla,  ki  je  priložen  iPadu,  saj  se  lahko  rezultati  razlikujejo  pri  kablih,  ki  niso  
Apple.)  Glejte  Naprave  iOS  za  minimalne  sistemske  zahteve.

Varnostna  reža  Kensington.  Ta  konektor  lahko  uporabite  z  varnostno  ključavnico  Kensington®,  
da  zaščitite  svoj  AudioBox  iOne  ali  iTwo  pred  morebitno  krajo.

Namig  naprednemu  uporabniku:  AudioBox  iOne  in  iTwo  sta  združljiva  z  vsemi  vrati  USB  2.0  in  3.0.

Preprosto  uporabite  priloženi  kabel  USB,  povezan  z  združljivim  napajalnikom  USB  
5  V,  2,1  A  (2100  mA),  kot  je  tisti  iz  iPada.

Ta  vrata  prav  tako  zagotavljajo  napajanje  vmesnika,  če  ga  uporabljate  z  iPadom.

Prosimo,  upoštevajte:  če  vaš  vmesnik  AudioBox  ni  pravilno  sinhroniziran,  bo  LED  
še  naprej  utripala  modro,  dokler  ni  dosežena  ustrezna  sinhronizacija.

LED  za  napajanje.  Ta  LED  sveti  modro,  ko  je  vmesnik  pravilno  napajan  in  sinhroniziran  s  povezavo  
na  vašem  računalniku  ali  iPadu.
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USB  2.0/napajalna  vrata.  To  je  za  povezavo  vašega  vmesnika  z  razpoložljivimi  vrati  USB  na  vašem  
računalniku  s  priloženim  kablom  USB.  Ker  se  AudioBox  iOne  in  iTwo  napajata  preko  vodila  prek  
te  povezave,  ne  potrebujeta  zunanjega  napajanja.



AudioBox®  iOne  in  iTwo2.0  Priklop
Navodila  za  uporabo2.2  Priključki  na  zadnji  plošči

Namig  naprednemu  uporabniku:  zvočnike  ali  slušalke  morate  priključiti  neposredno  na  
vmesnik  AudioBox,  da  lahko  spremljate  predvajanje  iz  računalnika.

Če  želite  posneti  zvok  iz  naprave,  ki  jo  nadzira  vaš  MIDI  Out,  boste  morali  vrniti  
zvok  na  vhodni  kanal  AudioBox.  Za  pomoč  pri  nastavitvi  in  uporabi  MIDI  glejte  
dokumentacijo,  ki  je  priložena  vašim  napravam  MIDI.

Vhodi  in  izhodi  MIDI  omogočajo  povezavo  z  zunanjo  opremo  MIDI  in  komunikacijo  z  njo.  
Ena  od  funkcij  teh  vrat  je  zaporedje  MIDI,  vendar  se  lahko  protokol  MIDI  uporablja  za  
veliko  več  kot  za  instrumente  in  zaporedje.
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Glavni  izhodi.  To  so  glavni  izhodi  za  vaš  vmesnik  AudioBox.  Glavni  izhodni  gumb  na  sprednji  
strani  enote  nadzira  glasnost  teh  izhodov.

Namig  naprednemu  uporabniku:  MIDI  ni  zvok,  ampak  se  pogosto  uporablja  za  proženje  ali  
nadzor  zvočnega  vira  (kot  je  sintetizator,  tipkovnica  ali  zvočni  modul).  Pomembno  je  zagotoviti,  
da  so  vaši  podatki  MIDI  pravilno  poslani  in  prejeti  z  ustrezno  strojno  ali  programsko  opremo.

MIDI  I/O  (AudioBox  iTwo).  MIDI  pomeni  "digitalni  vmesnik  za  glasbila".
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2.0  Osnovni  
diagrami  povezav  2.3

AudioBox®  iOne  in  iTwo
Navodila  za  uporabo

Napajalnik  za  iPad

2.3.1  Diagram  računalniške  povezave  iOne

2.3.2  Diagram  povezave  iOne  iPad

2.3  Osnovni  povezovalni  diagrami



1  Mic  •  Line /  Inst  2

1  Mic  •  Line /  Inst  2

Napajalnik  za  iPad

AudioBoxiTwo

AudioBoxiTwo

PC/MAC

VEN

VENIN

IN

MOČ

MOČ
PC/MAC

PWR

2

+1

+

2

-

MEŠAJ

-

+

MEŠAJ

+

48V

-  +

48V

PWR

-

+-

1

-

Vhodi  Predvajanje

Vhodi  Predvajanje

2.3.3  Diagram  računalniške  povezave  iTwo

2.3.4  Diagram  povezave  iTwo  iPad

2.3
2.0  Priklop AudioBox®  iOne  in  iTwo

Osnovni  povezovalni  diagrami Navodila  za  uporabo
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3.1  Minimalne  sistemske  zahteve

Namestitev  za  Mac  OS  X  in  iOS3.2

AudioBox®  iOne  in  iTwo3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS
3.1  Minimalne  sistemske  zahteve Navodila  za  uporabo

•  4  GB  RAM-a  (priporočeno  8  GB  ali  več)

•  iPad  Air

1.  Odprite  sistemske  nastavitve  s  klikom  na  meni  Apple.  (Sistemske  nastavitve  se  lahko  
nahajajo  tudi  v  Launch  Pad,  mapi  Applications  in  Dock.)

•  Windows  7  x64/x86  SP1  ali  Windows  8  x64/x86  ali  novejši

Izbirna  konfiguracija  za  predvajanje  in/ali  snemanje  zvoka  sistema  Mac  OS  X
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•  iPad  (4.  generacija)

Za  najnovejše  sistemske  zahteve  obiščite  www.presonus.com.

3.  Na  zavihku  Izhod  izberite  »PreSonus  AudioBox  iOne«  ali  »iTwo«.

•  iPad  (3.  generacija)

•  Mac  OS  X  10.8  ali  novejši

Osnovna  namestitev

5.  Na  zavihku  Zvočni  učinki  izberite  »PreSonus  AudioBox  iOne«  ali  »iTwo«.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Če  spremenite  privzete  nastavitve  zvoka  na  vašem  
računalniku,  bo  zvok  prihajal  skozi  zvočnike  ali  slušalke,  povezane  z  vmesnikom  
AudioBox  iOne  ali  iTwo,  namesto  skozi  notranje  zvočnike  računalnika.

Windows

Ker  sta  AudioBox  iOne  in  iTwo  napravi  Core  Audio,  skladni  z  razredom,  ni  treba  ničesar  
namestiti.  Preprosto  povežite  svoj  vmesnik  z  napravo  Mac  ali  iOS,  da  ga  začnete  
uporabljati.  Aplikacija  za  posodobitev  vdelane  programske  opreme  je  na  voljo,  
vendar  je  potrebna  samo  v  primeru  izdaje  posodobitve  vdelane  programske  opreme.

•  4  GB  RAM-a  (priporočeno  8  GB  ali  več)

Vmesnik  AudioBox  lahko  nastavite  tudi  kot  privzeto  vhodno  in  izhodno  napravo  v  
OS  X,  tako  da  sledite  spodnjim  korakom:

•  iOS  7.03  ali  novejši

•  Intel  Core  2  Duo  (priporočen  Intel  Core  i3  ali  boljši)

2.  Kliknite  »Zvok«,  da  odprete  konfiguracijo  zvoka.

To  poglavje  zajema  minimalne  sistemske  zahteve  in  navodila  za  
povezovanje  vašega  vmesnika  AudioBox  iOne  ali  iTwo  z  vašim  
računalnikom  ali  združljivo  napravo  iOS.

•  iPad  mini  z  zaslonom  Retina

Upoštevajte:  Minimalne  sistemske  zahteve  se  lahko  spremenijo.

Mac

•  iPad  mini

4.  Na  zavihku  Input  izberite  »PreSonus  AudioBox  iOne«  ali  »iTwo«.

Naprave  iOS

6.  Zaprite  sistemske  nastavitve.

•  Intel  Core  2  Duo  (priporočen  Intel  Core  i3  ali  boljši)

•  iPad  2

3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS



Ta  nadzorna  plošča  vam  omogoča  prilagajanje  velikosti  medpomnilnika  
in  hitrosti  vzorčenja  vašega  AudioBoxa.  Če  ustvarite  ikono  na  namizju,  
boste  imeli  hiter  dostop  do  teh  kontrolnikov.

Namestitveni  program  AudioBox  zahteva,  da  je  vaš  vmesnik  priključen  na  razpoložljiva  
vrata  USB  na  vašem  računalniku.  Ko  prenesete  namestitveni  program,  dvokliknite  
ikono,  da  zaženete  namestitveni  program,  ki  vas  bo  popeljal  skozi  vsak  korak  postopka.  
Prosimo,  da  pozorno  preberete  vsako  sporočilo.

2.  Vprašani  boste,  ali  želite,  da  namestitveni  program  samodejno  ustvari  ikono  na  
namizju  za  nadzorno  ploščo  AudioBox.
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1.  Namestitveni  program  se  bo  odprl  na  pozdravni  zaslon.  Kliknite  »Naprej«.

Če  vidite  opozorilo  o  varnosti  računa  Windows  z  vprašanjem,  ali  želite  dovoliti  
namestitvenemu  programu,  da  spremeni  vaš  računalnik,  kliknite  »Da«.

Osnovna  namestitev

Kliknite  »Naprej«.

Opomba:  Priporočamo,  da  pred  začetkom  namestitve  zaprete  vse  aplikacije  in  
onemogočite  protivirusno  programsko  opremo.

3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS AudioBox®  iOne  in  iTwo
Namestitev  za  Windows Navodila  za  uporabo3.3

Namestitev  za  Windows3.3



AudioBox®  iOne  in  iTwo3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS
Namestitev  za  Windows Navodila  za  uporabo3.3

Upoštevajte:  Gonilnik  ne  bo  deloval  pravilno,  razen  če  
računalnik  znova  zaženete.

Kliknite  »Namesti  gonilnik«.

Kliknite  »Pozneje«,  da  zaprete  namestitveni  program  in  znova  zaženete  pozneje.

Vendar  boste  morda  morali  počakati  nekaj  sekund,  da  se  prikaže  vmesnik.

oz

Kliknite  »Dokončaj«,  da  samodejno  znova  zaženete  računalnik

Pozvani  boste,  da  povežete  vmesnik,  če  ga  namestitveni  program  ne  zazna.

3.  Namestitveni  program  bo  zdaj  pregledal  vaš  računalnik  in  
pozvani  boste,  da  začnete  namestitev.
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4.  Ko  je  namestitev  uspešno  zaključena,  boste  pozvani,  da  znova  
zaženete  računalnik.



AudioBox®  iOne  in  iTwo3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS
Namestitev  za  Windows Navodila  za  uporabo3.3

Za  Windows  8+:  Na  začetni  strani  začnite  vnašati  Nadzorna  plošča  in  kliknite  

ikono  Nadzorna  plošča,  ko  se  prikaže.

1.  Odprite  nadzorno  ploščo.

Izbirna  konfiguracija  za  predvajanje  in/ali  snemanje  zvoka  sistema  Windows
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V  sistemu  Windows  7  kliknite  Start>Nadzorna  plošča.

Če  vaša  snemalna  aplikacija  ne  podpira  vmesnikov  ASIO  ali  WDM,  lahko  svoj  vmesnik  

AudioBox  nastavite  kot  privzeto  napravo  za  predvajanje  in  snemanje  sistema  Windows,  tako  da  

sledite  spodnjim  korakom:

2.  Kliknite  »Zvok«,  da  odprete  pogovorno  okno  za  konfiguracijo  zvoka.



3.4  Nadzorna  plošča  gonilnika  Windows  PreSonus

AudioBox®  iOne  in  iTwo3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS
3.4  Nadzorna  plošča  gonilnika  Windows  PreSonus Navodila  za  uporabo

Pri  uporabi  s  sistemi  Windows  ponujata  AudioBox  iOne  in  AudioBox  iTwo  
ločeno  nadzorno  ploščo  z  naslednjimi  nastavitvami:

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Če  spremenite  privzete  nastavitve  zvoka  na  
vašem  računalniku,  bo  zvok  prihajal  skozi  zvočnike  ali  slušalke,  povezane  z  
vmesnikom  AudioBox  iOne  ali  iTwo,  namesto  skozi  notranje  zvočnike  računalnika.

4.  Na  zavihku  Snemanje  izberite  »PreSonus  AudioBox  iOne«  ali  
»iTwo«  in  kliknite  »Nastavi  privzeto«.
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•  Zaženi  ob  zagonu.  Ko  je  to  omogočeno,  se  bo  nadzorna  plošča  AudioBox  
samodejno  zagnala  ob  vsakem  zagonu  računalnika.

5.  Kliknite  »V  redu«.

3.  Na  zavihku  Predvajanje  izberite  »Zvočniki  -  PreSonus  
AudioBox  iOne«  ali  »iTwo«  in  kliknite  »Nastavi  privzeto«.



3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS AudioBox®  iOne  in  iTwo
3.4  Nadzorna  plošča  gonilnika  Windows  PreSonus Navodila  za  uporabo

Namig  naprednemu  uporabniku:  Spreminjanje  hitrosti  vzorčenja  bo  povzročilo  trenutni  pok.  Zaradi  

tega  je  priporočljivo,  da  zmanjšate  glasnost  glavnega  in  telefonskega  zvoka  na  vašem  

AudioBoxu,  preden  spremenite  hitrost  vzorčenja.

Velikost  medpomnilnika  določa  čas  kroženja  zvoka,  ki  je  potreben  za  pretvorbo  

zvočnih  podatkov  iz  analognega  v  digitalnega  in  nazaj  v  analognega.  Splošno  pravilo  

je,  da  večja  kot  je  velikost  medpomnilnika,  boljša  je  zmogljivost  sistema,  vendar  

postanejo  virtualni  instrumenti  in  podobno  manj  primerni  za  igranje.

Na  splošno  vam  bo  512  vzorcev  (11  do  12  milisekund)  zagotovilo  dovolj  velik  

medpomnilnik  za  optimalno  delovanje  sistema,  vendar  dovolj  majhen,  da  zmanjša  

zakasnitev  in  je  nemoteč.

Nastavitev  velikosti  medpomnilnika  na  64  ali  128  lahko  vpliva  na  zmogljivost  vašega  računalnika.

Čeprav  višja  stopnja  vzorčenja  povzroči  boljšo  kakovost  snemanja,  povečata  velikost  datoteke  in  količino  

sistemskih  virov,  potrebnih  za  obdelavo  zvoka.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Velikost  medpomnilnika  nastavite  pred  zagonom  gostiteljske  aplikacije.

•  Izbirnik  hitrosti  vzorčenja.  Omogoča  nastavitev  frekvence  vzorčenja  na  44,1,  48,  88,2  ali  96  kHz.

•  Velikost  medpomnilnika  ASIO.  Omogoča  nastavitev  velikosti  medpomnilnika  od  64  do  2048  vzorcev.
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Če  želite  omogočiti  te  oznake  za  uporabo  v  Logic:

•  Pojdite  na  Možnosti  |  Avdio  |  V/I  oznake.

Logic  Pro  X  nima  zavihka  Core  Audio,  vendar  se  prepričajte,  da  je  Core  Audio  
omogočen.  Potrditveno  polje  bo  modro  z  belo  kljukico  v  njem.

•  V  Logic  Pro  X  odprite  datoteko  seje  in  pojdite  na  Mix  |  V/I  oznake  ali  v  oknu  
Mešalnik  pojdite  na  Možnosti  |  V/I  oznake.

4.  Glede  na  vmesnik,  ki  ga  imate,  izberite  PreSonus  AudioBox  iOne  ali  PreSonus  AudioBox  
iTwo  s  spustnega  seznama  ASIO  Driver.

5.  Kliknite  »Switch«,  da  začnete  uporabljati  gonilnik  AudioBox.

•  Drugi  stolpec  v  oknu  se  imenuje  »Provided  by  Driver«.  Aktivirajte  vsako  od  teh  oznak  za  svoj  
AudioBox.  Ko  končate,  zaprite  to  okno.

5.  Odvisno  od  vmesnika,  ki  ga  imate,  izberite  PreSonus  AudioBox  iOne  ali  PreSonus  AudioBox  
iTwo  v  menijih  Izhodna  naprava  in  Vhodna  naprava.

6.  Ko  ste  uspešno  zamenjali  gonilnik,  pojdite  na  Naprave  |  Povezave  VST  za  
omogočanje  vhodnih  in  izhodnih  vodil.

7.  Zdaj  ste  pripravljeni  za  uporabo  vmesnika  AudioBox.
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Celotna  navodila  za  namestitev  za  Studio  One  Artist  in  kratko  vadnico  o  njegovih  
funkcijah  najdete  v  4.  poglavju  tega  priročnika.  Vendar  pa  lahko  svoj  AudioBox  iOne  
ali  iTwo  uporabljate  s  skoraj  vsako  aplikacijo  za  snemanje  zvoka,  ki  podpira  Core  
Audio  (Mac  OS  X  ali  iOS)  ali  ASIO  (Windows).

Čeprav  to  poglavje  zajema  osnovna  navodila  za  nastavitev  gonilnika  za  štiri  
priljubljene  zvočne  aplikacije,  si  oglejte  dokumentacijo,  ki  je  priložena  vaši  programski  
opremi,  za  posebna  navodila  o  tem,  kako  izbrati  pravi  gonilnik  AudioBox  kot  
gonilnik  zvočne  naprave  za  vašo  programsko  opremo.

6.  Kliknite  gumb  Uporabi  spremembe.

10.  Zdaj  ste  pripravljeni  za  uporabo  vmesnika  AudioBox.

V  Logic  Pro  X  se  bo  Logic's  Core  Audio  funkcionalnost  ponovno  inicializirala  
takoj,  ko  kliknete  gumb  Uporabi  spremembe.

Apple  Logic  Pro/Express  7+

7.  Vprašani  boste,  ali  želite  znova  zagnati  Logic.  Kliknite  »poskusi  (ponovno)  zagnati«.

Steinberg  Cubase  6+

1.  Zaženite  Cubase.

8.  Zaprite  okno  Preferences.

1.  Zaženite  Logic  Pro/Express.

2.  Pojdite  na  Naprave  |  Nastavitev  naprave.

3.  Izberite  »VST  Audio  System«  v  stolpcu  Devices  v  nastavitvi  naprave.

2.  Pojdite  na  Logic  |  Nastavitve  |  Avdio.

9.  Vaš  AudioBox  ima  oznake  I/O  po  meri  za  hitrejši  potek  dela.

3.  Kliknite  zavihek  Naprave.

4.  Na  zavihku  Core  Audio  označite  Enabled.

3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS AudioBox®  iOne  in  iTwo
3.5  Uporaba  AudioBoxa  s  priljubljenimi  avdio  aplikacijami Navodila  za  uporabo

3.5  Uporaba  AudioBoxa  s  priljubljenimi  avdio  aplikacijami



3.0  Povezovanje  z  računalnikom  ali  napravo  iOS  3.5  
Uporaba  AudioBoxa  s  priljubljenimi  avdio  aplikacijami Navodila  za  uporabo

AudioBox®  iOne  in  iTwo

3.  Izberite  vrsto  gonilnika:  ASIO  |  Avdio  naprava:  ASIO  PreSonus  
AudioBox  iOne  ali  iTwo  glede  na  vmesnik,  ki  ga  imate.

4.  Pojdite  na  Input  Config.  Omogočite  in  izberite  želene  vhodne  kanale.

9.  Glede  na  vmesnik,  ki  ga  imate,  nastavite  Playback  Timing  Master  na  
»PreSonus  AudioBox ...

Cakewalk  Sonar  8.5+

5.  Pojdite  na  Output  Config.  Omogočite  in  izberite  želene  izhodne  kanale.

6.  Zdaj  lahko  izberete  vhode  in  izhode  AudioBox  za  vsako  skladbo,  ustvarjeno  v  Live.

1.  Zaženite  Sonar.

DAW  izhod  1.«

2.  Pojdite  na  Možnosti  |  Zvok ...  in  kliknite  zavihek  Napredno.

3.  Spremenite  Driver  Mode  na  »ASIO«.  (Uporaba  WDM  namesto  ASIO  za  
pro-avdio  aplikacije  ni  priporočljiva.)

10.  Glede  na  vmesnik,  ki  ga  imate,  nastavite  Recording  Timing  Master  na  
"PreSonus  AudioBox ...  Mic/Inst  1."

7.  Zdaj  ste  pripravljeni  za  uporabo  vmesnika  AudioBox.

11.  Zdaj  ste  pripravljeni  za  uporabo  vmesnika  AudioBox.

4.  Kliknite  gumb  »V  redu«.

Ableton  Live  8+
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1.  Zaženite  Ableton  Live

5.  Ponovno  zaženite  Sonar.

6.  Pojdite  na  Možnosti  |  Zvok ...  in  kliknite  zavihek  Gonilniki.

2.  Pojdite  na  Možnosti  |  Nastavitve  |  Avdio

7.  Glede  na  vmesnik,  ki  ga  imate,  označite  vse  vhodne  in  izhodne  gonilnike  za  »PreSonus  
AudioBox  iOne«  ali  »PreSonus  AudioBox  iTwo«.

8.  Pojdite  na  Možnosti  |  Zvok ...  in  kliknite  zavihek  Splošno.



4.1 Namestitev  in  avtorizacija

4.1
4.0  Studio  One  Artist  Quick  Start AudioBox®  iOne  in  iTwo

Namestitev  in  avtorizacija Navodila  za  uporabo

Aktiviranje  Studia  One  Artist  brez  povezave

Če  želite  namestiti  Studio  One  Artist,  prenesite  namestitveni  
program  Studio  One  Artist  iz  svojega  računa  My  PreSonus.

1.  Če  vaš  računalnik  ni  povezan  z  internetom,  obiščite  http://my.presonus.
com  na  računalniku  z  internetno  povezavo,  da  ustvarite  svoj  račun.

•  Uporabniki  sistema  Windows:  Zaženite  namestitveni  program  Studio  One  Artist

in  sledite  navodilom  na  zaslonu.

Ko  zaženete  Studio  One  Artist,  boste  privzeto  preusmerjeni  na  začetno  stran.

2.  Prijavite  se  in  kliknite  povezavo  »Moja  programska  oprema«.

•  Uporabniki  Mac:  povlecite  aplikacijo  Studio  One  Artist  v  mapo  
Applications  na  trdem  disku  Mac.

Tukaj  boste  našli  nadzor  za  upravljanje  dokumentov  in  konfiguracijo  naprav  ter  profil  
izvajalca,  ki  ga  je  mogoče  prilagoditi,  vir  novic  in  povezave  do  predstavitev  in  vadnic  iz  
PreSonusa.  Če  imate  v  računalniku  internetno  povezavo,  bodo  te  povezave  posodobljene,  ko  
bodo  na  spletnem  mestu  PreSonus  na  voljo  nove  vadnice.

Aktiviranje  spletnega  studia  One  Artist

18

Po  namestitvi  Studio  One  Artist  zaženite  program  in  prikazal  se  bo  meni  Aktiviraj  Studio  One.  
Za  začetek  kliknite  povezavo  Aktiviraj  ali  Nadgradi.

Popolne  informacije  o  vseh  vidikih  Studio  One  Artist  lahko  najdete  v  meniju  Pomoč  
ali  kot  prenos  iz  vašega  računa  My  PreSonus.  Informacije  v  tej  vadnici  pokrivajo  le  
osnovne  vidike  programa  Studio  One  Artist  in  so  namenjene  čim  hitrejši  nastavitvi  in  
snemanju.

1.  Kliknite  povezavo  Aktiviraj  na  spletu  in  vnesite  uporabniško  ime  in  geslo,  

ki  ste  ju  ustvarili  med  registracijo,  skupaj  s  ključem  izdelka,  ki  ga  
najdete  v  vašem  računu  My  PreSonus.

2.  Kliknite  gumb  Aktiviraj,  da  zaključite  postopek  aktivacije.

Namestitev  programa  Studio  One  Artist

4.0  Studio  One  Artist  Quick  Start
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Studio  One  Artist  je  bil  zasnovan  z  mislijo  na  vmesnike  PreSonus,  zato  je  
nastavitev  vašega  AudioBox  iOne  ali  iTwo  hitra  in  enostavna.

Začetna  stran:  območje  za  nastavitve

Ko  zaključite  postopek  namestitve  in  aktivacije  programa  Studio  One  Artist,  
se  prikaže  namestitveni  program  Studio  One  Content  Installer.

Izbira  drugega  zvočnega  gonilnika  na  začetni  strani

Če  ne  vidite  pravilnega  gonilnika  za  vaš  vmesnik  (»PreSonus  AudioBox  iTwo«  
ali  »PreSonus  AudioBox  iOne«)  na  začetni  strani,  ko  zaženete  Studio  One,  
kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zvočne  naprave  v  območju  za  namestitev,  da  odprete  
nastavitev  zvoka  Okno  z  možnostmi.

3.  Kliknite  povezavo  »Prenos  licence«.

1.  Kliknite  »Namesti  vsebino  iz  uporabniškega  računa  My  PreSonus«.

Datoteka  z  imenom  »Studio  One  2  Artist.license«  bo  shranjena  v  vaš  računalnik.

2.  Na  vrhu  namestitvenega  menija  izberite  mesto,  kamor  želite  namestiti  vsebino.  V  namestitvenem  meniju  
so  navedeni  ločeni  vnosi  za  vsak  razpoložljiv  element.

Kopirajte  to  na  kos  izmenljivega  medija  in  ga  nato  prenesite  v  računalnik,  na  
katerem  želite  zagnati  Studio  One  Artist.

V  meniju  Audio  Device  izberite  pravi  gonilnik  za  vaš  vmesnik  PreSonus  AudioBox  in  
nato  kliknite  gumba  Apply  in  OK.

Kliknite  potrditveno  polje  poleg  vsakega  elementa,  ki  ga  želite  namestiti,  nato  kliknite  gumb  
Namesti  pakete  v  spodnjem  levem  kotu  menija,  da  namestite  izbrano  vsebino.

4.  Zaženite  Studio  One  Artist.

Ko  končate  z  namestitvijo  vsebine,  kliknite  gumb  Končano  za  izhod  iz  menija.

Ko  ste  preverili,  ali  je  bil  zaznan  pravilen  gonilnik  PreSonus  AudioBox,  nadaljujte  z  naslednjim  razdelkom  
za  nastavitev  zunanjih  naprav  MIDI.  Če  trenutno  nimate  naprav  MIDI  za  povezavo,  preskočite  na  
razdelek  4.4.
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Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  se  odločite,  da  ne  boste  namestili  
nobenega  dela  vsebine  Studio  One  Artist,  jo  lahko  namestite  kadar  koli  
v  prihodnosti,  tako  da  odprete  meni  Studio  One  >Studio  One  Installation....

Pojdite  v  meni  Activate  Studio  One  in  kliknite  »Aktiviraj  brez  povezave«.

5.  Povlecite  datoteko  »Studio  One  2  Artist.license«  v  okno  za  aktivacijo  brez  
povezave,  da  dokončate  aktivacijo.

Namestitev  priložene  vsebine  za  Studio  One  Artist

Studio  One  Artist  prihaja  v  paketu  z  več  kot  6  GB  vtičnikov,  zank  in  

vzorcev  ter  nizom  predstavitvenih  in  vadniških  gradiv  ter  druge  vsebine  
tretjih  oseb.
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V  Studio  One  Artist  se  te  naprave  imenujejo  tipkovnice  in  jih  je  treba  konfigurirati,  preden  
so  na  voljo  za  uporabo.  V  nekaterih  primerih  se  krmilnik  tipkovnice  MIDI  uporablja  tudi  
kot  generator  tonov.  Studio  One  Artist  na  krmilnik  in  funkcije  generiranja  tonov  gleda  
kot  na  dve  različni  napravi:  krmilnik  tipkovnice  MIDI  in  zvočni  modul.  Kontrolniki  MIDI  
(tipkovnica,  gumbi,  drsniki  itd.)  bodo  nastavljeni  kot  tipkovnica.  Zvočni  modul  bo  
nastavljen  kot  instrument.

V  oknu  Zunanje  naprave  v  programu  Studio  One  Artist  lahko  konfigurirate  krmilnik  
tipkovnice  MIDI,  zvočne  module  in  nadzorne  površine.  Ta  razdelek  vas  bo  vodil  
skozi  nastavitev  krmilnika  tipkovnice  MIDI  in  zvočnega  modula.  Prosimo,  glejte  
Referenčni  priročnik,  ki  se  nahaja  na  vašem  namestitvenem  DVD-ju  Studio  One  Artist,  
za  popolna  navodila  za  namestitev  za  druge  naprave  MIDI.

Če  uporabljate  vmesnik  MIDI  drugega  proizvajalca  ali  tipkovnico  USB  
MIDI  krmilnika,  morate  namestiti  gonilnike  za  te  naprave,  preden  nadaljujete  s  
tem  razdelkom.  Za  popolna  navodila  za  namestitev  si  oglejte  

dokumentacijo,  ki  ste  jo  dobili  s  strojno  opremo  MIDI.

Zunanje  naprave  MIDI  lahko  nastavite  v  območju  za  nastavitve  na  
začetni  strani.  Preden  nastavite  novo  pesem  za  snemanje,  si  
vzemite  trenutek  in  konfigurirajte  zunanje  naprave.

1.  Povežite  izhod  MIDI  iz  zunanjega  krmilnika  MIDI  z  vhodom  MIDI

Nastavitev  zunanjega  krmilnika  tipkovnice  MIDI  z  začetne  strani

2.  Kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zunanje  naprave  v  območju  za  namestitev  
na  začetni  strani,  da  zaženete  okno  Zunanje  naprave.

na  vašem  AudioBox  iTwo  ali  drugem  vmesniku  MIDI.  Če  uporabljate  
krmilnik  USB  MIDI,  ga  povežite  z  računalnikom  in  vklopite.
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Krmilnik  tipkovnice  MIDI  je  strojna  naprava,  ki  se  običajno  uporablja  za  predvajanje  in  
krmiljenje  drugih  naprav  MIDI,  virtualnih  instrumentov  in  parametrov  programske  opreme.

4.3  Konfiguracija  MIDI  naprav  (AudioBox  iTwo)
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3.  Kliknite  gumb  Dodaj.  S  tem  se  odpre  okno  Dodaj  napravo.

7.  V  spustnem  meniju  Pošlji  v  izberite  izhod  vmesnika  MIDI  (AudioBox  iTwo),  s  katerega  bo  
Studio  One  Artist  poslal  podatke  MIDI  na  vašo  tipkovnico.

Če  imate  zvočni  modul,  ki  ga  želite  povezati,  pustite  okno  Zunanje  naprave  
odprto  in  nadaljujte  z  naslednjim  delom  tega  razdelka.  Če  ne,  lahko  zaprete  to  
okno  in  preskočite  na  razdelek  4.4.

4.  V  meniju  na  levi  izberite  Nova  tipkovnica.  Na  tej  točki  lahko  prilagodite  ime  svoje  tipkovnice  tako,  
da  vnesete  imena  proizvajalca  in  naprave.

5.  Določiti  morate,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  to  tipkovnico.  Za  
večino  namenov  bi  morali  izbrati  vse  kanale  MIDI.

Namig  naprednemu  uporabniku:  če  vašemu  krmilniku  tipkovnice  ni  treba  
prejemati  podatkov  MIDI  iz  Studia  One,  lahko  to  možnost  pustite  neizbrano.  
Če  mora  vaša  tipkovnica  prejeti  podatke  MIDI,  morate  s  kablom  MIDI  povezati  
izhod  MIDI  vmesnika  MIDI  z  vhodom  MIDI  na  tipkovnici.

8.  Če  je  to  edina  tipkovnica,  ki  jo  boste  uporabljali  za  nadzor  zunanjih  
sintetizatorjev  in  virtualnih  instrumentov,  potrdite  polje  zraven  Privzeti  
vnos  instrumentov.  To  samodejno  dodeli  vaši  tipkovnici  za  nadzor  vseh  
naprav  MIDI  v  Studio  One  Artist.
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Če  niste  prepričani,  katere  kanale  MIDI  izbrati,  izberite  vseh  16.

Kliknite  OK.

6.  V  spustnem  meniju  Receive  From  izberite  vhod  vmesnika  MIDI,  s  katerega  bo  Studio  One  Artist  
prejemal  podatke  MIDI.  V  tem  primeru  je  to  AudioBox  iTwo.
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Nastavitev  zunanjega  zvočnega  modula  MIDI  z  začetne  strani

2.  V  oknu  Zunanje  naprave  kliknite  gumb  Dodaj.

tipkovnico.  Za  večino  namenov  bi  morali  izbrati  vse  kanale  MIDI.  Če  niste  prepričani,  
katere  kanale  MIDI  izbrati,  predlagamo,  da  izberete  vseh  16.

Krmilniki  instrumentov  MIDI  (klaviature,  kitare  MIDI  itd.)  pošiljajo  glasbene  informacije  v  
obliki  podatkov  MIDI  zvočnim  modulom  in  virtualnim  instrumentom,  ki  se  odzovejo  z  
ustvarjanjem  zvoka  po  navodilih.  Zvočni  moduli  so  lahko  samostojne  naprave  ali  
integrirani  v  instrument  MIDI,  kot  je  sintetizator  tipkovnice.  Studio  One  Artist  vse  
generatorje  zvoka  imenuje  instrumenti.  Ko  nastavite  krmilnik  tipkovnice  MIDI,  si  
vzemite  trenutek  in  konfigurirajte  svoj  zvočni  modul.

1.  Povežite  MIDI  In  vašega  zunanjega  zvočnega  modula  z  MIDI  Out  vašega  
AudioBox  iTwo  ali  drugega  vmesnika  MIDI.

Odprlo  se  bo  okno  Dodajanje  naprave.

3.  V  meniju  na  levi  izberite  »Nov  instrument«.  Na  tej  točki  lahko  
prilagodite  ime  svojega  zvočnega  modula  tako,  da  vnesete  
imena  proizvajalca  in  naprave.

5.  V  spustnem  meniju  Pošlji  izberite  vmesnik  MIDI
izhod,  iz  katerega  bo  Studio  One  Artist  poslal  MIDI  podatke  v  vaš  
zvočni  modul—v  tem  primeru  prek  AudioBox  iTwo.
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4.  Določite,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  tem



4.4  Ustvarjanje  nove  pesmi
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6.  V  spustnem  meniju  Receive  From  izberite  izhod  vmesnika  MIDI  (AudioBox  
iTwo),  iz  katerega  bo  Studio  One  Artist  prejel  podatke  MIDI  zvočnega  modula.  
Če  vašemu  zvočnemu  modulu  ni  treba  pošiljati  informacij  v  Studio  One,  lahko  to  
pustite  nedoločeno.

1.  Na  začetni  strani  izberite  »Ustvari  novo  pesem«.

Kliknite  V  redu  in  zaprite  okno  Zunanje  naprave.

Zdaj  ste  pripravljeni  na  začetek  snemanja  v  programu  Studio  One  Artist.

2.  V  oknu  brskalnika  poimenujte  svojo  skladbo  in  izberite  imenik,  v  
katerega  jo  želite  shraniti.

3.  Izberite  Empty  Song  na  seznamu  Templates.  Upoštevajte,  da  lahko  izberete  katero  koli  od  predlog  
na  seznamu,  da  takoj  ustvarite  vnaprej  konfigurirano  sejo  s  skladbami,  oboroženimi  in  
pripravljenimi  za  snemanje  (podobno  Capture).  Ustvarite  lahko  tudi  lastne  predloge  po  meri.  Za  
več  informacij  si  oglejte  referenčni  priročnik  Studio  One.

Preostanek  tega  vodnika  za  hiter  začetek  bo  obravnaval,  kako  
nastaviti  pesem,  in  razpravljal  o  nekaterih  splošnih  nasvetih  za  potek  
dela  za  krmarjenje  po  okolju  Studio  One  Artist.
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4.  Prepričajte  se,  da  se  hitrost  vzorčenja  ujema  s  hitrostjo,  nastavljeno  na  vašem  AudioBox  
iOne  ali  iTwo.  Določite  lahko  tudi  dolžino  vaše  pesmi  in  vrsto  zapisa  časa,  ki  ga  želite  
uporabiti  (notne  vrstice,  sekunde,  vzorci  ali  okvirji).

8.  Kliknite  »Audio  I/O  Setup«.
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5.  Če  nameravate  uvoziti  zanke  v  svojo  pesem,  boste  morda  želeli  izbrati
Raztegnite  zvočne  zanke  na  tempo  pesmi,  tako  da  bo  katera  koli  zanka  znanega  BPM  
(kot  so  tiste  v  vključeni  knjižnici  vsebin)  uvožena  v  pravilnem  tempu.

9.  Priporočamo,  da  ustvarite  mono  vhod  za  vsakega  od  vhodov  na
vaš  AudioBox  iOne  ali  iTwo.  Če  nameravate  snemati  v  stereo  načinu,  morate  ustvariti  
tudi  stereo  vodilo  in  ga  dodeliti  ustreznemu  nizu  vhodov.

6.  Ko  končate,  kliknite  gumb  V  redu.

10.  Katero  koli  vodilo  lahko  odstranite  tako,  da  ga  preprosto  izberete  in  kliknete  gumb  Odstrani.

7.  Pojdite  v  meni  Song>Song  Setup.
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11.  Če  želite  prilagoditi  imena  vaših  avtobusov,  dvakrat  kliknite  na  privzeto  
ime,  da  odprete  besedilno  polje.  Ko  končate  s  tipkanjem,  pritisnite  Enter.

15.  Če  želite,  da  je  ta  izhodna  konfiguracija  na  voljo  vsakič,  ko  zaženete  Studio
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12.  Če  želite,  da  so  isti  vnosi  na  voljo  vsakič,  ko  zaženete  Studio  One  Artist,  kliknite  gumb  
»Nastavi  za  privzeto«.

13.  Kliknite  zavihek  Izhodi  in  videli  boste  vse  razpoložljive

En  umetnik,  kliknite  gumb  Nastavi  za  privzeto.

16.  Za  dokončanje  kliknite  Uporabi.

izhode  na  vašem  AudioBox  iOne  ali  iTwo.

Zdaj,  ko  ste  konfigurirali  MIDI  in  avdio  V/I  ter  ustvarili  novo  pesem,  pojdimo  skozi  nekaj  
osnov  programa  Studio  One  Artist,  da  lahko  začnete  snemati!

14.  V  spodnjem  desnem  kotu  boste  videli  meni  za  izbiro  avdicije.  To  vam  omogoča,  da  izberete  
izhod,  iz  katerega  boste  predvajali  zvočne  datoteke,  preden  jih  uvozite  v  Studio  One  Artist.  
Na  splošno  boste  želeli,  da  je  to  glavno  izhodno  vodilo.



Ko  dodate  skladbe,  lahko  dodelite  vhod  tako,  da  preprosto  kliknete  vhod,  
ki  mu  je  trenutno  dodeljena  skladba.  To  bo  prikazalo  seznam  vnosov.  Od  tu  
lahko  dostopate  tudi  do  nastavitve  avdio  V/I.
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V  zgornjem  levem  kotu  okna  Razporedi  boste  opazili  več  gumbov.  
Tretji  gumb  z  leve  je  gumb  Dodaj  skladbe.  Kliknite  ta  gumb,  da  
odprete  okno  Dodaj  skladbe.

V  oknu  Add  Tracks  lahko  izberete  število  in  vrsto  skladb,  ki  jih  želite  ustvariti  (mono  
zvok,  stereo  zvok,  mapa,  instrument  ali  avtomatizacija)  in  lahko  prilagodite  ime  in  
barvo  skladbe  ter  dodate  prednastavljeno  omarico  učinkov  na  skladbo.

Če  želite  dodati  progo  za  vsakega  od  razpoložljivih  vhodov  in  imeti  samodejno  
dodeljeno  usmerjanje,  preprosto  pojdite  na  Track  |  Dodajte  skladbe  za  vse  vnose.
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4.5  Ustvarjanje  zvočnih  posnetkov



Odpiranje  brskalnika,  urejevalnika  in  mešalnika

V  spodnjem  desnem  kotu  okna  Razporedi  so  trije  gumbi.

•  Zvoki  odpre  seznam  avdio  in  MIDI  zank,  ki  ste  jih  dobili  s  
paketi  vsebine  Studio  One.

•  Datoteke  vam  omogočajo  hiter  dostop  do  vsake  datoteke  v  vašem  računalniku.

Gumb  Uredi  odpre  ali  zapre  urejevalnik  zvoka  ali  urejevalnik  MIDI  piano-roll,  
odvisno  od  izbrane  vrste  skladbe.

•  Pool  odpre  seznam  zvočnih  datotek,  ki  so  bile  posnete
in  uvožene  v  vašo  trenutno  sejo.

Gumb  Mix  odpre  in  zapre  okno  mešalnika.

Gumb  Prebrskaj  odpre  okno  brskalnika,  ki  prikaže  vse  razpoložljive  virtualne  
instrumente,  učinke  vtičnikov,  zvočne  datoteke  in  datoteke  MIDI  ter  skupino  
zvočnih  datotek,  naloženih  v  trenutno  sejo.
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Na  dnu  okna  brskalnika  boste  našli  šest  zavihkov  kategorij:

•  Domov  odpre  vroče  povezave  do  ostalih  petih  zavihkov.

•  Instrumenti  odpre  seznam  vseh  razpoložljivih  virtualnih  instrumentov,  ki  
ste  jih  namestili  v  računalnik.

Svoji  pesmi  lahko  dodate  vtičnike  in  glasbila  tako,  da  jih  povlečete  in  spustite  iz  brskalnika.  
Prav  tako  lahko  povlečete  učinek  ali  skupino  učinkov  iz  enega  kanala  v  drugega,  
povlečete  v  prilagojene  verige  učinkov  in  takoj  naložite  svoj  najljubši  popravek  
virtualnega  instrumenta,  ne  da  bi  se  kdaj  pomaknili  po  meniju.

•  Učinki  odpre  seznam  vseh  razpoložljivih  učinkov  vtičnikov,  ki  
ste  jih  namestili  v  računalnik.

AudioBox®  iOne  in  iTwo4.0  Studio  One  Artist  Quick  Start
Navodila  za  uporabo4.6  Anatomija  zvočnega  posnetka

Avdio  vhod

Monitor

Raven

(v  S1)

Merilnik

Izklop  zvoka  Solo

ST/mono

Rec  Arm

Izberite

Ime
Track
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4.7  Dodajanje  navideznih  glasbil  in  učinkov  vtičnikov  vaši  pesmi

4.6  Anatomija  zvočnega  posnetka



Če  želite  svoji  seji  dodati  virtualni  instrument,  kliknite  gumba  Prebrskaj  in  Instrument,  
da  odprete  brskalnik  instrumentov.  Izberite  instrument  ali  enega  od  njegovih  
popravkov  v  brskalniku  instrumentov  in  ga  povlecite  v  pogled  Razporedi.  Studio  
One  Artist  bo  samodejno  ustvaril  novo  skladbo  in  naložil  instrument  kot  vhod.  Za  
več  informacij  o  konfiguraciji  instrumentov  in  MIDI  preglejte  referenčni  
priročnik  Studio  One.

Če  želite  posnetku  dodati  učinek  vtičnika,  kliknite  gumb  Učinki  in  v  
brskalniku  učinkov  izberite  vtičnik  ali  eno  od  njegovih  prednastavitev,  nato  
povlecite  izbor  čez  skladbo,  ki  ji  želite  dodati  učinek.
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4.7.2  Učinki  povleci  in  spusti

4.7.1  Virtualni  instrumenti  povleci  in  spusti



Trak

Če  uporabljate  nov  ali  nestandarden  tip  mikrofona  (npr.  USB,  slušalke,  
laser,  MEMS),  si  oglejte  uporabniški  priročnik  mikrofona  za  informacije  o  
zahtevah  po  moči  in  združljivosti.
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Na  voljo  je  veliko  vrst  mikrofonov  in  z  razvojem  tehnologije  bo  verjetno  razvitih  še  več.  
Ena  vrsta  mikrofona,  ki  se  je  pred  kratkim  pojavila,  je  mikrofon  USB.  To  so  lahko  dinamični  
ali  kondenzatorski  mikrofoni,  a  ker  je  mikrofon  USB  v  bistvu  zvočni  vmesnik,  priporočamo,  
da  jih  ne  uporabljate  z  AudioBox  iOne  in  iTwo,  saj  je  verjetnost  konfliktnih  gonilnikov  velika.

Sledi  nekaj  aplikacij  za  snemanje,  ki  vam  bodo  v  pomoč  pri  začetku  uporabe  vašega  AudioBox  
iOne  in  iTwo.  To  nikakor  niso  edini  načini  snemanja  teh  inštrumentov.  Izbira  in  namestitev  
mikrofona  je  umetnost.  Za  več  informacij  obiščite  svojo  knjižnico  ali  lokalno  knjigarno,  saj  
obstaja  veliko  knjig  in  revij  o  tehnikah  snemanja.  Internet  je  tudi  odličen  vir  za  snemanje  
informacij,  kot  so  videoposnetki  z  navodili.  Nekatere  od  teh  predlogov  za  postavitev  
mikrofona  je  mogoče  uporabiti  v  aplikacijah  v  živo,  pa  tudi  za  studijsko  snemanje.

AudioBox  iOne  in  iTwo  delujeta  z  večino  vrst  mikrofonov,  vključno  z  dinamičnimi,  
tračnimi  in  kondenzatorskimi  mikrofoni.

Večina  tračnih  mikrofonov  ne  potrebuje  fantomskega  napajanja.  Pravzaprav,  razen  če  tračni  
mikrofon  izrecno  zahteva  fantomsko  napajanje,  lahko  pošiljanje  fantomskega  
napajanja  na  tračni  mikrofon  resno  poškoduje  le-tega  –  običajno  ga  ni  več  mogoče  popraviti.

Dinamični  mikrofoni,  še  posebej  tračni  mikrofoni,  ponavadi  ustvarjajo  nizke  izhodne  napetosti,  
zato  običajno  potrebujejo  več  ojačitve  predojačevalnika  kot  kondenzatorski  mikrofoni.

Dinamični  mikrofoni  so  morda  najpogosteje  uporabljena  vrsta  mikrofona,  zlasti  v  
oddajah  v  živo.  So  razmeroma  poceni,  odporni  na  fizične  poškodbe  in  običajno  zelo  dobro  
prenašajo  visoke  ravni  zvočnega  tlaka  (SPL).  Za  razliko  od  kondenzatorskih  mikrofonov  večina  
dinamičnih  mikrofonov  ne  potrebuje  vira  napajanja.

Ne  glede  na  vrsto  mikrofona,  ki  ga  uporabljate,  priporočamo,  da  natančno  
preberete  uporabniški  priročnik  mikrofona,  preden  vključite  fantomsko  napajanje  
in  v  primeru,  da  se  pojavijo  druga  vprašanja  o  uporabi.

Tračni  mikrofoni  so  posebna  vrsta  dinamičnih  mikrofonov  in  so  dobili  ime  po  
tankem  kovinskem  traku,  uporabljenem  pri  njihovi  zasnovi.  Tračni  mikrofoni  
zajamejo  zvok  z  zelo  visoko  natančnostjo  –  zlasti  višje  frekvence.  Vendar  so  
pogosto  zelo  krhki  (mnogi  novejši  modeli  so  manj)  in  običajno  ne  prenesejo  
visokih  ravni  zvočnega  tlaka.

Kondenzatorski  mikrofoni  na  splošno  zajemajo  zvok  z  odlično  zvestobo  in  so  med  najbolj  
priljubljenimi  izbirami  mikrofonov  za  studijska  snemanja  in  vse  bolj  tudi  za  nastope  v  
živo.  Kondenzatorski  mikrofoni  potrebujejo  vir  energije,  ki  ga  lahko  zagotovi  majhna  
baterija,  zunanji  napajalnik  ali  fantomsko  napajanje,  ki  ga  običajno  zagotovi  mešalna  
miza,  predojačevalnik  ali  neposredna  (DI)  škatla.  Fantomsko  napajanje  se  pošilja  prek  
istega  mikrofonskega  kabla,  ki  prenaša  zvočni  signal;  izraz  izhaja  iz  dejstva,  da  ni  vidnega  
napajalnega  kabla  in  napetosti  ni  zaznati  v  zvočni  poti.  AudioBox  iOne  in  iTwo  pošiljata  
48  VDC  fantomsko  napajanje  samo  iz  vhodov  XLR.
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Navodila  za  uporabo5.1  Vrste  mikrofonov
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5.1  Vrste  mikrofonov
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Usmerite  kondenzatorski  mikrofon  z  majhno  
membrano  na  12.  prečko,  približno  8  palcev  stran.  
Usmerite  kondenzatorski  mikrofon  z  veliko  membrano  
na  most  kitare,  približno  12  palcev  od  kitare.  
Eksperimentirajte  z  razdaljami  in  postavitvijo  
mikrofona.  Druga  priljubljena  metoda  je  uporaba  XY  
mikrofona  z  dvema  kondenzatorskima  mikrofonoma  z  
majhno  membrano.  (Oglejte  si  sliko  bobna  nad  glavo  na  naslednji  strani.)

5.0  Vadnice
5.1  Vrste  mikrofonov Navodila  za  uporabo

AudioBox®  iOne  in  iTwo

Akustična  kitara

Dinamični  mikrofon  postavite  centimeter  ali  dva  stran  
od  zvočnika  kitarskega  ojačevalca.  Eksperimentirajte  z  
natančno  lokacijo.  Če  snemate  ojačevalnik  z  več  zvočniki,  
poskusite  z  vsakim,  da  vidite,  ali  eden  zveni  bolje  od  drugih.  
Kondenzatorski  mikrofon  postavite  približno  šest  metrov  

stran  in  usmerite  proti  ojačevalniku.  Eksperimentirajte  z  
razdaljo.  Poskusite  tudi  z  obračanjem  faze  sobnega  
mikrofona,  da  preverite  fazno  preklic  in  okrepitev.  (Izberite  
položaj  »polnejšega«  zvoka.)  Če  želite  uporabiti  to  tehniko  
v  aplikaciji  v  živo,  izpustite  kondenzatorski  mikrofon.

Postavite  en  mikrofon  nad  visoke  
strune  in  en  mikrofon  nad  nizke  
strune.  Eksperimentirajte  z  razdaljo  
(dlje  kot  nazaj,  več  prostora  boste  
zajeli).  To  tehniko  je  mogoče  
uporabiti  za  aplikacije  v  živo  in  v  
studiu.
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Električna  kitara

Veliki  klavir
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Stroški  bobna  (primer  XY)

Postavite  mikrofone  tako,  da  je  vsak  
pod  kotom  45  stopinj,  obrnjen  
navzdol  proti  kompletu  bobnov,  
približno  7  ali  8  čevljev  nad  tlemi  ali  
dvižnim  delom  bobnov.  Eksperimentirajte  
z  višino.  To  tehniko  je  mogoče  uporabiti  
tudi  v  aplikacijah  v  živo.

Bas  kitara  (neposredno  in  zvočnik)

Priključite  električno  bas  kitaro  v  pasivno  neposredno  ohišje.  Priključite  
izhod  instrumenta  iz  pasivne  neposredne  omarice  na  ojačevalnik  nizkih  tonov.  
Dinamični  mikrofon  postavite  centimeter  ali  dva  stran  od  zvočnika  in  ga  povežite  
z  vhodom  za  mikrofon  AudioBox.  Povežite  linijski  izhod  iz  pasivnega  
neposrednega  ohišja  z  linijskim  vhodom  na  AudioBoxu.  Za  snemanje  postavite  
te  signale  na  ločene  steze.  Med  mešanjem  lahko  zmešate  direktni  in  
ojačevalni  signal  po  okusu.  To  tehniko  je  mogoče  uporabiti  tudi  v  aplikacijah  
v  živo.

Postavite  dva  kondenzatorska  
mikrofona  z  majhno  membrano  na  
XY  držalo  za  stereo  mikrofon  (palica).
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5.2.1  Pogosta  vprašanja  v  zvezi  z  dinamičnim  procesiranjem

5.2  Kratka  vadnica  o  dinamični  obdelavi

5.0  Vadnice
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Povprečni  dinamični  razpon  orkestralne  izvedbe  se  lahko  v  povprečju  giblje  od  
-50  dBu  do  +10  dBu.  To  ustreza  dinamičnemu  razponu  60  dB.

Razmislite  o  prejšnji  razpravi:  Miksate  rock  izvedbo  s  povprečnim  dinamičnim  
razponom  20  dB.  Miksu  želite  dodati  nestisnjen  vokal.  Povprečni  dinamični  razpon  
nestisnjenega  vokala  je  okoli  40  dB.  Z  drugimi  besedami,  vokalna  zmogljivost  lahko  
sega  od  -30  dBu  do  +10  dBu.  Odlomki,  ki  so  +10  dBu  in  višji,  bodo  slišani  v  mešanici.  
Vendar  pa  odlomki,  ki  so  pri  -30  dBu  in  nižji,  ne  bodo  nikoli  slišani  nad  ropotom  
preostale  mešanice.  V  tej  situaciji  lahko  uporabite  kompresor  za  zmanjšanje  (stisnjenje)  

dinamičnega  obsega  vokala  na  približno  10  dB.  Vokal  je  zdaj  mogoče  postaviti  na  približno  
+5  dBu.  Na  tej  ravni  je  dinamični  razpon  vokala  od  0  dBu  do  +10  dBu.  Stavki  nižje  ravni  
bodo  zdaj  precej  nad  nižjo  stopnjo  mešanice,  glasnejši  stavki  pa  ne  bodo  preglasili  
mešanice,  kar  bo  vokalu  omogočilo,  da  bo  »sedel  v  skladbo«.

Enako  lahko  povemo  o  katerem  koli  instrumentu  v  mešanici.  Vsak  instrument  ima  svoje  
mesto  in  dober  kompresor  lahko  pomaga  inženirju  pri  celotni  mešanici.

Dinamični  razpon  je  mogoče  opredeliti  kot  razmerje  med  najglasnejšo  možno  ravnjo  
zvoka  in  najnižjo  možno  ravnjo.  Na  primer,  če  procesor  navaja,  da  je  najvišja  vhodna  
raven  pred  popačenjem  +24  dBu,  izhodna  raven  hrupa  pa  -92  dBu,  potem  ima  
procesor  skupno  dinamično  območje  24  +  92  =  116  dB.

Usmerite  dinamični  mikrofon  na  sredino  zanke  in  se  prepričajte,  da  je  nameščen  
tako,  da  ga  bobnar  ne  bo  udaril.  Kondenzatorski  mikrofon  z  majhno  membrano  
postavite  pod  boben  in  usmerite  proti  zankam.  Poskusite  s  postavitvijo  obeh  
mikrofonov.  Poskusite  tudi  z  obračanjem  faze  spodnjega  mikrofona.  To  tehniko  je  mogoče  
uporabiti  v  aplikacijah  v  živo.

Zakaj  potrebujemo  kompresijo?

Kaj  je  dinamični  razpon?

Mali  boben  (zgoraj  in  spodaj)

Po  drugi  strani  pa  ima  rock  glasba  veliko  manjši  dinamični  razpon:  
običajno  -10  dBu  do  +10  dBu  ali  20  dB.  Zaradi  tega  je  mešanje  različnih  
signalov  rock  izvedbe  veliko  bolj  dolgočasno  opravilo.
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Čeprav  se  60  dB  morda  ne  zdi  velik  dinamični  razpon,  izračunajte  in  odkrili  boste,  
da  je  +10  dBu  1000-krat  glasnejši  od  -50  dBu!

Programska  oprema  Studio  One  Artist  je  vključena  v  AudioBox  iOne  in  iTwo.  Ta  

zmogljiva  DAW  vključuje  izbor  dinamičnih  vtičnikov.  Sledi  odlomek  iz  kratke  vadnice  
o  dinamični  obdelavi,  ki  jo  je  napisal  predsednik  in  ustanovitelj  PreSonusa  Jim  Odom.  
Vključen  je,  da  vam  pomaga  kar  najbolje  izkoristiti  Studio  One  Artist.  Ta  vadnica  vas  
bo  popeljala  skozi  osnove  dinamične  obdelave  in  razložila  različne  vrste  dinamičnih  
procesorjev.



5.2.2  Vrste  dinamične  obdelave

5.0 Vadnice
5.2  Kratka  vadnica  o  dinamični  obdelavi Navodila  za  uporabo
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Kompresor/omejevalnik  je  vrsta  ojačevalnika,  pri  katerem  je  ojačanje  odvisno  od  ravni  
signala,  ki  prehaja  skozenj.  Nastavite  lahko  najvišjo  raven  kompresorja/
omejevalnik  omogoča  prehod,  s  čimer  povzroči  samodejno  zmanjšanje  ojačanja  nad  
vnaprej  določeno  raven  signala  ali  prag.  Stiskanje  se  v  bistvu  nanaša  na  zmožnost  
zmanjšanja  s  fiksnim  razmerjem  količine,  za  katero  se  lahko  poveča  izhodna  raven  
signala  glede  na  vhodno  raven.  Uporaben  je  za  znižanje  dinamičnega  razpona  
instrumenta  ali  vokala,  kar  olajša  snemanje  brez  popačenja  snemalnika.  Pomaga  tudi  
pri  procesu  mešanja  z  zmanjšanjem  količine  sprememb  ravni,  potrebnih  za  določen  
instrument.

Boljša  metoda  je  uporaba  protišumnih  vrat.  Prag  noise-gate  bi  lahko  nastavili  na  dno  
dinamičnega  razpona  vokala,  recimo  -10  dBu,  tako  da  bi  vrata  izključila  neželene  signale  
med  frazami.

Vzemimo  za  primer  pevca,  ki  se  med  nastopom  premika  pred  mikrofonom,  zaradi  česar  se  
izhodna  raven  nenaravno  spreminja  navzgor  in  navzdol.  Na  signal  je  mogoče  uporabiti  kompresor,  
ki  pomaga  odpraviti  to  težavo  pri  snemanju  z  zmanjšanjem  glasnejših  odlomkov  dovolj,  da  so  
združljivi  s  celotno  zmogljivostjo.
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Če  ste  kdaj  miksali  zvok  v  živo,  veste,  kakšne  težave  lahko  povzročijo  činele,  če  krvavijo  skozi  
tom  mikrofone.  Takoj,  ko  dodate  nekaj  visokih  tonov,  da  dobite  nekaj  zaskoka  iz  toma,  skozenj  
udarijo  činele  in  postavijo  troblje  v  majhno  orbito.  Preklop  teh  tom  mikrofonov,  tako  da  činele  ne  
bodo  več  zvonile  skozi  njih,  vam  bo  dal  ogromen  zagon  pri  čiščenju  celotne  mešanice.

Ali  vsak  instrument  potrebuje  kompresijo?

To  vprašanje  lahko  marsikoga  napelje  k  temu,  da  reče  "nikakor  ne,  čezmerno  stiskanje  je  
grozno."  To  izjavo  je  mogoče  opredeliti  z  opredelitvijo  prekomerne  kompresije.  Sam  izraz  mora  
izhajati  iz  dejstva,  da  lahko  slišite  delovanje  kompresorja.  Dobro  načrtovan  in  pravilno  
nastavljen  kompresor  ne  bi  smel  biti  slišen!

Dinamična  obdelava  je  postopek  spreminjanja  dinamičnega  razpona  signala,  s  čimer  se  izboljša  
zmožnost  zvočnega  sistema  v  živo  ali  snemalne  naprave  za  obdelavo  signala  brez  popačenja  ali  šuma  
in  pomaga  pri  umeščanju  signala  v  celotno  mešanico.

Stiskanje/omejitev

Zato  je  preveč  stisnjen  zvok  verjetno  neustrezna  prilagoditev  na  določenem  inštrumentu  –  
razen  če  seveda  ni  namerno  narejena  zaradi  učinka.

Udarec,  navidezna  glasnost,  prisotnost  -  to  so  samo  trije  od  številnih  izrazov,  ki  se  
uporabljajo  za  opis  učinkov  kompresije/omejevanja.

Zakaj  najboljše  konzole  na  svetu  postavljajo  kompresorje  na  vsak  kanal?

Odgovor  je  preprosto  ta,  da  večina  inštrumentov  potrebuje  neko  obliko  
kompresije,  pogosto  zelo  subtilno,  da  se  pravilno  slišijo  v  mešanici.

Stiskanje  in  omejevanje  sta  obliki  nadzora  dinamičnega  razpona  (ojačanja).  Zvočni  signali  
imajo  zelo  široka  razmerja  med  vrhom  in  povprečnim  nivojem  signala  (včasih  
imenovano  dinamično  območje,  kar  je  razlika  med  najglasnejšo  in  najtišjo  stopnjo).  
Vrhunski  signal  lahko  povzroči  preobremenitev  v  zvočnem  posnetku  ali  verigi  za  ojačitev  
zvoka,  kar  povzroči  popačenje  signala.

Zakaj  potrebujemo  protihrupna  vrata?

Razmislite  o  primeru  stisnjenega  vokala,  o  katerem  smo  govorili  prej;  zdaj  imate  20  dB  
dinamični  razpon  za  vokalni  kanal.  Težave  nastanejo,  ko  hrup  ali  instrumenti  (klimatska  
naprava,  glasen  bobnar  itd.)  v  ozadju  vokalnega  mikrofona  postanejo  bolj  slišni  po  dvigu  
spodnje  meje  dinamičnega  razpona.  Morda  boste  poskušali  utišati  glas  med  stavki,  da  bi  
odstranili  neželene  zvoke;  vendar  bi  se  to  verjetno  končalo  katastrofalno.
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Sprostitev.  Sprostitev  nastavi  čas,  ki  ga  kompresor  potrebuje,  da  vrne  zmanjšanje  
ojačenja  nazaj  na  nič  (brez  zmanjšanja  ojačenja),  potem  ko  raven  signala  pade  pod  prag  
stiskanja.  Zelo  kratki  časi  sproščanja  lahko  povzročijo  zelo  nemiren  ali  "nemiren"  zvok,  
zlasti  pri  nizkofrekvenčnih  instrumentih,  kot  je  bas  kitara.  Zelo  dolgi  časi  sproščanja  lahko  
povzročijo  preveč  stisnjen  zvok;  to  se  včasih  imenuje  "zmečkanje"  zvoka.  Vendar  pa  so  lahko  
vsi  razponi  sproščanja  uporabni  ob  različnih  časih,  zato  morate  eksperimentirati,  da  se  
seznanite  z  različnimi  zvočnimi  možnostmi.
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Kompresorji  –  Terminologija

Kako  močno  kompresor  zmanjša  signal,  je  odvisno  od  kompresijskega  razmerja  in  
kompresijskega  praga.  Razmerje  2:1  ali  manj  velja  za  blago  stiskanje,  ki  zmanjša  
izhod  za  faktor  dva  za  signale,  ki  presegajo  prag  stiskanja.  Razmerja  nad  10:1  veljajo  
za  težko  omejitvena.

Prag.  Prag  kompresorja  nastavi  raven,  pri  kateri  se  začne  stiskanje.

Ko  je  prag  stiskanja  nižji,  je  več  vhodnega  signala  stisnjenega  (ob  
predpostavki  nominalne  ravni  vhodnega  signala).  Paziti  je  treba,  da  signala  ne  
stisnemo  prekomerno,  saj  prevelika  kompresija  uniči  akustični  dinamični  
odziv  izvedbe.  (Nekateri  inženirji  uporabljajo  čezmerno  stiskanje  kot  učinek,  z  
ubijalskimi  rezultati!)

Omejevanje  se  nanaša  na  obdelavo,  ki  preprečuje,  da  bi  signal  postal  glasnejši  (tj.  
preprečuje  kakršno  koli  povečanje  amplitude  signala)  na  izhodu.

Ko  je  signal  nad  nastavitvijo  praga,  postane  primeren  za  stiskanje.
V  bistvu,  ko  vrtite  gumb  za  mejno  vrednost  v  nasprotni  smeri  urinega  kazalca,  postane  več  
vhodnega  signala  stisnjenega  (ob  predpostavki,  da  imate  nastavitev  razmerja,  ki  je  večja  od  1:1).

Kompresorji/omejevalniki  se  običajno  uporabljajo  za  številne  avdio  aplikacije.  Na  primer:

Razmerje.  Razmerje  je  razmerje  med  izhodno  ravnjo  in  vhodno  ravnjo.  Z  drugimi  besedami,  
razmerje  določa  naklon  stiskanja.  Na  primer,  če  imate  razmerje  nastavljeno  na  2:1,  bodo  vsi  
nivoji  signala  nad  nastavitvijo  praga  stisnjeni  tako,  da  se  bo  za  vsak  1  dB  povečanja  nivoja  v  
kompresorju  izhod  povečal  le  za  0,5  dB.  Ko  povečate  razmerje,  kompresor  postopoma  
postane  omejevalnik.

Omejevalnik.  Omejevalnik  je  kompresor,  ki  je  nastavljen  tako,  da  prepreči  kakršno  koli  
povečanje  ravni  signala  nad  pragom.  Na  primer,  če  imate  gumb  za  mejno  vrednost  nastavljen  
na  0  dB  in  razmerje  obrnete  do  konca  v  smeri  urinega  kazalca,  postane  kompresor  
omejevalnik  pri  0  dB,  tako  da  izhodni  signal  ne  more  preseči  0  dB  ne  glede  na  raven  vhodnega  signala.

Brcni  boben  se  lahko  izgubi  v  steni  električnih  kitar.  Ne  glede  na  to,  koliko  
se  raven  poveča,  boben  ostane  izgubljen  v  »blatu«.  Z  dotikom  kompresije  
lahko  ta  zvok  bobna  poostrite  in  mu  omogočite,  da  prebije  skoznjo,  ne  da  bi  
morali  dvigniti  raven.

Vokalna  izvedba  ima  običajno  širok  dinamični  razpon.  Prehodni  pojavi  (običajno  
najglasnejši  deli  signala)  so  lahko  daleč  zunaj  povprečne  ravni  vokalnega  signala.  Ker  
se  nivo  lahko  stalno  in  dramatično  spreminja,  je  izredno  težko  voziti  nivo  s  konzolnim  
faderjem.  Kompresor/limiter  samodejno  nadzoruje  ojačanje  brez  spreminjanja  
podrobnosti  delovanja.

Napad.  Attack  nastavi  hitrost,  s  katero  kompresor  deluje  na  vhodni  signal.  
Počasen  napadalni  čas  omogoča,  da  gre  začetna  ovojnica  signala  (običajno  
imenovana  začetni  prehod)  skozi  kompresor  neobdelana,  medtem  ko  hiter  
napadalni  čas  takoj  izpostavi  signal  razmerju  in  nastavitvam  praga  kompresorja.

Zdi  se,  da  solo  kitaro  prikrijejo  ritem  kitare.  Stiskanje  lahko  povzroči,  da  se  vaš  svinec  
dvigne  nad  stezo,  ne  da  bi  potisnil  fader  skozi  streho.

Bas  kitaro  je  lahko  težko  posneti.  Dosledno  raven  z  dobrim  napadom  je  mogoče  
doseči  s  pravilno  kompresijo.  Ni  treba,  da  se  vaš  bas  izpere  v  nizkem  delu  
miksa.  Pustite,  da  kompresor/limiter  vašemu  basu  zagotovi  moč,  ki  jo  
potrebuje  za  poganjanje  spodnjega  dela  mešanice.
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Razširitev,  ki  se  običajno  uporablja  za  zmanjšanje  hrupa,  je  zelo  učinkovita  kot  preprosta  
vrata  za  hrup.  Glavna  razlika  med  ekspanzijo  in  šumnim  prehodom  je  v  tem,  da  je  
razširitev  odvisna  od  ravni  signala  po  tem,  ko  ta  preseže  prag,  medtem  ko  šumna  
vrata  delujejo  neodvisno  od  ravni  signala  nad  pragom.

Kontrolni  signal  lahko  nato  obdela  izenačevalnik,  na  primer  za  zmanjšanje  sibilance  (de-
essing)  v  vokalni  skladbi.  Krmilni  signal  se  nato  prek  konektorja  vrne  v  enoto.  Ena  pogosta  
uporaba  stranske  verige  je  uporaba  kompresorja  za  zmanjšanje  ravni  glasbe  ali  drugega  
zvoka  v  ozadju,  ko  pripovedovalec  govori  ali  pevec  poje,  kar  omogoča,  da  se  glas  jasno  sliši.  
V  tej  aplikaciji  je  vokalni  signal  usmerjen  na  vhod  stranske  verige,  medtem  ko  je  
glasba  usmerjena  skozi  glavno  kompresijsko  vezje.  Zdaj  se  bo  kompresor  samodejno  
umiril  –  to  je  zmanjšal  glasnost  –  glasbe,  kadar  koli  pripovedovalec  govori  ali  pevec  poje.

35

Trdo/mehko  koleno.  Pri  kompresiji  s  trdim  kolenom  pride  do  zmanjšanja  ojačanja,  
uporabljenega  za  signal,  takoj  ko  signal  preseže  raven,  določeno  s  pragom.  Pri  
kompresiji  z  mehkim  kolenom  pride  do  zmanjšanja  ojačenja  postopoma,  potem  ko  signal  
preseže  prag,  kar  povzroči  bolj  glasbeni  odziv  (za  nekatere  ljudi).

Avto.  Postavi  kompresor  v  način  samodejnega  napada  in  
sprostitve.  Gumbi  za  napad  in  sprostitev  postanejo  nedelujoči  in  
uporabi  se  vnaprej  programirana  krivulja  napada  in  sprostitve.

Obstajata  dve  osnovni  vrsti  širitve:  dinamična  in  navzdol.  Razširitev  poveča  dinamični  razpon  
signala,  potem  ko  signal  preseže  prag  razširitve.
Dinamična  ekspanzija  je  v  bistvu  nasprotje  stiskanja.  Pravzaprav  izdajatelji  televizijskih  
programov  uporabljajo  dinamično  razširitev  za  "razveljavitev"  stiskanja  pred  prenosom  
zvočnega  signala.  To  se  običajno  imenuje  kompandiranje  ali  STISKANJE,  ki  mu  sledi  EXANDING.

Razširitev

Makeup  Gain.  Pri  stiskanju  signala  zmanjšanje  ojačanja  običajno  povzroči  
splošno  znižanje  ravni.  Nadzor  ojačanja  vam  omogoča,  da  obnovite  izgubo  
ravni  zaradi  kompresije  (na  primer  ponovna  nastavitev  glasnosti).

Razširitev—  Terminologija

Daleč  najpogostejša  uporaba  razširitve  je  razširitev  navzdol.  V  nasprotju  s  stiskanjem,  
ki  zniža  raven  signala,  potem  ko  se  ta  dvigne  nad  prag  stiskanja,  razširitev  zmanjša  
raven  signala,  ko  signal  pade  pod  prag  razširitve.  Količina  znižanja  ravni  je  
določena  z  razmerjem  raztezanja.  Na  primer,  razširitveno  razmerje  2:1  zmanjša  
raven  signala  za  faktor  dva.  (npr.  če  raven  pade  5  dB  pod  prag  razširitve,  jo  bo  
ekspander  znižal  na  10  dB  pod  pragom.)

Širitev  navzdol.  Razširitev  navzdol  je  najpogostejša  razširitev,  ki  se  
uporablja  pri  zvoku  in  snemanju  v  živo.  Ta  vrsta  razširitve  zmanjša  raven  
signala,  ko  signal  pade  pod  nastavljeno  raven  praga.  To  se  
najpogosteje  uporablja  za  zmanjšanje  hrupa.

Razmerje.  Razmerje  razširitve  določa  količino  zmanjšanja,  ki  se  uporabi  za  
signal,  ko  signal  pade  pod  prag  razširitve.  Na  primer,  razširitveno  razmerje  
2:1  oslabi  signal  za  2  dB  za  vsak  1  dB,  ki  pade  pod  prag.  Razmerja  4:1  in  višja  
delujejo  podobno  kot  vrata  za  hrup,  vendar  brez  zmožnosti  prilagajanja  časa  
napada,  zadrževanja  in  sproščanja.

Stranska  veriga  kompresorja.  Vtičnica  stranske  verige  prekine  signal,  ki  ga  kompresor  
uporablja  za  določitev  količine  zmanjšanja  ojačanja,  ki  naj  ga  uporabi.  Če  v  ta  
priključek  ni  vstavljen  konektor,  gre  vhodni  signal  neposredno  v  krmilno  vezje  kompresorja.  
Ko  v  ta  priključek  vstavite  konektor,  se  pot  signala  prekine.
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Noise  Gates

Razpon.  Območje  vrat  je  količina  zmanjšanja  ojačanja,  ki  ga  proizvedejo  
vrata.  Torej,  če  je  območje  nastavljeno  na  0  dB,  ne  bo  sprememb  v  signalu,  
ko  bo  presegel  prag.  Če  je  območje  nastavljeno  na  -60  dB,  bo  signal  zaprt  
(zmanjšan)  za  60  dB  itd.

Kako  hitro  se  vrata  zaprejo,  je  odvisno  od  sprostitve.  Koliko  vrata  oslabijo  nezaželen  
signal,  ko  so  zaprta,  je  odvisno  od  razpona.

Prag.  Prag  vrat  določa  raven,  pri  kateri  se  vrata  odprejo.  V  bistvu  so  vsi  signali  nad  nastavitvijo  
praga  nespremenjeni  prepuščeni,  medtem  ko  se  raven  signalov  pod  nastavitvijo  praga  
zniža  za  količino,  ki  jo  nastavi  nadzor  obsega.  Če  je  prag  nastavljen  do  konca  v  
nasprotni  smeri  urnega  kazalca,  so  vrata  izklopljena  (vedno  odprta),  kar  omogoča,  da  
vsi  signali  preidejo  nespremenjeno.

Napad.  Čas  napada  na  vrata  nastavi  hitrost,  s  katero  se  vrata  odprejo.  Hiter  napad  je  
ključnega  pomena  za  tolkala,  medtem  ko  signali,  kot  so  vokal  in  bas  kitara,  zahtevajo  
počasnejši  napad.  Prehiter  napad  lahko  pri  teh  počasi  naraščajočih  signalih  povzroči  
artefakt  v  signalu,  ki  se  sliši  kot  klik.  Vsa  vrata  lahko  kliknejo,  ko  se  odprejo,  vendar  
pravilno  nastavljena  vrata  nikoli  ne  kliknejo.

Ključno  poslušaj.  Poslušanje  ključa  omogoča  uporabniku  
poslušanje  signala,  ki  ga  filtrirajo  vrata.

Frekvenčni  ključni  filter.  Nekatera  vrata  ponujajo  krmiljenje  spremenljive  frekvence,  ki  
uporabniku  omogoča,  da  nastavi  določen  frekvenčni  pas,  ki  bo  povzročil  odpiranje  ali  zapiranje  vrat.

Noise  gates  so  bili  prvotno  zasnovani  za  pomoč  pri  odpravljanju  tujega  hrupa  in  
neželenih  artefaktov  iz  posnetka,  kot  so  sikanje,  ropotanje  ali  prehodi  drugih  instrumentov  v  
prostoru.  Ker  piskanje  in  šum  nista  tako  glasna  kot  glasbilo,  ki  se  snema,  bodo  pravilno  nastavljena  
vrata  omogočila,  da  preide  le  predvideni  zvok;  glasnost  vsega  drugega  se  zniža.  Ne  samo,  
da  bo  to  odstranilo  neželene  artefakte,  kot  je  sikanje,  želenemu  zvoku  bo  dodalo  definicijo  
in  jasnost.  To  je  zelo  priljubljena  aplikacija  za  vrata  proti  šumu,  zlasti  pri  tolkalih,  saj  bo  dodala  
udarec  ali  "zaostrila"  udarni  zvok  in  ga  naredila  bolj  izrazitega.

Drži.  Čas  zadrževanja  se  uporablja,  da  ostanejo  vrata  odprta  za  določen  čas,  
potem  ko  signal  pade  pod  prag  vrat.  To  je  lahko  zelo  uporabno  za  učinke,  kot  
je  gated  snare,  kjer  vrata  po  udarcu  snare  ostanejo  odprta  za  čas  
zadrževanja,  nato  pa  se  nenadoma  zaprejo.
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Noise  Gating.  Noise  gating  je  postopek  odstranjevanja  neželenih  zvokov  iz  signala  
z  dušenjem  vseh  signalov  pod  nastavljenim  pragom.  Kot  je  opisano,  vrata  delujejo  
neodvisno  od  zvočnega  signala,  potem  ko  jih  "sproži"  signal,  ki  prečka  prag  vrat.  Vrata  
bodo  ostala  odprta,  dokler  je  signal  nad  pragom.  Kako  hitro  se  vrata  odprejo,  da  
prepustijo  "dober"  signal,  je  odvisno  od  časa  napada.  Kako  dolgo  ostanejo  vrata  
odprta,  potem  ko  je  signal  padel  pod  prag,  je  določeno  s  časom  zadrževanja.

Sprostitev.  Čas  sprostitve  vrat  določa  hitrost,  s  katero  se  vrata  zaprejo.  Časi  
sproščanja  morajo  biti  običajno  nastavljeni  tako,  da  to  ne  vpliva  na  naravni  upad  
instrumenta  ali  vokala,  ki  ga  gatiramo.  Krajši  časi  sprostitve  pomagajo  odpraviti  šum  
v  signalu,  vendar  lahko  povzročijo  "šklepetanje"  pri  tolkalih.  Daljši  časi  sprostitve  
običajno  odpravijo  "klepetanje"  in  jih  je  treba  nastaviti  s  pazljivim  poslušanjem  za  
najbolj  naravno  sprostitev  signala.
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5.0

Tolkala

Zanka/brca.  Ta  nastavitev  dovoli  prvi  prehod  skozi  in  stisne  preostanek  signala,  kar  
daje  močan  "zaskok"  spredaj  in  daljšo  sprostitev.

Mehko.  To  je  enostavno  stiskanje  z  nizko  nastavitvijo  razmerja  za  balade,  ki  omogoča  širši  
dinamični  razpon.  Dober  je  za  uporabo  v  živo.  Ta  nastavitev  pomaga,  da  vokal  »sedi  v  skladbo«.

Kričač.  Ta  nastavitev  je  za  glasne  vokale.  To  je  dokaj  trda  nastavitev  stiskanja  za  vokalista,  
ki  je  veliko  vklopljen  in  izključen  iz  mikrofona.  Postavi  glas  "v  obraz".

Srednje.  Ta  nastavitev  ima  več  omejevanja  kot  nastavitev  mehkega  stiskanja,  kar  
ustvarja  ožji  dinamični  razpon.  V  miksu  premakne  vokal  bolj  naprej.

Vokal

Električni  bas.  Hiter  napad  in  počasno  sproščanje  v  tej  nastavitvi  bosta  okrepila  
električni  bas  in  vam  dala  nadzor  za  bolj  dosledno  raven.

Akustična  kitara.  Ta  nastavitev  poudari  napad  akustične  kitare  in  
pomaga  vzdrževati  enakomeren  nivo  signala  ter  preprečuje,  da  bi  
akustična  kitara  izginila  v  skladbi.

Električna  kitara.  To  je  nastavitev  za  "crunch"  električno  ritem  
kitaro.  Počasen  napad  pomaga  približati  električno  ritem  kitaro  "od  
blizu  in  osebno"  in  daje  udarec  vašemu  hrustljanju.

Sledijo  prednastavitve  stiskanja,  ki  so  bile  uporabljene  v  PreSonus  
BlueMax.  Vključili  smo  jih  kot  izhodiščno  točko  za  nastavitev  stiskanja  
v  Studio  One  Artist.

Levi/desni  (stereo)  zvoki.  Nizko  razmerje  in  prag  v  tej  nastavitvi  dajeta  
"mastno"  konturo  za  izravnavo  zvoka  bobnastih  mikrofonov  nad  glavo.  
Nizki  nivo  je  povečan,  splošni  zvok  pa  je  bolj  prisoten  in  manj  
ambientalen.  Dobite  več  "buma"  in  manj  "prostora".

Fretted  instrumenti

37

-6,3  dB

-0,1  dB

0,002  ms

0,002  ms

-13,7  dB

2,8:1

3,8:1

-2,1  dB

0,002  ms

78  ms

38  ms

2,6:1

3,5:1

1,3:1

3,4:1

38  ms

38  ms

27  ms 128  ms

300  ms

45,7  ms 189  ms

188  ms 400  ms

2,4:1 26  ms 193  ms

-8,2  dB

-3,3  dB

-1,1  dB

1,8:1

-4,4  dB

5.2.3  Predlogi  za  nastavitev  stiskanja



1,8  ms

7,1:1

85  ms

1,2:1

-4,6  dB

50  ms3,3  dB

-11,9  dB

112  ms

0,001  ms

0,002  ms

2,4:1

0  dB

7,2  ms

98  ms

182  ms

-10,8  dB

1,9:1

93  ms

1  ms

1,8:1

2,5:1

0,001  ms

5,5  dB

1,9:1

-13,4  dB

0,002  ms

108  ms

5.0  Vadnice AudioBox®  iOne  in  iTwo
Navodila  za  uporabo5.2  Kratka  vadnica  o  dinamični  obdelavi

RAZMERJE

SPROSTITEV

SPROSTITEV

SPROSTITEV

PRAG

NAPAD

NAPAD

RAZMERJE

NAPAD

NAPAD

SPROSTITEV

PRAG

SPROSTITEV

PRAG RAZMERJE

PRAG

SPROSTITEV

RAZMERJE

SPROSTITEV

RAZMERJE

PRAG

NAPAD

NAPAD

PRAG

PRAG

RAZMERJE

NAPAD

RAZMERJE

Stereo  omejevalnik.  Kot  že  ime  pove,  je  to  nastavitev  trdega  omejevalnika  ali  »zida«  –

Stereo  mešanica

Sint.  Hitri  napad  in  sprostitev  pri  tej  nastavitvi  se  lahko  uporabita  za  
vbode  sintetizatorskih  rogov  ali  za  basovske  linije,  odigrane  na  sintetizatorju.

Klavir.  To  je  posebna  nastavitev  za  enakomerno  raven  po  tipkovnici.  Zasnovan  je  
tako,  da  pomaga  poravnati  zgornji  in  spodnji  del  akustičnega  klavirja.  Z  drugimi  
besedami,  pomaga  slišati  levo  roko  skupaj  z  desno  roko.

Orkestrsko.  To  nastavitev  uporabite  za  blazinice  za  godala  in  druge  vrste  sintetiziranih  delov  
orkestra.  Zmanjšal  bo  celoten  dinamični  razpon  za  lažjo  umestitev  v  miks.

Stisnite.  To  je  dinamična  kompresija  za  solo  delo,  zlasti  za  električno  kitaro.  Daje  
vam  tisti  stekleni  zvok  "Tele/Strat".  Je  prava  klasika.

Klaviature

Črpalka.  To  je  nastavitev,  da  kompresor  "črpa"  na  zaželen  način.  Ta  učinek  je  
dober  za  male  bobne,  da  povečajo  dolžino  prehoda  tako,  da  povečajo  
signal  po  začetni  konici.
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Učinki

idealen  za  nadzor  nivoja  na  dvostezni  mešalni  plošči  ali  stereo  izhodu.

Kontura.  Ta  nastavitev  zredi  glavno  mešanico.



Q

Imamo  udarni  boben  z  odličnim,  velikim  nizkotonskim  zvokom  s  središčem  okoli  100  Hz  
in  napadom,  ki  udari  skoraj  na  mrtvo  pri  4  kHz.  V  tem  primeru  bi  uporabili  široko  
pasovno  širino  v  nizkofrekvenčnem  pasu  s  središčem  pri  100  Hz  in  ozko  pasovno  
širino,  povečano  pri  4  kHz.  Na  ta  način  poudarite  najboljše  in  zmanjšate  pomen  vsega  
drugega,  kar  ponuja  ta  določeni  boben.
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Parametrični  EQ

Studio  One  Artist  vključuje  tudi  več  vtičnikov  EQ.  Tukaj  je  kratka  razlaga  
o  tem,  kako  deluje  EQ,  kot  tudi  nekaj  grafikonov,  ki  vam  bodo  v  pomoč  pri  
krmarjenju  po  frekvenčnih  območjih  različnih  instrumentov,  tako  da  lahko  hitro  
izberete  najboljše  nastavitve  EQ  za  svoje  posnetke  in  mikse  v  živo.

Široka  pasovna  širina  poudari  ali  oslabi  večji  frekvenčni  pas.  Široka  in  ozka  pasovna  
širina  (visok  in  nizek  Q)  se  običajno  uporabljata  v  povezavi  ena  z  drugo,  da  dosežemo  
želeni  učinek.  Ponovno  poglejmo  naš  udarni  boben.

Parametrični  izenačevalnik  in  polparametrični  izenačevalnik  sta  najpogostejša  
izenačevalnika,  ki  ju  najdemo  pri  snemanju  in  v  živo,  saj  nudita  stalen  nadzor  nad  vsemi  
parametri.  Parametrični  izenačevalnik  ponuja  stalen  nadzor  nad  frekvenčno  vsebino  
zvočnega  signala,  ki  je  razdeljen  na  več  frekvenčnih  pasov  (najpogosteje  tri  do  
sedem  pasov).  Popolnoma  parametrični  izenačevalnik,  kot  je  tisti  v  StudioLive  24.4.2,  ponuja  
nadzor  nad  pasovno  širino  (v  bistvu  obsegom  prizadetih  frekvenc),  srednjo  frekvenco  pasu  in  
nivojem  (boost/cut)  določenega  frekvenčnega  pasu.  Ponuja  tudi  ločen  nadzor  nad  Q,  
ki  je  razmerje  med  osrednjo  frekvenco  in  pasovno  širino.  Polparametrični  EQ  zagotavlja  
nadzor  nad  večino  teh  parametrov,  vendar  je  Q  fiksen.  Nekatere  naprave,  kot  sta  StudioLive  
16.4.2  in  16.0.2  ter  vmesniki  serije  AudioBox  VSL,  imajo  kvaziparametrični  EQ,  ki  je  
polparametrični  EQ  s  preprosto,  preklopno  nastavitvijo  Q  (običajno  High  in  Low  Q).

Ozka  pasovna  širina  (višji  Q)  ima  očitne  prednosti  pri  odstranjevanju  neprijetnih  tonov.  
Recimo,  da  mali  boben  v  vašem  miksu  moteče  zvoni.  Z  zelo  ozko  pasovno  širino  
lahko  izolirate  to  frekvenco  (običajno  okoli  1  kHz)  in  jo  odstranite  ali  zavrnete.  Ta  
vrsta  ozkopasovnega  zavrnitvenega  filtra  je  znana  tudi  kot  zarezni  filter.  Če  izrežete  
motečo  frekvenco,  lahko  odpravite  težavo,  ne  da  bi  instrument  odstranili  iz  miksa.  
Ozka  pasovna  širina  je  uporabna  tudi  pri  krepitvi  prijetnih  tonov  instrumenta,  kot  je  
napad.  Vzemimo  za  primer  udarni  boben.  Brcni  boben  resonira  nekje  med  60  in  125  
Hz,  vendar  je  napad  brcnega  bobna  veliko  višji  pri  2  do  5  kHz.  Če  nastavite  ozko  
pasovno  širino  in  nekoliko  okrepite  napad,  lahko  dosežete  močnejši  udarni  boben,  
ne  da  bi  preglasili  preostanek  mešanice.

Ob  pravilni  uporabi  lahko  izenačevalnik  ustvari  vtis  bližine  ali  oddaljenosti,  "zredi"  
ali  "zredči"  zvok  in  pomaga  pri  mešanju  ali  zagotavljanju  ločevanja  med  podobnimi  
zvoki  v  mešanici,  kar  jim  omogoča,  da  oba  zasijeta  skozi  mešanico.

Q  je  razmerje  med  središčno  frekvenco  in  pasovno  širino,  in  če  je  središčna  
frekvenca  fiksna,  je  pasovna  širina  obratno  sorazmerna  z  Q  –  kar  pomeni,  da  ko  
zvišate  Q,  zožite  pasovno  širino.  V  popolnoma  parametričnih  izenačevalnikih  imate  
neprekinjen  nadzor  pasovne  širine  in/ali  neprekinjen  nadzor  Q,  ki  vam  omogoča,  
da  zmanjšate  ali  povečate  zelo  ozek  ali  širok  razpon  frekvenc.

Izenačevalnik  je  filter,  ki  vam  omogoča  prilagajanje  ravni  frekvence  ali  obsega  
frekvenc  zvočnega  signala.  V  svoji  najpreprostejši  obliki  vam  EQ  omogoča,  da  
visoke  in  nizke  tone  obrnete  navzgor  ali  navzdol,  kar  vam  omogoča  prilagajanje  
barve,  recimo,  vašega  avtoradio  ali  iPod-a.  Pri  snemanju  je  izenačevanje  
prefinjena  umetnost.  Dobra  izravnava  je  ključnega  pomena  za  dobro  mešanico.
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Sub-bas  (16  Hz  do  60  Hz).  Najnižje  od  teh  nizkih  frekvenc  čutimo  in  ne  slišimo,  kot  pri  
ropotanju  na  avtocesti  ali  potresu.  Te  frekvence  dajejo  vaši  mešanici  občutek  moči,  
tudi  če  se  pojavijo  le  občasno.  Vendar  bo  pretirano  poudarjanje  frekvenc  v  tem  
območju  povzročilo  blatno  mešanico.

Prisotnost  (4  kHz  do  6  kHz).  To  frekvenčno  območje  je  delno  odgovorno  za  
jasnost  mešanice  in  zagotavlja  mero  nadzora  nad  zaznavanjem  razdalje.  
Če  povečate  to  frekvenčno  območje,  bo  mešanica  zaznana  kot  bližja  
poslušalcu.  Če  oslabite  okoli  5  kHz,  bo  mešanica  zvenela  bolj  oddaljeno,  a  
tudi  bolj  pregledno.

Regal  EQ  oslabi  ali  poveča  frekvence  nad  ali  pod  določeno  mejno  točko.  Regalni  
izenačevalniki  so  na  voljo  v  dveh  različnih  različicah:  visokoprepustni  in  nizkoprepustni.

Grafični  EQ  se  običajno  uporabljajo  za  natančno  nastavitev  celotne  mešanice  za  
določeno  sobo.  Na  primer,  če  mešate  v  "mrtvi"  sobi,  boste  morda  želeli  povečati  
visoke  frekvence  in  znižati  nekaj  nizkih.  Če  mešate  v  "živi"  sobi,  boste  morda  
morali  znižati  visoko-srednje  in  najvišje  frekvence.  Na  splošno  ne  bi  smeli  izvajati  
drastičnih  prilagoditev  amplitude  kateremu  koli  posebnemu  frekvenčnemu  pasu.  
Namesto  tega  naredite  manjše  postopne  prilagoditve  v  širšem  spektru,  da  zaokrožite  
svojo  končno  mešanico.  Za  pomoč  pri  teh  prilagoditvah  je  tukaj  pregled,  katere  
frekvence  vplivajo  na  različne  zvočne  lastnosti:

Sijaj  (6  kHz  do  16  kHz).  Medtem  ko  ta  razpon  nadzoruje  
briljantnost  in  jasnost  vaše  mešanice,  lahko  preveliko  povečanje  
povzroči  nekaj  izrezovanja,  zato  pazite  na  svoj  glavni  merilnik.

Regal  EQ

Visoki  srednji  (2  kHz  do  4  kHz).  Napadni  del  tolkal  in  ritmičnih  
inštrumentov  se  pojavlja  v  tem  območju.  Visoki  srednji  so  odgovorni  
tudi  za  projekcijo  srednjetonskih  instrumentov.

Grafični  EQ  je  večpasovni  izenačevalnik,  ki  uporablja  drsnike  za  prilagajanje  
amplitude  za  vsak  frekvenčni  pas.  Ime  je  dobil  po  položajih  drsnikov,  ki  
grafično  prikazujejo  nastalo  krivuljo  frekvenčnega  odziva.  Centralna  
frekvenca  in  pasovna  širina  sta  fiksni;  nivo  (amplituda)  za  vsak  pas  je  edini  
nastavljiv  parameter.

Nizki  srednji  (250  Hz  do  2  kHz).  Na  splošno  boste  želeli  poudariti  spodnji  del  tega  
območja  in  zmanjšati  poudarek  na  zgornjem  delu.  Povečanje  razpona  od  250  Hz  do  
500  Hz  bo  poudarilo  vzdušje  v  studiu  in  dodalo  jasnost  nizkim  tonom  in  nižjefrekvenčnim  
instrumentom.  Razpon  med  500  Hz  in  2  kHz  lahko  povzroči,  da  so  srednjetonski  
inštrumenti  (kitara,  snare,  saksofon  itd.)  "honky",  zaradi  preveč  ojačevanja  med  1  kHz  in  
2  kHz  pa  lahko  vaš  miks  zveni  tanek  ali  "tanek".
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Grafični  EQ

Bas  (60  Hz  do  250  Hz).  Ker  ta  razpon  vsebuje  temeljne  note  ritem  sekcije,  bodo  
kakršne  koli  spremembe  EQ  vplivale  na  ravnovesje  vaše  mešanice  in  jo  naredile  
debelo  ali  tanko.  Preveč  poudarka  bo  poskrbelo  za  bučno  mešanico.

Nizkopasovni  regalni  filtri  prepuščajo  vse  frekvence  pod  določeno  
mejno  frekvenco,  medtem  ko  dušijo  vse  frekvence  nad  njo.  
Visokopasnostni  filter  deluje  nasprotno:  prepušča  vse  frekvence  nad  
določeno  mejno  frekvenco,  medtem  ko  duši  vse  nižje.



od  tebe.  Če  še  posebej  trdo  delate  na  enem  instrumentu,  bodo  vaša  ušesa  
dobesedno  otrpnila  na  to  frekvenčno  območje.

•  Najprej  solo  samo  glasbilo,  s  katerim  delate.  Večina  inženirjev  začne  graditi  svojo  mešanico  
z  bobni  in  dela  od  spodaj  navzgor  (kick,  snare,  toms,  hi-hat,  overheads).  Vsak  
instrument  odmeva  predvsem  v  določenem  frekvenčnem  pasu,  tako  da,  če  delate  
na  mikrofonu  za  bobne,  začnite  z  najnižjim  pasom  izenačevalnika.  Uglasite  najzvočnejši  
nizki  zvok  in  nadaljujte  z  napadom.  Nič  nenavadnega  ni,  da  slišite  nadležno  zvonjenje  ali  
"zvon"  pomešan  z  vašim  neverjetno  zvenečim  nizkim  zvokom  in  popolnim  napadom,  
zato  bo  vaša  naslednja  naloga  najti  to  motečo  frekvenco  in  jo  zarezati.  Ko  ste  
zadovoljni  s  svojim  bobnom,  ga  utišajte  in  pojdite  na  naslednji  instrument.

•  Lahko  naredite  le  toliko.  Vsak  instrument  ne  more  ali  ne  sme  imeti  
polnega,  bogatega  nizkega  tona  in  ostrega  napada.  Če  je  vsak  instrument  
izenačen  tako,  da  ima  enak  učinek,  bo  izgubil  svojo  identiteto  v  mešanici.  
Vaš  cilj  ni  individualna  popolnost,  je  popolnost  v  enotnosti.  •  

Stopite  stran  od  mešanice.  Vaša  ušesa  postanejo  utrujena,  tako  kot  ostali

Kako  najdete  najboljše  in  najslabše,  kar  lahko  ponudi  vsak  inštrument,  in  
temu  ustrezno  prilagodite  njihovo  frekvenčno  vsebino?  Tukaj  je  kratek  vodnik:
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Dodaten  nasvet:

•  Nikoli  se  ne  bojte  tvegati.  Najboljše  trike  EQ  so  našli  nori  znanstveniki  zvoka.  Pri  vsakem  
instrumentu  obstajajo  frekvence,  ki  jih  je  mogoče  oslabiti  ali  okrepiti,  da  dodate  jasnost  ali  
polnost.  Spreminjanje  napačnih  frekvenc  lahko  naredi  glasbilo  kričeče,  blatno  ali  
preprosto  moteče.  Naslednji  dve  tabeli  predlagata  frekvenčna  območja,  ki  jih  je  treba  
poudariti  ali  zmanjšati  za  najpogostejše  instrumente.  To  so  samo  predlogi;  frekvence  
bo  morda  treba  prilagoditi  navzgor  ali  navzdol,  odvisno  od  instrumenta,  sobe  in  mikrofona.

Vaša  mešanica  bo  imela  boljše  ločevanje  in  večjo  jasnost.

•  Vaš  spomin  ni  to,  kar  mislite,  da  je.  Primerjava  ravnega  EQ  in  krivulje,  ki  ste  jo  
ustvarili,  vam  omogoča,  da  vidite  in  slišite  točno  to,  kar  ste  naredili.  Zato  bodite  
iskreni  do  sebe.  Včasih  nastavitev  EQ,  s  katero  ste  delali  15  minut,  ni  prava  
izbira,  zato  nadaljujte.

•  Vzeti  si  čas  z  izravnavo  je  vredno  truda.

Vadnice AudioBox®  iOne  in  iTwo
Navodila  za  uporabo
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5.3.2  Nastavitve  izenačevanja:  Kako  najti  najboljše  in  pustiti  ostalo



Spodnji  konec

Pokanje  P-jev

Boomy

1  kHz

Globoko

1  kHz

1-2  kHz

2  kHz Jasnost

Blatno

1  kHz

2  kHz

Cvrčanje

Oster  napad

Hrustljavo

Režanje

Jasnost

300  Hz

Jasnost

Bujno  in  polno

zrak

Boomy

200  Hz

2-5  kHz

80  Hz  in  manj

Nadležen

125  Hz

Tinny

Nadležen

Oster  napad

1  kHz

Tanek

Vriska

Vriska

Blatno

2-5  kHz

2-3  kHz

1-2  kHz

nosni

300  Hz

8-12  kHz

3  kHz Jasnost

80-200  Hz

125  Hz

80  Hz  in  manj

125  Hz

7  kHz

100  Hz

150-200  Hz

Poln

Spodnji  konec

Sibilance

120  Hz  in  manj

60-125  Hz

125  Hz  in  manj

600  Hz

Spodnji  konec

Boomy

1  kHz

Vriska

7-8  kHz

Telo

8-12  kHz

Briljantnost

Boomy

Oster  napad

5  kHz

5  kHz  in  več

200-400  Hz

Blatno

Blatno

120  Hz  in  manj

Spodnji  konec

Poln

Boomy

2  kHz

80  Hz

80  Hz  in  manj

Spodnji  konec

8  kHz

Honky

Spodnji  konec

400  Hz

Votlo

Velik  zvok

2-5  kHz

2  kHz

600  Hz

3  kHz  in  več

Več  prisotnosti

3  kHz

Velik  zvok

15  kHz

Boomy

200  Hz

BleščatiTinny

80  Hz  in  manj

400-600  Hz

Kaj  rezati
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Zakaj  povečati

5.4  Vodniki  po  frekvencah  EQ

Kaj  okrepitiInstrument Zakaj  rezati

Navodila  za  uporabo

Činele

Klavir

Akustična  kitara

Tabela  1

Človeški  glas

Mali  boben

Kick  Drum

Električna  kitara

Električni  bas

Bas

Toms

Rogovi

Oddelek  za  strune
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jasnost  v  mešanici

(kick,  tom,  bas)

v  kitarah

prizvoki  v  činelah

kitare,  ki  so  rahlo  
neuglašene

sintetizatorji,  rock  kitare,

zvok  "s".

(zlasti  za  mehkejše  

ravni  predvajanja)

akustične  kitare,  klavir

zvok  "s".

instrumenti  
za  ozadje

in  udarec

vokal  in  inštrumenti  
srednjega  tona

»boom«  povečati

tom  dolgočasnost

instrumenti

NIZKA  SRED

VISOKI  DOBIČEK

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

NIZKA  FREKV.  (Hz)

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

NIZEK  SREDNJI  Q

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

NIZEK  OJAČEK

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

VISOKI  DOBIČEK

PRIŽGI  UGASNI

NIZKA  FREKV.  (Hz)

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

NIZEK  SREDNJI  OJAČEKNIZKA  POLICA

VISOKA  POLICA

FREQ  (Hz)

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

NIZEK  OJAČEK

IZKLOP

NIZEK  Q

PRIŽGI  UGASNI

VISOK  Q

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

NIZKA  SRED

NIZKA  POLICA

VISOK  SREDNJI  Q

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

FREQ  (Hz)

VISOKA  POLICA

NIZKA  SRED

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

IZKLOP

NIZEK  Q

VISOK  Q

NIZKA  SRED

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

NIZEK  SREDNJI  Q

VISOK  SREDNJI  Q

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

•  čistost  nizkih  tonov  

in  udarnost

•  prikrivanje  vokalov  in

•  bas  "pluck"

•  toplina  klavirja  in  
rogov

•  ostrina  do:

•  kick  &  tom  attack

•  bolj  realistični  

sempli  in  sinti

•  zmanjšati  blato  v

•  trši  bas  do  

nizkofrekvenčnih  

instrumentov  (kick,  tom,  bas)

•  povečati  jasnost  kitare

•  zmanjšati  vokalno  otopelost

•  vokal:  zmanjšaj

•  povečati  dihanje  glasov  v  
ozadju

•  napad  z  akustično/

električno  kitaro

•  kick  &  tom  attack

•  zmanjšajte  udarec  in

•  trda  udarna  snare  in  

kitara

•  zmanjša  nizke  tone

•  zmanjšati  

presvetle  
kitarske  prizvoke

•  trše  činele

•  razvedrite  činele,  

godala,  flavte

•  napad  na  klavir  in  

akustično  kitaro

•  zmanjšanje  otopelosti

•  zmanjšanje  dolgih  nizkih  tonov

•  poveča  razdaljo  do

•  polnost  do  nizke  

frekvence

•  glasovna  jasnost

•  zmanjšanje  tankosti  
kitare

•  polnost  kitare  in  
zanke

•  udarni  napad

•  vokal:  zmanjšaj

•  jasnost  nizkih  tonov

•  dihajoči  vokal

•  vokalna  prisotnost

•  jasnost  nizkih  tonov

•  zmanjšati  "bum"  kitare

•  več  zvoka  prstov  na  basu

•  glasovna  polnost

•  zmehča  “tanko”  kitaro

•  razvedriti  vokale,  

akustično  kitaro,  

klavir

•  napad  spodnjega  klavirskega  

registra

•  več  zvoka  prstov  na  
basu

•  svetlejša  rock  kitara

5.5  Predlogi  za  nastavitev  EQ

POSPEŠEK

REZI

800  Hz50  Hz 5  kHz1,5  kHz400  Hz 15  kHz3  kHz200  Hz 10  kHz100  Hz 7  kHz

Studio  One  Artist  vključuje  več  vtičnikov  EQ.  Za  idejo,  kje  začeti,  si  oglejte  naslednje  
splošne  nastavitve  EQ  za  več  različnih  instrumentov.  Tako  kot  pri  nastavitvah  
kompresije  v  razdelku  5.2.3  bo  prava  nastavitev  EQ  za  kateri  koli  instrument  
odvisna  od  prostora  in  tonalnosti  instrumenta.

Tabela  2

Pop  ženski  vokal

Rock  ženski  vokal
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Vokal

Vadnice AudioBox®  iOne  in  iTwo
Navodila  za  uporabo

5.0  
5.5  Predlogi  za  nastavitev  EQ

+8

VKLOP

VKLOP

VKLOP

0,4

4.2

130

2.4

+2

-2

+2

VKLOP

465

IZKLOP

155

1.4

IZKLOP -2

0,3

+4

VKLOP

+6

0,6

0,4

465

IZKLOP

VKLOP

VKLOP

VKLOP +6

VKLOP 0,5

0,6

6.0

N/A

0,6



0,5

108

+4

VKLOP

0,6

VKLOP

2.9 0,3

225

2.0

130

VKLOP 0,6

0,6

8.0

0,6

VKLOP

VKLOP

VKLOP

IZKLOP

+1

265

VKLOP

6.0

0,5

+4

36 N/A

+4

4.2

0,6

0

VKLOP

265

-2

IZKLOP

VKLOP

VKLOP

0,3

0,6

VKLOP

0,4

0,4

1.6

+4

+4

N/A

-4

VKLOP

960

IZKLOP

155

VKLOP

VKLOP

2.0

2.0

VKLOP

-4

+4

-8

+4

-2

VKLOP

IZKLOP

N/A

0,3

7.2

130

VKLOP

VKLOP

-2

N/A

+4

0,6

VKLOP

VKLOP

1.6

IZKLOP

0,3

7.2

0,5

VKLOP

+2

2.4

IZKLOP

VKLOP

VKLOP

2.0

385

VKLOP

108

-6

0,6

-2

VKLOP

+2

IZKLOP

+4

4.2

+4

VKLOP

VKLOP

VKLOP

0

665

0,3

VKLOP

0
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NIZKA  SRED

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

PRIŽGI  UGASNI

NIZEK  OJAČEK

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

FREQ  (Hz)

NIZEK  Q

NIZEK  Q

NIZKA  POLICA

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

NIZKA  SRED

NIZKA  FREKV.  (Hz)

PRIŽGI  UGASNI

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

NIZKA  SRED

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

NIZEK  SREDNJI  Q

NIZEK  Q

VISOKI  DOBIČEK

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

VISOKI  DOBIČEK

NIZKA  FREKV.  (Hz)

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

VISOKA  POLICA

IZKLOP

FREQ  (Hz)

NIZKA  FREKV.  (Hz)

PRIŽGI  UGASNI

NIZKA  POLICA

VISOK  Q

NIZKA  POLICA

NIZEK  OJAČEK

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

VISOK  SREDNJI  Q

VISOK  Q

VISOK  SREDNJI  Q

NIZEK  SREDNJI  Q

VISOK  SREDNJI  Q

IZKLOP

VISOKI  DOBIČEK

NIZEK  Q

NIZKA  SRED

NIZKA  POLICA

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

VISOKI  DOBIČEK

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

VISOKI  DOBIČEK

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

NIZEK  SREDNJI  Q

NIZKA  SRED

FREQ  (Hz)

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

VISOK  Q

VISOK  Q

NIZKA  FREKV.  (Hz)

VISOK  Q

VISOKA  POLICA

IZKLOP

VISOKA  POLICA

NIZKA  SRED

IZKLOP

VISOK  SREDNJI  Q

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

NIZKA  SRED

NIZEK  OJAČEK

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

FREQ  (Hz)

VISOKI  DOBIČEK

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

IZKLOP

NIZKA  SRED

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

PRIŽGI  UGASNI

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

PRIŽGI  UGASNI

NIZEK  OJAČEK

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

NIZEK  SREDNJI  Q

NIZEK  Q

VISOKA  POLICA

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

VISOK  Q

HIGH  MID  Q  HIGH  MID  GAIN

NIZEK  SREDNJI  Q

FREQ  (Hz)

NIZKA  FREKV.  (Hz)

PRIŽGI  UGASNI

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

NIZKA  SRED

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

NIZKA  SRED

NIZKA  POLICA

NIZEK  Q

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

IZKLOP

VISOK  SREDNJI  Q

NIZEK  SREDNJI  Q

NIZKA  SRED

NIZEK  OJAČEK

FREQ  (Hz)

NIZKA  FREKV.  (Hz)

NIZKA  SRED

NIZKA  POLICA

VISOKA  POLICA

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

VISOKA  POLICA

NIZEK  OJAČEK

Kick  Drum

Pop  moški  vokal

Rock  moški  vokal

Tolkala

Fretted  instrumenti
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Električni  bas

Zanka

Levi/desni  (stereo)  zvoki



+4

2.9

665

VKLOP

+4

0

0

-2

N/A

+2

320

VKLOP

VKLOP VKLOP

IZKLOP

665

960

VKLOP

N/A

+6

+2

+2

0,3

0,4

12

0

VKLOP

1.0

VKLOP 0,6

IZKLOP

VKLOP

VKLOP

IZKLOP

N/A

VKLOP

VKLOP

0,5

7.2

0,2

0,4

6.0

2.0

VKLOP

3.5

+4

VKLOP

VKLOP

+4

VKLOP

108

2.0

155

0,4
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NIZKA  FREKV.  (Hz)

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

VISOKI  DOBIČEK

NIZEK  SREDNJI  Q

VISOKA  POLICA

NIZEK  OJAČEK

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

PRIŽGI  UGASNI

VISOKI  DOBIČEK

NIZKA  SRED

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

NIZEK  SREDNJI  Q

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

NIZKA  SRED

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

VISOK  SREDNJI  Q

NIZKA  POLICA

NIZEK  Q

IZKLOP

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

NIZKA  FREKV.  (Hz)

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

NIZKA  SRED

FREQ  (Hz)

VISOKA  POLICA

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

VISOK  Q

PRIŽGI  UGASNI

VISOKI  DOBIČEK

NIZKA  SRED

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

NIZKA  FREKV.  (Hz)

VISOKA  SREDNJA  VKLOP/

NIZEK  OJAČEK

VISOKA  SREDNJA  

FREKV.  (kHz)

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

VISOK  SREDNJI  Q

NIZKA  SRED

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

NIZEK  Q

IZKLOP

NIZKA  VKLOP/IZKLOP

NIZEK  SREDNJI  Q

VISOKA  FREKV.  

(kHz)

NIZEK  SREDNJI  OJAČEK

VISOK  Q

FREQ  (Hz)

VISOKO  VKLOP/IZKLOP

NIZEK  Q

IZKLOP

VISOK  SREDNJI  Q

NIZKA  POLICA

NIZKA  SRED

VISOK  Q

PRIŽGI  UGASNI

VISOKO  SREDNJE  OJAČANJE

FREQ  (Hz)

VISOKA  POLICA

NIZEK  OJAČEK

NIZKA  POLICA

Klaviature

Akustična  kitara

Distorzirana  električna  kitara

Klavir
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Linijski  izhodi

Predojačevalec  mikrofona

Digitalni  zvok

Vrstni  vnos

Izhod  za  slušalke
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Fizično

Vnos  instrumenta

MIDI  V/I

6.0  Tehnične  informacije
6.1  Tehnične  specifikacije  iOne  in  iTwo Navodila  za  uporabo

AudioBox®  iOne  in  iTwo

AudioBox  iTwo

6.1  Tehnične  specifikacije  iOne  in  iTwo

AudioBox  iOne

Tip  

Največji  izhodni  

frekvenčni  odziv  (±1,0  dB)

Razmerje  zavrnitve  skupnega  načina  (1  kHz,  ojačanje  52  dB)

Vrsta

Bitna  globina

Referenčna  raven  za  0  dBFS

Izbire  notranje  frekvence  vzorčenja  (kHz)

Moč

Premer

Utež

Dinamično  območje  ADC  (A-wtd,  hitrost  vzorčenja  48  kHz)

Vrsta

Višina

Dinamično  območje  DAC  (A-wtd,  hitrost  vzorčenja  48  kHz)

Globina

Območje  nadzora  ojačanja  (±  1  dB)

Vhodna  impedanca  (uravnotežena)

Največja  vhodna  raven  (ojačanje  enotnosti,  1  kHz  pri  0,5  %  THD+N)

Vhodna  impedanca

Vrsta

Fantomsko  napajanje  (±2  VDC)

THD+N  (unwtd,  1  kHz  @  +4  dBu  izhod,  Enotnost  pridobitve)

Vhodna  impedanca

Vrsta

Izhodna  impedanca

Razmerje  S/N  (ojačanje  enotnosti,  Ref.  =  +4  dBu,  20  Hz  do  22  kHz)

Tip  

Frekvenčni  odziv  (±3,0  dB)

60  mW/kanal.  @  obremenitev  60Ω

24

51Ω

5,91" (150  mm)

10  Hz  do  40  kHz

1.200Ω

¼"  TRS  ženski,  uravnotežen

¼"  TRS  aktivni  stereo

105  dB

5,31" (135  mm)

1.200Ω

+10  dBu

1  MΩ

20  Hz  -  30  kHz

+10  dBu

¼"  TRS  ženski,  uravnotežen

1,35  lbs  (0,62  kg)

0  dB  do  52  dB

¼"  TS  ženski,  neuravnotežen

+10  dBu

<  0,008  %

10  kΩ

¼"  TRS  aktivni  stereo

24

7,56" (192  mm)

<  0,008  %

¼"  TRS  ženski,  uravnotežen

+48  VDC

>  95  dB

51Ω

1,71" (43,5  mm)

44.1,  48,  88.2,  96

XLR  ženska,  uravnotežena

+10  dBu

1  MΩ

Dvojni  5-polni  ženski  DIN

44.1,  48,  88.2,  96

>  95  dB

60  mW/kanal.  @  obremenitev  60Ω

105  dB

1,35  lbs  (0,62  kg)

20  Hz  -  30  kHz

105  dB

¼"  TRS  ženski,  uravnotežen

5,31" (135  mm)

0  dB  do  52  dB

XLR  ženska,  uravnotežena

Napajanje  preko  USB  vodila

10  kΩ

105  dB

1,71" (43,5  mm)

10  Hz  do  40  kHz

+48  VDC

¼"  TS  ženski,  neuravnotežen

Dvojni  5-polni  ženski  DIN

Napajanje  preko  vodila  USB

>  65  dB

6.0  Tehnične  informacije



Tehnična  podpora  je  na  voljo  po  e-pošti  na  techsupport@presonus.com.

Preverite,  ali  je  mešalni  gumb  na  sprednji  strani  AudioBoxa  obrnjen  do  konca  v  smeri  urinega  
kazalca  v  položaj  za  predvajanje.  Če  raje  uporabljate  analogni  nadzor  brez  zakasnitve  na  vašem  
AudioBoxu,  se  prepričajte,  da  ima  vhodni  kanal  v  vašem  DAW  onemogočeno  spremljanje  
programske  opreme.  Spremljali  boste  prek  analognega  vodila  na  vašem  AudioBoxu,  ne  na  
vašem  DAW,  z  uporabo  gumba  Mix  na  sprednji  strani  vašega  AudioBoxa  za  mešanje  
predvajanja  iz  vašega  računalnika  z  vašim  analognim  vhodnim  signalom.

216-7887.  Stranke  zunaj  ZDA  se  morajo  za  telefonsko  tehnično  podporo  obrniti  na  

svojega  nacionalnega  ali  regionalnega  distributerja.  Seznam  mednarodnih  distributerjev  
je  na  www.presonus.com/buy/international_distributors.
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AudioBox  se  ne  bo  povezal  z  računalnikom

Preverite,  ali  je  kabel  USB  pravilno  priključen  na  AudioBox  in  na  vaš  računalnik.  Odklopite  
nepotrebne  periferne  USB  naprave.

Pri  uporabi  standardnega  računalnika  kot  digitalne  avdio  delovne  postaje  (DAW)  se  lahko  pojavijo  
številne  tehnične  težave.  PreSonus  lahko  zagotovi  samo  podporo  za  težave,  ki  so  neposredno  
povezane  z  vmesnikoma  AudioBox  iOne  in  iTwo  ter  programsko  opremo  za  digitalno  zvočno  
delovno  postajo  Studio  One.  PreSonus  ne  zagotavlja  podpore  za  računalniško  strojno  opremo,  
operacijske  sisteme  ter  strojno  in  programsko  opremo,  ki  ni  PreSonus,  zato  se  boste  morda  
morali  za  tehnično  podporo  obrniti  na  proizvajalca  teh  izdelkov.

Preverite,  ali  je  vaš  AudioBox  povezan  s  povezavo  USB.

Redno  preverjajte  spletno  mesto  PreSonus  (www.presonus.com)  za  informacije  
in  posodobitve  programske  opreme,  posodobitve  strojne  programske  opreme  in  
podporno  dokumentacijo,  vključno  s  pogostimi  vprašanji.

AudioBox  se  ne  bo  povezal  z  iPadom

Preverite,  ali  je  kabel  USB  pravilno  priključen  na  AudioBox  in  na  vaš  
združljiv  napajalnik  USB  5  V,  2,1  A  (2100  mA),  kot  je  tisti,  ki  je  priložen  
iPadu.

Spletna  tehnična  podpora  je  na  voljo  na  www.presonus.

Preverite,  ali  je  vaš  AudioBox  povezan  z  iPadom  s  kablom  
Apple  30-pin  ali  Lightning.

com/support/Contact-Technical-Support.

Faziranje  vnosa  med  spremljanjem  z  uporabo  Studio  enega  ali  drugega  DAW

Telefonska  tehnična  podpora  PreSonus  je  strankam  v  ZDA  na  voljo  od  ponedeljka  do  petka  
od  9.00  do  17.00  po  srednjem  času,  tako  da  pokličejo  1-225-

7.0  Odpravljanje  težav  in  garancija
7.1  Odpravljanje  težav Navodila  za  uporabo

AudioBox®  iOne  in  iTwo

7.1  Odpravljanje  težav

7.0  Odpravljanje  težav  in  garancija



Potrošniško  pravo  EU Omejena  garancija  PreSonus

7.0  Odpravljanje  težav  in  garancija
7.2  Garancija Navodila  za  uporabo

AudioBox®  iOne  in  iTwo

1.  Škoda,  povzročena  zaradi  nesreče,  zlorabe,  nepravilne  namestitve,  neupoštevanja  
navodil  v  ustreznem  priročniku  za  uporabo  ali  nepravilnega  delovanja,  najema,  
modifikacije  izdelka,  predelave  ali  zanemarjanja.

2.  Poškodbe  zaradi  nepravilne  ozemljitve,  napačnega  ožičenja  (izmenični  tok  in  
signal),  okvarjene  opreme  ali  povezave  z  območjem  napetosti  zunaj  
objavljenih  specifikacij  (glejte  ustrezen  priročnik  za  uporabo).

3.  Poškodba  gonilnikov  ali  membranskih  sklopov,  za  katere  je  bilo  ugotovljeno,  da  imajo  zgorele  

zvočne  tuljave  zaradi  prekomerne/premalo  vožnje  ali  valov  signala  iz  druge  naprave.

4.  Poškodbe,  nastale  med  pošiljanjem  ali  nepravilnim  ravnanjem.

Garancijske  obveznosti  PreSonusa  za  ta  izdelek  strojne  opreme  so  
omejene  na  spodaj  navedene  pogoje:

Kaj  pokriva  ta  garancija:

Kako  se  potrošniška  zakonodaja  nanaša  na  to  garancijo:

5.  Škoda,  povzročena  s  popravilom  ali  servisom,  ki  so  ga  opravile  
osebe,  ki  jih  PreSonus  ni  pooblastil.

TA  GARANCIJA  VAM  DAJE  POSEBNE  ZAKONSKE  PRAVICE  IN  LAHKO  IMATE  DRUGE  PRAVICE,  KI  SE  
RAZLIKUJEJO  OD  DRŽAVE  DO  DRŽAVE  (ALI  OD  DRŽAVE  ALI  PROVINCE).  RAZEN  KOT  DOVOLI  
ZAKONODAJA,  PRESONUS  NE  IZKLJUČUJE,  OMEJUJE  ALI  ZAČASNO  ODKLJUČUJE  DRUGIH  PRAVIC,  KI  
JIH  MORDA  IMATE,  VKLJUČNO  S  TISTI,  KI  LAHKO  IZHAJAJO  ZARADI  NESKLADNOSTI  PRODAJNE  
POGODBE.  ZA  POPOLNO  RAZUMEVANJE  SVOJIH  PRAVIC  SE  POSVETUJTE  Z  ZAKONODAJI  PROVINCE  
ALI  DRŽAVE  VAŠE  DRŽAVE.

6.  Izdelki,  na  katerih  je  bila  serijska  številka  spremenjena,  uničena  ali  odstranjena.

PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  (»PreSonus«)  jamči  za  napake  v  materialu  in  izdelavi  v  izdelkih  

znamke  PreSonus  pri  normalni  uporabi.  Ta  omejena  garancija  velja  samo  za  izdelke  strojne  
opreme,  ki  jih  proizvaja  PreSonus  ali  zanj  in  jih  je  mogoče  prepoznati  po  blagovni  znamki  PreSonus,  
trgovskem  imenu  ali  logotipu,  ki  je  pritrjen  nanje.

Izdelki  PreSonus  in  zakonska  garancija  EU:

7.  Izdelki,  kupljeni  pri  nepooblaščenem  prodajalcu  PreSonus  (izdelki,  ki  imajo  prenosljive  
garancije,  so  izključeni  iz  te  določbe,  če  sta  stranka  in  izdelek  registrirana  pri  
PreSonus).

Izključitve  in  omejitve:

Ko  kupite  izdelke  PreSonus,  potrošniška  zakonodaja  Evropske  unije  zagotavlja  
zakonske  garancijske  pravice  poleg  kritja,  ki  ga  prejmete  iz  omejene  garancije  
PreSonus.  Spodaj  je  povzetek  zakonske  garancije  EU  in  omejene  garancije  PreSonus:
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Ta  garancija  ne  pokriva  naslednjega:

Popravilo  ali  zamenjava

Garancijska  doba

Tehnična  podpora  PreSonus  za  vašo  regijo

Kritje  za

Stroški  kritja

Napake  so  prisotne,  ko  stranka  

prevzame  pošiljko

2  leti  (najmanj)  od  prvotnega  

datuma  nakupa  (razen  če  ga  

nadomesti  PreSonus)

Na  voljo  brez  dodatnih  stroškov

Napake,  ki  nastanejo  po  tem,  ko  stranka  prevzame  pošiljko

Vključeno  brez  dodatnih  stroškov

1  leto  od  prvotnega  datuma  nakupa  (razen  če  ga  nadomesti  PreSonus)

Prodajalec
Na  koga  se  obrniti  za  vložitev  

zahtevka

7.2  Garancija



SL-1642,  SL-2442,  SL-1602,  SLM16.4.2  AI,  SLM24.4.2  AI,  SLM32.4.2AI

AudioBox  iOne,  AudioBox  iTwo,  AudioBox  Stereo,  AudioBox  Studio,  AudioBox  USB,

št

Dodatki Ovitki,  Dolly,  mikrofon  PRM1,  subpole,  prelomni  kabli,  napajalniki,  komplet  M10

št

AudioBox  VSL  (1818,  44,  22),  FireStudio  Project,  FireStudio  Mobile,  FireStudio  Mobile  Studio,

Zvok  v  živo ja

Zbirka  za  ustvarjanje  glasbe

Eris,  Central  Station  Plus,  FaderPort,  HP4,  HP60,  Monitor  Station,  Monitor  Station  V2,

Vmesniki  za  snemanje št

Žezlo,  Temblor
Spremljanje  in  nadzor

Predojačevalniki

št

StudioLive  AI  328,  312,  315,  S18

štObdelava  signala

Mešalniki  StudioLive

št

ADL600,  ADL700,  BlueTube  DP  V2,  DigiMax  D8,  Eureka,  RC500,  StudioChannel,  TubePre  V2

ACP88

7.0  Odpravljanje  težav  in  garancija
7.2  Garancija Navodila  za  uporabo

AudioBox®  iOne  in  iTwo

Kategorija  izdelka

Kategorija  izdelka Prenosljivo

Model Prenosljivo

Model

1-letna  omejena  garancija

3-letna  omejena  garancija

vstopnica  za  podporo  na:  http://support.presonus.com.  DA  BI  SE  IZOGNILI  MOŽNOSTI  
POŠILJANJA  IZDELKA,  KI  NI  TEŽAVE,  MORA  VSE  ZAHTEVE  ZA  STORITEV  POTRDITI  NAŠ  
ODDELEK  ZA  TEHNIČNO  PODPORO.

3.  Številka  pooblastila  za  vračilo  in  navodila  za  pošiljanje  bodo  posredovani,  ko  bo  vaša  
zahteva  za  storitev  pregledana  in  potrjena.

Koga  ščiti  ta  garancija:

Kaj  bo  storil  PreSonus:

4.  Izdelek  je  treba  vrniti  v  servis  v  originalnem  izdelku

PreSonus  bo  po  lastni  in  absolutni  izbiri  popravil  ali  zamenjal  izdelke,  ki  jih  pokriva  ta  
garancija,  brez  stroškov  dela  ali  materiala.  Če  je  treba  izdelek  poslati  podjetju  PreSonus  
zaradi  garancijskega  servisa,  mora  stranka  plačati  začetne  stroške  pošiljanja.  PreSonus  bo  
plačal  stroške  povratne  dostave.

Kako  dolgo  traja  ta  garancija:

Ta  garancija  ščiti  samo  prvotnega  maloprodajnega  kupca  izdelka  (izdelki,  ki  imajo  
prenosljive  garancije,  so  izključeni  iz  te  določbe,  če  sta  stranka  in  izdelek  registrirana  pri  
PreSonus)

Kako  pridobiti  garancijski  servis  (ZDA):

pakiranje.  Izdelki  se  lahko  pošiljajo  v  izdelanih  etuijih  za  "let"  ali  "cesto",  vendar  
PreSonus  NE  bo  kril  nobene  škode  pri  pošiljanju  teh  etuijev.  Izdelki,  ki  niso  poslani  v  
originalni  embalaži  izdelka  ali  izdelanem  ohišju,  morda  ne  bodo  deležni  garancijskega  
popravila,  po  lastni  presoji  PreSonusa.  Odvisno  od  modela  izdelka  in  stanja  vaše  
originalne  embalaže  vam  izdelka  morda  ne  bomo  vrnili  v  originalni  embalaži.  Škatla  
za  povratno  pošiljanje  je  lahko  splošna  škatla,  ki  je  bila  nameščena  za  ta  testirani  model,  če  
originalna  darilna  škatla  ni  na  voljo.

Garancija  začne  veljati  na  prvotni  datum  nakupa  pri  maloprodajnem  
kupcu  in  traja,  kot  sledi:
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1.  Imeti  morate  aktiven  uporabniški  račun  pri  PreSonus  in  vaša  strojna  oprema
biti  shranjen  v  vašem  računu.  Če  nimate  računa,  pojdite  na:  http://
www.presonus.com/registration  in  dokončajte  postopek  registracije.

2.  Obrnite  se  na  naš  oddelek  za  tehnično  podporo  na  (225)  216-7887  ali  se  prijavite



7.0  Odpravljanje  težav  in  garancija AudioBox®  iOne  in  iTwo
Navodila  za  uporabo7.2  Garancija

Kako  pridobiti  garancijski  servis  (zunaj  ZDA):

VSE  NAZNAČENE  GARANCIJE,  VKLJUČNO  Z  GARANCIJAMI  ZA  PRODAJO  
IN  PRIMERNOST  ZA  DOLOČEN  NAMEN,  SO  ČASOVNO  OMEJENE  NA  DOLŽINO  TE  
GARANCIJE.

Nekatere  zvezne  države,  države  ali  province  ne  dovoljujejo  omejitev  glede  trajanja  
implicitne  garancije,  zato  zgornja  omejitev  za  vas  morda  ne  velja.

1.  Imeti  morate  aktiven  uporabniški  račun  pri  PreSonusu  in  vaša  strojna  oprema  mora  biti  shranjena  
v  vašem  računu.  Če  nimate  računa,  pojdite  na:  http://
www.presonus.com/registration  in  dokončajte  postopek  registracije.

Nekatere  zvezne  države,  države  ali  province  ne  dovoljujejo  omejitev  glede  trajanja  
implicitne  garancije,  zato  zgornja  omejitev  za  vas  morda  ne  velja.

Izključitev  škode:

Če  imate  kakršna  koli  vprašanja  o  tej  garanciji  ali  prejeti  storitvi,  se  obrnite  na  PreSonus  
(ZDA)  na  (225)  216-7887  ali  enega  od  naših  pooblaščenih  mednarodnih  distributerjev  na:  http://

www.presonus.com/buy/international_distributors.

2.  Obrnite  se  na  oddelek  za  tehnično  podporo/servis  za  vašo  regijo  na  http://
www.presonus.com/buy/international_distributors  in  sledite  postopkom,  ki  
vam  jih  je  posredoval  vaš  kontakt  za  PreSonus.

Lastnosti  izdelka,  dizajn  in  specifikacije  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila.

ODGOVORNOST  PODJETJA  PRESONUS  ZA  VSE  POKVARJENE  IZDELKE  JE  OMEJENA  NA  

POPRAVILO  ALI  ZAMENJAVO  IZDELKA,  PO  PRESONUSOVI  IZKLJUČNI  IZBIRI.  ČE  SE  PRESONUS  
ODLOČI  ZA  ZAMENJAVO  IZDELKA,  JE  ZAMENJAVA  LAHKO  OBNOVLJENA  ENOTA.  PRESONUS  V  
NOBENEM  PRIMERU  NE  BO  ODGOVOREN  ZA  ŠKODO  NA  PODLAGI  NEVDOBNOSTI,  IZGUBE  

UPORABE,  IZGUBE  DOBIČKA,  IZGUBE  PRIHRANKOV,  POŠKODBE  KAKRŠNE  KOLI  DRUGE  OPREME  ALI  
DRUGIH  PREDMETOV  NA  MESTU  UPORABE  IN,  DO  MERE,  KI  GA  DOVOLJUJE  ZAKON,  ZA  
ODŠKODNINE  ZA  TELESNE  POŠKODBE  ALI  KAKRŠNEKOLI  DRUGE  ŠKODE,  NAJBODI  NAKLJUČNE,  
POSLEDIČNE  ALI  DRUGAČE,  TUDI  ČE  JE  BIL  PRESONUS  OBVEŠČEN  O  MOŽNOSTI  TAKŠNE  
ŠKODE.
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Omejitev  implicitnih  jamstev:



6.  Mešanico  za  kuhanje  prenesite  v  lonec  za  juho  in  zavrite.  Ne  pokrijte,  mešanica  se  bo  usedla  na  dno  lonca  in  zažgala.

Večerja  je  postrežena

Dodaten  bonus:  PreSonusov  prej  Top  Secret  recept  za…

Piščanec  in  Andouille  Gumbo

12.  Po  potrebi  pravilno  začinite  s  soljo  in  poprom  (rdečim,  belim  in/ali  črnim).

•  1  C  večnamenske  moke

Pokrijte  in  počakajte,  da  zavre.  Dušite  juho,  dokler  piščanec  ne  odpade  od  kosti.  Odstranite  piščanca  in  ga  postavite  na  stran.  Čebulo,  lovorjev  list  in  česen  

zavrzite,  tekočino  pa  prihranite.

5.  Počasi  dodajajte  1  liter  piščančje  juhe  in  ob  stalnem  mešanju  počasi  zavrite.

•  4  qt  vode

7.  Dodajte  preostalo  piščančjo  juho,  lovorjev  list  in  timijan.  Dušimo  30  minut.

•  1  velika  čebula  (narezana  na  kocke)

•  1  žlička  timijana

klobaso  za  pozneje.

9.  Gumbu  dodajte  piščanca  in  andouille  ter  ponovno  zavrite.  Dušimo  30-45  minut.

•  6  stebel  zelene  (narezane  na  kocke)

•  1-2  C  zamrznjena  okra,  narezana

kuhajte  in  mešajte  mešanico,  dokler  ni  temno  rjava  (izgledati  mora  kot  stopljena  temna  čokolada).  Pazite,  da  se  olje  ne  segreje  preveč,  saj  se  bo  moka  

zažgala  in  boste  morali  začeti  znova.

11.  Neobvezno:  eno  jajce  razbijte  v  skodelico  čaja  in  ga  hitro  vlijte  v  vreli  gumbo.  Ponovite  z  drugimi  jajci,  pri  čemer  pazite,  da  jih  ne  strnete  pretesno.  Ko  se  vsa  

jajca  dvignejo  nazaj  na  površje,  zmanjšajte  ogenj  in  zavrite.

•  6-8  jajc  (po  želji)

so  zelo  nežni.  Ne  pokrivajo.

•  3  stroki  česna  (2  nasekljana,  1  cel)

13.  Postrezite  poleg  riža  s  krompirjevo  solato.

©  2014  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Vse  pravice  pridržane.  AudioBox,  Ceres,  CoActual,  DigiMax,  Eris,  FireStudio,  Nimbit,  PreSonus,  QMix,  Riff  to  Release,  Sceptre,  Temblor,  
StudioLive  in  XMAX  so  blagovne  znamke  ali  registrirane  blagovne  znamke  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Capture,  Impact,  Mixverb  Presence,  RedLightDist ,  SampleOne,  Studio  One  in  
Tricomp  so  blagovne  znamke  ali  registrirane  blagovne  znamke  družbe  PreSonus  Software  Ltd.  Mac  in  Mac  OS  sta  registrirani  blagovni  znamki  družbe  Apple,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.  
Windows  je  registrirana  blagovna  znamka  družbe  Microsoft,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.  Temporal  EQ  in  TQ  sta  blagovni  znamki  Fulcrum  Acoustic.  Druga  imena  izdelkov,  omenjena  
tukaj,  so  lahko  blagovne  znamke  svojih  podjetij.  Vse  specifikacije  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila ...  razen  recepta,  ki  je  klasičen.

•  4  četrtine  piščančjih  nog

1.  V  velikem  loncu  zmešajte  cele  četrtine  piščančjih  nog,  vodo,  na  četrtine  narezano  čebulo,  stari  lovor,  2  lovorova  lista  in  1  cel  strok  česna.

•  ¾  C  rastlinskega  olja

8.  Medtem  ko  se  gumbo  duši,  odstranite  kosti  in  narežite  piščanca  ter  narežite  andouille.

•  4  lovorjev  listi

2.  V  težki  ponvi  segrejte  1  žlico  olja  na  srednje  močnem  ognju  in  pražite  andouille,  dokler  ni  kuhan.  Set

•  1  manjša  čebula  (na  četrtine  narezana)

•  1  žlička  začimbe  Old  Bay

3.  V  isti  ponvi  dodajte  in  segrejte  preostalo  olje.  Počasi  dodajajte  moko,  1-2  žlici  naenkrat,  med  stalnim  mešanjem.  Nadaljuj

10.  Vmešajte  zamrznjeno  okro  in  peteršilj  ter  zavrite.

•  1  lb  klobase  Andouille

•  1  velika  zelena  paprika  (narezana  na  kocke)

4.  Ko  mešanica  doseže  pravo  barvo,  dodajte  na  kocke  narezano  čebulo,  zeleno,  zeleno  papriko  in  sesekljan  česen.  Kuhajte  do  zelenjave

•  ¼  C  svežega  peteršilja,  mletega

Navodila  za  kuhanje:

Sestavine:

Služi  12
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