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1.1 Inledning

1.2 Sammanfattning av maskinvarufunktioner

1.0 Översikt

• Komplett mobil- och studiolösning med Studio

• Direkt analog övervakning med noll latens

• 2x2 USB 2.0/iPad ljudgränssnitt

PreSonus Audio Electronics, Inc., är engagerade i ständiga produktförbättringar, och vi
värdesätter dina förslag högt. Vi tror att det bästa sättet att uppnå vårt mål om ständiga
produktförbättringar är att lyssna på de verkliga experterna: våra uppskattade kunder.
Vi uppskattar det stöd du har visat oss genom köpet av denna produkt och är övertygade
om att du kommer att njuta av din AudioBox!

• Hörlursutgång med oberoende nivåkontroll

• MIDI I/O (AudioBox iTwo)

Allt du behöver är en dator med USB-anslutning, några mikrofoner och kablar, ett par hörlurar
eller strömförsörjda högtalare och dina instrument, så är du redo att spela in i studion eller
uppträda inför en livepublik! Båda gränssnitten är MFi (Made For iOS)-kompatibla, så du kan
ansluta dem till din iPad™ med hjälp av Enhetsanslutningen på bakpanelen. Se iOS-enheter för
lägsta systemkrav.
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Tack för att du köpte ett PreSonus AudioBox® -gränssnitt. PreSonus Audio Electronics,
Inc., har designat AudioBox iOne och AudioBox iTwo med högkvalitativa komponenter
för att säkerställa långvarig, optimal prestanda. Laddad med hög höjd, Klass A-
mikrofonförförstärkare; en inbyggd 2x2 USB 2.0 och iPad inspelnings- och
uppspelningsmotor; MIDI I/O (AudioBox iTwo); och mer, iOne och iTwo utökar gränserna för
musikaliskt framförande och produktion.

• 2 linjeingångar (AudioBox iTwo)

3.1 - Minsta systemkrav.)

• Instrumentingångar

• Mac® OS X, iOS och Windows®-kompatibla (se avsnitt

• 48V fantomkraft

• Kompatibel med de flesta ljudprogram för Mac, Windows och iOS

One® Artist och Capture™ Duo för iPad

• Klass A-mikrofonförförstärkare

• Robust konstruktion

• 24-bitars/96 kHz samplingsfrekvens

Ägarmanual1.1
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Se iOS-enheter för lägsta systemkrav. • Enkel, intuitiv, mobil

lösning för att enkelt fånga flerspårsljud på din iPad

• 20 högkvalitativa Native Effects™ -plugin-program: förstärkarmodellering (Ampire), fördröjning (analog)
Delay, Beat Delay), distorsion (RedlightDist™ ), dynamikbearbetning (Channel Strip,

PreSonus Capture för iPad är en ny applikation för
mobilinspelning som är tillgänglig från Apple App Store.

• 5' (1,5 m) USB-kabel

• Obegränsat antal spår, infogar och skickar
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• Projektmallar specifikt för AudioBox-gränssnitt • Innovativ MIDI-

mappning • Kraftfull dra-och-släpp-

funktionalitet för snabbare arbetsflöde • Mac OS X- och Windows-

kompatibla (se avsnitt 3.1 - Minsta systemkrav.)

• Överför och importera sessioner som skapats i Capture for iPad® trådlöst

Ditt AudioBox-paket innehåller följande: • En AudioBox

iOne eller AudioBox iTwo, beroende på vilket du har köpt

Studio One Artist snabbstartsguide och användarmanual finns i hjälpdelen av

programvaran eller i ditt My PreSonus-konto.

,

AudioBox iOne och iTwo-gränssnitten inkluderar PreSonus Studio One Artist-inspelningsprogramvara
(tillgänglig för nedladdning), som kommer med massor av plug-ins, loopar och samplingar, vilket
ger dig allt du behöver för musikinspelning och produktion.

Rum

• Redigeringsfunktioner inklusive klippa ut, kopiera, klistra in, dela och duplicera

• Nivå- och panoreringskontroller för att balansera dina spår

• Mer än 6 GB slingor, samplingar och instrument, med: Presence™ virtuell sampelspelare,
Impact™ virtuell trummaskin, SampleOne™ virtuell sampler, Mojito virtuell analog-
modellerad subtraktiv synthesizer

• Inbyggd metronom

• Direkt trådlös överföring av sessioner till Studio One Artist

Reverb) och verktyg (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

Capture Duo är en gratis 2-kanals app; Capture for iPad är en betalapp som kan spela in och spela
upp till 32 kanaler. Förutom spårantalet är alla funktioner desamma.

Kompressor, Gate, Expander, Limiter, Tricomp™ ), equalizer (Channel Strip, Pro EQ), modulering
(Autofilter, Chorus, Flange, Phaser, X-Trem), reverb (MixVerb™)
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1.4 Vad finns i kartongen

1.3 Sammanfattning av inkluderade programvarufunktioner
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1.0 Översikt 1.4 Vad
finns i kartongen

• AudioBox Anslutningsguide

Programvara och tjänster som kompletterar din AudioBox
iOne- eller iTwo-lösning inkluderar följande:

• Produktregistreringskort
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• Studio One Artist – Tillgänglig för nedladdning från ditt My PreSonus-konto
så snart du registrerar ditt AudioBox-gränssnitt • Capture Duo

för iPad – En gratis nedladdning från Apple App Store • Nimbit® – Ett

gratiskonto som ställs in med ditt My PreSonus-konto så att du direkt kan ladda upp dina
inspelningar från Studio One Artist för att sälja eller dela med fans

Ett komplett programpaket ingår för att hjälpa dig att få
ut det mesta av ditt AudioBox-gränssnitt.



2.1 Kontroller och anslutningar på frontpanelen

2.0 Anslutning

Mikrofon/instrument/linjeingångar. Båda kanalerna på AudioBox iTwo har Mic-Line/
Instrument combo-jack som accepterar en ¼-tums TRS- eller XLR-kontakt.

Tips för avancerad användare: Dynamiska mikrofoner och bandmikrofoner (som är en
speciell typ av dynamisk mikrofon) är generellt enheter med lägre effekt som, med få
undantag, inte kräver någon extern strömkälla. Att skicka fantomkraft till en
bandmikrofon som inte kräver det kan orsaka allvarlig skada på mikrofonen - vanligtvis bortom reparation.

Mikrofoningångar. Dessa XLR-ingångar är utrustade med PreSonus-
mikrofonförförstärkare med hög höjd. Dessa förförstärkare fungerar utmärkt med alla
typer av mikrofoner inklusive dynamiska, band- och kondensatormikrofoner.

Linjeingångar. ¼-tumskontakterna på AudioBox iTwo kan också
acceptera linjenivåingångar som tangentbord och samplers.

Power User Tips: Aktiva instrument är de som har en intern förförstärkare och en
linjenivåutgång. Denna typ av instrument bör anslutas till en linjeingång snarare än en
instrumentingång. Att koppla in en källa på linjenivå till instrumentingångarna riskerar inte bara
att skada dessa ingångar utan resulterar också i en mycket hög och ofta förvrängd ljudsignal.

Se Ingångskälla-knappen för mer information.

Observera: Som med alla ljudinmatningsenheter, kommer att koppla in en mikrofon
eller instrument, eller slå på eller stänga av fantomströmmen, att skapa en tillfällig topp i
ljudutgången på din AudioBox. På grund av detta rekommenderar vi starkt att du sänker
ingångsnivån helt innan du ändrar anslutningar eller slår på eller av fantomströmmen. Detta
enkla steg kommer att lägga till år till livslängden för din ljudutrustning.

Instrumentingångar. Dessa ¼-tums anslutningar är för användning med instrument som inte
har interna förförstärkare (gitarr, bas, etc.). Se Ingångskälla-knappen för mer
information.

På AudioBox iOne har kanal 1 ett XLR-uttag och kanal 2 har ett ¼-tums instrumentuttag.
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Kondensatormikrofoner är i allmänhet känsligare än dynamiska mikrofoner och
bandmikrofoner och kräver vanligtvis extern +48V fantommatning. Granska alltid din mikrofons
dokumentation och följ dess rekommenderade användningsrutiner.

Kontroller och anslutningar på frontpanelen Ägarmanual2.1
2.0 Anslutning AudioBox® iOne och iTwo
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Hörlursutgång. Denna ¼-tums TRS-kontakt är där du ansluter hörlurar till ditt AudioBox-gränssnitt.

Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Input Gain Control. Dessa rattar ger 52 dB variabel förstärkning (-10 till +42 dB) på
mikrofoningångarna och 51 dB variabel förstärkning (-24 till +27 dB) på
instrumentingångarna.

• När knappen är i läge På eller "ned", kommer knappen att göra det

XLR-kontaktledningar för fantommatning:

• I läge Av eller "upp" (standard) kommer du bara att höra
uppspelningen från din dator.

Direct Monitor Mix Control (AudioBox iOne). Direktknappen blandar källan till det som hörs
genom hörlurs- och huvudutgångarna på följande sätt:

VARNING: Fantomström krävs endast för kondensatormikrofoner och kan allvarligt skada
vissa dynamiska mikrofoner, särskilt bandmikrofoner. Stäng därför av fantomströmmen
när det inte behövs.

48-volts fantomkraft. AudioBox iOne och iTwo ger 48V fantommatning för mikrofoningångarna.
Genom att trycka på 48V-knappen slås fantomström på och av för mikrofoningångarna, och den
kommer att lysa blått när den här funktionen slås på.

Observera: När du skapar monitormixar med Studio One eller annan DAW
är det viktigt att du vrider mix-ratten hela vägen till uppspelningspositionen. Att
övervaka både inmatningen och uppspelningen kommer att skapa en
dubbleringseffekt som gör övervakningen svår.

När knappen inte är upplyst kommer ingången att acceptera en linjenivåkälla, som en synthesizer
eller gitarrförstärkare. Tryck på denna knapp för att aktivera instrumentförförstärkaren när du
ansluter gitarrer eller en passiv bas.

Genom att vrida ratten åt vänster ökar nivån på ingången i förhållande till uppspelningen; om du
vrider den åt höger ökar nivån på uppspelningen i förhållande till ingången.

Knapp för ingångskälla (AudioBox iTwo). Varje AudioBox iTwo-ingångskanal har en ingångskälla-
knapp som låter dig välja instrument- eller linjenivå för ¼-tumsingångarna.

Direct Monitor Mix Control (AudioBox iTwo). Mix-ratten låter dig blanda dina insignaler med
uppspelningsströmmar från din dator. Detta gör att du kan övervaka din inmatning med noll latens.
Om ratten är placerad på klockan 12 kommer ingången och uppspelningen att vara lika balanserade.
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Hörlursknapp. Denna ratt styr hörlurarnas volym. Hörlursförstärkaren är ganska
kraftfull och volymen går till 11, så använd den maximala inställningen med extrem
försiktighet.

Tips för avancerad användare: Kör aldrig dina ingångsnivåer högre än vad
kanalingångarna kan hantera. Om du överstyrer analog-till-digital-omvandlarna
kommer det att orsaka digital distorsion (digital klippning), vilket låter hemskt.

lyser i blått och du kommer att höra en 50/50-blandning av uppspelningen från
din dator och insignalen som går in i gränssnittet.

Indikatorer för ingångssignaler. Varje kanal har en lysdiod bredvid trimkontrollen som lyser
grönt när en insignal finns. Färgen på lysdioderna ändras till röd när kanalens insignal når
-0,5 dBFS. Vid 0 dBFS kommer din mikrofonförförstärkare/linjesignal att uppvisa tecken på
klippning (distorsion).



2.2 Anslutningar på baksidan

2.2 Anslutningar på baksidan
AudioBox® iOne och iTwo2.0 Anslutning
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Huvudutgångsknapp. Denna ratt styr signalnivån för huvudutgångarna på baksidan av gränssnittet.

USB 2.0/strömport. Detta är för att ansluta ditt gränssnitt till en ledig USB-port på din dator med den
medföljande USB-kabeln. Eftersom AudioBox iOne och iTwo drivs med buss via denna anslutning,
kräver de ingen extern strömförsörjning.

Enhetsport. Detta låter dig använda en Apple-kompatibel 30-stifts eller Lightning-till-USB-kabel för att
ansluta din AudioBox till en iPad när du spelar in och spelar upp från ljudapplikationer. (Vi rekommenderar
att du använder kabeln som medföljer iPad, eftersom resultaten kan variera med kablar som inte kommer
från Apple.) Se iOS-enheter för minsta systemkrav.

Ström LED. Denna lysdiod lyser blått när gränssnittet är korrekt strömförsörjt och synkroniserat med en
anslutning på din dator eller iPad.

Observera: Om ditt AudioBox-gränssnitt inte är korrekt synkroniserat, fortsätter
lysdioden att blinka blått tills korrekt synkronisering har uppnåtts.

Denna port ger också ström till gränssnittet när den används med en iPad.
Använd helt enkelt den medföljande USB-kabeln ansluten till en kompatibel 5V, 2,1A (2
100 mA) USB-strömkälla, till exempel den från en iPad.
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Tips för avancerad användare: AudioBox iOne och iTwo är kompatibla med alla USB 2.0- och 3.0-portar.

Kensington Security Slot. Denna kontakt kan användas med ett säkerhetslås i Kensington®-stil för
att skydda din AudioBox iOne eller iTwo från eventuell stöld.



2.2 Anslutningar på baksidan
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Huvudutgångar. Dessa är huvudutgångarna för ditt AudioBox-gränssnitt.
Huvudutgångsratten på enhetens framsida styr volymnivån för dessa utgångar.

Power User Tips: MIDI är inte ljud men används ofta för att trigga eller styra en ljudkälla
(som synthesizer, keyboard eller ljudmodul). Det är viktigt att se till att din MIDI-data skickas
och tas emot på rätt sätt av lämplig hårdvara eller mjukvara.

MIDI I/O (AudioBox iTwo). MIDI står för "Musical Instrument Digital Interface".
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Tips för avancerad användare: Du måste ansluta högtalare eller hörlurar direkt till ditt
AudioBox-gränssnitt för att övervaka uppspelning från din dator.

Om du vill spela in ljudet från enheten som din MIDI Out styr, måste du
återställa ljudet till en AudioBox-ingångskanal. Se dokumentationen för dina MIDI-
enheter för hjälp med MIDI-inställning och användning.

MIDI-ingångar och -utgångar möjliggör anslutning till och kommunikation med extern
MIDI-utrustning. En funktion hos dessa portar är MIDI-sekvensering men MIDI-
protokollet kan användas till mycket mer än instrument och sekvensering.



iPad PSU

2.3.2 iOne iPad anslutningsdiagram

2.3 Grundläggande anslutningsdiagram

2.3.1 iOne-datoranslutningsdiagram
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2.0 Grundläggande
anslutningsdiagram 2.3

AudioBox® iOne och iTwo
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iOS-enheter

6. Stäng Systeminställningar.

• Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 eller bättre rekommenderas)

• iPad 2

• iPad mini

Mac

4. På fliken Input, välj "PreSonus AudioBox iOne" eller "iTwo".

2. Klicka på "Ljud" för att öppna ljudkonfigurationen.

Det här kapitlet täcker de lägsta systemkraven och instruktionerna för
att ansluta din AudioBox iOne eller iTwo-gränssnitt till din dator
eller kompatibel iOS-enhet.

• iPad mini med Retina-skärm

Observera: Minimisystemkraven kan ändras.

Du kan också ställa in ditt AudioBox-gränssnitt som standardinmatnings- och
utgångsenhet i OS X genom att följa stegen nedan:

• Intel Core 2 Duo (Intel Core i3 eller bättre rekommenderas)

• iOS 7.03 eller senare

Tips för avancerad användare: Om du ändrar standardljudinställningarna på din
dator kommer ljudet via högtalarna eller hörlurarna som är anslutna till AudioBox
iOne- eller iTwo-gränssnittet istället för de interna datorhögtalarna.

• 4 GB RAM (8 GB eller mer rekommenderas)

Windows

Eftersom AudioBox iOne och iTwo är klasskompatibla Core Audio-enheter finns det inget
att installera. Anslut helt enkelt ditt gränssnitt till din Mac- eller iOS-enhet för att börja
använda det. Ett program för uppdatering av den fasta programvaran är tillgängligt,
men det krävs endast om en uppdatering av den fasta programvaran släpps.

• iPad (3:e generationen)

• Mac OS X 10.8 eller senare

Grundläggande installation

5. På fliken Ljudeffekter väljer du "PreSonus AudioBox iOne" eller "iTwo".

• iPad (4:e generationen)

Besök www.presonus.com för de senaste systemkraven.

3. På fliken Utdata väljer du "PreSonus AudioBox iOne" eller "iTwo".

1. Öppna Systeminställningar genom att klicka på Apple-menyn. (Systeminställningar kan
också finnas i Launch Pad, mappen Applications och Dock.)

• 4 GB RAM (8 GB eller mer rekommenderas)

• iPad Air

Valfri konfiguration för Mac OS X System Ljuduppspelning och/eller inspelning

• Windows 7 x64/x86 SP1 eller Windows 8 x64/x86 eller senare

3.0 Ansluta till en dator eller iOS-enhet

3.1 Minsta systemkrav

Installation för Mac OS X och iOS3.2

Ägarmanual
3.0 Ansluta till en dator eller iOS-enhet AudioBox® iOne och iTwo
3.1 Minsta systemkrav
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1. Installationsprogrammet öppnas till välkomstskärmen. Klicka på "Nästa".

Om du ser en säkerhetsvarning för Windows-konton som frågar om du vill tillåta
installationsprogrammet att göra ändringar på din dator, klicka på "Ja".

Grundläggande installation

Klicka på "Nästa".

Observera: Det rekommenderas att du avslutar alla program och inaktiverar
ditt antivirusprogram innan du startar installationen.

Denna kontrollpanel låter dig justera buffertstorleken och
samplingshastigheten för din AudioBox. Genom att skapa en
skrivbordsikon får du snabb åtkomst till dessa kontroller.

AudioBox-installationsprogrammet kräver att ditt gränssnitt är anslutet till en ledig
USB-port på din PC. När du har laddat ner installationsprogrammet dubbelklickar
du på ikonen för att starta installationsprogrammet, som tar dig genom varje steg i
processen. Läs varje meddelande noggrant.

2. Du kommer att tillfrågas om du vill att installationsprogrammet automatiskt ska
skapa en ikon på skrivbordet för AudioBox kontrollpanel.

Ägarmanual3.3
3.0 Ansluta till en dator eller iOS-enhet AudioBox® iOne och iTwo

Installation för Windows

3.3 Installation för Windows
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Installation för Windows

Du kan dock behöva vänta några sekunder för att gränssnittet ska visas.

eller

Klicka på "Slutför" för att automatiskt starta om din dator

Du kommer att bli ombedd att ansluta ditt gränssnitt om installationsprogrammet inte upptäcker det.

3. Installationsprogrammet kommer nu att skanna din dator och du
uppmanas att påbörja installationen.
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4. När installationen har slutförts blir du ombedd att starta om datorn.

Observera: Drivrutinen kommer inte att fungera korrekt om inte
din dator har startats om.

Klicka på "Installera drivrutin".

Klicka på "Senare" för att stänga installationsprogrammet och starta om senare.
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Installation för Windows

I Windows 7 klickar du på Start>Kontrollpanelen.

Om din inspelningsapplikation inte stöder ASIO- eller WDM-gränssnitt kan du ställa in
ditt AudioBox-gränssnitt som Windows standarduppspelnings- och inspelningsenhet
genom att följa stegen nedan:

2. Klicka på "Ljud" för att öppna dialogrutan Ljudkonfiguration.
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För Windows 8+: Från startsidan, börja skriva Kontrollpanelen och klicka
på kontrollpanelens ikon när den visas.

1. Öppna Kontrollpanelen.

Valfri konfiguration för Windows-systemljuduppspelning och/eller inspelning



3.4 Kontrollpanelen för Windows PreSonus-drivrutin
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3.0 Ansluta till en dator eller iOS-enhet AudioBox® iOne och iTwo
3.4 Kontrollpanelen för Windows PreSonus-drivrutin

• Körs vid uppstart. När detta är aktiverat startar AudioBox kontrollpanel automatiskt

varje gång din dator startar.

5. Klicka på "OK".

3. På fliken Uppspelning, välj "Högtalare - PreSonus AudioBox
iOne" eller "iTwo" och klicka på "Ställ in som standard".
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När de används med Windows-system erbjuder AudioBox iOne och AudioBox iTwo
en separat kontrollpanel med följande inställningar:

Tips för avancerad användare: Om du ändrar standardljudinställningarna på din dator
kommer ljudet via högtalarna eller hörlurarna som är anslutna till AudioBox iOne- eller iTwo-
gränssnittet istället för de interna datorhögtalarna.

4. På fliken Inspelning väljer du "PreSonus AudioBox iOne" eller "iTwo"
och klickar på "Ställ in som standard".
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• Sample Rate Selector. Låter dig ställa in samplingshastigheten till 44,1, 48, 88,2 eller 96 kHz.

Att ställa in din buffertstorlek till 64 eller 128 kan ha en prestandaeffekt på din dator.

Även om en högre samplingshastighet resulterar i bättre inspelningskvalitet, ökar den filstorleken
och mängden systemresurser som behövs för att bearbeta ljudet.

Tips för avancerad användare: Ändring av samplingshastigheten kommer att producera
ett tillfälligt poppljud. På grund av detta rekommenderas det att du sänker huvud- och
telefonvolymerna på din AudioBox innan du ändrar samplingshastigheten.

Buffertstorleken avgör hur lång tid det tar för ljuddata att konverteras från
analog till digital och tillbaka till analog. Som en allmän regel gäller att ju högre
buffertstorleken är, desto bättre blir systemets prestanda, men desto mindre
spelbara blir virtuella instrument och liknande.

I allmänhet kommer 512 sampel (11 till 12 millisekunder) att ge dig en
tillräckligt stor buffert för optimal systemprestanda men tillräckligt liten för
att minimera latens och vara diskret.

• ASIO buffertstorlek. Låter dig ställa in buffertstorleken från 64 till 2 048 sampel.
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Tips för avancerad användare: Du bör ställa in buffertstorleken innan du startar din värdapplikation.



• Öppna en sessionsfil i Logic Pro X och gå till Mix | I/O-etiketter, eller från
Mixer-fönstret gå till Alternativ | I/O-etiketter.

3. Klicka på fliken Enheter.

4. Markera Aktiverad på fliken Core Audio.

Så här aktiverar du dessa etiketter för användning i Logic:

3. Välj "VST Audio System" i kolumnen Devices i Device Setup.

2. Gå till Logic | Inställningar | Audio.

9. Din AudioBox har anpassade I/O-etiketter för snabbare arbetsflöde.

4. Beroende på vilket gränssnitt du har väljer du PreSonus AudioBox iOne eller PreSonus
AudioBox iTwo från ASIO-drivrutinen i listrutan.

8. Stäng fönstret Inställningar.

1. Starta Logic Pro/Express.

2. Gå till Enheter | Enhetsinställningar.

5. Klicka på "Switch" för att börja använda AudioBox-drivrutinen.

Apple Logic Pro/Express 7+

7. Du kommer att tillfrågas om du vill starta om Logic. Klicka på "försök (åter)starta".

7. Du är nu redo att använda ditt AudioBox-gränssnitt.

1. Starta Cubase.

Även om det här kapitlet täcker grundläggande installationsinstruktioner för
drivrutiner för fyra populära ljudapplikationer, vänligen konsultera dokumentationen
som medföljer din programvara för specifika instruktioner om hur du väljer rätt
AudioBox-drivrutin som ljudenhetsdrivrutin för din programvara.

I Logic Pro X kommer Logics Core Audio-funktionalitet att återinitieras av sig
själv så snart du klickar på knappen Apply Changes.

Steinberg Cubase 6+
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Fullständiga installationsinstruktioner för Studio One Artist och en kort handledning om
dess funktioner finns i kapitel 4 i denna manual. Du kan dock använda din AudioBox
iOne eller iTwo med nästan alla ljudinspelningsprogram som stöder Core Audio (Mac OS
X eller iOS) eller ASIO (Windows).

6. Klicka på knappen Verkställ ändringar.

10. Du är nu redo att använda ditt AudioBox-gränssnitt.

• Den andra kolumnen i fönstret heter "Tillhandahålls av föraren." Aktivera var och en av dessa
etiketter för din AudioBox. När du är klar, stäng det här fönstret.

5. Beroende på vilket gränssnitt du har väljer du PreSonus AudioBox iOne eller PreSonus
AudioBox iTwo från menyerna Output Device och Input Device.

6. När du har bytt drivrutin, gå till Enheter | VST-anslutningar för att aktivera dina
in- och utgångsbussar.

• Gå till Alternativ | Ljud | I/O-etiketter.

Logic Pro X har ingen Core Audio-flik, men se till att Core Audio är aktiverat.
Kryssrutan kommer att vara blå med en vit bock i den.
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Cakewalk Sonar 8.5+

7. Beroende på vilket gränssnitt du har, markera alla in- och utdatadrivrutiner för
"PreSonus AudioBox iOne" eller "PreSonus AudioBox iTwo."

8. Gå till Alternativ | Ljud... och klicka på fliken Allmänt.

3. Välj drivrutinstyp: ASIO | Ljudenhet: ASIO PreSonus AudioBox
iOne eller iTwo baserat på det gränssnitt du har.

5. Gå till Output Config. Aktivera och välj önskade utgångskanaler.

6. Gå till Alternativ | Ljud... och klicka på fliken Drivrutiner.

2. Gå till Alternativ | Inställningar | Audio

1. Starta Ableton Live

5. Starta om ekolodet.

4. Klicka på knappen "OK".

Ableton Live 8+

3. Ändra drivrutinsläget till "ASIO". (Att använda WDM, snarare än
ASIO, för pro-ljudapplikationer rekommenderas inte.)

11. Du är nu redo att använda ditt AudioBox-gränssnitt.
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2. Gå till Alternativ | Ljud... och klicka på fliken Avancerat.

10. Baserat på gränssnittet du har, ställ in Recording Timing Master
på "PreSonus AudioBox ... Mic/Inst 1."

7. Du är nu redo att använda ditt AudioBox-gränssnitt.

6. Du kan nu välja AudioBox-ingångar och utgångar för varje spår som skapats i Live.

1. Starta Sonar.

DAW ut 1.”

4. Gå till Input Config. Aktivera och välj önskade ingångskanaler.

9. Baserat på gränssnittet du har, ställ in Playback Timing Master
på "PreSonus AudioBox ...



1. Om din dator inte är ansluten till Internet, besök http://my.presonus.

2. Klicka på knappen Aktivera för att avsluta aktiveringsprocessen.

Installerar Studio One Artist

1. Klicka på länken Aktivera online och ange användarnamnet och lösenordet

som du skapade under registreringen, tillsammans med produktnyckeln
som finns i ditt My PreSonus-konto.

När du har installerat Studio One Artist, starta programmet och menyn Aktivera Studio One
visas. Klicka på länken Aktivera eller Uppgradera för att börja.

Fullständig information om alla aspekter av Studio One Artist finns i hjälpmenyn eller
som en nedladdning från ditt My PreSonus-konto. Informationen i denna handledning
täcker endast de grundläggande aspekterna av Studio One Artist och är avsedd att få dig att
ställa in och spela in så snabbt som möjligt.

Här hittar du dokumenthantering och enhetskonfigurationskontroller, samt en anpassningsbar
artistprofil, ett nyhetsflöde och länkar till demos och självstudier från PreSonus. Om du har en
Internetanslutning på din dator kommer dessa länkar att uppdateras när nya handledningar blir
tillgängliga på PreSonus webbplats.

Aktivera Studio One Artist Online

När Studio One Artist lanseras kommer du som standard till startsidan.

• Mac-användare: Dra Studio One Artist-programmet till mappen
Applications på din Mac-hårddisk.
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och följ instruktionerna på skärmen.

2. Logga in och klicka på länken "Min programvara".

com på en internetansluten dator för att skapa ditt konto.

• Windows-användare: Starta installationsprogrammet för Studio One Artist

Aktivera Studio One Artist offline

För att installera Studio One Artist, ladda ner Studio One Artist-

installationsprogrammet från ditt My PreSonus-konto.

4.0 Studio One Artist Snabbstart

4.1 Installation och auktorisering

Installation och auktorisering Ägarmanual4.1
4.0 Studio One Artist Snabbstart AudioBox® iOne och iTwo
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Välja en annan ljuddrivrutin från startsidan

Installera bundet innehåll för Studio One Artist

Studio One Artist levereras med mer än 6 GB plug-ins, loopar och

prover, samt en rad demo- och självstudiematerial och annat innehåll
från tredje part.

Studio One Artist har designats med PreSonus-gränssnitt i åtanke, så att
konfigurera din AudioBox iOne eller iTwo är snabbt och enkelt.

5. Dra filen “Studio One 2 Artist.license” till fönstret Offlineaktivering för
att slutföra aktiveringen.

Tips för avancerad användare: Om du väljer att inte installera någon del
av Studio One-artistinnehållet kan du installera när som helst i
framtiden genom att gå till menyn Studio One >Studio One Installation....

Gå till menyn Aktivera Studio One och klicka på "Aktivera offline."

4. Starta Studio One Artist.

När du är klar med att installera innehållet klickar du på knappen Klar för att stänga menyn.
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Kopiera detta till ett stycke flyttbart media och överför det sedan till datorn som du
vill köra Studio One Artist på.

Klicka på kryssrutan bredvid varje objekt du vill installera och klicka sedan på knappen Installera
paket längst ner till vänster i menyn för att installera det valda innehållet.

När du har verifierat att rätt PreSonus AudioBox-drivrutin har upptäckts, fortsätt till nästa avsnitt för att
ställa in dina externa MIDI-enheter. Om du inte har några MIDI-enheter att ansluta just nu, gå
till avsnitt 4.4.

En fil som heter "Studio One 2 Artist.license" kommer att sparas på din dator.

2. Högst upp i installationsmenyn väljer du den plats där du vill installera innehållet. Listade i
installationsmenyn finns separata poster för varje tillgängligt objekt.

I menyn Audio Device väljer du rätt drivrutin för ditt PreSonus AudioBox-gränssnitt
och klickar sedan på knapparna Apply och OK.

Om du inte ser rätt drivrutin för ditt gränssnitt ("PreSonus AudioBox iTwo"
eller "PreSonus AudioBox iOne") på startsidan när du startar Studio One,
klicka på länken Configure Audio Devices i Setup-området för att öppna Audio
Setup Fönstret Alternativ.

3. Klicka på länken "Ladda ner licens".

1. Klicka på "Installera innehåll från Mitt PreSonus-användarkonto."

Startsida: Inställningsområde

När du har slutfört installationen och aktiveringen av Studio One Artist
kommer Studio One Content Installer att visas.



1. Anslut MIDI Out på din externa MIDI-kontroller till en MIDI In

2. Klicka på länken Configure External Devices i Setup-området på
startsidan för att öppna fönstret External Devices.

Om du använder ett MIDI-gränssnitt från tredje part eller ett
tangentbord för USB MIDI-kontroller, måste du installera drivrutinerna för dessa
enheter innan du fortsätter med det här avsnittet. Se dokumentationen
som följde med din MIDI-hårdvara för fullständiga installationsinstruktioner.

Du kan ställa in dina externa MIDI-enheter från Setup-området på
startsidan. Innan du ställer in en ny låt för inspelning, ägna en
stund åt att konfigurera externa enheter.

Från fönstret Externa Devices i Studio One Artist kan du konfigurera din MIDI-
klaviaturkontroll, ljudmoduler och kontrollytor. Det här avsnittet guidar dig genom
att ställa in din MIDI-klaviaturkontroll och ljudmodul. Se referensmanualen på din
Studio One Artist installations-DVD för fullständiga installationsinstruktioner för andra
MIDI-enheter.

I Studio One Artist kallas dessa enheter för tangentbord, och de måste konfigureras
innan de är tillgängliga för användning. I vissa fall används din MIDI-klaviaturkontroller
också som en tongenerator. Studio One Artist ser kontrollern och
tongenereringsfunktionerna som två olika enheter: en MIDI-keyboardkontroller och en
ljudmodul. MIDI-kontrollerna (keyboard, rattar, faders, etc.) kommer att ställas in
som ett klaviatur. Ljudmodulen kommer att ställas in som ett instrument.
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En MIDI keyboard controller är en hårdvaruenhet som vanligtvis används för att spela
och kontrollera andra MIDI-enheter, virtuella instrument och mjukvaruparametrar.

på din AudioBox iTwo eller annat MIDI-gränssnitt. Om du använder en
USB MIDI-kontroller, anslut den till din dator och sätt på den.

Ställa in en extern MIDI Keyboard Controller från startsidan

4.3 Konfigurera MIDI-enheter (AudioBox iTwo)

UT

UT

I
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8. Om detta är det enda klaviaturen du kommer att använda för att styra
dina externa syntar och virtuella instrument, bör du markera rutan
bredvid Default Instrument Input. Detta tilldelar automatiskt ditt klaviatur
att styra alla MIDI-enheter i Studio One Artist.

5. Du måste ange vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med
denna klaviatur. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler.

Power User Tips: Om din klaviaturkontroll inte behöver ta emot MIDI-data
från Studio One kan du lämna detta omarkerat. Om ditt klaviatur behöver
ta emot MIDI-data måste du ansluta en MIDI-kabel från MIDI Out på MIDI-
gränssnittet till MIDI In på klaviaturen.

4. Välj Nytt tangentbord i menyn till vänster. Vid det här laget kan du anpassa namnet på ditt
tangentbord genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.
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7. I rullgardinsmenyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången (AudioBox iTwo)
från vilken Studio One Artist kommer att skicka MIDI-data till ditt klaviatur.

3. Klicka på knappen Lägg till. Detta öppnar fönstret Lägg till enhet.

Om du har en ljudmodul som du vill ansluta, lämna fönstret Externa
enheter öppet och fortsätt till nästa del av det här avsnittet. Om inte kan
du stänga det här fönstret och hoppa till avsnitt 4.4.

6. I rullgardinsmenyn Receive From, välj MIDI-gränssnittsingången från vilken Studio One
Artist kommer att ta emot MIDI-data. I det här fallet är det AudioBox iTwo.

Klicka på OK.

Om du är osäker på vilka MIDI-kanaler du ska välja, välj alla 16.
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3. Välj "Nytt instrument" i menyn till vänster. Vid det här laget kan du
anpassa namnet på din ljudmodul genom att ange tillverkarens och
enhetsnamnen.

utgång från vilken Studio One Artist skickar MIDI-data till din ljudmodul – i
det här fallet via AudioBox iTwo.

1. Anslut MIDI In på din externa ljudmodul till MIDI Out på din AudioBox iTwo
eller annat MIDI-gränssnitt.

Fönstret Lägg till enhet öppnas.

MIDI-instrumentkontroller (keyboard, MIDI-gitarrer, etc.) skickar musikinformation i form av MIDI-
data till ljudmoduler och virtuella instrument, som svarar genom att generera ljud enligt
instruktionerna. Ljudmoduler kan vara fristående enheter eller integrerade i ett MIDI-
instrument, till exempel en klaviatursynt. Studio One Artist refererar till alla ljudgeneratorer
som instrument. När du har ställt in din MIDI-klaviaturkontroll, ta en stund att konfigurera
din ljudmodul.

5. I rullgardinsmenyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittet

2. Klicka på knappen Lägg till i fönstret Externa enheter.

Ställa in en extern MIDI-ljudmodul från startsidan

tangentbord. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler. Om du är osäker på
vilka MIDI-kanaler du ska välja, föreslår vi att du väljer alla 16.

4. Specificera vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med detta
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3. Välj Tom låt från listan Mallar. Observera att du kan välja vilken som helst av mallarna i
listan för att omedelbart skapa en förkonfigurerad session med spår aktiverade och redo
för inspelning (liknar Capture). Du kan också skapa dina egna anpassade mallar. Läs
Studio Ones referensmanual för mer information.

Du är nu redo att börja spela in i Studio One Artist.

2. I webbläsarfönstret, namnge din låt och välj den katalog där
du vill att den ska sparas.

Klicka på OK och stäng fönstret Externa enheter.

1. Välj "Skapa en ny låt" på startsidan.

6. I rullgardinsmenyn Receive From, välj MIDI-gränssnittsutgången
(AudioBox iTwo) från vilken Studio One Artist kommer att ta emot MIDI-
data från ljudmodulen. Om din ljudmodul inte behöver skicka information till
Studio One kan du lämna detta ospecificerat.
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Resten av den här snabbstartsguiden kommer att gå över hur
man ställer in en låt och kommer att diskutera några allmänna
arbetsflödestips för att navigera genom Studio One Artist-miljön.
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din AudioBox iOne eller iTwo. Om du planerar att spela in i stereo bör du också skapa en
stereobuss och tilldela den till lämplig uppsättning ingångar.

Sträck ut ljudslingor till sångtempo så att valfri loop av en känd BPM (som de i det
medföljande innehållsbiblioteket) importeras i rätt tempo.

9. Vi rekommenderar att du skapar en monoingång för var och en av ingångarna på

5. Om du planerar att importera loopar till din Song kanske du vill välja

8. Klicka på "Audio I/O Setup".

4. Se till att samplingsfrekvensen matchar hastigheten som är inställd på din AudioBox iOne eller
iTwo. Du kan också bestämma längden på din Song och vilken typ av tidsformat du vill
använda (notationsstaplar, sekunder, samplingar eller ramar).
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7. Gå till Song>Song Setup-menyn.

10. Du kan ta bort vilken buss som helst genom att helt enkelt välja den och klicka på knappen Ta bort.

6. Klicka på OK-knappen när du är klar.
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16. Klicka på Använd för att avsluta.

13. Klicka på fliken Utgångar så ser du alla tillgängliga

En artist, klicka på knappen Gör som standard.

12. Om du vill att samma ingångar ska vara tillgängliga varje gång du startar Studio One Artist,
klicka på knappen "Gör som standard".

15. Om du vill ha denna utdatakonfiguration tillgänglig varje gång du startar Studio

11. För att anpassa namnen på dina bussar, dubbelklicka på standardnamnet
för att öppna en textruta. När du har skrivit klart, tryck på Enter.
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14. I det nedre högra hörnet ser du menyn Audition select. Detta låter dig välja utgången från
vilken du ska provspela ljudfiler innan du importerar dem till Studio One Artist. I allmänhet vill
du att detta ska vara huvudutgångsbussen.

Nu när du har konfigurerat din MIDI och ljud I/O och skapat en ny låt, låt oss gå igenom
några av grunderna i Studio One Artist så att du kan börja spela in!

utgångar på din AudioBox iOne eller iTwo.



I det övre vänstra hörnet av fönstret Ordna kommer du att märka
flera knappar. Den tredje knappen från vänster är knappen Lägg till
spår. Klicka på den här knappen för att visa fönstret Lägg till spår.

I fönstret Lägg till spår kan du välja antal och typ av spår du vill skapa (monoljud,
stereoljud, mapp, instrument eller automation) och kan anpassa spårnamnet och färgen
samt lägga till ett förinställt ställ av effekter till banan.

Om du vill lägga till ett spår för var och en av de tillgängliga ingångarna och få
ruttningen automatiskt tilldelad, gå helt enkelt till Spår | Lägg till spår för alla ingångar.

När du har lagt till dina spår kan du tilldela ingången genom att helt enkelt
klicka på den ingång som ett spår för närvarande är tilldelat. Detta kommer att
ta fram ingångslistan. Du kan också komma åt ljud I/O-inställningarna härifrån.
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4.5 Skapa ljudspår
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Tysta Solo

Rec Arm

Välj

namn
Spår

Välj

Spårfärg

ST/Mono
Ljudingång

Övervaka

Nivå

(i S1)

Meter

4.6 Anatomi av ett ljudspår

4.7 Lägga till virtuella instrument och plugin-effekter till din låt

Öppna webbläsaren, redigeraren och mixern

Du kan lägga till plugin-program och instrument till din låt genom att dra och släppa från
webbläsaren. Du kan också dra en effekt eller grupp av effekter från en kanal till
en annan, dra in anpassade effektkedjor och omedelbart ladda din favorit-patch för
virtuella instrument utan att någonsin rulla igenom en meny.

• Effekter öppnar en lista över alla tillgängliga plugin-effekter
som du har installerat på din dator.

• Instrument öppnar en lista över alla tillgängliga virtuella instrument som
du har installerat på din dator.

• Hem öppnar heta länkar till de andra fem flikarna.

Längst ner i webbläsarfönstret hittar du sex kategoriflikar:

Knappen Bläddra öppnar webbläsarfönstret, som visar alla tillgängliga virtuella
instrument, plugin-effekter, ljudfiler och MIDI-filer, såväl som poolen av ljudfiler
som laddas in i den aktuella sessionen.
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och importeras till din nuvarande session.

Mixerknappen öppnar och stänger mixerfönstret.

• Filer ger dig snabb åtkomst till alla filer på din dator.

• Pool öppnar en lista över de ljudfiler som har spelats in

Redigera-knappen öppnar eller stänger ljudredigeraren eller MIDI piano-
roll-redigeraren, beroende på vilken typ av spår som är vald.

• Ljud öppnar en lista över ljud- och MIDI-loopar som följde
med dina Studio One-innehållspaket.

I det nedre högra hörnet av fönstret Ordna finns tre knappar.

4.6 Anatomi av ett ljudspår
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För att lägga till ett virtuellt instrument till din session, klicka på Bläddra och
Instrumentknapparna för att öppna instrumentwebbläsaren. Välj
instrumentet eller en av dess patchar från instrumentbläddraren och dra det
till Arrange-vyn. Studio One Artist skapar automatiskt ett nytt spår och laddar
instrumentet som ingång. Mer information om instrument- och MIDI-
konfiguration finns i Studio Ones referensmanual.

För att lägga till en plugin-effekt till ett spår, klicka på knappen Effekter
och välj plugin-programmet eller en av dess förinställningar i effektläsaren,
dra sedan markeringen över spåret som du vill lägga till effekten till.
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4.7 Lägga till virtuella instrument och plugin-effekter till din låt
AudioBox® iOne och iTwo4.0 Studio One Artist Snabbstart

Ägarmanual

4.7.1 Dra och släpp virtuella instrument

4.7.2 Dra-och-släpp-effekter



5.1.1 Kondensor

5.1.2 Dynamisk

5.1 Mikrofontyper

5.1.4 Placering av stereomikrofon

5.1.3 USB-mikrofoner och andra typer

5.0 Handledningar

Dynamiska mikrofoner, speciellt bandmikrofoner, tenderar att generera låga utspänningar, så
de behöver vanligtvis mer förförstärkarförstärkning än kondensormikrofoner.

De flesta bandmikrofoner kräver inte fantomkraft. Faktum är att såvida inte en bandmikrofon
specifikt kräver fantomkraft, kan sändning av fantomkraft till en bandmikrofon
allvarligt skada den - vanligtvis bortom reparation.

Dynamiska mikrofoner är möjligen den mest använda mikrofontypen, särskilt i
liveshower. De är relativt billiga, motståndskraftiga mot fysisk skada och hanterar vanligtvis
höga ljudtrycksnivåer (SPL) mycket bra. Till skillnad från kondensatormikrofoner kräver de
flesta dynamiska mikrofoner ingen strömkälla.

Oavsett vilken typ av mikrofon du använder rekommenderar vi att du läser
din mikrofons användarmanual noggrant innan du kopplar in fantomkraften och
om andra användningsfrågor uppstår.

Bandmikrofoner är en speciell typ av dynamisk mikrofon och får sitt namn
från det tunna metallbandet som används i deras design. Bandmikrofoner
fångar upp ljud med mycket hög kvalitet – särskilt högre frekvenser. Men de är
ofta mycket ömtåliga (många nyare modeller är mindre) och kan vanligtvis inte
hantera höga ljudtrycksnivåer.

Kondensatormikrofoner fångar i allmänhet ljud med utmärkt trohet och är bland de
mest populära mikrofonvalen för studioinspelning och, i allt högre grad, även för
liveframträdande. Kondensatormikrofoner kräver en strömkälla, som kan tillhandahållas
av ett litet batteri, en extern strömförsörjning eller fantomström, som vanligtvis
tillhandahålls av en mixer, förförstärkare eller direkt (DI) box. Fantomström skickas över
samma mikrofonkabel som bär ljudsignalen; termen härrör från det faktum att det inte
finns någon synlig nätsladd och att spänningen inte är märkbar i ljudvägen. AudioBox
iOne och iTwo skickar endast 48 VDC fantommatning från XLR-ingångarna.

Om du använder en ny eller icke-standard typ av mikrofon (t.ex. USB,
headset, laser, MEMS), vänligen konsultera din mikrofons användarmanual
för information om strömbehov och kompatibilitet.

Band

Många mikrofontyper finns tillgängliga, och i takt med att tekniken utvecklas är det
troligt att fler kommer att utvecklas. En typ av mikrofon som har dykt upp nyligen är USB-
mikrofonen. Dessa kan vara dynamiska mikrofoner eller kondensatormikrofoner, men
eftersom en USB-mikrofon i själva verket är ett ljudgränssnitt rekommenderar vi att du inte
använder dem med AudioBox iOne och iTwo, eftersom sannolikheten för motstridiga drivrutiner är stor.
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Följande är några inspelningsprogram som hjälper dig att komma igång med din AudioBox
iOne och iTwo. Detta är inte på något sätt de enda sätten att spela in dessa instrument.
Mikrofonval och placering är en konst. För mer information, besök ditt bibliotek eller lokala
bokhandel, eftersom det finns många böcker och tidskrifter om inspelningsteknik.
Internet är också en utmärkt källa för att spela in information, liksom instruktionsvideor.
Några av dessa förslag på mikrofonplacering kan användas i liveapplikationer, såväl som
för studioinspelning.

AudioBox iOne och iTwo fungerar med de flesta typer av mikrofoner, inklusive
dynamiska, band- och kondensatormikrofoner.

5.1 Mikrofontyper
5.0 AudioBox® iOne och iTwoHandledningar

Ägarmanual



Rikta en kondensatormikrofon med litet membran
mot den 12:e bandet, ungefär 8 tum bort. Rikta
en kondensatormikrofon med stort membran mot
bryggan på gitarren, cirka 12 tum från gitarren.
Experimentera med avstånd och mikrofonplacering.
En annan populär metod är att använda en XY-
mikrofonplacering med två kondensatormikrofoner
med små membran. (Se bild på trumman på nästa sida.)

5.1 Mikrofontyper
AudioBox® iOne och iTwo5.0 Handledningar

Ägarmanual
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Elgitarr

Flygel

Akustisk gitarr

Placera en dynamisk mikrofon en eller två tum bort
från högtalaren på gitarrförstärkaren. Experimentera
med exakt plats. Om du spelar in en förstärkare med
flera högtalare, experimentera med var och en för att
se om en låter bättre än de andra. Placera en
kondensatormikrofon cirka sex fot bort, riktad mot
förstärkaren. Experimentera med avstånd. Experimentera
även med att invertera fasen på rumsmikrofonen för att
kontrollera om det inte finns fasavbrott och förstärkning.
(Välj den "fullare"-ljudande positionen.) För att använda
denna teknik i en live-applikation, utelämna kondensormikrofonen.

Placera en mikrofon ovanför de
höga strängarna och en mikrofon
ovanför de låga strängarna.
Experimentera med avstånd (ju längre
tillbaka desto mer utrymme kommer
du att fånga). Denna teknik kan
användas för live- och studioapplikationer.
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Placera två
kondensatormikrofoner med små
membran på en XY stereomikrofonhållare (stång).

Anslut elbasgitarren till en passiv direktbox. Anslut instrumentutgången
från den passiva direktboxen till en basförstärkare. Placera en dynamisk
mikrofon en eller två tum bort från högtalaren och anslut den till en
AudioBox-mikrofoningång. Anslut linjeutgången från den passiva
direktboxen till en linjeingång på AudioBoxen. För inspelning, placera
dessa signaler på separata spår. Under blandningen kan du blanda
direktsignalen och förstärkarsignalen efter smak. Denna teknik kan
också användas i live-applikationer.
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Placera mikrofonerna så att var
och en är i en 45-graders vinkel,
pekade nedåt mot trumset,
cirka 7 eller 8 fot över golvet eller
trumförhöjaren. Experimentera med
höjden. Denna teknik kan också
användas i live-applikationer.

Drum Overheads (XY-exempel)

Basgitarr (direkt och högtalare)
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5.2 En kort handledning om dynamisk bearbetning

5.2 En kort handledning om dynamisk bearbetning
AudioBox® iOne och iTwo5.0 Handledningar

Ägarmanual

Även om 60 dB kanske inte verkar vara ett stort dynamiskt omfång, räkna ut så kommer
du att upptäcka att +10 dBu är 1 000 gånger högre än -50 dBu!

Programvaran Studio One Artist ingår i AudioBox iOne och iTwo. Denna kraftfulla DAW

innehåller ett sortiment av dynamikplugin-program. Vad som följer är ett utdrag ur en
kort handledning om dynamikbearbetning skriven av PreSonus president och grundare
Jim Odom. Den ingår för att hjälpa dig att få ut det mesta av Studio One Artist. Denna
handledning tar dig igenom grunderna för dynamikbearbetning och kommer att förklara de
olika typerna av dynamikprocessorer.

Snaretrumma (överst och underst)

Rockmusik, å andra sidan, har ett mycket mindre dynamiskt omfång: typiskt
-10 dBu till +10 dBu, eller 20 dB. Detta gör att blanda de olika signalerna från
ett rockframträdande tillsammans till en mycket tråkigare uppgift.

Samma poäng kan göras om vilket instrument som helst i mixen. Varje instrument har sin
plats, och en bra kompressor kan hjälpa ingenjören i den övergripande blandningen.
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Rikta en dynamisk mikrofon mot mitten av virveln och se till att den är placerad så
att trummisen inte slår den. Placera en kondensatormikrofon med liten membran under
trumman, riktad mot snarorna. Experimentera med placeringen av båda mikrofonerna.
Experimentera också med att invertera fasen på den nedre mikrofonen. Denna teknik kan
användas i live-applikationer.

Varför behöver vi kompression?

Vad är dynamiskt omfång?

Tänk på föregående diskussion: Du blandar en rockprestanda med ett genomsnittligt
dynamiskt omfång på 20 dB. Du vill lägga till en okomprimerad sång till mixen. Det
genomsnittliga dynamiska omfånget för en okomprimerad sång är cirka 40 dB. Med andra
ord kan ett sångframträdande gå från -30 dBu till +10 dBu. Passagerna som är +10 dBu och
högre kommer att höras över mixen. Passagen som ligger på -30 dBu och lägre kommer
dock aldrig att höras över vrålet från resten av mixen. En kompressor kan användas i denna

situation för att minska (komprimera) det dynamiska omfånget för rösten till cirka 10 dB. Sången
kan nu placeras på cirka +5 dBu. På denna nivå är det dynamiska omfånget för rösten från
0 dBu till +10 dBu. Fraserna på lägre nivå kommer nu att ligga långt över den lägre nivån i
mixen, och starkare fraser kommer inte att övermanna mixen, vilket gör att sången kan "sitta
i spåret".

Det genomsnittliga dynamiska omfånget för ett orkesterframträdande kan variera från
-50 dBu till +10 dBu, i genomsnitt. Detta motsvarar ett dynamiskt omfång på 60 dB.

Dynamiskt omfång kan definieras som förhållandet mellan den högsta möjliga ljudnivån och
den lägsta möjliga nivån. Till exempel, om en processor anger att den maximala
ingångsnivån före distorsion är +24 dBu, och utgångsbrusgolvet är -92 dBu, så har
processorn ett totalt dynamiskt område på 24 + 92 = 116 dB.



5.2.2 Typer av dynamisk bearbetning

5.2 En kort handledning om dynamisk bearbetning
5.0 AudioBox® iOne och iTwoHandledningar

Ägarmanual

Ta till exempel en sångare som rör sig framför mikrofonen medan han uppträder, vilket gör
att utgångsnivån varierar onaturligt upp och ner. En kompressor kan appliceras på signalen
för att hjälpa till att rätta till detta inspelningsproblem genom att reducera de högre
passagerna tillräckligt för att vara kompatibla med den övergripande prestandan.

En kompressor/limiter är en typ av förstärkare där förstärkningen är beroende av
signalnivån som passerar genom den. Du kan ställa in maxnivån för en kompressor/

Betrakta det komprimerade sångexemplet som diskuterades tidigare; du har nu ett
dynamiskt omfång på 20 dB för sångkanalen. Problem uppstår när brus eller
instrument (luftkonditionering, hög trumslagare, etc.) i bakgrunden av sångmikrofonen
blir mer hörbara efter att den nedre delen av det dynamiska omfånget höjs. Du kanske
försöker stänga av rösten mellan fraserna i ett försök att ta bort de oönskade ljuden; dock
skulle detta förmodligen sluta katastrofalt.

Varför behöver vi bullerportar?

Svaret är helt enkelt att de flesta instrument behöver någon form av
komprimering, ofta mycket subtil, för att höras ordentligt i en mix.

Kompression och begränsning är former av dynamiskt intervall (gain) kontroll.
Ljudsignaler har mycket breda topp-till-genomsnittliga signalnivåförhållanden
(kallas ibland för dynamiskt omfång, vilket är skillnaden mellan den högsta nivån
och den mjukaste nivån). Toppsignalen kan orsaka överbelastning i ljudinspelnings-
eller ljudförstärkningskedjan, vilket resulterar i signalförvrängning.

Punch, skenbar ljudstyrka, närvaro – det här är bara tre av de många termer
som används för att beskriva effekterna av komprimering/begränsning.

Varför sätter de bästa konsolerna i världen kompressorer på varje kanal?

Därför är det överkomprimerade ljudet troligtvis en felaktig justering på ett visst instrument
– såvida det inte görs avsiktligt för effekten.

Kompression/Begränsning

Den här frågan kan få många att säga "absolut inte, överkomprimering är hemskt." Det
påståendet kan kvalificeras genom att definiera överkomprimering. Själva termen måste ha
härletts från det faktum att man kan höra kompressorn arbeta. En väldesignad och rätt
inställd kompressor ska inte höras!

Behöver varje instrument kompression?

Dynamisk bearbetning är processen att ändra det dynamiska omfånget för en signal, och
därigenom förbättra förmågan hos ett liveljudsystem eller inspelningsenhet att hantera signalen
utan distorsion eller brus och hjälpa till att placera signalen i den övergripande mixen.
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Om du någonsin har blandat liveljud vet du vilka problem cymbaler kan skapa genom att
blöda igenom tom-mikrofonerna. Så fort du lägger till några höjdpunkter för att få lite snäpp
ur tom, kommer cymbalerna att krascha igenom och placera horndrivarna i en liten
omloppsbana. Att spärra dessa tom-mikrofoner så att cymbalerna inte längre ringer
igenom dem kommer att ge dig ett enormt uppsving för att rensa upp den övergripande mixen.

begränsaren tillåter att passera igenom, vilket orsakar automatisk
förstärkningsreduktion över någon förutbestämd signalnivå eller tröskel. Kompression
avser i grunden förmågan att reducera, med ett fast förhållande, mängden med
vilken en signals utnivå kan öka i förhållande till ingångsnivån. Det är användbart
för att sänka det dynamiska omfånget för ett instrument eller sång, vilket gör det
lättare att spela in utan att förvränga inspelaren. Det hjälper också till i
blandningsprocessen genom att minska mängden nivåändringar som behövs för ett visst instrument.

En bättre metod är att använda en bullergrind. Brus-grind-tröskeln skulle kunna
ställas in i botten av det dynamiska området för rösten, säg -10 dBu, så att grinden
skulle stänga ute de oönskade signalerna mellan fraserna.
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En sologitarr kan tyckas vara maskerad av rytmgitarrerna. Kompression kan få din
ledning att sväva över banan utan att trycka fadern genom taket.

Basgitarr kan vara svår att spela in. En jämn nivå med bra attack kan uppnås
med korrekt kompression. Din bas behöver inte tvättas ut i den nedre delen
av mixen. Låt kompressorn/limitern ge din bas den kraft den behöver för att
driva botten av mixen.

Släpp. Släpp ställer in hur lång tid det tar för kompressorn att återställa
förstärkningsreduktionen till noll (ingen förstärkningsminskning) efter att signalnivån
sjunkit under kompressionströskeln. Mycket korta släpptider kan ge ett mycket hackigt
eller "skakigt" ljud, speciellt i lågfrekventa instrument som basgitarr. Mycket långa släpptider
kan resultera i ett överkomprimerat ljud; detta kallas ibland för att "squasha" ljudet. Alla
releaseintervall kan dock vara användbara vid olika tidpunkter, och du bör experimentera för
att bli bekant med de olika ljudmöjligheterna.

En sångprestation har vanligtvis ett brett dynamiskt omfång. Transienter (normalt de
mest högljudda delarna av signalen) kan ligga långt utanför den genomsnittliga nivån
för röstsignalen. Eftersom nivån kan ändras kontinuerligt och dramatiskt är det extremt
svårt att åka nivån med en konsolfader. En kompressor/limiter styr automatiskt
förstärkningen utan att ändra prestandans subtiliteter.

Ge sig på. Attack ställer in den hastighet med vilken kompressorn verkar
på insignalen. En långsam attacktid gör att startenveloppen för en signal
(vanligen kallad initial transient) passerar obearbetad genom kompressorn,
medan en snabb attacktid omedelbart utsätter signalen för kompressorns
förhållande och tröskelinställningar.

Begränsare. En limiter är en kompressor som är inställd för att förhindra en ökning av nivån
på en signal över tröskeln. Om du till exempel har tröskelratten inställd på 0 dB, och
förhållandet vridet helt medurs, blir kompressorn en limiter vid 0 dB, så att utsignalen inte
kan överstiga 0 dB oavsett nivån på insignalen.

En kicktrumma kan gå vilse i en vägg av elgitarrer. Oavsett hur mycket
nivån höjs, förblir sparktrumman förlorad i "leran". En touch av kompression
kan strama upp det kick-trumljudet, så att det kan slå igenom utan att behöva
veva nivån uppåt.

Kompressor/begränsare används ofta för många ljudapplikationer. Till exempel:

Förhållande. Förhållandet är förhållandet mellan utgångsnivån och ingångsnivån. Med
andra ord sätter förhållandet kompressionslutningen. Till exempel, om du har förhållandet
inställt på 2:1, kommer alla signalnivåer över tröskelvärdet att komprimeras så att för varje 1
dB nivåhöjning in i kompressorn, kommer uteffekten bara att öka med 0,5 dB. När du
ökar förhållandet blir kompressorn gradvis en limiter.

Begränsning avser den bearbetning som förhindrar signalen från att bli högre (det vill
säga den förhindrar en ökning av signalens amplitud) vid utgången.

I grund och botten, när du vrider tröskelknappen moturs, komprimeras mer av
insignalen (förutsatt att du har en inställning av förhållandet större än 1:1).

När komprimeringströskeln sänks komprimeras mer av insignalen (under
antagande av en nominell insignalnivå). Försiktighet måste iakttas för att inte
överkomprimera en signal, eftersom för mycket komprimering förstör den
akustiska dynamiska responsen hos en föreställning. (Som sagt, överkomprimering
används av vissa ingenjörer som en effekt, med mördande resultat!)

När signalen är över tröskelvärdet, blir den berättigad till komprimering.

Hur kraftigt kompressorn minskar signalen bestäms av kompressionsförhållandet och
kompressionströskeln. Ett förhållande på 2:1 eller mindre anses vara mild
komprimering, vilket minskar utsignalen med en faktor två för signaler som
överskrider komprimeringströskeln. Förhållanden över 10:1 anses vara hårt begränsande.

Tröskel. Kompressortröskeln ställer in nivån vid vilken kompressionen börjar.
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Hårt/mjukt knä. Med hårdknä-kompression inträffar förstärkningsminskningen som
appliceras på signalen så snart signalen överskrider den nivå som ställts in av tröskeln.
Med kompression av mjuka knä, uppträder förstärkningsreduktionen gradvis efter att signalen
har överskridit tröskeln, vilket ger en mer musikalisk respons (för vissa personer).

Kompressor sidokedja. Sidokedjeuttaget avbryter signalen som kompressorn använder för
att bestämma mängden förstärkningsreduktion den ska tillämpa. När ingen kontakt
är insatt i detta uttag, går insignalen direkt till kompressorns styrkrets. När en kontakt sätts in
i detta uttag bryts signalvägen.

Expansion

Vanligtvis används för brusreducering, expansion är mycket effektiv som en enkel
brusport. Den stora skillnaden mellan expansion och brusgrind är att expansion är
beroende av signalnivån efter att nivån passerar tröskeln, medan en brusgrind
fungerar oberoende av en signals nivå bortom tröskeln.

Makeup Gain. Vid komprimering av en signal resulterar förstärkningsreduktion
vanligtvis i en total minskning av nivån. Förstärkningskontrollen låter dig
återställa nivåförlusten på grund av kompression (som att justera om volymen).

Expansion nedåt. Nedåtgående expansion är den vanligaste expansionen
som används vid liveljud och inspelning. Denna typ av expansion minskar
nivån på en signal när signalen faller under en inställd tröskelnivå.
Detta är vanligast för brusreducering.

Den överlägset vanligaste användningen av expansion är expansion nedåt. I motsats
till komprimering, som minskar nivån på en signal efter att den stiger över
komprimeringströskeln, minskar expansion nivån på en signal efter att signalen
går under expansionströskeln. Mängden nivåminskning bestäms av
expansionsförhållandet. Till exempel minskar ett expansionsförhållande på 2:1 nivån
på en signal med en faktor två. (t.ex. om en nivå faller 5 dB under
expansionströskeln, kommer expandern att minska den till 10 dB under tröskeln.)

Förhållande. Expansionsförhållandet anger mängden reduktion som
appliceras på en signal när signalen har sjunkit under expansionströskeln. Till
exempel dämpar ett expansionsförhållande på 2:1 en signal med 2 dB för varje
1 dB den faller under tröskeln. Förhållanden 4:1 och högre fungerar ungefär som
en noise gate men utan förmågan att skräddarsy attack-, håll- och släpptider.

Bil. Sätter en kompressor i automatiskt attack- och släppläge.
Attack- och release-rattarna blir inoperativa och en förprogrammerad
attack- och release-kurva används.

Det finns två grundläggande typer av expansion: dynamisk och nedåt. Expansion ökar det
dynamiska området för en signal efter att signalen passerat expansionströskeln.
Dynamisk expansion är i grunden motsatsen till komprimering. Faktum är att sändare använder
dynamisk expansion för att "ångra" komprimering innan de sänder ljudsignalen. Detta kallas
vanligen för komprimering eller komprimering följt av expandering.

Expansion— Terminologi

Styrsignalen kan sedan bearbetas av en equalizer, till exempel för att reducera sibilans
(de-essing) i ett sångspår. Styrsignalen returneras sedan till enheten via kontakten. En vanlig
applikation för en sidokedja är när du använder en kompressor för att minska nivån på musik
eller annat bakgrundsljud närhelst en berättare talar eller sångare sjunger, vilket gör att rösten
kan höras tydligt. I den här applikationen dirigeras röstsignalen till sidokedjeingången,
medan musiken dirigeras genom huvudkompressionskretsen. Nu kommer kompressorn
automatiskt att ducka – det vill säga minska nivån på – musiken närhelst berättaren talar
eller sångaren sjunger.
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Tröskel. Grindtröskeln anger nivån vid vilken grinden öppnas. I huvudsak passerar alla
signaler över tröskelinställningen opåverkade, medan signaler under tröskelinställningen
reduceras i nivå med den mängd som ställs in av avståndskontrollen. Om tröskeln är
inställd helt moturs stängs porten av (alltid öppen), vilket gör att alla signaler kan passera
opåverkade.

Släpp. Grindens utlösningstid bestämmer hastigheten med vilken grinden
stängs. Släpptider bör vanligtvis ställas in så att det naturliga sönderfallet av instrumentet
eller rösten som är gated inte påverkas. Kortare släpptider hjälper till att rensa upp
bruset i en signal men kan orsaka "tjatter" i slaginstrument. Längre släpptider
eliminerar vanligtvis "tjatter" och bör ställas in genom att lyssna noggrant efter den
mest naturliga släppningen av signalen.

Bullerportar designades ursprungligen för att hjälpa till att eliminera främmande brus och
oönskade artefakter från en inspelning, såsom väsning, mullrande eller transienter från andra
instrument i rummet. Eftersom väsande och brus inte är lika högt som instrumentet som spelas in,
kommer en korrekt inställd grind endast att tillåta det avsedda ljudet att passera igenom;
volymen på allt annat sänks. Detta kommer inte bara att ta bort oönskade artefakter som
väsande, det kommer att lägga till definition och klarhet till det önskade ljudet. Detta är en mycket
populär applikation för noise-gate, särskilt med slagverksinstrument, eftersom det kommer
att lägga till slagkraft eller "strama" det perkussiva ljudet och göra det mer uttalat.

Noise Gates

Håll. Hålltid används för att hålla grinden öppen under en bestämd period efter
att signalen sjunkit under gate-tröskeln. Detta kan vara mycket användbart för
effekter som gated snare, där grinden förblir öppen efter att snaran träffat
under hålltiden och sedan plötsligt stängs.

Hur snabbt porten stängs avgörs av frigöringen. Hur mycket grinden dämpar den
oönskade signalen när den är stängd bestäms av intervallet.

Noise Gating. Noise gating är processen att ta bort oönskade ljud från en signal
genom att dämpa alla signaler under en inställd tröskel. Som beskrivits fungerar grinden
oberoende av ljudsignalen efter att ha "triggats" av signalen som passerar gate-tröskeln.
Grinden förblir öppen så länge signalen är över tröskeln. Hur snabbt porten öppnas för
att släppa igenom den "bra" signalen bestäms av attacktiden. Hur länge grinden är
öppen efter att signalen har gått under tröskeln bestäms av hålltiden.

Ge sig på. Gateattacktiden ställer in hastigheten med vilken grinden öppnas. En snabb
attackhastighet är avgörande för perkussiva instrument, medan signaler som sång och
bas kräver en långsammare attack. En för snabb attack kan, på dessa långsamt
stigande signaler, orsaka en artefakt i signalen, som hörs som ett klick. Alla grindar har
möjlighet att klicka när de öppnas men en korrekt inställd grind kommer aldrig att klicka.

Key Lyssna. Nyckellyssningen låter användaren lyssna på
signalen som filtreras av grinden.

Frekvensnyckelfilter. Vissa grindar erbjuder en variabel frekvenskontroll som tillåter
användaren att ställa in ett specifikt frekvensband som kommer att få grinden att öppna eller stänga.
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Räckvidd. Grindintervallet är mängden förstärkningsreduktion som
grinden producerar. Därför, om intervallet är satt till 0 dB, kommer det inte att
ske någon förändring i signalen när den passerar tröskeln. Om intervallet
är satt till -60 dB, kommer signalen att grindas (reduceras) med 60 dB, etc.



Elgitarr. Detta är en inställning för "crunch" elektrisk rytmgitarr. En
långsam attack hjälper till att få den elektriska rytmgitarren "på nära håll och
personlig" och ger punch till din crunch.

Elbas. Den snabba attacken och långsamma släppningen i den här inställningen kommer
att dra åt elbasen och ge dig kontroll för en mer konsekvent nivå.

Följande är de komprimeringsförinställningar som användes i PreSonus
BlueMax. Vi har tagit med dem som en startpunkt för att sätta upp
komprimering i Studio One Artist.

Akustisk gitarr. Denna inställning accentuerar attacken från den
akustiska gitarren och hjälper till att upprätthålla en jämn signalnivå, vilket
förhindrar att den akustiska gitarren försvinner i spåret.
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Vänster/höger (Stereo) Overheads. Det låga förhållandet och tröskeln i den här
inställningen ger en "fet" kontur för att jämna ut ljudet från overhead-trummikrofoner.
Low end ökas, och det övergripande ljudet är mer närvarande och mindre

omgivande. Du får mer "boom" och mindre "rum".

Snara/spark. Den här inställningen låter den första transienten passera och komprimerar
resten av signalen, vilket ger ett hårt "snäpp" framtill och en längre släppning.

Frettede instrument

Slagverk

Medium. Den här inställningen har mer begränsande än inställningen Mjuk komprimering,
vilket ger ett smalare dynamiskt omfång. Det flyttar sången mer framåt i mixen.

Mjuk. Detta är en enkel komprimering med en låg kvotinställning för ballader, vilket möjliggör ett bredare
dynamiskt omfång. Det är bra att använda live. Den här inställningen hjälper sången att "sitta i spåret."

Skrikare. Den här inställningen är för hög sång. Det är en ganska hård komprimeringsinställning för
en sångare som är på och av mikrofonen mycket. Det sätter rösten "i ditt ansikte".

Vokaler
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5.2.3 Kompressionsinställningsförslag
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idealisk för att styra nivån till ett tvåspårs mixdown-däck eller stereoutgång.

Kontur. Denna inställning göder upp huvudblandningen.

Effekter

Tangentbord

Pressa. Detta är dynamisk komprimering för soloarbete, speciellt elgitarr. Det ger dig
det där glasiga "Tele/Strat"-ljudet. Det är en riktig klassiker.

Pump. Detta är en inställning för att få kompressorn att "pumpa" på ett önskvärt sätt.
Denna effekt är bra för virveltrummor för att öka längden på transienten genom
att få upp signalen efter den initiala spiken.
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Piano. Detta är en speciell inställning för en jämn nivå över tangentbordet. Den är
designad för att jämna ut toppen och botten av ett akustiskt piano. Med andra ord, det
hjälper vänster hand att höras tillsammans med höger hand.

Orkester. Använd den här inställningen för stråkplattor och andra typer av syntetiserade
orkesterstämmor. Det kommer att minska det totala dynamiska omfånget för enklare placering i mixen.

Stereomix

Synth. Den snabba attacken och släppningen på denna inställning kan
användas för synthesizerhorn eller för basgångar som spelas på en synthesizer.

Stereobegränsare. Precis som namnet antyder är detta en hård limiter, eller "brickwall", inställning—
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Q är förhållandet mellan mittfrekvens och bandbredd, och om mittfrekvensen är
fast är bandbredden omvänt proportionell mot Q – vilket betyder att när du
höjer Q:et, minskar du bandbredden. I helt parametriska EQ:er har du kontinuerlig
bandbreddskontroll och/eller kontinuerlig Q-kontroll, vilket gör att du kan
dämpa eller förstärka ett mycket smalt eller brett spektrum av frekvenser.

En equalizer är ett filter som låter dig justera nivån på en frekvens, eller
frekvensintervall, för en ljudsignal. I sin enklaste form låter en EQ dig skruva
upp eller ner diskanten och basen, så att du kan justera färgen på, låt oss
säga, din bilstereo eller iPod. Vid inspelning är utjämning en sofistikerad
konst. Bra utjämning är avgörande för en bra mix.

En smal bandbredd (högre Q) har uppenbara fördelar för att ta bort obehagliga
toner. Låt oss säga att virveltrumman i din mix har en irriterande klang. Med en
mycket smal bandbredd kan du isolera denna frekvens (vanligtvis runt 1 kHz)
och ta bort eller avvisa den. Denna typ av smalbandsavvisande filter är också
känt som ett hackfilter. Genom att ta bort den störande frekvensen kan du ta
bort problemet utan att ta bort instrumentet från mixen. En smal bandbredd är också
användbar för att förstärka behagliga toner hos ett instrument som attacken. Ta
till exempel en sparktrumma. En kicktrumma resonerar någonstans mellan 60 till
125 Hz, men attacken från kicktrumman är mycket högre vid 2 till 5 kHz. Genom
att ställa in en smal bandbredd och boosta attacken lite kan du uppnå en
slagkraftigare kicktrumma utan att övermanna resten av mixen.
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När den används på rätt sätt kan en equalizer ge intrycket av närhet eller
avstånd, "göda" eller "tunna" ett ljud och hjälpa till att blanda eller ge separation
mellan liknande ljud i en mix så att de båda kan lysa igenom mixen.

Studio One Artist innehåller också flera EQ-plugin-program. Här är
en kort förklaring av hur en EQ fungerar, samt några diagram som hjälper
dig att navigera i frekvensområdena för olika instrument så att du snabbt kan
välja de bästa EQ-inställningarna för dina inspelningar och livemixar.

En bred bandbredd accentuerar eller dämpar ett större band av frekvenser. De
breda och smala bandbredderna (högt och lågt Q) används vanligtvis i kombination
med varandra för att uppnå önskad effekt. Låt oss titta på vår sparktrumma igen.

Den parametriska EQ och semi-parametriska EQ är de vanligaste equalizerna
som finns i inspelnings- och livesituationer eftersom de erbjuder kontinuerlig kontroll
över alla parametrar. En parametrisk EQ erbjuder kontinuerlig kontroll över
ljudsignalens frekvensinnehåll, som är uppdelat i flera frekvensband (oftast tre
till sju band). En helt parametrisk EQ som de i StudioLive 24.4.2 erbjuder kontroll över
bandbredden (i princip frekvensområdet som påverkas), bandets mittfrekvens och nivån
(förstärkning/sänkning) för det angivna frekvensbandet. Den erbjuder också
separat kontroll över Q, vilket är förhållandet mellan mittfrekvensen och bandbredden.
En semi-parametrisk EQ ger kontroll över de flesta av dessa parametrar men Q är fast.
Vissa enheter, som StudioLive 16.4.2 och 16.0.2 och AudioBox VSL-seriens gränssnitt,
har kvasi-parametrisk EQ, som är semi-parametrisk EQ med en enkel, omkopplingsbar
Q-inställning (vanligtvis hög och låg Q).

Vi har en kicktrumma som har ett fantastiskt, stort, low-end ljud centrerat runt 100
Hz och en attack som slår nästan helt i 4 kHz. I det här exemplet skulle du
använda en bred bandbredd i lågfrekvensbandet, centrerad vid 100 Hz, och en
smal bandbredd förstärkt vid 4 kHz. På så sätt framhäver du det bästa och
förminskar allt annat just den här kicktrumman har att erbjuda.

F

Parametrisk EQ
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5.3.1 Vad är en EQ?

5.3 Equalizers
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En shelving EQ dämpar eller förstärker frekvenser över eller under en specificerad
gränspunkt. Hyllutjämnare finns i två olika varianter: högpass och lågpass.

Bas (60 Hz till 250 Hz). Eftersom detta intervall innehåller de grundläggande
tonerna i rytmsektionen, kommer alla EQ-ändringar att påverka balansen i din
mix, vilket gör den fet eller tunn. För mycket betoning kommer att göra en boomig mix.

Lågpass hyllfilter passerar alla frekvenser under den specificerade
gränsfrekvensen samtidigt som de dämpar alla frekvenser ovanför den.
Ett högpassfilter gör motsatsen: passerar alla frekvenser över den
specificerade gränsfrekvensen samtidigt som allt under dämpas.

Låg mellannivå (250 Hz till 2 kHz). I allmänhet kommer du att vilja betona den nedre
delen av detta intervall och minska betoningen på den övre delen. Att öka omfånget
från 250 Hz till 500 Hz kommer att accentuera atmosfären i studion och lägga till klarhet
till bas och lägre frekvensinstrument. Omfånget mellan 500 Hz och 2 kHz kan göra
mellanregisterinstrument (gitarr, snare, saxofon, etc.) "honky", och för mycket förstärkning
mellan 1 kHz och 2 kHz kan få din mix att låta tunt eller "tinny".

Briljans (6 kHz till 16 kHz). Även om det här intervallet styr
briljansen och klarheten i din mix, kan en förstärkning av den orsaka en
del klippning så håll ett öga på din huvudmätare.

Grafisk EQ
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Hyll EQ

Höga mellannivåer (2 kHz till 4 kHz). Angreppsdelen av slag- och
rytminstrument förekommer i detta intervall. Höga mellantoner är också
ansvariga för projiceringen av instrument i mellanregister.

En grafisk EQ är en multibandsutjämnare som använder skjutreglage för
att justera amplituden för varje frekvensband. Den har fått sitt namn från
positionerna för reglagen, som grafiskt visar den resulterande
frekvenssvarskurvan. Mittfrekvensen och bandbredden är fasta; nivån
(amplituden) för varje band är den enda justerbara parametern.

Närvaro (4 kHz till 6 kHz). Detta frekvensområde är delvis ansvarigt för
klarheten i en mix och ger ett mått av kontroll över uppfattningen av
avstånd. Om du förstärker detta frekvensområde kommer mixen att uppfattas
som närmare lyssnaren. Att dämpa runt 5 kHz gör att mixen låter längre
bort men också mer transparent.

Sub-bas (16 Hz till 60 Hz). De lägsta av dessa basfrekvenser känns snarare än hörs,
som vid motorvägsmullrande eller en jordbävning. Dessa frekvenser ger din mix en
känsla av kraft även när de bara förekommer ibland. Men överbetoning av frekvenser
i detta område kommer att resultera i en lerig blandning.

Grafiska EQ:er används vanligtvis för att finjustera den övergripande mixen för ett
visst rum. Om du till exempel mixar i ett "dött" rum, kanske du vill förstärka de höga
frekvenserna och ta bort några av de låga. Om du mixar i ett "live"-rum kan du
behöva sänka hög-mellanregister och högsta frekvenser. Generellt sett bör du inte
göra drastiska amplitudjusteringar av några speciella frekvensband. Gör istället mindre,
inkrementella justeringar över ett bredare spektrum för att avrunda din slutliga mix. För
att hjälpa dig med dessa justeringar, här är en översikt över vilka frekvenser som
påverkar olika ljudegenskaper:



• Först, solo bara det instrument som du arbetar med. De flesta ingenjörer börjar
bygga sin mix med trummorna och arbetar nerifrån och upp (kick, snare, toms,
hi-hat, overheads). Varje instrument resonerar främst i ett specifikt
frekvensband, så om du arbetar på din kick-drum-mikrofon, börja med det
lägsta bandet i EQ. Ställ in den bäst klingande lågdelen och gå vidare till attacken.
Det är inte ovanligt att höra en irriterande ringning eller ett "twang" blandat
med din fantastiskt klingande låga slut och perfekta attack, så din nästa
uppgift blir att hitta den stötande frekvensen och ta bort den. När du är nöjd
med din kicktrumma, stäng av den och gå vidare till nästa instrument.

• Ditt minne är inte vad du tror att det är. Genom att jämföra en platt EQ
och kurvan som du har skapat kan du se och höra exakt vad du har gjort.
Så var ärlig mot dig själv. Ibland är den EQ-inställningen du har arbetat
med i 15 minuter inte det rätta valet, så gå vidare.

• Att ta sig tid med utjämning är väl värt mödan.

• Var aldrig rädd för att ta risker. De bästa EQ-tricken hittades av galna ljudforskare.
Med varje instrument finns det frekvenser som kan dämpas eller förstärkas för att
ge klarhet eller fyllighet. Att ändra fel frekvenser kan göra ett instrument gällt,
lerigt eller bara direkt irriterande. Följande två diagram föreslår frekvensområden
som bör accentueras eller förminskas för de vanligaste instrumenten. Detta är
bara förslag; frekvenserna kan behöva justeras upp eller ner beroende på instrument,
rum och mikrofon.

Din blandning kommer att ha bättre separation och mer klarhet.

Hur hittar du det bästa och sämsta varje instrument har att erbjuda och
anpassar deras frekvensinnehåll därefter? Här är en snabbguide:
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Ytterligare råd:

av dig. Om du arbetar särskilt hårt på ett instrument, kommer dina
öron bokstavligen att bedövas till det frekvensområdet.

• Du kan bara göra så mycket. Inte alla instrument kan eller bör ha
en full, rik låg ände och en skarp attack. Om varje instrument är
EQ'd för att ha samma effekt, kommer det att förlora sin identitet i
mixen. Ditt mål är inte individuell perfektion, det är

perfektion i enhet. • Gå bort från blandningen. Dina öron blir trötta, precis som resten

5.0
5.3 Equalizers

AudioBox® iOne och iTwoHandledningar
Ägarmanual

5.3.2 Utjämningsinställningar: Hur man hittar det bästa och lämnar resten



Mänsklig röst

bord 1

Virveltrumma

Kick Drum

Strängsektion

Piano

Akustisk gitarr

Toms

Horn
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Cymbaler

Elgitarr

Elbas

Kontrabas

5.4 EQ-frekvensguider

Irriterande

Nedre änden

Full

Boomy

Grumlig

200-400 Hz

120 Hz och lägre

Grumlig

Briljans

Boomy

Skarp attack

5 kHz

5 kHz och uppåt

Kropp

8-12 kHz

Gäll

7-8 kHz

600 Hz

Nedre änden

Boomy

60-125 Hz

125 Hz och lägre

Full

Nedre änden

Sibilans

1 kHz

Tinny

80 Hz och lägre

15 kHz

Boomy

200 Hz

Gnistra

Mer närvaro

400-600 Hz

Stort ljud

2-5 kHz

2 kHz

600 Hz

3 kHz och uppåt

3 kHz

Ihålig

400 Hz

Stort ljud

Honky

Nedre änden

Nedre änden

8 kHz

2 kHz

80 Hz

80 Hz och lägre

Frodig och full

Luft

Boomy

200 Hz

300 Hz

2-5 kHz

Skarp attack

Knaprig

Morra

Klarhet

1 kHz

Klarhet

2 kHz

Fräsa vid matlagning

Klarhet

Grumlig

1 kHz

1-2 kHz

2 kHz

1 kHz

Djup

Nedre änden

Popping P:s

Boomy 125 Hz

7 kHz

100 Hz

Klarhet

80-200 Hz

125 Hz

80 Hz och lägre

Nasal

150-200 Hz

120 Hz och lägre

Grumlig

2-5 kHz

2-3 kHz

1-2 kHz

1 kHz

Tunn

Gäll

Gäll

300 Hz

8-12 kHz

Irriterande

Skarp attack

3 kHz

125 Hz

Tinny

80 Hz och lägre

Vad man ska klippa
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Varför klippaInstrument Vad ska man boosta
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Tabell 2

Pop kvinnlig sång

Studio One Artist innehåller flera EQ-plugins. För en uppfattning om var du ska börja, kolla in
följande generiska EQ-inställningar för flera olika instrument. Precis som med
komprimeringsinställningarna i avsnitt 5.2.3 kommer den rätta EQ-inställningen för ett givet
instrument att bero på rummet och instrumentets tonalitet.

Rock kvinnlig sång

5.0
5.5 EQ-inställningsförslag

AudioBox® iOne och iTwoHandledningar
Ägarmanual
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• minska lerigheten i

• ljusna upp sång,

akustisk gitarr,

piano

• lägre pianoregister
attack

• mer fingerljud på bas

• ljusare rockgitarr

• klarhet och kraft i

baslinjen

• förklädnad sång och

• röstnärvaro

• klarhet i baslinjen

• minska gitarrens "boom"

• mer fingerljud på bas

• röstfullhet

• mjukar upp en "tunn" gitarr

• sång: minska

• klarhet i baslinjen

• andigare sång

• vokal klarhet

• fyllighet till låg

frekvens

• lägger till avstånd till

• minska gitarrens
tunnhet

• slagverksattack

• gitarr- och
snarefullhet • piano och akustisk

gitarr attack

• hårdare cymbaler

• ljusa upp cymbaler,

stränginstrument,
flöjter

• minska matthet

• minska lång bas

• akustisk/elgitarrattack

• kick & tom attack

• minska kick och

• hårt slående snare

och gitarr

• minska basen

• minska alltför

ljusa
gitarrövertoner

• hårdare bas till

lågfrekventa
instrument (kick,

tom, bas)

• öka gitarrens klarhet

• minska vokal matthet

• sång: minska

• förbättra
andningsförmågan i bakgrunden

• bas "plocka"

• värme från piano
och horn

• skärpa till:

• mer realistiska

samplingar och syntar

• kick & tom attack
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FREKVENS (Hz)

LÅG VINST

LÅG MEDEL Q

LÅG MIDDEL

HÖG MEDEL Q

HÖG PÅ/AV

AV

FREKVENS (Hz)

LÅG VINST

LÅG MEDELVÄSTER

LÅG MIDDEL

HÖG MEDEL Q

LÅG PÅ/AV

AV

LÅG MIDDEL

HÖG HYLLA

AV

HÖG HYLLA

HÖG Q

LÅG FREKVENS (Hz)

HÖG Q

HÖG Q

LÅG Q

LÅG MEDEL Q

LÅG VINST

LÅG PÅ/AV

PÅ AV

LÅG MEDELVÄSTER

HÖG MEDEL PÅ/

PÅ AV

LÅG MIDDEL

AV

HÖG

FREKVENS (kHz)

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

HÖG

FREKVENS (kHz)

HÖG PÅ/AV

HÖG VINST

HÖG PÅ/AV

HÖG MEDEL PÅ/

AV

HÖG MEDEL Q

LÅG MEDEL Q

HÖG MEDEL Q

HÖG Q

HÖG MEDEL Q

HÖG MEDEL PÅ/

HÖG PÅ/AV

LÅG VINST

LÅG HYLLA

HÖG Q

LÅG HYLLA

PÅ AV

LÅG FREKVENS (Hz)

FREKVENS (Hz)

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

FREKVENS (Hz)

LÅG MEDEL Q

LÅG MIDDEL

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

HÖG VINST

HÖG MEDELVÄNST

HÖG MEDEL PÅ/

HÖG VINST

LÅG PÅ/AV

HÖG

FREKVENS (kHz)

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

HÖG

FREKVENS (kHz)

LÅG HYLLA

LÅG MIDDEL

LÅG Q

HÖG VINSTHÖG PÅ/AV

HÖG PÅ/AV

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

HÖG

FREKVENS (kHz)

LÅG HYLLA

LÅG Q

LÅG Q

FREKVENS (Hz)

LÅG VINST

LÅG PÅ/AV

LÅG MEDELVÄSTER

PÅ AV

HÖG MEDELVÄNST

HÖG MEDEL PÅ/

LÅG MEDELVÄSTER

LÅG MIDDEL

AV

HÖG HYLLA

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

LÅG FREKVENS (Hz)

HÖG VINST

HÖG MEDELVÄNST

HÖG VINST

HÖG MEDELVÄNST

LÅG Q

LÅG MEDEL Q

LÅG MIDDEL

LÅG PÅ/AV

LÅG MEDELVÄSTER

PÅ AV

LÅG FREKVENS (Hz)

Vänster/Höger (Stereo) Overheads

Kick Drum

Frettede instrument

Snara

Elbas
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Rock manliga sång

Slagverk

Pop manssång

PÅ

N/A

PÅ

0,5

7.2

0,3

AV

1.6

PÅ

PÅ

+4

N/A

-2

0,6

PÅ

PÅ

130

0,3

7.2

AV

PÅ

-2

+4

PÅ

-8

N/A

-4

PÅ

+4

0,5

0

2.9

PÅ

665

0,3

PÅ

0

PÅ

+4

PÅ

PÅ

+4

4.2

PÅ

+2

0,6

-6

-2

108

385

PÅ

AV

2.0

PÅ

AV

PÅ

2.4

+2

+4

0,5

6,0

36

265

PÅ +1

AV

PÅ

PÅ

PÅ

0,6

8,0

0,6

0,6

130

2.0

225

PÅ

0,6

PÅ

+4

0,3

108

2.0

PÅ

2.0

155

AV

PÅ

960

PÅ

N/A

+4

-4

1.6

0,4

0,4

+4

0,6

0,3

AV

-2

PÅ

265

PÅ

0

4.2

+4

0,6

5.5 EQ-inställningsförslag
AudioBox® iOne och iTwo5.0 Handledningar
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HÖG MEDEL Q

LÅG MEDEL Q

HÖG FREKVENS

(kHz)

LÅG PÅ/AV

AV

LÅG Q

HÖG PÅ/AV

LÅG MIDDEL

HÖG MEDEL Q

LÅG PÅ/AV

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

LÅG VINST

LÅG FREKVENS (Hz)

HÖG MEDELVÄNST

HÖG MEDEL PÅ/

LÅG MIDDEL

HÖG VINST

LÅG HYLLA

LÅG VINST

HÖG HYLLA

FREKVENS (Hz)

HÖG MEDELVÄNST

PÅ AV

HÖG Q

LÅG HYLLA

LÅG MIDDEL

HÖG MEDEL Q

AV

LÅG Q

FREKVENS (Hz)

HÖG PÅ/AV

HÖG Q

LÅG MEDELVÄSTER

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

LÅG MIDDEL

LÅG PÅ/AV

HÖG FREKVENS

(kHz)

LÅG MEDEL Q

LÅG MIDDEL

HÖG VINST

HÖG PÅ/AV

PÅ AV

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

LÅG VINST

HÖG HYLLA

LÅG MEDEL Q

HÖG VINST

HÖG MEDEL PÅ/

LÅG FREKVENS (Hz)

PÅ AV

LÅG MEDELVÄSTER

HÖG Q

HÖG HYLLA

FREKVENS (Hz)

HÖG MEDEL PÅ/

LÅG FREKVENS (Hz)

HÖG MEDELVÄNST

HÖG FREKVENS

(kHz)

LÅG MEDELVÄSTER

LÅG MIDDEL

AV

LÅG Q

LÅG HYLLA
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Tangentbord

Akustisk gitarr

Förvrängd elgitarr

Piano

0

108 -2

PÅ

2.0

155

0,4

+4

PÅ

3.5

+4

PÅ

PÅ

+4

PÅ

0,5

7.2

0,2

0,4

6,0

2.0

AV

PÅ

PÅ

AV

N/A

PÅ

0,3

0,4

12

0

PÅ

1.0

PÅ

AV

960

PÅ

N/A

+6

0,6

+2

N/A

+2

320

PÅ

PÅ PÅ

665

2.9

665

+2

PÅ

0

+4

5.0
5.5 EQ-inställningsförslag

AudioBox® iOne och iTwoHandledningar
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AudioBox iTwoAudioBox iOne

6.1 Tekniska specifikationer för iOne och iTwo

Utgångsimpedans

S/N-förhållande (Unity Gain, Ref. = +4 dBu, 20 Hz till 22 kHz)

Kraft

Typ

Fantomström (±2 VDC)

Typ

Frekvenssvar (±3,0 dB)

THD+N (unwtd, 1 kHz @ +4 dBu Output, Unity Gain)

Typ

Ingångsimpedans

Ingångsimpedans (balanserad)

Max ingångsnivå (Unity Gain, 1 kHz @ 0,5 % THD+N)

Typ

Bitdjup

DAC Dynamic Range (A-wtd, 48 kHz samplingsfrekvens)

Referensnivå för 0 dBFS

Ingångsimpedans

Förstärkningskontrollområde (± 1 dB)

ADC Dynamic Range (A-wtd, 48 kHz samplingsfrekvens)

Typ

Val av interna samplingsfrekvenser (kHz)

Höjd

Djup

Bredd

Vikt

Typ

Maximal Output

Frequency Response (±1,0 dB)

Common Mode Rejection Ratio (1 kHz, 52 dB Gain)

6.0 Teknisk information

Hörlursutgång
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Fysisk

Instrumentingång

MIDI I/O

Linjeutgångar

Mikrofon förförstärkare

Digitalt ljud

Linjeingång

1,35 lbs (0,62 kg)

105 dB

60 mW/ch. @ 60ÿ belastning

> 95 dB

44,1, 48, 88,2, 96

Dubbel 5-stift hona DIN

1 Mÿ

+10 dBu

XLR hona, balanserad

44,1, 48, 88,2, 96

1,71” (43,5 mm)

51ÿ

> 95 dB

> 65 dB

USB-bussdriven

Dubbel 5-stift hona DIN

¼" TS hona, obalanserad

+48 VDC

10 Hz till 40 kHz

1,71” (43,5 mm)

105 dB

10 kÿ

USB-bussdriven

XLR hona, balanserad

0 dB till 52 dB

5,31" (135 mm)

¼" TRS hona, balanserad

105 dB

20 Hz - 30 kHz

1 Mÿ

+10 dBu

1 200 ÿ

5,31" (135 mm)

105 dB

¼" TRS aktiv stereo

¼" TRS hona, balanserad

1 200 ÿ

10 Hz till 40 kHz

5,91” (150 mm)

51ÿ

24

60 mW/ch. @ 60ÿ belastning

¼" TRS hona, balanserad

< 0,008 %

+48 VDC

7,56” (192 mm)

24

10 kÿ

¼" TRS aktiv stereo

< 0,008 %

+10 dBu

¼" TS hona, obalanserad

0 dB till 52 dB

1,35 lbs (0,62 kg)

¼" TRS hona, balanserad

+10 dBu

20 Hz - 30 kHz

6.1 Tekniska specifikationer för iOne och iTwo
AudioBox® iOne och iTwo6.0 Teknisk information

Ägarmanual



7.1 Felsökning

7.0 Felsökning och garanti
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Teknisk support är tillgänglig via e-post på techsupport@presonus.com.

PreSonus tekniska telefonsupport är tillgänglig för kunder i USA måndag till fredag från
9.00 till 17.00 Central Time genom att ringa 1-225-

Ingångsfasning under övervakning med Studio En eller annan DAW

com/support/Contact-Technical-Support.

Kontrollera att din AudioBox är ansluten till iPad med en
Apple 30-stiftskabel eller Lightning-kabel.

Kontrollera att USB-kabeln är ordentligt ansluten både till AudioBox
och till en kompatibel 5V, 2,1A (2 100 mA) USB-strömkälla, till
exempel den som följde med iPad.

Teknisk onlinesupport finns tillgänglig på www.presonus.

Kontrollera PreSonus webbplats (www.presonus.com) regelbundet för
programvaruinformation och uppdateringar, firmwareuppdateringar och
supportdokumentation, inklusive vanliga frågor.

AudioBox kommer inte att ansluta till iPad

Många tekniska problem kan uppstå när du använder en vanlig dator som en digital
ljudarbetsstation (DAW). PreSonus kan endast tillhandahålla support för problem som
är direkt relaterade till AudioBox iOne och iTwo-gränssnittet och Studio Ones digitala
ljudarbetsstationsprogram. PreSonus tillhandahåller inte support för maskinvara,
operativsystem och icke-PreSonus hårdvara och mjukvara, och det kan vara nödvändigt
att kontakta tillverkaren av dessa produkter för teknisk support.

Kontrollera att din AudioBox är ansluten till en USB-anslutning.

Kontrollera att USB-kabeln är korrekt ansluten både till AudioBox och till din dator.
Koppla bort onödiga perifera USB-enheter.

AudioBox kommer inte att ansluta till datorn

Kontrollera att mixratten på framsidan av AudioBox är vriden helt medurs till
uppspelningsläget. Om du föredrar att använda den analoga noll-latensövervakningen på
din AudioBox, se till att ingångskanalen i din DAW har programvaruövervakning
inaktiverad. Du kommer att övervaka genom den analoga bussen på din AudioBox,
inte din DAW, med hjälp av Mix-ratten på framsidan av din AudioBox för att blanda
uppspelningen från din dator med din analoga insignal.

216-7887. Kunder utanför USA bör kontakta sin nationella eller regionala distributör

för teknisk telefonsupport. En lista över internationella distributörer finns på
www.presonus.com/buy/international_distributors.

7.1 Felsökning
AudioBox® iOne och iTwo7.0 Felsökning och garanti
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Denna garanti täcker inte följande:

Undantag och begränsningar:

När du köper PreSonus-produkter ger EU:s konsumentlagstiftning lagstadgade
garantirättigheter utöver den täckning du får från PreSonus begränsade
garanti. En sammanfattning av EU:s lagstadgade garanti och PreSonus begränsade
garanti finns nedan:

48

PreSonus Audio Electronics, Inc., ("PreSonus") garanterar defekter i material och utförande
i PreSonus-märkta produkter vid normal användning. Denna begränsade garanti gäller
endast hårdvaruprodukter tillverkade av eller för PreSonus som kan identifieras av PreSonus
varumärke, handelsnamn eller logotyp som är fästa på dem.

PreSonus-produkter och EU-lagstadgad garanti:

7. Produkter köpta från en icke-auktoriserad PreSonus-återförsäljare (produkter som
har överlåtbara garantier är undantagna från denna bestämmelse förutsatt att
kunden och produkten är registrerade hos PreSonus).

DENNA GARANTI GER DIG SÄRSKILDA JURIDISKA RÄTTIGHETER, OCH DU KAN HA ANDRA
RÄTTIGHETER SOM VARIERAR FRÅN STAT TILL STAT (ELLER PER LAND ELLER PROVINS).
ANDRA ÄN SOM TILLÅTS AV LAG, UTEKLUDERAR, BEGRÄNSAR ELLER PRESONUS INTE ANDRA
RÄTTIGHETER DU KAN HA, INKLUSIVE DE SOM KAN UTFÖRAS FRÅN ETT FÖRSÄLJINGSAVTALS
AVVIKANDE. FÖR EN FULLSTÄNDIG FÖRSTÅELSE AV DINA RÄTTIGHETER BÖR DU KONSULTERA
LAGEN I DITT LANDS PROVINS ELLER STAT.

6. Produkter på vilka serienumret har ändrats, förstörts eller tagits bort.

Hur konsumentlagstiftningen relaterar till denna garanti:

5. Skada orsakad av reparation eller service utförd av personer
som inte är auktoriserade av PreSonus.

4. Skador som uppstår under transport eller felaktig hantering.

Vad denna garanti täcker:

PreSonus garantiåtaganden för denna hårdvaruprodukt är begränsade
till villkoren som anges nedan:

2. Skador från felaktig jordning, felaktig ledning (växelström och signal), felaktig
utrustning eller anslutning till ett spänningsområde utanför publicerade
specifikationer (se tillämplig bruksanvisning).

3. Skador på förare eller membranenheter som visar sig ha brända talspolar från över/
underkörning eller signalökning från en annan enhet.

1. Skada orsakad av olycka, missbruk, felaktig installation, underlåtenhet att följa
instruktionerna i tillämplig ägarmanual eller felaktig användning, uthyrning,
produktmodifiering, ändring eller försummelse.

Tillhandahålls utan extra kostnad

2 år (minst) från det

ursprungliga inköpsdatumet (såvida det

inte ersatts av PreSonus)

Säljaren

Defekter som uppstår efter att kunden tagit emot leveransen

Ingår utan extra kostnad

1 år från det ursprungliga inköpsdatumet (såvida det inte ersatts av PreSonus)

Reparation eller utbyte

Vem man ska kontakta för att göra en

reklamation

Garantiperiod

PreSonus teknisk support för din region

Täckning för

Kostnad för täckning

Defekter uppstår när kunden tar emot

leverans

7.2 Garanti

EU:s konsumentlagstiftning PreSonus begränsad garanti

7.2 Garanti
AudioBox® iOne och iTwo7.0 Felsökning och garanti
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Överförbar

1-års begränsad garanti

3-års begränsad garanti

Produktkategori

Produktkategori

Modell

ÖverförbarModell

2. Kontakta vår tekniska supportavdelning på (225) 216-7887 eller logga en

www.presonus.com/registration och slutför registreringsprocessen.
vara registrerad med ditt konto. Om du inte har ett konto, gå till: http://

Garantin börjar på det ursprungliga inköpsdatumet från återförsäljaren
och varaktigheten är som följer:

1. Du måste ha ett aktivt användarkonto hos PreSonus och din hårdvara måste

Hur länge denna garanti gäller:

förpackning. Produkter kan skickas i ett tillverkat "flyg"- eller "väg"-stil, men PreSonus
täcker INTE transportskador på dessa fodral. Produkter som inte levereras i
originalproduktförpackningen eller ett tillverkat fodral kanske inte får en
garantireparation, efter PreSonus eget gottfinnande. Beroende på produktmodell
och skicket på din originalförpackning kan det hända att din produkt inte returneras
till dig i originalförpackningen. Returförpackningen kan vara en generisk kartong som
har monterats för den testad modell om originalpresentförpackningen inte är
tillgänglig.

Så här får du garantiservice (USA):

49

Vad PreSonus kommer att göra:

PreSonus kommer att reparera eller ersätta, efter eget och absolut val, produkter
som omfattas av denna garanti utan kostnad för arbete eller material. Om produkten
måste skickas till PreSonus för garantiservice måste kunden betala de ursprungliga
fraktkostnaderna. PreSonus betalar returfrakten.

Denna garanti skyddar endast den ursprungliga återförsäljaren av produkten
(produkter som har överlåtbara garantier är undantagna från denna bestämmelse
förutsatt att kunden och produkten är registrerade hos PreSonus)

4. Produkten ska returneras för service i originalprodukten

3. Returauktoriseringsnumret samt leveransinstruktioner ska tillhandahållas efter att
din serviceförfrågan har granskats och bekräftats.

Vem denna garanti skyddar:

supportbiljett på: http://support.presonus.com. FÖR ATT UNDVIKA MÖJLIGHETEN
ATT SKICKA IN EN PRODUKT SOM INTE HAR NÅGOT PROBLEM SKA ALLA
SERVICEFÖRFRÅGAN BEKRÄFTAS AV VÅR TEKNISKA SUPPORTAVDELNING.

NejADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, Eureka, RC500, StudioChannel, TubePre V2

ACP88

Tillbehör

Signalbehandling

StudioLive Mixers

Nej

Live ljud

Förförstärkare

Nej

Nej

Nej

Övervakning & kontroll

StudioLive AI 328, 312, 315, S18

Scepter, Temblor

Inspelningsgränssnitt

Music Creation Suite

Eris, Central Station Plus, FaderPort, HP4, HP60, Monitor Station, Monitor Station V2,

Skal, Dolly, PRM1 mic, Sub Pole, Breakout Kablar, Strömförsörjning, M10 Kit

Nej

AudioBox VSL (1818, 44, 22), FireStudio Project, FireStudio Mobile, FireStudio Mobile Studio,

Ja

SL-1642, SL-2442, SL-1602, SLM16.4.2 AI, SLM24.4.2 AI, SLM32.4.2AI

AudioBox iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Stereo, AudioBox Studio, AudioBox USB,

7.2 Garanti
AudioBox® iOne och iTwo7.0 Felsökning och garanti

Ägarmanual



7.2 Garanti
AudioBox® iOne och iTwo7.0 Felsökning och garanti
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Uteslutning av skadestånd:

2. Kontakta den tekniska supporten/serviceavdelningen för din region på http://
www.presonus.com/buy/international_distributors och följ procedurerna från din
PreSonus-kontakt.
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PRESONUS ANSVAR FÖR NÅGON DEFEKT PRODUKT ÄR BEGRÄNSAT TILL

REPARATION ELLER BYTE AV PRODUKTEN, EFTER PRESONUS ENDA ALTERNATIV. OM
PRESONUS VÄLJER ATT BYTA PRODUKTEN KAN ERSÄTTET VARA EN REKODITIONERAD
ENHET. PRESONUS KOMMER UNDER INGA OMSTÄNDIGHETER ANSVARIGT FÖR SKADOR

BASERADE PÅ OLEVLIGHET, FÖRLUST AV ANVÄNDNING, FÖRLORAD VINST, FÖRLORADE
BESPARINGAR, SKADA PÅ NÅGON ANNAN UTRUSTNING ELLER ANDRA FÖREMÅL PÅ
ANVÄNDNINGSPLATSEN, OCH, I DEN MÅN SOM TILLÅTS, OM TILLÅTS TILLÅTS , ELLER
NÅGRA ANDRA SKADOR OAVSETT OAVSIKTLIGA, FÖLJDSKADA ELLER ANNAT SÄTT,
ÄVEN OM PRESONUS HAR INFORMERATS OM MÖJLIGHETEN FÖR SÅDANA SKADA.

Begränsning av underförstådda garantier:

Så här får du garantiservice (utanför USA):

Vissa stater, länder eller provinser tillåter inte begränsningar av hur länge en underförstådd
garanti varar, så ovanstående begränsning kanske inte gäller dig.

EVENTUELLA UNDERFÖRSTÅDDA GARANTIER, INKLUSIVE
GARANTIER OM SÄLJBARHET OCH LÄMPLIGHET FÖR ETT SÄRSKILT
ÄNDAMÅL, ÄR BEGRÄNSADE TILL LÄNGDEN AV DENNA GARANTI.

1. Du måste ha ett aktivt användarkonto hos PreSonus och din hårdvara måste finnas med på ditt
konto. Om du inte har ett konto, gå till: http://

Om du har några frågor om denna garanti eller mottagen service, vänligen kontakta
PreSonus (USA) på (225) 216-7887 eller en av våra auktoriserade internationella distributörer på:

http://www.presonus.com/buy/international_distributors.

Vissa stater, länder eller provinser tillåter inte begränsningar av hur länge en underförstådd
garanti varar, så ovanstående begränsning kanske inte gäller dig.

www.presonus.com/registration och slutför registreringsprocessen.

Produktegenskaper, design och specifikationer kan ändras utan föregående meddelande.



• 1 lb länk Andouillekorv

4. När roux har nått rätt färg, tillsätt tärnad lök, selleri, grön paprika och hackad vitlök. Koka tills grönsaker

• 1 stor grön paprika (tärnad)

• ¼ C färsk persilja, finhackad

12. Korrigera eventuellt med salt och peppar (röd, vit och/eller svart).

• 1 liten lök (i fjärdedelar)

• 1 tsk Old Bay-krydda

3. I samma kastrull, tillsätt och värm återstående olja. Tillsätt långsamt mjöl 1-2 msk åt gången, under konstant omrörning. Fortsätta

10. Rör ner fryst okra och persilja och låt koka upp.

8. Medan gumbo puttrar, urben och strimla kycklingen och skiva andouillen.

• ¾ C Vegetabilisk olja

• 4 lagerblad

2. I en tjock kastrull, värm 1 msk av oljan på medelhög värme och bryn andouillen tills den är genomstekt. Uppsättning

© 2014 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrätt. AudioBox, Ceres, CoActual, DigiMax, Eris, FireStudio, Nimbit, PreSonus, QMix, Riff to Release, Sceptre, Temblor, StudioLive
och XMAX är varumärken eller registrerade varumärken som tillhör PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture, Impact, Mixverb Presence, RedLightDist , SampleOne, Studio One och Tricomp
är varumärken eller registrerade varumärken som tillhör PreSonus Software Ltd. Mac och Mac OS är registrerade varumärken som tillhör Apple, Inc., i USA och andra länder. Windows är ett
registrerat varumärke som tillhör Microsoft, Inc., i USA och andra länder. Temporal EQ och TQ är varumärken som tillhör Fulcrum Acoustic. Andra produktnamn som nämns här kan vara
varumärken som tillhör sina respektive företag. Alla specifikationer kan ändras utan föregående meddelande...förutom receptet, som är en klassiker.

1. I en stor gryta, kombinera hela kycklingbensfjärdedelar, vatten, kvarterad lök, Old Bay, 2 lagerblad och 1 hel vitlöksklyfta.

• 4 Kycklingbensfjärdedelar

13. Servera över ris med potatissallad.

• 3 vitlöksklyftor (2 hackade, 1 hel)

• 6-8 ägg (valfritt)

är mycket möra. Täck inte över.

• 1-2 C fryst okra, skivad

• 6 stjälkar selleri (tärnade)

koka och rör om roux tills det är mörkt brunt (det ska se ut som smält mörk choklad). Var försiktig så att oljan inte blir för varm, annars bränns

mjölet och du måste börja om.

11. Valfritt: Knäck ett ägg i en tekopp och häll snabbt i den kokande gummin. Upprepa med de andra äggen och se till att de inte hamnar för tätt.

När alla ägg har stigit tillbaka till ytan, minska värmen och låt sjuda.

• 1 stor lök (tärnad)

• 1 tsk timjan

åt sidan korven till senare.

9. Tillsätt kyckling och andouille till gumbo och låt sjuda tillbaka. Sjud i 30-45 minuter.

7. Tillsätt resterande kycklingbuljong, lagerblad och timjan. Sjud i 30 minuter.

Täck över och låt koka upp lågt. Sjud fond tills kycklingen faller från benet. Ta bort kycklingen och ställ åt sidan. Kassera löken, lagerbladen

och vitlöken, spara vätskan.

• 1 C All-Purpose mjöl

• 4 qt vatten

5. Tillsätt långsamt 1 liter kycklingbuljong och låt koka upp lågt under konstant omrörning.

Ingredienser:

Matlagnings Instruktioner:

Serverar 12

6. Överför rouxblandningen till en soppgryta och låt koka upp lågt. Täck inte, roux kommer att lägga sig på botten av grytan och brännas.

Middagen är serverad

Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...
Kyckling och Andouille Gumbo
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