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1.1 Introduzione

Grazie per aver acquistato un mixer analogico con interfaccia audio PreSonus® StudioLive®

serie ARGc, il sistema di registrazione analogica piu avanzato al mondo. PreSonus

Audio Electronics ha progettato i mixer della serie StudioLive ARc utilizzando componenti di alta
qualita per garantire prestazioni ottimali. Caricato con preamplificatori microfonici XMAX

ad alto headroom; un motore di registrazione e riproduzione USB 2.0 compatibile con USB-C®
integrato; EQ parametrico su ogni canale; riproduzione Bluetooth® integrata; registrazione

e riproduzione SD stereo integrata; un processore multieffetto con un bus di mixaggio dedicato;
monitorare i mix; misurazione LED estesa; e altro ancora, StudioLive ARc rompe nuovi confini per la
registrazione in studio e le performance dal vivo. Tutto cio di cui hai bisogno sono alcuni

microfoni, cavi, altoparlanti e i tuoi strumenti, e sei pronto per mixare e registrare in studio o davanti
a un pubblico dal vivo!

Ti invitiamo a contattarci per domande o commenti riguardanti questo prodotto. PreSonus
Audio Electronics & impegnata nel costante miglioramento dei prodotti e

apprezziamo molto i tuoi suggerimenti. Crediamo che il modo migliore per raggiungere il

nostro obiettivo di miglioramento costante del prodotto sia ascoltare i veri esperti: i nostri stimati
clienti. Apprezziamo il supporto che ci avete dimostrato attraverso I'acquisto

di questo prodotto.

Per il supporto tecnico, consultare la Sezione 9.1: Risoluzione dei problemi.
1.2 Informazioni su questo manuale

Ti suggeriamo di utilizzare questo manuale per familiarizzare con le funzionalita,
applicazioni e procedure di connessione prima di utilizzare StudioLive

Mixer serie ARc. Cio ti aiutera a evitare problemi durante l'installazione e

impostare. Questo manuale copre le funzioni e le caratteristiche hardware di tutti e tre
Mixer della serie StudioLive ARc. Quando vengono evidenziate le differenze funzionali, il

Verra menzionato per primo I'AR16c¢, seguito dall’AR12c e poi dall'AR8c.

Le licenze e i programmi di installazione per Universal Control, Capture® e
Studio One® Artist possono essere trovati nel tuo account utente My PreSonus.

In questo manuale troverai suggerimenti per utenti esperti. Questi suggerimenti forniscono
trucchi di mixaggio, alcuni dei quali esclusivi dei mixer StudioLive ARc,

cosi come spiegazioni di vari termini audio. Inoltre, lo farai

trovare un assortimento di tutorial audio in questo manuale.

Grazie ancora una volta per aver acquistato il nostro prodotto. Siamo fiduciosi
che ti divertirai con il tuo mixer StudioLive ARc!
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1.3 Cosa c'é nella scatola

Oltre a questo manuale, il pacchetto StudioLive contiene quanto segue:

* Audio PreSonus StudioLive AR16¢c, AR12c o AR8c

Interfaccia / Mixer analogico / Registratore SD stereo

° Cavo USB da 1 metro

 Cavo di alimentazione IEC

« Kit di montaggio su staffa per rack (solo AR16c. Kit di montaggio su staffa per rack AR8c e AR12c venduti

separatamente)

* Guida rapida per la serie StudioLive ARc

1.4 Cosa c'é nel tuo account My PreSonus

Una volta registrato il mixer StudioLive AR su My.PreSonus.com, nel tuo account utente

troverai i seguenti software disponibili per il download:

* Manuale dell'utente della serie StudioLive ARc
« Controllo universale

« Cattura software di registrazione multitraccia

» Software DAW Studio One Artist e contenuto in bundle
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Prima di iniziare, ecco alcune regole generali:

* Abbassare sempre l'audio principale, della sala di controllo e dei telefoni
controlli di livello prima di effettuare i collegamenti.

* Prima di collegare o scollegare un microfono mentre si utilizzano altri canali
sono attivi, disattiva I'audio del canale a cui ti stai collegando.

« | livelli dei canali dovrebbero essere impostati sul o vicino al segno “U” quando possibile. La "U" indica

il guadagno unitario, il che significa che il segnale non & né potenziato né attenuato.

* Non consentire il clip degli input. Guarda gli indicatori del segnale e assicurati
l'indicazione rossa Clip si illumina raramente, se non mai. Clipping (sovraccarico)
gli ingressi possono provocare distorsioni digitali, il che suona terribile.

Avvertenza: |'attivazione dell'alimentazione phantom o il collegamento di sorgenti senza disattivare 'audio dei
canali pud provocare un rumore molto forte che pud potenzialmente danneggiare I'apparecchiatura audio.
Disattiva sempre i canali prima di attivare I'alimentazione Phantom o collegare sorgenti.

Le apparecchiature PA e da studio devono essere accese nel seguente ordine:

» Sorgenti sonore (tastiere, direct box, microfoni,
ecc.) collegati agli ingressi StudioLive ARc

* Mixer StudioLive ARc

* Computer (se applicabile)

* Amplificatori di potenza o monitor amplificati

Quando ¢ il momento di spegnerlo, il sistema dovrebbe essere spento nell'ordine inverso. Ora che

sai cosa non fare, mettiamo in funzione I'audio!

2.1 Procedura di impostazione del livello

1. Prendi un microfono e un cavo microfonico e collegali a

Ingresso microfonico canale 1.

2. Collega le uscite Main del tuo StudioLive ARc al tuo amplificatore di potenza o
monitor alimentati.

3. Abbassa tutti i controlli di livello sul tuo
StudioLive ARc sull'impostazione piu bassa.
4. Assicurarsi che la manopola Mic/Line sul canale 1 sia

girato completamente in senso antiorario.

5. Collega il mixer della serie StudioLive ARc a una presa di corrente e accendilo.
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6. Se il microfono richiede I'alimentazione phantom, attiva il pulsante 48V sul mixer StudioLive ARc.

7. Accendi I'amplificatore o i monitor amplificati.

48V 8. Parla o canta nel microfono approssimativamente allo stesso volume che ti aspetteresti durante la

performance.
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9. Ruotare la manopola trim sul Canale 1 in senso orario mentre si osserva il segnale

indicatore. Regolare la manopola del trim del canale 1 finché l'indicatore del segnale/clip non

diventa rosso, quindi abbassarla finché non diventa verde e appena sotto il livello di clip al livello di

ingresso piu forte.

10. Alzare il controllo di livello del Canale 1 al guadagno unitario (indicato con una "U").

11. Alza il livello principale finché non puoi ascoltare comodamente il microfono attraverso gli altoparlanti.

12. Scolpisci il suono aggiungendo l'equalizzazione a piacere.
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3 Collegamento

3.1 Connessioni e controlli

3.1.1 Ingressi

Ingressi microfono. Il mixer della serie StudioLive ARc & dotato di preamplificatori microfonici XMAX ad alto

guadagno da utilizzare con tutti i tipi di microfoni.

Phantom Alimentazione phantom da 48 volt. | mixer StudioLive ARc forniscono un phantom globale da 48 V

Power alimentazione per tutti gli ingressi microfonici.

( if ATTENZIONE: I'alimentazione phantom & necessaria per i microfoni a condensatore ma pud danneggiare
V gravemente alcuni microfoni dinamici, in particolare quelli a nastro. Pertanto, a meno che

il produttore dei tuoi microfoni dinamici afferma chiaramente che I'alimentazione phantom non li danneggera,
dovresti utilizzare solo microfoni a condensatore, con |'alimentazione phantom attivata, o solo microfoni

dinamici, con I'alimentazione phantom disattivata.

Suggerimento per gli utenti esperti: i microfoni dinamici e i microfoni a nastro sono generalmente
dispositivi con uscita inferiore e non richiedono alcuna fonte di alimentazione esterna. La cosa piu
importante da notare sui microfoni a nastro & che molto raramente richiedono I'alimentazione phantom.
Infatti, a meno che un microfono a nastro non richieda specificatamente I'alimentazione phantom, I'invio

di tale alimentazione puo causare gravi danni. | microfoni a condensatore sono generalmente piu sensibili
dei microfoni dinamici e a nastro e in genere richiedono un'alimentazione phantom esterna +48 V. Consulta
sempre la documentazione del microfono per accertarti delle pratiche operative consigliate dal

produttore.

Ingressi a livello di linea. Ciascun canale del mixer della serie StudioLive ARc dispone di una connessione TRS
bilanciata da % di pollice per I'ingresso a livello di linea. Esempi tipici di connessioni a livello di linea
sono le uscite del sintetizzatore, le uscite del lettore CD/DVD e (con eccezioni) gli ingressi e le uscite del processore

di segnale.

Nota: come con qualsiasi mixer, collegando un microfono o un dispositivo di ingresso a livello di linea o
accendendo o spegnendo I'alimentazione phantom, si creera un picco momentaneo nell'uscita audio del mixer
StudioLive ARc. Per questo motivo, si consiglia vivamente di disattivare o abbassare il trim del canale prima di
modificare i collegamenti o attivare o disattivare I'alimentazione phantom. Questo semplice passaggio
aggiungera anni alla vita della tua apparecchiatura audio.

Ingressi dello strumento. | canali 1 e 2 sono dotati di un ingresso che pud essere commutato tra linea e
strumento. Utilizza queste connessioni da %4 di pollice per gli strumenti che non dispongono di

preamplificatori interni (chitarra, basso, ecc.). Per ulteriori informazioni vedere il pulsante Sorgente di
ingresso nella Sezione 3.2.

Suggerimento per gli utenti esperti: gli strumenti attivi hanno un preamplificatore interno e un'uscita
a livello di linea. Questo tipo di strumento dovrebbe essere collegato a un ingresso di linea, anziché a
un ingresso per strumento. Collegando una sorgente a livello di linea all'ingresso di uno strumento si

rischia di danneggiare l'ingresso e si ottiene un segnale audio molto forte e spesso distorto.
Inserisci (AR16c e AR12c). Anche i canali 1 e 2 di StudioLive AR16c e AR12c dispongono di insert. Questi
connettori sbilanciati da % di pollice possono essere utilizzati per collegare processori esterni (come

compressori, EQ, de-esser e filtri) agli ingressi dei canali.
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Cablaggio del connettore a inserimento:

Mancia

SO (1 ire) Tip = invia (output al dispositivo inserito)

(Ritormo)

o Suoneria = ritorno (ingresso da dispositivo inserito)

(Fuori)

(Ritorno)

Manica = terreno comune

Dalloutput g~

del processore

Allinserimento
del canale del

mixer

Mancia

Al
processore

(Inviare)

ingresso

3.1.2 Uscite

Control ROO;rﬂ Phones
|

1. Principale. | mixer della serie StudioLive ARc sono dotati di uscite principali XLR.

2. Sala di controllo. Queste sono le uscite bilanciate della sala di controllo.

La manopola Control Room sul pannello superiore controlla il livello.

3. Telefoni. Questa connessione TRS da %4 di pollice deve essere utilizzata con le cuffie.

La manopola Phones sul pannello superiore controlla il livello.

4. Interruttore a pedale. Questa connessione consente di utilizzare un
interruttore a pedale esterno (non incluso) per disattivare il ritorno degli effetti.

Suggerimento per gli utenti esperti: StudioLive seguira il comportamento del tipo di interruttore a
pedale utilizzato. Un interruttore a pedale consente di disattivare il ritorno degli effetti finché
non si attiva l'interruttore a pedale una seconda volta. Un interruttore a pedale temporaneo
ti consentira di disattivare il ritorno degli effetti solo mentre I'interruttore a pedale & premuto.

5. Ausiliario | mixer della serie StudioLive ARc sono dotati di uscite mix aux 2/2/1. | mix Aux
vengono indirizzati a queste uscite. Vedere la Sezione 3.4 per ulteriori informazioni

sulla creazione di mix Aux per il monitoraggio.

6. Cambio valuta. Il mix di mandata FX viene indirizzato a questa uscita, consentendoti di
creare un mix di monitoraggio aggiuntivo. Quando questa uscita & attivata, il processore
di effetti interno viene bypassato. Maggiori informazioni sulla creazione di mix di effetti e sul

processore di effetti possono essere trovate nella Sezione 3.5.
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3.1.3 Connessioni del pannello posteriore

Connessione compatibile USB-C®. Utilizza questa porta per collegare il mixer della serie StudioLive ARc a una
porta USB del computer quando utilizzi il mixer come interfaccia audio. Vedere la Sezione 5 per ulteriori
informazioni. Il mixer StudioLive ARc € un dispositivo USB 2.0 ed &€ compatibile con quasi tutte le connessioni USB.

100-240 V~ . 50-60 Hz. 25W Ingresso alimentazione. Collegare qui il cavo di alimentazione IEC fornito.

Interruttore di alimentazione. Premi la parte superiore dell'interruttore per accendere il mixer StudioLive ARc.
Spingere la parte inferiore dell'interruttore per spegnerlo.

3.2 Controlli dei canali

1. Indicatore del segnale di ingresso. Ogni canale & dotato di un LED accanto al controllo trim che si illumina in verde ogni

volta che & presente un segnale di ingresso. Il colore del LED cambiera in rosso se il segnale (pre o post-EQ) raggiunge
-3 dB.

2. Controllo del guadagno in ingresso. Queste manopole forniscono 43 dB di guadagno variabile per gli

ingressi microfonici e 40 dB di guadagno variabile per gli ingressi di linea (solo canali mono).

3. Pulsante Sorgente di ingresso. | canali 1 e 2 offrono un pulsante Sorgente di ingresso che consente
di selezionare il livello di strumento o di linea per gli ingressi da V4 di pollice su questi canali.
Premi questo pulsante per attivare il preamplificatore dello strumento quando colleghi

chitarre o un basso passivo.

Nota: I'attivazione del preamplificatore dello strumento disabilitera il

preamplificatore del microfono sulla connessione XLR.

4. Filtro Low Cut (solo canali mono). Quando attivato, tutte le frequenze inferiori a 100 Hz verranno

attenuate (tagliate) con una pendenza di -18 dB/ottava.

Suggerimento per gli utenti esperti: utilizzare il filtro Low Cut per rimuovere le basse frequenze

indesiderate dal segnale sorgente, anziché cercare di equalizzarle.

(- | canali stereo sono dotati di un Boost di +10 dB. Quando attivato, aumenta il livello sia del microfono
+
1008 che degli ingressi di linea di +10 dB.

5. Controllo del guadagno EQ shelving elevato. Imposta il livello della frequenza

centrale della banda alta (10 kHz) da -15 a +15 dB.

Suggerimento per gli utenti esperti: un EQ shelving alto &€ come una manopola di controllo degli acuti su

uno stereo. In questa modalita, il controllo della frequenza centrale seleziona la frequenza di shelving.

6. Controllo della frequenza EQ con picco medio (AR16c e AR12c, solo canali mono).

Imposta la frequenza centrale del'EQ dei medi. E possibile regolare la frequenza centrale da 140 Hz a 3,5 kHz. Questo

controllo & disponibile solo sui canali di ingresso mono.

7. Controllo del guadagno EQ con picco medio. Imposta il livello della frequenza centrale della banda media da -15 a

+15 dB. La frequenza centrale pud essere regolata sugli ingressi mono dell'’AR16c e del'’AR12c. Tutti gli altri ingressi

e I'AR8c hanno una frequenza centrale fissa a 2,5 kHz.
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8. Controllo del guadagno EQ shelving basso. Imposta il livello della
frequenza centrale della banda bassa (100 Hz) da -15 a +15 dB.

Suggerimento per gli utenti esperti: un EQ shelving basso € come una manopola di controllo dei bassi

su uno stereo. In questa modalita, il controllo della frequenza centrale seleziona la frequenza di shelving.

9. Invii ausiliari. Questi sono i controlli di livello per ciascun canale

mix aux corrispondente. L'AR16¢c e I'AR12c forniscono due aux
mix e I'AR8c¢ fornisce un mix Aux. Per ulteriori informazioni vedere la Sezione 3.4

informazioni sull'utilizzo del bus aux per creare un mix monitor.

10. Invio FX. Questo ¢ il controllo del livello per ciascun canale per il mix di effetti.

Vedere la Sezione 3.5 per ulteriori informazioni sulla creazione di mix di effetti.

11. Padella. Imposta la posizione dei canali nel mix stereo principale.

Suggerimento per gli utenti esperti: il panning puo essere un ottimo modo per ottenere
una migliore separazione nel mix principale. L'uso del pan insieme al livello ti consentira

di creare piu definizione e spazio tra il segnale di ciascun canale.

12. Pulsante e indicatore di disattivazione audio. Questo pulsante disattiva il canale in tutte le uscite.
Il LED a sinistra si illuminera di rosso quando il canale ¢ disattivato.

13. Pulsante PFL (ascolto pre-fader). Questo pulsante mettera in solo il suo canale
le uscite Control Room e Cuffie, pre-fader. Quando non c'e PFL

€ attivato, il mix principale viene indirizzato a queste uscite.

Suggerimento per gli utenti esperti: se non riesci a sentire il mix principale o un canale nel tuo

cuffie, assicurarsi che il PFL non sia attivato su un canale inutilizzato.

14. Livello del canale. Controlla il livello generale del canale.

3.2.1 Dichiarazioni Digitali

L'ultimo canale stereo (15/16, 11/12, 5/6) fornisce un'opzione di streaming di riproduzione digitale. Il
pulsante Digital Return indirizza i flussi di riproduzione 3 e 4 dal software audio a questo canale. Quando
attivata, la sorgente analogica verra bypassata; tuttavia, il segnale verra comunque indirizzato alla
mandata digitale in modo che possa essere registrato o elaborato da un plug-in. Per ulteriori informazioni,

consulta il manuale di riferimento del software StudioLive serie ARc nel tuo account My
PreSonus.
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3.3 Il Supercanale

Ogni mixer della serie StudioLive ARc & dotato di un Super Channel unico che ti consente di collegare diverse

sorgenti analogiche e digitali contemporaneamente in modo da ottenere il massimo dal tuo mixer.

1. Ingressi RCA. Questi ingressi sbilanciati consentono di collegare uno stereo

2 dispositivo a livello di linea, come un lettore Blu-ray o un karaoke.

2. Ingresso stereo da 1/8 di pollice. Questo & uno stereo sbilanciato da 1/8 di pollice

connessione per dispositivi di linea come smartphone e tablet.

ST 1718

USB/SD Card 3. Restituzione della scheda USB/SD. Per impostazione predefinita, la riproduzione per il registratore SD integrato &

Retum

indirizzato al Super Channel. L'attivazione di questo pulsante indirizzera la riproduzione USB

trasmette invece 1-2 al Super Channel. Ulteriori informazioni sull'utilizzo del tuo
Il mixer della serie StudioLive ARc come interfaccia audio puo essere trovato nella Sezione 5.

USE e
SO Cand L

Blue[ooth" 4. Disattivazione dell'audio Bluetooth. Premere questo pulsante per disattivare la sorgente Bluetooth per

500

il tuo mixer ARc.

b 4 5. Associazione Bluetooth. Utilizza questo pulsante per associare il tuo dispositivo Bluetooth

il tuo mixer della serie ARc. Vedere la Sezione 3.3.1 per le istruzioni di abbinamento.

Suggerimento per gli utenti esperti: tutte le sorgenti disponibili vengono sommate nel Super Channel. Poiché
questo canale seleziona solo dispositivi a livello di linea, la maggior parte dei quali dispone di controlli di livello

integrati, puoi utilizzare questo canale per espandere la flessibilita di ingresso del tuo mixer della serie
StudioLive ARc.

3.3.1 Associazione di un dispositivo Bluetooth
Per associare un nuovo dispositivo al mixer della serie StudioLive ARc:

1. Tieni premuto il pulsante di associazione Bluetooth per tre secondi.

Capiure™ Stereo Re
s=-'n 2. Il pulsante Bluetooth lampeggera una volta al secondo.
m ol o 3. Cerca nuovi dispositivi Bluetooth dal dispositivo a

che desideri associare (smartphone, tablet, ecc.).

=
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4. Selezionare "StudioLive AR16c/AR12c/AR8c" tra quelli disponibili

Elenco dei dispositivi Bluetooth sul dispositivo di accoppiamento.

5. Il pulsante Bluetooth si illuminera in modo fisso una volta accoppiato con successo.

Nota: se precedentemente associato, il mixer StudioLive ARc si connettera
automaticamente. Il pulsante di accoppiamento Bluetooth lampeggera rapidamente (da
due a tre volte al secondo) mentre il modulo Bluetooth rileva i dispositivi collegati e si

illuminera in modo fisso una volta accoppiato correttamente.

3.4 Bus ausiliari

Il bus aux fornisce uscite per instradare mix ausiliari separati dal mix principale. | mixer della serie
StudioLive ARc sono dotati di bus aux 2/2/1, dotati di jack di uscita fisici e di un bus di effetti

interno.

| bus Aux possono essere utilizzati per molte applicazioni, le due piu comuni delle quali sono la creazione di

mix di monitor e l'inserimento di processori di effetti esterni nel mix.
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3.4.1 Monitorare i controlli del bus

1. Pulsante AFL. Questo pulsante mettera in solo il bus aux alle uscite aux dopo il fader.

Suggerimento per gli utenti esperti: utilizzare questo controllo per ascoltare il mix monitor di
2 un artista pud essere un ottimo modo per selezionare rapidamente la giusta quantita di
ciascun segnale e ottenere pil rapidamente un ottimo mix monitor.
2. Pulsante Muto. Questo pulsante disattivera o riattivera il suo bus aux. Il LED a
la parte sinistra si illuminera di rosso quando I'uscita del bus aux & disattivata.
Suggerimento per gli utenti esperti: disattivare I'audio di un'uscita del bus aux durante le interruzioni
delle prestazioni € un modo semplice e veloce per evitare picchi di segnale o feedback accidentali.
3. Livello di uscita. Regola il livello principale dell'uscita aux.
3

3.4.2 Creazione di mix di monitoraggio

La creazione di mix di monitor personalizzati € fondamentale. Se i musicisti non riescono a sentire se stessi o i loro
compagni di band, le loro esibizioni ne risentiranno. Un mix monitor pud essere mono o stereo.

Nella maggior parte dei casi, il mix di un singolo monitor dal vivo € mono e viene inviato a un monitor floor-wedge

o sidefill. (L'ovvia eccezione sono i sistemi di monitoraggio in-ear.) Un mix di monitor da studio & solitamente stereo
perché viene inviato a un amplificatore per cuffie che richiede sia un ingresso per il canale sinistro che uno per quello

destro. In entrambi i casi, la funzione del bus aux & la stessa.
Ad esempio, creiamo un mix per Aux Bus 1:

1. Il controllo di mandata Aux 1 per ciascun canale imposta il livello di mandata nel mix Aux 1.

Utilizzare queste manopole nello stesso modo in cui si utilizzano i controlli del livello di uscita per comporre
nel tuo mix principale. Chiedi ai tuoi musicisti cosa vorrebbero sul loro monitor

mescolare e utilizzare le loro richieste come punto di partenza.

£|

0 VLY D!
OO

]

2. Utilizzare il controllo Uscita Aux 1 per regolare il livello di uscita generale.

Bl ==
o

RE!

‘ "®w “@w = 3. Premere il pulsante Aux 1 AFL per ascoltare il mix tramite le cuffie o
o @ y uscite della sala di controllo mentre si apportano le modifiche finali al mix.

S
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SE5 Bus effetti interni

Ogni mixer della serie StudioLive ARc & dotato di un processore di effetti
interno con 16 preset di effetti. Questa sezione trattera ogni preset e come

aggiungere e utilizzare gli effetti nel tuo mix.
3.5.1 Preset degli effetti

; Stereo Digital Effects (FX)

PFL/AFL Enabled

01 SmallHal 09 Tape Echo
02 ConcertHall 10 Short Delay
03 LargeHall 11 Medium Delay

04 Cathedral 12 Long Delay

05 Studio 13 Endless Delay
06 VibrantRoom 14 Slapback

07 LargeClub 15 Chorus

08 Plate 16 Sweeping Reverb

(Push to Select)

Per selezionare un preset di effetti, & sufficiente ruotare I'encoder finché
non viene visualizzato il numero di preset desiderato e premere I'encoder.

Descrizioni e usi delle preimpostazioni

NO. Nome Descrizione Quando usare

Aggiunge un tempo di riverbero medio per emulare a « Da alla voce e agli strumenti un‘atmosfera

1 Sala piccola
piccola sala da concerto “grande”. * Aggiunge un maggiore senso di spazio
. Emula una grande sala da concerto con « Aggiunge ricca pienezza agli strumenti acustici
2 Sala concerti
superfici pii morbide e voce solista
« Fornisce strumenti acustici e voci a
3 Sala grande Fornisce un lungo pre-delay e tempo di riverbero

sensazione di "pi grande della vita".

Emula una grande cattedrale aggiungendo lunghi
4 Cattedrale « Aggiunge un tocco ricco ed etereo a qualsiasi strumentp
pre-ritardi e riflessioni

« Ammorbidisce gli strumenti aspri.

Emula uno studio trattato acusticamente per fornire un

5 Studio Conferisce alla voce un'atmosfera

tono piu intimo e caldo

- Aggiunge un’ sottile al mix

« Aggiunge vita a una stanza
N Emula il suono di una stanza ampia con superfici
6 Stanza vibrante piatta. « Aiuta una voce o uno strumento a risaltare

dure per fornire molte riflessioni iniziali
un misto

Riverbero caldo e pieno per emulare il suono di un
Grande Circolo * Riverbero multiuso per mix complessivi
grande locale acustico

. Emula un riverbero a piastra vintage fornendo molte
8 Piatto « Ingrassa le percussioni e le cori
riflessioni iniziali senza pre-ritardo

Questo ritardo pulito e di media lunghezza emula
9 Eco su nastro « Ottimo per voce e chitarre per un'atmosfera retro
I'eco tradizionale del nastro

10 Breve ritardo Fornisce un ritardo di 300 ms * Aiuta una voce o una chitarra a farsi strada nel mix
1" Ritardo medio Fornisce un ritardo di 380 ms + Aggiunge drammaticita ad una voce o ad un campione
12 « Effetto sottile e sognante per voce e

Lungo ritardo Fornisce un ritardo di 480 ms .
strumenti

Combina il riverbero di una stanza ampia
3 Ritardo infinito « Perché Purple Rain
con un lungo ritardo

Aggiunge un singolo ritardo relativamente veloce
* Suono vintage per chitarre
14 Schiaffo del segnale originale per emulare le unita di - .

Effetti divertenti per la voce

ritardo vintage basate su nastro

15 Coro Gioca con la fase del segnale per creare un effetto + Buon effetto per chitarra elettrica e tastiere
modulato e ampio per un'atmosfera vintage
16 i Aggi un ricco riverbero all'effetto chorus * Addensa e migliora gli strumenti

11
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3.5.2 Ritorno del bus FX interno

Il ritorno FX interno ti consente di regolare la quantita di effetti in uscita che desideri
nei tuoi mix principali e monitor.

1. Mandate ausiliarie. Questi sono i controlli di livello per gli effetti in uscita in ciascun aux
mescolare. L'AR16¢ e I'AR12c forniscono due mix aux; I'AR8c ne fornisce uno

miscelazione ausiliaria. Vedere la Sezione 3.4.2 per ulteriori informazioni sulla creazione degli aux mix.

2. Equilibrio. Imposta la posizione del ritorno FX nel mix stereo principale.
3. Pulsante Muto. Questo pulsante disattivera o riattivera il ritorno FX. Il LED
a sinistra si illuminera di rosso quando I'uscita FX € disattivata.

Suggerimento per gli utenti esperti: disattiva il ritorno FX durante le pause della
performance mentre la band parla al pubblico per creare uno spettacolo piu professionale.

4. Livello FX. Regola il livello master degli effetti in uscita nel mix principale.

(TR RCITERAIAN AEL
o

-
>

3.5.3 Creazione di mix di effetti interni

Ci sono almeno due vantaggi principali nel creare un mix di effetti, piuttosto che inserire un effetto
in un canale. Innanzitutto & possibile inviare pit canali a un singolo processore. Oltre a
semplificare notevolmente il numero di parametri che devi controllare, questo pud creare un
suono coeso nel tuo mix. Il secondo vantaggio di creare un mix di effetti € che potete

variare il livello inviato da ciascun canale al processore, invece di collegare I'uscita direttamente
all'effetto. Cio ti consente di aggiungere molto o poco effetto a qualsiasi canale.

Il bus degli effetti interni del mixer della serie StudioLive ARc viene utilizzato in modo

molto simile ai bus aux per creare mix di monitoraggio.

N

1. Per iniziare, seleziona gli effetti preimpostati che desideri utilizzare ruotando la manopola
Codificatore degli effetti sul numero desiderato e premendo il codificatore.

T B Teelin

@ Cormmeitd 10 Ster Dby

0 Lagid 11 MOy
12 Lang Doy

2. Aumentare il livello di uscita del ritorno FX all'unita.

12
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3. Utilizza i controlli di mandata FX su ciascun canale nello stesso modo in cui utilizzi

fader per impostare il livello di uscita sul mix principale. Piu alto & il canale
livello & nel mix degli effetti, piu il suono risultera elaborato (“wetter”).

Diciamo che stai usando il riverbero per ravvivare una stanza relativamente morta.
Potresti inviare un po' di ogni input al riverbero, ma probabilmente si

non vorra che gran parte della batteria e del basso vengano elaborati

molto riverbero potrebbe ridurre il loro impatto e lasciare senza il tuo mix

una base solida. Quindi, invece di modificare il livello di invio FX per il

O,

H]
H]

canale della grancassa completamente in alto, giralo nella posizione delle 8 o delle 9,

in modo che la sua saturazione sia compresa tra il 20% e il 30%. In questo modo, solo un piccolo

parte dell'ingresso della cassa sara influenzata dal riverbero.

%

4. Utilizzare il fader del livello di ritorno FX per aumentare o diminuire
gli effetti complessivi si mescolano nella rete a piacere.

5. Per inviare il mix di ritorno FX a un mix di monitoraggio, regolare il
Il monitor del ritorno FX invia il controllo a piacere.

3.5.4 Utilizzo di un processore di effetti esterno

Questa sezione descrive in dettaglio come utilizzare un processore di effetti
esterno, bypassando il processore interno del mixer StudioLive ARc.

1. Per iniziare, collega l'uscita FX all'ingresso del tuo esterno
processore di effetti e collega le uscite del processore
su un canale stereo sul mixer StudioLive ARc.

8 & lselthoos @

|

P

50)
Q_ —»]

2. Aumentare il livello di uscita del canale stereo all'unita.

3. Utilizza i controlli di mandata FX su ciascun canale nello stesso modo in cui utilizzi
fader per impostare il livello di uscita sul mix principale. Piu alto & il canale
livello & nel mix degli effetti, piu il suono risultera elaborato (“wetter”).

4. Utilizzare il controllo di livello del canale stereo per aumentare o diminuire
gli effetti complessivi si mescolano nella rete a piacere.

5. Per inviare il mix di ritorno FX a un mix di monitoraggio, regolare il
il monitor del canale stereo invia il controllo a piacere.

Suggerimento per gli utenti esperti: & inoltre possibile utilizzare I'uscita FX per creare un mix di
monitor aggiuntivo quando i mix di pit monitor sono piu importanti dell'aggiunta di effetti.

13
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3.6 Controlli della Sezione Master

1. Invio USB 1-2. Per impostazione predefinita, il mix principale pud essere registrato sul tuo computer sul file
ultima coppia di invio USB (17-18 / 13-14 / 7-8). Se stai registrando solo il mix principale su

computer, |'attivazione del pulsante di invio USB 1-2 semplifichera la configurazione nella maggior parte dei casi
situazioni.
Nota: quando questo pulsante ¢ abilitato, i canali 1 e 2 non possono essere registrati individualmente,

anche se faranno comunque parte del mix principale.

2. Pulsante principale di disattivazione audio. Questo

Il pulsante disattiva o attiva I'audio del bus principale. Il LED a sinistra si illuminera di rosso

quando le uscite principali sono disattivate.

Suggerimento per gli utenti esperti: disattivare |'audio del mix principale durante le interruzioni

della performance € un modo semplice e veloce per evitare picchi di segnale o feedback accidentali.

3. Controllo del livello di uscita. Regola il livello principale

dell'uscita principale.

4. Misuratori di uscita principali. Questi misuratori di picco mostrano i livelli di uscita del main
autobus stereo. Questi misuratori sono scalati da -24 a +15 dBu. Per ottenere le migliori prestazioni, il

il livello piu alto del tuo mix dovrebbe rimanere tra gli indicatori “0” e “+6”.

Poiché le uscite principali del mixer StudioLive ARc sono elettriche,
anziché digitali, & piu vantaggioso misurarle rispetto alla tensione. | misuratori principali visualizzano

segnali da -24 a +15 dBu (da -42 a -3 dBFS). Cio significa che se riproduci un segnale digitale tramite

USB o dalla scheda SD a -18 dBFS, verra registrato nei misuratori principali come 0 dBu.

Al contrario, se registri un segnale tramite USB che viene registrato a 0 dBu nei misuratori principali, verra

visualizzato a -18 dBFS in qualsiasi applicazione che misura in dBFS.

3.6.1 Livelli della sala di controllo

| mixer della serie StudioLive ARc sono dotati di un'uscita per cuffie e di uscite per la sala di controllo,
che ti consentono di ascoltare il mix principale e il bus Solo. Ogni volta che un canale viene
isolato, verra automaticamente indirizzato alle uscite della sala di controllo e delle cuffie.

Quando nessun canale ¢ isolato, il mix principale verra ascoltato attraverso queste uscite.

1. Manopola principale PFL/AFL. Regola il livello generale del bus Solo.

2. Manopola della sala di controllo. Regola il livello generale di

le uscite del monitor della sala di controllo.
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3. Manopola dei telefoni. Regola il livello generale dell'uscita delle cuffie.

3.7 Schema tipico di impostazione della banda

Amplificatore per chitarra elettrica

0
Basso -'
[T} e e »

X

Voce solista

Batteria

Altoparlanti davanti

alla casa

Tastiera

Musica

Riproduzione Cunei da pavimento

{15 PreSonus® STUDIOLIVE AR12c 24 BitlaskH:

| SR 100240V~ 50-50kz, 250

EEC K - ®
||

Laptop con Capture in esecuzione
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3.8 Schema tipico di installazione di un Home Studio

Chitarra

Tastiera Riferimento principale

Telefoni

mmmmmmm

Micro-sintetizzatore

Main Qutput Cunmér Ph(lss

Y B EGle ®®Y ¢

L]
L]
ey @ R Left Right

C‘ i -
Gy

Lne kg @ ngnwt;m Aux Qutputs

l - P
¢ 0 @ ©®
\_, A‘

Lne R) Ling (R}

| Amplificatore per cuffie

U

L

Telefoni

[T
Tt

Qb PreSonus® STUDIOLIVE® AR8c 24 Bitlo6kH:

Power 100-240V~ , 50-60 Hz, 18W/

@® ®
SEC
[ 1]

Laptop con Studio One o DAW di
terze parti
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4 Registrazione e riproduzione SD

| mixer della serie StudioLive ARc sono dotati di un registratore SD stereo integrato che consente di

registrare il mix principale come file WAV stereo su qualsiasi scheda SD formattata FAT16 o
scheda SDHC formattata FAT32. Puoi anche caricare file WAV e MP3 stereo su una scheda SD o

SDHC per riprodurre I'audio durante uno spettacolo.

4.1 Registrazione SD

Questa sezione spiega come registrare il mix principale come file WAV stereo:

@ - 1 W [ 1. Inserisci una scheda SD formattata FAT16 o una scheda SDHC formattata FAT32 nel mixer StudioLive
Y ARc. Una scheda SD fornira fino a 2 GB di spazio di archiviazione.

[ % ST Una scheda SDHC fornira fino a 32 GB.

I - ~
P! -
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@ ® )
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2. Premere il pulsante Registra.

T

)

or

of
a

)

ol
E

Do

3. La registrazione iniziera quando i pulsanti Riproduci/Pausa e
Registra saranno entrambi illuminati.

Se non viene riconosciuta alcuna scheda SD, il pulsante Registra lampeggera tre volte.

4. Premere il pulsante Riproduci/Pausa per interrompere la registrazione.

Una volta completato, puoi trasferire le tue registrazioni sul tuo computer inserendo la scheda SD

nel lettore di schede SD del tuo computer e copiando i file sul disco rigido del tuo computer. Ogni

file sara etichettato con l'intestazione "SL-ARc", seguita da un numero.
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4.2 Riproduzione SD

La riproduzione di file dalla scheda SD & un ottimo modo per ascoltare subito un'esibizione

e puo essere utile durante un'esibizione. Le schede SD possono essere precaricate con tracce
di accompagnamento per performance o prove. Oppure carica una scheda SD con la tua musica
preferita e non rimarrai mai piu senza I'adattatore o il cavo giusto.

Per riprodurre l'audio dal registratore SD:

@ MBS il 1. Inserisci nel mixer StudioLive ARc una scheda SD formattata FAT16 o una scheda SDHC
.,@ @ PI% i formattata FAT32 precaricata con file WAV o MP3 o su cui hai registrato utilizzando il
P mixer StudioLive ARc.
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P
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ot | © | s 2. Premere il pulsante Riproduci/Pausa. Il file audio stereo corrente iniziera a essere riprodotto
# @ — ol @ @ @ dall'ultima posizione. La riproduzione continuera attraverso tutti i file, in ordine alfanumerico,
" 1"’/ OLIVE ARTZc fino al raggiungimento della fine dell'ultimo file; quindi la riproduzione si interrompera

[E . 4 PreSonus automaticamente.

Y

3. Premere nuovamente il pulsante Riproduci/Pausa per mettere in

pausa la riproduzione nella posizione del file corrente.

S| | o | @ | e hunuepss 4. Premere il pulsante Ritorna a Zero per riavviare il file audio corrente. Premere di nuovo per
b @ o= @ @ spostarsi all'inizio del file precedente.
78 o
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T ® | = O @ 5. Premere il pulsante Vai alla fine per far avanzare la riproduzione fino alla fine del file audio
20 @®
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% @ s 4l PreSond
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corrente. Premere di nuovo per passare alla fine del file successivo.
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5 Collegamento a un computer

Collegare il mixer StudioLive ARc al computer € semplice e veloce. Per gli utenti Mac, basta collegare il
mixer a una connessione USB gratuita sul computer e sei pronto per partire. Per gli utenti Windows, &
necessario prima installare Universal Control. Verranno installati sia il driver ASIO/WDM che il pannello di
controllo per i mixer della serie StudioLive ARc. Abbiamo reso questo programma di installazione il

piu semplice e facile da seguire possibile e ti guidera attraverso ogni fase del processo di installazione. Si
prega di leggere attentamente ogni messaggio per assicurarsi che il driver StudioLive e il pannello di
controllo siano installati correttamente. In particolare, fai attenzione a non collegare il tuo mixer
StudioLive al computer troppo presto.

Visitare www.presonus.com per i requisiti di sistema piu recenti e un elenco
aggiornato di hardware compatibile. Ti consigliamo inoltre di verificare i requisiti di

sistema del tuo software di registrazione.

Suggerimento per gli utenti esperti: la velocita del processore, la quantita di

RAM e la capacita, le dimensioni e la velocita dei dischi rigidi influiranno notevolmente
sulle prestazioni generali del sistema di registrazione. Un processore piu veloce e piu
RAM possono ridurre la latenza del segnale (ritardo) e migliorare le prestazioni generali.

5.1 Installazione per Windows

Prima di iniziare la configurazione dell'installazione, chiudere tutte le applicazioni, incluso il

software antivirus, e scollegare il mixer StudioLive dal computer.

3 - Segui le istruzioni sullo schermo per completare l'installazione. Al termine del programma
Welcome to the PreSonus A : : Xyl P . .
Universel Control Setup Wizard di installazione, ti verra richiesto di riavviare il computer.

This vl il Priions Unvverasl Contrdl 1.6 on your
computer.

tewr | | cocel
= Fare clic su "Fine" per riavviare automaticamente il PC. Una volta riavviato il computer,
Completing the PreSonus collega StudioLive. Quando viene avviata la procedura guidata Trovato nuovo hardware,
Universal Control Setup Wizard
T ———— seguire i passaggi "consigliati".

AR Mt et your camuter , WS ptu ke 10 resaet
ow?

O T, restart S computar scm
P N

i

Il tuo StudioLive & ora sincronizzato con il tuo computer e pronto per 'uso!
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5.1.1 Controllo universale (solo Windows)

UNIVERSAL CONTROL

StudiolLive AR8c USB

Fir e

44.1 kHz

Internal

512

Frequenza di campionamento. Modifica la frequenza di campionamento.

E possibile impostare la frequenza di campionamento su 44,1, 48, 88,2 0 96 kHz. Una frequenza
di campionamento piu elevata aumentera la fedelta della registrazione ma aumentera la dimensione

del file e la quantita di risorse di sistema necessarie per elaborare I'audio.
Modalita sicura. Regola la dimensione del buffer di input.

Queste modalita ti consentono di regolare la dimensione del buffer di

input per ottimizzare le prestazioni del tuo computer.

Quando si regola la modalita provvisoria, la dimensione del blocco verra regolata

automaticamente per fornire le migliori prestazioni.

Misura del blocco. Imposta la dimensione del buffer.

Da questo menu € possibile impostare la dimensione del buffer da 16 a 4.096 campioni (Mac) o da 64 a 8192
campioni (Windows). Diminuendo la dimensione del buffer si ridurra la latenza; tuttavia, cid aumentera anche
le richieste di prestazioni sul tuo computer. In generale, ti consigliamo di impostare la dimensione del buffer al
livello piti basso che il tuo sistema pud supportare in sicurezza. Se inizi a sentire schiocchi, clic o distorsioni

nel percorso audio, prova ad aumentare la dimensione del buffer.

Nota: quando si regola la dimensione del blocco, la modalita provvisoria

cambiera automaticamente per fornire le migliori prestazioni.

5.1.2 Registrazione loopback (solo Windows)

| driver Windows per i mixer della serie StudioLive ARc forniscono due flussi virtuali che
consentono di registrare I'output di un'applicazione audio in un'altra applicazione. Il loopback puo

essere utile in una varieta di situazioni:

* Registrazione dell'audio da un videogioco o YouTube

video per un podcast o un live streaming.

* Registrare una voce in tempo reale su una traccia karaoke

riprodotto da un browser Web o da un lettore multimediale.

Suggerimento per gli utenti esperti: poiché i mixer della serie StudioLive ARc sono dispositivi Core Audio
conformi alla classe, questi flussi virtuali non sono disponibili in macOS. Tuttavia, esistono diverse

applicazioni di terze parti che forniscono questa funzionalita in macOS.
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Da Universal Control, puoi abilitare o disabilitare Loopback e scegliere i flussi su cui

verra registrato 'audio di loopback.

Quando Loopback ¢ abilitato ed & selezionato "Unisci Loopback con 1/2", I'audio di
un'altra applicazione verra registrato con la sorgente audio collegata agli ingressi analogici

1 e 2 sul mixer della serie StudioLive ARc.

Quando Loopback & abilitato ed & selezionato “Virtual”, I'audio da un'altra
applicazione verra registrato sull'ultima coppia di ingressi del driver (AR8c:
9/10, AR12c: 15/16, AR16c: 19/20).

Suggerimento per gli utenti esperti: quando si utilizza una delle due opzioni, sara necessario
selezionare le uscite 1 e 2 nell'applicazione audio che si desidera registrare. Assicurati di
selezionare le uscite 3 e 4 nell'applicazione audio in cui registri per evitare un loop di feedback.
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5.1.3 Utilizzo di StudioLive per I'audio di sistema

Fai clic sull'icona del piccolo altoparlante nell'angolo in basso a destra dello

schermo e seleziona "Dispositivi di riproduzione".

Open Volume Mixer
Playback devices

Recording devices

Sounds

Volume control options
10:27 AM
a [me )]
B il ) 5 320m1

Selezionare i canali di riproduzione StudioLive ARc 1/2. Questo indirizzera I'audio del tuo

sistema al ritorno USB sul Super Channel del tuo mixer.
Selezionare "Imposta predefinito" nella parte inferiore dello schermo e fare clic su OK.

D Sou
Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Speakers
High Definition Audio Device
&) Not pluggedin
Headphones
High Definition Audio Device
&) Not plug i
R
SL-AR8c Playback 3/4
]; sdioLive ARBc
- Ready

Configure Set Default \' Properties

o~

Digital Audio (5/PDIF)

oK Cancel Apply

Ora che il mixer della serie StudioLive ARc € configurato come dispositivo di riproduzione predefinito per
il sistema operativo del tuo computer, puoi utilizzarlo per la riproduzione di base dal tuo computer tramite il tuo

lettore multimediale o dal tuo browser Internet.

Per riprodurre l'audio del sistema dal computer tramite il mixer, premere il pulsante USB/SD Card Return sul Super

Channel e assicurarsi che sia in posizione abbassata.

9o 1112 || ST 13114

oo [P | e | STUDICLIVE A

@ @ capcioez 4 Pre

3 E' [ o i
|} Uss/so card ‘

T ET AN KPP |
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Installazione per macOS

| mixer StudioLive ARc sono dispositivi audio conformi alla classe in macOS. Non € richiesta
alcuna installazione. Basta collegare il mixer a una connessione USB gratuita

5.2.1 Utilizzo di StudioLive per I'audio di sistema

E possibile configurare il mixer della serie StudioLive ARc come
interfaccia audio per I'audio del sistema del computer (per la riproduzione di
iTunes, Skype, ecc.) dal menu Preferenze di Sistema.

1. Apri Preferenze di Sistema

Recent ltems

l. Finder File Edit View Go Window Help
About This Mac
System Preferences...

Location
App Store...

Sound

2. Apri le Preferenze Suono di Sistema

3. Seleziona il mixer della serie StudioLive ARc dalle Uscite
elenco. Se desideri utilizzare il mixer StudioLive per
Ingresso di sistema, selezionalo anche dalla scheda ingressi.

Sound

Sound Effects Output  Input

Select a device for sound output:

Name

Display Audio
StudioLive AR12¢c

Settings for the selected device:

The selected device has no output controls

Output volume:

ST1314

0% ct
Bk

Bluetoath
508

®

STUDIOLIVE A
2aseiosw: A Pre

USB/SD Card
Return

]

USB mm
SD Card B

T T

]

¥ Show volume in menu bar

Per riprodurre l'audio del sistema dal computer tramite il mixer, premere il pulsante USB/SD Card Return
sul Super Channel e assicurarsi che sia in posizione abbassata.
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5.3 Utilizzo di StudioLive con le applicazioni audio piu diffuse

Steinberg Cubase 4+

Ableton Live 5+

Apple Logic Pro/Express 7+:

1

-

N

~

Di seguito sono riportate le istruzioni di base per la configurazione del driver per

diverse applicazioni audio popolari. Le istruzioni complete per la configurazione di PreSonus
Studio One Atrtist e un breve tutorial sulle sue funzionalita si trovano nella Sezione 7 di questo manuale.

. Avvia Cubase.

. Vai su Dispositivi | Configurazione del dispositivo.

. Selezionare "Sistema audio VST" dalla colonna Dispositivi nella Configurazione dispositivo.
. Selezionare PreSonus FireStudio dall'elenco a discesa Driver ASIO.
. Fare clic su "Cambia" per iniziare a utilizzare il driver StudioLive.

. Una volta modificato con successo il driver, vai su Dispositivi | Connessioni
VST per abilitare i bus di ingresso e uscita.

. Avvia Ableton Live.

. Vai su Opzioni | Preferenze | Audio.

. Scegliere Tipo di driver: ASIO | Dispositivo audio: ASIO PreSonus StudioLive ARc
. Vai a Input Config: Abilita e seleziona i canali di ingresso desiderati.

. Vai a Output Config: Abilita e seleziona i canali di uscita desiderati.

. Ora puoi selezionare gli ingressi e le uscite di StudioLive per
ciascuna traccia creata in Live.

. Awvia Logic Pro/Express.

. Vai a Logica | Preferenze | Audio.

. Fare clic sulla scheda Dispositivi.

. Nella scheda Core Audio, seleziona Abilitato.

. Selezionare PreSonus StudioLive ARc dal menu del dispositivo.

. Ti verra chiesto se desideri riavviare Logic. Fai clic su "prova a (ri)avviare".

. StudioLive dispone di etichette 1/O personalizzate per un flusso di lavoro piu rapido. Per

abilitare queste etichette per I'uso in Logic, vai su Opzioni | Audio | Etichette I/O.

. La seconda colonna nella finestra pop-up sara denominata "Fornito dal
conducente". Attiva ciascuna di queste etichette per il tuo StudioLive.
Quando hai finito, chiudi questa finestra.

. Ora sei pronto per utilizzare StudioLive.
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Avid Pro Tools 9+

-

. Awvia Pro Tools.

2. Vai a Impostazioni | Hardware e seleziona PreSonus StudioLive
ARCc dall'elenco Periferiche. Fare clic su OK.

3. Andare su Impostazioni | Playback Engine e seleziona PreSonus FireStudio
dal menu nella parte superiore della finestra. Fare clic su OK.

Sonar Cakewalk 6+

-

. Awvia il sonar.

2. Vai su Opzioni | Audio... e fare clic sulla scheda Avanzate.
3. Modificare la modalita driver in "ASIO".

4. Fare clic sul pulsante "OK".

5. Riavviare il sonar.

6. Vai su Opzioni | Audio... e fare clic sulla scheda Driver.

N

Evidenziare tutti i driver di input e output che iniziano con "PreSonus StudioLive ARc".
8. Vai su Opzioni | Audio... e fare clic sulla scheda Generale.
9. Impostare il Playback Timing Master su “PreSonus StudioLive ARc ... Uscita DAW 1."

10. Impostare il Timing Master della registrazione su "PreSonus StudioLive ARc ... Mic/Inst 1".
54 Invii e resi digitali

Quando si utilizza StudioLive come interfaccia audio, & importante comprendere i

termini “invio digitale” e “ritorno digitale”. Poiché l'interfaccia audio di StudioLive &
completamente integrata con le altre funzioni del mixer, I'/O USB & progettato per funzionare
come un bus indipendente. E possibile instradare (inviare) segnali da altri bus al bus USB e il
relativo segnale di uscita (ritorno) € codificato nei canali del mixer designati.

StudioLive AR8c ha 8 mandate disponibili e 4 ritorni.
StudioLive AR12c ha 14 mandate disponibili e 4 ritorni.

StudioLive AR16c ha 18 mandate disponibili e 4 ritorni.

5.4.1 Invii digitali

Ciascun canale mono e stereo sul mixer della serie StudioLive ARc dispone della propria mandata

digitale. Cio ti consente di registrare ogni ingresso di canale sulla propria traccia in Capture,
Studio One Atrtist o nella tua applicazione audio Core Audio e ASIO preferita.

Il bus principale dispone anche di una propria mandata digitale sulla coppia finale
di mandate digitali (AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 e AR16¢: 17/18).

Nota: in Windows, questi invii sono la penultima coppia. L'ultima coppia di ingressi del driver &
riservata alla funzionalita di loopback. Per ulteriori informazioni vedere la Sezione 5.1.2 .

Il bus principale pud anche essere registrato sulle prime due mandate digitali attivando il pulsante USB send

USB Send

1/2 sul mixer della serie StudioLive ARc. Quando questo pulsante & attivato, i
r'”z canali 1 e 2 non possono essere registrati indipendentemente, ma
verranno registrati come parte del Main Mix.

Questa e un'ottima opzione per registrare prove e podcast.
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5.4.2 Dichiarazioni Digitali

ST17/18

USB/SD Card
Return

[

USB ==
SD Card ML

Serie StudioLive® ARc

Manuale del proprietario

Gli ultimi due canali stereo sui mixer StudioLive ARc sono codificati per ricevere due

ritorni digitali stereo.
| ritorni digitali 1/2 sono disponibili sul Super

Channel, i ritorni digitali 3/4 vengono
indirizzati all'ultimo canale stereo

(AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 e AR16¢c:
17/18). Le uscite da 1 a 4 nell'applicazione
di registrazione instradano questi flussi
di riproduzione a questi canali su
StudioLive (ovvero, le uscite 1/2
del software vanno sempre al super
canale StudioLive ARc e l'uscita 3/4 vanno sempre all'ultimo canale stereo). Una volta
indirizzata una traccia nella tua applicazione di registrazione per riprodurla
attraverso una di queste uscite, sara sempre accessibile sul suo canale semplicemente
premendo il pulsante Digital Return.

Suggerimento per gli utenti esperti: € importante pensare allo stesso modo ai ritorni digitali e
agli ingressi analogici. Quando € attivato un ritorno digitale, sostituisce l'ingresso analogico nel mix.
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6 Cattura 2

Captu:

PreSonus® Capture™ 2.0 & un'applicazione di registrazione audio digitale multitraccia progettata per rendere
la registrazione con i mixer StudioLive® semplice e veloce. L'aspetto e la sensazione di un registratore digitale
multitraccia su disco fisso risulta immediatamente familiare. Utilizza lo stesso motore audio di alta qualita
dell'innovativo Studio One® DAW di PreSonus e della sua Session

i file possono essere aperti direttamente in Studio One: non & richiesta alcuna conversione o esportazione.

Capture 2 & stato progettato esclusivamente per i mixer della serie StudioLive,
consentendo la configurazione istantanea e la registrazione direttamente dal mixer, con
nessuna configurazione. Basta avviare Capture 2 e fare clic su Registra ora. A

Alla fine dello spettacolo, clicca su Interrompi, salva il file e il gioco & fatto!

6.1 Istruzioni per l'installazione

6.1.1 macOS

Installare Capture 2 su macchine macOS & semplice come trascinare e rilasciare.

1. Fare doppio clic sul file Capture .dmg.

2. Trascinare I'icona di Capture 2 sul collegamento della cartella Applicazioni.

/ Applications.

(i PreSonus
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@ Applic Q"‘- 3. Una volta copiato Capture sul disco rigido, & pronto per 'uso. Basta aprire la cartella dell'applicazione
“ Bl = m - = =
FAVORITES . e fare doppio clic sull'icona Capture 2.
%2 Dropbox

leatise ——
Desktop e F
[¥ Documents wef
O Downloads v | Presonus Capture
[ Movies 2

J7 Music

6.1.2 Finestre

Il programma di installazione di Windows per Capture 2 & stato progettato con istruzioni
su schermo facili da seguire per rendere il processo di installazione semplice e veloce.

1. Quando si avvia il file Capture.exe, verra avviata una schermata di benvenuto. Se non I'hai gia fatto, chiudi
‘Welcome lo the PreSonus Caplure 2 . . . . . . .
Selup Wizard tutte le altre applicazioni aperte prima di fare clic su "Avanti".

s e vl ey trcugh the reabsteriof
Presiorus Captze 2.

2. Prima di poter installare Capture 2 sul computer, & necessario accettare i

Ucense Agrement
iy S R SO =

termini di licenza. Fai clic su "Accetto".

e Page Do b e the rest of the gy emers,

sereer
Presiorus e Becvorsc, Inc., 1257 Pirda Bid,, Baor e, LA 1008
1 crena

14T 1. s forth the coracha s and sondtions (s ) becveen you
(lencee”, oa* Yoy’ Voue s, o Yoube/poste ) ancPeSons Audo
{sperts s ates. [rolecvel, Presorus” e, 5" r ur] r the use of
Fresorus' orocucts, kg, vthaut kmtation, v (o) rfomanen, das, docments, =

1" :
‘g 40 A FreSons Caphat 2.

[T ol
L m"—_"““:"" 3. Per impostazione predefinita, Capture 2 verra installato nella cartella Programmi sul computer. Si consiglia
P e ) . - . - -
- . vivamente di non modificare questa posizione predefinita. Fai clic su "Installa".
DT ETR Erome,
Space requred: 19,648
e
o e |
——

4. Una volta installato con successo Capture 2 sul computer, & possibile fare clic su "Fine" per uscire dalla
Compiating the PraSonus Capture 2 ) . ) ) L .
Sehiip Wi procedura guidata di installazione. Sei pronto per iniziare a registrare!

Ok P i cose i wizard,
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6.2 Pagina iniziale

Verrai indirizzato alla pagina iniziale all'avvio di Capture 2. La pagina iniziale ti consente di creare una
nuova sessione, aprire una sessione memorizzata sul tuo computer, visualizzare le sessioni recenti

e verificare che StudioLive comunichi correttamente con il suo driver. Inoltre, puoi iniziare a registrare
immediatamente facendo semplicemente clic sul pulsante Registra ora.

6.2.1 Etichettare e organizzare una sessione

Nella parte superiore della pagina iniziale troverai i tre campi Schema nomi:

Artista, Performance e Luogo. Inserendo le informazioni in ciascuno di questi campi,

la tua Sessione verra automaticamente denominata con queste informazioni, in questo
ordine, e taggata con gli stessi metadati utili.

Questi tag aiutano anche a mantenere i tuoi file organizzati. Invece di inserire ogni

sessione in una singola cartella, tutte le sessioni contrassegnate verranno

automaticamente inserite in una gerarchia di cartelle organizzata. Per impostazione

predefinita, Capture 2 inserisce la data della performance e crea sottocartelle.

Queste opzioni possono essere modificate nel menu Opzioni, vedere la Sezione 6.2.5 per i dettagli.

Per impostazione predefinita, I'albero delle cartelle & Artista/Performance/

Localita. Questa struttura € utile per le band che suonano regolarmente e
desiderano archiviare le performance (ad esempio, Artista: PreSonus All Stars,
Performance: Winter Tour 2017, Luogo: Baton Rouge — Manship Theatre). Tuttavia,
Capture 2 non ti limita a questa struttura di cartelle. E possibile modificare la

gerarchia delle cartelle dal menu Opzioni. Ecco altri schemi di nomi disponibili:

* Luogo/Artista/Performance. Questo schema di nomi & particolarmente utile
per i proprietari di locali che stanno archiviando le esibizioni sul loro palco
(ad esempio, Luogo: Manship Theatre/PreSonus All Stars/Winter Tour 2017.

¢ Luogo/Prestazione/Artista. Utilizzare questo schema di nomi durante la registrazione
un intero festival (ad esempio, PreSonuSphere/Stage 1/PreSonus All Stars).

Mentre archivi le tue performance, Capture 2 memorizza una cronologia dei nomi che hai inserito in

ciascun campo. Per utilizzare nuovamente un nome, ¢ sufficiente fare clic sul menu a discesa relativo a
quel campo e selezionarlo dall'elenco.

Per cancellare il nome attualmente selezionato dall'elenco, selezionare Rimuovi prima dal menu
a discesa.

Per rimuovere tutti i nomi nell'elenco, seleziona Cancella cronologia. Una volta cancellata la
cronologia, non & possibile annullarla, quindi assicurati prima di scegliere questa opzione.
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6.2.2 Creazione di una sessione

Sotto i campi Schema nome, troverai il pulsante Nuova sessione. Fare clic sul pulsante Nuova sessione per creare

una sessione vuota.

Suggerimento per gli utenti esperti: una sessione € un file Capture 2 in cui si registra, si

organizza e si modificano i file audio. | file di sessione non devono essere confusi con i file
audio. Pensa a una sessione di Capture 2 come faresti con una scena di StudioLive. E

un'istantanea di quali file audio sono stati registrati e come sono stati modificati.

Puoi anche creare una nuova sessione effettuando una delle seguenti operazioni:

* Passare a File/Nuova sessione.

Recent Files

* Premere [Ctrl[/[Cmd]+N sulla tastiera.

Se hai compilato i campi Schema nome, la tua nuova sessione verra

avviata automaticamente.

Se non hai compilato questi campi, si aprira un menu di configurazione.

New Session

2013-03-12 Recording

/Users/Eli-D/Documents/Capture

« Titolo della sessione. Questo sara il titolo della tua Sessione e sara il nome del file della Sessione,

nonché il nome della nuova cartella che contiene tutti i dati relativi alla tua Sessione.
« Cartella della sessione. Qui € dove verranno salvate le nuove sessioni e tutti i dati correlati.

La posizione della Sessione pud essere scelta ogni volta che crei una Sessione. Per impostazione predefinita,

la nuova posizione della sessione sara la cartella Capture 2 nella cartella Documenti.

E possibile scegliere una posizione file diversa facendo clic sul pulsante Sfoglia e selezionando una nuova
posizione. L'ultima posizione di salvataggio conosciuta verra visualizzata come predefinita la prossima volta che

creerai una nuova sessione.

Suggerimento per gli utenti esperti: i campi Schema nome sono stati aggiunti a Capture 2
per aiutare a mantenere le sessioni organizzate e per rendere piu facilmente ricercabile la
libreria archiviata di performance dal vivo. Per questo motivo, ti consigliamo vivamente di

dedicare sempre un momento alla compilazione di questi campi.
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Registra ora! Facendo clic sul pulsante Registra ora nella pagina iniziale verra avviata una nuova
sessione, verranno attivate tutte le tracce per la registrazione e la registrazione iniziera
immediatamente. Se non hai personalizzato nessuno dei campi Schema nomi, la tua sessione verra

etichettata con la data odierna.

6.2.3 Aprire una sessione

La pagina iniziale di Capture 2 fornisce due modi diversi
per aprire rapidamente le sessioni precedenti.

Pulsante Apri sessione

Facendo clic sul pulsante Apri sessione si aprira un browser che consentira di cercare e aprire
una sessione esistente.

Elenco file recenti

1602 Demo Session Sotto il pulsante Apri sessione troverai I'elenco dei file recenti. Questo elenco

Justin Rocks - 2013-01-15 - World Tour 2013 include collegamenti ai documenti aperti pit di recente. Fare clic su uno

di questi collegamenti per aprire rapidamente la sessione.
Justin Rocks - Worid Tour 2013 - 2013-01-15 - London q 9 P P P
Jazz Fest 2013 - Justin Rocks - 2013-01-15 - Stage 2 Thurs
Hadji - Test 1 - 2013-01-14 - My Desk

2013-01-14 Recording

Hadji Recording

12118 Session

Import
Export Tracks
Locate Missing Files.

Nel caso in cui nella sessione che apri mancano file audio, Capture ti aiutera a

trovarli. Utilizza Sessione>Trova file mancanti per cercare le risorse perdute nel tuo

computer.

Record

Stop 0

Return to Zero ’
Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L

Insert Marker
Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

6.2.4 Dispositivo audio e frequenza di campionamento

Capture 2 ¢ stato creato per I'uso con i mixer della serie PreSonus StudioLive e funziona
completamente solo con quel dispositivo. Il menu Dispositivo audio visualizza il driver

audio attualmente selezionato. Quando € collegato un mixer StudioLive ARc, & necessario
selezionare "StudioLive AR16¢c/AR12c/AR8c" dall'elenco dei dispositivi audio.

StudioLive AR12c

Se il dispositivo audio attualmente selezionato ha esattamente due uscite (come con la scheda
audio integrata in un Mac), Capture entra in modalita Stereo. In modalita Stereo, Capture
collega tutte le tracce all'uscita stereo e regola automaticamente il volume dell'uscita per tenere
conto della somma stereo. La modalita stereo ti consente di ascoltare le sessioni mentre sei
lontano dal tuo StudioLive. A meno che non sia selezionato il driver di StudioLive, non &
possibile creare una nuova sessione o registrare nuovo audio.

Il menu Frequenza di campionamento visualizza la frequenza di campionamento attualmente configurata.
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6.2.5 Menu Opzioni

Options

{15 PreSonus

TN Capture

8 O About Capture

Options... &

Services >

Hide #H
Hide Others “C8H

Quit Capture ®Q

Opzioni audio

Serie StudioLive® ARc
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Il pulsante Opzioni si trova appena sopra la parte inferiore della pagina iniziale. Questo avvia il menu
Opzioni.

E possibile accedere a questo menu anche da Cattura>Opzioni.

E possibile accedervi anche facendo clic sul pulsante Opzioni nella pagina Sessione.

EN w
12:48:30 IPRTErl Options [Commands+,]

Il menu Opzioni fornisce tutti gli strumenti necessari per configurare

le preferenze della Sessione.

Audio Device StudioLive AR12¢c

Device Block Size 512 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Record Format 24 Bit Wave

Pre-Record Buffer 5 sec

« Dispositivo audio. Nella parte superiore delle Opzioni audio troverai
il menu Dispositivo audio. Questo & lo stesso menu attivo

la pagina iniziale. Per informazioni vedere la Sezione 6.2.4.

* Dimensione blocco dispositivo. Questo visualizza la dimensione del buffer. In generale, maggiore & il

viene impostata la dimensione del buffer, piu stabile sara I'ambiente di registrazione.

* Frequenza di campionamento. || menu Frequenza di campionamento si trova anche su

Pagina iniziale. Per informazioni vedere la Sezione 6.2.4.

* Formato di registrazione. Il menu Formato registrazione ti consente di farlo
scegliere la profondita di bit dell'audio registrato. E possibile selezionare 16-
bit WAV, WAV a 24 bit o WAV a virgola mobile a 32 bit.

Suggerimento per gli utenti esperti: maggiore € la profondita di bit dell'audio, migliore sara la sua

risoluzione e maggiore sara la dimensione del file risultante. In generale, consigliamo di registrare a 24 bit.

* Preregistrazione. Capture 2 consente di impostare un buffer di pre-registrazione. Questo
buffer inizia a registrare I'audio prima di fare clic sul pulsante Registra, quindi
non ti perderai I'inizio di uno spettacolo. Il buffer di preregistrazione
il tempo & selezionabile dall'utente, tra cinque secondi e un minuto.

Suggerimento per gli utenti esperti: maggiore € I'impostazione del buffer di preregistrazione, maggiore
sara la quantita di RAM richiesta da Capture 2. Anche se cid non causera problemi sui sistemi moderni dotati
di abbondanti quantita di RAM, si consiglia vivamente di impostare il buffer di preregistrazione il pit basso
possibile sui sistemi con la quantita minima di RAM richiesta (2 GB).
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Opzioni di si i i della

Timeline Sync

Sync To Computer Time

None

. ita di si i i della

p Capture 2 dispone di una modalita di sincronizzazione della timeline. Questo
consente di allineare la timeline nella sessione di registrazione all'ora del giorno o di
sincronizzarla con un segnale MIDI Time Code esterno. Cid influenzera anche le informazioni
sul timestamp, che vengono scritte nei file audio.

* Nessuna sincronizzazione. La sequenza temporale iniziera da 0 e visualizzera la
durata della registrazione (solo in minuti e secondi). Questa opzione ¢ utile quando
desideri tenere traccia solo della durata della registrazione.

« Sincronizzazione con I'ora del computer. Il righello della sequenza temporale iniziera nell'ora
esatta del giorno in cui & iniziata la registrazione. Questa opzione & utile quando si
registrano piu performance nel corso di una giornata (ad esempio, sul palco di un festival).

« Sincronizzazione con MTC. Capture allineera la timeline al timecode MIDI in entrata.
Questa opzione & utile quando si registra |'audio per un video dal vivo.

« Ingresso del codice temporale MIDI. Per utilizzare I'opzione Sync to MTC, & necessario fornire a Capture
un input per il imecode sorgente. E possibile selezionare la sorgente da questo menu.

Opzioni di gestione dei file

File Handling

Change...

[Users/Eli-D/Documents/Capture

Artist - Performance - Location ~
Create Subfolders
Add Date To Path

Come discusso nella Sezione 6.2.1, Capture 2 fornisce un assortimento di

strumenti utili per organizzare ed etichettare le sessioni di Capture.

« Posizione di archiviazione. Per impostazione predefinita, tutte le sessioni di acquisizione vengono archiviate nel file
Sottocartella Cattura nella cartella Documenti. E possibile impostare una nuova posizione
predefinita facendo clic sul collegamento "Cambia...". Verra avviata una finestra del
browser che ti consentira di trovare una nuova posizione per le sessioni di acquisizione.

* Schema dei nomi. La sezione 6.2.1 discute le varie opzioni
per nominare e organizzare i tuoi file. Questa opzione ti consente di selezionare
I'ordine in cui i tuoi file sono classificati. « Creare sottocartelle.

Facendo clic sulle opzioni Crea sottocartelle verra creata una cartella per ciascuna
delle tre convenzioni di denominazione: Artista, Performance e Posizione. Se
questa casella non & selezionata, la sessione e i file audio risultanti verranno
comunque etichettati utilizzando questi tag ma non verra creata una gerarchia di cartelle.
Questa casella € abilitata per impostazione predefinita.

* Aggiungi data al percorso. Per impostazione predefinita, Capture aggiunge automaticamente la data
della sessione al nome della sessione. Puoi rimuovere la data deselezionando questa opzione.
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6.3 La pagina della sessione

Capture 2 presenta un'interfaccia utente a finestra singola, quindi non & necessario gestire
piu finestre e visualizzazioni. Quando viene creata una nuova sessione o viene aperta una
sessione esistente, verrai indirizzato alla pagina Sessione. Questa pagina contiene tutti gli

strumenti necessari per registrare e modificare I'audio multitraccia.

Quando avvii Capture 2, viene creata una traccia di registrazione per ciascun canale di
ingresso sul mixer StudioLive ARc, incluso il bus principale. La traccia del bus principale, a
sua volta, viene automaticamente assegnata ai primi due ritorni digitali situati sul Super
Channel sul mixer StudioLive ARc per la riproduzione.

I canali 1 e 2 vengono indirizzati ai ritorni digitali 3/4 sull'ultimo canale stereo. | seguenti

diagrammi mostrano queste configurazioni.

Cattura 2 Instradamento di registrazione

Cattura 2 instradamenti di riproduzione

1
|

Non & necessario impostare ingressi e uscite audio in Capture 2, poiché il software rileva
automaticamente quale modello StudioLive & collegato e si configura automaticamente
per esso. Ciascun canale del mixer StudioLive ARc é rappresentato con una traccia di
ingresso mono nella colonna Traccia della Sessione e ha un misuratore di livello

corrispondente nel meter bridge.
Alla Session verra aggiunta anche un'ulteriore traccia stereo per

la registrazione del mix principale.

Suggerimento per gli utenti esperti: a differenza di un'applicazione DAW, come Studio One
Artist, Capture non dispone di un proprio motore di mixaggio, ma si affida invece al mixer

fisico ad esso collegato per eseguire il missaggio e la somma. Per questo motivo, una volta
che sei pronto per mixare le tue registrazioni, dovrai spostare l'audio sulla tua applicazione
DAW preferita. Se la tua DAW preferita € Studio One, puoi semplicemente aprire la sessione di
acquisizione dalla pagina iniziale di Studio One. Per i dettagli vedere la Sezione 6.6.2 .
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6.3.1 Colonna Traccia

Sul lato sinistro della pagina Sessione troverai la colonna Traccia. La colonna Traccia contiene una traccia audio
dedicata per ciascun ingresso audio in Capture 2 dal mixer StudioLive ARc, oltre a una traccia audio stereo per registrare il mix

principale.

Per assegnare un nome a una traccia, fare doppio clic sul nome predefinito per aprire una

casella di modifica del testo. Inserisci il nome che desideri utilizzare e premi Invio.

Ci sono diversi vantaggi nell'assegnare un nome a ciascuna traccia della sessione. Innanzitutto, ti consente di
sapere a colpo d'occhio cosa si sta registrando e dove. In secondo luogo, se dai un nome alle tracce prima di
iniziare la registrazione, al file audio registrato sulla traccia con nome verra assegnato lo stesso nome.

Quindi, ad esempio, invece di registrare una linea di basso come traccia 15, verrebbe registrata come basso.

Suggerimento per gli utenti esperti: come con Studio One, puoi premere il tasto

Tab per passare al campo del nome della traccia successiva.

Arma tutti.

AN Nell'angolo in alto a sinistra troverai il pulsante Arma tutto. Fare clic su questo pulsante per attivare (abilitare) tutti gli

ingressi per la registrazione.

Controlli della traccia.

- Kick = Ciascuna traccia nella colonna Traccia presenta gli stessi controlli.
IC]

Pulsante di attivazione della registrazione. Accanto a ciascun numero di traccia c'¢ il pulsante Arma registrazione. Quando
questo pulsante & attivo, Capture 2 & pronto per registrare |'audio indirizzato alla traccia.
Suggerimento per gli utenti esperti: il numero di traccia a sinistra di ciascuna traccia nell'elenco corrisponde
direttamente allo stesso numero di canale sul mixer StudioLive ARc.
Disattiva traccia. Ogni traccia dispone di un pulsante Mute. Disattiva la traccia durante la riproduzione.
Traccia in solitaria. Ogni traccia presenta un pulsante Solo. Cid mettera in solo la traccia e silenziera tutte le altre

tracce durante la riproduzione (simile alla funzione SIP su StudioLive).

6.3.2 Trasporti

Il Trasporto si trova nell'angolo in alto a sinistra della pagina Sessione.

Contiene tutte le funzioni necessarie per navigare nella Sessione.

Fermare. Interrompe la riproduzione.

Giocare. Avvia la riproduzione nella posizione corrente del cursore di riproduzione.

Documentazione. Avvia la registrazione nella posizione corrente del cursore di riproduzione.
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Blocco della sessione. Il pulsante Blocco registrazione impedisce che la registrazione venga interrotta
accidentalmente da una pressione errata della barra spaziatrice. Il blocco della sessione viene abilitato

automaticamente quando Capture avvia la registrazione. Puo essere sconfitto semplicemente cliccandoci sopra.
Suggerimento per gli utenti esperti: i marcatori possono comunque essere modificati e rilasciati mentre il blocco sessione & abilitato.

Ritorno allo zero. Riporta il cursore di riproduzione all'inizio della sessione.

Marcatore precedente. Salta il cursore di riproduzione al marcatore precedente.

Riavvolgi. Riavvolge finché questo pulsante & abilitato.

Avanti veloce. Avanza velocemente finché questo pulsante & abilitato.

Indicatore successivo. Salta il cursore di riproduzione al marcatore successivo.

Vai alla fine. Porta il cursore di riproduzione alla fine dell'audio registrato.

Ciclo continuo. Attiva/disattiva la modalita Loop. Per ulteriori informazioni vedere la Sezione 6.3.6.6 .

6.3.3 Visualizzazione dell'ora

Fat Rocker Live after 5

00:00:00 00:01:08 1:02days

Record Duration Current Position Remaining Time

La visualizzazione del tempo fornisce informazioni critiche sulla registrazione.

Nome della sessione. Visualizza il nome della sessione corrente.

Durata della registrazione. Visualizza da quanto tempo ¢é stata registrata la sessione corrente.
Tempo del cursore. Visualizza la posizione attuale del cursore di riproduzione sulla timeline.

Tempo rimanente. Visualizza il tempo rimanente che pud essere registrato, in base alla dimensione dello spazio

di archiviazione disponibile rimasto sul disco rigido su cui si sta registrando.

6.3.4 Righello della sequenza temporale

Nella parte superiore dell'editor della sessione troverai il righello della timeline.

Visualizza gli incrementi di tempo in secondi.
Come accennato nella Sezione 6.2.5, € possibile impostare il righello della timeline per la

sincronizzazione con |'orologio del computer o con una sorgente di codice temporale MIDI esterna.

6.3.5 Navigazione nella sessione

Zoomando

Puoi ingrandire e rimpicciolire la sessione, rispetto al tempo, nella finestra Modifica sessione, in modo da
poter osservare l'intera durata della sessione o visualizzare solo una piccola regione di tempo per
apportare modifiche accurate. Puoi anche ingrandire e rimpicciolire rispetto alla dimensione dei file

audio nella tua Sessione.

Per eseguire lo zoom, effettuare una delle seguenti operazioni:

« Per ingrandire o ridurre, fare clic e trascinare verso sinistra o verso destra la barra di scorrimento Zoom orizzontale verso l'interno

_ nell'angolo inferiore destro della finestra Modifica.

w * Premere [Ctrl[/[Cmd]+[+] sulla tastiera per ingrandire leggermente. Premere

[Ctrl[/[Cmd]+-] sulla tastiera per rimpicciolire leggermente.
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Scorrimento

Individua la selezione

6.3.6 Strumenti di modifica

« Fare clic all'interno del righello della timeline in qualsiasi momento

e trascina verso il basso o verso |'alto per ingrandire o ridurre.

* Nell'angolo inferiore sinistro della finestra Modifica troverai lo zoom verticale

controlli. Questi controlli aumentano o diminuiscono l'altezza dei binari e

file audio.

Per scorrere a sinistra e a destra nel tempo nella sessione, fai clic e trascina la barra di

scorrimento orizzontale nella parte inferiore della finestra Modifica.

Puoi anche scorrere la sessione facendo clic e trascinando il righello della

timeline a sinistra o a destra.

pture  File Edit |

Overheads

Per spostare il cursore di riproduzione all'inizio di qualsiasi evento audio, premere L

Session N;[[]

Import File...
Export Tracks...
Locate Missing Files...

tart
Record
Stop
Return to Zero
Locate End
v Loop Active
Loop Selection
Locate Selection

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

1
#E

g O~ mM* O

o Z

sulla tastiera o selezionare Sessione>Locate Selection.

Nell'angolo in alto a destra vedrai quattro pulsanti dello strumento di modifica. Questi

strumenti determineranno la funzione del mouse durante la modifica.

Serie StudioLive® ARc

Manuale del proprietario

Suggerimento per gli utenti esperti: il processo di editing audio pud essere spietato. Piccole imprecisioni

durante la divisione, lo spostamento o I'esecuzione di altre azioni sull'audio registrato possono portare a risultati

indesiderati. Per quanto semplice possa sembrare, I'atto di ascoltare durante il montaggio viene spesso trascurato.

Ad esempio, quando si dimensionano i bordi di una parte vocale per rimuovere suoni indesiderati tra

le parole, si € tentati di apportare le modifiche in base alla rappresentazione visiva della forma d'onda. Anche

se a volte pud funzionare, &€ molto meglio ascoltare mentre si dimensionano gli eventi per essere sicuri di

non rimuovere alcuna parte critica della voce. Ascoltare le tue modifiche mentre le apporti ti fara

risparmiare tempo e frustrazione in quasi tutti i casi.
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®

Sposta un evento.

Riorganizzare le tracce.
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Questo & lo strumento predefinito per accedere alla maggior parte delle funzioni. Fare clic sul pulsante dello strumento

Freccia o premere [numero 1] sulla tastiera per selezionare lo strumento Freccia.

Lo strumento Freccia puo essere utilizzato per i seguenti scopi:

Per spostare un evento audio utilizzando lo strumento Freccia, fai clic in un punto qualsiasi dell'evento e
trascina a sinistra, a destra, in alto o in basso. Trascinando I'evento a sinistra o a destra si spostera I'evento
indietro o avanti nel tempo. Quando trascini un evento a sinistra o a destra oltre la disposizione visualizzabile,

tieni premuta la [Barra spaziatrice] sulla tastiera per accelerare lo scorrimento.

Trascinando I'evento su o giu si spostera I'evento su un'altra traccia.

Quando si trascina un evento da una traccia all'altra (su o giu), la posizione dell'evento verra
vincolata entro un intervallo di aggancio automatico per facilitare il mantenimento dell'evento nella
stessa posizione temporale. Per evitare questo scatto, tieni premuto Maiusc mentre trascini

I'evento verso l'alto o verso il basso.

Per riorganizzare le tracce utilizzando lo strumento Freccia, fai clic sulla traccia che desideri spostare e trascina
verso l'alto o verso il basso nell'elenco Tracce. Noterai una linea blu che segue il tuo mouse.

Quando rilasci la traccia, questa verra inserita nel punto in cui si trova la linea blu.
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Dimensionare un evento.

Gli eventi possono essere pensati come finestre su file audio e performance musicali, dove cid che vedi & cid che
senti. Puoi ridimensionare gli eventi per renderli pit brevi o pit lunghi in modo che venga vista e ascoltata solo una

parte dei dati audio o musicali.

Per ridimensionare qualsiasi evento utilizzando lo strumento Freccia, sposta il mouse sul bordo sinistro o destro dell'evento per
rivelare lo strumento di ridimensionamento. Quando viene visualizzato questo strumento, fai clic e trascina a sinistra o a destra

per ridimensionare I'evento. Gli eventi possono essere dimensionati e ridimensionati in modo non distruttivo un numero qualsiasi di volte.

Seleziona piu eventi.

E possibile selezionare pit eventi per modificarli tutti contemporaneamente, con un‘unica azione. Per

selezionare piu eventi con lo strumento Freccia, esegui una delle seguenti operazioni:

« Fare clic all'esterno dell'intervallo di un evento e quindi trascinare su qualsiasi altro

eventi; verra disegnata una casella grigia mentre trascini sull'area di selezione della destinazione.
Rilascia il pulsante del mouse una volta che la casella viene disegnata su tutti gli eventi che

desideri modificare e questi eventi verranno selezionati per la modifica.

« Fare clic su qualsiasi evento; quindi, tenendo premuto [Shift] sulla tastiera, fai clic su qualsiasi altro evento per
selezionarlo. Cio consente di selezionare piu eventi che non sono vicini tra loro. Tutti gli eventi selezionati

possono quindi essere modificati contemporaneamente.

6.3.6.2 Strumento Intervallo

Lo strumento Intervallo viene utilizzato per selezionare un intervallo, o area, all'interno degli eventi. Fare clic sul

| pulsante dello strumento Intervallo o premere [numero 2] sulla tastiera per selezionare lo strumento Intervallo.

N

2:02.088 - 2:29 464 (27.376)

Per selezionare un intervallo all'interno di un evento, utilizzando lo strumento Intervallo, fare clic e trascinare sull'area

da selezionare; verra disegnata una casella grigia sopra I'area di selezione della destinazione.
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6.3.6.3 Strumento Dividi

>£

6.3.6.4 Strumento Gomma

w
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Rilascia il pulsante del mouse quando la casella viene trascinata sull'intervallo degli

eventi che desideri selezionare. L'intervallo selezionato viene ora trattato come un

unico evento consolidato.
Lo strumento Intervallo pud essere utile in diversi modi:

« E possibile utilizzare lo strumento Intervallo per selezionare il contenuto di diversi eventi audio
su piu tracce per una parte specifica di una canzone (ad esempio, un fantastico
scanalatura del tamburo) e quindi utilizzare lo strumento Freccia per spostare quella sezione

audio in un'altra sezione di una canzone (ad esempio, per sostituire un groove di batteria).

* Un altro uso comune dello strumento Intervallo & selezionare ed eliminare rapidamente a
gamma di audio all'interno di un evento, anziché utilizzare lo strumento Dividi per creare

due divisioni, quindi seleziona ed elimina la sezione con lo strumento Freccia.

Suggerimento per gli utenti esperti: quando si sposta il cursore del mouse su un intervallo selezionato, verra

visualizzato temporaneamente lo strumento Freccia. Cio semplifica la selezione e la modifica rapida di una serie di eventi.

Per selezionare piul intervalli non contigui tra qualsiasi evento, su qualsiasi traccia, tieni premuto il tasto [Shift] mentre
usi lo strumento Intervallo. Continua a tenere premuto [Shift] e usa lo strumento Freccia per selezionare interi eventi.
Ad esempio, quando si utilizza lo strumento Freccia, se si tiene premuto [Ctrl], si ottiene lo strumento Intervallo. Tieni
premuto [Ctrl] e [Shift] per selezionare piu intervalli, quindi continua a tenere premuto [Shift] ma rilascia [Ctrl]; ora

hai lo strumento Freccia e puoi selezionare interi eventi. Tutte le selezioni rimarranno selezionate.

Gli intervalli selezionati possono essere dimensionati spostando lo strumento Intervallo a sinistra/
bordo destro della selezione. Puoi anche dividere un intervallo selezionato sui bordi sinistro e destro
della selezione scegliendo Dividi intervallo dal menu Modifica o premendo [Ctrl}/[Cmd]+[Alt][+[X] dopo

aver selezionato un intervallo.

Utilizzando lo strumento Dividi, i singoli eventi possono essere suddivisi in piu eventi. Fare clic sul pulsante Strumento

Dividi o premere [numero 3] sulla tastiera per selezionare lo strumento Dividi.

Con lo strumento Dividi selezionato, una linea verticale e orizzontale verra disegnata vicino alla posizione corrente
del cursore del mouse. La linea verticale indica I'esatta posizione temporale dello strumento Dividi, mentre la linea
orizzontale sottolinea la traccia su cui risiede I'evento da dividere. Lo strumento Dividi & direttamente influenzato dalle

impostazioni Snap correnti.

Fare clic su qualsiasi evento con lo strumento Dividi per dividere I'evento in quella posizione.
Dividendo un singolo evento, crei due eventi che possono essere modificati in modo indipendente.
Se vengono selezionati pili eventi su pil tracce, lo strumento Dividi influenzera tutti gli eventi

selezionati allo stesso modo.

E anche possibile dividere gli eventi selezionati sul cursore della timeline, senza utilizzare lo strumento

Dividi, premendo [Alt[+[X] sulla tastiera.

Lo strumento Gomma viene utilizzato per eliminare un evento. Fare clic sul pulsante Strumento Gomma o premere il
[numero 4] sulla tastiera per selezionare lo strumento Gomma. Per eliminare qualsiasi evento utilizzando lo strumento
Gomma, é sufficiente fare clic sull'evento. Lo strumento Gomma non ¢ influenzato dalla selezione corrente e avra

effetto solo sull'evento su cui si fa clic direttamente.

Tuttavia, se fai clic su un elemento selezionato con lo strumento Gomma, tutti gli

elementi attualmente selezionati verranno cancellati.

6.3.6.5 Azioni di modifica comuni

Come la maggior parte delle applicazioni software, Capture 2 supporta le azioni base di
taglia, copia e incolla. Dopo aver selezionato un evento o una serie di eventi, puoi eseguire

queste azioni come segue:

* Taglia: premere [Ctrl]/[Cmd]+X sulla tastiera per tagliare
la selezione corrente o selezionare Modifica>Taglia.

« Copia: premere [Ctrl}/[Cmd]+C sulla tastiera per copiare

la selezione corrente o selezionare Modifica>Copia.
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« Incolla: una volta tagliata o copiata una selezione, premere [Ctrl]/[Cmd]+V sulla tastiera
per incollare la selezione o selezionare Modifica>Incolla. La selezione verra incollata nel file
posizione corrente del cursore di riproduzione o all'inizio della traccia da cui

la selezione ha avuto origine se il cursore di riproduzione non € attualmente impostato da nessuna parte.

6.3.6.6 Ciclo

Per riprodurre in loop la riproduzione di qualsiasi intervallo della sessione Capture 2, effettuare una delle seguenti operazioni:

« Selezione del ciclo. Seleziona un evento con lo strumento Freccia o seleziona un intervallo con
lo strumento Intervallo. Vai su Sessione>Selezione loop o premi P sulla tastiera.
Cio creera un loop della durata esatta dell'evento audio selezionato. La gamma

sara indicato da una barra disegnata nella timeline, con bandiere ad entrambe le estremita.

File Session G0

Import File... 8l
Export Tracks... BE
Locate Missing Files...

Record hi

Stop

Return to Zero

Locate End
v Loop Active

Loop Selection
Overhiands Locate Selection

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

@ Z

« Intervallo di loop personalizzato. Per creare un intervallo di loop personalizzato, passa il mouse sopra
la linea grigia sopra il righello della timeline. Nota che il cursore

diventa uno strumento Matita e puoi disegnare l'intervallo del tuo loop.

15:29:20

fﬂ' Una volta impostato l'intervallo del loop, puoi fare clic sul pulsante Loop nel trasporto o premere [L] o [/] sulla

tastiera per attivare la modalita Loop.

Nota: |'attivazione della registrazione nel trasporto disabilitera la modalita Loop e
iniziera la registrazione nella posizione corrente del cursore di riproduzione. Non

€ possibile attivare il Loop durante la registrazione.

6.3.6.7 Selezione rimbalzo

Dopo aver modificato un file audio, potresti voler creare un nuovo file audio che includa tutte le tue
modifiche. Per fare cio, utilizzare lo strumento Intervallo per selezionare gli eventi che si desidera
unire come descritto nella Sezione 6.3.6.2 e premere [Ctrl])/[Cmd]+[B] sulla tastiera o andare su

Modifica>Bounce Selection.

Cut #,X

Copy #C
Delete

Select All BA
Deselect All #D

Bounce Selection , 3B

Zoom In ®+
Zoom Qut #=—

Overheads
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Ponte da 6.3.7 metri

I I Capture 2 fornisce la misurazione degli ingressi e delle

uscite durante la registrazione o la riproduzione di una traccia.
T IrmTImT durante a regisirazione o lariproduzons
Questi misuratori in stile picco nella parte inferiore della
pagina Sessione presentano indicatori di clip per ciascun
ingresso in Capture 2 dal mixer della serie StudioLive ARc.

Sotto ogni misuratore troverai un altro pulsante di attivazione della registrazione. Questo pulsante fornisce

la stessa funzionalita del pulsante Registra Arma nella colonna Traccia. Vedere la sezione 6.3.1
per maggiori informazioni.

Pulsante di collegamento.

Tra ogni metro troverai un pulsante Link. Quando questo pulsante ¢ attivo, Capture 2 registrera la traccia
come file con interleaved stereo. Per impostazione predefinita, la traccia mix mix & collegata in stereo.

Modalita misuratore grande.

Il pulsante della modalita Big Meter si trova nell'angolo in alto a destra
della pagina Session, sopra gli strumenti di modifica.

Quando questo pulsante ¢ attivato, i tre quarti inferiori della pagina Sessione visualizzeranno
la misurazione dettagliata per ogni traccia. In questa modalita, Marker Lane, trasporto, pulsanti
di modalita e strumenti di modifica saranno ancora visibili.

6.3.8 Marker e Lista dei Marker
La corsia dei segnali.

15:28:00 15:28:05 15:28:10 15:28:15 15:28:20 15:28:25

Madtar |2 rmm r:m:m r:m

La corsia dei marcatori si trova appena sotto il righello della timeline.

Visualizza tutti i marcatori che hai creato.

In Capture 2, la Marker Lane viene utilizzata per posizionare i marcatori nei punti
desiderati nella timeline, dopodiché la navigazione verso i marcatori & semplice.

| marcatori sono utili anche quando esporti la tua sessione in mix individuali o per
I'editing in un'altra applicazione di registrazione.

Suggerimento per gli utenti esperti: consigliamo vivamente di inserire i marcatori durante la registrazione
di un'esibizione dal vivo, poiché i marcatori renderanno molto pit semplice il resto del processo di produzione.
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L'elenco dei marcatori.

Il pulsante Elenco marcatori si trova sopra gli strumenti di modifica sul lato destro della pagina Sessione. Facendo
clic sul pulsante si aprira I'elenco dei marcatori, che fornisce una panoramica di ogni marcatore nella sessione e offre

un modo piu semplice per nominare rapidamente i marcatori e spostarli nella sessione.

6.3.8.1 Inserimento, denominazione, eliminazione e spostamento dei marker

Corsia di segnalazione.

Aggiunta/eliminazione di marcatori. Nella parte superiore della colonna Traccia, vedrai la voce Aggiungi/

Marker

Rimuovi i pulsanti Marker. Per inserire un nuovo marcatore nella corsia dei marcatori, con la riproduzione in corso o interrotta, fare
clic sul pulsante Aggiungi marcatore (+) o premere [Inserisci] sulla tastiera. Ogni nuovo marcatore verra numerato in

sequenza per impostazione predefinita (#1, #2, #3....).

Selezionare un marcatore e fare clic sul pulsante Rimuovi marcatore (-) per rimuovere il marcatore.

Edit Name Denominazione dei marcatori. Per rinominare un marcatore, fare doppio clic sul marcatore nella corsia marcatori, digitare un

nuovo nome, quindi premere [Invio] sulla tastiera.

Edit Name

Indicatori in movimento. Per spostare un marker, fai clic su di esso nella corsia

Marker e trascinalo nella posizione desiderata.

15:28:20

Elenco dei marcatori.

Nella parte inferiore dell'elenco dei marcatori troverai tre pulsanti.

Add Marker Move Marker Delete Marker

Aggiunta di marcatori. Fare clic su Aggiungi marcatore per aggiungere un marcatore

nella posizione corrente del cursore di riproduzione.

Markers

Name

Verse 1

1st Chorus

Quando un marcatore viene aggiunto all'elenco dei marcatori, il campo Nome diventa
automaticamente modificabile. Inserisci un nuovo nome e premi Invio.

Questo nome puo essere modificato successivamente facendo doppio clic su di esso.

Indicatori in movimento. Facendo clic sul pulsante Sposta marcatore si spostera il marcatore attualmente selezionato

nell'elenco dei marcatori nella posizione di riproduzione corrente nella timeline.

Eliminazione dei marcatori. Per rimuovere un marcatore, selezionarlo nell'Elenco

marcatori e fare clic sul pulsante Elimina marcatore.
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6.3.8.2 Navigazione tra i Marker

E possibile spostare rapidamente il cursore di riproduzione tra i marker nella Marker Lane.
Passare ai marcatori durante la riproduzione consente confronti rapidi tra le diverse sezioni

della sessione.

Per passare a un indicatore precedente, effettuare una delle seguenti operazioni:
« Fare clic sul pulsante Marker precedente nel trasporto.

* Premere [B] sulla tastiera per passare al marcatore precedente.

Per passare al marcatore successivo, effettuare una delle seguenti operazioni:

« Fare clic sul pulsante Marker successivo nel trasporto.

* Premere [N] sulla tastiera per passare al marcatore successivo.

Per passare a qualsiasi marker nella sessione, apri I'elenco dei marker e fai clic sul campo Posizione. Il

cursore di riproduzione saltera in questa posizione nella timeline.

Markers

Verse 1
1st Chorus
Verse 2

6.4 Registrazione di una sessione in Capture

Impostazione dei livelli di ingresso. L'impostazione del livello di ingresso corretto &€ fondamentale per realizzare un
buon mix dal vivo e una buona registrazione. L'idea di base & impostare il guadagno di ingresso sul mixer della

serie StudioLive ARc il piu alto possibile senza sovraccaricare l'ingresso. Il sovraccarico dell'ingresso causera il
clipping (distorsione digitale), che & particolarmente spiacevole e rovinera la registrazione. Questo danno non

puo essere annullato nel software. A questo scopo & presente un indicatore di clip per ciascun ingresso sul

mixer StudioLive ARc.

Se un canale di ingresso non va in clip sul mixer della serie StudioLive ARc, puoi essere certo che non verra
tagliato in Capture 2. Fare riferimento alla Sezione 2.1 per la corretta procedura di impostazione del

livello.

Monitorerai I'ingresso audio dal vivo sul mixer della serie StudioLive ARc; non esiste una capacita di monitoraggio
separata all'interno di Capture 2. Fare riferimento alla Sezione 3.4.2 per informazioni sulla creazione di mix di

monitoraggio.

Armare le tracce. Per registrare su una traccia audio, la traccia deve essere abilitata alla
registrazione o "armata". Capture 2 fornisce due pulsanti di abilitazione registrazione per ciascun

ingresso: uno sulla traccia e uno sul meter bridge. Una volta abilitata la registrazione di una

traccia audio, sei pronto per registrare l'audio su quella traccia.

Premi Registra! Per attivare la registrazione, fare clic sul pulsante Registra nel trasporto. Il pulsante Registra
diventera rosso e il pulsante Riproduci diventera verde. Il cursore di riproduzione iniziera a scorrere da sinistra a

destra dalla posizione corrente e i nuovi eventi audio verranno registrati sulle tracce abilitate alla registrazione.

La registrazione continuera finché non la interromperai manualmente facendo clic sul pulsante Interrompi nel

Trasporto o premendo la barra spaziatrice sulla tastiera.

Quando premi Registra, la sessione si blocca automaticamente. Cio impedisce di interrompere accidentalmente

la registrazione della sessione. E necessario disattivare il Blocco sessione prima di poter interrompere la registrazione.
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6.5 Importazione ed esportazione di file audio

6.5.1 Importazione di file audio in Capture

E possibile importare file audio WAV e AIFF nella sessione.

1. Per importare un file audio, selezionare Importa file audio dal menu Sessione,

o [Ctrl)/[Cmd]+I sulla tastiera, per aprire il menu Importa file.

Export Tracks...
Locate Missing Files...

Start A
Record *
Stop 0
Return to Zero ,

Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L

Insert Marker

Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B
Enable Soundcheck F4
2. Individuare il file desiderato e fare clic su di esso per selezionarlo.
mport Files
[« »|[s2 = Jiil] m || @ ~ | &5 Audio Files =
FAVORITES on.capture B - Acoustic Cir.wav
&5 D b 54 ion.song - - Backing Vox.wav
= mp. ox‘ on(2).song B -sasswav H
# Applications B B - Hammondway
[ Desktop » B - Hammond(2).wav
8 Documents 5.capture B - Kickwav
© Downloads » [ - Overheads.wav Name - Overheads.wav
B - rRhodes.wav Waveform audio
[ Movies B - snarewav ¢ 21.2 MB
J7 Music B - solo Gtrwav 5/27/112:33 PM

5/27/11 234 PM
5/27/11 2:34 PM
04:00

44,100

16

= B - stereo Gtr.wav
=} Pictures H - Tomswav
&} Bi-D B - vocals.wav
B Acoustic Gr.wav Bits |

SHARED

All Readable Documents s
- Overheads |
44.1 kHz, 16 bit Mono 27.5.2011 14:34:38. =
4:00 min > B G I

Cancel

_Openg,)

3. Fare clic su Apri per importare il file nella sessione.

4. Verra creato e inserito nell'evento corrente un evento audio per il file importato

Serie StudioLive® ARc

Manuale del proprietario

traccia selezionata nella sessione, nella posizione corrente del cursore di riproduzione.

Suggerimento per gli utenti esperti: Quando si sfogliano i file nel menu Importa file, & possibile ascoltare

i file audio mentre si sfoglia nel Lettore di anteprima. Fare clic sul pulsante Riproduci nel Lettore di

anteprima per riprodurre il file audio attualmente selezionato. Fare clic sul pulsante Interrompi per

interrompere la riproduzione. Fare clic sul pulsante Ripeti per ripetere la riproduzione del file audio attualmente selezionato.

- Overheads |

44.1 kHz, 16 bit Mono 27.5.2011 14:34:38
4:00 min > B G I
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6.5.2 Esporta file audio

Per esportare I'audio dalla sessione in Capture 2, accedere a Sessione/Esporta tracce oppure
premere [Ctrl)/[Cmd+E sulla tastiera per aprire il menu Esporta su tracce.

® Capture File Edit JE0T00 Help )

8 00 Import File... 8l
Export Tracks... #E
Locate Missing File.

Start ~
Record =
Stop 0
Return to Zero 3
Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L
Insert Marker

Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

Posizione.

Nella sezione superiore del menu Esporta tracce, seleziona
una posizione e un nome per il file audio.

Location

Basic Filename

Fat Rocker Live after 5

Folder
/Users/Ell-D/Documents/Capture/1602 Demo Sesslon/Export

Fare clic sul pulsante Sfoglia per scegliere un percorso di file.

Fare doppio clic sul nome del file, digitare un nuovo nome, quindi premere Invio per
scegliere un nome per il file. Ogni file esportato iniziera con il nome file immesso, seguito dal
nome della traccia da cui & stato esportato e dal primo marcatore della coppia di

marcatori (se applicabile). Esempi: “French Quarter Fest 2012 — Kick” o “French

Quarter Fest 2012 — Kick — Chorus”.

Formato.

Nella sezione centrale del menu Esporta tracce, seleziona il formato
del file audio mixdown. Scegli tra WAV o AIFF, quindi scegli la risoluzione e
la frequenza di campionamento desiderate.

Format
Wave Flle

Resolution: 16 Bit v

Sample Rate: 44.1 kHz -

Se desideri inserire I'audio su un CD audio standard, il formato dovrebbe essere un
file WAV con risoluzione a 16 bit e frequenza di campionamento di 44,1 kHz.
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Opzioni.

La sezione inferiore del menu Esporta tracce presenta diverse opzioni

che influenzeranno la modalita di creazione dei file:

Options

© Session
Between Each Marker

Between Selected Markers

* Esporta sessione esportera l'intero intervallo della sessione nel file
punto temporale piu lontano a cui si estende qualsiasi evento audio su una traccia.

» Esporta tra ogni marcatore esportera file separati per
ogni intervallo tra i marcatori nella corsia dei marcatori.

* Esporta tra marcatori selezionati esportera i file audio tra
i range di due qualsiasi marker selezionati nella Marker Lane.

6.6 Mixare le sessioni di acquisizione

6.6.1 Esportazione del mix finale in un file audio

Il supporto fisico piti comune su cui vengono pubblicate le registrazioni & il CD audio. Per
inserire il mix finale su un CD audio, il file del mix deve essere un file WAV a 16 bit, 44,1 kHz.
Dopo aver registrato il mix finale sulla traccia stereo ausiliaria in Capture 2, si consiglia di

esportare l'audio dalla traccia stereo ausiliaria in un file audio a questo scopo.

Vedere la sezione 6.5.2 per i dettagli sull'esportazione delle tracce audio in Capture 2.

Una volta esportato il file audio corretto per il tuo mix, puoi utilizzare qualsiasi
applicazione di masterizzazione di CD (incluso PreSonus Studio One Professional)

per inserire quel mix su un CD audio registrabile.

6.6.2 Mixare una sessione Capture 2 in Studio One

Molti utenti desiderano utilizzare Capture 2 esclusivamente come strumento di registrazione

delle tracce e mixare e addolcire le tracce registrate successivamente in una DAW. PreSonus ha
incluso una copia di Studio One Artist nel tuo StudioLive a questo scopo. Tutte le versioni di Studio
One possono aprire file Capture 2 Session. Tutti i marcatori, le modifiche, i nomi delle tracce,

ecc. verranno conservati e non saranno necessari ulteriori interventi. Avvia semplicemente Studio

One e apri la sessione Capture 2. Vedere la Sezione 7 per maggiori dettagli.

6.6.3 Mixare una sessione Capture 2 in un'applicazione di registrazione diversa

Per gli utenti che desiderano mixare la propria Capture 2 Session in una DAW diversa da Studio

One, esistono diversi modi con cui importare la propria Capture 2 Session.

Salva una sessione di Capture 2 come OpenTL

Molti programmi di registrazione audio possono aprire file OpenTL (Open Track List). Un file OpenTL
fornisce un riferimento per tutte le tracce audio e gli eventi audio, con le loro posizioni corrispondenti,
in una sessione di Capture 2, in modo che un altro programma audio possa ricostruire automaticamente la
sessione. Cio ti consente di aprire Capture 2 Session e lavorare come faresti normalmente nella tua

applicazione di registrazione preferita.

Per salvare una versione OpenTL della sessione, selezionare Salva

sessione con nome nel menu File di Capture 2.

New Session...
Open Session... #®0
Close Session ®W

Save Session
Save Session As...
Revert

Recent Files
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Assegna un nome al file come al solito e scegli OpenTL (*.tl) nella casella di selezione Salva come tipo.

006 Save
Save As: [Fat Rocker Live after § | L
Where: | (] 1602 Demo Session &l

¥ Capture Session (.capture)

[ Cancel | Fﬁn——J

Fai clic su Salva per salvare la sessione come documento OpenTL e conferma il comando
facendo clic su Si nella finestra di conferma. Questo file verra inserito per impostazione predefinita
nella cartella Sessione e non sovrascrivera il file Session di Capture 2 originale. Tieni presente
che il formato OpenTL non salvera i tuoi marcatori.

Importa direttamente i file audio della sessione Capture 2

Alcune applicazioni di editing audio (come workstation audio digitali o DAW) non supportano il
formato OpenTL, il che rende le opzioni alquanto limitate quando si importano sessioni create in altri
programmi. In questo caso, devi importare manualmente gli eventi audio dalla tua Capture 2
Session nell'applicazione di editing audio, utilizzando qualsiasi mezzo possibile in quel programma.
Fare riferimento alla documentazione del software per ulteriori informazioni su questo processo.

Tieni presente che in alcuni casi potresti avere piu di un evento audio su una determinata traccia, anziché
un singolo evento audio continuo, oppure potresti avere eventi audio che non hanno la stessa posizione
iniziale. In entrambi i casi, si consiglia vivamente di esportare I'audio per ciascuna traccia prima di

tentare l'importazione in un programma di editing audio, come descritto nella sezione Esportazione di

file audio di questa sezione.

Assicurati di selezionare |'opzione Esporta tracce nel menu Esporta file audio,
come mostrato, in modo che il risultato del processo sia un singolo file audio

continuo per ciascuna traccia nella sessione.

Una volta che hai file audio singoli e continui per ogni traccia, importare direttamente i file in un
editor audio & molto pit semplice. Tutto cid che serve per ricostruire la sessione di Capture 2 €
allineare ciascun file alla stessa ora di inizio. Per informazioni complete sull'esportazione delle
tracce da Capture 2, consultare la Sezione 6.5.2.
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omando ave omando ave
Menu Archivio Trasporto
Nuova sessione CtrliComando+N Attivaldisattiva Avvio/Arresto Barra spaziatrice
Sessione aperta Ctrl/Comando+0O Inizio accedere
Chiudi sessione Ctrl/Comando+W Documentazione Tastierino numerico *
Salva sessione Ctrl/Comando+S Fermare Tastierino numerico 0
Salva sessione con nome Ctrl/Comando+Maiusc+S Ritorno allo zero Tasterino numerico
Esentato Ctrl/Comando+Q Blocco registrazione Ctrl/Comando+L
Modifica Menu Navigazione
Disfare Ctrl/Comando+Z Concentrarsi su Avanti Tab
Rifare Ctrl/Comando+Y Focus precedente Maiusc+Tab
Taglio Ctrl/Comando+X Sinistra Freccia sinistra
copia Ctrl/Comando+C Estendi la selezione a sinistra Maiusc+Freccia sinistra
Impasto Ctrl/Comando+V Estendi la a sinistra A Ctrl/C i reccia sinistra
Eliminare Del Salta a sinistra Ctrl/Cmd+Freccia sinistra
Seleziona tutto Ctrl/Comando+A Giusto Freccia destra
Deselezionare tutto Ctrl/Comando+D Estendi la selezione a destra Maiusc+Freccia destra
Selezione del rimbalzo Ctrl/Comando+B Estendi la selezione Aggiungi a destra Ctrl/Comando+Maiusc+Freccia destra

Esporta tracce

Ingrandire CtrliCmd + o E Salta a destra Ctrl/Comando+Freccia destra
Rimpicciolisci Ctrl/Cmd -o W Su Freccia su
Zoom completo F Estendi la selezione verso I'alto Maiusc+Freccia su
Menu di sessione Estendi selezione su Aggiungi Ctrl/Comando+Maiusc+Freccia su
Importare file Comando+l Salta su Ctrl/Comando+Freccia su
Comando+E Giu Freccia in giu

Attiva/disattiva Avvio/Arresto

Barra spaziatrice

Estendi la selezione verso il basso

Maiusc+Freccia giu

Documentazione

Tastierino numerico

Estendi la selezione verso il basso Aggiungj

Ctrl/Comando+Maiusc+Freccia giu

Fermare 0 Salta giit Ctrl/Comando+Freccia giu
Ritorno allo zero ) Pagina su Pagina su
Vai alla fine E Estendi la selezione pagina su Maiusc+Pagina su
Ciclo attivo ! Estendi la selezione pagina su
Ctrl/Cmd+Maiusc+Pagina su
Aggiungere
Selezione del ciclo P
Individua la selezione | Salta pagina su Ctrl/Cmd+Pagina su
Inserisci marcatore Ins, | Pagina git Pagina git

Inserisci marcatore con nome

Maiusc+Ins, Maiusc+l

Estendi la selezione pagina verso il basso

Maiusc+Pagina giu

Estendi la selezione pagina verso il basso

Aggiungere

Ctrl/Comando+Maiusc+Pagina gii

Salta pagina giu

Ctrl/Cmd+Pagina giu

Inizio

Casa

Estendi selezione Inizio

Maiusc+Home

Estendi la selezione Avvia Aggiungi

Ctrl/Cmd+Maiusc+Home

Salta inizio

Ctrl/Cmd+Home

FINE

FINE

Fine selezione estesa

Maiusc+Fine

Estendi selezione Fine Aggiungi

Ctrl/Comando+Maiusc+Fine

Salta fine

Ctrl/Comando+Fine

il N
il p! B
Abilita il controllo audio F4
Utensili
Seleziona lo strumento Freccia 1
Seleziona lo strumento Intervallo 2
Seleziona lo strumento Dividi 3
Seleziona lo strumento Gomma 4
Visualizzazioni
Opzioni Ctrl/Comando+[+]
Grandi metri F2
Elenco dei marcatori F3
Abilita il controllo del suono F4
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Avvio rapido di Studio One Artist

Far v - ?2 ko 3w . . ong + Project

3

00:04:28.974 4 o o p 4

Tutti i prodotti di registrazione professionale PreSonus vengono forniti con il software di
registrazione e produzione Studio One Artist. Che tu stia per registrare il tuo primo
album o il tuo cinquantesimo, Studio One Artist ti fornisce tutti gli strumenti necessari per
catturare e mixare una grande performance.

Suggerimento per gli utenti esperti: in qualita di stimato cliente PreSonus, hai diritto a un
aggiornamento scontato a Studio One Professional. Per maggiori dettagli sul programma di
aggiornamento di Studio One per i clienti PreSonus, visitare http://studioone.presonus.com/.

7.1 Installazione e autorizzazione

Dopo aver installato i driver per la tua interfaccia audio e averla collegata al computer, puoi
utilizzare il software di produzione musicale PreSonus Studio One Atrtist incluso per iniziare a
registrare, mixare e produrre la tua musica.

Per installare Studio One Artist, accedi al tuo account My PreSonus e registra la tua interfaccia.
Il tuo codice prodotto per Studio One Artist verra automaticamente registrato sul tuo account
My PreSonus con la registrazione dell'hardware.

Download ed esecuzione del programma di installazione di Studio One.

Per installare Studio One Artist, scarica il programma di installazione di Studio One Artist dal

tuo account My PreSonus sul computer su cui lo utilizzerai.

w e @{ &

MyPehts  Boport e G Porad

FRORLE - FRODICTS - BFTVVE - STUODO

Studk

VA0 buskd 22964

a =

orine Acsatn

To install this software...

Sap compioio, L e o star inasabation,

Dowrload Installer for Mac
s

“To activate o opt of Shuko Ooe 3, enter e 0duct key and your sl ackdress.

Swp 2 3 i
rasce X1 Com Acoutc Gt [ — [ ——— TS pS——
== =3 = =

Fresanca XT Cars Malleis. Presenco XT Care Percussion and Frasence XT Cor Srings Prasance XT Cors Hrass.
sy
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Autorizzazione Studio Uno

« Utenti Windows: avviare il programma di installazione di Studio One Artist
e seguire le istruzioni sullo schermo.

* Utenti Mac: trascinare I'applicazione Studio One Artist in
la cartella Applicazioni sul disco rigido del Mac.

Quando Studio One viene avviato per la prima volta sul tuo computer, comunichera

con il tuo account My PreSonus e verifichera la tua registrazione. Per garantire un

processo di autorizzazione senza intoppi, assicurati di scaricare il tuo programma di
installazione sul computer su cui lo utilizzerai e assicurati che il tuo computer sia connesso a
Internet quando avvii I'applicazione per la prima volta.

Installazione del contenuto in bundle per Studio One Artist.

Studio One Atrtist viene fornito in bundle con una serie di materiali demo e
tutorial, strumenti, loop e campioni. Il pacchetto Studio One Atrtist include
tutto cio di cui hai bisogno per iniziare a produrre musica.

La prima volta che avvii Studio One Artist, ti verra richiesto di installare il
contenuto associato. Seleziona il contenuto che desideri aggiungere e fai
clic su "Installa". Il contenuto iniziera automaticamente a essere
scaricato e installato dal tuo account utente My PreSonus.

Package Status
4« B Legacy Content
@ Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

v
v
v
v
v
v
i
v
v
v
v
v
v

Check for Available Downloads Install

W

Suggerimento per gli utenti esperti: potrebbe essere richiesto di inserire le informazioni
dell'account utente My PreSonus. Facendo clic su "Ricorda credenziali" potrai avere
accesso immediato a qualsiasi contenuto acquistato dal Marketplace PreSonus.

7.2 Configurazione di Studio One

Studio One Atrtist & stato progettato per funzionare con le interfacce PreSonus e fornisce
interoperabilita unica e configurazione semplificata. Quando Studio One Artist

viene avviato, per impostazione predefinita verrai indirizzato alla pagina iniziale. In questa
pagina troverai i controlli per la gestione dei documenti e la configurazione del dispositivo,
oltre a un profilo artista personalizzabile, un feed di notizie e collegamenti a demo e tutorial
di PreSonus. Se disponi di una connessione Internet sul tuo computer, questi collegamenti
verranno aggiornati non appena saranno disponibili nuovi tutorial sul sito Web PreSonus.

Informazioni complete su tutti gli aspetti di Studio One Artist sono disponibili nel
PDF del Manuale di riferimento situato all'interno di Studio One. Le informazioni

contenute in questo tutorial coprono solo gli aspetti di base di Studio One Artist e
hanno lo scopo di aiutarti a configurare e registrare il piu rapidamente possibile.

51



Avvio rapido di Studio One Artist Serie StudioLive® ARc
77.2 Configurazione di Studio Uno Manuale del proprietario

7.2.1 Configurazione dei dispositivi audio
1. Al centro della pagina iniziale vedrai I'area Configurazione. Studio Uno

Artist esegue automaticamente la scansione del sistema per tutti i driver disponibili e
seleziona un driver. Per impostazione predefinita, scegliera un driver PreSonus se disponibile.

StudioLive AR12c USB

441 kHz 512 samples

figure External Device

2. Se non vedi il tuo dispositivo elencato nella pagina iniziale quando
quando avvii Studio One, fai clic sul collegamento Configura dispositivi audio
nell'area Configurazione per aprire la finestra Opzioni.

© B @ & %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device

Playback Device StudioLive AR12¢c

Recording Device | A Buillt-in O

Device Block Size
Sample Rate

Input Latency 14.9 ms / 658 samples

Output Latency 13.7 ms / 603 samples

Nella finestra Opzioni, fare clic sulla scheda Configurazione audio e

selezionare il driver del dispositivo dal menu a discesa.
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7.2.2 Configurazione dei dispositivi MIDI

Dalla finestra Dispositivi esterni in Studio One Artist, puoi configurare il controller della tastiera
MIDI, i moduli audio e le superfici di controllo. Questa sezione ti guidera attraverso la
configurazione del controller della tastiera MIDI e dei moduli sonori. Consultare il Manuale

di riferimento situato in Studio One per istruzioni complete sulla configurazione di altri
dispositivi MIDI.

Se si utilizza un'interfaccia MIDI di terze parti o una tastiera controller MIDI USB, e
necessario installare tutti i driver richiesti per questi dispositivi prima di iniziare questa
sezione. Consultare la documentazione fornita con I'nardware MIDI per istruzioni

complete sull'installazione.

Se non disponi di dispositivi MIDI, vai alla Sezione 7.3.

Configurazione di una tastiera controller MIDI esterna dalla pagina iniziale.

Un controller per tastiera MIDI & un dispositivo hardware generalmente utilizzato per riprodurre e
controllare altri dispositivi MIDI, strumenti virtuali e parametri software.

In Studio One Artist, questi dispositivi vengono definiti tastiere e devono essere configurati prima di
essere disponibili per I'uso. In alcuni casi, la tastiera controller MIDI viene utilizzata anche come
generatore di suoni. Studio One Artist considera il controller e le funzioni di generazione del suono
come due dispositivi diversi; una tastiera controller MIDI e un modulo sonoro. | controlli MIDI (tastiera,
manopole, fader, ecc.) verranno configurati come una tastiera. | moduli sonori verranno impostati

come uno strumento.

E possibile configurare i dispositivi MIDI esterni dall'area Configurazione nella
pagina iniziale. Prima di impostare una nuova song per la registrazione,
dedicare un momento alla configurazione dei dispositivi esterni.

Assicurati di aver collegato I'uscita MIDI del controller MIDI esterno a un ingresso MIDI dell'interfaccia
audio PreSonus (se disponibile) o di un'altra interfaccia MIDI. Se utilizzi un controller MIDI USB,

collegalo al computer e accendilo.

1. Fare clic sul collegamento Configura dispositivi esterni nell'area Configurazione
della pagina iniziale per avviare la finestra Dispositivi esterni.

StudioLive AR12¢c USB

44.1 kHz 512 samples

Audio D

nal O
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2. Fare clic sul pulsante Aggiungi. Questo avviera la finestra Aggiungi dispositivo.

General Locations

Audio Setup External Devices

Recsive From CkTc In

Add. . Edit... Remove Placement...

¥

' Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

3. Dal menu a sinistra, seleziona il tuo controller MIDI dall'elenco di
produttori e modelli. Se non vedi il tuo controller MIDI nell'elenco, seleziona Nuova
tastiera. A questo punto puoi personalizzare il nome della tua tastiera
inserendo il nome del produttore e del dispositivo.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name: New Keyboard

MIDI Channels Al
1234 5 8 7 8 9 10111213 14 15 16

Receive From MIDI Port #1

Fiiter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None
maha

Split Channels

+ | Default Instrument Input

4. E necessario specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con
questa tastiera. Per la maggior parte degli scopi, dovresti selezionare tutti i canali MIDI.
Se non sei sicuro di quali canali MIDI scegliere, selezionali tutti e 16.

5. Studio One consente di filtrare funzioni di controllo specifiche. Se desideri che Studio
One ignori i messaggi Aftertouch, Pitch Bend, Program Change o All CC, abilita
il filtraggio per uno o tutti questi messaggi.

6. Nel menu a discesa Ricevi da, seleziona l'ingresso dell'interfaccia MIDI da
cui Studio One Atrtist ricevera i dati MIDI (ovvero, la porta MIDI a cui &
collegata la tastiera).

Suggerimento per gli utenti esperti: nel menu a discesa Invia a,
seleziona l'uscita dell'interfaccia MIDI da cui Studio One Artist inviera i dati
MIDI alla tastiera. Se il tuo controller tastiera non ha bisogno di ricevere
dati MIDI da Studio One, puoi lasciarlo deselezionato.
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7. Se questa € l'unica tastiera che utilizzerai per controllare il tuo esterno
sintetizzatori e strumenti virtuali, dovresti selezionare la casella
accanto a Ingresso strumento predefinito. Questo assegnera automaticamente il tuo
tastiera per controllare tutti i dispositivi MIDI in Studio One Artist.

8. Fare clic su OK.

Se hai un modulo sonoro che desideri connettere, lascia aperta la finestra Dispositivi esterni
e procedi con la parte successiva di questa sezione.
In caso contrario, puoi chiudere la finestra e passare alla sezione successiva.

Configurazione di un modulo sonoro MIDI esterno dalla pagina iniziale.

| controller degli strumenti MIDI (tastiere, chitarre MIDI, ecc.) inviano informazioni musicali sotto forma di
dati MIDI a moduli tono e strumenti virtuali, che rispondono generando suono, come indicato. | moduli
sonori possono essere dispositivi audio autonomi o possono essere integrati in uno strumento MIDI, come
un sintetizzatore a tastiera. Studio One Artist si riferisce a tutti i generatori di suoni come strumenti. Dopo
aver impostato il controller della tastiera MIDI, prenditi un momento per configurare il tuo modulo

Sonoro.

Assicurati di aver collegato il MIDI In del tuo modulo sonoro esterno al

MIDI Out della tua interfaccia MIDI.

1. Nella finestra Dispositivi esterni, fare clic sul pulsante Aggiungi.

© N ® %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Receive From CkTc In

Edit... Remaove Placement...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Song Setup
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Creazione di una nuova canzone

2. Seleziona il tuo dispositivo nel menu a sinistra. Se il tuo dispositivo non € nell'elenco,
seleziona Nuovo strumento. A questo punto & possibile personalizzare il nome di
tastiera inserendo il nome del produttore e del dispositivo.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument
Acom Instru

AKAI

Receive From None

Send To MIDI Port #1
MIDI Channels Al
1.2 3 456 7 8 9101112131415 16

v Send MIDI Clock

Use MIDI Clock Start

PreSonus
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms ||

Cancel

3. Specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con questo suono
modulo. Per la maggior parte degli scopi, dovresti selezionare tutti i canali MIDI. Se sei
incerti su quali canali MIDI selezionare, vi suggeriamo di selezionarli tutti e 16.

4. Nel menu Invia a, seleziona l'uscita dell'interfaccia MIDI da cui Studio One
L'artista inviera i dati MIDI al tuo modulo sonoro. Fare clic su OK e chiudere I'Esterno
Finestra Dispositivi. Ora sei pronto per iniziare a registrare in Studio One Atrtist.

Il resto di questa guida rapida spieghera come impostare una
canzone e discutera alcuni suggerimenti generali sul flusso di lavoro
per navigare nell'ambiente di Studio One Artist.

7.3 Creare una nuova canzone

Ora che hai configurato i tuoi dispositivi audio e MIDI, creiamo una nuova canzone.

Inizieremo configurando I'l/O audio predefinito.

1. Dalla pagina iniziale, selezionare Crea una nuova canzone.

Create a new Song
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2. Nella finestra Nuova canzone, dai un nome alla tua canzone e scegli la directory in cui desideri salvarla. Dalla

scheda Interfacce, puoi selezionare modelli personalizzati per il tuo mixer StudioLive serie ARc che

imposteranno tutte le configurazioni e le impostazioni I/O per te. Il resto della sezione descrivera la creazione

di una song da una sessione vuota.

Styles Interfaces.
Empty Song
Create an empty song
Band Recording

Song Title My First Sang

/sers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

186 Track band i Sample Rate 44.1 kHz
House/Techno

U

Resolution 24 Bit

Instruments Set Timebase Bars
L

Song Length 5:00 min
Mixed Arrange

Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4 / 4

Multitrack Recording
)

mp ultitrac
Fina Beied v Stretch audio files to Song tempo
Pop
Rock Band

Empty Song

Rock Band
Singer/Songwriter Create an empty song
itar

Vocal + Guitar

3. Selezionare Canzone vuota dall'elenco dei modelli. A questo punto, dovresti dare un nome alla tua

song e selezionare la frequenza di campionamento e la profondita di bit preferite per la registrazione e

la riproduzione. Puoi anche impostare la durata della tua song e il tipo di formato temporale che

desideri che la timeline segua (barre di notazione, secondi, campioni o fotogrammi). Fare clic sul

pulsante OK quando hai finito.

Suggerimento per gli utenti esperti: se prevedi di importare loop nella tua canzone,

assicurati che I'opzione Allunga i file audio al tempo della canzone sia selezionata.

Cio importera automaticamente i loop al BPM corretto.

7.3.1 Configurazione degli /0

1. Fare clic su Canzone | Song Setup per impostare la frequenza di

campionamento e la risoluzione e configurare I'l/O audio.

Studio One File Edit

Seutl| Track Event Audio Tra

Import File... {30
Export Mixdown... HE
Export Stems... {0 8E

Update Mastering File...
Add to Project »>

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \

2. Fare clic sulla scheda Configurazione I/0 audio.

Audio 1/0 Setup

57



Studio One Artist Guida rapida 7 7.3 Serie StudioLive® ARc

Creazione di una nuova canzone Manuale del proprietario

3. Dalla scheda Ingressi, puoi abilitare uno o tutti gli ingressi sul mixer StudioLive ARc che desideri avere a
disposizione. Ti consigliamo di creare un ingresso mono per ciascuno degli ingressi della tua
interfaccia. Se hai intenzione di registrare in stereo, dovresti creare anche alcuni ingressi stereo.
Puoi assegnare a ciascun input un nome personalizzato semplicemente facendo clic sul nome predefinito.

Premere il tasto TAB per modificare il nome successivo.

@ Ey ‘O

Meta Information  Audio VO Setup

4. Fare clic sulle schede Uscite per abilitare una o tutte le uscite sul mixer StudioLive ARc. Nell'angolo in
basso a destra vedrai il menu di selezione dell'audizione.
Cio ti consente di scegliere I'output da cui ascolterai i file audio prima di importarli in Studio One
Artist. In generale, vorrai che questo sia il bus di uscita principale. Puoi assegnare a ciascun output
un nome personalizzato semplicemente facendo clic sul nome predefinito. Premere il tasto TAB
per modificare il nome successivo.

@ A o

General Meta Information  Audio /O Setup

Outputs

Audition

Suggerimento per gli utenti esperti: se desideri che questa configurazione 1/O sia
la stessa ogni volta che apri Studio One, fai clic sul pulsante Rendi predefinito.

58



Avvio rapido di Studio One Artist Serie StudioLive® ARc
7 7.3 Creare una nuova canzone Manuale del proprietario

7.3.2 Creazione di tracce audio e MIDI

1. Nell'angolo in alto a sinistra della finestra Disponi, noterai
diversi pulsanti. Il pulsante piu a destra € il pulsante Aggiungi tracce. Fare clic
su questo pulsante per aprire la finestra Aggiungi tracce.

8 006

Add Tracks [T]

2. Nella finestra Aggiungi tracce, puoi personalizzare il nome e il colore della traccia,
aggiungere un rack preimpostato di effetti e impostare la sorgente fisica per
l'ingresso e l'uscita delle tracce audio. Ancora piu importante, puoi selezionare il
numero e il tipo di tracce che desideri creare.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

W

» Audio. Utilizzare questo tipo di traccia per registrare e riprodurre file audio.

* Strumento. Utilizza questa traccia per registrare e riprodurre dati MIDI per
controllare dispositivi MIDI esterni o plug-in di strumenti virtuali.

* Automazione. Questo tipo di traccia ti consente di creare controlli
automatizzati dei parametri per la tua sessione.

« Cartella. Questa traccia ti aiuta a gestire la tua sessione e a
modificare rapidamente piu tracce contemporaneamente.

Suggerimento per gli utenti esperti: se desideri aggiungere una traccia audio per ciascuno

degli ingressi disponibili, vai semplicemente su Traccia | Aggiungi tracce per tutti gli input.

Ric Traccia
Muto Braccio Nome
Ass0l0 | Teners sotto contrllo Metro
Costume
Traccia 4
P 1+ v[Ele Audiot 1
ST/Mono O Input1
None
Ingresso audio Input 1 - Front Left

Seleziona sorgente

Input 2 - Front Right

Audio /O Setup

Nota: le tracce MIDI sono quasi identiche alle tracce audio. L'elenco
delle sorgenti di ingresso per le tracce MIDI elenca i dispositivi MIDI esterni

disponibili nonché eventuali strumenti virtuali aggiunti alla song.
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7.3.3 Registrazione di una traccia audio
1. Per iniziare la registrazione, crea una traccia audio dalla finestra

Aggiungi tracce, imposta il suo ingresso su Ingresso 1 sul mixer della
serie StudioLive ARc e collega un microfono allo stesso ingresso.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

.

2. Selezionare Abilita registrazione sulla traccia. Aumenta il livello dell'ingresso 1 sulla
tua interfaccia audio mentre parli/canta nel microfono. Dovresti vedere il
misuratore di input in Studio One Artist reagire all'input. Regolare il guadagno
in modo che il livello di ingresso sia vicino al massimo senza saturare (distorcere).

Ora sei pronto per iniziare la registrazione. Per istruzioni complete, consultare il manuale di
riferimento di Studio One situato in Aiuto | Manuale di riferimento di Studio One.

7.3.4 Aggiunta di strumenti ed effetti virtuali

Puoi aggiungere plug-in e strumenti alla tua canzone trascinandoli dal browser. Puoi
anche trascinare un effetto o un gruppo di effetti da un canale all'altro, trascinare catene
di effetti personalizzate e caricare istantaneamente il preset del tuo strumento virtuale
preferito senza nemmeno scorrere un menu.

Apertura del browser.

Nell'angolo in basso a destra della finestra Arrange ci sono tre pulsanti:

Edit Mix Browse

« |l pulsante Modifica apre e chiude gli editor audio e MIDI.
¢ |l pulsante Mix apre e chiude la finestra Mixer.

« |l pulsante Sfoglia apre il browser, che visualizza tutti i
strumenti virtuali disponibili, effetti plug-in, file audio e file MIDI, nonché il pool
di file audio caricati nella sessione corrente.
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Strumenti virtuali drag-and-drop.

Per aggiungere uno strumento virtuale alla tua sessione, apri il browser e fai

clic sul pulsante Strumento. Seleziona lo strumento o una delle sue patch dal
browser dello strumento e trascinalo nella vista Arrange. Studio One Artist creera
automaticamente una nuova traccia e carichera lo strumento come input.

# Instruments Eff

Sort by:

» IO Multi Instruments
» @ Note FX
» Il Apple

4 ({5 PreSonus

+ |l mojito
default
» W PreSonus
d Dreams
Basslead

Bouwow

Insert Instrument on new Instrument Trac
Mojito: Basslead

Effetti di trascinamento della selezione.

Per aggiungere un effetto plug-in a una traccia, fai clic sul pulsante Effetti nel
browser e seleziona il plug-in o uno dei suoi preset nel browser degli effetti.
Trascina e rilascia la selezione sulla traccia a cui desideri aggiungere l'effetto.

Bars v Adaptive
Timebase Snap
34 4
: 1
Sort by: Flat
» FX Fat Channel
» FX Flanger

) EX G
Add FX on Channel "Al
Groove Delay: Clean Filters
s0 64 + Filtered Bth

Clean Filters

Filtergroove

Trascina e rilascia file audio e MIDI.

| file audio e MIDI possono essere rapidamente individuati, ascoltati e importati
nella tua canzone trascinandoli dal browser dei file nella vista Arrange.

Se trascini il file in uno spazio vuoto, verra creata una nuova traccia con

quel file posizionato nella posizione in cui lo hai trascinato. Se trascini il file su
una traccia esistente, il file verra inserito come una nuova parte della traccia.

ts ec Loops Files
Sort by: Style v Instrument
B Jazz

Bass 01 100bpm A
4 i Audio Files
4 i Elec
4 i PreSonus
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
*hf Punchy B
n A.audioloop

4.01.02.00 / B 04 100bpm A.audioloop

100bpm A.audicloop

100bpm A.audicloop
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Tabella 1

Strumento

Cosa tagliare

Perché tagliare

Cosa potenziare

Serie StudioLive® ARc

Manuale del proprietario

Perché potenziare

Voce umana TkHz 8kHz Grande suono
2kHz Stridente 3 kHz e oltre Chiarezza
1kHz Nasale 200-400 Hz Corpo

80 Hz e inferiori Spuntando P
Pianoforte 1-2kHz Metallico SkHz Piu presenza
300 Hz Rimbombante 100 Hz Estremita inferiore
Chitarra elettrica 1-2kHz Stridente 3kHz e —
80 Hz e inferiori Fangoso 125 Hz Estremita inferiore
Chitarra acustica 2-3kHz Metallico 5kHze oltre Scintilla
200 Hz Rimbombante 125 Hz Pieno
Basso elettrico 1kHz Magro 600 Hz Ringhiare
125 Hz Rimbombante 80 Hz e inferiori Estremita inferiore
Basso a corde 600 Hz Vuoto 2-5kHz Attacco acuto
200 Hz Rimbombante 125 Hz e inferiori Estremita inferiore
Tamburo rullante 1kHz Fastidioso 2kHz Croceante
150-200 Hz Pieno
80 Hz Profondo
Grancassa 400 Hz Fangoso 2-5 kHz Attacco acuto
80 Hz e inferiori Rimbombants 60-125 Hz Estremita inferiore
Tom 300 Hz Rimbombante 2-5 kHz Attacco acuto
80-200 Hz Estremita inferiore
Piatti 1kHz Fastidioso 7-8KkHz Strigolare
8-12kHz Brillantezza
15kHz Aria
Corna 1kHz Honky 8-12kHz Grande suono
120 Hz e inferiori Fangoso 2kHz =
Sezione d'archi 3kHz Stridente 2kHz Chiarezza
120 Hz e inferiori Fangoso 400-600 Hz Lussureggiante e pieno
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Tavolo 2

AUMENTO
~basi pit dur per stumenti «presenza vocale
abassa ~ atacco con caicio ¢ om
frequenza (cassa, tom

basso) «pid suono dele dita sui bassi

«plenezza di chiarra o +rawivare a voce, la

rulante «attaceo di panafote @ chtarra ehtamra acustica, I
acustica planoforte
«calore del pianofore e dei

(specialmente per vel i

fati fiproduzione pil morbid) «ehtarra rock pid brilrte ~platt pi dur

- atacco con calco ¢ tom

* atacco a percussione

pizzcare  bassi et Pt vosse + voce pit respirata

+ atacco per chitarra

- pi suono delle dita sui bassi  rawivare piat, strumeni &

acustialeletrca

« pienezza a bassa o corda, faut

« pienezza vocale  registro pianistco nferore

attacco

strumenti di sintetizzatori, chitarre rock,

frequenza  rullante & chitara dal fote chtare acusiiche, planolorts campioni o sinttizzator

 chiarezza vocale pirealistcs

(cassa, tom, basso) impatto

«chiarezza e potenza
della inea di basso

i

100 Hz 200 Hz 400 Hz 800 Hz 1,5kHz 3kHz 10kHz 15kHz

 aumentara i chiarazza dolla chitara - diminuire otusia del cacio + aminuie fopacia delle
e deltom entarre
« diminuie i “boom” dela chitarra

diminuire il ‘rimbombo’  diminuire a confusione nela voce « miglorare la respiazione della

- aggiunge distanza agli

stumenti &

dolla’s

sottofondo

- ammorbidisce una chiarra “solile”

+voce: rduce il suono,

 diminuire o spessore

dela chitarra Voce disottofondo dela’s”

el bassi per aumentare la & nalla gamma media

ehiarezza del mix strumenti

- dimnuie gh smonit « mascherare a voce o

- diminuire | bassi lunghi doll hitara chitarre leggermente stonate

sfumature nei piatt accossivaments brlant

TAGLIO

63



8 Risorse
8.2 Diagrammi a blocchi

8.2 Diagrammi a blocchi

8.2.1 Diagramma a blocchi di StudioLive AR16c e AR12c

Canali di ingresso 1 e 2 ‘Gusdagno.

(StudioLive AR16c e AR12c)

Ingresso microfono

Ingresso i

Microfono da +12.2 455 6B,

nvio uss

Serie StudioLive® ARc

Manuale del proprietario

_oEI.M

Canali di ingresso mono

tranne che per il ritorno
USB sull'ultimo canale)

e

.............. Gussagno

Giusto

Ritorno USB 3/4

=

Se & collegato solo Left/Mono, il segnale viene inviato sia a Left/Right sul Main Bus che sul Solo Bus.

Se & collegato solo il lato destro, il segnale viene inviato al lato destro solo sul bus principale o sul bus solo

Supercanale

- @

[ @

Ritorno USB 182 |

Riproduzione SD 182 |

3l

ol o cooto o L

:_[’, Uscia et

PEZY]) e
L3

Uscita principale

Strumento da +12 a 465 68 T1rrriig
Sognalo
Linea da -5 a +35 dB (verde)
* Livello
@ "—Jj e——
-
= I 1
D"‘v 1 A, '
L 1
'
Inda et [ T ;
atlo O ) : i
AR12: Ivio USB 34 #4a, c'} =
/AR16: Invio USB 3-8
AR22: Invio USB 3-12
Guadagno. ADC
Momkmssizasssan ai
Linea da -6 a +35 dB. (vorde) (rossa) -
ADC -5 oSt s s (2 901, 1510
] B .
| —
P~ oF . =
: %91 iy ——
. I
{
Il AR12c: Invio USB 5/6-11/12 ._4":, z Fx E' \ Livello
1 AR16c: Invio USB 9/10-15/16 Invia ivello . F;““"\-‘ = P st t
' b3 e
= T
'
| s oeace a oo
1 g - s
| o L s veasvisssssaaa
' B —
I
{5 Monc: I et si diide  sistardesta. Vedi Canall ono]
¥ |
: =) |
. 1 Livello
[m— !
T — . —— P
: I [r—
]
Il : = | o S | g —
i [}
PFL ]
ol e ¥
m ; e
DAC [ . e :
{se Mono: PFL invia gl Spita Vedi Canai
I ook & [
el jr— 3
[ (%]
-120 - +10dB
o Moniorae # vl r“‘__ Preppmm—" rﬂ-—
' : . 130~ +10d8 | 2 E
— £ Livello
'
™ v
sanciA
- o = G o
en ] o~ [~
Oe..: erL s K
Elussrez| Livell . 120-+1008 V
" %ﬁ(
i e
DAC | 7
! b= |mmmmmeeme oo emeoeeecmecmeemee—em——oo-o--- R
Lt - o i L=
,
Invio bus FX. !
|oac | f—==——————4~ Motore FX|
_J :
Livello

Bluetooth [

NOTA: tutti gl interruttori vengono visualizzati nella posizione predefinita (su).

Riomo auobus XL

TR

IR

BILANCIA

O

StudioLive® AR16¢c e

DIAGRAMMA A BLOCCHI

Numero di revisione 06/11/2019

AR12c
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8.2.2 Diagramma a blocchi di StudioLive AR8c

Canali di ingresso 1 e 2

Guadage

INVIO USB principale LR

Invio USB 182

Serie StudioLive® ARc

Manuale del proprietario

|2
Posi Uscita principale
>

£ Salad contllafuor R

Microfono da +12 2 +55 68 oA
Strumento da +12 a +55 dB Sognale cin
fmmmm e ———— Linea da -5 a +35 dB (verde) (rossa)
'
Y om0 Fmemememmemecmccmcmamesmeembacoacaaoas
Ingresso microfono I Equalizzatore H
| I
" o o neto -
|
Ingresso linealstrumento e e e pesoo I
ﬂ_% 2] { N )
b |
12041048 1
|
Y o e = ] LA L e
I
i ,—c =
iete [ [~ T A
e |2 S . i —
T b=
! . Invio USB 3/4-5/6  m-T 0
1 1 *
' ' mousn
| I
1 A, ' DG ADC
| Canali diingresso stereo | S Cip.
et - (rossa)
V34506 i = .., Ll s s e o) ADC L s s b7
| g o =
+  (identici tranne ' (o] "
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8.3 Richiama fogli

8.3.1 Foglio di richiamo AR16c e AR12¢c
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8.3.2 Foglio di richiamo AR8c
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Preamplificatore microfonico

Tipo XLR Femmina, Classe A XMAX

Livello di ingresso massimo (guadagno unitario) +9 dBu +/-1,0dB

Ottieni intervallo di controllo 43 dB (da +12 a +55 dB)
Risposta in frequenza alle uscite analogiche Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
Risposta in frequenza a USB (diretta) Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/- 1,5 dB
Rapporto S/N alle uscite (+4 dBu) 94dB
THD+N (guadagno minimo, A-wtd) <0,01%
Impedenza di ingresso 1ky
EIN (+55 dB di guadagno, ingresso 150y, 20 Hz-22 kHz, A-wtd) <-128dBu
Rapporto di reiezione di modo comune (1 kHz, guadagno +55 dB) 65dB
Potenza fantasma +48V, +3 V, globale
“Nota: tutti gli ingressi dei canali si tramite il
Ingressi dello strumento
Tipo 4" TS Femmina, sbilanciato, Hi-Z

Livello di ingresso massimo (guadagno minimo, 1 kHz@0,5% THD+N) +9.dBu +1,0dB

Gamma di controllo del 43 dB (da +12 a +55 dB)
guadagno Risposta in frequenza alle uscite Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
analogiche Risposta in frequenza a USB (diretto) Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
Gamma dinamica (guadagno minimo, A-wtd) >105dB
Gamma dinamica (guadagno medio, non specificato) >108dB
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01%
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, non specificato) <0,01%
Impedenza di ingresso > 1My

*Nota: tutti gli ingressi dei canali si sommano tramite il preamplificatore microfonico.
Ingressi di linea
Tipo " TRS Femmina, Bilanciato
Livello di ingresso massimo (guadagno minimo, 1 kHz@0,5% THD+N) +26 dBu +/- 1,0 dB
Ottieni intervallo di controllo Canali mono: 40 dB +/- 1,0 dB (da -5 a +35 dB), Canali stereo: 0

dB o +10 dB (+10 dB Boost)

Risposta in frequenza alle uscite analogiche Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
Risposta in frequenza a USB (diretta) Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
Rapporto S/N rispetto alle uscite analogiche (+4 dBu) 85d8
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01%

di ingresso (bi iata) 10 ky
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Uscite Main, Control Room, Aux ed FX

Tipo (uscite principali) XLR maschio, impedenza bilanciata
Tipo (sala di controllo, monitor, uscite FX) " TRS Femmina, Bilanciato

Livello di uscita nominale (uscite principali) +24 dBu, £1,0 dB

Livello di uscita nominale (uscite Control Room, Aux, FX) +18dBu

Risposta in frequenza Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
Gamma dinamica (A-wtd) >108dB

THD+N (larghezza di banda 20~20 kHz, -1 dBFS, non supportata) <0,01%

Impedenza di uscita 100 y

Uscita cuffie

Tipo %" TRS Femmina, Stereo, Sbilanciato
Livello di uscita massimo 150 mW/canale a 56y

Risposta in frequenza Da 20 Hz a 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
Gamma dinamica (a-wtd) >103dB

THD+N (larghezza di banda 20~20 kHz, -1 dBFS, non supportata) <0,01%

Diafonia di sistema

Da ingresso a uscita (Rif = +4 dBu, da 20 Hz a 20 kHz, non specificato) -90dBu

Canali adiacenti (Rif = +4 dBu, da 20 Hz a 20 kHz, non specificato) -85dBu

LED del livello del segnale

Segnale -30 dBFS (pre-EQ)

Clip -3,0 dB prima della clip (pre o post-EQ)

EQ del canale

Taglio basso

100 Hz, -18 dB/ottava

Scaffalature alte

+15dB a 10kHz

Picco medio (canali mono: AR16¢c, AR12c)

+15 dB da 140 Hz a 3,5 kHz (variabile)

Mid Peaking (canali stereo: AR16¢c, AR12c, tutti: AR8c)

+15dB a2,5kHz

Q della banda media

Potenziamento: 1.0, Taglio: 2.5

Scaffalature basse

+15dB a 100 Hz

Interfaccia audio

Interfaccia host USB 2.0
Gamma dinamica ADC (componente) 114dB

Gamma dinamica DAC (componente) 114dB
Segnale-rumore (A-wtd) -96dB

Profondita di bit 24 bit

Frequenze di i supportate 44,1, 48, 88,2, 96kHz
Jitter

<80 ps RMS (20 Hz - 20 kHz)

Attenuazione del jitter

>60 dB (1 ns ingresso => 1 ps uscita)
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Registratore SD

Formato multimediale supportato Scheda SD formattata FAT16, Scheda SDHC formattata FAT32
Capacita di archiviazione multimediale Scheda SD: 2 GB, Scheda SDHC: 32 GB
Formato file di registrazione WAV stereo
Formati di file di riproduzione WAV stereo, MP3
44,1 kHz

Frequenza di campionamento (WAV)

Profondita di bit Registrazione: 24 bit,

Riproduzione: 16 e 24 bit

Energia
Connettore CEI
Intervallo di tensione in ingresso da 90 a 240 VCA

Fisico AR16¢c AR12c AR8c

Lunghezza 15,6 pollici (397 mm) 15,6 pollici (397 mm) 12,3 pollici (313 mm)
Larghezza (solo telaio) 18,9 pollici (480 mm) 15" (381 mm) 11 pollici (284 mm)
Altezza massima 3,5" (89 mm) 3,5" (89 mm) 3,5" (89 mm)

Peso 14,1 libbre (6,4 kg) 11,9 libbre (5,4 kg) 7,1 libbre (3,2 kg)

Il riscaldamento globale

Temperatura operativa ambientale consigliata Da 0y a 40y Celsius / da 32y a 104y Fahrenheit
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9 Risoluzione dei problemi

9.1 Risoluzione dei problemi

Si prega di controllare il sito Web PreSonus (www.presonus.com) regolarmente per

informazioni e aggiornamenti sul software, aggiornamenti del firmware e documentazione

di supporto, comprese le domande frequenti.
Il supporto tecnico online € disponibile dal tuo account My PreSonus.

Il supporto tecnico telefonico di PreSonus & disponibile per i clienti negli Stati Uniti dal lunedi al

venerdi dalle 9:00 alle 17:00, ora centrale, chiamando il numero 1-225-
216-7887. | clienti al di fuori degli Stati Uniti devono contattare il proprio paese o

distributore regionale per il supporto tecnico telefonico. Un elenco di internazionali

distributori & disponibile su www.presonus.com/buy/international_distributors.

Nessuna uscita su un canale

Controllare il LED di presenza segnale e verificare che sia presente segnale su quel canale. Se non &
presente alcun segnale, controllare il cavo e la sorgente di ingresso. Verificare che il controllo
dell'assetto sia impostato a un livello appropriato. Assicurati che il canale non sia disattivato. Assicurati

che se il tuo dispositivo richiede I'alimentazione phantom, I'alimentazione phantom sia attivata per il canale.

Nessuna uscita sul bus Solo durante il monitoraggio

Verificare che sia il volume del Cue che quello delle cuffie, o del monitor, siano a
un livello ragionevole per un ascolto confortevole e che il pulsante PFL sia attivato
sui canali desiderati.

Non riesco a sentire il mix principale in cuffia

Verificare che il controllo dell'uscita delle cuffie sia a un livello sufficiente.
Assicurarsi che nessun pulsante PFL o AFL sia attivato.

Il livello della sala di controllo non influisce sul volume

Verifica che i monitor siano collegati alle uscite Control Room di StudioLive
ARc, non alle uscite Main.

Il fader principale non controlla il livello del mix

Verifica che i monitor siano collegati alle uscite principali e non
alle uscite della sala di controllo.

Il preamplificatore microfonico 1 o 2 non trasmette I'audio

Innanzitutto, verificare che il pulsante di ingresso dello strumento non sia attivato. Questo
disabilita il preamplificatore del microfono. Successivamente, verifica che il cavo del
microfono sia operativo e che il controllo del trim sia impostato su un livello appropriato.
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La cena é servita

Bonus aggiuntivo: la ricetta precedentemente Top Secret di PreSonus per...

Pollo e Gumbo Andouille

Ingredienti:

« 1 tazza di farina multiuso

* % C di olio vegetale

« 1 cipolla grande (a dadini)

« 1 cipolla piccola (squartata)

* 6 gambi di sedano (a dadini)

« 1 peperone verde grande (a dadini)
« 3 spicchi d'aglio (2 tritati, 1 intero)

« 1 libbra di salsiccia Andouille

* 4 quarti di coscia di pollo

* 4 litri d'acqua

« 4 foglie di alloro

« 1 cucchiaino di timo

« 1 cucchiaino di condimento Old Bay
« 1-2 C di gombo congelato, affettato
* ¥4 C di prezzemolo fresco, tritato

* 6-8 uova (facoltativo)

Istruzioni per la cottura:

1. In una pentola capiente, unisci quarti di coscia di pollo interi, acqua, cipolla tagliata in quarti, alloro, 2 foglie di alloro e 1 spicchio d'aglio intero.
Coprire e portare a ebollizione bassa. Cuocere a fuoco lento il brodo finché il pollo non cade dall'osso. Togliere il pollo e metterlo da parte. Scartare la cipolla, le foglie di alloro
e l'aglio, conservando il liquido.

2. In una casseruola pesante, scaldare 1 cucchiaio di olio a fuoco medio-alto e rosolare I'andouille finché non sara cotta. Impostato
salsiccia da parte per dopo.

3. Nella stessa casseruola, aggiungere e scaldare I'olio rimanente. Aggiungere lentamente la farina 1-2 cucchiai alla volta, mescolando continuamente. Continua
cuocere e mescolare il roux finché non diventa marrone scuro (dovrebbe assomigliare al cioccolato fondente fuso). Fate attenzione a non far scaldare troppo I'olio altrimenti la
farina brucera e dovrete ricominciare da capo.

4. Una volta che il roux ha raggiunto il colore corretto, aggiungere la cipolla tagliata a dadini, il sedano, il peperone verde e I'aglio tritato. Cuocere fino alle verdure
sono molto teneri. Non coprire.

5. Aggiungere lentamente 1 litro di brodo di pollo e portare a ebollizione, mescolando continuamente.

6. Trasferisci la miscela di roux in una pentola e porta a ebollizione bassa. Non coprire, il roux si depositera sul fondo della pentola e brucera.

7. Aggiungi il brodo di pollo rimanente, le foglie di alloro e il timo. Cuocere a fuoco lento per 30 minuti.

8. Mentre il gumbo cuoce a fuoco lento, disossare e sminuzzare il pollo e affettare I'andouille.

9. Aggiungi il pollo e I'andouille al gumbo e riporta a ebollizione. Cuocere a fuoco lento per 30-45 minuti.

10. Mescolare il gombo congelato e il prezzemolo e portare a ebollizione.

11. Opzionale: rompi un uovo in una tazza da te e versalo rapidamente nel gumbo bollente. Ripetere |'operazione con le altre uova facendo attenzione a non raggrupparle troppo
vicine. Dopo che tutte le uova saranno risalite in superficie, abbassare la fiamma e cuocere a fuoco lento.

12. Correggere il condimento con sale e pepe (rosso, bianco e/o nero) se necessario.

13. Servire sopra il riso con insalata di patate.

Serve 12
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