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Overzicht

1 1.1
StudioLive® ARc-serie

Invoering

Overzicht1

Nogmaals bedankt voor het kopen van ons product. Wij hebben er vertrouwen in

ARc-serie mixer. Dit zal u helpen problemen tijdens de installatie te voorkomen
opgericht. Deze handleiding behandelt de hardwarefuncties en kenmerken van alle drie

dat u veel plezier zult beleven aan uw StudioLive ARc mixer!

Mixers uit de StudioLive ARc-serie. Wanneer functionele verschillen worden genoemd, wordt de

Bedankt voor uw aankoop van een PreSonus® StudioLive® ARc-serie analoge mixer met audio-
interface, 's werelds meest geavanceerde analoge opnamesysteem. PreSonus

Wij raden u aan contact met ons op te nemen als u vragen of opmerkingen heeft over dit
product. PreSonus Audio Electronics streeft naar voortdurende productverbetering en

we stellen uw suggesties zeer op prijs. Wij geloven dat de beste manier om ons doel van

constante productverbetering te bereiken is door te luisteren naar de echte experts: onze gewaardeerde
klanten. Wij waarderen de steun die u ons heeft betoond door de aankoop van

dit product.

1

Audio Electronics heeft de mixers uit de StudioLive ARc-serie ontworpen met behulp van hoogwaardige

componenten om optimale prestaties te garanderen. Geladen met XMAX-

microfoonvoorversterkers met hoge hoofdruimte; een ingebouwde USB-C®-compatibele USB 2.0-opname-

en afspeelengine; parametrische EQ op elk kanaal; ingebouwde Bluetooth®-weergave;

geïntegreerde stereo SD-opname en weergave; een multi-effectprocessor met een speciale mixbus;

monitormixen; uitgebreide LED-meting; en meer, StudioLive ARc verlegt nieuwe grenzen voor studio-

opnames en live optredens. Het enige wat je nodig hebt zijn een paar microfoons en kabels,

luidsprekers en je instrumenten, en je bent klaar om te mixen en op te nemen in de studio of voor een live

publiek!

AR16c wordt eerst genoemd, gevolgd door de AR12c en vervolgens de AR8c.

Voor technische ondersteuning, zie Hoofdstuk 9.1: Probleemoplossing.

In deze handleiding vindt u Power User Tips. Deze tips bieden

Licenties en installatieprogramma's voor Universal Control, Capture® en Studio One®

Artist vindt u in uw Mijn PreSonus-gebruikersaccount.

mixtrucs, waarvan sommige uniek zijn voor de StudioLive ARc-mixers,

evenals uitleg van verschillende audiotermen. Bovendien zul je

Wij raden u aan deze handleiding te gebruiken om vertrouwd te raken met de functies,

toepassingen en verbindingsprocedures voordat u uw StudioLive gebruikt

In deze handleiding vindt u een assortiment audiotutorials.

1.2 Over deze handleiding

1.1 Inleiding



1.4 Wat staat er in uw Mijn PreSonus-account

1.3 Wat zit er in de doos

Bezoek my.presonus.com en registreer u — of
gebruik uw gebruiksrechten van My.PreSonus.

van het werk, en de vormingsvideo's.

www.presonus.com

Ga naar my.presonus.com en creez – of connectez-

Bitte registreert u op een website, een van de
softwaredownloads, de bedienungsanleitung
en de bijbehorende video's.

u kunt uw computergebruiker My.PreSonus gebruiken.

ÿÿÿÿÿÿÿ, ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ

Bekijk de website my.presonus.com en

ÿÿmy.presonus.comÿÿÿÿÿMy.PreSonus

Stel een nieuw contact in – of meld u aan
in Ihren My.PreSonus-Konto een.

ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ

Ga online naar my.presonus.com en maak – of
log in op – uw My.PreSonus-gebruikersaccount.

Voor softwaredownloads, de gebruikershandleiding
en instructievideo's moet u zich online registreren.

U moet zich inschrijven voor de logica-
telefonie, de modus

U registreert zich online voor basissoftware, de
handleiding voor het gebruik en didactische video's.

Inhoud van de verpakking • Pakketinhoud • Lieferumfang • Verpakkingsinhoud •ÿÿÿÿ

®

StudioLive® ARc-serie1. Overzicht
Gebruikershandleiding1.3 Wat zit er in de doos

Aan de slag • Para empezar • Erste Schritte • Pour starter •ÿÿ

Mélangeurs de production hybrides numériques/analogiquesHybride digitale/analoge productiemixers

Consolas hibridas digitales/analógicas para productie

Hybrider Digitale/Analoge Productiemixer

Zodra u uw StudioLive AR-mixer registreert op My.PreSonus.com, In uw
gebruikersaccount vindt u de volgende software die u kunt downloaden:

• Universele controle

• PreSonus StudioLive AR16c, AR12c of AR8c Audio

• Multitrack-opnamesoftware vastleggen

Interface / analoge mixer / stereo SD-recorder

• Studio One Artist DAW-software en gebundelde inhoud

USB-kabel van 1 meter

• IEC-netsnoer
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•

• Rack-oormontagekit (alleen AR16c. AR8c en AR12c rack-oormontagekits verkocht
afzonderlijk)

• Snelstartgids uit de StudioLive ARc-serie

• StudioLive ARc-serie gebruikershandleiding

Naast deze handleiding bevat uw StudioLive-pakket het volgende:

StudioLive™ ARc

Er zijn geen producten gevonden die aan je zoekcriteria voldoen

StudioLive™ ARc

Kurzanleitung

StudioLive™ serie ARc
Gids voor de hoofdprijs

ÿÿÿÿÿÿ/ÿÿÿÿÿÿÿ

StudioLive™ ARc-serie

StudioLive®ARc-serie

Snelstartgids

Begin snel



Niveau-instellingsprocedure
StudioLive® ARc-serieAan de slag

2 2.1 Gebruikershandleiding

Aan de slag2

Niveau-instellingsprocedure2.1

3

Wanneer het tijd is om uit te schakelen, moet uw systeem in de omgekeerde volgorde worden
uitgeschakeld. Nu je weet wat je niet moet doen, gaan we wat audio afspelen!

de ingangen kunnen resulteren in digitale vervorming, wat verschrikkelijk klinkt.

4. Zorg ervoor dat de Mic/Line-knop op kanaal 1 staat

helemaal tegen de klok in gedraaid.

Voordat u begint, volgen hier enkele algemene vuistregels:

Waarschuwing: Het inschakelen van fantoomvoeding of het aansluiten van bronnen zonder de kanalen te

dempen kan resulteren in een zeer luide knal die mogelijk uw geluidsapparatuur kan beschadigen.
Demp altijd uw kanalen voordat u fantoomvoeding inschakelt of bronnen aansluit.

• Zet altijd de hoofd-, controlekamer- en telefoons uit

• Voordat u een microfoon aansluit of loskoppelt terwijl u andere kanalen gebruikt

5. Sluit uw mixer uit de StudioLive ARc-serie aan op een stopcontact en zet hem aan.

1. Pak een microfoon en een microfoonkabel en sluit deze aan op de

niveauregelaars voordat u aansluitingen maakt.

PA- en studioapparatuur moeten in de volgende volgorde worden ingeschakeld:

actief zijn, dempt u het kanaal waarmee u verbinding maakt.

enz.) aangesloten op de StudioLive ARc-ingangen
• Geluidsbronnen (toetsenborden, directe boxen, microfoons,

• Kanaalniveaus moeten waar mogelijk op of nabij de “U”-markering worden ingesteld. De “U” geeft

eenheidsversterking aan, wat betekent dat het signaal niet wordt versterkt of verzwakt.

• StudioLive ARc-mixer

Kanaal 1 microfooningang.

2. Sluit de hoofduitgangen van uw StudioLive ARc aan op uw eindversterker of

• Computer (indien van toepassing)

• Zorg ervoor dat uw invoer niet clipt. Bekijk de signaalindicatoren en zorg ervoor dat

aangedreven monitoren.

3. Haal alle niveauregelaars op je apparaat naar beneden
StudioLive ARc op de laagste stand.

de rode Clip-indicatie licht zelden of nooit op. Knippen (overbelasting)

• Eindversterkers of actieve monitoren
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9. Draai de trimknop op kanaal 1 met de klok mee terwijl u naar het signaal kijkt

10. Zet de niveauregelaar van kanaal 1 op eenheidsversterking (aangegeven met een “U”).

6. Als uw microfoon fantoomvoeding nodig heeft, schakelt u de 48V-knop op uw StudioLive ARc-
mixer in.

indicator. Pas de trimknop van kanaal 1 aan totdat de signaal/clip-indicator rood is, en
vervolgens weer omlaag totdat deze groen is en net onder de clip op het luidste ingangsniveau.

11. Verhoog het hoofdniveau totdat u comfortabel via uw luidsprekers naar uw microfoon kunt luisteren.

7. Schakel uw versterker of actieve monitoren in.

12. Geef het geluid vorm door naar smaak EQ toe te voegen.

8. Spreek of zing in uw microfoon op ongeveer hetzelfde volume dat u tijdens het optreden verwacht.
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3.1 Aansluitingen en bedieningselementen

3 Aansluiting

Tip voor ervaren gebruikers: Actieve instrumenten hebben een interne voorversterker en
een lijnuitgang. Dit type instrument moet worden aangesloten op een lijningang, in plaats van
op een instrumentingang. Als u een bron op lijnniveau aansluit op de ingang van een
instrument, riskeert u schade aan de ingang en resulteert dit in een zeer luid en vaak vervormd audiosignaal.

Lijnniveau-ingangen. Elk kanaal van uw StudioLive ARc-serie mixer heeft een ¼-inch, gebalanceerde
TRS-aansluiting voor lijnniveau-invoer. Typische voorbeelden van aansluitingen op lijnniveau
zijn synthesizeruitgangen, uitgangen voor cd/dvd-spelers en (met uitzonderingen) signaalprocessoringangen
en -uitgangen.

Inzetstuk (AR16c en AR12c). Kanalen 1 en 2 op de StudioLive AR16c en AR12c hebben ook inserts.
Deze ongebalanceerde ¼-inch connectoren kunnen worden gebruikt om externe processors (zoals

compressoren, EQ's, de-essers en filters) op de kanaalingangen aan te sluiten.

48 volt fantoomvoeding. De StudioLive ARc-mixers bieden wereldwijd 48V fantoom

WAARSCHUWING: Fantoomvoeding is vereist voor condensatormicrofoons, maar kan
sommige dynamische microfoons ernstig beschadigen, vooral lintmicrofoons. Daarom, tenzij

Opmerking: Zoals bij elke mixer zal het aansluiten van een microfoon of een invoerapparaat op
lijnniveau, of het in- of uitschakelen van de fantoomvoeding, een tijdelijke piek veroorzaken in de
audio-uitvoer van uw StudioLive ARc-mixer. Om deze reden wordt het ten zeerste aanbevolen dat u
de kanaalafwerking dempt of lager zet voordat u de aansluitingen wijzigt of de fantoomvoeding
in- of uitschakelt. Deze eenvoudige stap verlengt de levensduur van uw audioapparatuur met jaren.

voeding voor alle microfooningangen.

de fabrikant van uw dynamische microfoons geeft duidelijk aan dat fantoomvoeding ze niet zal
beschadigen. U moet alleen condensatormicrofoons gebruiken, met fantoomvoeding aan, of alleen
dynamische microfoons, met fantoomvoeding uitgeschakeld.

5

Instrumentingangen. Kanalen 1 en 2 zijn voorzien van een ingang die kan worden geschakeld
tussen lijn en instrument. Gebruik deze ¼-inch aansluitingen voor instrumenten die geen

interne voorversterkers hebben (gitaar, bas, etc.). Zie de knop Ingangsbron in sectie 3.2 voor meer
informatie.

Tip voor ervaren gebruikers: Dynamische microfoons en lintmicrofoons zijn over het
algemeen apparaten met een lager vermogen en vereisen geen externe voedingsbron. Het
belangrijkste om op te merken bij lintmicrofoons is dat ze zeer zelden fantoomvoeding nodig
hebben. Tenzij een lintmicrofoon specifiek om fantoomvoeding vraagt, kan het sturen van
fantoomvoeding ernstige schade veroorzaken. Condensatormicrofoons zijn over het algemeen
gevoeliger dan dynamische microfoons en lintmicrofoons en vereisen doorgaans externe +48V
fantoomvoeding. Controleer altijd de documentatie van uw microfoon om de door de
fabrikant aanbevolen bedieningspraktijken te bepalen.

Microfooningangen. Uw mixer uit de StudioLive ARc-serie is uitgerust met XMAX-
microfoonvoorversterkers met hoge versterking voor gebruik met alle soorten microfoons.

3.1.1 Ingangen

3.1 Aansluitingen en bedieningselementen



3.1.2 Uitgangen

Aansluiting3
3.1 Aansluitingen en bedieningselementen

StudioLive® ARc-serie

Gebruikershandleiding

Ring

(Opbrengst)

(Versturen)

Van

processoruitvoer Naar

mixerkanaalinzetstuk

(Opbrengst)

(Uit)

Tip

Naar verwerker

Tip

(Versturen)

invoer

Ring in)

Tip
Tip

2

3

5

4

1
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De Phones-knop op het bovenpaneel regelt het niveau.

Tip = verzenden (uitvoer naar geplaatst apparaat)

5. Hulp. De mixers uit de StudioLive ARc-serie zijn uitgerust met 2/2/1 aux mix-uitgangen. Aux-

mixen worden naar deze uitgangen geleid. Zie paragraaf 3.4 voor meer informatie over

het maken van Aux-mixen voor monitoring.

6. Wisselkoersen. De FX-zendmix wordt naar deze uitgang geleid, zodat u een extra

monitormix kunt creëren. Als deze uitgang wordt ingeschakeld, wordt de interne

effectprocessor omzeild. Meer informatie over het maken van effectmixen en de effectprocessor

vindt u in paragraaf 3.5.

4. Voetschakelaar. Met deze aansluiting kunt u een externe voetschakelaar (niet
meegeleverd) gebruiken om de effectretour te dempen.

2. Controlekamer. Dit zijn de gebalanceerde controlekameruitgangen.

Ring = retour (invoer van geplaatst apparaat)

1. Belangrijkste. De mixers uit de StudioLive ARc-serie zijn voorzien van XLR-hoofduitgangen.

Bedrading insteekconnector:

Mouw = gemeenschappelijke basis

De Control Room-knop op het bovenpaneel regelt het niveau.

Tip voor ervaren gebruikers: Uw StudioLive volgt het gedrag van het type voetschakelaar dat u

gebruikt. Met een vergrendelbare voetschakelaar kunt u de effectretour dempen totdat u de

voetschakelaar een tweede keer inschakelt. Met een tijdelijke voetschakelaar kunt u de

effecten alleen uitschakelen als de voetschakelaar wordt ingedrukt.

6

3. Telefoons. Deze ¼-inch TRS-aansluiting is bedoeld voor gebruik met een hoofdtelefoon.
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3.1.3 Aansluitingen op het achterpaneel

3.2 Kanaalbediening
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5

5. EQ met hoge rekken Verkrijg controle. Stelt het niveau van de middenfrequentie

in de hoge band (10 kHz) in van -15 tot +15 dB.

Aan/uit-schakelaar. Druk op het bovenste gedeelte van de schakelaar om uw StudioLive ARc-mixer in te schakelen.

7. EQ-versterkingsregeling met middenpiek. Stelt het niveau van de middenbandfrequentie in van -15 tot +15

dB. Op de mono-ingangen van de AR16c en AR12c kan de middenfrequentie worden aangepast. Alle andere

ingangen en de AR8c hebben een vaste middenfrequentie van 2,5 kHz.

3. Knop Ingangsbron. Kanalen 1 en 2 bieden een ingangsbronknop waarmee u instrument- of

lijnniveau kunt selecteren voor de ¼-inch ingangen op deze kanalen. Druk op deze knop

om de voorversterker van het instrument in te schakelen bij het aansluiten van gitaren

of een passieve bas.

Druk op het onderste gedeelte van de schakelaar om deze uit te schakelen.

Tip voor ervaren gebruikers: Een EQ met een hoog bereik is als een treble-regelknop op een stereo-

installatie. In deze modus selecteert de Center Frequency-regelaar de shelving-frequentie.

Opmerking: Als u de instrumentvoorversterker inschakelt, wordt de

microfoonvoorversterker op de XLR-aansluiting uitgeschakeld.
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1. Ingangssignaalindicator. Elk kanaal is voorzien van een LED naast de trimbediening die groen oplicht wanneer er

een ingangssignaal aanwezig is. De LED-kleur verandert naar rood als het signaal (pre- of post-EQ) -3 dB bereikt.

2. Ingangsversterkingsregeling. Deze knoppen bieden 43 dB variabele versterking voor

microfooningangen en 40 dB variabele versterking voor lijningangen (alleen monokanalen).

4. Low Cut-filter (alleen monokanalen). Indien ingeschakeld, worden alle frequenties onder 100 Hz

verzwakt (afgesneden) met een helling van -18 dB/octaaf.

Tip voor ervaren gebruikers: Gebruik het Low Cut-filter om ongewenste lage frequenties uit uw

bronsignaal te verwijderen, in plaats van ze te EQ-en.

USB-C®-compatibele verbinding. Gebruik deze poort om uw mixer uit de StudioLive ARc-serie aan te

sluiten op een USB-poort op uw computer wanneer u de mixer als audio-interface gebruikt. Zie sectie 5 voor
meer informatie. Uw StudioLive ARc-mixer is een USB 2.0-apparaat en is compatibel met vrijwel alle USB-verbindingen.

6. EQ-frequentieregeling met middenpiek (AR16c en AR12c, alleen monokanalen).

Stelt de middenfrequentie van de Mid EQ in. U kunt de middenfrequentie aanpassen van 140 Hz tot 3,5 kHz.

Deze regelaar is alleen beschikbaar op de mono-ingangskanalen.

De stereokanalen zijn voorzien van een +10 dB Boost. Wanneer ingeschakeld, verhoogt dit het

niveau van zowel de microfoon- als de lijningangen met +10 dB.

Stroomaansluiting. Sluit hier de meegeleverde IEC-voedingskabel aan.
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Het laatste stereokanaal (15/16, 11/12, 5/6) biedt een digitale afspeelstreamingoptie. De Digital Return-

knop stuurt afspeelstreams 3 en 4 van uw audiosoftware naar dit kanaal. Indien ingeschakeld, wordt de

analoge bron omzeild; het signaal wordt echter nog steeds naar de digitale zender gestuurd, zodat het

kan worden opgenomen of verwerkt door een plug-in. Raadpleeg voor meer informatie de
softwarereferentiehandleiding van de StudioLive ARc-serie in uw Mijn PreSonus-account.
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9. Hulpverzendingen. Dit zijn de niveauregelaars voor elk kanaal naar de

De LED links ervan licht rood op als het kanaal gedempt is.

bijbehorende aux-mix. De AR16c en AR12c bieden twee aux

13. PFL-knop (Pre-Fader Listen). Met deze knop wordt het kanaal op solo gezet

de Control Room- en hoofdtelefoonuitgangen, pre-fader. Wanneer er geen PFL

mixen, en de AR8c biedt één Aux-mix. Zie paragraaf 3.4 voor meer informatie

10. FX-verzending. Dit is de niveauregeling voor elk kanaal voor de effectmix.

informatie over het gebruik van de aux-bus om een monitormix te creëren.

Zie paragraaf 3.5 voor meer informatie over het maken van effectmixen.

knop is ingeschakeld, wordt de hoofdmix naar deze uitgangen geleid.

hoofdtelefoon, zorg ervoor dat PFL niet is ingeschakeld op een ongebruikt kanaal.

Tip voor hoofdgebruikers: Als u de hoofdmix of een kanaal in uw

11. Pannen. Dit bepaalt de kanaalpositie in de Main stereomix.

14. Kanaalniveau. Regelt het algemene niveau van het kanaal.

8. EQ-versterkingsregeling met lage planken. Stelt het niveau van de

middenfrequentie van de lage band (100 Hz) in van -15 tot +15 dB.

Tip voor ervaren gebruikers: Pannen kan een uitstekende manier zijn om een betere

scheiding in uw hoofdmix te bereiken. Door pan in combinatie met niveau te gebruiken,

kunt u meer definitie en ruimte creëren tussen het signaal van elk kanaal.

12. Mute-knop en indicator. Deze knop dempt het kanaal in alle uitgangen.

Tip voor ervaren gebruikers: Een EQ met een lage plank is als een basregelaar op een

stereo-installatie. In deze modus selecteert de Center Frequency-regelaar de shelving-frequentie.

3.2.1 Digitale retourzendingen
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3.3 Het superkanaal

3.3.1 Een Bluetooth-apparaat koppelen

3.4 Hulpbussen

2

1

4

5

3

5. De Bluetooth-knop brandt continu wanneer de koppeling succesvol is verlopen.

De mixer uit de StudioLive ARc-serie als audio-interface vindt u in hoofdstuk 5.

Let op: Indien eerder gekoppeld, zal uw StudioLive ARc-mixer automatisch

verbinding maken. De Bluetooth-koppelingsknop knippert snel (twee tot drie keer per
seconde) terwijl de Bluetooth-module aangesloten apparaten detecteert en blijft continu

branden wanneer deze succesvol is gekoppeld.

1. RCA-ingangen. Op deze ongebalanceerde ingangen kun je een stereo aansluiten

Een nieuw apparaat koppelen aan uw StudioLive ARc-serie mixer:

4. Bluetooth dempen. Druk op deze knop om de Bluetooth-bron te dempen

apparaat op lijnniveau, zoals een Blu-ray-speler of karaoke-apparaat.

2. 1/8-inch stereo-ingang. Dit is een ongebalanceerde, stereo, 1/8-inch

1. Houd de Bluetooth-koppelingsknop drie seconden ingedrukt.

2. De Bluetooth-knop knippert één keer per seconde.

uw ARc-mixer.

aansluiting voor lijnniveau-apparaten zoals smartphones en tablets.

uw mixer uit de ARc-serie. Zie paragraaf 3.3.1 voor koppelingsinstructies.

De aux-bus biedt uitgangen voor het routeren van hulpmixen die gescheiden zijn van de hoofdmix.
Mixers uit de StudioLive ARc-serie zijn uitgerust met 2/2/1 aux-bussen, die fysieke

uitgangsaansluitingen hebben, en één interne effectbus.

5. Bluetooth-koppeling. Gebruik deze knop om uw Bluetooth-apparaat te koppelen

3. USB/SD-kaart retourneren. Standaard is afspelen voor de ingebouwde SD-recorder mogelijk

3. Zoek naar nieuwe Bluetooth-apparaten van het apparaat naar

4. Selecteer “StudioLive AR16c/AR12c/AR8c” uit de beschikbare bestanden

die u wilt koppelen (smartphone, tablet, enz.).

Tip voor hoofdgebruikers: Alle beschikbare bronnen worden samengevat in het Super Channel. Omdat dit

kanaal alleen apparaten op lijnniveau selecteert, waarvan de meeste ingebouwde niveauregelaars hebben,

kunt u dit kanaal gebruiken om de invoerflexibiliteit van uw mixer uit de StudioLive ARc-serie uit te
breiden.

doorgestuurd naar het Super Channel. Als u deze knop activeert, wordt het afspelen via USB gerouteerd

Lijst met Bluetooth-apparaten op het koppelingsapparaat.

Aux-bussen kunnen voor veel toepassingen worden gebruikt, waarvan de twee meest voorkomende het

maken van monitormixen en het invoegen van externe effectprocessors in de mix zijn.

9

streamt in plaats daarvan 1-2 naar het Super Channel. Meer informatie over het gebruik van uw

Elke mixer uit de StudioLive ARc-serie beschikt over een uniek Super Channel waarmee u meerdere analoge

en digitale bronnen tegelijk kunt aansluiten, zodat u het maximale uit uw mixer kunt halen.

Houd 3 sec
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3.4.1 Busbedieningen monitoren

3.4.2 Monitormixen maken

2

3

1

controlekameruitgangen terwijl u de laatste aanpassingen aan de mix maakt.

Het maken van aangepaste monitormixen is van cruciaal belang. Als muzikanten zichzelf of hun bandleden niet kunnen

horen, zullen hun optredens daaronder lijden. Een monitormix kan mono of stereo zijn.

Meestal is een individuele live-monitormix mono en wordt deze naar een floor-wig- of sidefill-monitor gestuurd. (De

voor de hand liggende uitzondering vormen in-ear monitorsystemen.) Een studiomonitormix is meestal stereo omdat

deze naar een hoofdtelefoonversterker wordt gestuurd die zowel een linker- als een rechterkanaalingang vereist. In

beide gevallen is de functie van de aux-bus hetzelfde.

10

Laten we als voorbeeld een mix maken voor Aux Bus 1:

Tip voor ervaren gebruikers: Het gebruik van deze regelaar om mee te luisteren naar de

monitormix van een artiest kan een geweldige manier zijn om snel precies de juiste

hoeveelheid van elk signaal in te voeren en sneller een geweldige monitormix te krijgen.

de linkerkant ervan licht rood op als de aux-busuitgang is gedempt.

2. Mute-knop. Met deze knop wordt de aux-bus gedempt of weer ingeschakeld. De LED-to

Tip voor ervaren gebruikers: Het dempen van een aux-busuitgang tijdens pauzes is een snelle en

gemakkelijke manier om onbedoelde signaalpieken of feedback te voorkomen.

in je hoofdmix. Vraag je muzikanten wat ze graag op hun monitor willen hebben

1. Met de Aux 1-zendregelaar voor elk kanaal wordt het zendniveau in de Aux 1-mix ingesteld.

Gebruik deze knoppen op dezelfde manier waarop u de uitgangsniveauregelaars gebruikt om te kiezen

3. Uitgangsniveau. Past het masterniveau van de aux-uitgang aan.

mix en gebruik hun verzoeken als uitgangspunt.

2. Gebruik de Aux 1 Output-regelaar om het algehele uitgangsniveau aan te passen.

3. Druk op de Aux 1 AFL-knop om de mix via de hoofdtelefoon of te beluisteren

1. AFL-knop. Met deze knop wordt de aux-bus solo naar de aux-uitgangen na de fader gestuurd.
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Interne FX-bus

3.5.1 Effectvoorinstellingen

3.5

BeschrijvingNee. Wanneer te gebruikenNaam

Vooraf ingestelde beschrijvingen en toepassingen

11

Elke mixer uit de StudioLive ARc-serie is uitgerust met een interne effectprocessor

met 16 effectpresets. In dit gedeelte wordt elke preset besproken, evenals hoe u effecten

aan uw mix kunt toevoegen en gebruiken.

Om een effect-preset te selecteren, draait u eenvoudigweg aan de encoder

totdat het gewenste presetnummer wordt weergegeven en drukt u op de encoder.

Tape-echo

3

Grote clubs

12

16

• Voegt rijke volheid toe aan akoestische instrumenten

Biedt een vertraging van 300 ms

Simuleert het geluid van een grote kamer met harde

oppervlakken om veel vroege reflecties te bieden

14

• Maakt percussie en achtergrondzang vetter

Simuleert een akoestisch behandelde studioruimte om

een meer intieme en warmere toon te bieden

Deze middellange, zuivere delay emuleert de traditionele

tape-echo

Concertgebouw

Gemiddelde vertraging

15

• Geeft zang en instrumenten een “grote” sfeer. •

Voegt een groter gevoel van ruimte toe

• Verzacht harde instrumenten

• Geeft zang een weelderige

sfeer • Voegt subtiele sfeer toe aan een mix

Voegt een enkele, relatief snelle vertraging toe aan

het originele signaal om vintage tape-gebaseerde

vertragingseenheden te emuleren

9

Bootst een grote concertzaal na met

zachtere oppervlakken

Korte vertraging

• Voegt leven toe aan een

vlakke kamer. • Zorgt ervoor dat een stem of instrument opvalt

• Goed effect voor elektrische gitaar en keyboards

voor een vintage sfeer

Simuleert een grote kathedraal door lange pre-delays

en reflecties toe te voegen

Combineert een grote kamergalm met een

lange vertraging

Bord

Refrein

11

kleine concertzaal

• Ideaal voor zang en gitaren voor een retro sfeer

kathedraal

• Omdat Paarse Regen

• Voegt een rijk, etherisch gevoel toe aan elk instrument

een mix

• Verdikt en verbetert instrumenten

• Subtiel, dromerig effect voor zang en

instrumenten

5

Kleine zaal

10

Speelt met de fase van het signaal om een gemoduleerd,

overweldigend effect te creëren

Biedt een lange pre-delay en reverb-tijd

Biedt een vertraging van 480 ms

7

Emuleert een vintage plaatreverb door veel vroege

reflecties te bieden zonder vertraging vooraf

2

Voegt een gemiddelde nagalmtijd toe om een

8

4

Eindeloze vertraging

‘groter dan het leven’-gevoel

• Voegt drama toe aan een stem of sample

Levendige kamer

Voegt een rijke galm toe aan een choruseffect

• Universele reverb voor totale mixen

Grote Zaal

Lange vertraging

en solozang

Warme en volle galm om het geluid van een grote

akoestische locatie na te bootsen

Slap terug

• Helpt een zang of gitaar door een mix heen te snijden

13

• Geeft akoestische instrumenten en zang

Biedt een vertraging van 380 ms

6

Vegende galm

Studio

1

• Vintage geluid voor gitaren •

Leuk effect voor zang
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Interne FX-bus

3.5.2 Interne FX-busretour

3.5.3 Interne effectmixen creëren

2

1

3

4

Met de interne FX return kunt u de hoeveelheid effectuitvoer aanpassen die u in uw

hoofd- en monitormixen wilt hebben.

Tip voor ervaren gebruikers: Demp de FX-retour tijdens pauzes van optredens terwijl de

band met het publiek spreekt om een professionelere show te creëren.

4. FX-niveau. Past het masterniveau van de effectuitvoer in uw hoofdmix aan.

2. Verhoog het uitgangsniveau van de FX-retour naar één.

hulpmix. Zie paragraaf 3.4.2 voor meer informatie over het maken van aux-mixen.

1. Hulpverzendingen. Dit zijn de niveauregelaars voor de effectuitvoer in elke aux

12

mengen. De AR16c en AR12c bieden twee aux-mixen; de AR8c biedt er één

2. Saldo. Dit bepaalt de positie van de FX return in de hoofdstereomix.

Er zijn minstens twee belangrijke voordelen aan het creëren van een effectenmix, in plaats van het

invoegen van een effect in een kanaal. Ten eerste kunnen meerdere kanalen naar één processor

worden gestuurd. Dit vereenvoudigt niet alleen het aantal parameters dat u moet regelen

aanzienlijk, maar kan ook een samenhangend geluid in uw mix creëren. Het tweede voordeel

van het maken van een effectmix is dat je het niveau kunt variëren dat van elk kanaal naar de

processor wordt gestuurd, in plaats van de uitvoer rechtstreeks naar het effect te patchen. Hierdoor

kunt u veel of weinig effect aan een bepaald kanaal toevoegen.

De interne effectbus van uw mixer uit de StudioLive ARc-serie wordt op vrijwel dezelfde

manier gebruikt als de aux-bussen worden gebruikt om monitormixen te creëren.

1. Selecteer om te beginnen de effectenvoorinstelling die u wilt gebruiken door aan de knop te draaien

3. Mute-knop. Deze knop zal de FX return dempen of dempen. De LED

Effecten encoder naar het gewenste nummer en druk op de encoder.

links ervan licht rood op als de FX-uitgang is gedempt.

DRAAI EN DRUK DAN

SELECTEREN
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niveau in de effectmix zit, hoe meer bewerkt (“natter”) het zal klinken.

4. Gebruik de FX return-niveaufader om te verhogen of te verlagen

3. Gebruik de FX-zendregelaars op elk kanaal op dezelfde manier als u de

niveau in de effectmix zit, hoe meer bewerkt (“natter”) het zal klinken.

Je zou van elke input een klein beetje naar de reverb kunnen sturen, maar dat is waarschijnlijk zo

5. Om de FX-retourmix naar een monitormix te sturen, past u de aan

de algehele effecten worden naar smaak in de Mains gemengd.

veel galm kan hun impact verminderen en je mix zonder laten

De monitor van het stereokanaal stuurt controle naar smaak.

1. Sluit om te beginnen de FX-uitgang aan op de ingang van uw externe

kickdrumkanaal helemaal naar boven, draai het naar de 8- of 9-uurpositie,

Het gedeelte van de kickdruminvoer wordt beïnvloed door de reverb.

faders om het uitgangsniveau van uw hoofdmix in te stellen. Hoe hoger een kanaal

2. Verhoog het uitgangsniveau van het stereokanaal naar één.

naar een stereokanaal op uw StudioLive ARc-mixer.

13

zal niet willen dat veel van de drums en bas ook worden verwerkt

de algehele effecten worden naar smaak in de Mains gemengd.

Laten we zeggen dat je galm gebruikt om een relatief dode kamer op te fleuren.

faders om het uitgangsniveau van uw hoofdmix in te stellen. Hoe hoger een kanaal

een stevige basis. Dus in plaats van het FX-zendniveau voor de

In dit gedeelte wordt gedetailleerd beschreven hoe u een externe effectprocessor kunt

gebruiken, waarbij u de interne processor van uw StudioLive ARc-mixer omzeilt.

4. Gebruik de niveauregelaar van het stereokanaal om te verhogen of te verlagen

De monitor van FX return stuurt controle naar smaak.

3. Gebruik de FX-zendregelaars op elk kanaal op dezelfde manier als u de

Tip voor ervaren gebruikers: U kunt de FX-uitgang ook gebruiken om een extra monitormix te creëren

wanneer meerdere monitormixen belangrijker zijn dan het toevoegen van effecten.

effectprocessor en sluit de uitgangen van uw processor aan

zodat de verzadiging tussen 20% en 30% ligt. Op deze manier slechts een kleintje

5. Om de FX-retourmix naar een monitormix te sturen, past u de aan

DIGITALE I/O PEDAALMICROFOON-INGANG GEBALANCEERDE UITGANGEN MIDILIJNINGANG

3.5.4 Een externe effectprocessor gebruiken

LINKS

DOEN

UITMONO

Gebalanceerde invoer

DOOR

S/PDIF

IN
DI

RECHTS IN
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3.6 Hoofdsectiebediening

3.6.1 Niveaus van controlekamers

2

3

1

Mixers uit de StudioLive ARc-serie zijn voorzien van een hoofdtelefoonuitgang en

controlekameruitgangen, zodat u naar de hoofdmix en de Solo-bus kunt luisteren.

Telkens wanneer een kanaal op solo wordt gezet, wordt het automatisch naar de

controlekamer en hoofdtelefoonuitgangen geleid. Als er geen kanaal op solo staat, is

de hoofdmix via deze uitgangen te horen.

laatste USB-verzendpaar (17-18 / 13-14 / 7-8). Als u alleen de hoofdmix opneemt

uw computer, zal het inschakelen van de USB 1-2 Send-knop de installatie in de meeste gevallen vereenvoudigen

3. Controle op uitgangsniveau. Past het masterniveau aan

van de hoofduitgang.

situaties.

4. Hoofduitgangsmeters. Deze piekmeters geven de uitgangsniveaus van de hoofdmeter weer

het hoogste niveau van uw mix moet tussen de indicatoren “0” en “+6” blijven.

Opmerking: Als deze knop is ingeschakeld, kunnen kanalen 1 en 2 niet afzonderlijk worden

opgenomen, hoewel ze nog steeds deel uitmaken van de hoofdmix.

stereobus. Deze meters zijn geschaald van -24 tot +15 dBu. Voor de beste prestaties is de

2. Hoofdknop Mute. Dit

Omdat de hoofduitgangen van de StudioLive ARc-mixer

elektrisch zijn in plaats van digitaal, is het voordeliger om ze te meten ten opzichte van de

spanning. De hoofdmeters geven signalen weer van -24 tot +15 dBu (-42 tot -3 dBFS). Dit

betekent dat als u een digitaal signaal via USB of vanaf de SD-kaart afspeelt met -18 dBFS, dit

in de hoofdmeters wordt geregistreerd als 0 dBu.

1. PFL/AFL Master-knop. Past het algemene niveau van de Solo-bus aan.

2. Controlekamerknop. Past het algemene niveau aan

Omgekeerd, als u een signaal opneemt via USB dat wordt geregistreerd op 0 dBu in de hoofdmeters,

wordt het weergegeven op -18 dBFS in elke toepassing die in dBFS meet.

-knop zal de hoofdbus dempen of dempen. De LED links ervan licht rood op als de

hoofduitgangen zijn gedempt.

de monitoruitgangen van de controlekamer.

14

Tip voor ervaren gebruikers: Het dempen van de hoofdmix tijdens speelpauzes is een

snelle en gemakkelijke manier om onbedoelde signaalpieken of feedback te voorkomen.

1. USB 1-2 verzenden. Standaard kan de hoofdmix op uw computer worden opgenomen

1 2 3
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3. Telefoonknop. Past het algehele niveau van de hoofdtelefoonuitgang aan.

15

Afspelen

Hoofdzang

Luidsprekers
vooraan

Vloerwiggen

Drumstel

Elektrische gitaarversterker

Laptop met Capture

Muziek

Bas

3.7 Typisch bandconfiguratiediagram

Toetsenbord
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3.8 Typisch thuisstudio-opstellingsschema

16

Telefoons

Toetsenbord

Hoofdtelefoonversterker

Belangrijkste referentie

Telefoons

Micro-synth

Gitaar

Laptop met Studio One of DAW van
derden

Microfoon
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opname
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4 SD-opname en weergave

4.1 SD-opname

3. De opname begint wanneer de knoppen Afspelen/Pauze
en Opnemen beide verlicht zijn.

In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe u de hoofdmix opneemt als een stereo WAV-bestand:

17

2. Druk op de opnameknop.

Eenmaal voltooid, kunt u uw opnamen naar uw computer overbrengen door de SD-kaart
in de SD-kaartlezer van uw computer te plaatsen en de bestanden naar de harde schijf van
uw computer te kopiëren. Elk bestand wordt gelabeld met de kop “SL-ARc”, gevolgd door
een nummer.

4. Druk op de knop Afspelen/Pauze om de opname te stoppen.

Een SDHC-kaart biedt maximaal 32 GB.

Mixers uit de StudioLive ARc-serie zijn uitgerust met een ingebouwde stereo SD-recorder
waarmee u de hoofdmix als stereo WAV-bestand kunt opnemen op elke FAT16-
geformatteerde SD-kaart of FAT32-geformatteerde SDHC-kaart. U kunt ook stereo WAV-

en MP3-bestanden op een SD- of SDHC-kaart laden om audio af te spelen tijdens een show.

Als er geen SD-kaart wordt herkend, knippert de opnameknop drie keer.

1. Plaats een FAT16-geformatteerde SD-kaart of FAT32-geformatteerde SDHC-kaart in uw
StudioLive ARc mixer. Een SD-kaart biedt maximaal 2 GB opslagruimte.

SD-kaart
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4.2 SD-weergave

SD-kaart
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3. Druk nogmaals op de knop Afspelen/Pauze om het afspelen

te pauzeren op de huidige bestandspositie.

Het afspelen van bestanden vanaf de SD-kaart is een geweldige manier om meteen naar een

optreden te luisteren, en het kan handig zijn tijdens een optreden. SD-kaarten kunnen vooraf worden

geladen met achtergrondtracks voor optredens of repetities. Of laad een SD-kaart met je favoriete

breakmuziek en kom nooit meer zonder de juiste adapter of kabel te zitten.

2. Druk op de knop Afspelen/Pauze. Het huidige stereo-audiobestand begint op de laatste positie te

spelen. Het afspelen gaat door met het doorlopen van alle bestanden, in alfanumerieke volgorde,

totdat het einde van het laatste bestand is bereikt; waarna het afspelen automatisch stopt.

4. Druk op de Return to Zero-knop om het huidige audiobestand opnieuw te starten. Druk nogmaals om

naar het begin van het vorige bestand te gaan.

Audio afspelen vanaf uw SD-recorder:

5. Druk op de knop Go to End om het afspelen naar het einde van het huidige audiobestand te laten

gaan. Druk nogmaals om naar het einde van het volgende bestand te gaan.

1. Plaats in uw StudioLive ARc-mixer een FAT16-geformatteerde SD-kaart of FAT32-geformatteerde
SDHC-kaart die vooraf is geladen met WAV- of MP3-bestanden of waarop u hebt opgenomen

met uw StudioLive ARc-mixer.
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5 Aansluiten op een computer

5.1 Installatie voor Windows

Tip voor ervaren gebruikers: De snelheid van uw processor, de hoeveelheid
RAM en de capaciteit, grootte en snelheid van uw harde schijven hebben grote invloed
op de algehele prestaties van uw opnamesysteem. Een snellere processor en meer RAM
kunnen de signaallatentie (vertraging) verminderen en de algehele prestaties verbeteren.

Volg de instructies op het scherm om de installatie te voltooien. Wanneer het

installatieprogramma klaar is, wordt u gevraagd uw computer opnieuw op te starten.

Bezoek www.presonus.com voor de nieuwste systeemvereisten en een bijgewerkte
lijst met compatibele hardware. Het is ook raadzaam dat u de systeemvereisten van

uw opnamesoftware controleert.

Voordat u met de installatie begint, sluit u alle toepassingen af, inclusief antivirussoftware, en

koppelt u de StudioLive mixer los van uw computer.

Uw StudioLive ARc-mixer op uw computer aansluiten is snel en eenvoudig. Voor Mac-gebruikers: sluit uw
mixer gewoon aan op een vrije USB-aansluiting op uw computer en u bent klaar om aan de slag te gaan.
Voor Windows-gebruikers moet u eerst Universal Control installeren. Hiermee installeer je zowel het ASIO/
WDM-stuurprogramma als het bedieningspaneel voor je mixers uit de StudioLive ARc-serie. We
hebben dit installatieprogramma zo eenvoudig en gemakkelijk te volgen mogelijk gemaakt en leidt u door elke
stap van het installatieproces. Lees elk bericht aandachtig om er zeker van te zijn dat het StudioLive-
stuurprogramma en het configuratiescherm correct zijn geïnstalleerd. Zorg er vooral voor dat u uw
StudioLive-mixer niet te vroeg op de computer aansluit.

19

Uw StudioLive is nu gesynchroniseerd met uw computer en klaar voor gebruik!

Klik op “Voltooien” om uw pc automatisch opnieuw op te starten. Zodra uw computer
opnieuw is opgestart, sluit u StudioLive aan. Wanneer de wizard Nieuwe hardware gevonden

wordt gestart, volgt u de “Aanbevolen” stappen.
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5.1.1 Universele bediening (alleen Windows)

5.1.2 Loopback-opname (alleen Windows)

Proeffrequentie. Wijzigt de bemonsteringssnelheid.

De Windows-stuurprogramma's voor de mixers uit de StudioLive ARc-serie bieden twee

virtuele streams waarmee u de uitvoer van een audiotoepassing in een andere toepassing kunt

opnemen. Loopback kan in verschillende situaties nuttig zijn:

U kunt de samplefrequentie instellen op 44,1, 48, 88,2 of 96 kHz. Een hogere

bemonsteringsfrequentie verhoogt de betrouwbaarheid van de opname, maar vergroot ook de

bestandsgrootte en de hoeveelheid systeembronnen die nodig zijn om de audio te verwerken.

• Het opnemen van de audio van een videogame of YouTube

video voor een podcast of livestream.

Veilige modus. Past de grootte van de invoerbuffer aan.

Bij het aanpassen van de veilige modus wordt de blokgrootte automatisch

aangepast om de beste prestaties te leveren.

Met deze modi kunt u de grootte van de invoerbuffer aanpassen om de

prestaties van uw computer te optimaliseren.

• Een stem in realtime opnemen via een karaoketrack

Tip voor ervaren gebruikers: Omdat de mixers uit de StudioLive ARc-serie Core Audio-apparaten zijn
die voldoen aan de klassen, zijn deze virtuele streams niet beschikbaar in macOS. Er zijn echter

verschillende applicaties van derden die deze functionaliteit bieden in macOS.

Blokgrootte. Stelt de buffergrootte in.

afgespeeld via een webbrowser of mediaspeler.

Vanuit dit menu kunt u de buffergrootte instellen van 16 tot 4.096 samples (Mac) of 64 tot 8192 samples

(Windows). Het verlagen van de buffergrootte zal de latentie verlagen; Dit zal echter ook de prestatie-eisen

aan uw computer verhogen. Over het algemeen zult u de buffergrootte zo laag willen instellen als uw systeem

veilig kan ondersteunen. Als u ploffen, klikken of vervorming in uw audiopad begint te horen, kunt u proberen

de buffergrootte te vergroten.
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Let op: Wanneer u de blokgrootte aanpast, verandert de Veilige modus

automatisch om de beste prestaties te leveren.
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Webbrowser
Enz.

Mediaspeler

Mediaspeler
Webbrowser
Enz.

Vanuit Universal Control kunt u Loopback in- of uitschakelen en de streams kiezen
waarop de loopback-audio wordt opgenomen.

Wanneer Loopback is ingeschakeld en “Merge Loopback with 1/2” is geselecteerd,
wordt de audio van een andere toepassing opgenomen met de audiobron aangesloten
op analoge ingangen 1 en 2 op uw mixer uit de StudioLive ARc-serie.

Tip voor hoofdgebruikers: Wanneer u een van beide opties gebruikt, moet u Uitgangen
1 en 2 selecteren in de audiotoepassing die u wilt opnemen. Zorg ervoor dat u Uitgangen 3
en 4 selecteert in de audiotoepassing waarin u opneemt, om feedbackloop te voorkomen.

Wanneer Loopback is ingeschakeld en “Virtueel” is geselecteerd, wordt
de audio van een andere applicatie opgenomen op het laatste paar
driveringangen (AR8c: 9/10, AR12c: 15/16, AR16c: 19/20).
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5.1.3 StudioLive gebruiken voor systeemgeluid

Selecteer StudioLive ARc-afspeelkanalen 1/2. Hierdoor wordt uw
systeemaudio naar de USB-retour op het Super Channel van uw mixer geleid.
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Selecteer “Standaard instellen” onder aan het scherm en klik op OK.

Klik op het kleine luidsprekerpictogram in de rechterbenedenhoek
van het scherm en selecteer 'Afspeelapparaten'.

Om systeemaudio vanaf uw computer af te spelen via uw mixer, drukt u op de USB/SD Card Return-
knop op het Super Channel en zorgt u ervoor dat deze omlaag staat.

Nu uw mixer uit de StudioLive ARc-serie is ingesteld als het standaard afspeelapparaat
voor het besturingssysteem van uw computer, kunt u deze gebruiken voor eenvoudige
weergave vanaf uw computer via uw mediaspeler of vanuit uw internetbrowser.

StudioLive® ARc-serie
5 5.1 Installatie voor Windows Gebruikershandleiding

Aansluiten op een computer



5.2.1 StudioLive gebruiken voor systeemgeluid

Installatie voor macOS5.2

U kunt uw mixer uit de StudioLive ARc-serie configureren als de audio-
interface voor computersysteemaudio (voor iTunes-weergave, Skype, enz.)
vanuit het menu Systeemvoorkeuren.

1. Open Systeemvoorkeuren

Systeeminvoer, selecteer deze ook op het tabblad Ingangen.
lijst. Als u uw StudioLive-mixer wilt gebruiken voor

De StudioLive ARc-mixers zijn klasse-compatibele audioapparaten in macOS. Er is geen
installatie vereist. Sluit uw mixer eenvoudig aan op een vrije USB-aansluiting
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3. Selecteer uw StudioLive ARc-serie mixer uit de Uitgangen

Om systeemaudio vanaf uw computer af te spelen via uw mixer, drukt u op de USB/SD Card Return-
knop op het Super Channel en zorgt u ervoor dat deze omlaag
staat.

2. Open uw Systeemgeluidsvoorkeuren

Aansluiten op een computer
GebruikershandleidingInstallatie voor macOS5 5.2
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5.3 StudioLive gebruiken met populaire audiotoepassingen
Hieronder vindt u basisinstructies voor het installeren van het stuurprogramma voor

verschillende populaire audiotoepassingen. Volledige installatie-instructies voor PreSonus Studio
One Artist en een korte tutorial over de functies ervan vindt u in hoofdstuk 7 van deze handleiding.

4. Op het tabblad Kernaudio vinkt u Ingeschakeld aan.

1. Start Ableton Live.

3. Klik op het tabblad Apparaten.

2. Ga naar Logica | Voorkeuren | Audio.

Ableton Live 5+

9. U bent nu klaar om uw StudioLive te gebruiken.

6. Nadat u het stuurprogramma succesvol hebt gewijzigd, gaat u naar Apparaten | VST-
verbindingen om uw invoer- en uitvoerbussen in te schakelen.

1. Start Logic Pro/Express.
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6. U kunt nu de in- en uitgangen van StudioLive selecteren voor
elke track die in Live is gemaakt.

5. Klik op “Overschakelen” om het StudioLive-stuurprogramma te gaan gebruiken.

Apple Logic Pro/Express 7+:

7. Uw StudioLive is voorzien van aangepaste I/O-labels voor een snellere workflow. Om deze labels

in te schakelen voor gebruik in Logic, ga naar Opties | Geluid | I/O-labels.

3. Selecteer “VST Audio System” in de kolom Apparaten in Apparaatinstellingen.

4. Selecteer PreSonus FireStudio in de vervolgkeuzelijst ASIO Driver.

5. Ga naar Output Config: Enable en selecteer de gewenste uitgangskanalen.

4. Ga naar Ingangsconfiguratie: Inschakelen en selecteer de gewenste ingangskanalen.

2. Ga naar Apparaten | Apparaat set up.

6. U wordt gevraagd of u Logic opnieuw wilt starten. Klik op ‘probeer (opnieuw) te starten’.

8. De tweede kolom in het pop-upvenster heeft de naam 'Aangeboden door

chauffeur'. Activeer elk van deze labels voor uw StudioLive. Wanneer u

klaar bent, sluit u dit venster.

3. Kies stuurprogrammatype: ASIO | Audioapparaat: ASIO PreSonus StudioLive ARc

1. Start Cubase.

5. Selecteer PreSonus StudioLive ARc in het apparaatmenu.

Steinberg Cubase 4+

2. Ga naar Opties | Voorkeuren | Audio.

5 StudioLive® ARc-serieAansluiten op een computer 5.3
StudioLive gebruiken met populaire audiotoepassingen Gebruikershandleiding



De StudioLive AR8c heeft 8 beschikbare verzendingen en 4 retourzendingen.

7. Markeer alle invoer- en uitvoerstuurprogramma's, beginnend met "PreSonus StudioLive ARc."

3. Ga naar Instellingen | Afspeelengine en selecteer PreSonus FireStudio
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2. Ga naar Instellingen | Hardware en selecteer PreSonus StudioLive

5. Start Sonar opnieuw.

De Main-bus kan ook worden opgenomen op de eerste twee digitale sends door de USB send 1/2-knop op
uw mixer uit de StudioLive ARc-serie in te schakelen. Als deze knop is
ingeschakeld, kunnen kanalen 1 en 2 niet onafhankelijk worden
opgenomen, maar worden ze opgenomen als onderdeel van de Main Mix.

Elk mono- en stereokanaal op de StudioLive ARc-serie mixer heeft zijn eigen digitale send.

Hierdoor kunt u elke kanaalingang opnemen op een eigen track in Capture, Studio One Artist of
uw favoriete Core Audio- en ASIO-audiotoepassing.

2. Ga naar Opties | Audio... en klik op het tabblad Geavanceerd.

De StudioLive AR16c heeft 18 beschikbare verzendingen en 4 retourzendingen.

Cakewalk-sonar 6+

9. Stel de afspeeltimingmaster in op “PreSonus StudioLive ARc

via het menu bovenaan het venster. Klik OK.

6. Ga naar Opties | Audio... en klik op het tabblad Stuurprogramma's.

ARc uit de lijst Randapparatuur. Klik OK.

Wanneer u StudioLive als audio-interface gebruikt, is het belangrijk dat u de termen
‘digitaal verzenden’ en ‘digitaal retourneren’ begrijpt. Omdat de audio-interface in de
StudioLive volledig geïntegreerd is met de overige functies van de mixer, is de USB I/O
ontworpen om als onafhankelijke bus te werken. U kunt signalen van andere bussen naar
de USB-bus routeren (verzenden), en het uitgangssignaal (retour) wordt hard gecodeerd
naar aangewezen mixerkanalen.

Dit is een geweldige optie voor het opnemen van repetities en podcasts.

1. Start ProTools.

4. Klik op de knop “OK”.

...

Avid ProTools 9+

Opmerking: in Windows zijn deze verzendingen het op een na laatste paar. Het laatste paar
driveringangen is gereserveerd voor loopback-functionaliteit. Zie paragraaf 5.1.2 voor meer informatie.

De Main-bus beschikt ook over een eigen digitale send op het laatste paar digitale
sends (AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 en AR16c: 17/18).

3. Wijzig de stuurprogrammamodus in ‘ASIO’.

DAW-uit 1.”

1. Start Sonar.

10. Stel de opnametimingmaster in op 'PreSonus StudioLive ARc ... Mic/Inst 1'.

8. Ga naar Opties | Audio... en klik op het tabblad Algemeen.

De StudioLive AR12c heeft 14 beschikbare verzendingen en 4 retourzendingen.

5.4

5.4.1 Digitale verzendingen

Digitale verzendingen en retourzendingen

Aansluiten op een computer
GebruikershandleidingDigitale verzendingen en retourzendingen

5
5.4
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5.4.2 Digitale retourzendingen

De laatste twee stereokanalen op de StudioLive ARc-mixers zijn hardgecodeerd om twee stereo

digitale retoursignalen te ontvangen.
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Digitale return 1/2 is beschikbaar op het

superkanaal, digitale return 3/4 wordt naar het
laatste stereokanaal gestuurd (AR8c: 7/8,

AR12c: 13/14 en AR16c: 17/18). Uitgangen 1

tot en met 4 in uw opnametoepassing leiden

deze afspeelstreams naar deze kanalen op

de StudioLive (dat wil zeggen dat de uitgangen
1/2 van de software altijd naar

StudioLive ARc Super Channel gaan en uitgang

3/4 altijd naar het laatste stereokanaal). Zodra u een track in uw opnametoepassing routeert om

via een van deze uitgangen af te spelen, is deze altijd toegankelijk op het betreffende kanaal

door eenvoudigweg op de Digital Return-knop te drukken.

Tip van de Power User: Het is belangrijk om op dezelfde manier aan uw digitale rendementen en uw analoge

ingangen te denken. Wanneer een digitale return is ingeschakeld, vervangt deze de analoge ingang in de mix.

Gebruikershandleiding
Aansluiten op een computer StudioLive® ARc-serie5

5.4 Digitale verzendingen en retourzendingen



6 Vastleggen 2

Installatie instructies6 6.1
StudioLive® ARc-serieVangst 2

Gebruikershandleiding

bestanden kunnen rechtstreeks in Studio One worden geopend, geen conversie of export vereist.

1. Dubbelklik op het Capture .dmg-bestand.

Het installeren van Capture 2 op macOS-machines is net zo eenvoudig als slepen en neerzetten.

PreSonus® Capture™ 2.0 is een multitrack-applicatie voor het opnemen van digitale audio, ontworpen om

opnemen met StudioLive®-mixers snel en eenvoudig te maken. Met de look en feel van een digitale

meersporenrecorder met harde schijf is hij meteen vertrouwd. Het maakt gebruik van dezelfde hoogwaardige

audio-engine als PreSonus' baanbrekende Studio One® DAW, en zijn Session

aan het einde van de show klikt u op Stop, slaat u het bestand op en bent u klaar!

waardoor directe installatie en opname rechtstreeks vanaf de mixer mogelijk is

geen configuratie. Start gewoon Capture 2 en klik op Nu opnemen. Bij
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2. Sleep het Capture 2-pictogram naar de snelkoppeling naar de map Programma's.

Capture 2 is exclusief ontworpen voor mixers uit de StudioLive-serie,

6.1.1 macOS

6.1 Installatie instructies
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1. Wanneer u het bestand Capture.exe start, wordt een welkomstscherm geopend. Als u dit nog niet
heeft gedaan, sluit dan alle andere geopende toepassingen voordat u op 'Volgende' klikt.

licentievoorwaarden. Klik op ‘Ik ga akkoord’.

3. Zodra Capture naar uw harde schijf is gekopieerd, is het klaar voor gebruik. Open eenvoudig
uw applicatiemap en dubbelklik op het Capture 2-pictogram.

2. Voordat Capture 2 op uw computer kan worden geïnstalleerd, moet u eerst akkoord gaan met de

3. Capture 2 wordt standaard geïnstalleerd in de map Program Files op uw computer. Het wordt ten
zeerste aanbevolen dat u deze standaardlocatie niet wijzigt. Klik op ‘Installeren’.

4. Zodra Capture 2 succesvol op uw computer is geïnstalleerd, kunt u op “Voltooien” klikken om de
installatiewizard af te sluiten. Je bent klaar om te beginnen met opnemen!

Het Windows-installatieprogramma voor Capture 2 is ontworpen met eenvoudig te
volgen instructies op het scherm om het installatieproces snel en eenvoudig te maken.

6.1.2 Windows

Vangst 2
GebruikershandleidingInstallatie instructies6 6.1

StudioLive® ARc-serie



6.2 Startpagina

6.2.1 Een sessie taggen en organiseren

Wanneer Capture 2 wordt gestart, wordt u naar de startpagina geleid. Op de startpagina kunt u een nieuwe
sessie aanmaken, een sessie openen die op uw computer is opgeslagen, recente sessies bekijken en
controleren of uw StudioLive goed communiceert met het stuurprogramma. Bovendien kunt u direct beginnen
met opnemen door op de knop Nu opnemen te klikken.

voor zaaleigenaren die de optredens op hun podium archiveren

een heel festival (bijvoorbeeld PreSonuSphere/Stage 1/PreSonus All Stars).

Terwijl u uw uitvoeringen archiveert, slaat Capture 2 een geschiedenis op van de namen die u in elk veld
hebt ingevoerd. Om een naam opnieuw te gebruiken, klikt u eenvoudigweg op het vervolgkeuzemenu voor
dat veld en selecteert u deze uit de lijst.

(bijv. Locatie: Manship Theatre/PreSonus All Stars/Winter Tour 2017.

Deze tags helpen ook om uw bestanden georganiseerd te houden. In plaats van elke
sessie in één map te plaatsen, worden alle getagde sessies automatisch in een
georganiseerde maphiërarchie geplaatst. Standaard voegt Capture 2 de datum van
uitvoering in en maakt submappen aan. Deze opties kunnen worden gewijzigd in het
menu Opties, zie Paragraaf 6.2.5 voor details.

Bovenaan de startpagina vindt u de drie velden Naamschema: Artiest, Prestatie en
Locatie. Door informatie in elk van deze velden in te voeren, wordt uw sessie automatisch
een naam gegeven met deze informatie, in deze volgorde, en getagd met dezelfde nuttige
metagegevens.

Om de momenteel geselecteerde naam uit de lijst te verwijderen, selecteert u Eerst verwijderen in
het vervolgkeuzemenu.

Standaard is de mappenboom Artiest/Performance/Locatie. Deze structuur is
handig voor regelmatig optredende bands die optredens willen archiveren (bijv.
Artiest: PreSonus All Stars, Performance: Winter Tour 2017, Locatie: Baton Rouge –
Manship Theatre). Capture 2 beperkt u echter niet tot deze mappenstructuur. U kunt
de maphiërarchie wijzigen via het menu Opties. Hier zijn andere beschikbare

naamschema's:

Als u elke naam uit de lijst wilt verwijderen, selecteert u Geschiedenis wissen. Als de geschiedenis eenmaal is gewist, kan

deze niet meer ongedaan worden gemaakt. Zorg er dus voor dat u er zeker van bent voordat u deze optie kiest.

• Locatie/optreden/artiest. Gebruik dit naamschema tijdens het opnemen
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• Locatie/Artiest/Optreden. Dit naamschema is bijzonder nuttig

6 6.2
StudioLive® ARc-serie

Startpagina Gebruikershandleiding
Vangst 2



6.2.2 Een sessie creëren

evenals de naam van de nieuwe map die alle gegevens bevat die betrekking hebben op uw sessie.
• Sessietitel. Dit is de titel van uw sessie en de bestandsnaam van de sessie.

Als u deze velden niet heeft ingevuld, wordt een instellingenmenu geopend.

Tip voor hoofdgebruikers: De velden Naamschema zijn toegevoegd aan Capture 2

om uw sessies georganiseerd te houden en om uw gearchiveerde bibliotheek met
liveoptredens gemakkelijker doorzoekbaar te maken. Daarom raden wij u ten zeerste
aan om altijd even de tijd te nemen om deze velden in te vullen.

Als u de velden Naamschema heeft ingevuld, wordt uw nieuwe
sessie automatisch gestart.
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• Navigeer naar Bestand/Nieuwe sessie.

• Druk op [Ctrl]/[Cmd]+N op het toetsenbord.

U kunt een andere bestandslocatie kiezen door op de knop Bladeren te klikken en naar een nieuwe
locatie te bladeren. De laatst bekende opslaglocatie verschijnt als standaard de volgende keer dat u een
nieuwe sessie maakt.

de nieuwe sessielocatie is de map Capture 2 in uw map Documenten.

U kunt ook een nieuwe sessie maken door een van de volgende handelingen uit te voeren:

Tip voor hoofdgebruikers: Een sessie is een Capture 2-bestand waarin u uw
audiobestanden opneemt, rangschikt en bewerkt. Sessiebestanden mogen niet worden
verward met audiobestanden. Beschouw een Capture 2-sessie als een StudioLive-
scène. Het is een momentopname van welke audiobestanden zijn opgenomen en hoe deze zijn bewerkt.

De Sessielocatie kan elke keer dat u een Sessie aanmaakt, worden gekozen. Standaard,

Onder de velden Naamschema vindt u de knop Nieuwe sessie. Klik op de knop Nieuwe sessie om een
lege sessie te maken.

• Sessiemap. Dit is waar nieuwe sessies en alle gerelateerde gegevens worden opgeslagen.

StudioLive® ARc-serie
6 6.2 Startpagina Gebruikershandleiding

Vangst 2



De Capture 2-startpagina biedt twee verschillende manieren om

snel eerdere sessies te openen.

In het geval dat er in de Sessie die u opent audiobestanden ontbreken, helpt Capture u deze

te vinden. Gebruik Sessie>Ontbrekende bestanden zoeken om op uw computer naar verloren

bronnen te zoeken.

Zoek ontbrekende bestanden

Als het momenteel geselecteerde audioapparaat precies twee uitgangen heeft (zoals bij de ingebouwde

geluidskaart in een Mac), gaat Capture naar de stereomodus. In de stereomodus verbindt Capture alle

tracks met de stereo-uitgang en past het volume van de uitvoer automatisch aan om rekening te houden

met stereo-optelling. Met de stereomodus kunt u naar sessies luisteren terwijl u niet bij StudioLive bent. Tenzij

het stuurprogramma van StudioLive is geselecteerd, kunt u geen nieuwe sessie maken of nieuwe audio

opnemen.

Capture 2 is gemaakt voor gebruik met mixers uit de PreSonus StudioLive-serie en functioneert alleen

volledig met dat apparaat. In het menu Audioapparaat wordt het momenteel geselecteerde

audiostuurprogramma weergegeven. Wanneer een StudioLive ARc Mixer is aangesloten, moet u “StudioLive
AR16c/AR12c/AR8c” selecteren in de lijst met audioapparaten.

Onder de knop Sessie openen vindt u de lijst Recente bestanden. Deze lijst bevat

koppelingen naar de meest recent geopende documenten. Klik op een van deze

links om de sessie snel te openen.

Neem nu op! Als u op de startpagina op de knop Nu opnemen klikt, wordt een nieuwe sessie gestart, worden

alle tracks ingeschakeld voor opname en wordt onmiddellijk begonnen met opnemen. Als u geen van de velden

voor het naamschema heeft aangepast, wordt uw sessie gelabeld met de datum van vandaag.

Als u op de knop Sessie openen klikt, wordt een browser geopend waarmee u naar een bestaande sessie

kunt zoeken en deze kunt openen.

Lijst met recente bestanden
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In het menu Sample Rate wordt de momenteel geconfigureerde samplefrequentie weergegeven.

Knop Sessie openen

6.2.3 Open een sessie

6.2.4 Audioapparaat en bemonsteringsfrequentie

Vangst 2
GebruikershandleidingStartpagina6 6.2
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6.2.5 Optiemenu

je zult het begin van een optreden niet missen. De pre-recordbuffer

• Apparaatblokgrootte. Hier wordt de buffergrootte weergegeven. Over het algemeen geldt: hoe hoger de

buffer begint met het opnemen van audio voordat u op de knop Opnemen klikt
• Vooropname. Met Capture 2 kunt u een pre-recordbuffer instellen. Dit

de startpagina. Zie paragraaf 6.2.4 voor informatie.

het menu Audioapparaat. Dit is hetzelfde menu dat actief is

Tip voor ervaren gebruikers: Hoe hoger de bitdiepte van uw audio, hoe beter de resolutie en hoe
groter de resulterende bestandsgrootte zal zijn. Over het algemeen raden we aan om op 24-bit op te nemen.

kies de bitdiepte van de opgenomen audio. U kunt 16-

• Audioapparaat. Bovenaan de Audio-opties vindt u

bit WAV, 24-bit WAV of 32-bit floating-point WAV.

32

Het menu Opties biedt alle hulpmiddelen die nodig zijn om uw
sessievoorkeuren te configureren.

Audio-opties

• Opnameformaat. Via het menu Opnameformaat kunt u dat doen

Startpagina. Zie paragraaf 6.2.4 voor informatie.

U kunt deze ook openen door op de knop Opties op de pagina Sessie te klikken.

Tip voor ervaren gebruikers: Hoe hoger de Pre-Record-buffer is ingesteld, des te meer RAM Capture
2 nodig heeft. Hoewel dit geen problemen zal veroorzaken op moderne systemen die zijn uitgerust met
grote hoeveelheden RAM, wordt het ten zeerste aanbevolen om de Pre-Record-buffer zo laag mogelijk
in te stellen op systemen met de minimaal vereiste hoeveelheid RAM (2 GB).

Dit menu is ook toegankelijk via Vastleggen>Opties.

• Bemonsteringsfrequentie. Het menu Sample Rate bevindt zich ook op de

De tijd kan door de gebruiker worden geselecteerd, tussen vijf seconden en één minuut.

De knop Opties vindt u net boven de onderkant van de startpagina. Hierdoor wordt het menu Opties
geopend.

buffergrootte is ingesteld, des te stabieler uw opnameomgeving zal zijn.

Gebruikershandleiding
Vangst 2
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Opties voor tijdlijnsynchronisatie

• Opslaglocatie. Standaard worden alle opnamesessies opgeslagen in de

Zoals besproken in Paragraaf 6.2.1 biedt Capture 2 een assortiment nuttige tools

voor het organiseren en labelen van Capture Sessions.

Opties voor bestandsverwerking
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• MIDI-tijdcode-invoer. Om de optie Synchroniseren met MTC te gebruiken, moet u Capture een invoer voor de

brontijdcode geven. U kunt die bron in dit menu selecteren.

• Synchroniseren met computertijd. De tijdlijnliniaal start op het exacte tijdstip van de dag waarop

de opname begon. Deze optie is handig bij het opnemen van meerdere optredens gedurende

een dag (bijvoorbeeld op een festivalpodium).

• Synchroniseren met MTC. Capture zal de tijdlijn uitlijnen met de binnenkomende MIDI-

tijdcode. Deze optie is handig bij het opnemen van audio voor een live video.

• Datum toevoegen aan pad. Standaard voegt Capture automatisch de datum van de sessie toe aan de

sessienaam. U kunt de datum verwijderen door deze optie uit te vinken.

voor het benoemen en organiseren van uw bestanden. Met deze optie kunt u de

volgorde selecteren waarin uw bestanden worden gecategoriseerd. •

Submappen maken. Als u op de opties Submappen maken klikt, wordt er een map

gemaakt voor elk van de drie naamgevingsconventies: Artiest, Performance en

Locatie. Als dit vakje niet is aangevinkt, worden uw sessie en de resulterende

audiobestanden nog steeds gelabeld met deze tags, maar wordt er geen mappenhiërarchie

gemaakt. Dit vakje is standaard ingeschakeld.

• Geen synchronisatie. De tijdlijn begint bij 0 en geeft de lengte van uw opname weer

(alleen in minuten en seconden). Deze optie is handig als u alleen de lengte van uw

opname wilt bijhouden.

• Naamschema. In paragraaf 6.2.1 worden de verschillende opties besproken

Hiermee kunt u de tijdlijn in uw opnamesessie afstemmen op het tijdstip van de dag of deze

synchroniseren met een extern MIDI-tijdcodesignaal. Dit heeft ook invloed op de tijdstempelinformatie

die in de audiobestanden wordt geschreven.

• Tijdlijnsynchronisatiemodus. Capture 2 beschikt over een tijdlijnsynchronisatiemodus. Dit

Leg de submap vast in uw map Documenten. U kunt een nieuwe standaardlocatie instellen

door op de link "Wijzigen..." te klikken. Hierdoor wordt een browservenster geopend, waarin

u een nieuwe locatie voor uw opnamesessies kunt vinden.
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6.3 De sessiepagina

Capture 2 Afspeelroutering

Capture 2 beschikt over een gebruikersinterface met één venster, zodat u niet
meerdere vensters en weergaven hoeft te beheren. Wanneer een nieuwe sessie wordt
aangemaakt of een bestaande sessie wordt geopend, wordt u naar de sessiepagina geleid.
Deze pagina bevat alle benodigde tools voor het opnemen en bewerken van multitrack-audio.

Er wordt ook een extra stereotrack aan de sessie toegevoegd

voor het opnemen van de hoofdmix.

Het is niet nodig om audio-ingangen en -uitgangen in Capture 2 in te stellen, omdat de
software automatisch detecteert welk StudioLive-model is aangesloten en dit
automatisch configureert. Elk kanaal van de StudioLive ARc-mixer wordt weergegeven
met een mono-ingangstrack in de trackkolom van de sessie en heeft een
overeenkomstige niveaumeter in de meterbrug.

Capture 2 Opnameroutering
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Kanalen 1 en 2 worden naar de Digital Returns 3/4 op het laatste stereokanaal geleid.
De volgende diagrammen tonen deze configuraties.

Tip voor ervaren gebruikers: In tegenstelling tot een DAW-applicatie, zoals Studio One
Artist, heeft Capture geen eigen mix-engine, maar vertrouwt het op de fysieke mixer die
erop is aangesloten om het mixen en optellen te doen. Daarom moet u, zodra u klaar bent
om uw opnames te mixen, uw audio naar uw favoriete DAW-toepassing verplaatsen.
Als Studio One uw favoriete DAW is, kunt u eenvoudig uw Capture-sessie openen vanaf de
startpagina van Studio One. Zie paragraaf 6.6.2 voor details.

Wanneer u Capture 2 start, wordt er een opnametrack gemaakt voor elk ingangskanaal
op uw StudioLive ARc-mixer, inclusief de Main-bus. De Main-bustrack wordt op zijn
beurt automatisch gepatcht naar de eerste twee digitale retouren op het Super Channel
op uw StudioLive ARc-mixer om af te spelen.
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6.3.2 Transport

6.3.1 Trackkolom
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Aan de linkerkant van de sessiepagina vindt u de kolom Track. De Track-kolom bevat een speciale

audiotrack voor elke audio-invoer in Capture 2 van de StudioLive ARc-mixer, plus een stereo-audiotrack om de

hoofdmix op te nemen.

Knop voor opnamearm. Naast elk tracknummer bevindt zich de Record Arm-knop. Wanneer

Dossier. Start de opname op de huidige afspeelcursorpositie.

Elke track in de Track-kolom beschikt over dezelfde bedieningselementen.

Toneelstuk. Start het afspelen op de huidige afspeelcursorpositie.

Volgbediening.

Stop. Stopt het afspelen.

In de linkerbovenhoek vindt u de knop Alles inschakelen. Klik op deze knop om alle ingangen in te schakelen

(in te schakelen) voor opname.

Tip voor ervaren gebruikers: Net als bij Studio One kunt u op de Tab-toets

drukken om naar het naamveld van het volgende nummer te gaan.

Volg solo. Elke track is voorzien van een Solo-knop. Hierdoor wordt de track op solo gezet en worden

alle andere tracks gedempt tijdens het afspelen (vergelijkbaar met de SIP-functie op StudioLive).

Het transport bevindt zich in de linkerbovenhoek van de sessiepagina.

Het bevat alle functies die u nodig heeft om door uw sessie te navigeren.

Alles inschakelen.

Het heeft verschillende voordelen om elk nummer in uw sessie een naam te geven. Ten eerste kunt

u in één oogopslag zien wat waar wordt opgenomen. Ten tweede: als u uw tracks een naam geeft

voordat u begint met opnemen, krijgt het audiobestand dat is opgenomen op de benoemde track

dezelfde naam. Dus in plaats van dat een baslijn wordt opgenomen als track 15, wordt deze

bijvoorbeeld opgenomen als bas.

Volg dempen. Elke track heeft een Mute-knop. Hierdoor wordt de track gedempt tijdens het afspelen.

Om een track een naam te geven, dubbelklikt u op de standaardnaam om een

tekstbewerkingsvenster te openen. Voer de naam in die u wilt gebruiken en druk op Enter.

Tip voor ervaren gebruikers: het tracknummer links van elke track in de lijst komt rechtstreeks

overeen met hetzelfde kanaalnummer op uw StudioLive ARc-mixer.

Tracknaamgeving.

deze knop is actief, Capture 2 is klaar om audio op te nemen die naar de track wordt gerouteerd.
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U kunt in het venster Sessie bewerken in- en uitzoomen op uw sessie, met betrekking tot tijd, zodat
u de gehele duur van de sessie kunt bekijken of slechts een klein tijdsgebied kunt bekijken
om nauwkeurige bewerkingen uit te voeren. Ook kunt u in- en uitzoomen op de grootte van de

audiobestanden in uw Sessie.

Tip voor hoofdgebruikers: Markeringen kunnen nog steeds worden bewerkt en verwijderd terwijl Sessievergrendeling is ingeschakeld.

De tijdweergave biedt u kritische informatie over uw opname.

Zoomen

Sessie vergrendelen. De Record Lock-knop voorkomt dat de opname per ongeluk wordt gestopt door
een verkeerde druk op de spatiebalk. Sessievergrendeling wordt automatisch ingeschakeld wanneer
Capture begint met opnemen. Je kunt het verslaan door er simpelweg op te klikken.

[Ctrl]/[Cmd]+[-] op het toetsenbord om iets uit te zoomen.

Lus. Schakelt de lusmodus in/uit. Zie paragraaf 6.3.6.6 voor meer informatie.

Zoals vermeld in Paragraaf 6.2.5, kunt u de Timeline Ruler zo instellen dat hij synchroniseert
met de klok van uw computer of met een externe MIDI-tijdcodebron.

• Druk op [Ctrl]/[Cmd]+[+] op het toetsenbord om iets in te zoomen. druk op

36

Ga naar einde. Verspringt de afspeelcursor naar het einde van de opgenomen audio.

Snel vooruit. Snel vooruitspoelen zolang deze knop is ingeschakeld.

Overgebleven tijd. Toont de resterende tijd die kan worden opgenomen, gebaseerd op de grootte van de
beschikbare opslagruimte op de harde schijf waarop u opneemt.

Bovenaan de Sessie-editor vindt u de Tijdlijnliniaal. Hier worden de
tijdsstappen in seconden weergegeven.

Volgende markering. Verspringt de afspeelcursor naar de volgende markering.

Terugspoelen. Spoelt terug zolang deze knop is ingeschakeld.

Cursortijd. Toont de huidige tijdlijnpositie van de afspeelcursor.

• Om in of uit te zoomen, klikt en sleept u naar links of rechts op de schuifbalk Horizontale zoom
de rechterbenedenhoek van het bewerkingsvenster.

Vorige markering. Verspringt de afspeelcursor naar de vorige markering.

Opnameduur. Geeft weer hoe lang de huidige sessie aan het opnemen is.

Om te zoomen, voert u een van de volgende handelingen uit:

Keer terug naar nul. Brengt de afspeelcursor terug naar het begin van de sessie.

Sessienaam. Toont de naam van de huidige sessie.

6.3.4 Tijdlijnliniaal

6.3.5 Navigeren door de sessie

6.3.3 Tijdweergave
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controles. Deze bedieningselementen verhogen of verlagen de hoogte van de sporen en

• Klik op elk gewenst moment in de tijdlijnliniaal

Zoek Selectie

Om de afspeelcursor naar het begin van een audiogebeurtenis te verplaatsen, drukt u

op L op het toetsenbord of selecteert u Sessie>Selectie lokaliseren.

• In de linkerbenedenhoek van het bewerkingsvenster vindt u de verticale zoomfunctie

In de rechterbovenhoek ziet u vier knoppen voor bewerkingstools. Deze hulpmiddelen

bepalen de functie van uw muis tijdens het bewerken.

U kunt ook door uw sessie bladeren door op de tijdlijnliniaal te klikken en

deze naar links of rechts te slepen.

Tip voor ervaren gebruikers: Het audiobewerkingsproces kan meedogenloos zijn. Kleine onnauwkeurigheden

bij het splitsen, verplaatsen of uitvoeren van andere acties op opgenomen audio kunnen tot ongewenste

resultaten leiden. Hoe eenvoudig het ook lijkt, het luisteren tijdens het bewerken wordt vaak over het hoofd gezien.

en sleep omlaag of omhoog om in of uit te zoomen.

Scrollen

Als u naar links en rechts door de tijd in uw sessie wilt scrollen, klikt en sleept u de
horizontale schuifbalk onder aan het bewerkingsvenster.
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Wanneer u bijvoorbeeld de randen van een stempartij op maat maakt om ongewenste geluiden

tussen woorden te verwijderen, is het verleidelijk om de bewerkingen uit te voeren op basis van de visuele

weergave van de golfvorm. Hoewel dit soms kan werken, is het veel beter om te luisteren terwijl je de

gebeurtenissen beoordeelt, om er zeker van te zijn dat je geen enkel cruciaal onderdeel van de zang

verwijdert. Als u naar uw bewerkingen luistert terwijl u ze aanbrengt, bespaart u in bijna alle gevallen tijd en frustratie.

geluidsbestanden.

6.3.6 Bewerkingshulpmiddelen
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6.3.6.1 Pijl-tool

Als u een audiogebeurtenis wilt verplaatsen met het pijlgereedschap, klikt u ergens op de gebeurtenis en sleept u naar

links, rechts, omhoog of omlaag. Als u de gebeurtenis naar links of rechts sleept, wordt de gebeurtenis achteruit of vooruit

in de tijd verplaatst. Wanneer u een gebeurtenis naar links of rechts voorbij het zichtbare arrangement sleept, houdt u

de [Spatiebalk] op het toetsenbord ingedrukt om het scrollen te versnellen.

Wanneer u de track neerzet, wordt deze ingevoegd op de plaats waar de blauwe lijn zich bevindt.

Als u de gebeurtenis omhoog of omlaag sleept, wordt de gebeurtenis naar een ander nummer verplaatst.
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Verplaats een evenement.

Wanneer u een gebeurtenis van de ene track naar de andere sleept (omhoog of omlaag), wordt de positie

van de gebeurtenis beperkt binnen een automatisch snapbereik, zodat u de gebeurtenis gemakkelijk op

dezelfde tijdpositie kunt houden. Om dit snappen tegen te gaan, houdt u Shift ingedrukt terwijl u de

gebeurtenis omhoog of omlaag sleept.

Dit is het standaardhulpmiddel voor toegang tot de meeste functies. Klik op de gereedschapsknop Pijl of druk op [nummer 1] op

het toetsenbord om het gereedschap Pijl te selecteren.

Herschik nummers.

Het Pijl-gereedschap kan voor de volgende doeleinden worden gebruikt:

Om tracks opnieuw te rangschikken met het Pijl-gereedschap, klikt u op de track die u wilt verplaatsen en sleept u omhoog

of omlaag in de Trackslijst. U zult een blauwe lijn opmerken die uw muis volgt.
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Grootte van een evenement.

Er kunnen meerdere evenementen worden geselecteerd, zodat u ze allemaal tegelijk kunt bewerken, met één enkele actie. Om

meerdere gebeurtenissen te selecteren met het pijlgereedschap, voert u een van de volgende handelingen uit:

• Klik buiten het bereik van een gebeurtenis en sleep vervolgens over een andere gebeurtenis

Het bereikgereedschap wordt gebruikt om een bereik of gebied binnen gebeurtenissen te selecteren. Klik op de gereedschapsknop

Bereik of druk op [nummer 2] op het toetsenbord om het gereedschap Bereik te selecteren.

Selecteer Meerdere evenementen.

Om de grootte van een gebeurtenis te bepalen met behulp van het Pijl-gereedschap, beweegt u de muis naar de linker- of rechterrand van

de gebeurtenis om de Grootte-tool weer te geven. Wanneer dit hulpmiddel verschijnt, klikt en sleept u naar links of rechts om de grootte

van de gebeurtenis aan te passen. Gebeurtenissen kunnen een willekeurig aantal keren op niet-destructieve wijze worden vergroot of verkleind.
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• Klik op een evenement; terwijl u [Shift] op het toetsenbord ingedrukt houdt, klikt u vervolgens op andere gebeurtenissen om deze te

selecteren. Hierdoor kunt u meerdere evenementen selecteren die niet in de buurt van elkaar liggen. Alle geselecteerde

gebeurtenissen kunnen vervolgens in één keer worden bewerkt.

Gebeurtenissen kunnen worden gezien als vensters in audiobestanden en muziekuitvoeringen, waarbij wat u ziet is wat u hoort. U

kunt het formaat van gebeurtenissen wijzigen om ze korter of langer te maken, zodat slechts een deel van de audio- of muziekgegevens

zichtbaar en hoorbaar is.

Om een bereik binnen een gebeurtenis te selecteren, klikt en sleept u met het gereedschap Bereik over het te selecteren gebied; er wordt

een grijs vak over het doelselectiegebied getekend.

evenementen; Er wordt een grijs vak getekend terwijl u over het doelselectiegebied sleept. Laat de muisknop los zodra

het vak over alle gebeurtenissen is getekend die u wilt bewerken, en deze gebeurtenissen zullen worden

geselecteerd om te bewerken.

6.3.6.2 Bereiktool
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Het gummetje wordt gebruikt om een gebeurtenis te verwijderen. Klik op de knop Gummetje of druk op [nummer 4] op het

toetsenbord om het Gummetje te selecteren. Om een gebeurtenis te verwijderen met behulp van het gummetje, klikt u

eenvoudigweg op de gebeurtenis. Het gummetje wordt niet beïnvloed door de huidige selectie en heeft alleen invloed op

de gebeurtenis waarop direct wordt geklikt.

Het gereedschap Bereik kan op verschillende manieren nuttig zijn:

Om meerdere, niet-aaneengesloten bereiken voor elk evenement en op elk spoor te selecteren, houdt u de [Shift]-toets

ingedrukt terwijl u het bereikgereedschap gebruikt. Blijf [Shift] ingedrukt houden en gebruik het pijlgereedschap om hele

gebeurtenissen te selecteren. Wanneer u bijvoorbeeld het Pijl-gereedschap gebruikt en u [Ctrl] ingedrukt houdt, krijgt u

het Bereik-gereedschap. Houd [Ctrl] en [Shift] ingedrukt om meerdere bereiken te selecteren, houd vervolgens [Shift]

ingedrukt maar laat [Ctrl] los; nu heb je het Pijl-gereedschap en kun je hele evenementen selecteren. Al uw selecties

blijven geselecteerd.
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Tip voor ervaren gebruikers: Wanneer u de muiscursor over een geselecteerd bereik beweegt, verschijnt tijdelijk het Pijl-

gereedschap. Dit maakt het eenvoudig om snel een reeks gebeurtenissen te selecteren en te bewerken.

Laat de muisknop los wanneer het vak over het bereik van de gebeurtenissen wordt

getekend die u wilt selecteren. Het bereik dat u hebt geselecteerd, wordt nu behandeld

als één enkele, geconsolideerde gebeurtenis.

Het is ook mogelijk om geselecteerde gebeurtenissen op de tijdlijncursor te splitsen, zonder het gereedschap

Splitsen te gebruiken, door op [Alt]+[X] op het toetsenbord te drukken.

de huidige selectie of selecteer Bewerken>Knippen.

de huidige selectie of selecteer Bewerken>Kopiëren.

twee splitsingen, selecteer en verwijder vervolgens de sectie met het pijlgereedschap.

Als het gereedschap Splitsen is geselecteerd, wordt er een verticale en horizontale lijn getekend nabij de huidige

muiscursorpositie. De verticale lijn geeft de exacte tijdspositie van het gereedschap Splitsen aan, terwijl de horizontale

lijn het spoor onderstreept waarop de te splitsen gebeurtenis zich bevindt. Het gereedschap Splitsen wordt rechtstreeks

beïnvloed door de huidige Snap-instellingen.

Door één gebeurtenis te splitsen, creëert u twee gebeurtenissen die afzonderlijk kunnen worden

bewerkt. Als er meerdere gebeurtenissen op meerdere sporen zijn geselecteerd, zal het gereedschap

Splitsen alle geselecteerde gebeurtenissen op dezelfde manier beïnvloeden.

• Knippen: Druk op [Ctrl]/[Cmd]+X op het toetsenbord om te knippen

bereik van audio binnen een gebeurtenis, in plaats van het gereedschap Splitsen te gebruiken

audio naar een ander gedeelte van een nummer (bijvoorbeeld om een drumgroove te vervangen).

Met behulp van de tool Splitsen kunnen afzonderlijke gebeurtenissen worden opgesplitst in meerdere gebeurtenissen. Klik op

de knop Splitsen of druk op [nummer 3] op het toetsenbord om het gereedschap Splitsen te selecteren.

Klik op een gebeurtenis met het gereedschap Splitsen om de gebeurtenis op die positie te splitsen.

• Een ander veelgebruikt gebruik van het bereikgereedschap is het snel selecteren en verwijderen van een

drumgroove) en gebruik vervolgens het gereedschap Pijl om dat gedeelte te verplaatsen

Zoals de meeste softwaretoepassingen ondersteunt Capture 2 standaard knip-, kopieer- en

plakacties. Nadat u een evenement of een reeks evenementen heeft geselecteerd, kunt u deze

acties als volgt uitvoeren:

• Kopiëren: Druk op [Ctrl]/[Cmd]+C op het toetsenbord om te kopiëren

over meerdere tracks voor een specifiek gedeelte van een nummer (bijvoorbeeld een geweldig nummer).

rechterrand van de selectie. U kunt een geselecteerd bereik ook aan de linker- en rechterrand van de

selectie splitsen door Bereik splitsen te kiezen in het menu Bewerken of door op [Ctrl]/[Cmd]+[Alt]+[X] te

drukken nadat u een bereik hebt geselecteerd.

Als u echter op een geselecteerd element klikt met het gummetje, worden alle momenteel

geselecteerde elementen gewist.

• U kunt het gereedschap Bereik gebruiken om de inhoud van verschillende audiogebeurtenissen te selecteren

Geselecteerde bereiken kunnen worden vergroot of verkleind door het bereikgereedschap links/rechts te laten zweven.

6.3.6.5 Algemene bewerkingsacties

6.3.6.4 Gumhulpmiddel

6.3.6.3 Gereedschap splitsen
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om de selectie te plakken of selecteer Bewerken>Plakken. De selectie wordt in het

• Aangepast lusbereik. Om een aangepast lusbereik te maken, beweegt u de muis erover

• Plakken: zodra een selectie is geknipt of gekopieerd, drukt u op [Ctrl]/[Cmd]+V op het toetsenbord

wordt aangegeven door een balk in de tijdlijn, met vlaggen aan beide uiteinden.

Hierdoor wordt een lus gemaakt met de exacte lengte van de geselecteerde audiogebeurtenis. Het bereik
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het bereikgereedschap. Ga naar Sessie>Loopselectie of druk op P op uw toetsenbord.

Nadat u een audiobestand heeft bewerkt, wilt u wellicht een nieuw audiobestand maken dat al uw

bewerkingen bevat. Om dit te doen, gebruikt u het gereedschap Bereik om de gebeurtenissen te

selecteren die u wilt samenvoegen, zoals beschreven in Paragraaf 6.3.6.2 en drukt u op [Ctrl]/

[Cmd]+[B] op het toetsenbord of gaat u naar Bewerken>Bounceselectie.

Om het afspelen van een willekeurig bereik van uw Capture 2-sessie te herhalen, voert u een van de volgende handelingen uit:

• Lusselectie. Selecteer een gebeurtenis met het pijlgereedschap of selecteer een bereik met

Let op: Als u Record inschakelt tijdens het transport, wordt de Loop-modus

uitgeschakeld en begint de opname op de huidige afspeelcursorpositie. Het is

niet mogelijk om Loop in te schakelen tijdens het opnemen.

Zodra uw loopbereik is ingesteld, kunt u op de Loop-knop in het transport klikken, of op [L] of [/] op het

toetsenbord drukken om de Loop-modus te activeren.

de selectie is ontstaan als de afspeelcursor momenteel nergens is ingesteld.

verandert in een potloodgereedschap en u kunt uw lusbereik tekenen.

huidige afspeelcursorpositie, of naar het begin van het nummer waarvandaan

de grijze lijn boven de tijdlijnliniaal. Merk op dat uw cursor

6.3.6.6 Looping

6.3.6.7 Bounce-selectie
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6.3.7 meterbrug

6.3.8 Markeringen en de markerlijst

Capture 2 biedt invoer- en uitvoermeting wanneer een
track wordt opgenomen of afgespeeld.

Als deze knop is ingeschakeld, wordt in de onderste driekwart van de sessiepagina voor
elk nummer een gedetailleerde meting weergegeven. In deze modus zijn de Marker Lane,
transport, modusknoppen en bewerkingstools nog steeds zichtbaar.
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De knop Big Meter-modus bevindt zich in de rechterbovenhoek van
de sessiepagina, boven de bewerkingstools.

Grote metermodus.

Tip voor ervaren gebruikers: We raden ten zeerste aan om markeringen in te voegen tijdens de opname
van een live optreden, omdat de markeringen de rest van het productieproces veel eenvoudiger zullen maken.

In Capture 2 wordt de Marker Lane gebruikt om markeringen op gewenste
plaatsen in de tijdlijn te plaatsen, waarna navigatie naar de markeringen eenvoudig is.

Link-knop.

Markeringen zijn ook handig bij het exporteren van uw sessie naar individuele
mixen of voor bewerking in een andere opnametoepassing.

voor meer informatie.

Tussen elke meter vindt u een Link-knop. Als deze knop actief is, neemt Capture 2 dat nummer op als
een stereo-interleaved bestand. Standaard is de mixmixtrack stereogekoppeld.

Het toont alle markeringen die u hebt gemaakt.
De Marker Lane bevindt zich net onder de tijdlijnliniaal.

Onder elke meter vindt u nog een Record Arm-knop. Deze knop biedt dezelfde functionaliteit als de
knop Record Arm in de Track-kolom. Zie paragraaf 6.3.1

De Markerlaan.

Recordarm.

Deze piekstijlmeters onderaan de sessiepagina zijn
voorzien van clipindicatoren voor elke invoer in Capture 2
van de mixer uit de StudioLive ARc-serie.
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De knop Markeringslijst bevindt zich boven de bewerkingshulpmiddelen aan de rechterkant van de

Sessiepagina. Als u op de knop klikt, wordt de markerlijst geopend, die een overzicht biedt van elke

marker in uw sessie en een eenvoudigere manier biedt om markers snel een naam te geven en ze

door uw sessie te verplaatsen.

Onderaan de Markerlijst vindt u drie knoppen.

De markerlijst.

Markeringslijst.

Markeringen verplaatsen. Om een markering te verplaatsen, klikt u

erop in de Marker Lane en sleept u deze naar de gewenste locatie.

Markeringen verwijderen. Om een markering te verwijderen, selecteert
u deze in de Markeringslijst en klikt u op de knop Markering verwijderen.

Markeringen benoemen. Om een markering te hernoemen, dubbelklikt u op de markering in de Marker Lane,

typt u een nieuwe naam en drukt u vervolgens op [Enter] op het toetsenbord.
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Markeerknoppen verwijderen. Om een nieuwe markering in de Marker Lane in te voegen, terwijl het afspelen loopt

of gestopt is, klikt u op de knop Marker toevoegen (+) of drukt u op [Insert] op het toetsenbord. Elke nieuwe

markering wordt standaard opeenvolgend genummerd (#1, #2, #3….).

Selecteer een markering en klik op de knop Markering verwijderen (-) om de markering te verwijderen.

Markeringen verplaatsen. Als u op de knop Markering verplaatsen klikt, wordt de momenteel geselecteerde

markering in de Markerlijst verplaatst naar de huidige afspeelpositie in de tijdlijn.

Deze naam kan later worden bewerkt door erop te dubbelklikken.

Markeringen toevoegen/verwijderen. Bovenaan de Track-kolom ziet u de optie Toevoegen/

Markeringslaan.

Wanneer een markering aan de markeringslijst wordt toegevoegd, wordt het

veld Naam automatisch bewerkbaar. Voer een nieuwe naam in en druk op Enter.

Markeringen toevoegen. Klik op Markering toevoegen om een markering

toe te voegen op de huidige afspeelcursorpositie.

6.3.8.1 Markeringen invoegen, benoemen, verwijderen en verplaatsen

6 StudioLive® ARc-serie
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6.3.8.2 Navigeren door markeringen

6.4 Een sessie opnemen in Capture

Het is mogelijk om de afspeelcursor snel tussen markeringen in de Marker Lane te laten

springen. Als u tijdens het afspelen naar markeringen springt, kunt u snel vergelijkingen

maken tussen verschillende secties van uw sessie.

Ingangsniveaus instellen. Het instellen van het juiste ingangsniveau is van cruciaal belang voor het maken

van een goede livemix en een goede opname. Het basisidee is om de ingangsversterking op de StudioLive

ARc-serie mixer zo hoog mogelijk in te stellen zonder de ingang te overbelasten. Overbelasting van de

ingang veroorzaakt clipping (digitale vervorming), wat bijzonder onaangenaam is en de opname verpest.

Deze schade kan softwarematig niet ongedaan worden gemaakt. Hiervoor is voor elke ingang op de

StudioLive ARc mixer een clipindicator aanwezig.

Om naar een marker in uw sessie te springen, opent u de markerlijst en klikt u op het veld Locatie. De

afspeelcursor springt naar deze locatie in de tijdlijn.
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De opname gaat door totdat u deze handmatig stopt door op de knop Stoppen in Transport te klikken of door

op de [Spatiebalk] op het toetsenbord te drukken.

• Druk op [N] op het toetsenbord om naar de volgende markering te springen.

Wanneer u op Opnemen drukt, wordt de sessie automatisch vergrendeld. Dit voorkomt dat u per ongeluk

de opnamesessie stopt. U moet Session Lock uitschakelen voordat u de opname kunt stoppen.

Om naar de volgende markering te navigeren, voert u een van de volgende handelingen uit:

• Klik op de knop Volgende markering in het transport.

Druk op record! Om de opname te activeren, klikt u op de knop Opnemen in het transport. De opnameknop

wordt rood en de afspeelknop wordt groen. De afspeelcursor begint vanaf de huidige positie van links naar rechts

te scrollen en nieuwe audiogebeurtenissen worden opgenomen op voor opnemen geschikte tracks.

Sporen inschakelen. Om op een audiotrack op te nemen, moet de track geschikt zijn voor

opnemen, oftewel 'gewapend'. Capture 2 biedt twee opname-inschakelknoppen voor elke

ingang: één op de baan en op de meterbrug. Zodra voor een audiotrack opnemen is

ingeschakeld, bent u klaar om audio op die track op te nemen.

• Druk op [B] op het toetsenbord om naar de vorige markering te springen.

• Klik op de knop Vorige markering in het transport.

Je monitort live audio-invoer op de mixer uit de StudioLive ARc-serie; er is geen aparte monitoringmogelijkheid

binnen Capture 2. Raadpleeg paragraaf 3.4.2 voor informatie over het maken van monitormixen.

Om naar een vorige markering te navigeren, voert u een van de volgende handelingen uit:

Als een ingangskanaal niet clipt op uw mixer uit de StudioLive ARc-serie, kunt u er zeker van zijn dat dit

niet zal clippen in Capture 2. Raadpleeg sectie 2.1 voor de juiste niveau-instellingsprocedure.

StudioLive® ARc-serie6
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6.5 Audiobestanden importeren en exporteren

6.5.1 Audiobestanden importeren in Capture
Het is mogelijk om WAV- en AIFF-audiobestanden in uw sessie te importeren.

3. Klik op Openen om het bestand in uw sessie te importeren.

2. Blader naar het gewenste bestand en klik erop om het te selecteren.
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Tip voor hoofdgebruikers: Wanneer u naar bestanden bladert in het menu Bestand importeren, is het mogelijk

om naar de audiobestanden te luisteren terwijl u bladert in de Preview Player. Klik op de knop Afspelen in de

Preview Player om het momenteel geselecteerde audiobestand af te spelen. Klik op de knop Stoppen om het

afspelen te stoppen. Klik op de knop Loop om het afspelen van het momenteel geselecteerde audiobestand in een lus te zetten.

of [Ctrl]/[Cmd]+I op het toetsenbord om het menu Bestand importeren te openen.

geselecteerde track in uw sessie, op de huidige afspeelcursorpositie.

1. Om een audiobestand te importeren, selecteert u Audiobestand importeren in het Sessiemenu.

4. Er wordt een audiogebeurtenis voor het geïmporteerde bestand gemaakt en op het huidige bestand geplaatst
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6.5.2 Audiobestanden exporteren

Selecteer in het bovenste gedeelte van het menu Tracks
exporteren een locatie en naam voor het audiobestand.
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Als u uw audio op een standaard audio-cd wilt zetten, moet het formaat een WAV-bestand
zijn met een resolutie van 16 bit en een samplefrequentie van 44,1 kHz.

Plaats.

Selecteer in het middelste gedeelte van het menu Tracks exporteren het
formaat van het mixdown-audiobestand. Kies uit WAV of AIFF en kies vervolgens

de gewenste resolutie en samplefrequentie.

Om audio van uw sessie in Capture 2 te exporteren, navigeert u naar Session/Export Tracks, of drukt u
op [Ctrl]/[Cmd]+E op het toetsenbord om het menu Export to Tracks te openen.

Dubbelklik op de bestandsnaam, typ een nieuwe naam en druk vervolgens op Enter om een
naam voor het bestand te kiezen. Elk bestand dat wordt geëxporteerd, begint met de bestandsnaam
die u invoert, gevolgd door de naam van de track waarvandaan het is geëxporteerd en de
eerste markering van het markerpaar (indien van toepassing). Voorbeelden: “French
Quarter Fest 2012 – Kick” of “French Quarter Fest 2012 – Kick – Chorus.”

Formaat.

Klik op de knop Bladeren om een bestandslocatie te kiezen.
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• Sessie exporteren exporteert het volledige bereik van uw sessie naar de

Zie sectie 6.5.2 voor details over het exporteren van audiotracks in Capture 2.
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Het meest voorkomende fysieke medium waarop opnames worden gepubliceerd is de audio-cd.

Om uw eindmix op een audio-cd te kunnen zetten, moet het mixbestand een 16-bit, 44,1 kHz WAV-

bestand zijn. Nadat u uw eindmix hebt opgenomen op de Auxiliary Stereo-track in Capture 2, is het

raadzaam om voor dit doel de audio van de Auxiliary Stereo-track naar een audiobestand te

exporteren.

Opties.

Om een OpenTL-versie van uw sessie op te slaan, selecteert u Sessie

opslaan als in het menu Bestand van Capture 2.

Het onderste gedeelte van het menu Tracks exporteren bevat verschillende opties die

van invloed zijn op de manier waarop bestanden worden gemaakt:

Veel audio-opnameprogramma's kunnen OpenTL-bestanden (Open Track List) openen. Een OpenTL-bestand biedt

een referentie voor alle audiotracks en audiogebeurtenissen, met hun corresponderende posities, in een

Capture 2-sessie, zodat een ander audioprogramma uw sessie automatisch kan reconstrueren. Hierdoor kunt u uw

Capture 2 Session openen en werken zoals u normaal doet in uw favoriete opnametoepassing.

Voor gebruikers die hun Capture 2-sessie in een andere DAW dan Studio One willen mixen, zijn er

verschillende manieren om uw Capture 2-sessie te importeren.

Sla een Capture 2-sessie op als OpenTL

• Exporteren tussen geselecteerde markeringen exporteert audiobestanden tussen

het bereik van twee willekeurige geselecteerde markeringen in de Marker Lane.

elk bereik tussen de markeringen in de Marker Lane.

Veel gebruikers willen Capture 2 uitsluitend gebruiken als hulpmiddel voor het opnemen van tracks en
zullen de opgenomen tracks later in een DAW mixen en verrijken. Voor dit doel heeft PreSonus een

exemplaar van Studio One Artist bij uw StudioLive gevoegd. Alle versies van Studio One kunnen Capture

2 Session-bestanden openen. Alle markeringen, bewerkingen, tracknamen, enz. blijven behouden en er

is geen verdere inspanning vereist. Start eenvoudigweg Studio One en open uw Capture 2-sessie. Zie

sectie 7 voor meer details.

• Met Exporteren tussen elke markering worden afzonderlijke bestanden geëxporteerd

het verste punt in de tijd waarop een audiogebeurtenis op een track zich uitstrekt.

Zodra het juiste audiobestand voor uw mix is geëxporteerd, kunt u elke cd-

brandtoepassing (inclusief PreSonus Studio One Professional) gebruiken om die mix op

een opneembare audio-cd te zetten.

6.6 Uw opnamesessies mixen

6.6.3 Een Capture 2-sessie mixen in een andere opnametoepassing

6.6.1 Uw eindmix exporteren naar een audiobestand

6.6.2 Een Capture 2-sessie mixen in Studio One
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Klik op Opslaan om uw sessie op te slaan als een OpenTL-document en bevestig de opdracht
door op Ja te klikken in het bevestigingsvenster. Dit bestand wordt standaard in uw sessiemap
geplaatst en overschrijft het originele Capture 2 Session-bestand niet. Houd er rekening mee dat
het OpenTL-formaat uw markeringen niet opslaat.

Zorg ervoor dat u de optie Tracks exporteren selecteert in het menu
Audiobestand exporteren, zoals weergegeven, zodat het resultaat van het
proces één doorlopend audiobestand is voor elke track in de sessie.
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Importeer Capture 2 Session-audiobestanden rechtstreeks

Zodra u voor elke track afzonderlijke, doorlopende audiobestanden heeft, is het veel eenvoudiger
om de bestanden rechtstreeks in een audio-editor te importeren. Het enige dat nodig is om uw
Capture 2-sessie te reconstrueren, is om elk bestand op dezelfde starttijd uit te lijnen. Voor volledige
informatie over het exporteren van tracks uit Capture 2 kunt u Paragraaf 6.5.2 raadplegen.

Sommige audiobewerkingstoepassingen (zoals digitale audiowerkstations of DAW's) ondersteunen
het OpenTL-formaat niet, waardoor de opties enigszins beperkt zijn bij het importeren van sessies
die in andere programma's zijn gemaakt. In dit geval moet u de audiogebeurtenissen uit uw
Capture 2-sessie handmatig importeren in de audiobewerkingstoepassing, met behulp van alle
mogelijke middelen in dat programma. Raadpleeg de documentatie van uw software voor meer
informatie over dit proces.

Geef het bestand een naam zoals gebruikelijk en kies OpenTL (*.tl) in het selectievak Opslaan als type.

Houd er rekening mee dat u in sommige gevallen meer dan één audiogebeurtenis op een bepaald spoor
kunt hebben, in tegenstelling tot een enkele doorlopende audiogebeurtenis, of dat u audiogebeurtenissen
kunt hebben die niet dezelfde startpositie hebben. In beide gevallen wordt het ten zeerste aanbevolen
dat u eerst de audio voor elke track exporteert voordat u probeert deze in een audiobewerkingsprogramma
te importeren, zoals beschreven in het gedeelte Audiobestanden exporteren van deze sectie.
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6.7 Vastleggen van 2 toetscommando's
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6.7 Capture 2-toetsopdrachten
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Ctrl/Cmd+D

Focus op Vorige

Ctrl/Cmd+S

F2

Numeriek *

Ctrl/Cmd+Pijl-omlaag

NumPad

Pagina omhoog overslaan

Ctrl/Cmd+Shift+Pagina omlaag

Ins, ik

Selectie uitbreiden Rechts Toevoegen

Shift+pijl-links

Zoom volledig

Plakken

Stop

Selectie uitbreiden Start toevoegen

Pijltje omhoog

4

Ctrl/Cmd+A

Begin

Sessie sluiten

Selecteer Pijlgereedschap

Benoemde markering invoegen

Spatiebalk

Ctrl/Cmd+Shift+Pijl-omlaag

Del

3

Open sessie

Shift+Pagina omlaag

Selectie naar rechts uitbreiden

Focus volgende

Ctrl/Cmd+W

L

Kopiëren

Selectiestart uitbreiden

Dossier

Ctrl/Cmd+[+]

Shift+Einde

Selectie naar beneden uitbreiden

Schakel tussen Start/Stop

Hulpmiddelen

Ctrl/Cmd+pijl-rechts

Markering invoegen

Linker pijl

Uitzoomen

Ctrl/Cmd+V

Nieuwe sessie

2

Vervoer

Zoek Selectie

Ctrl/Cmd+Shift+Pijl-rechts

Einde overslaan

Schakel Soundcheck in

Ctrl/Cmd+O

F

P

Commando+E

Shift+Pijl-omlaag

Einde

Snee

Numeriek 0

Omlaag

Toevoegen

Shift+Tab

In zoomen

Begin

Schakel tussen Start/Stop

Lusselectie

Shift+pijl-rechts

Tab

Bounce-selectie

Bestandsmenu

Pijl naar beneden

Commando+I

Ctrl/Cmd - of W

Selectie uitbreiden Einde Toevoegen

Ctrl/Cmd+C

Opnamevergrendeling

1

Numeriek *

Ctrl/Cmd+Home

Breid de selectiepagina omhoog uit

Pagina omlaag

Rechts

Pagina omlaag overslaan

Tracks exporteren

Overslaan

Opnieuw doen

Deselecteer alles

Breid de selectiepagina omhoog uit

Selectie uitbreiden Einde

Toevoegen

Importeer bestand

Ctrl/Cmd+X

Keer terug naar nul

Schakel Geluidscheck in

Lus actief

Selecteer Wisgereedschap

Rechter pijl

Ctrl/Cmd+Pagina omhoog

Sla links over

Markeringslijst

Ctrl/Cmd+N

/

Selectie uitbreiden Omhoog Toevoegen

Ongedaan maken

Binnenkomen

F4

Ctrl/Cmd+Shift+Home

Sessiemenu

Breid de selectiepagina naar beneden uit

Pagina omhoog

Selectie naar boven uitbreiden

Navigatie

Ga naar Einde

Ctrl/Cmd+pijl-links

Selecteer alles

Einde

Ontslag nemen

Grote meters

E

Ctrl/Cmd+Pijl omhoog

Ctrl/Cmd + of E

B

Shift+Thuis

Ctrl/Cmd+Shift+Pagina omhoog

Spatiebalk

Selectie uitbreiden Links toevoegen

Omhoog

Menu bewerken

Breid de selectiepagina naar beneden uit

N

Thuis

Verwijderen

Begin overslaan

Ctrl/Cmd+Einde

Overslaan naar beneden

Ctrl/Cmd+Shift+Pijl-omhoog

Ctrl/Cmd+B

Selecteer Splitsgereedschap

Stop

Ctrl/Cmd+Y

Zoek de vorige markering

Selectie naar links uitbreiden

F4

Ctrl/Cmd+Q

Sessie opslaan als

Opties

Shift+Pagina omhoog

,

Shift+Ins, Shift+I

Ctrl/Cmd+Pagina omlaag

Links

Ctrl/Cmd+Shift+S

F3

Ctrl/Cmd+Shift+End

Selectie uitbreiden Omlaag toevoegen

Ctrl/Cmd+L

Sla rechts over

Pagina omlaag

Selecteer Bereiktool

Dossier

Zoek de volgende markering

Ctrl/Cmd+Shift+Pijl-links

Keer terug naar nul

Ctrl/Cmd+Z

Sessie opslaan

0

Pagina omhoog

Keer bekeken

Shift+pijl omhoog
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Installatie en autorisatie7.1

Nadat u de stuurprogramma's voor uw audio-interface hebt geïnstalleerd en deze op uw
computer hebt aangesloten, kunt u de meegeleverde PreSonus Studio One Artist
muziekproductiesoftware gebruiken om te beginnen met het opnemen, mixen en produceren van uw muziek.

Het Studio One-installatieprogramma downloaden en uitvoeren.
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Tip voor hoofdgebruikers: Als gewaardeerde PreSonus-klant komt u in aanmerking voor
een kortingsupgrade naar Studio One Professional. Ga voor meer informatie over het Studio
One-upgradeprogramma voor PreSonus-klanten naar http://studioone.presonus.com/.

Om Studio One Artist te installeren, logt u in op uw Mijn PreSonus-account en registreert u
uw interface. Uw productsleutel voor Studio One Artist wordt bij uw hardwareregistratie
automatisch geregistreerd op uw Mijn PreSonus-account.

Om Studio One Artist te installeren, downloadt u het Studio One Artist-installatieprogramma

van uw Mijn PreSonus-account naar de computer waarop u het gaat gebruiken.

Alle professionele opnameproducten van PreSonus worden geleverd met Studio One
Artist opname- en productiesoftware. Of je nu op het punt staat je eerste album op
te nemen of je vijftigste, Studio One Artist biedt je alle tools die nodig zijn om een
geweldig optreden vast te leggen en te mixen.

Studio One Artist-snelstart7



Studio One Artist is ontworpen om met PreSonus-interfaces te werken en biedt unieke
interoperabiliteit en vereenvoudigde installatie. Wanneer Studio One Artist wordt
gestart, wordt u standaard naar de startpagina geleid. Op deze pagina vindt u
bedieningselementen voor documentbeheer en apparaatconfiguratie, evenals een
aanpasbaar artiestenprofiel, een nieuwsfeed en links naar demo's en tutorials van
PreSonus. Als u een internetverbinding op uw computer heeft, worden deze links bijgewerkt
zodra er nieuwe tutorials beschikbaar komen op de PreSonus-website.

De eerste keer dat u Studio One Artist start, wordt u gevraagd de
begeleidende inhoud te installeren. Selecteer de inhoud die u wilt
toevoegen en klik op ‘Installeren’. De inhoud wordt automatisch
gedownload en geïnstalleerd vanaf uw Mijn PreSonus-gebruikersaccount.

Volledige informatie over alle aspecten van Studio One Artist is beschikbaar in
de PDF-referentiehandleiding die zich in Studio One bevindt. De informatie in

deze tutorial behandelt alleen de basisaspecten van Studio One Artist en is
bedoeld om u zo snel mogelijk aan de slag te helpen en op te nemen.

de map Programma's op de harde schijf van uw Mac.

Wanneer Studio One voor de eerste keer op uw computer wordt gestart,
communiceert het met uw Mijn PreSonus-account en wordt uw registratie geverifieerd.
Om een naadloos autorisatieproces te garanderen, moet u uw installatieprogramma
downloaden naar de computer waarop u het gaat gebruiken en ervoor zorgen dat uw
computer verbinding heeft met internet wanneer u de toepassing voor de eerste keer start.

Tip voor hoofdgebruikers: Mogelijk wordt u gevraagd uw My PreSonus-
gebruikersaccountgegevens in te voeren. Als u op “Inloggegevens onthouden” klikt,
krijgt u onmiddellijk toegang tot alle inhoud die u koopt via de PreSonus Marketplace.

• Windows-gebruikers: Start het Studio One Artist-installatieprogramma

Studio One autoriseren

Gebundelde inhoud voor Studio One Artist installeren.
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en volg de instructies op het scherm.

Studio One Artist wordt geleverd met een scala aan demo- en instructiemateriaal,
instrumenten, loops en samples. De Studio One Artist-bundel bevat alles
wat je nodig hebt om te beginnen met het produceren van muziek.

• Mac-gebruikers: Sleep de Studio One Artist-applicatie naar

7.2 Studio One instellen

Studio Eén opzetten
StudioLive® ARc-serie

7 7.2
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7.2.1 Audioapparaten configureren

Wanneer u Studio One start, klikt u op de link Audioapparaten configureren in het

gebied Instellingen om het venster Opties te openen.
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1. In het midden van de startpagina ziet u het gebied Instellingen. Studio Eén

2. Als uw apparaat niet op de startpagina wordt vermeld wanneer

Klik in het venster Opties op het tabblad Audio-instellingen en selecteer uw

apparaatstuurprogramma in de vervolgkeuzelijst.

Artist scant uw systeem automatisch op alle beschikbare stuurprogramma's en selecteert een

stuurprogramma. Standaard zal het een PreSonus-stuurprogramma kiezen als er een beschikbaar is.
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7.2.2 MIDI-apparaten configureren

In Studio One Artist worden deze apparaten toetsenborden genoemd en moeten ze worden
geconfigureerd voordat ze beschikbaar zijn voor gebruik. In sommige gevallen wordt uw MIDI-
toetsenbordcontroller ook gebruikt als toongenerator. Studio One Artist beschouwt de controller-
en toongeneratiefuncties als twee verschillende apparaten; een MIDI-toetsenbordcontroller en een
geluidsmodule. De MIDI-bedieningselementen (toetsenbord, knoppen, faders, enz.) worden
ingesteld als toetsenbord. De geluidsmodules worden als instrument opgesteld.

1. Klik op de koppeling Externe apparaten configureren in het gebied Instellingen
op de startpagina om het venster Externe apparaten te openen.
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Een MIDI-toetsenbordcontroller is een hardwareapparaat dat doorgaans wordt gebruikt voor het
bespelen en besturen van andere MIDI-apparaten, virtuele instrumenten en softwareparameters.

Een externe MIDI-toetsenbordcontroller instellen vanaf de startpagina.

Als u geen MIDI-apparaten heeft, ga dan naar Paragraaf 7.3.

Zorg ervoor dat u de MIDI Out van uw externe MIDI-controller hebt aangesloten op een MIDI
In op uw PreSonus-audio-interface (indien beschikbaar) of een andere MIDI-interface. Als u een
USB MIDI-controller gebruikt, sluit u deze aan op uw computer en zet u deze aan.

Als u een MIDI-interface of een USB MIDI-controller-toetsenbord van een
derde partij gebruikt, moet u de vereiste stuurprogramma's voor deze apparaten
installeren voordat u met dit gedeelte begint. Raadpleeg de documentatie die bij
uw MIDI-hardware is geleverd voor volledige installatie-instructies.

U kunt uw externe MIDI-apparaten instellen vanuit het Setup-gebied op
de startpagina. Neem even de tijd om externe apparaten te configureren
voordat u een nieuwe song instelt voor opname.

Vanuit het venster Externe apparaten in Studio One Artist kunt u uw MIDI-
toetsenbordcontroller, geluidsmodules en bedieningsoppervlakken configureren. In dit
gedeelte wordt u begeleid bij het instellen van uw MIDI-toetsenbordcontroller en
geluidsmodules. Raadpleeg de naslaggids in Studio One voor volledige installatie-

instructies voor andere MIDI-apparaten.
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fabrikanten en modellen. Als uw MIDI-controller niet in de lijst staat, selecteert u Nieuw
toetsenbord. Op dit punt kunt u de naam van uw toetsenbord aanpassen door de
fabrikant en de apparaatnaam in te voeren.
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Tip voor ervaren gebruikers: Selecteer in het vervolgkeuzemenu Verzenden
naar de MIDI-interface-uitgang waarvandaan uw Studio One Artist MIDI-gegevens
naar uw toetsenbord zal sturen. Als uw keyboardcontroller geen MIDI-data van
Studio One hoeft te ontvangen, kunt u dit uitgeschakeld laten.

3. Selecteer in het menu aan de linkerkant uw MIDI-controller uit de lijst met

6. Selecteer in het vervolgkeuzemenu Ontvangen van de MIDI-interface-ingang
waarvan Studio One Artist MIDI-gegevens zal ontvangen (dat wil zeggen, de
MIDI-poort waarop uw toetsenbord is aangesloten).

2. Klik op de knop Toevoegen. Hierdoor wordt het venster Apparaat toevoegen geopend.

Als u niet zeker weet welke MIDI-kanalen u moet kiezen, selecteert u ze alle 16.

5. Met Studio One kunt u specifieke bedieningsfuncties eruit filteren. Als u wilt dat Studio One
Aftertouch-, Pitch Bend-, Program Change- of All CC-berichten negeert, schakel dan
het filteren voor een of meer van deze berichten in.

4. U moet specificeren welke MIDI-kanalen zullen worden gebruikt om met dit keyboard te
communiceren. Voor de meeste doeleinden dient u alle MIDI-kanalen te selecteren.

Studio Eén opzetten
StudioLive® ARc-serie
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Als u een geluidsmodule heeft die u wilt aansluiten, laat het venster Externe apparaten dan open

en ga verder met het volgende deel van deze sectie.

Zorg ervoor dat u de MIDI In van uw externe geluidsmodule hebt aangesloten

op de MIDI Out van uw MIDI-interface.

7. Als dit het enige toetsenbord is dat u gaat gebruiken om uw externe toetsenbord te bedienen

8. Klik op OK.

1. Klik in het venster Externe apparaten op de knop Toevoegen.

MIDI-instrumentcontrollers (toetsenborden, MIDI-gitaren, enz.) sturen muzikale informatie in de vorm van MIDI-

gegevens naar toonmodules en virtuele instrumenten, die reageren door geluid te genereren, zoals

aangegeven. Toonmodules kunnen op zichzelf staande geluidsapparaten zijn of kunnen worden geïntegreerd in

een MIDI-instrument, zoals een toetsenbordsynthesizer. Studio One Artist noemt alle toongeneratoren

instrumenten. Nadat u uw MIDI-toetsenbordcontroller heeft ingesteld, neemt u even de tijd om uw

geluidsmodule te configureren.

toetsenbord om alle MIDI-apparaten in Studio One Artist te bedienen.

Een externe MIDI-geluidsmodule instellen vanaf de startpagina.

naast Standaardinstrumentinvoer. Hierdoor wordt uw
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Als dit niet het geval is, kunt u het venster sluiten en naar het volgende gedeelte gaan.

synthesizers en virtuele instrumenten, moet u het vakje aanvinken

Studio Eén opzetten
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module. Voor de meeste doeleinden dient u alle MIDI-kanalen te selecteren. Als je bent

2. Selecteer uw apparaat in het menu aan de linkerkant. Als uw apparaat niet in de lijst staat,

In de rest van deze snelstartgids wordt besproken hoe u een nummer
kunt instellen en worden enkele algemene workflowtips besproken voor
het navigeren door de Studio One Artist-omgeving.
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3. Specificeer welke MIDI-kanalen zullen worden gebruikt om met dit geluid te communiceren

1. Selecteer op de startpagina Een nieuw nummer maken.

Apparaten venster. U bent nu klaar om te beginnen met opnemen in Studio One Artist.

4. Selecteer in het menu Send To de MIDI-interface-uitvoer waarvan Studio One

uw toetsenbord door de fabrikant- en apparaatnaam in te voeren.

Nu u uw audio- en MIDI-apparaten heeft geconfigureerd, gaan we een nieuwe song
maken. We beginnen met het instellen van uw standaard audio-I/O.

De artiest stuurt MIDI-gegevens naar uw geluidsmodule. Klik op OK en sluit Extern

Als u niet zeker weet welke MIDI-kanalen u moet selecteren, raden wij u aan alle 16 te selecteren.

selecteer Nieuw instrument. Op dit punt kunt u de naam aanpassen van

7.3 Een nieuw nummer creëren

StudioLive® ARc-serie
Gebruikershandleiding
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Een nieuw nummer creëren



2. Klik op het tabblad Audio I/O-instellingen.

3. Selecteer Leeg nummer in de lijst Sjablonen. Op dit punt moet u uw song een naam geven en de

gewenste samplefrequentie en bitdiepte voor opnemen en afspelen selecteren. Je kunt ook de

lengte van je nummer instellen en het type tijdnotatie dat je wilt dat de tijdlijn volgt (notatiebalken,

seconden, samples of frames). Klik op de knop OK als u klaar bent.

Hierdoor worden automatisch loops met de juiste BPM geïmporteerd.

1. Klik op Nummer | Song Setup om uw samplefrequentie en resolutie in te
stellen en uw audio-I/O te configureren.
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2. Geef in het venster Nieuw nummer uw nummer een naam en kies de map waarin u het wilt opslaan. Op

het tabblad Interfaces kunt u aangepaste sjablonen selecteren voor uw mixer uit de StudioLive ARc-

serie, die alle configuratie- en I/O-instellingen voor u zullen instellen. In de rest van het gedeelte wordt

beschreven hoe u een song maakt op basis van een lege sessie.

Tip voor ervaren gebruikers: Als u van plan bent loops in uw song te importeren,
zorg er dan voor dat de optie Stretch Audio Files to Song Tempo is geselecteerd.

7.3.1 Uw I/O configureren

Gebruikershandleiding
Studio One Artist Snelle start 7 7.3

Een nieuw nummer creëren
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3. Vanaf het tabblad Ingangen kunt u een of alle ingangen op uw StudioLive ARc-mixer inschakelen
die u beschikbaar wilt hebben. Wij raden u aan om voor elk van de ingangen op uw
interface een mono-ingang te creëren. Als u van plan bent in stereo op te nemen, moet u
ook enkele stereo-ingangen creëren. U kunt elke ingang een aangepaste naam geven door
eenvoudigweg op de standaardnaam te klikken. Druk op de TAB-toets om de volgende naam te bewerken.

Tip voor hoofdgebruikers: Als u wilt dat deze I/O-configuratie elke keer dat
u Studio One opent hetzelfde is, klikt u op de knop Standaard maken.

Hiermee kunt u de uitvoer kiezen waarvan u audiobestanden wilt beluisteren voordat u
ze in Studio One Artist importeert. Over het algemeen zult u willen dat dit de
hoofduitgangsbus is. U kunt elke uitvoer een aangepaste naam geven door eenvoudigweg
op de standaardnaam te klikken. Druk op de TAB-toets om de volgende naam te bewerken.

4. Klik op de tabbladen Uitgangen om een of alle uitgangen op uw StudioLive ARc Mixer in te
schakelen. In de rechter benedenhoek zie je het Auditie-selectiemenu.
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7.3.2 Audio- en MIDI-tracks creëren

7 7.3 Een nieuw nummer creëren Gebruikershandleiding
Studio One Artist-snelstart StudioLive® ARc-serie

Naam

Monitor

Stom

Kleur

Spoor

Spoor

Audio-ingang

Arm

Bron selecteren

Aangepast

Aanvr

ST/Mono

MeterSolo

meerdere knoppen. De knop helemaal rechts is de knop Tracks toevoegen. Klik op

deze knop om het venster Tracks toevoegen te openen.

• Automatisering. Met dit tracktype kunt u geautomatiseerde

parameterinstellingen voor uw sessie maken.

• Instrument. Gebruik deze track om MIDI-data op te nemen en af te spelen om externe

MIDI-apparaten of plug-ins voor virtuele instrumenten te besturen.

1. In de linkerbovenhoek van het venster Schikken ziet u dit

Opmerking: MIDI-tracks zijn vrijwel identiek aan audiotracks. In de lijst met
invoerbronnen voor MIDI-tracks worden de beschikbare externe MIDI-apparaten

weergegeven, evenals eventuele virtuele instrumenten die aan de song zijn toegevoegd.

• Audio. Gebruik dit tracktype om audiobestanden op te nemen en af te spelen.

Tip voor ervaren gebruikers: Als u voor elk van de beschikbare ingangen een audiotrack wilt

toevoegen, gaat u eenvoudigweg naar Track | Voeg nummers toe voor alle ingangen.

2. In het venster Tracks toevoegen kunt u de tracknaam en -kleur aanpassen, een vooraf

ingesteld effectenrek toevoegen en de fysieke bron instellen voor de invoer en uitvoer

van uw audiotracks. Het belangrijkste is dat u het aantal en het type tracks kunt selecteren

dat u wilt maken.

• Map. Met deze track kunt u uw sessie beheren en snel meerdere tracks

tegelijk bewerken.
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7.3.3 Een audiotrack opnemen

7.3.4 Virtuele instrumenten en effecten toevoegen

2. Selecteer Opnemen inschakelen op de track. Verhoog het niveau van ingang 1 op uw audio-
interface terwijl u in de microfoon spreekt/zingt. Je zou de invoermeter in Studio One
Artist moeten zien reageren op de invoer. Pas de versterking aan zodat het ingangsniveau
bijna het maximum bereikt, zonder clipping (vervorming).

• Met de knop Bladeren wordt de browser geopend, waarin alle

In de rechter benedenhoek van het venster Schikken bevinden zich drie knoppen:

beschikbare virtuele instrumenten, plug-ineffecten, audiobestanden en MIDI-bestanden,
evenals de pool van audiobestanden die in de huidige sessie zijn geladen.

U bent nu klaar om te beginnen met opnemen. Voor volledige instructies kunt u de Studio One
Referentiehandleiding raadplegen in Help | Studio One-referentiehandleiding.
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• Met de knop Bewerken worden de audio- en MIDI-editors geopend en gesloten.

• De Mix-knop opent en sluit het Mixer-venster.

1. Om te beginnen met opnemen, maakt u een audiotrack vanuit het venster
Tracks toevoegen, stelt u de ingang in op Ingang 1 op uw mixer uit de
StudioLive ARc-serie en sluit u een microfoon aan op dezelfde ingang.

U kunt plug-ins en instrumenten aan uw song toevoegen door ze vanuit de browser te slepen en
neer te zetten. Je kunt ook een effect of een groep effecten van het ene kanaal naar het andere
slepen, aangepaste effectketens slepen en direct je favoriete voorinstelling voor virtuele
instrumenten laden zonder ooit door een menu te scrollen.

De browser openen.

StudioLive® ARc-serieStudio One Artist-snelstart
7 7.3 Een nieuw nummer creëren Gebruikershandleiding



Virtuele instrumenten slepen en neerzetten.

Drag-and-drop audio- en MIDI-bestanden.

Om een plug-in-effect aan een track toe te voegen, klikt u op de knop Effecten in de browser
en selecteert u de plug-in of een van de presets in de effectenbrowser. Sleep de selectie
naar de track waaraan u het effect wilt toevoegen.
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Als u het bestand naar een lege ruimte sleept, wordt er een nieuwe track gemaakt
met dat bestand op de positie waarnaar u het hebt gesleept. Als u het bestand naar een
bestaande track sleept, wordt het bestand als nieuw onderdeel van de track geplaatst.

Drag-and-drop-effecten.

Om een virtueel instrument aan uw sessie toe te voegen, opent u de browser en klikt u
op de knop Instrument. Selecteer het instrument of een van de patches in de
instrumentbrowser en sleep het naar de Arrange-weergave. Studio One Artist maakt
automatisch een nieuwe track en laadt het instrument als invoer.

Audio- en MIDI-bestanden kunnen snel worden gevonden, beluisterd en geïmporteerd in
uw song door ze vanuit de bestandsbrowser naar de Arrange-weergave te slepen.

StudioLive® ARc-serie
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Bronnen8

StudioLive® ARc-serie

Instrument

Bronnen

Waarom boosten

8

Wat te knippen Wat te stimuleren

Gebruikershandleiding

Waarom knippen

8.1 EQ-frequentiegidsen

Elektrische gitaar

Snaar bas

Elektrische bas

Piano

Kick-drum

Tom's

Bekkens

Hoorns

Akoestische gitaar

Snaarsectie
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tafel 1

Menselijke stem

Snaredrum

8.1 EQ-frequentiegidsen

Groot geluid

Scherpe aanval

Boem

Schittering

Lichaam

Modderig

5 kHz en hoger

5 kHz

120 Hz en lager

Onderkant

200-400 Hz

Boem

Modderig

Vol

1 kHz

Boem Onderkant

Sibilantie

Vol

125 Hz en lager

60-125 Hz

Schel

3 kHz

3 kHz en hoger

600 Hz

Onderkant

7-8 kHz

Neus

125 Hz

80 Hz en lager

Modderig

2-5 kHz

120 Hz en lager

8-12 kHz

100 Hz

7 kHz

Vervelend

125 Hz

80-200 Hz

150-200 Hz

Helderheid

125 Hz

blikkerig

Vervelend

Scherpe aanval

80 Hz en lager

1 kHz

Dun

8-12 kHz

300 Hz

3 kHz

Schel

Schel

Scherpe aanval

Fris

Helderheid

Helderheid

1 kHz

Grommen

2-5 kHz

Lucht

Weelderig en vol

300 Hz

Boem

200 Hz

1 kHz

2 kHz

Boem

P-'s knallen

Diep

Onderkant

2-3 kHz

Helderheid

1 kHz

1-2 kHz

1-2 kHz

Modderig

Fonkeling

Meer aanwezigheid

200 Hz

600 Hz

2 kHz

2-5 kHz

80 Hz en lager

blikkerig

80 Hz

80 Hz en lager

15 kHz

Boem

Groot geluid

400-600 Hz

Onderkant

Onderkant

2 kHz

8 kHz

Hol

2 kHz

400 Hz

Sissen

Honk
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tafel 2
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8.1 EQ-frequentiegidsen

• verminder lange bas

• helderheid van de baslijn

• vocale dofheid verminderen

• hardere bas tot

laagfrequente

instrumenten (kick,

tom, bass)

• zang: verminder

het “s”-geluid

• verminder modderigheid in

zang en middentonen

• al te heldere

gitaarboventonen

verminderen

• trap- en tomaanval

• akoestische/elektrische

gitaaraanval

• helderheid van de baslijn

• Verminder de “boem” van de gitaar

• Verbeter de vocale

ademhaling op de achtergrond

• cimbalen,

snaarinstrumenten,

fluiten helderder maken

• vocale helderheid

• vermindert de botheid van

de trap en de tom

• gitaar- en snare-volheid

• hardere bekkens

• voegt afstand toe aan

achtergrondinstrumenten

• verhelderen zang,

akoestische gitaar,

piano

• percussie-aanval

• volheid te laag

• Helderheid en punch

van de baslijn

• vermommingszang en

• helderdere rockgitaar

• luchtigere zang

• verzacht een “dunne” gitaar

• meer vingergeluid op bas

• vocale aanwezigheid

• meer vingergeluid op bas

• vocale volheid

• Verhoog de helderheid van de gitaar

• Verminder de dunheid

van de gitaar

• piano en hoorns warmte

• lager pianoregister

• trap- en tomaanval

• realistischere

samples en synths

• verminder de “boem”

van de bas om de

helderheid in de mix te vergroten

• zang: verminder

het “s”-geluid

• piano- en akoestische

gitaaraanval

• bas “plukken”

• scherpte tot:

• harde snare en gitaar

• verminderen de saaiheid

van gitaren

200 Hz 7 kHz100 Hz 5 kHz50 Hz 800 Hz 3 kHz 15 kHz1,5 kHz400 Hz 10 kHz

SNEE

BOOST

akoestische gitaren, piano

(vooral voor zachtere

afspeelniveaus)

gitaren die een beetje
ontstemd zijn

instrumenten

synths, rockgitaren,

en punch

aanval

(kick, tom, bas)

frequentie
instrumenten

boventonen in cimbalen
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8.2 Blokdiagrammen
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(rood)
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(rood)
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Signaal
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Mono-ingangskanalen

Superkanaal

Kanaal invoegen

Lijningang

SD-weergave 1&2

USB-retour 3/4

Verdienen

Bluetooth

Lijn-/instrumentinvoer

Microfooningang

Microfooningang

48V

USB-retour 1&2

Verdienen

Laag uitgesneden

Laag uitgesneden

+10dB

Hoofd L/R

Niveau
-120 - +10 dB

Niveau
-120 - +10 dB

Niveau
-120 - +10 dB

Microfoon pre

Microfoon pre

-120 - +10 dB

Hulp 1

FX-bus verzenden

Hulp 1

Belangrijkste links

FX-busretour R

Masterbus USB-verzending (AR12: 13/14, AR16: 15/16)

PFL

-120 - +10 dB

Masterbus verzenden naar SD-recorder

Solobus R

Solo

Belangrijkste rechts

Hulp 2

ma 1

FX

PFL

Hulp 1

Masterbus USB verzenden 1/2

FX

Hulp1

Hulp 2

Hulp 2

PFL
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Solobus L

FX

Meldkamerbus L

ma 2

PFL

Meldkamerbus R

FX-busretour L

PFL

(Alleen laatste stereokanaal)

FX-motor

12 kHz

80 Hz 140 - 3500 Hz

-15 tot +15 dB -15 tot +15 dB -15 tot +15 dB

2,5 kHz
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80 Hz

140 - 3500 Hz
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80 Hz

12 kHz
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Hoofd L/R verzenden

48V O

Lage uitsnede

USB 1&2

Lage uitsnede

SD 1&2

Laag ingesneden

Kanaal 1/2 Verzenden

+10 dB boost aan

48V Aan

Laag ingesneden

+10 dB versterking O

Verdienen

PFL/AFL

8.2 Blokdiagrammen

8.2.1 StudioLive AR16c- en AR12c-blokdiagram

ADC

ADC

ADC

ADC ADC

DAC

DAC

DAC

Aan/O

Aan/O

Aan/O

1/2

-120 - +10 dB

-120 - +10 dB

Rev-nummer 6-11-2019

Equalizer

Equalizer

Equalizer

BALANSLIJN DUURDERS

OPMERKING: Alle schakelaars worden weergegeven in de standaardpositie (omhoog).

Ingangskanalen 1 & 2

Stereo-ingangskanalen
(identiek behalve
USB Return op
laatste kanaal)

(StudioLive AR16c en AR12c)

Niveau

StudioLive® AR16c &
AR12c

Microfoon +12 tot +55 dB

Microfoon +12 tot +55 dB

Microfoon +12 tot +55

Lijn -5 tot +35 dB

AR12c: USB verzenden 5/6-11/12

Lijn -5 tot +35 dB

AR22: USB-verzending 3-12

Instrument +12 tot +55 dB

AR16: USB verzenden 3-8

AR16c: USB-verzending 9/10-15/16

USB-verzending 1&2

AR12: USB-verzending 3-4

Hoofduitgang

Niveau

Niveau

Niveau

Niveau

Niveau

USB / SD-schakelaar

PFL

AFL

PFL

PFL

AFL

PFL

[indien Mono: PFL stuurt splitsingen naar links/rechts. Zie Monokanalen]

[indien Mono: netspanning splitst naar links/rechts. Zie Monokanalen]

(elke solo)

Globaal
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8.2 Blokdiagrammen

Aan/O

Aan/O

Als alleen Links/Mono is aangesloten, wordt het signaal zowel naar links/rechts op de hoofdbus als naar de solobus gestuurd

Als alleen rechts is aangesloten, wordt het signaal alleen naar de rechterkant van de hoofdbus of solobus verzonden

BLOKDIAGRAM
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OPMERKING: Alle schakelaars worden weergegeven in de standaardpositie (omhoog).

5/6)

8.2.2 StudioLive AR8c-blokdiagram

Signaal
(groen)

2,5 kHz

-15 tot +15 dB -15 tot +15 dB -15 tot +15 dB

12 kHz

12 kHz

-15 tot +15 dB -15 tot +15 dB -15 tot +15 dB

140 - 3500 Hz80 Hz

80 Hz

USB / SD-schakelaar

Ingangskanalen 1&2

Stereo-ingangskanalen
3/4-5/6
(identiek, behalve
dat USB Return aan is

Superkanaal

Verdienen

Lijn-/instrumentinvoer

Bluetooth

Verdienen

SD-weergave 1&2

Microfooningang

48V

USB-retour 3/4

USB-retour 1&2

Hulp

Controlekamer uit L

Cue-niveau

Telefoonniveau

Hoofdmix L

(FX dempen)

Controlekamer uit R

(PFL/AFL-master)

Hoofdmix L

FX-uit

RCA RECHTS

Links (mono)
Hoofdmix R

FX-uit

Voetschakelaar

Niveau bewaken

Hoofdmix L

Belangrijkste meters

Rechts

Controlekamer L

Hoofdmix R

Controlekamer R

Hoofdmix R

Ma uit

STEREO 1/8”

RCA links

[indien Mono: PFL stuurt splitsingen naar links/rechts. Zie hoofdstuk 1-2]

FX-motor
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USB-verzending 1&2

Instrument +12 tot +55 dB

USB verzenden 3/4-5/6

Hoofduitgang

Microfoon +12 tot +55 dB

Lijn -5 tot +35 dB

Equalizer

Equalizer

[indien Mono: netspanning splitst naar links/rechts. Zie hoofdstuk 1-2]

Niveau
-120 - +10 dB

Niveau
-120 - +10 dB

Microfoon pre

Niveau
-120 - +10 dB

Lage uitsnede

USB 1&2

48V O

+10 dB versterking O

48V Aan

Laag ingesneden

Kanaal 1/2 Verzenden

+10 dB boost aan

SD 1&2

Hoofd L/R verzenden

Masterbus USB verzenden 7/8

Solobus L

Solobus R

Hulp

FX-busretour R

ma

Belangrijkste links

FX

Belangrijkste rechts

Solo

FX

Meldkamerbus L

Meldkamerbus R

FX-busretour L

Masterbus USB verzenden 1/2

PFL

-120 - +10 dB

PFL

Hulp

FX-bus verzenden

PFL

Hulp

PFL

Masterbus verzenden naar SD-recorder

(Alleen kanaal 5/6)

PFL/AFL

-120 - +10 dB

-120 - +10 dB

Klem
(rood)

Hoofd L/R USB VERZENDEN

Links

NIVEAU

Hulp

Niveau verzenden

EVENWICHT

EVENWICHT

NIVEAU

Niveau verzenden

NIVEAU

Rechts

Pan

Pan

Niveau verzenden

NIVEAU

Telefoonuitgang

Niveau verzenden

Niveau verzenden

Niveau verzenden

Signaal

(groen)

Klem
(rood)

NIVEAU
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8.3.1 AR16c- en AR12c-herroepingsblad

Bronnen
GebruikershandleidingBladen oproepen

8
8.3

StudioLive® ARc - serie

EXTRA NOTITIES

Stereo

Mono Mono

OPMERKING

KAART NAAM

OPMERKING

OPMERKING

Mono

OPMERKING

Stereo

OPMERKING

Mono

Stereo

OPMERKINGOPMERKING

BINNENKOMEN

VOORAF INGESTELD NUMMER

Stereo

OPMERKING
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KANAAL NUMMER KANAAL NUMMER KANAAL NUMMER KANAAL NUMMERKANAAL NUMMER KANAAL NUMMERKANAAL NUMMER KANAAL NUMMERKANAAL NUMMER KANAAL NUMMER KANAAL NUMMERKANAAL NUMMER

INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC BRONINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC



8.3.2 AR8c-herroepingsblad
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Bladen oproepen

OPMERKING

BINNENKOMEN

OPMERKING

KAART NAAM

OPMERKING

OPMERKINGOPMERKING

VOORAF INGESTELD NUMMER

BRONINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC

67



8.4 Technische specificaties

8 Hulpbronnen StudioLive® ARc-serie
Gebruikershandleiding8.4 Technische specificaties

> 108dB

THD+N (min. versterking, A-wtd)

43 dB (+12 tot +55 dB)

< -128 dBu

+9 dBu +/- 1,0 dB

Type

Maximaal ingangsniveau (min. versterking, 1 kHz bij 0,5% THD+N)

+26 dBu +/- 1,0 dB

THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd)

> 1 Mÿ

Common Mode-onderdrukkingsverhouding (1 kHz, +55 dB versterking)

Verkrijg controlebereik

Frequentierespons op analoge uitgangen

Dynamisch bereik (middenversterking, ongew.)

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/- 1,5 dB

S/N-verhouding tot uitgangen (+4 dBu)

> 105dB

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

XLR vrouwelijk, klasse A XMAX

*Opmerking: alle kanaalingangen worden opgeteld via de microfoonvoorversterker.

¼” TRS vrouwelijk, gebalanceerd

+9 dBu ±1,0 dB

1 kÿ

10 kÿ

< 0,01%

EIN (+55 dB versterking, 150ÿ ingang, 20 Hz-22 kHz, A-wtd)

Maximaal ingangsniveau (eenheidsversterking)

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Dynamisch bereik (min. versterking, A-wtd)

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Verkrijg controlebereik

68

Ingangsimpedantie

*Opmerking: Alle kanaalingangen worden opgeteld via de microfoonvoorversterker.

+48 V, ±3V, globaal

S/N-verhouding tot analoge uitgangen (+4 dBu)

< 0,01%

¼” TS vrouwelijk, ongebalanceerd, Hi-Z

Frequentierespons op USB (direct)

< 0,01%

Ingangsimpedantie

Type

< 0,01%

Bereik versterkingsregeling

Frequentierespons op analoge uitgangen

Frequentierespons op USB (direct)

43 dB (+12 tot +55 dB)

Type

Maximaal ingangsniveau (min. versterking, 1 kHz bij 0,5% THD+N)

65dB

Monokanalen: 40 dB +/- 1,0 dB (-5 tot +35 dB), Stereokanalen:

0 dB of +10 dB (+10 dB Boost)

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Ingangsimpedantie (gebalanceerd)

THD+N (1 kHz, -1 dBFS, ongew.)

Fantoomkracht

Frequentierespons op analoge uitgangen

85dB

Frequentierespons op USB (direct)

THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd)

94 dB

Microfoon voorversterker

Instrumentingangen

Lijningangen



Signaalniveau-LED

Koptelefoonuitgang

Systeemoverspraak

Audio interface

Hoofd-, controlekamer-, aux- en FX-uitgangen

Kanaal-EQ

Jitter

DAC dynamisch bereik (component)

Boost: 1,0, Cut: 2,5

Klem

Maximaal uitgangsniveau

Type (hoofduitgangen)

< 0,01%

¼” TRS vrouwelijk, gebalanceerd

> 103dB

44,1, 48, 88,2, 96 kHz

100 Hz, -18 dB/octaaf

THD+N (bandbreedte 20~20 kHz, -1 dBFS, ongew.)

Nominaal uitgangsniveau (controlekamer, Aux, FX-uitgangen)

Middenpiek (monokanalen: AR16c, AR12c)

Ingang naar uitgang (Ref = +4 dBu, 20 Hz tot 20 kHz, ongew.)

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Intern ondersteunde samplefrequenties

Type

-3,0 dB vóór clip (pre- of post-EQ)

114dB

XLR mannelijk, impedantie gebalanceerd

±15 dB @ 2,5 kHz

20 Hz tot 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

ADC dynamisch bereik (component)
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Lage rekken

-85 dBu

Uitgangsimpedantie

Beetje diepte 24-bits

Laag uitgesneden

Dynamisch bereik (a-wtd)

Nominaal uitgangsniveau (hoofduitgangen)

USB 2.0

-30 dBFS (vóór EQ)

Hoge rekken

+18 dBu

>60 dB (1 ns in => 1 ps uit)

±15 dB @ 140 Hz tot 3,5 kHz (variabel)

150 mW/kanaal @ 56ÿ

Jitter-demping

Middenband Q

THD+N (bandbreedte 20~20 kHz, -1 dBFS, ongew.)

-90 dBu

Dynamisch bereik (A-wtd)

-96dB

Frequentierespons

Type (controlekamer, monitor, FX-uitgangen)

< 0,01%

+24 dBu, ±1,0 dB

Signaal-naar-ruis (A-wtd)

±15 dB @ 100 Hz

100 Ohm

Hostinterface

Signaal

<80 ps RMS (20 Hz – 20 kHz)

±15 dB @ 10 kHz

¼” TRS vrouwelijk, stereo, ongebalanceerd

Frequentierespons

114dB

Middenpiek (stereokanalen: AR16c, AR12c, alle: AR8c)

Aangrenzende kanalen (Ref = +4 dBu, 20 Hz tot 20 kHz, ongew.)

> 108dB

Gebruikershandleiding8.4 Technische specificaties
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Fysiek AR16c

Opwarming van de aarde

Stroom

AR8c

SD-recorder

AR12c

11,9 pond (5,4 kg)

Connector

70

Stereo-WAV, MP3

IEC

Breedte (alleen chassis)

12,3” (313 mm)

Ondersteund mediaformaat

Gewicht

Bemonsteringsfrequentie (WAV)

Beetje diepte

Media-opslagcapaciteit

3,5” (89 mm)

15,6” (397 mm)

7,1 pond (3,2 kg)

Weergave: 16- en 24-bit

Bestandsformaten afspelen

3,5” (89 mm)

15” (381 mm)

Aanbevolen omgevingstemperatuur bij gebruik 0ÿ tot 40ÿ Celsius / 32ÿ tot 104ÿ Fahrenheit

SD-kaart: 2 GB, SDHC-kaart: 32 GB

Stereo-WAV

Ingangsspanningsbereik

Lengte

90 tot 240 V AC

44,1 kHz

Maximale hoogte

11” (284 mm)

Opname: 24-bit,

18,9” (480 mm)

Opnamebestandsformaat

15,6” (397 mm)

14,1 pond (6,4 kg)

FAT16-geformatteerde SD-kaart, FAT32-geformatteerde SDHC-kaart

3,5” (89 mm)

Gebruikershandleiding8.4 Technische specificaties
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9 Problemen oplossen

Gebruikershandleiding9.1 Problemen oplossen
9 Probleemoplossen StudioLive® ARc-serie

Controleer of zowel het Cue-volume als het volume van de hoofdtelefoon of
monitor op een redelijk niveau staan voor comfortabel luisteren en of de PFL-knop
op de gewenste kanalen is ingedrukt.

Geen uitvoer op een kanaal

De hoofdfader regelt het mixniveau niet

Controleer eerst of de instrumentinvoerknop niet is ingeschakeld. Hierdoor wordt de
microfoonvoorversterker uitgeschakeld. Controleer vervolgens of uw microfoonkabel
operationeel is en of de trimbediening op het juiste niveau staat.

Controleer de signaalaanwezige LED en controleer of er signaal op dat kanaal is. Als er geen signaal
aanwezig is, controleer dan de kabel en de ingangsbron. Controleer of de trimbediening op het juiste
niveau is ingesteld. Zorg ervoor dat het kanaal niet gedempt is. Zorg ervoor dat als uw apparaat
fantoomvoeding nodig heeft, de fantoomvoeding voor het kanaal is ingeschakeld.

Controleer of uw monitoren zijn aangesloten op de hoofduitgangen
en niet op de uitgangen van de controlekamer.

Niveau controlekamer heeft geen invloed op het volume

regionale distributeur voor telefonische technische ondersteuning. Een lijst met internationale

Zorg ervoor dat er geen PFL- of AFL-knoppen zijn ingeschakeld.

distributeurs vindt u op www.presonus.com/buy/international_distributors.

Controleer of uw monitoren zijn aangesloten op de controlekameruitgangen
van uw StudioLive ARc, en niet op de hoofduitgangen.

Ik kan de hoofdmix niet horen in de hoofdtelefoon

Online technische ondersteuning is beschikbaar vanuit uw Mijn PreSonus-account.

216-7887. Klanten buiten de VS moeten contact opnemen met hun nationale of

71

Telefonische technische ondersteuning van PreSonus is beschikbaar voor klanten in de VS van
maandag tot en met vrijdag van 9.00 uur tot 17.00 uur Central Time door te bellen naar 1-225-

Controleer of de uitgangsregeling van de hoofdtelefoon op voldoende niveau staat.

Microfoonvoorversterker 1 of 2 geeft geen audio door

Geen uitvoer op de solobus tijdens het afluisteren

Controleer de PreSonus-website (www.presonus.com) regelmatig voor software-
informatie en updates, firmware-updates en ondersteunende documentatie, inclusief
veelgestelde vragen.

9.1 Problemen oplossen



Kook instructies:

Ingrediënten:

Serveert 12

Het eten is klaar

6. Doe het rouxmengsel in een soeppan en breng op laag kookpunt. Dek niet af, de roux zal op de bodem van de pot blijven liggen en verbranden.

Toegevoegde bonus: PreSonus' voorheen Top Secret-recept voor ...

Kip en Andouille Gumbo

12. Eventueel op smaak brengen met zout en peper (rood, wit en/of zwart).

• 6-8 eieren (optioneel)

zijn erg mals. Niet bedekken.

13. Serveer over rijst met aardappelsalade.

• 4 kippenpootkwartieren

1. Meng in een grote pan de hele kippenpootkwarten, water, in vieren gesneden ui, oude laurier, 2 laurierblaadjes en 1 heel teentje knoflook.

• ¾ C Plantaardige olie

8. Terwijl de gumbo suddert, ontbeent u de kip, snijdt u deze in stukken en snijdt u de andouille in plakjes.

• 4 laurierblaadjes

2. Verhit 1 eetlepel olie in een zware pan op middelhoog vuur en bak de andouille bruin tot hij gaar is. Set

• 1 grote ui (in blokjes gesneden)

• 1 theelepel tijm

worst opzij voor later.

9. Voeg de kip en andouille toe aan de gumbo en breng aan de kook. Laat 30-45 minuten sudderen.

• 1-2 C bevroren okra, in plakjes gesneden

• 6 stengels bleekselderij (in blokjes gesneden)

koken en roeren van de roux tot deze donkerbruin is (het moet eruitzien als gesmolten pure chocolade). Zorg ervoor dat de olie niet te heet wordt, anders

verbrandt de bloem en moet je opnieuw beginnen.

11. Optioneel: Breek een ei in een theekopje en giet het snel in de kokende gumbo. Herhaal dit met de andere eieren en zorg ervoor dat je ze niet te dicht bij elkaar

zet. Nadat alle eieren weer naar de oppervlakte zijn gestegen, zet je het vuur laag en laat je het sudderen.

• 3 teentjes knoflook (2 fijngehakt, 1 heel)

• 1 pond Andouille-worst

5. Voeg langzaam 1 liter kippenbouillon toe en breng aan de kook, onder voortdurend roeren.

Dek af en breng aan de kook. Kook de bouillon tot de kip van het bot valt. Verwijder de kip en zet opzij. Gooi de ui, laurierblaadjes en knoflook weg en bewaar

het vocht.

• 1 C Universele bloem

• 4 qt water

7. Voeg de resterende kippenbouillon, laurierblaadjes en tijm toe. Laat 30 minuten sudderen.

• 1 theelepel Old Bay-kruiden

3. Voeg in dezelfde pan de resterende olie toe en verwarm deze. Voeg langzaam bloem toe, 1-2 eetlepels per keer, onder voortdurend roeren. Doorgaan

• 1 kleine ui (in vieren)

10. Roer de bevroren okra en peterselie erdoor en breng aan de kook.

4. Zodra de roux de juiste kleur heeft bereikt, voeg je de in blokjes gesneden ui, selderij, groene paprika en gehakte knoflook toe. Kook tot groenten

• 1 grote groene paprika (in blokjes gesneden)

• ¼ C verse peterselie, gehakt
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