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Przeglad

1.1 Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup analogowego miksera z interfejsem audio serii PreSonus® StudioLive® ARc,

najbardziej zaawansowanego na $wiecie analogowego systemu nagrywania. PreSonus

Firma Audio Electronics zaprojektowat a miksery StudioLive z serii ARc, wykorzystujgc wysokiej jakosci
komponenty, aby zapewni¢optymalng wydajnos¢ Wyposaz ony w przedwzmacniacze

mikrofonowe XMAX o duz ym przeswicie; wbudowany silnik nagrywania i odtwarzania zgodny ze standardem
USB-C® USB 2.0; korektor parametryczny na kaz dym kanale; wbudowane odtwarzanie Bluetooth®;
zintegrowane nagrywanie i odtwarzanie stereo SD; procesor wieloefektowy z dedykowang szyng miksujaca;
miksy monitorowe; rozbudowany pomiar LED; i nie tylko, StudioLive ARc przekracza nowe granice w

zakresie nagran studyjnych i wystepéw na z ywo. Wszystko, czego potrzebujesz, to kilka mikrofonéw

i kabli, gt 0$nikéw i instrumentdw, i jestes gotowy do miksowania i nagrywania w studiu lub przed

publicznoscig na z ywo!

Zachecamy do kontaktu z nami w przypadku pytanlub komentarzy dotyczacych tego produktu.
PreSonus Audio Electronics angaz uje sie w ciagt e ulepszanie produktéw i bardzo

cenimy Twoje sugestie. Wierzymy, z e najlepszym sposobem na osiggnigcie naszego celu, jakim

jest ciggt e doskonalenie produktéw, jest st uchanie prawdziwych ekspertéw: naszych cenionych klientéw.
Jestedmy wdzieczni za wsparcie, jakie nam okazaliScie poprzez zakup tego

produktu.

Aby uzyska¢pomoc techniczng, zobacz Sekcje 9.1: Rozwigzywanie problemdw.
1.2 Informacje o tej instrukgji

Sugerujemy skorzystanie z tej instrukcji w celu zapoznania sie z funkcjami,

aplikacje i procedury t gczenia przed uz yciem StudioLive

Mikser serii ARc. Pomoz e to unikngéproblemdw podczas instalacji i

organizowaccos. Niniejsza instrukcja opisuje funkcje sprzetowe i cechy wszystkich trzech
Miksery StudioLive serii ARc. Kiedy wspomina sie o réz nicach funkcjonalnych, tzw

Najpierw zostanie wspomniany AR16¢, nastepnie AR12c, a nastepnie AR8c.

Licencje i instalatory programéw Universal Control, Capture® i Studio One® Artist

moz naznalez ¢na koncie uz ytkownika My PreSonus.

W tej instrukgji znajdziesz porady dla zaawansowanych uz ytkownikéw. Te wskazéwki zapewniajg
sztuczki miksowania, z ktérych niektére s unikalne dla mikseréw StudioLive ARc,
atakz e wyjasnienia réz nych terminéw audio. Ponadto bedziesz

w tej instrukcji znajdziesz réz norodne samouczki audio.

Jeszcze raz dziekujemy za zakup naszego produktu. Jestesmy przekonani

z e bedziesz zadowolony ze swojego miksera StudioLive ARc!
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1.3 Zawartos¢pudet ka

1.3 Zawartosc¢pudet ka

Oproécz tej instrukcji pakiet StudioLive zawiera nastepujgce elementy:

=

.

* PreSonus StudioLive AR16¢, AR12c lub AR8c Audio

Interfejs / Mikser analogowy / Stereofoniczny rejestrator SD

* Kabel USB o dt ugosci 1 metra

* Przewdd zasilajgcy IEC

+ Zestaw do montaz u w uchu w stojaku (tylko AR16c. Sprzedawane sg zestawy do montaz u w uchu w stojaku AR8c i AR12c).

osobno)

+ Skrécona instrukcja obst ugi serii StudioLive ARc

1.4 Zawartos¢Twojego konta Moje PreSonus

Po zarejestrowaniu miksera StudioLive AR na My.PreSonus.com;na-swoim-koncie-uz-ytkownika

znajdziesz nastepujace oprogramowanie do pobrania:

« Instrukcja obst ugi serii StudioLive ARc
+ Sterowanie uniwersalne

» Oprogramowanie do nagrywania wielosciez kowego Capture

* Oprogramowanie Studio One Artist DAW i dot gczona zawartos¢
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Pierwsze kroki

Zanim zaczniesz, oto kilka ogdinych zasad:

+ Zawsze $ciszaj telefon gt dwny, sterownie i telefony
kontrole poziomu przed wykonaniem pot gczen.

* Przed podt gczeniem lub odt gczeniem mikrofonu podczas korzystania z innych kanat éw
sg aktywne, wycisz kanat , z ktérym sie t gczysz.
+ Jesli to moz liwe, poziomy kanat 6w powinny by¢ustawione na znaku ,U"” lub w jego pobliz u. Litera ,U"

oznacza wzmocnienie jednostkowe, co oznacza, z e sygnat nie jest ani wzmacniany, ani ost abiany.

* Nie pozwdl, aby Twoje dane wejsciowe ulegt y przesterowaniu. Obserwuj wskaz niki sygnat u i upewnij sie
czerwona kontrolka Clip zapala sie rzadko, jesli w ogdle. Obcinanie (przecigz anie)

wejscia mogg powodowacznieksztat cenia cyfrowe, co brzmi okropnie.

Ostrzez enie: Wt gczenie zasilania fantomowego lub podt gczenie 7 rédet bez wyciszenia kanat dw moz e
skutkowacbardzo gt osSnym trzaskiem, ktéry moz e potencjalnie uszkodzi¢sprzet dz wiekowy.

Zawsze wyciszaj swoje kanat y przed wt gczeniem zasilania Phantom lub podt gczeniem Z rédet .
Sprzet nagt o$nieniowy i studyjny nalez y wt gczac¢w nastepujacej kolejnosci:

« 7 rédt a dz wieku (klawiatury, urzadzenia bezposrednie, mikrofony,

itp.) podt gczonych do wejs¢StudioLive ARc
+ Mikser StudioLive ARc
« Komputer (jesli dotyczy)
* Wzmacniacze mocy lub monitory zasilane

Kiedy nadejdzie czas wyt gczenia, system nalez y wyt gczy¢w odwrotnej kolejnosci. Skoro juz wiesz,

czego nie robi¢ wt gczmy dz wiek!

2.1 Procedura ustalania poziomu

1. Chwyémikrofon i kabel mikrofonowy i podt gcz je do gniazda

Wejécie mikrofonowe kanat u 1.

2. Podt gcz gt wne wyjscia StudioLive ARc do wzmacniacza mocy lub

zasilane monitory.

3. Wyt gcz wszystkie elementy sterujgce poziomem
StudioLive ARc na najniz sze ustawienie.
4. Upewnij sig, z e pokrett o Mic/Line na kanale 1 jest ustawione w pozycji

obrécony cat kowicie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

5. Podt gcz mikser StudioLive serii ARc do gniazdka elektrycznego i wt gcz go.
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6. Jesdli Twdj mikrofon wymaga zasilania phantom, wt gcz przycisk 48V na mikserze StudioLive ARc.

7. Wt gcz wzmacniacz lub zasilane monitory.

8. Mdw lub $piewaj do mikrofonu z gt 0$noscig mniej wiecej taka, jakiej oczekujesz podczas wystepu.
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9. Obrécpokrett o trymera na kanale 1 w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, obserwujgc sygnat

wskaz nik. Reguluj pokrett o przycinania kanat u 1, az wskaz nik sygnat u/przesterowania zmieni kolor na

czerwony, a nastepnie obniz go, az zmieni kolor na zielony i bedzie tuz poniz ej przesterowania przy najgt o$niejszym

poziomie wejsciowym.

10. Podnie$ regulator poziomu kanat u 1 do wzmocnienia jednosci (oznaczonego literg ,,U").

11. Zwieksz poziom Main, az bedziesz mégt wygodnie st uchaémikrofonu przez gt o$niki.

12. Wyrzez bij dz wiek, dodajgc EQ do smaku.
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3 Pot gczenie

3.1 Pot gczenia i sterowanie

3.1.1 Wejscia

Wejscia mikrofonowe. Twéj mikser StudioLive serii ARc jest wyposaz ony w przedwzmacniacze mikrofonowe

XMAX o wysokim wzmocnieniu, ktére moz na stosowacze wszystkimi typami mikrofonéw.

Phantom Zasilanie fantomowe 48 V. Miksery StudioLive ARc zapewniajg globalne zasilanie fantomowe 48 V
POWGI' zasilanie wszystkich wejs¢mikrofonowych.

( é OSTRZEZ ENIE: Mikrofony pojemnos$ciowe wymagaja zasilania fantomowego, ale moga powaz nie
Vv uszkodzi¢niektdre mikrofony dynamiczne, szczegdinie mikrofony wstegowe. Dlatego chyba

producent Twoich mikrofonéw dynamicznych wyraz nie stwierdza, z e zasilanie phantom ich nie uszkodzi,
powinienes uz ywacéwyt gcznie mikrofonéw pojemnosciowych z wt gczonym zasilaniem phantom lub tylko

mikrofonéw dynamicznych z wyt gczonym zasilaniem phantom.

Wskazoéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Mikrofony dynamiczne i mikrofony wstegowe to
zazwyczaj urzadzenia o niz szej mocy wyjsciowej i nie wymagaja zewnetrznego Z rédt a zasilania.
Najwaz niejsza rzeczg, na ktdra nalez y zwrdécicuwage w przypadku mikrofonéw wstegowych, jest to,
z e bardzo rzadko wymagaja one zasilania fantomowego. W rzeczywistosci, jesli mikrofon wstegowy
nie wymaga specjalnie zasilania fantomowego, przest anie do niego zasilania fantomowego moz e
spowodowacpowaz ne uszkodzenia. Mikrofony pojemnosciowe sg na ogdt bardziej czut e niz
mikrofony dynamiczne i wstegowe i zazwyczaj wymagajg zewnetrznego zasilania

fantomowego +48 V. Zawsze przegladaj dokumentacje mikrofonu, aby upewnicsie, z e praktyki operacyjne sg zalecane przez producent
Wejscia liniowe. Kaz dy kanat miksera StudioLive serii ARc jest wyposaz ony w %calowe, zbalansowane
zt gcze TRS dla wejscia liniowego. Typowymi przykt adami pot gczenliniowych sg wyjscia syntezatora,

wyjscia odtwarzacza CD/DVD oraz (z wyjatkami) wejscia i wyjécia procesora sygnat owego.

Uwaga: Podobnie jak w przypadku kaz dego miksera, podt gczenie mikrofonu lub urzadzenia
wejsciowego o poziomie liniowym albo wt gczenie lub wyt gczenie zasilania fantomowego spowoduje
chwilowy skok w wyjsciu audio miksera StudioLive ARc. Z tego powodu zdecydowanie zaleca sig wyciszenie
lub zmniejszenie poziomu trymera kanat u przed zmiang pot gczerilub wt gczeniem lub wyt gczeniem

zasilania fantomowego. Ten prosty krok wydt uz y z ywotno$¢Twojego sprzetu audio o lata.

Wejscia instrumentalne. Kanat y 1i 2 sa wyposaz one w wejscie, ktére moz na przet gcza¢pomiedzy
linig a instrumentem. Tych zt gczy %cala nalez y uz ywacw przypadku instrumentéw, ktére nie

majg wewnetrznych przedwzmacniaczy (gitara, bas itp.). Aby uzyskacwiecej informacji, zobacz przycisk
7 rédt o wejscia w Sekgji 3.2.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Aktywne instrumenty posiadajg wewnetrzny
przedwzmacniacz i wyjscie liniowe. Instrument tego typu powinien by¢podt gczony do wejscia
liniowego, a nie do wejscia instrumentalnego. Podt gczenie Z rédt a liniowego do wejscia instrumentu

grozi uszkodzeniem wejécia i skutkuje bardzo gt o$nym i czesto znieksztat conym sygnat em audio.
Wkt adka (AR16c i AR12c). Kanaty 112 w StudioLive AR16c i AR12c réwniez majq wkt adki. Te niezbalansowane
7t 3cza Ycala moz na wykorzysta¢do podt gczenia zewnetrznych procesoréw (takich jak kompresory,

korektory, de-essery i filtry) do wejs¢kanat éw.
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Okablowanie zt gcza wtykowego:
(wwéo Wskazdwka = wyslij (wyjscie do podt gczonego urzadzenia)
Ring = powrdt (wejscie z podt gczonego urzgdzenia)

Tuleja = wspdlna podstawa

Phones

1. Gt dwne. Miksery StudioLive serii ARc sg wyposaz one w wyjsécia gt dwne XLR.

2. Pokdj kontrolny. To sg zbalansowane wyjscia ze sterowni.

Pokrett o Control Room na gérnym panelu reguluje poziom.

3. Telefony. To Ycalowe zt gcze TRS jest przeznaczone do uz ytku ze st uchawkami.

Pokrett o Phones na gérnym panelu reguluje poziom.

4. Przet gcznik noz ny. To pot gczenie umoz liwia uz ycie zewnetrznego przet gcznika

noz nego (brak w zestawie) w celu wyciszenia powrotu efektéw.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Twoje StudioLive bedzie podaz acza zachowaniem typu

uz ywanego przet gcznika noz nego. Zatrzaskowy przet gcznik noz ny umoz liwia wyciszenie powrotu

efektéw do momentu ponownego wt gczenia przet gcznika noz nego. Chwilowy przet gcznik

noz ny pozwoli Ci wyciszy¢powrdét efektéw tylko wtedy, gdy przet gcznik noz ny jest wcisniety.

5. Pomocniczy Miksery serii StudioLive ARc s3 wyposaz one w wyjscia miksujgce AUX 2/2/1. Do

tych wyjsckierowane sg miksy Aux. Wiecej informacji na temat tworzenia mikséw Aux do

monitorowania moz na znalez ¢w sekcji 3.4.

6. Efekty. Miks wysyt any efektéw FX jest kierowany do tego wyjscia, co pozwala na utworzenie

dodatkowego miksu monitorowego. Gdy to wyjécie jest wt gczone, wewnetrzny procesor

efektéw jest pomijany. Wiecej informacji na temat tworzenia mikséw efektéw i procesora efektéw

moz naznalez ¢w Sekcji 3.5.
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3.1.3 Pot gczenia na panelu tylnym

Pot gczenie zgodne ze standardem USB-C®. Uz yj tego portu, aby podt gczy¢mikser StudioLive serii ARc

do portu USB w komputerze, gdy uz ywasz miksera jako interfejsu audio. Wiecej informacji moz na
znalez ¢w rozdziale 5. Twdj mikser StudioLive ARc jest urzgdzeniem USB 2.0 i jest kompatybilny z prawie wszystkimi

pot gczeniami USB.

100-240V~ . 50-60 Hz. 25W Wejécie zasilania. Podt gcz tutaj dostarczony kabel zasilajgcy IEC.

Przycisk zasilania. Nacis$nij gérna czes¢przet gcznika, aby wt gczy¢mikser StudioLive ARc.
Nacisnij dolng cze$¢przet gcznika, aby go wyt gczyc

Sterowanie kanat ami 3.2

1. Wskaz nik sygnat u wejsciowego. Kaz dy kanat wyposaz ony jest w diode LED umieszczong obok elementu
sterujgcego trymerem, ktéra Swieci na zielono, gdy obecny jest sygnat wejsciowy. Kolor diody LED zmieni sie

na czerwony, jesli sygnat (przed lub po korekcji) osiagnie -3 dB.

2. Kontrola wzmocnienia wejsciowego. Pokrett a te zapewniajg 43 dB zmiennego wzmocnienia dla

wejé¢mikrofonowych i 40 dB zmiennego wzmocnienia dla wejs¢liniowych (tylko kanat y mono).

3. Przycisk z rédt a sygnat u wejsciowego. Kanat y 1 2 oferujg przycisk z rédt a sygnat u
wejsciowego, ktéry umoz liwia wybdér poziomu instrumentalnego lub liniowego dla
wejéc¢¥calowych na tych kanat ach. Nacisnij ten przycisk, aby wt gczy¢

przedwzmacniacz instrumentu podczas podt gczania gitar lub pasywnego basu.

Uwaga: wt gczenie przedwzmacniacza instrumentu spowoduje

wyt gczenie przedwzmacniacza mikrofonu na zt gczu XLR.

4. Filtr dolnoprzepustowy (tylko kanat y mono). Po wt gczeniu wszystkie czestotliwosci poniz ej 100
Hz beda tt umione (obcinane) przy nachyleniu -18 dB/oktawe.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Uz vyj filtra Low Cut, aby usung¢niechciane

niskie czestotliwosci z sygnat u Z rédt owego, zamiast prébowacje wyrédwnywac

Kanat y stereo posiadajg wzmocnienie +10 dB. Po wt gczeniu zwieksza to poziom wejs¢

+10d8 mikrofonowych i liniowych o +10 dB.
5. Kontrola wzmocnienia EQ na wysokich p& kach. Ustawia poziom $rodkowej

czestotliwosci gérnego pasma (10 kHz) w zakresie od -15 do +15 dB.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Korektor wysokiej pét ki dziat a jak pokrett o regulacji tonéw

wysokich w zestawie stereo. W tym trybie sterowanie czestotliwoscig Srodkowa wybiera czestotliwosépdt kowa.

6. Kontrola czestotliwosci EQ w pot owie wartosci szczytowych (AR16c i AR12c, tylko kanat y mono).
Ustawia czestotliwos¢srodkowg korektora srodkowego. Czestotliwosésrodkowa moz na regulowacw zakresie

od 140 Hz do 3,5 kHz. Ta kontrola jest dostepna tylko w kanat ach wejsciowych Mono.

7. Kontrola wzmocnienia korektora w pot owie wartosci szczytowych. Ustawia poziom srodkowej czestotliwosci
$rodkowego pasma od -15 do +15 dB. Czestotliwos¢srodkowg moz na regulowacna wejsciach mono AR16¢ i

AR12c. Wszystkie pozostat e wejécia i AR8c maja stat g czestotliwosésrodkowg wynoszacg 2,5 kHz.
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8. Kontrola wzmocnienia korektora o niskiej pé ce. Ustawia poziom $rodkowej

czestotliwosci dolnego pasma (100 Hz) od -15 do +15 dB.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Korektor EQ na niskim poziomie dziat a jak pokrett o regulacji

basdw w zestawie stereo. W tym trybie sterowanie czestotliwoscig Srodkowg wybiera czestotliwos¢pdt kowa.

9. Wysyt anie Aux. S3 to elementy sterujgce poziomem dla kaz dego kanat u
odpowiedni miks aux. AR16c i AR12c zapewniajg dwa wejscia AUX
miksy, a AR8c zapewnia jeden miks Aux. Wiecej informacji moz na znalez ¢w sekcji 3.4

informacje na temat korzystania z magistrali Aux do tworzenia miksu monitorowego.

10. Wysyt anie FX. Jest to kontrola poziomu dla kaz dego kanat u miksu efektéw.

Wiecej informacji na temat tworzenia mikséw efektéw moz na znalez ¢w Sekcji 3.5 .

11. Pan. Ustawia pozycje kanat &w w gt wnym miksie stereo.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Panoramowanie moz e by¢swietnym sposobem
na osiggniecie lepszej separacji w gt Swnym miksie. Uz ycie panoramy w pot gczeniu z poziomem

pozwoli ci stworzy¢wieksza definicje i przestrzer pomiedzy sygnat em kaz dego kanat u.

12. Przycisk i wskaz nik wyciszenia. Ten przycisk wycisza kanat na wszystkich wyjsciach.
Dioda LED po lewej stronie bedzie $wieci¢na czerwono, gdy kanat bedzie wyciszony.

13. Przycisk PFL (st uchanie przed tt umikiem). Ten przycisk bedzie solowat sw¢j kanat
wyjscia Control Room i wyjécia st uchawkowe, przed tt umikiem. Kiedy nie ma PFL

jest wt gczony, miks gt dwny jest kierowany do tych wyjs¢

Wskazdéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Jesli nie st yszysz gt wnego miksu lub kanat u w swoim

st uchawek, upewnij sie, z e na nieuz ywanym kanale nie jest wt gczona funkcja PFL.

14. Poziom kanat u. Kontroluje ogdlny poziom kanat u.

3.2.1 Zwroty cyfrowe

Ostatni kanat stereo (15/16, 11/12, 5/6) zapewnia opcje strumieniowego odtwarzania cyfrowego. Przycisk Digital

Return kieruje strumienie odtwarzania 3 i 4 z oprogramowania audio do tego kanat u. Po wt gczeniu z rédt o analogowe
zostanie ominiete; jednakz e sygnat bedzie nadal kierowany do dystrybucji cyfrowej, aby mégt zosta¢nagrany

lub przetworzony przez wtyczke. Wiecej informacji moz na znalez ¢w Podreczniku obst ugi oprogramowania StudioLive

ARc-series na koncie My PreSonus.
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3.3 Superkanat

Kaz dy mikser StudioLive serii ARc posiada unikalny kanat Super Channel, ktéry umoz liwia podt gczenie
kilku Z rédet analogowych i cyfrowych jednoczeénie, dzieki czemu moz na w pet ni wykorzystac

moz liwosci miksera.

1. Wejécia RCA. Te niezbalansowane wejscia umoz liwiajg podt gczenie zestawu stereo

urzgdzenie liniowe, takie jak odtwarzacz Blu-ray lub urzadzenie do karaoke.

2. Wejscie stereo 1/8 cala. To niezbalansowany, stereofoniczny przetwornik 1/8 cala
pot gczenie dla urzadzenliniowych, takich jak smartfony i tablety.

ST 1718

USE/SD Card 3. Zwrot karty USB/SD. DomysInie odtwarzanie odbywa sie za pomocg wbudowanej nagrywarki SD
Retur
gl kierowane do Super Channel. Wt gczenie tego przycisku spowoduje kierowanie odtwarzania USB

Zamiast tego przesyt a strumienie 1-2 do Super Channel. Wiecej informacji na temat korzystania z Twojego
Mikser StudioLive serii ARc jako interfejs audio moz na znalez ¢w Rozdziale 5.

Bluetooth™ 4. Wyciszenie Bluetooth. Nacisnij ten przycisk, aby wyciszy¢z rédt o Bluetooth
500 swojego miksera ARc.

5. Parowanie Bluetooth. Uz yj tego przycisku, aby sparowacurzgdzenie Bluetooth

miksera serii ARc. Instrukcje parowania znajduja sie w Sekgji 3.3.1.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Wszystkie dostepne Z rédt a sg sumowane w Super
Channel. Poniewaz ten kanat wybiera tylko urzgdzenia o poziomie liniowym, z ktérych wiekszo$¢ma

wbudowang kontrole poziomu, moz esz go uz y¢do rozszerzenia elastycznosci wejsciowej miksera
StudioLive serii ARc.

3.3.1 Parowanie urzgdzenia Bluetooth

Aby sparowac¢nowe urzgdzenie z mikserem StudioLive serii ARc:

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk parowania Bluetooth przez trzy sekundy.

2. Przycisk Bluetooth bedzie migat raz na sekunde.

7 Przytrzymaj 3 sek o

%

3. Wyszukaj nowe urzadzenia Bluetooth z urzadzenia do

C ktéry chcesz sparowaé(smartfon, tablet itp.).

4. Wybierz z dostepnych ,StudioLive AR16c/AR12c/AR8c".

Lista urzadzen Bluetooth na urzadzeniu parujacym.

5. Po pomysinym sparowaniu przycisk Bluetooth zaswieci sie $wiatt em ciggt ym.

Uwaga: jedli zostat e$ wczesniej sparowany, mikser StudioLive ARc pot gczy sie
automatycznie. Przycisk parowania Bluetooth bedzie szybko miga¢(dwa do trzech
razy na sekundg), podczas gdy modut Bluetooth wykryje podt gczone urzadzenia i

bedzie $wieci¢swiatt em ciggt ym, gdy zostanie pomysinie sparowany.
3.4 Autobusy dodatkowe

Szyna Aux zapewnia wyjscia do przesyt ania mikséw pomocniczych, ktére sg oddzielone od miksu
gt dwnego. Miksery StudioLive serii ARc sg wyposaz one w szyny aux 2/2/1 z fizycznymi

gniazdami wyjsciowymi i jedng wewnetrzng szyne efektéw.

Magistrale Aux moga by¢wykorzystywane do wielu zastosowar, z ktérych dwa najczestsze to tworzenie

mikséw monitorowych i dodawanie do miksu zewnetrznych procesoréw efektdw.
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3.4.1 Sterowanie magistralg monitora

1. Przycisk AFL. Ten przycisk spowoduje przyt gczenie szyny AUX do wyjs¢AUX za tt umikiem.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Uz ycie tej opcji do odst uchiwania miksu
monitorowego wykonawcy moz e by¢swietnym sposobem na szybkie wybranie

odpowiedniej ilosci kaz dego sygnat u i szybsze uzyskanie doskonat ego miksu monitorowego.

2. Przycisk wyciszenia. Ten przycisk wyciszy lub wyt gczy wyciszenie magistrali Aux. Dioda LED do

jego lewa strona bedzie $wieci¢na czerwono, gdy wyjécie magistrali Aux bedzie wyciszone.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Wyciszenie wyjscia magistrali Aux podczas przerw w wystepie

to szybki i t atwy sposdb zapobiegania przypadkowym skokom sygnat u lub sprzez eniom zwrotnym.

3. Poziom wyjsciowy. Reguluje poziom gt 6wny wyjscia Aux.

3.4.2 Tworzenie mikséw monitorowych

Ve

Q

Q

Tworzenie niestandardowych mikséw monitorowych ma kluczowe znaczenie. Jesli muzycy nie st yszg siebie ani swoich
kolegéw z zespot u, ucierpig na tym ich wystepy. Miks monitorowy moz e by¢mono lub stereo.

Najczesciej indywidualny miks monitora na z ywo jest monofoniczny i jest wysyt any do monitora podt ogowego lub

bocznego. (Oczywistym wyjatkiem sg systemy odst uchéw dousznych.) Miks odst uchu studyjnego jest zwykle stereofoniczny,

poniewaz jest wysyt any do wzmacniacza st uchawkowego, ktéry wymaga wejscia zaréwno lewego, jak i prawego kanat u.

W obu przypadkach funkcja magistrali Aux jest taka sama.

Jako przykt ad utwérzmy miks dla Aux Bus 1:
1. Sterowanie wysyt kg Aux 1 dla kaz dego kanat u ustawia poziom wysyt ki w miksie Aux 1.
Uz ywaj tych pokretet w taki sam sposdb, w jaki uz ywasz regulatoréw poziomu wyjsciowego do wybierania
w gt dwnym miksie. Zapytaj swoich muzykdéw, czego chcieliby w swoim monitorze

mieszaj i wykorzystuj swoje prosby jako punkt wyjscia.

2. Uz yj regulatora wyjécia Aux 1, aby wyregulowacogdlny poziom wyjsciowy.

3. Nacisnij przycisk Aux 1 AFL, aby st ucha¢miksu przez st uchawki lub

wyjécia z pomieszczenia kontrolnego podczas dokonywania ostatecznych zmian w miksie.
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3.5 Wewnetrzna magistrala FX

Kaz dy mikser serii StudioLive ARc jest wyposaz ony w wewnetrzny procesor
efektéw z 16 presetami efektdw. W tej sekcji oméwione zostang poszczegdine ustawienia

wstepne, a takz e sposoby dodawania i uz ywania efektow w miksie.

3.5.1 Presety efektéw

Stereo Digital Effects (FX)

PFL/AFL Enabled

01 SmallHal 09 Tape Echo
02 ConcertHall 10 Short Delay
03 LargeHall 11 Medium Delay

04 Cathedral 12 Long Delay

05 Studio 13 Endless Delay
06 VibrantRoom 14 Slapback

07 LargeClub 15 Chorus

08 Plate 16 Sweeping Reverb

(Push to Select)

Aby wybracpreset efektéw, po prostu obracaj enkoder, az wyswietli sie

z gdany numer presetu, a nastepnie nacisnij enkoder.

Wstepnie ustawione opisy i zastosowania

Kiedy uz y¢

Dodaje sredni czas pogt osu, aby emulowaca « Nadaje wokalom i instrumentom ,duz 3" atmosfere. «

1 Mat a Sala
mat a sala koncertowa Dodaje wigksze poczucie przestrzeni

Imituje du? 3 sale koncertowa z bardziej + Dodaje bogata pet nie instrumentom akustycznym

2 Hala koncertowa .
miekkimi powierzchniami i wokal solowy
+ Daje instrumenty akustyczne i wokale
3 Duz aSala Zapewnia df ugi czas opéz nienia wstepnego i pogt osu
Poczucie ,wigkszego niz 2 ycie'.
Emuluje duz g katedre, dodajac dt ugie opéz nienia

4 Katedra g q « 13 9ie op

+ Dodaje bogatego, eterycznego charakteru kaz demu instrumentowi
wstepne i odbicia

« Zmigkcza ostre instrumenty *

Imituje akustycznie przygotowane pomieszczenie studyjne,
5 Studio g yeznie prayg P v Nadaje wokalom bujng atmosfere
zapewniajac bardziej intymny i cieplejszy dz wigk

P A Jintymny Teieplejszy < « Dodaje subtelng atmosfere do miksu

+ Dodaje z ycia mieszkaniu.
Emuluje dZ wiek duz ego pomieszczenia o twardych

6 Pokd tetniacy 2 yciem Pomaga wyréz nicwokal lub instrument
powierzchniach, aby zapewni¢wiele wczesnych odbic¢
mieszanka
Ciepty i pet ny pogt os emulujacy dz wiek duz ej sali
7 Duz y klub « Uniwersalny pogt os dla ogdinych miksow
akustycznej
4 Emuluje pogt os pt yty vintage, zapewniajac wiele wczesnych
8 Pt yta « Wzmacnia perkusje i chérki

odbicbez opéz nienia wstepnego

To $redniej dt ugosci, czyste opéz nienie emuluje
9 Nagraj Echo + Doskonat y do wokali i gitar w klimacie retro
tradycyjne echo taSmowe

Krétkie opéZ nienie Zapewnia opGz nienie 300 ms + Pomaga wokalowi lub gitarze przebicsie przez miks
n Srednie opéz nienie Zapewnia opé¢ nienie 380 ms + Dodaje dramatyzmu do wokalu lub prébki
« Subtelny, marzycielski efekt dla wokalu i
12 Duz e opéé nienie Zapewnia opéZ nienie 480 ms )
instrumentéw
taczy pogt os duz ego pomieszczenia z dt ugim
13 Niekofezace sig opé nlenie + Poniewaz Purpurowy Deszcz
opdZ nieniem
Dodaje pojedyncze, stosunkowo szybkie opé? nienie
* Vintage brzmienie gitar « Zabawny
14 Slapback oryginalnego sygnat u, aby emulowacklasyczne jednostki
efekt dla wokalu
opé niajace oparte na tasmie
15 her Bawi sie faza sygnat u, tworzac modulowany, rozlegt y efekt + Dobry efekt dla gitary elektrycznej i instrumentéw
Klawiszowych, nadajacy klimat vintage
16 Rozlegty pogt 0s Dodaje bogaty pogt os do efektu chorus + Pogrubia i uwydatnia instrumenty
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3.5.2 Powrdét wewnetrznej magistrali FX

Wewnetrzny powrét FX pozwala dostosowacilos¢efektéw wyjsciowych, ktére chcesz w miksach

gt dwnych i monitorowych.

1. Wysyt anie Aux. Sg to elementy sterujace poziomem wyjscia efektéw w kaz dym urzadzeniu Aux
miesza¢ AR16¢ i AR12c zapewniaja dwa miksy aux; AR8c zapewnia jeden

miks pomocniczy. Wiecej informacji na temat tworzenia mikséw AUX znajdziesz w Sekgji 3.4.2 .

2. Rdwnowaga. Ustawia pozycje zwrotu FX w gt dwnym miksie stereo.

3. Przycisk wyciszenia. Ten przycisk wyciszy lub wyt gczy wyciszenie powrotu FX. Dioda LED
po lewej stronie bedzie Swieci¢na czerwono, gdy wyjscie FX jest wyciszone.
Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Wyciszaj zwrot efektéw podczas przerw w

wystepie, gdy zespd przemawia do publicznosci, aby stworzycbardziej profesjonalny wystep.

4. Poziom walut. Reguluje poziom gt éwny efektéw wyjsciowych w gt dwnym miksie.

3.5.3 Tworzenie mikséw efektéw wewnetrznych

Tworzenie miksu efektéw zamiast wstawiania efektu do kanat u ma co najmniej dwie gt dwne zalety. Po
pierwsze, do jednego procesora moz na przest ackilka kanat éw. Oprécz znacznego uproszczenia liczby
parametréw, ktére musisz kontrolowa¢ moz e to stworzyéspdjny dz wiek w Twoim miksie. Drugg
zaletg tworzenia miksu efektéw jest to, z e moz na zmienia¢poziom sygnat u przesyt anego z

kaz dego kanat u do procesora, zamiast podt gcza¢sygnat wyjsciowy bezposrednio do efektu. Dzigki

temu moz esz doda¢duz o lub troche efektu do dowolnego kanat u.

Wewnetrzna szyna efektéw miksera StudioLive serii ARc jest uz ywana w podobny sposéb, w

jaki szyny Aux sg uz ywane do tworzenia mikséw monitorowych.

N

1. Na poczatek wybierz gotowe efekty, ktérych chcesz uz y¢ obracajac pokrett o

Efekty kodera do z gdanej liczby i naci$niecie enkodera.

OBRAL, A NASTEPNIE NACISNY)
WYBRAC

2. Podnie$ poziom wyjéciowy zwrotu FX do jednosci.
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3. Uz yj elementdw sterujacych wysyt aniem FX na kaz dym kanale w taki sam sposéb, w jaki uz ywasz

th umiki, aby ustawi¢poziom wyjsciowy gt dwnego miksu. Im wyz szy kanat

poziom sygnat u w miksie efektéw, tym bardziej przetworzony (,bardziej wilgotny”) bedzie on brzmiat .

00

Zat 6z my, z e uz ywasz pogt osu, aby oz ywic¢stosunkowo martwy pokd.

Moz esz wyst actroche kaz dego sygnat u wejsciowego do pogt osu, ale prawdopodobnie tak

o0

nie bedzie chciat, aby duz a czeé$¢bebndw i basu byt a réwniez przetwarzana

I.‘

duz ailo$¢pogt osu moz e zmniejszycich wpt yw i pozostawi¢miks bez niego

)
(9
00000 ©

solidny fundament. Zamiast wiec zmienia¢poziom wysyt ania efektéw dla

H]
H]

kopnij kanat bebna maksymalnie w gére, ustaw go na godzinie 8 lub 9,

tak, aby jego nasycenie wynosit o od 20% do 30%. W ten sposdb tylko mat y

Pogt os bedzie miat wpt yw na cze$¢sygnat u wejsciowego bebna basowego.
4. Uz yj suwaka poziomu powrotu FX, aby zwiekszy¢lub zmniejszy¢

ogdine efekty moz na wymieszacw sieci elektrycznej wedt ug wt asnego uznania.

5. Aby wyst a¢miks zwrotny FX do miksu monitorowego, dostosuj
Monitor zwrotu FX wysyt a kontrole do gustu.

3.5.4 Korzystanie z zewnetrznego procesora efektéw

W tej sekcji opisano szczegd owo, jak uz ywaczewnetrznego procesora efektow z

pominieciem wewnetrznego procesora miksera StudioLive ARc.

1. Na poczatek podt gcz wyjscie FX do wejscia urzadzenia zewnetrznego
procesor efektéw i podt gcz wyjsécia procesora

do kanat u stereo w mikserze StudioLive ARc.

§ [ beliboos @
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2. Zwieksz poziom wyjsciowy kanat u stereo do jednosci.

3. Uz yj elementdw sterujacych wysyt aniem FX na kaz dym kanale w taki sam sposéb, w jaki uz ywasz
th umiki, aby ustawi¢poziom wyjsciowy gt dwnego miksu. Im wyz szy kanat

poziom sygnat u w miksie efektéw, tym bardziej przetworzony (,bardziej wilgotny”) bedzie on brzmiat .

4. Uz yjregulatora poziomu kanat u stereo, aby zwiekszy¢lub zmniejszy¢

ogdine efekty moz na wymieszacw sieci elektrycznej wedt ug wt asnego uznania.

5. Aby wyst a¢miks zwrotny FX do miksu monitorowego, dostosuj

monitor kanat u stereo wysyt a sterowanie wedt ug wt asnego uznania.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Moz esz takz e uz ycwyjscia FX do stworzenia

dodatkowego miksu monitorowego, gdy miksy wielu monitoréw sq waz niejsze niz dodanie efektéw.
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3.6 Sterowanie sekcjg gt dwna

3.6.1 Poziomy sterowni

1. Wyslij przez USB 1-2. DomyslInie gt 6wny miks moz na nagra¢na komputerze w formacie
ostatnia para wysyt kowa USB (17-18 / 13-14 / 7-8). Jesli nagrywasz tylko gt dwny miks
komputerze, w wiekszosci przypadkdw wcisniecie przycisku wysyt ania USB 1-2 uprosci konfiguracje
sytuacje.
Uwaga: Gdy ten przycisk jest wt gczony, kanat y 1i 2 nie moga by¢nagrywane osobno,

chociaz nadal beda czescig miksu gt dwnego.

2. Gt dwny przycisk wyciszenia. Ten
przycisk wyciszy lub wyt gczy wyciszenie magistrali gt dwnej. Dioda LED po lewej

stronie bedzie Swieci¢na czerwono, gdy gt dwne wyjscia zostang wyciszone.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Wyciszenie gt dwnego miksu podczas przerw w wystepie

to szybki i t atwy sposéb zapobiegania przypadkowym skokom sygnat u lub sprzez eniom zwrotnym.

3. Kontrola poziomu wyjsciowego. Reguluje poziom gt dwny

gt dwnego wyjscia.

4. Gt dwne mierniki wyjsciowe. Te mierniki wartosci szczytowych wyswietlajg poziomy wyjsciowe sieci gt dwnej
autobus stereo. Mierniki te sg skalowane od -24 do +15 dBu. Aby uzyskacnajlepszg wydajnos¢

najwyz szy poziom miksu powinien miesci¢sie pomiedzy wskaz nikami 0" i,+6".

Poniewaz gt dwne wyjécia miksera StudioLive ARc sg
elektryczne, a nie cyfrowe, korzystniejsze jest mierzenie ich wzgledem napiecia. Gt dwne mierniki
wyswietlajg sygnat y od -24 do +15 dBu (-42 do -3 dBFS). Oznacza to, z e jesli odtwarzasz
sygnat cyfrowy przez USB lub z karty SD przy -18 dBFS, zostanie on zarejestrowany w gt dwnych
miernikach jako 0 dBu.
I odwrotnie, jesli nagrasz sygnat przez USB, ktéry zarejestruje sie przy 0 dBu w gt dwnych miernikach,

bedzie on wyswietlany przy -18 dBFS w dowolnej aplikacji, ktéra mierzy w dBFS.

Miksery StudioLive serii ARc sg wyposaz one w wyjscie st uchawkowe i wyjscia do rez yserki,
co pozwala na st uchanie gt dwnego miksu i szyny Solo. Za kaz dym razem, gdy kanat
jest solo, zostanie on automatycznie przekierowany do rez yserki i wyj$¢st uchawkowych.

Jedliz aden kanat nie jest solo, gt dwny miks bedzie st yszalny przez te wyjscia.

1. Pokrett o gt dwne PFL/AFL. Reguluje ogdiny poziom szyny Solo.

2. Pokrett o Control Room. Reguluje ogdiny poziom

wyjscia monitora w sterowni.
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3. Pokrett o telefonu. Reguluje ogdiny poziom wyjscia st uchawkowego.

3.7 Typowy schemat konfiguracji pasma

Wzmacniacz do gitary elektrycznej

Wokal prowadzacy

Zestaw perkusyjny

Klawiatura

Muzyka

{15 PreSonus® STUDIOLIVE AR12c 24 BitlaskH:

A 21110001

[

le ~— 1020 5080k, 0
- 1

| &

|
J

Laptop z uruchomionym programem Capture

15



3 Podt gczenie
3.8 Typowy schemat konfiguracji domowego studia

3.8 Typowy schemat konfiguracji domowego studia

Gitara
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Qb PreSonus® STUDIOLIVE® AR8c 24 Bitlo6kH:

Power 100-240V~ , 50-60 Hz, 18W/
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Laptop z zainstalowanym Studio One lub

oprogramowaniem DAW innej firmy

Seria StudioLive® ARc

Instrukcja obst ugi
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Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obst ugi

4 Nagrywanie i odtwarzanie w formacie SD

4.1 Nagrywanie w formacie SD

rywanie i odtwarzanie SD

Miksery StudioLive serii ARc sg wyposaz one we wbudowany stereofoniczny rejestrator SD, ktéry

umoz liwia nagrywanie gt &wnego miksu jako stereofoniczny plik WAV na dowolng karte
SD w formacie FAT16 lub karte SDHC w formacie FAT32. Moz na takz e zat adowacpliki stereo

WAV i MP3 na karte SD lub SDHC, aby odtwarza¢dz wiek podczas wystepu.

4.1 Nagrywanie SD

W tej sekcji wyjasniono, jak nagra¢gt dwny miks jako stereofoniczny plik WAV:

@ AL AL 1.Wt 6z karte SD sformatowang w systemie FAT16 lub karte SDHC w formacie FAT32 do miksera

e Pome StudioLive ARc. Karta SD zapewni do 2 GB przestrzeni dyskowej.
@ o= @ @ﬂ p P y: j

Karta SDHC zapewni do 32 GB.

6= i
ale

b0 (&3] PFLIAFL Master ool Poom Phunss

o] K <RC)

Q,,. SeeoDiglEfecs 71)

s

[e]lcike]

Ry

2. Naci$nij przycisk Nagraj.

3. Nagrywanie rozpocznie sie, gdy zaswiecg sie przyciski Odtwérz/
Pauza i Nagrywanie.

Jedli nie zostanie rozpoznana z adna karta SD, przycisk nagrywania zamiga trzy razy.

4. Nacisnij przycisk Odtwdrz/Pauza, aby zatrzymacénagrywanie.

Po zakorczeniu moz esz przest a¢nagrania na komputer, wkt adajac karte SD do czytnika

kart SD w komputerze i kopiujgc pliki na dysk twardy komputera. Kaz dy plik bedzie oznaczony
nagt éwkiem ,SL-ARc”, po ktérym nastepuje liczba.
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4 Nagrywanie i odtwarzanie SD 4.2 Seria StudioLive® ARc

Odtwarzanie SD

4.2 Odtwarzanie SD

A Ontputs

®®,
HO! G

ST 1314

=

)

szt
P

(=]

ol &

8]

Bluetoath
500

o © ©
B

190

® FRLUFLMaser  ConteolFoom Pheres

O Swereo Digital Effects (FX)
Lt

o1 Sl 08 TwmEm
& ool 10 SheriBely

Gl o==

ol

°

Instrukcja obst ugi

Odtwarzanie plikéw z karty SD to Swietny sposéb na natychmiastowe przest uchanie

wykonania i moz e byéprzydatne w trakcie wystepu. Na kartach SD moz na wstepnie zat adowac
Sciez ki podkt adowe do wystepdw lub préb. Moz esztez zat adowacna karte SD ulubiong
muzyke break i juz nigdy nie dacsie zt apa¢bez odpowiedniego adaptera lub kabla.

Aby odtworzy¢dz wiek z nagrywarki SD:

1.Whéz do miksera StudioLive ARc karte SD sformatowang w systemie FAT16 lub karte
SDHC w formacie FAT32, na ktérej znajduja sie fabrycznie zat adowane pliki WAV lub
MP3 lub ktére nagrat e$ za pomocg miksera StudioLive ARc.

o Outpets

i®
af

%;

0 ®®®

OLIVE AR12c

Y
=

~ [D00000000000;

[

[E . Wk PreSonus

00000000000

2. Naciénij przycisk Odtwérz/Pauza. Biez acy plik audio stereo rozpocznie odtwarzanie od
ostatniej pozycji. Odtwarzanie bedzie kontynuowane przez wszystkie pliki, w kolejnosci
alfanumerycznej, az do osiggniecia korca ostatniego pliku; nastepnie odtwarzanie
zatrzyma sie automatycznie.

3. Nacisnij ponownie przycisk Odtwérz/Pauza, aby
wstrzymacodtwarzanie w biez gcej pozycji pliku.

¥a acios: {5 Pre)

RIXRIFE] ¢ [ O 4. Nacisnij przycisk Return to Zero, aby ponownie uruchomicbiez acy plik audio. Nacisnij
@ L @ @ ponownie, aby przej$¢na poczatek poprzedniego pliku.
78 o

STUDIOLIVE Al

Caphure™ Stareo Recorder

PFLAFL Masr

0 O O

Ganind Foom

Pl
N\

oelslew®

é 5. Nacisnij przycisk Przejdz do korxa, aby przewing¢odtwarzanie do korica biez gcego pliku

audio. Nacis$nij ponownie, aby przej$¢na koniec nastepnego pliku.

o DIOLIVE AR
% @ jssaz 4K PreSond

pure™ Stereo Reconder
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Podt gczanie do komputera Seria StudioLive® ARc
5.1 Instalacja dla Windowsa Instrukcja obst ugi

5 Podt gczanie do komputera

Podt gczenie miksera StudioLive ARc do komputera jest szybkie i t atwe. W przypadku uz ytkownikéw
komputeréw Mac wystarczy podt gczy¢mikser do wolnego zt gcza USB w komputerze i gotowe. Uz ytkownicy
systemu Windows muszg najpierw zainstalowac¢Universal Control. Spowoduje to zainstalowanie zaréwno
sterownika ASIO/WDM, jak i panelu sterowania dla mikseréw StudioLive serii ARc. StworzyliSmy ten

instalator tak prosty it atwy w obst udze, jak to tylko moz liwe, i przeprowadzi Cie przez kaz dy etap procesu
instalacji. Przeczytaj uwaz nie kaz dg wiadomo$¢ aby upewniésie, z e sterownik StudioLive i panel sterowania
sg prawidt owo zainstalowane. W szczegdlnosci nalez y uwaz a¢ aby nie podt gczyézbyt wezesnie

miksera StudioLive do komputera.

Najnowsze wymagania systemowe i zaktualizowang liste kompatybilnego sprzetu
moz naznalez ¢na stronie www.presonus.com . Zalecane jest réwniez sprawdzenie

wymagan systemowych oprogramowania nagrywajacego.

Wskazdwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Szybkoséprocesora, ilos¢
pamieci RAM oraz pojemnos¢ rozmiar i szybkos¢dyskéw twardych beda miat y ogromny
wpt yw na ogdlng wydajnos¢systemu nagrywania. Szybszy procesor i wiecej pamieci RAM

moga zmniejszy¢opdz nienie sygnat u (opéz nienie) i poprawi¢ogding wydajnosc

5.1 Instalacja dla Windowsa

Przed rozpoczeciem instalacji nalez y zamkng¢éwszystkie aplikacje, t gcznie z oprogramowaniem

antywirusowym i odt gczy¢mikser StudioLive od komputera.

= - Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby ukonczycinstalacje. Po
Welcome to the PreSol A i B Lngh i P
Olveraal careral S:w:“v’ﬁnrd zakonczeniu instalatora zostanie wyswietlony monit o ponowne uruchomienie komputera.

This vl il Priions Unvverasl Contrdl 1.6 on your
computer.

coranieg
Chck bt 80 conbru, ar Cancel 19 it Sanp.

vy | [ cos
= Kliknij ,Zakorcz", aby automatycznie ponownie uruchomi¢komputer. Po ponownym
Completing the PreSonus uruchomieniu komputera podt gcz StudioLive. Po uruchomieniu kreatora znajdowania nowego
Universal Control Sctup Wizard
T camcie i e sl of redens e Cargl sprzetu wykonaj ,Zalecane” kroki.

AR Mt et your camuter , WS ptu ke 10 resaet
ow?

O T, restart S computar scm
P N

Twoje StudioLive jest teraz zsynchronizowane z komputerem i gotowe do uz ycia!
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5 Podt gczanie do komputera Seria StudioLive® ARc
5.1 Instalacja dla Windowsa Instrukcja obst ugi

5.1.1 Sterowanie uniwersalne (tylko Windows)

UNIVERSAL CONTROL

StudiolLive AR8c USB

Fir e

44.1 kHz

Internal

512

Prébna stawka. Zmienia czestotliwo$¢prébkowania.

Czestotliwos¢prébkowania moz na ustawi¢na 44,1, 48, 88,2 lub 96 kHz. Wyz sza czestotliwo$¢
prébkowania zwigkszy wiernos¢nagrania, ale zwiekszy rozmiar pliku i ilos¢zasobdw systemowych

niezbednych do przetworzenia dz wigku.
Tryb bezpieczerstwa. Reguluje rozmiar bufora wejsciowego.

Tryby te umoz liwiajg dostosowanie rozmiaru bufora wejsciowego w celu
optymalizacji wydajnosci komputera.

Podczas dostosowywania trybu bezpiecznego rozmiar bloku zostanie dostosowany
automatycznie, aby zapewni¢najlepszg wydajnos¢

Rozmiar bloku. Ustawia rozmiar bufora.

W tym menu moz na ustawi¢rozmiar bufora od 16 do 4096 prébek (Mac) lub od 64 do 8192 prébek (Windows).
Obniz enie rozmiaru bufora zmniejszy opéz nienia; jednakz e spowoduje to réwniez zwigkszenie wymagan
wydajnosciowych komputera. Ogdlnie rzecz biorac, bedziesz chciat ustawi¢rozmiar bufora na tak mat y, jak moz e
bezpiecznie obst ugiwactwdj system. Jesli zaczniesz st yszectrzaski, klikniecia lub znieksztat cenia na $ciez ce audio,

sprobuj zwiekszy¢rozmiar bufora.

Uwaga: podczas dostosowywania rozmiaru bloku tryb awaryjny zostanie

automatycznie zmieniony, aby zapewni¢najlepsza wydajnosc

5.1.2 Nagrywanie w petli zwrotnej (tylko Windows)

Sterowniki systemu Windows dla mikseréw serii StudioLive ARc udostepniajg dwa wirtualne strumienie,
ktore umoz liwiajg nagrywanie wyjscia aplikacji audio w innej aplikacji. Loopback moz e by¢przydatny w
réz nych sytuacjach:

» Nagrywanie dZz wieku z gry wideo lub YouTube

wideo do podcastu lub transmisji na z ywo.

» Nagrywanie wokalu w czasie rzeczywistym na sSciez ce karaoke

odtwarzane z przegladarki internetowej lub odtwarzacza multimedialnego.

Wskazéwka dla zaawansowanych uz ytkownikéw: Poniewaz miksery StudioLive z serii ARc sg urzagdzeniami Core

Audio zgodnymi z klasg, te wirtualne strumienie nie sg dostepne w systemie macOS. Istnieje jednak kilka

aplikacji innych firm, ktére zapewniaja te funkcje w systemie macOS.

20



5.1

Podtaczanie do komputera

Instalacja dla Windowsa

Seria StudioLive® ARc

Instrukcja obstugi

W Universal Control mozesz wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Loopback i wybraé
strumienie, w ktérych bedzie nagrywany dzwiek petli zwrotnej.

Gdy wigczona jest funkcja Loopback i wybrana jest opcja ,Potacz petle zwrotng z
1/2", dzwiek z innej aplikacji zostanie nagrany ze zrédtem dZzwieku podtagczonym do
wejé¢ analogowych 1i 2 miksera StudioLive z serii ARc.

Gdy witgczona jest funkcja Loopback i wybrana jest opcja ,Wirtualna”,
dzwiek z innej aplikacji zostanie nagrany na ostatniej parze wejs¢
sterownika (AR8c: 9/10, AR12c: 15/16, AR16c: 19/20).

Wskazdwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Korzystajac z ktérejkolwiek opcji, musisz
wybrac¢ wyjsécia 1 i 2 w aplikacji audio, ktérag chcesz nagrywac. Pamietaj, aby wybraé wyjscia
3i4 w aplikacji audio, w ktérej nagrywasz, aby unikna¢ petli sprzezenia zwrotnego.
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Podtaczanie do komputera Seria StudioLive® ARc
Instalacja dla Windowsa Instrukcja obstugi

5.1.3 Korzystanie z StudioLive do dZzwieku systemowego

Kliknij matg ikone gto$nika w prawym dolnym rogu ekranu i wybierz
,Urzadzenia odtwarzajace”.

Open Volume Mixer
Playback devices
Recording devices

Sounds

Volume control options

10:27 AM
7/13/2011

Wybierz kanaty odtwarzania StudioLive ARc 1/2. Spowoduje to skierowanie

dzwieku systemowego do powrotu USB na kanale Super miksera.
Wybierz ,,Ustaw domysIne” u dotu ekranu i kliknij OK.

D S
Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Speakers
High Definition Audio Device
L ) ot plugged ir
Headphones
High Definition Audio Device
Not plug in

o~

Digital Audio (5/PDIF)

q Default
E
¥

ition Audio Device

8
SL-AR8c Playback 1/2
'ﬁ% St R8¢
SL-AR8c Playback 3/4
; Studiolive AR8c
Read

Configure Set Default \' Properties

D Communications Device

oK Cancel Apply

Teraz, gdy mikser StudioLive serii ARc jest skonfigurowany jako domysine urzadzenie
odtwarzajgce dla systemu operacyjnego komputera, mozesz go uzywac do podstawowego
odtwarzania z komputera za posrednictwem odtwarzacza multimedialnego lub przegladarki internetowe;j.

Aby odtwarza¢ dzwiek systemowy z komputera za pomocg miksera, naciénij przycisk powrotu karty
USB/SD na kanale Super i upewnij sie, ze jest on w pozycji dolnej.

9o 1112 || ST 13114

STUDIOLIVE A
camciosz: A Pre

l USB/SD Card ‘

T ET AN KPP |
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5 Podtgczanie do komputera Seria Studiolive® ARc
5.2 Instalacja dla systemu macOS Instrukcja obstugi
5.2 Instalacja dla systemu macOS

Miksery StudioLive ARc to urzadzenia audio zgodne z klasg w systemie macOS. Nie
jest wymagana zadna instalacja. Wystarczy podtaczy¢ mikser do wolnego ztgcza USB

5.2.1 Korzystanie z StudioLive do dzwieku systemowego

Mozesz skonfigurowa¢ mikser StudioLive serii ARc jako interfejs
audio dla systemu audio komputera (do odtwarzania w iTunes, Skype
itp.) z menu Preferencje systemowe.

1. Otwérz Preferencje systemowe

l. Finder File Edit View Go Window Help
About This Mac

System Preferences...
Location
App Store...

Recent ltems

2. Otworz Preferencje dzwieku systemowego

Sound

3. Wybierz mikser StudioLive serii ARc z wyjs¢
lista. Jesli chcesz uzywac miksera StudioLive do
Wejscie systemowe, wybierz je réwniez z zaktadki wejsc¢.

Sound

Sound Effects Output  Input

Select a device for sound output:
Name

Display Audio

StudioLive AR12¢c

Settings for the selected device:

The selected device has no output controls

Output volume:

¥ Show volume in menu bar

ST1314

STUDIOLIVE A Aby odtwarza¢ dzwiek systemowy z komputera za pomocg miksera, nacisnij przycisk powrotu
karty USB/SD na kanale Super i upewnij sie, ze jest on w

0% ct
Bk

cameigen: W5 Pre ; .
I pozycji dolnej.
suair} USB/SD Card

508, Return
USB
@ SD Card i

~ EFT. EUFSET P G|
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5 Podtaczanie do komputera 5.3 Seria StudioLive® ARc
Uzywanie StudioLive z popularnymi aplikacjami audio Instrukcja obstugi

5.3 Uzywanie StudioLive z popularnymi aplikacjami audio

Steinberg Cubase 4+

Ableton Live 5+

Apple Logic Pro/Express 7+:

Ponizej znajdujg sie podstawowe instrukcje konfiguracji sterownikéw dla kilku
popularnych aplikacji audio. Petne instrukcje konfiguracji PreSonus Studio One Artist oraz krétki
samouczek na temat jego funkcji znajdujq sie w Rozdziale 7 tej instrukgji.

1. Uruchom Cubase.

2. Przejdz do Urzadzenia | Konfiguracja urzadzenia.

3. Wybierz opcje ,VST Audio System” w kolumnie Urzadzenia w Ustawieniach urzadzenia.
4. Wybierz PreSonus FireStudio z listy rozwijanej Sterownik ASIO.

5. Kliknij ,,Przetgcz”, aby rozpocza¢ korzystanie ze sterownika StudioLive.

6. Po pomysinej zmianie sterownika przejdz do Urzgdzenia | Potaczenia VST umozliwiajgce

obstuge magistrali wejsciowych i wyjéciowych.

1. Uruchom Ableton Live.

2. Przejdz do Opcje | Preferencje | Audio.

3. Wybierz typ sterownika: ASIO | Urzadzenie audio: ASIO PreSonus StudioLive ARc
4. Przejdz do konfiguracji wejscia: Wigcz i wybierz zagdane kanaty wejsciowe.

5. Przejdz do konfiguracji wyjscia: Wiacz i wybierz zagdane kanaty wyjsciowe.

6. Mozesz teraz wybrac¢ wejscia i wyjécia StudioLive dla kazdej $ciezki

utworzonej w Live.

1. Uruchom Logic Pro/Express.

2. Przejdz do Logiki | Preferencje | Audio.

3. Kliknij zaktadke Urzadzenia.

4. Na karcie Core Audio zaznacz opcje Wigczone.

5.Z menu urzadzenia wybierz PreSonus StudioLive ARc.

6. Zostaniesz zapytany, czy chcesz ponownie uruchomi¢ Logic. Kliknij ,sprébuj (ponownie) uruchomic”.

7. Twoje StudioLive posiada niestandardowe etykiety wejs¢/wyjs¢, ktére przyspieszajq prace. Aby

wigczy¢ te etykiety do uzycia w Logic, przejdz do Opcje | Dzwiek | Etykiety wejs¢/wyjsc.

8. Druga kolumna w wyskakujgcym oknie bedzie nosita nazwe ,Dostarczone przez
kierowce”. Aktywuj kazdg z tych etykiet dla swojego StudioLive. Kiedy

skonczysz, zamknij to okno.

9. Jestes teraz gotowy do uzycia StudioLive.
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5 Podtaczanie do komputera Seria StudioLive® ARc
5.4 Cyfrowe wysytki i zwroty Instrukcja obstugi

Avid Pro Tools 9+
1. Uruchom Pro Tools.

2. Przejdz do konfiguracji | Sprzet i wybierz PreSonus StudioLive
ARCc z listy urzadzen peryferyjnych. Kliknij OK.

3. Przejdz do Ustawienia | Playback Engine i wybierz PreSonus FireStudio
z menu w goérnej czedci okna. Kliknij OK.

Sonar Cakewalk 6+
1. Uruchom sonar.

2. Przejdz do Opcje | Audio... i kliknij karte Zaawansowane.
3. Zmien tryb sterownika na ,ASIO".

4. Kliknij przycisk ,,OK".
5. Uruchom ponownie sonar.

6. Przejdz do Opcje | Audio... i kliknij karte Sterowniki.

7. Podswietl wszystkie sterowniki wejscia i wyjscia, zaczynajac od ,PreSonus StudioLive ARc".

8. Przejdz do Opcje | Audio... i kliknij karte Ogdlne.

9. Ustaw gtéwny parametr synchronizacji odtwarzania na ,PreSonus StudioLive ARc -+ DAW Out 1.”
10. Ustaw gtéwny parametr synchronizacji nagrywania na ,PreSonus StudioLive ARc... Mic/Inst 1”.

54 Cyfrowe wysytki i zwroty

Uzywajac StudioLive jako interfejsu audio, wazne jest, aby zrozumiec terminy

Jcyfrowa wysytka” i ,cyfrowy zwrot”. Poniewaz interfejs audio w StudioLive jest

catkowicie zintegrowany z innymi funkcjami miksera, wejscia/wyjscia USB zostaty
zaprojektowane do pracy jako niezalezna magistrala. Mozna kierowac (wysytac) sygnaty z
innych magistral na magistrale USB, a ich sygnat wyjsciowy (powrotny) jest zakodowany na
state w wyznaczonych kanatach miksera.

StudioLive AR8c ma 8 dostepnych wysytek i 4 powroty.
StudioLive AR12c ma 14 dostepnych wysytek i 4 powroty.

StudioLive AR16c ma 18 dostepnych wysytek i 4 powroty.

5.4.1 Przesyiki cyfrowe

Kazdy kanat Mono i Stereo w mikserze serii StudioLive ARc ma wtasng transmisje cyfrowa.

Umozliwia to nagrywanie sygnatu wejsciowego kazdego kanatu na osobnej $ciezce w programie
Capture, Studio One Artist lub ulubionej aplikacji audio Core Audio i ASIO.

Magistrala gtéwna posiada réwniez wtasng wysytke cyfrowa na ostatniej parze
cyfrowych wysytek (AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 i AR16c: 17/18).

Uwaga: w systemie Windows te wysytki sa parg przedostatnig. Ostatnia para wejs¢ sterownika jest

zarezerwowana dla funkcji petli zwrotnej. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 5.1.2 .

Szyne gléwng mozna takze nagrac na pierwszych dwéch wysytkach cyfrowych, wigczajgc przycisk USB send

USB Send

1/2 na mikserze serii StudioLive ARc. Gdy ten przycisk jest wtgczony, kanaty 1 i
r‘IIZ 2 nie moga by¢ nagrywane niezaleznie, ale zostang nagrane jako cze$¢
miksu gtéwnego.

Jest to $wietna opcja do nagrywania préb i podcastéw.
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5 Podtaczanie do komputera
5.4 Cyfrowe wysyiki i zwroty

5.4.2 Zwroty cyfrowe

ST17/18

USB/SD Card
Return

-

USB ==
SD Card ML

Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi

Ostatnie dwa kanaty stereo w mikserach StudioLive ARc sg zakodowane na state, aby odbierac

dwa cyfrowe powroty stereo.
Cyfrowe powroty 1/2 sg dostepne na Super

Channel, cyfrowe powroty 3/4 sg kierowane do
ostatniego kanatu stereo (AR8c: 7/8, AR12c:

13/14 i AR16c: 17/18). Wyjscia od 1 do 4 w
aplikacji nagrywaijacej kieruja te strumienie
odtwarzania do tych kanatéw w StudioLive

(tzn. wyjscia 1/2 oprogramowania zawsze idg
do Super Channel StudioLive ARc, a

Wyjécie 3/4 zawsze idg do ostatniego kanatu

stereo). Po skierowaniu $ciezki w aplikacji nagrywajgcej do odtwarzania przez jedno z tych wyjs¢,
bedzie ona zawsze dostepna na odpowiednim kanale po prostu naciskajgc przycisk Digital

Return.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Wazne jest, aby mysle¢ o powrotach cyfrowych i wejsciach

analogowych w ten sam sposéb. Kiedy wigczony jest powrét cyfrowy, zastepuje on wejscie analogowe w miksie.
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6 Przechwytywanie 2 Seria StudioLive® ARc

6.1 Instrukcje Instalacji Instrukcja obstugi

6 Przechwytywanie 2

Capture channel

PreSonus® Capture™ 2.0 to wielosciezkowa aplikacja do nagrywania cyfrowego dzwieku, zaprojektowana
tak, aby nagrywanie za pomocg mikseréw StudioLive® byto szybkie i tatwe. Dzieki wygladowi i obstudze
cyfrowego, wielosciezkowego rejestratora z dyskiem twardym jest on od razu znajomy. Wykorzystuje

ten sam wysokiej jakosci silnik audio, co przelomowe Studio One® DAW firmy PreSonus i jego sesja

pliki mozna otwierac¢ bezpos$rednio w Studio One - nie jest wymagana zadna konwersja ani eksport.

Capture 2 zostat zaprojektowany wytgcznie dla mikseréw z serii StudioLive,
umozliwiajgc natychmiastowg konfiguracje i nagrywanie bezposrednio z miksera, za pomocg
brak konfiguracji. Po prostu uruchom Capture 2 i kliknij Nagraj teraz. Na

koniec pokazu, kliknij Stop, zapisz plik i gotowe!
6.1 Instrukcje Instalacji

6.1.1 macOS

Instalowanie programu Capture 2 na komputerach z systemem macOS jest tak proste, jak przecigganie i upuszczanie.

1. Kliknij dwukrotnie plik Capture .dmg.

2. Przeciggnij ikone Capture 2 do skrétu do folderu Aplikacje.

(i PreSonus
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Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi

3. Po skopiowaniu programu Capture na dysk twardy jest on gotowy do uzycia. Po prostu otwérz folder

Instalator systemu Windows dla programu Capture 2 zostat zaprojektowany z uzyciem tatwych

do wykonania instrukcji wyswietlanych na ekranie, dzieki czemu proces instalacji jest szybki i prosty.

1. Po uruchomieniu pliku Capture.exe zostanie wyswietlony ekran powitalny. Jesli jeszcze tego nie zrobite$, zamknij

2. Zanim bedzie mozna zainstalowa¢ program Capture 2 na komputerze, nalezy najpierw wyrazi¢ zgode na

3. Domyslnie program Capture 2 zostanie zainstalowany w folderze Program Files na komputerze. Zdecydowanie

4. Po pomysinym zainstalowaniu programu Capture 2 na komputerze mozesz klikng¢ ,Zakoncz”, aby wyjs¢ z

28



Przechwytywanie 2 Seria StudioLive® ARc
6.2 Strona startowa Instrukcja obstugi

6.2 Strona startowa

Po uruchomieniu programu Capture 2 zostaniesz przeniesiony na strone startowa. Strona

startowa umozliwia utworzenie nowej sesji, otwarcie sesji zapisanej na komputerze,

przegladanie ostatnich sesji i sprawdzenie, czy StudioLive prawidtowo komunikuje sie ze

swoim sterownikiem. Ponadto mozesz natychmiast rozpocza¢ nagrywanie, klikajac przycisk Nagraj teraz.

6.2.1 Oznaczanie i organizowanie sesji

U géry strony startowej znajdujg sie trzy pola Schemat nazw: Artysta,
Wykonanie i Lokalizacja. Po wprowadzeniu informacji w kazdym z tych pol
Twoja sesja zostanie automatycznie nazwana tymi informacjami, w tej
kolejnosci, i oznaczona tymi samymi pomocnymi metadanymi.

Tagi te pomagaja réwniez w utrzymaniu porzadku w plikach. Zamiast wrzucaé
kazda sesje do jednego folderu, wszystkie oznaczone sesje zostang
automatycznie umieszczone w zorganizowanej hierarchii folderéw. Domysinie
Capture 2 wstawia date wykonania i tworzy podfoldery. Opcje te mozna

zmieni¢ w menu Opcje, szczegétowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 6.2.5 .

Domyslnie drzewo folderéw to Artysta/Wystep/Lokalizacja. Ta

struktura jest przydatna w przypadku regularnie wystepujacych zespotow,
ktére chca archiwizowac wystepy (np. artysta: PreSonus All Stars, wystep:
Winter Tour 2017, lokalizacja: Baton Rouge - Manship Theatre). Jednak
Capture 2 nie ogranicza Cie do tej struktury folderéw. Mozesz zmienic

hierarchie folderéw w menu Opcje. Oto inne dostepne schematy nazw:

* Lokalizacja/Artysta/Wystep. Ten schemat nazw jest szczegdlnie przydatny
dla wiascicieli obiektéw, ktérzy archiwizujg wystepy na swojej scenie
(np. lokalizacja: Manship Theatre/PreSonus All Stars/Winter Tour 2017.

« Lokalizacja/Wystep/Artysta. Uzyj tego schematu nazw podczas nagrywania
caty festiwal (np. PreSonuSphere/Stage 1/PreSonus All Stars).

Podczas archiwizowania wystepéw program Capture 2 przechowuje historie nazw

wprowadzonych w kazdym polu. Aby ponownie uzy¢ nazwy, po prostu kliknij menu rozwijane
tego pola i wybierz je z listy.

Aby usuna¢ aktualnie wybrang nazwe z listy, wybierz opcje Usun najpierw z menu
rozwijanego.

Aby usuna¢ kazdg nazwe z listy, wybierz opcje Wyczys¢ historie. Po wyczyszczeniu historii
nie mozna tego cofna¢, wiec upewnij sie, zanim wybierzesz te opcje.
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Przechwytywanie 2

6.2 Strona startowa

6.2.2 Tworzenie sesji

([ | Ponizej p6l Nazwa schematu znajdziesz przycisk Nowa sesja. Kliknij przycisk Nowa sesja, aby
utworzy¢ pustg sesje.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Sesja to plik Capture 2, w

ktérym nagrywasz, aranzujesz i edytujesz pliki audio. Plikéw sesyjnych nie
nalezy myli¢ z plikami audio. Pomysl o sesji Capture 2 jak o scenie StudioLive.
Jest to migawka pokazujgca, ktére pliki audio zostaty nagrane i jak zostaty poddane edycji.

Mozesz takze utworzy¢ nowa sesje, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

‘__ Capture | Z[0 Edit Session Help * Przejdz do Plik/Nowa sesja.

Recent Files

+ Naci$nij [Ctrl]/[Cmd}+N na klawiaturze.

Jesli wypetnite$ pola Schemat nazw, Twoja nowa Sesja
uruchomi sie automatycznie.

Jezeli nie wypetnites tych pdl, otworzy sie menu ustawien.

New Session

2013-03-12 Recording

/Users/Eli-D/Documents/Capture

« Tytut sesji. Bedzie to tytut Twojej sesji i nazwa pliku sesji,
oraz nazwe nowego folderu zawierajgcego wszystkie dane zwigzane z Twoja Sesja.
« Folder sesji. Tutaj beda zapisywane nowe sesje i wszystkie powigzane dane.

Miejsce Sesji mozna wybrac za kazdym razem, gdy tworzysz Sesje. Domysinie,
nowg lokalizacjg sesji bedzie folder Capture 2 w folderze Dokumenty.

Mozesz wybrac inng lokalizacje pliku, klikajac przycisk Przegladaj i przechodzac do nowej
lokalizacji. Ostatnia znana lokalizacja zapisu pojawi sie jako domysIna przy nastepnym
utworzeniu nowej sesji.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Do programu Capture 2
dodano pola schematu nazw, aby poméc w uporzadkowaniu sesji i utatwic
przeszukiwanie zarchiwizowanej biblioteki wystepéw na zywo. Z tego powodu
zdecydowanie zalecamy, aby zawsze poswieci¢ chwile na wypetnienie tych pél.
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6.2 Strona startowa

Nagraj teraz! Klikniecie przycisku Nagraj teraz na stronie startowej uruchomi nowg sesje, uzbroi
wszystkie $ciezki do nagrywania i natychmiast rozpocznie nagrywanie. Jesli nie masz dostosowanych pél

schematu nazw, Twoja sesja zostanie oznaczona dzisiejszg data.

6.2.3 Otworz sesje

Strona startowa programu Capture 2 udostepnia dwa rézne

sposoby szybkiego otwierania poprzednich sesji.

Przycisk Otwérz sesje

Klikniecie przycisku Otworz sesje otworzy przegladarke, ktéra umozliwi przegladanie i otwieranie
istniejgcej sesji.

Lista najnowszych plikéw

1602 Demo Session Ponizej przycisku Otwérz sesje znajduje sie lista Ostatnio uzywane pliki. Lista ta

Justin Rocks - 2013-01-15 - World Tour 2013 zawiera linki do ostatnio otwieranych dokumentéw. Kliknij dowolne z

tych taczy, aby szybko otworzy¢ sesje.
Justin Rocks - Worid Tour 2013 - 2013-01-15 - London Y aczy ¥ 5zy Y 18
Jazz Fest 2013 - Justin Rocks - 2013-01-15 - Stage 2 Thurs
Hadiji - Test 1 - 2013-01-14 - My Desk

2013-01-14 Recording

Hadji Recording

Zlokalizuj brakujgce pliki

Jesli w otwartej sesji brakuje plikéw audio, program Capture pomoze Ci je znalez¢.

Import File...
Export Tracks...
Locate Missing Files.

Uzyj opcji Sesja>Zlokalizuj brakujace pliki, aby przeszuka¢ komputer w poszukiwaniu

utraconych zasobéw.

Record

Stop 0

Return to Zero ’
Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L

Insert Marker
Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

6.2.4 Urzadzenie audio i czestotliwos¢ prébkowania

Capture 2 zostat stworzony do uzytku z mikserami z serii PreSonus StudioLive i w petni
dziata tylko z tym urzgdzeniem. Menu Urzadzenie audio wys$wietla aktualnie wybrany

sterownik audio. Po podtgczeniu miksera StudioLive ARc Mixer nalezy wybra¢ opcje ,StudioLive
AR16¢/AR12c/AR8C" z listy urzadzen audio.

StudioLive AR12c

Jesli aktualnie wybrane urzadzenie audio ma doktadnie dwa wyjscia (jak w przypadku wbudowanej
karty dzwiekowej w komputerze Mac), program Capture przechodzi w tryb stereo. W trybie

stereo program Capture tgczy wszystkie $ciezki z wyjéciem stereo i automatycznie dostosowuje
gtosnos¢ wyjscia, aby uwzgledni¢ sumowanie sygnatu stereo. Tryb stereo umozliwia stuchanie sesji
z dala od StudioLive. Jesli nie zostanie wybrany sterownik StudioLive, nie bedzie mozna utworzy¢

nowej sesji ani nagra¢ nowego dzwieku.

Menu Czestotliwo$¢ prébkowania wyswietla aktualnie skonfigurowang czestotliwos$¢ prébkowania.

gi
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6.2.5 Menu Opcji

Przycisk Opcje znajduje sie tuz nad dolng czescig strony startowej. Spowoduje to uruchomienie menu Opcje.

Options

{15 PreSonus

ﬂ Capture Dostep do tego menu mozna takze uzyskac, wybierajac opcje Przechwytywanie>Opcje.
8 O About Capture

Options... &

Services >

Hide #H
Hide Others “C8H

Quit Capture ®Q

Dostep do niego mozna réwniez uzyskac, klikajgc przycisk Opcje na stronie Sesja.

M w
12:48:30 IPHTETE Ootions [Commands+,]

Menu Opcje zawiera wszystkie narzedzia niezbedne do skonfigurowania

preferencji sesji.

Opcje dzwigku

Audio Device StudioLive AR12¢c

Device Block Size 512 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Record Format 24 Bit Wave

Pre-Record Buffer 5 sec

+ Urzadzenie audio. U géry opcji audio znajdziesz
menu Urzadzenie audio. To jest to samo menu, ktére jest wigczone

strone startowg. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 6.2.4.

+ Rozmiar bloku urzadzenia. Wyswietla rozmiar bufora. Ogélnie rzecz biorgc, im wyzszy

Rozmiar bufora jest ustawiony, tym stabilniejsze bedzie sSrodowisko nagrywania.

+ Prébna stawka. Menu Czestotliwo$¢ prébkowania znajduje sie réwniez na stronie

Strona startowa. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 6.2.4.

+ Format zapisu. Umozliwia to menu Format zapisu
wybierz gtebie bitowg nagranego dzwieku. Mozesz wybra¢ 16-

bitowy WAV, 24-bitowy WAV lub 32-bitowy zmiennoprzecinkowy WAV.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Im wieksza gtebia bitowa dzwieku, tym lepsza jego

rozdzielczo$¢ i wiekszy wynikowy rozmiar pliku. Ogélnie zalecamy nagrywanie w rozdzielczosci 24-bitowe;j.

+ Nagranie wstepne. Capture 2 umozliwia ustawienie bufora przed nagraniem. Ten
bufor rozpoczyna nagrywanie dzwieku przed kliknieciem przycisku Nagraj, wiec
nie przegapisz poczatku wystepu. Bufor przed nagraniem

czas jest wybierany przez uzytkownika i miesci sie¢ w zakresie od pieciu sekund do jednej minuty.

Wskazoéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Im wyzszy jest ustawiony bufor Pre-Record, tym wiecej
pamieci RAM bedzie wymagane przez program Capture 2. Chociaz nie spowoduje to probleméw w nowoczesnych
systemach wyposazonych w duzg ilo$¢ pamieci RAM, zdecydowanie zaleca sie ustawienie bufora Pre-Record na

mozliwie najnizszym poziomie w systemach z minimalng wymagang iloscig pamieci RAM (2 GB).
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Opcje synchronizacji osi czasu

Timeline Sync

Sync To Computer Time

None

* Tryb synchronizacji osi czasu. Capture 2 posiada tryb synchronizacji osi czasu. Ten
umozliwia dostosowanie osi czasu sesji nagraniowej do pory dnia lub zsynchronizowanie jej z
zewnetrznym sygnatem kodu czasowego MIDI. Bedzie to miato réwniez wptyw na informacje o

sygnaturze czasowej zapisywane w plikach audio.

« Brak synchronizacji. O$ czasu rozpocznie sig od 0 i wyswietli dtugo$¢ nagrania (tylko w

minutach i sekundach). Ta opcja jest przydatna, gdy chcesz $ledzic¢ tylko dtugo$¢ nagrania.

« Synchronizuj z czasem komputera. Linijka osi czasu rozpocznie sie doktadnie o tej godzinie, w ktérej
rozpoczeto sie nagrywanie. Opcja ta jest przydatna w przypadku nagrywania wielu wystepéw

w ciggu dnia (np. na scenie festiwalowej).

* Synchronizuj z MTC. Przechwytywanie dopasuje 0$ czasu do przychodzgcego kodu czasowego

MIDI. Ta opcja jest przydatna podczas nagrywania dzwieku do obrazu wideo na zywo.

* Wejscie kodu czasowego MIDI. Aby skorzystac z opcji Synchronizuj z MTC, nalezy udostepni¢ programowi Capture

dane wejsciowe dla zrédtowego kodu czasowego. Z tego menu mozesz wybrac to Zrédto.

Opcje obstugi plikow

File Handling

Change...

[Users/Eli-D/Documents/Capture

Artist - Performance - Location ~
Create Subfolders
Add Date To Path

Jak oméwiono w sekcji 6.2.1, program Capture 2 udostepnia zestaw przydatnych

narzedzi do organizowania i oznaczania sesji przechwytywania.

+ Miejsce przechowywania. Domysinie wszystkie sesje przechwytywania s przechowywane w pliku
Przechwy¢ podfolder w folderze Dokumenty. Mozesz ustawi¢ nowg domysing lokalizacje,
klikajac link ,Zmien..."”. Spowoduje to uruchomienie okna przegladarki, umozliwiajgcego

znalezienie nowej lokalizacji dla sesji przechwytywania.

+ Schemat nazw. W sekcji 6.2.1 oméwiono rézne opcje
do nazywania i porzgdkowania plikéw. Ta opcja umozliwia wybranie kolejnosci

kategoryzacji plikdw. « Utwérz podfoldery. Klikniecie opcji Utwérz

podfoldery spowoduje utworzenie folderu dla kazdej z trzech konwencji nazewnictwa:
Artysta, Wykonanie i Lokalizacja. Jesli to pole nie jest zaznaczone, sesja i powstate w
jej wyniku pliki audio nadal bedg oznaczone tymi znacznikami, ale hierarchia folderéw

nie zostanie utworzona. To pole jest domysinie wigczone.

+ Dodaj date do $ciezki. Domysinie program Capture automatycznie dodaje date sesji do nazwy sesji. Mozesz

usuna¢ date odznaczajac te opcje.
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6.3 Strona sesji

Capture 2 posiada interfejs uzytkownika z jednym oknem, dzieki czemu nie trzeba zarzgdza¢ wieloma
oknami i widokami. Po utworzeniu nowej sesji lub otwarciu istniejgcej sesji zostaniesz przeniesiony na
strong Sesja. Ta strona zawiera wszystkie niezbedne narzedzia do nagrywania i edycji dZzwieku

wielo$ciezkowego.

Po uruchomieniu programu Capture 2 tworzona jest $ciezka nagrywania dla kazdego kanatu
wejsciowego miksera StudioLive AR, tacznie z szyng gtéwna. Z kolei Sciezka magistrali gtéwnej jest
automatycznie potgczona z pierwszymi dwoma cyfrowymi powrotami znajdujgcymi sie na kanale Super
w mikserze StudioLive ARc w celu odtwarzania.

Kanaty 1i 2 sg kierowane do powrotéw cyfrowych 3/4 ostatniego kanatu stereo. Ponizsze diagramy

przedstawiajg te konfiguracje.

Przechwytywanie 2 Przekierowanie nagrywania

& (00000000000

[ g e

Przechwytywanie 2 Kierowanie odtwarzania

1
i

W

Nie ma potrzeby konfigurowania wej$¢ i wyj$¢ audio w Capture 2, poniewaz oprogramowanie
automatycznie wykrywa, ktéry model StudioLive jest podtgczony i automatycznie go konfiguruje.
Kazdy kanat miksera StudioLive ARc jest reprezentowany przez $ciezke wejsciowg mono w kolumnie

Track sesji i ma odpowiedni miernik poziomu na mostku miernika.

Do sesji zostanie dodana takze dodatkowa $ciezka stereo stuzaca do
nagrywania gtéwnego miksu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przeciwienstwie do aplikacji DAW, takich jak Studio

One Artist, program Capture nie ma wtasnego silnika miksowania, zamiast tego polega na podtgczonym

do niego fizycznym mikserze w celu miksowania i sumowania. Z tego powodu, gdy bedziesz gotowy do
miksowania nagran, bedziesz musiat przenies¢ dzwiek do ulubionej aplikacji DAW. Jesli Twoim ulubionym
DAW jest Studio One, mozesz po prostu otworzy¢ sesje przechwytywania ze strony startowej Studio One. Aby

uzyskac szczegétowe informacje , zobacz rozdziat 6.6.2 .
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6.3.1 Kolumna toru

Po lewej stronie strony Sesja znajduje sie kolumna Sciezka. Kolumna Track zawiera dedykowana $ciezke audio dla

kazdego wejscia audio do Capture 2 z miksera StudioLive ARc, a takze $ciezke audio stereo do nagrywania gtéwnego miksu.

Aby nadac nazwe Sciezce, kliknij dwukrotnie nazwe domysing, aby otworzy¢ pole edycji tekstu.

Wpisz nazwe, ktdérej chcesz uzywac i nacisnij Enter.

Nadanie nazwy kazdej $ciezce w sesji ma kilka zalet. Po pierwsze, pozwala na pierwszy rzut oka sprawdzic, co i
gdzie jest nagrywane. Po drugie, jesli nazwiesz swoje Sciezki przed rozpoczeciem nagrywania, plik audio
nagrany na tej ciezce otrzyma te sama nazwe. Na przyktad zamiast nagrywac linie basu jako Sciezke 15,

zostanie ona nagrana jako bas.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Podobnie jak w przypadku Studio One,

mozesz nacisng¢ klawisz Tab, aby przej$¢ do pola nazwy nastepnej sciezki.

Uzbréj wszystko.

All W lewym gérnym rogu znajdziesz przycisk Uzbréj wszystko. Kliknij ten przycisk, aby uzbroi¢ (wtgczy¢) wszystkie wejscia
do nagrywania.
Sterowanie Sciezka.
1 Kick M S Kazda éciezka w kolumnie Sciezka ma te same elementy sterujace.

Przycisk uzbrojenia nagrywania. Obok kazdego numeru $ciezki znajduje sie przycisk Record Arm. Gdy
ten przycisk jest aktywny, program Capture 2 jest gotowy do nagrywania dzwieku kierowanego do sciezki.
Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Numer $ciezki po lewej stronie kazdej Sciezki na liscie
odpowiada bezposrednio temu samemu numerowi kanatu w mikserze StudioLive ARc.
Wyciszenie $ciezki. Kazdy utwor posiada przycisk wyciszenia. Spowoduje to wyciszenie utworu podczas odtwarzania.
Sledz solo. Kazdy utwor posiada przycisk Solo. Spowoduje to wyizolowanie $ciezki i wyciszenie wszystkich pozostatych

Sciezek podczas odtwarzania (podobnie jak funkcja SIP w StudioLive).

6.3.2 Transport

Transport znajduje sie w lewym gérnym rogu strony Sesji. Zawiera wszystkie

funkcje potrzebne do poruszania si¢ po sesji.

Zatrzymywac sie. Zatrzymuje odtwarzanie.

Grac. Rozpoczyna odtwarzanie od aktualnej pozycji kursora odtwarzania.

Nagrywac. Rozpoczyna nagrywanie w biezacej pozycji kursora odtwarzania.
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6.3.3 Wyswietlanie czasu

6.3.4 Linijka osi czasu

Blokada sesji. Przycisk Record Lock zapobiega przypadkowemu zatrzymaniu nagrywania przez btedne
naciéniecie spacji. Blokada sesji jest automatycznie wigczana, gdy program Capture rozpoczyna nagrywanie.

Mozna go pokona¢, po prostu klikajac na niego.
Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Znaczniki mozna nadal edytowac i usuwac, gdy wtaczona jest blokada sesji.

Powr6t do zera. Powoduje powr6t kursora odtwarzania na poczatek sesji.

Poprzedni znacznik. Przeskakuje kursor odtwarzania do poprzedniego znacznika.

Przewijanie do tytu. Przewija do tytu tak dtugo, jak ten przycisk jest wigczony.

Szybkie przewijanie do przodu. Przewijanie do przodu, o ile ten przycisk jest wigczony.

Nastepny znacznik. Przeskakuje kursor odtwarzania do nastepnego znacznika.

Przejdz do konca. Przeskakuje kursor odtwarzania na koniec nagranego dzwieku.

Petla. Wigcza/wytacza tryb petli. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 6.3.6.6 .

Fat Rocker Live after 5

00:00:00 00:01:08 1:02days

Record Duration Current Position Remaining Time

Wyswietlacz czasu dostarcza najwazniejszych informacji o nagraniu.
Nazwa sesji. Wyswietla nazwe biezacej sesji.

Rejestruj czas trwania. Wyswietla czas nagrywania biezacej sesji.

Czas kursora. Wyswietla biezgcg pozycje kursora odtwarzania na osi czasu.

Pozostaty czas. Wyswietla pozostaty czas, jaki mozna nagra¢, w oparciu o ilo$¢ dostepnej pamieci pozostatej

na dysku twardym, na ktérym nagrywasz.

6.3.5 Nawigacja po sesji

Powiekszanie

Na gérze Edytora sesji znajdziesz Linijke osi czasu. Wys$wietla przyrosty czasu

w sekundach.

Jak wspomniano w podrozdziale 6.2.5, mozesz ustawic¢ Linijke Osi Czasu tak, aby synchronizowata

sie z zegarem komputera lub z zewnetrznym Zrédtem Kodu Czasowego MIDI.

W oknie Edycja sesji mozesz powiekszac i pomniejszac sesje pod wzgledem czasu, dzieki czemu mozesz
zobaczy¢ catg dtugosc sesji lub po prostu wyswietli¢ maty obszar czasu w celu wprowadzenia
doktadnych zmian. Mozesz takze powigksza¢ i pomniejsza¢ w zaleznosci od rozmiaru plikéw audio

w sesji.
Aby powiekszy¢, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢, kliknij i przeciggnij w lewo lub w prawo na pasku przewijania Zoom poziomy

w prawym dolnym rogu okna edycji.

+ Naciénij [Ctrl}/[CmdI+[+] na klawiaturze, aby nieznacznie powiekszy¢. Naciskac

[Ctrl)/[Cmd}+[-] na klawiaturze, aby nieznacznie pomniejszy¢.
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Znajdz zaznaczenie

6.3.6 Narzedzia do edycji
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« Kliknij w dowolnym momencie linijke osi czasu
i przeciggnij w dét lub w gére, aby powigkszy¢ lub pomniejszyc.
* W lewym dolnym rogu okna Edycja znajduje sie funkcja powiekszenia w pionie

sterownica. Te elementy sterujgce zwiekszajg lub zmniejszajg wysokosc¢ toréw i
pliki audio.

Aby przewija¢ czas w sesji w lewo i w prawo, kliknij i przeciggnij poziomy pasek
przewijania w dolnej czesci okna edycji.

Mozesz takze przewijac sesje, klikajac i przeciggajac linijke osi

czasu w lewo lub w prawo.

pture  File Edit UL Help
Import File... ®l
Export Tracks... #8E

Locate Missing Files...

Record =
Stop 0
Return to Zero i
Locate End E
v Loop Active !/
Loop Selection P
Locate Selection L

Overheads

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

o Z

Aby przeskoczy¢ kursor odtwarzania na poczatek dowolnego zdarzenia audio,
nacisnij L na klawiaturze lub wybierz Sesja>Zlokalizuj zaznaczenie.

W prawym gérnym rogu zobaczysz cztery przyciski narzedzi do edycji. Narzedzia
te okreslg funkcje myszy podczas edycji.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Proces edycji dzwieku moze by¢ bezlitosny. Drobne niedoktadnosci

podczas dzielenia, przenoszenia lub wykonywania innych czynnosci na nagranym dzwieku mogg prowadzi¢ do

niepozadanych rezultatéw. Cho¢ moze sie to wydawac proste, czesto pomija sie czynnos¢ stuchania podczas montazu.

Na przyktad podczas dopasowywania krawedzi partii wokalnej w celu usuniecia

niepozgdanych dzwiekéw miedzy stowami kuszace jest dokonanie zmian w oparciu o wizualng

reprezentacje ksztattu fali. Chociaz moze to czasami dziata¢, znacznie lepiej jest stucha¢ podczas
dopasowywania wydarzen, aby mie¢ pewnos¢, ze nie usuwasz zadnej krytycznej czesci

wokalu. Stuchanie wprowadzanych zmian pozwoli zaoszczedzi¢ czas i frustracje w prawie kazdym przypadku.
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6.3.6.1 Narzedzie Strzatka

®

Przenie$ wydarzenie.

Zmien kolejno$¢ utwordw.
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Jest to domysine narzedzie umozliwiajgce dostep do wiekszosci funkcji. Kliknij przycisk narzedzia Strzatka lub nacisnij

klawisz [numer 1] na klawiaturze, aby wybrac narzedzie Strzatka.

Narzedzie Strzatka moze by¢ uzywane do nastepujgcych celéw:

Aby przenieé¢ wydarzenie audio za pomocg narzedzia Strzatka, kliknij wydarzenie w dowolnym miejscu i
przeciggnij w lewo, w prawo, w gére lub w dét. Przeciggniecie wydarzenia w lewo lub w prawo spowoduje
przesuniecie go w czasie do tytu lub do przodu. Podczas przeciggania zdarzenia w lewo lub w prawo poza

widoczny uktad, przytrzymaj klawisz [Spacja] na klawiaturze, aby przyspieszy¢ przewijanie.

o

| 0:0005.302 [E55

Przeciggniecie wydarzenia w gére lub w dét spowoduje przeniesienie wydarzenia na inng Sciezke.
Podczas przeciggania wydarzenia z jednej $ciezki na drugg (w gére lub w dot) pozycja wydarzenia
zostanie ograniczona w ramach automatycznego zakresu przyciggania, aby utatwi¢ utrzymanie
wydarzenia w tym samym miejscu w czasie. Aby zapobiec temu przycigganiu, przytrzymaj Shift

podczas przeciggania zdarzenia w gére lub w doét.

Aby zmienic¢ kolejno$¢ utwordéw za pomoca narzedzia Strzatka, kliknij utwoér, ktéry chcesz przenie$¢, i przeciggnij
w gére lub w dét na liscie Sciezki. Za kursorem myszy zauwazysz niebieska linie.

Po upuszczeniu $ciezki zostanie ona wstawiona w miejscu, w ktérym znajduje sie niebieska linia.

Snare

38



6
6.3 Strona sesji

Przechwytywanie 2

Rozmiar wydarzenia.

Wybierz opcje Wiele wydarzen.

6.3.6.2 Narzedzie zasiegu

+
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Wydarzenia mozna traktowac jako okna do plikéw audio i wystepéw muzycznych, w ktérych to, co widzisz,
jest tym, co styszysz. Mozesz zmienia¢ rozmiar wydarzen, aby je skrécic lub wydtuzy¢, tak aby widoczna i
styszalna byta tylko cze$¢ danych dzwiekowych lub muzycznych.

Aby zmieni¢ rozmiar dowolnego zdarzenia za pomocg narzedzia Strzatka, przesun mysz do lewej lub prawej
krawedzi zdarzenia, aby wyswietli¢ narzedzie Rozmiar. Gdy pojawi sig to narzedzie, kliknij i przeciaggnij w lewo

lub w prawo, aby zmieni¢ rozmiar wydarzenia. Rozmiar zdarzeri mozna zmienia¢ w sposéb nieniszczacy dowolng liczbe razy.

0:03:38.320 | Length: 2:18.769 min

Mozna wybra¢ wiele zdarzen, aby edytowac je wszystkie na raz, za pomoca jednej akcji. Aby zaznaczy¢

wiele zdarzen za pomocg narzedzia Strzatka, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Kliknij poza zakresem wydarzenia, a nastepnie przeciggnij na dowolne inne

wydarzenia; podczas przeciggania nad obszarem wyboru celu zostanie narysowana szara ramka.
Zwolnij przycisk myszy, gdy ramka zostanie narysowana na wszystkich zdarzeniach, ktére

chcesz edytowac, a zdarzenia te zostang wybrane do edycji.

+ Kliknij dowolne wydarzenie; nastepnie, trzymajac [Shift] na klawiaturze, kliknij dowolne inne zdarzenia, aby je
zaznaczyc¢. Dzieki temu mozesz wybrac wiele wydarzen, ktdre nie sg blisko siebie. Wszystkie wybrane

zdarzenia mozna nastepnie edytowac jednoczesnie.

Narzedzie Zakres stuzy do zaznaczania zakresu lub obszaru zdarzen. Kliknij przycisk narzedzia Zakres lub

nacisnij klawisz [cyfra 2] na klawiaturze, aby wybra¢ narzedzie Zakres.

2:02.088 - 2:29.464 (27.376)

Aby wybra¢ zakres w ramach zdarzenia, za pomocg narzedzia Zakres kliknij i przeciggnij nad obszarem, ktéry ma

zosta¢ wybrany; nad obszarem wyboru celu zostanie narysowana szara ramka.
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6.3.6.3 Narzedzie podziatu
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6.3.6.4 Narzedzie Gumka

w
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Zwolnij przycisk myszy, gdy ramka zostanie narysowana nad zakresem zdarzen,

ktére chcesz wybra¢. Wybrany zakres jest teraz traktowany jako pojedyncze,

skonsolidowane wydarzenie.
Narzedzie Zakres moze by¢ przydatne na kilka sposobdw:

* Mozesz uzy¢ narzedzia Zakres, aby wybrac zawarto$¢ kilku zdarzen audio
na wielu $ciezkach dla okreslonej czesci utworu (powiedzmy, niesamowitego
rowek bebna), a nastepnie uzyj narzedzia Strzatka, aby przesunac te sekcje

audio do innej czesci utworu (powiedzmy, aby zastgpi¢ rytm perkusyjny).

» Innym powszechnym zastosowaniem narzedzia Zakres jest szybkie zaznaczanie i usuwanie
zakresu dzwieku w ramach wydarzenia, zamiast uzywac¢ do tego narzedzia Podziel

dwa podziaty, a nastepnie zaznacz i usun sekcje za pomoca narzedzia Strzatka.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Gdy umiescisz kursor myszy nad wybranym zakresem, tymczasowo

pojawi sie narzedzie Strzatka. Utatwia to szybkie wybieranie i edycje zakresu zdarzen.

Aby wybrac wiele nie sgsiadujgcych zakreséw w dowolnym wydarzeniu na dowolnej Sciezce, przytrzymaj klawisz
[Shift] podczas korzystania z narzedzia Zakres. Nadal trzymaj [Shift] i uzyj narzedzia Strzatka, aby zaznaczy¢ cate
wydarzenia. Na przyktad, jesli uzywasz narzedzia Strzatka, naci$niesz i przytrzymasz [Ctrl], otrzymasz narzedzie
Zakres. Nacisnij i przytrzymaj [Ctrl] i [Shift], aby wybrac¢ wiele zakreséw, a nastepnie nadal trzymaj [Shift], ale
zwolnij [Ctrl]; teraz masz narzedzie Strzatka i mozesz wybierac cate wydarzenia. Wszystkie wybrane opcje pozostang

zaznaczone.

Rozmiar wybranych zakreséw mozna zmienia¢, przesuwajac narzedzie Zakres po lewej stronie/
prawa krawedz zaznaczenia. Mozna takze podzieli¢ zaznaczony zakres na lewa i prawa krawedz
zaznaczenia, wybierajac opcje Podziel zakres z menu Edycja lub naciskajac [Ctrl]/[Cmd+[AltI+[X] po

wybraniu zakresu.

Za pomocg narzedzia Podziel pojedyncze zdarzenia mozna podzieli¢ na wiele wydarzen. Kliknij przycisk Podziel

narzedzie lub nacisnij klawisz [cyfra 3] na klawiaturze, aby wybra¢ narzedzie Podziel.

Po wybraniu narzedzia Podziel pionowa i pozioma linia zostanie narysowana w poblizu aktualnej pozycji kursora
myszy. Linia pionowa wskazuje doktadng pozycje czasowg narzedzia Split, natomiast linia pozioma podkresla
Sciezke, na ktoérej znajduje sie zdarzenie, ktére ma zostac podzielone. Biezgce ustawienia przyciggania majg

bezposdredni wptyw na narzedzie Podziel.

Kliknij dowolne wydarzenie za pomocg narzedzia Podziel, aby podzieli¢ wydarzenie w tej pozycji.
Dzielgc pojedyncze wydarzenie, tworzysz dwa wydarzenia, ktére mozna edytowac niezaleznie.
Jesli na wielu $ciezkach zostanie wybranych wiele wydarzen, narzedzie Podziel wptynie na

wszystkie wybrane zdarzenia w ten sam sposéb.

Mozliwe jest takze podzielenie wybranych wydarzen przy kursorze na osi czasu, bez uzycia narzedzia

Podziel, poprzez naci$niecie [AltH[X] na klawiaturze.

Narzedzie Gumka stuzy do usuwania zdarzenia. Kliknij przycisk Narzedzie Gumka lub nacisnij klawisz [cyfra 4] na
klawiaturze, aby wybra¢ narzedzie Gumka. Aby usung¢ dowolne wydarzenie za pomoca narzedzia Gumka, po prostu
kliknij wydarzenie. Biezgce zaznaczenie nie ma wptywu na narzedzie Gumka i bedzie miato ono wptyw tylko na

zdarzenie bezposrednio klikniete.

Jedli jednak klikniesz wybrany element za pomocg narzedzia Gumka, wszystkie

aktualnie zaznaczone elementy zostang usuniete.

6.3.6.5 Typowe akcje edycyjne

Podobnie jak wigkszos¢ aplikacji, program Capture 2 obstuguje podstawowe operacje
wycinania, kopiowania i wklejania. Po wybraniu wydarzenia lub zakresu wydarzern mozesz

wykonac nastepujgce czynnosci:

» Wytnij: Nacisnij [Ctrl)/[Cmd}+X na klawiaturze, aby wycigé
biezacy wybdr lub wybierz opcje Edycja>Wytnij.

« Kopiuj: Naci$nij [Ctrl}/[Cmd]+C na klawiaturze, aby skopiowac

biezacy wyboér lub wybierz opcje Edycja>Kopiuj.
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* Wklej: Po wycieciu lub skopiowaniu zaznaczenia naciénij [Ctrl]/[Cmd}+V na klawiaturze

6.3.6.6 Zapetlanie

, aby wklei¢ zaznaczenie, lub wybierz opcje Edycja>Wklej. Zaznaczenie zostanie wklejone do pliku

biezacg pozycje kursora odtwarzania lub do poczatku Sciezki, od ktérej

wybor powstat, jesli kursor odtwarzania nie jest nigdzie ustawiony.

Aby odtwarzac¢ w petli dowolny zakres sesji Capture 2, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Wyb6r petli. Wybierz zdarzenie za pomoca narzedzia Strzatka lub wybierz zakres za pomocg

narzedzie Zakres. Przejdz do Session>Loop Selection lub naci$nij P na klawiaturze.

Spowoduje to utworzenie petli o doktadnej dtugosci wybranego zdarzenia audio. Zakres

bedzie wskazywany przez pasek narysowany na osi czasu z flagami na obu korncach.

File Session G0

Import File... 8l
Export Tracks... BE
Locate Missing Files...

Record hi
Stop
Return to Zero
Locate End
v Loop Active
Loop Selection

Overhiands Locate Selection

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

@ Z

+ Niestandardowy zakres petli. Aby utworzy¢ niestandardowy zakres petli, najedz myszkg

szarg linie nad linijkg osi czasu. Zauwaz, ze kursor
zmieni sie w narzedzie Otéwek i bedziesz moégt narysowac zakres petli.

15:29:20

=

Uwaga: wtaczenie nagrywania w transporcie wytgczy tryb petli i rozpocznie

nagrywanie od aktualnej pozycji kursora odtwarzania. Podczas nagrywania

klawiaturze, aby wigczy¢ tryb Loop.

nie mozna wigczy¢ petli.

6.3.6.7 Wybér odbicia

Po ustawieniu zakresu petli mozesz klikng¢ przycisk Loop w transporcie lub nacisng¢ [L] lub [/] na

Po dokonaniu edycji pliku audio mozesz utworzy¢ nowy plik audio zawierajgcy wszystkie

wprowadzone zmiany. Aby to zrobi¢, uzyj narzedzia Zakres, aby wybra¢ zdarzenia, ktére

chcesz scali¢ zgodnie z opisem w Sekcji 6.3.6.2 i nacisnij [Ctrl]/[Cmd]+[B] na klawiaturze lub

przejdz do Edycja>Odbicie zaznaczenia.

Cut #,X

Copy #C
Delete

Select All BA
Deselect All #D

Bounce Selection , 3B

Zoom In
Zoom Qut #=—

Overheads
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6.3.7 Most Metrowy

I I Capture 2 zapewnia pomiar sygnatu wejsciowego i wyjsciowego
odczas nagrywania lub odtwarzania $ciezki.

Illl-llllllnllll P 9

Te wskazniki szczytowe na dole strony Session zawierajg

wskazniki klipéw dla kazdego wejscia do Capture 2 z miksera serii

StudioLive ARc.

Pod kazdym licznikiem znajdziesz kolejny przycisk Uzbrojenia nagrywania. Ten przycisk zapewnia te sama

funkcjonalno$é, co przycisk Uzbrojenie nagrywania w kolumnie Sciezka. Patrz sekcja 6.3.1
po wiecej informacji.

Przycisk tacza.

Pomiedzy kazdym licznikiem znajduje sie przycisk Link. Gdy ten przycisk jest aktywny, program Capture 2

zarejestruje te Sciezke jako plik z przeplotem stereo. Domyslinie Sciezka miksu jest potaczona stereo.

Tryb duzego miernika.

Przycisk trybu Big Meter znajduje si¢ w prawym gérnym rogu strony Sesja,

nad narzedziami do edycji.

Gdy ten przycisk jest wtgczony, w dolnych trzech czwartych strony Session wyswietlane sg
szczeg6towe pomiary dla kazdej $ciezki. W tym trybie pas znacznikéw, transport, przyciski trybu i

narzedzia do edycji beda nadal widoczne.

6.3.8 Markery i Lista Markeréw
Droga Markowa.

15:28:00 15:28:05 15:28:10 15:28:15 15:28:20 15:28:25

Madtar |2 rmm r:m:m r:m

Pas znacznikéw znajduje sie tuz pod linijkg osi czasu.

Wyswietla wszystkie utworzone przez Ciebie znaczniki.

W programie Capture 2 pas znacznikéw stuzy do umieszczania znacznikéw w zadanych
miejscach na osi czasu, po czym nawigacja do znacznikéw jest tatwa.
Znaczniki sg réwniez pomocne podczas eksportowania sesji do indywidualnych mikséw

lub do edycji w innej aplikacji do nagrywania.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Zdecydowanie zalecamy wstawianie znacznikéw podczas

nagrywania wystepu na zywo, poniewaz znaczniki znacznie utatwig reszte procesu produkcyjnego.
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Lista znacznikow.

Przycisk Lista znacznikéw znajduje sie nad narzedziami do edycji po prawej stronie strony
Sesja. Klikniecie przycisku otworzy Liste Markeréw, ktéra zawiera przeglad wszystkich
znacznikéw w Twojej Sesji i oferuje tatwiejszy sposéb szybkiego nadawania nazw
znacznikom i przenoszenia ich w obrebie Sesji.

6.3.8.1 Wstawianie, nazywanie, usuwanie i przesuwanie znacznikéw

Droga Markowa.

Dodawanie/usuwanie znacznikéw. Na gérze kolumny Sciezka zobaczysz opcje Dodaj/
Marker + = Usun przyciski znacznikéw. Aby wstawi¢ nowy znacznik do Paska Markeréw, przy uruchomionym lub

zatrzymanym odtwarzaniu, kliknij przycisk Dodaj znacznik (+) lub naciénij klawisz [Wstaw] na

klawiaturze. Kazdy nowy znacznik bedzie domysinie numerowany sekwencyjnie (#1, #2, #3....).

Wybierz znacznik i kliknij przycisk Usun znacznik (-), aby go usungc.

Edit Name Markery nazewnictwa. Aby zmieni¢ nazwe znacznika, kliknij dwukrotnie znacznik na pasku

znacznikéw, wpisz nowg nazwe, a nastepnie nacisnij klawisz [Enter] na klawiaturze.

Edit Name

| carco Mok o

Ruchome znaczniki. Aby przesung¢ znacznik, kliknij go na Pasie
Markeréw i przeciggnij go w wybrane miejsce.

15:28:20 15:28:40

Lista znacznikéw.

Na dole Listy Markerdw znajdziesz trzy przyciski.

Add Marker Move Marker Delete Marker

Dodawanie znacznikéw. Kliknij opcje Dodaj znacznik, aby dodac
znacznik w biezgcej pozycji kursora odtwarzania.

Markers

Name

Verse 1

1st Chorus

Po dodaniu znacznika do listy znacznikéw pole Nazwa automatycznie
staje sie edytowalne. Wprowadz nowg nazwe i nacisnij Enter.
Nazwe te mozna p6zniej edytowac, klikajac ja dwukrotnie.

Ruchome znaczniki. Klikniecie przycisku Przesun znacznik spowoduje przesuniecie aktualnie
wybranego znacznika na liscie znacznikéw do biezgcej pozycji odtwarzania na osi czasu.

Usuwanie znacznikéw. Aby usung¢ znacznik, zaznacz go na Liscie
znacznikoéw i kliknij przycisk Usun znacznik.
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6.4 Nagrywanie sesji w trybie Capture

Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi

6.3.8.2 Nawigacja po znacznikach

Mozliwe jest szybkie przeskakiwanie kursora odtwarzania pomiedzy znacznikami na Pasie
Markeréw. Przeskakiwanie do znacznikéw podczas odtwarzania umozliwia szybkie

poréwnanie réznych sekcji sesji.

Aby przejé¢ do poprzedniego znacznika, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+ Kliknij przycisk Poprzedni znacznik w transporcie.

+ Nacis$nij [B] na klawiaturze, aby przej$¢ do poprzedniego znacznika.

Aby przej$¢ do nastepnego znacznika, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

+ Kliknij przycisk Nastepny znacznik w transporcie.

« Naci$nij [N] na klawiaturze, aby przej$¢ do nastepnego znacznika.

Aby przej$¢ do dowolnego znacznika w sesji, otwdrz liste znacznikdéw i kliknij pole Lokalizacja. Kursor

odtwarzania przeskoczy do tego miejsca na osi czasu.

Markers

1st Chorus
Verse 2

6.4 Nagrywanie sesji w trybie przechwytywania

-

.

.
0

Ustawianie pozioméw wejsciowych. Ustawienie odpowiedniego poziomu wejsciowego ma kluczowe znaczenie
dla uzyskania dobrego miksu na zywo i dobrego nagrania. Podstawowa ideg jest ustawienie jak najwyzszego
wzmocnienia wejéciowego miksera StudioLive serii ARc bez przecigzania wejscia. Przecigzenie wejscia
spowoduje przesterowanie (cyfrowe znieksztatcenie), co jest szczegélnie nieprzyjemne i popsuje nagranie.
Uszkodzen tych nie mozna cofng¢ w oprogramowaniu. W tym celu dla kazdego wejécia miksera StudioLive
ARc znajduje sie wskaznik przesterowania.

Jesli kanat wejsciowy nie jest przesterowany w mikserze StudioLive serii ARc, mozesz by¢ pewien, ze nie
bedzie przesterowany w programie Capture 2. Informacje na temat wtasciwej procedury ustawiania

poziomu znajduja sie w czesci 2.1.

Bedziesz monitorowac wejécie audio na zywo w mikserze serii StudioLive ARc; w programie Capture 2 nie

ma oddzielnej mozliwosci monitorowania. Informacje na temat tworzenia mikséw monitoréw mozna znalez¢
w sekcji 3.4.2.

Uzbrojenie toréw. Aby méc nagrywac na $ciezce audio, musi ona umozliwia¢ nagrywanie,

czyli by¢ ,uzbrojona”. Capture 2 udostepnia dwa przyciski wtgczania nagrywania dla kazdego

wejscia: jeden na Sciezce i na mostku miernika. Po wigczeniu nagrywania $ciezki audio mozesz
nagrywac dzwiek na tej Sciezce.

Hit Nagraj! Aby aktywowac¢ nagrywanie, kliknij przycisk Nagraj w transporcie. Przycisk Nagraj zmieni kolor na
czerwony, a przycisk Odtwérz na zielony. Kursor odtwarzania zacznie przesuwac sie od lewej do prawej od jego

aktualnej pozycji, a nowe zdarzenia audio zostang nagrane na Sciezkach z mozliwoscig nagrywania.

Nagrywanie bedzie kontynuowane do momentu recznego zatrzymania go poprzez klikniecie przycisku Stop w

transporcie lub nacis$niecie klawisza [Spacja] na klawiaturze.

Po nacisnigciu przycisku Nagraj sesja zostanie automatycznie zablokowana. Zapobiega to przypadkowemu

zatrzymaniu sesji nagrywania. Zanim zatrzymasz nagrywanie, musisz wytaczy¢ blokadg sesji.
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6.5 Importowanie i eksportowanie plikéw audio

6.5.1 Importowanie plikéw audio do przechwytywania

Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi

Do sesji mozna importowac pliki audio WAV i AIFF.

1. Aby zaimportowac plik audio, wybierz opcje Importuj plik audio z menu Session,

lub [Ctrl]/[Cmd}+I na klawiaturze, aby otworzy¢ menu Importuj plik.

apture File

=18 Session W:CEJY

Import File...
Export Tracks...
Locate Missing Files...

Start A
Record *
Stop 0
Return to Zero ,

Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L

Insert Marker

Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B
Enable Soundcheck F4

2. Przejdz do zadanego pliku i kliknij go, aby go wybra¢.

mport Files

B Acoustic Grr.wav

| <> |[28 = juif wmi || @ ~ || G5 Audio Files
FAVORITES on.capture ﬂ - Acoustic Gtr.wav
’: Dropbox n.song - - Backing Vox.wav
e on(2).song B - Bass.wav H
# Applications B | B e
(] Desktop H - Hammond(2).wav
[% Documents S.capture B - Kickwav
iomsd Bl - Overheads.wav Name - Overheads.wav
© Downloads H - Rhodes.wav Kind Waveform audio
[ Movies B - snarewav Size 21.2 MB
i B - solo Grrwav ed 5/27/112:33PM
53 Music B - stereo Girwav 5/27/11 2:34 PM
&) Pictures H - Tomswav 5/27/11 2:34 PM
: 04:00
&} Bi-D B - vocals.wav

44,100
16

All Readable Documents

- Overheads I
44,1 kHz. 16 bit Mono
4:00 min LB I

27.5.2011 14:34:38

Cancel |

3. Kliknij Otwérz, aby zaimportowac plik do sesji.

4. Zdarzenie audio dla zaimportowanego pliku zostanie utworzone i umieszczone w biezagcym pliku
wybrang $ciezke w sesji, w biezgcej pozycji kursora odtwarzania.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Podczas przegladania plikéw w menu Importuj

plik mozna stucha¢ plikéw audio podczas przegladania w odtwarzaczu podgladu. Kliknij przycisk

Odtwérz w odtwarzaczu podgladu, aby odtworzy¢ aktualnie wybrany plik audio. Kliknij przycisk

Stop, aby zatrzymac odtwarzanie. Kliknij przycisk Zapetl, aby odtwarza¢ w petli aktualnie wybrany plik audio.

- Overheads |
44.1 kHz, 16 bit Mono 27.5.2011 14:34:38
4:00 min

» i |
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Seria StudioLive® ARc
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6.5.2 Eksportuj pliki audio

Lokalizacja.

Format.

Aby wyeksportowac dzwiek z sesji w programie Capture 2, przejdz do opcji Sesja/Eksportuj Sciezki
lub naci$nij [Ctrl]/[Cmd]+E na klawiaturze, aby otworzy¢ menu Eksportuj do Sciezek.

® Capture File Edit JE0T00 Help )

8 00 Import File... 8l
Export Tracks... #E
Locate Missing File.

Start ~
Record =
Stop 0
Return to Zero 3
Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L
Insert Marker

Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

W gdérnej czesci menu Eksportuj $ciezki wybierz lokalizacje i
nazwe pliku audio.

Location

Basic Filename

Fat Rocker Live after 5

Folder
/Users/Ell-D/Documents/Capture/1602 Demo Sesslon/Export

Kliknij przycisk Przegladaj, aby wybrac lokalizacje pliku.

Kliknij dwukrotnie nazwe pliku, wpisz nowg nazwe, a nastepnie nacisnij klawisz Enter, aby
wybra¢ nazwe pliku. Kazdy eksportowany plik bedzie zaczynat sie od wprowadzonej nazwy pliku,
po ktérej nastapi nazwa Sciezki, z ktérej zostat wyeksportowany, oraz pierwszy znacznik

pary znacznikéw (jesli ma to zastosowanie). Przyktady: ,French Quarter Fest 2012 -

Kick” lub ,French Quarter Fest 2012 - Kick - Chorus”.

W $rodkowej czesci menu Eksportuj Sciezki wybierz format pliku audio
zmiksowanego. Wybierz WAV lub AIFF, a nastepnie wybierz zadang rozdzielczos¢

i czestotliwos¢ probkowania.

Format

Wave Flle

Resolution: 16 Bit v

Sample Rate: 44.1 kHz -

Jesli chcesz umiesci¢ plik audio na standardowej ptycie audio CD, format powinien by¢
plikiem WAV o rozdzielczosci 16 bitéw i czestotliwosci prébkowania 44,1 kHz.
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Seria StudioLive® ARc
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6.6 Miksowanie sesji przechwytywania

Opcje.

W dolnej czesci menu Eksportuj $ciezki znajduje sie kilka opcji
wptywajacych na sposéb tworzenia plikow:

Options

© Session
Between Each Marker

Between Selected Markers

« Eksportuj sesje wyeksportuje caty zakres Twojej sesji do
najdalszy punkt w czasie, w ktérym rozcigga sie¢ dowolne zdarzenie audio na Sciezce.

* Eksportuj pomiedzy kazdym znacznikiem spowoduje wyeksportowanie oddzielnych plikow
kazdy zakres pomiedzy znacznikami na Pasie Markeréw.

« Eksportuj pomiedzy wybranymi znacznikami eksportuje pliki audio pomiedzy
zasiegi dowolnych dwéch wybranych znacznikédw na Pasie Markeréw.

6.6 Miksowanie sesji przechwytywania

6.6.1 Eksportowanie ostatecznego miksu do pliku audio

Najpopularniejszym nosnikiem fizycznym, na ktérym publikowane sg nagrania, jest
ptyta audio CD. Aby umiesci¢ ostateczny miks na ptycie audio CD, plik miksu musi by¢
plikiem WAV o rozdzielczosci 16 bitoéw i czestotliwosci 44,1 kHz. Po nagraniu
ostatecznego miksu na sciezce Auxiliary Stereo w programie Capture 2 zaleca sie
wyeksportowanie w tym celu dZzwieku ze $ciezki Auxiliary Stereo do pliku audio.

Aby uzyska¢ szczegétowe informacje na temat eksportowania $ciezek audio w programie Capture 2, zobacz sekcje 6.5.2 .

Po wyeksportowaniu prawidtowego pliku audio dla miksu mozesz uzy¢
dowolnej aplikacji do nagrywania ptyt CD (w tym PreSonus Studio One
Professional), aby umiesci¢ ten miks na nagrywalnej ptycie audio CD.

6.6.2 Miksowanie sesji Capture 2 w Studio One

Wielu uzytkownikéw chce uzywaé Capture 2 wytgcznie jako narzedzia do nagrywania
Sciezek i miksowac i stodzi¢ nagrane Sciezki p6zniej w DAW. W tym celu PreSonus dotgczyt

kopie Studio One Artist do Twojego StudioLive. Wszystkie wersje Studio One mogga otwierac
pliki sesji Capture 2. Wszystkie znaczniki, zmiany, nazwy utwordw itp. zostang zachowane

i nie bedg wymagane zadne dalsze dziatania. Po prostu uruchom Studio One i otwérz

sesje Capture 2. Wiecej szczeg6étdw mozna znalez¢é w sekcji 7.

6.6.3 Miksowanie sesji Capture 2 w innej aplikacji do nagrywania

Uzytkownicy, ktérzy chcg miksowac swojg sesje Capture 2 w programie DAW innym niz
Studio One, istnieje kilka sposobéw importowania sesji Capture 2.

Zapisz sesje Capture 2 jako OpenTL

Wiele programéw do nagrywania dZzwieku moze otwiera¢ pliki OpenTL (Open Track List). Plik
OpenTL zawiera odniesienia do wszystkich $ciezek audio i zdarzen audio wraz z
odpowiadajgcymi im pozycjami w sesji przechwytywania 2, dzigki czemu inny program audio
moze automatycznie zrekonstruowac sesje. Dzieki temu mozesz otworzy¢ sesje Capture 2 i
pracowac jak zwykle w swojej ulubionej aplikacji do nagrywania.

Aby zapisa¢ sesje w wersji OpenTL, wybierz opcje Zapisz sesje

jako w menu Plik programu Capture 2.

Edit Session Help

New Session... #N
Open Session... #®0
Close Session ®W

385

Save Session
Save Session As...
Revert

Recent Files
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6 Przechwytywanie 2
6.6 Miksowanie sesji przechwytywania

Nazwij plik jak zwykle i wybierz OpenTL (*.tl) w polu wyboru Zapisz jako typ.

006 Save
Save As: [Fa.t Rocker Live after § | L
Where: | (] 1602 Demo Session &l

¥ Capture Session (.capture)
OpenTL (.tl)
g

Kliknij Zapisz, aby zapisac sesje jako dokument OpenTL i potwierdz polecenie, klikajac Tak

w oknie potwierdzenia. Plik ten zostanie domyslnie umieszczony w folderze Session i nie
zastapi oryginalnego pliku sesji programu Capture 2. Pamietaj, ze format OpenTL nie zapisuje
Twoich znacznikéw.

Importuj bezposrednio pliki audio z sesji przechwytywania 2

Niektére aplikacje do edycji dZzwieku (takie jak cyfrowe stacje robocze audio lub DAW) nie
obstuguja formatu OpenTL, co sprawia, ze opcje podczas importowania sesji utworzonych w
innych programach sg nieco ograniczone. W takim przypadku nalezy recznie zaimportowac
zdarzenia audio z sesji programu Capture 2 do aplikacji do edycji dZzwieku, korzystajac ze
Srodkéw dostepnych w tym programie. Wiecej informacji na temat tego procesu mozna
znalez¢ w dokumentacji oprogramowania.

Pamietaj, ze w niektérych przypadkach na danej Sciezce moze znajdowac sie wigcej niz jedno zdarzenie
audio, w przeciwienstwie do pojedynczego, ciggtego zdarzenia audio, lub mozesz mie¢ zdarzenia
audio, ktére nie majg tej samej pozycji poczatkowej. W obu przypadkach zdecydowanie zaleca sie
wyeksportowanie dzwieku kazdej Sciezki przed prébg zaimportowania do programu do edycji

dzwieku, zgodnie z opisem w czesci Eksport plikéw audio w tej sekgji.

Pamietaj, aby wybrac opcje Eksportuj Sciezki w menu Eksportuj plik audio,

jak pokazano, aby wynikiem procesu byt pojedynczy, ciggty plik audio dla

kazdej Sciezki w sesji.

Gdy dla kazdej Sciezki masz pojedyncze, ciggte pliki audio, bezposrednie importowanie plikéw
do edytora audio jest znacznie tatwiejsze. Aby zrekonstruowac sesje programu Capture 2,
wystarczy wyréwnac kazdy plik w tym samym momencie rozpoczecia. Petne informacje na
temat eksportowania $ciezek z programu Capture 2 mozna znalez¢ w sekgji 6.5.2.
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2 6.7 Kluczowe polecenia przechwytywania 2

6.7 Przechwytywanie 2 kluczowych polecen

Seria StudioLive® ARc
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Dziatanie owe polece Dziatanie owe polecenie
Menu Plik Transport
Nowa sesja Ctrl/Cmd+N Przelacz Start/Stop Spacja
Otwarta sesja Ctrl/Cmd+0 Poczatek Wehodzi¢
Zamknij sesje Ctrl/Cmd+W Nagrywac NumPad*
Zapisz sesjg Ctrl/Cmd+S P NumpPad 0
Zapisz sesje jako Ctrl/Cmd+Shift+S Powrét do zera NumPad
Zrezygnowat Ctrl/Cmd+Q Blokada nagrywania Ctrl/Cmd+L
Edytuj menu Nawigacja
Cofnij Ctrl/Cmd+Z Skup sie dalej Patka
Przerobi¢ Ctrl/Cmd+Y Fokus Poprzedni Shift+Tab
Cigcie Ctrl/Cmd+X Lewy Strzatka w lewo
Kopiuj Ctrl/Cmd+C Rozszerz zaznaczenie w lewo Shift+strzatka w lewo
Pasta Ctrl/Cmd+V Rozszerz zaznaczenie w lewo Dodaj Cntrl/Cmd+Shift+strzatka w lewo
Usuwac Del Przejdz w lewo Cntrl/Cmd+strzatka w lewo
Zaznacz wszystko Ctrl/Cmd+A Prawidiowy Prawa strzatka
Odznacz wszystkie Ctrl/Cmd+D Rozszerz prawo wyboru Shift+strzatka w prawo
Wybér odbicia Ctrl/Cmd+B Rozszerz wybor Prawy dodatek Cntrl/Cmd+Shift+strzatka w prawo
Zblizenie Ctrl/Cmd + lub E Przejdz w prawo Cntrl/Cmd-+strzatka w prawo
Pomniejsz Cntrl/Cmd — lub W Waore Strzalka w gore
Zoom petny F Rozszerz zaznaczenie w gore Shift+strzatka w gore
Menu sesji Rozszerz zaznaczenie w gore Dodaj Cntrl/Cmd+Shift+strzatka w gére
Importowac plik Polecenie+l Przy$piesz Cntrl/Cmd+strzatka w gére
Eksportuj utwory Polecenie+E W dot Strzatka w dét
Przefacz Start/Stop Spacja Rozszerz zaznaczenie w d6t Shift+strzatka w dot
Nagrywac NumPad* Rozszerz zaznaczenie w dét Dodaj Cntrl/Cmd+Shift+strzatka w dot
[ 0 Przejdz w dot Cntrl/Cmd+strzatka w dot
Powrét do zera Strona w gore Strona w gére
Przejdz do konca m Rozszerz strone wyboru w gére Shift+Strona w gére
Petla aktywna / Rozszerz strone wyboru w gére
) Cntrl/Cmd+Shift+Page Up
Doda¢
Wybér petli P
Znajdz zaznaczenie L Pomin strone w gore Cntrl/Cmd+Page Up
Wstaw znacznik Ins, 1 Strona w dot Strona w dét
. ) . Rozszerz zaznaczenie o strone w dét Shift+Page Down
Wstaw nazwany znacznik Shift+Ins, Shift+1
L . Rozszerz zaznaczenie o strone w dot
Znajdz nastepny znacznik N Cntrl/Cmd+Shift+Page Down
Doda¢
Znajdz poprzedni znacznik B
Pomin strone w dot Ctrl/Cmd+Page Down
Wigcz kontrole dZzwieku F4
Poczatek Dom
Narzedzia
Rozpocznij rozszerzanie zaznaczenia Shift+Home
Wybierz narzedzie Strzatka 1
Rozszerz wybér Rozpocznij dodawanie Cntrl/Cmd+Shift+Home
Wybierz narzedzie Zakres 2
Pomin start Ctrl/Cmd+Home
Wybierz narzedzie Podziel 3
Koniec Koniec
Wybierz narzedzie Gumka 4
Rozszerz koniec zaznaczenia Shift+Koniec
Wyswietlenia
Rozszerz wybér Zakorcz dodanie Cntrl/Cmd+Shift+Koniec
Opcje Ctrl/Cmd+[+]
Pomif koniec Ctrl/Cmd+Koniec
Duze metry F2
Lista znacznikéw F3
Wiacz kontrole dzwieku F4
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Szybki start dla artysty Studio One

X% L e s BP0 7 ka3 e Tl tHE- B

o3 094 70 702 7 2 3 na ”

00:04:28.974 4 o o p 4

Wszystkie profesjonalne produkty do nagrywania PreSonus sg dostarczane z oprogramowaniem
do nagrywania i produkcji Studio One Artist. Niezaleznie od tego, czy masz zamiar
nagrac swoj pierwszy, czy piec¢dziesigty album, Studio One Artist zapewnia wszystkie

narzedzia niezbedne do przechwytywania i miksowania $wietnego wykonania.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jako ceniony klient PreSonus masz prawo do
znizki na aktualizacje do Studio One Professional. Wiecej szczeg6téw na temat programu

aktualizacji Studio One dla klientéw PreSonus mozna znaleZ¢ na stronie http://studioone.presonus.com/.

7.1 Instalacja i autoryzacja

Po zainstalowaniu sterownikéw interfejsu audio i podtgczeniu go do komputera mozesz uzy¢
dotgczonego oprogramowania do produkcji muzyki PreSonus Studio One Artist, aby rozpocza¢
nagrywanie, miksowanie i produkcje muzyki.

Aby zainstalowa¢ Studio One Artist, zaloguj sie na swoje konto My PreSonus i zarejestruj swéj
interfejs. Twoj klucz produktu do Studio One Artist zostanie automatycznie zarejestrowany na
Twoim koncie My PreSonus wraz z rejestracjg sprzetu.

Pobieranie i uruchamianie instalatora Studio One.

Aby zainstalowac Studio One Artist, pobierz instalator Studio One Artist ze swojego konta My

PreSonus na komputer, na ktérym bedziesz go uzywac.

4l PreSonus T w @@ M

MyPafions WPt B L Omerho g

PRCAE: + COUC. - ST « SREEORER SRR
Studio Cr
Y00 bukd 12954

. ‘ SL7J-E3DU~-FBCE-UINW-TEV - XTD6- X038

Ofing Actiatin + Regiterec fut Y80, 2018 © 2 o8 Acsvatirs - Morargs At

To install this software...

Sap compioio, L e o star inasabation,

Dowrload Installer for Mac
s

“To activate o opt of Shuko Ooe 3, enter e 0duct key and your sl ackdress.

Swp 2 3 i
rasce X1 Com Acoutc Gt [ — [ ——— TS pS——
== =3 = =

Fresanca XT Cars Malleis. Presenco XT Care Percussion and Frasence XT Cor Srings Prasance XT Cors Hrass.
sy

50



Szybki start dla artysty Studio One Seria StudioLive® ARc
Konfigurowanie Studio One Instrukcja obstugi

+ Uzytkownicy systemu Windows: Uruchom instalator Studio One Artist

i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

+ Uzytkownicy komputeréw Mac: przeciagnij aplikacje Studio One Artist do

folder Aplikacje na dysku twardym komputera Mac.

Autoryzacja Studio One

Kiedy Studio One zostanie uruchomione po raz pierwszy na Twoim komputerze, nawigze

potaczenie z Twoim kontem My PreSonus i zweryfikuje Twoja rejestracje. Aby proces autoryzacji
przebiegt bezproblemowo, pamietaj o pobraniu instalatora na komputer, na ktérym bedziesz z niego
korzystat i upewnij sie, ze przy pierwszym uruchomieniu aplikacji Twéj komputer jest podtgczony do

Internetu.

Instalowanie dotgczonej zawartosci dla Studio One Artist.

Studio One Artist jest dostarczane w zestawie z szeregiem materiatbw demonstracyjnych
i samouczkéw, instrumentéw, petli i probek. Pakiet Studio One Artist zawiera

wszystko, czego potrzebujesz, aby rozpocza¢ produkcje muzyki.

Przy pierwszym uruchomieniu Studio One Artist zostaniesz poproszony o
zainstalowanie zawartosci towarzyszacej. Wybierz zawartos¢, ktéra chcesz dodag,
i kliknij ,Zainstaluj”. Pobieranie i instalacja zawartosci z Twojego konta
uzytkownika My PreSonus rozpocznie sie automatycznie.

Package Status
4« B Legacy Content
@ Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
¥ Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
#% Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
# Studio One Expansion 38.00 MB Installed
# Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
# Studio One Piano 369.00 MB Installed
#% Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
¥ Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
# Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
¥ Electronic Audioloops 2.95 GB
#®  Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
# Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

v
v
v
v
v
v
i
v
v
v
v
v
v

Check for Available Downloads Install

W

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Moze zosta¢ wyswietlony monit o wprowadzenie
informacji o koncie uzytkownika My PreSonus. Klikniecie ,Zapamietaj dane uwierzytelniajgce”
umozliwi natychmiastowy dostep do wszelkich treéci zakupionych na rynku PreSonus.

7.2 Konfiguracja Studio One

Studio One Artist zostato zaprojektowane do wspétpracy z interfejsami PreSonus i zapewnia wyjatkowa
interoperacyjnos¢ i uproszczong konfiguracje. Po uruchomieniu Studio One Artist domysinie
zostaniesz przeniesiony na strone startowa. Na tej stronie znajdziesz narzedzia do zarzadzania
dokumentami i konfiguracja urzadzen, a takze konfigurowalny profil artysty, kanat aktualnosci

oraz tgcza do demonstracji i samouczkéw firmy PreSonus. Jesli masz potaczenie internetowe na

swoim komputerze, tgcza te bedg aktualizowane w miare udostepniania nowych samouczkéw w
witrynie internetowej PreSonus.

Petne informacje na temat wszystkich aspektéw Studio One Artist sg dostepne w
Podreczniku referencyjnym w formacie PDF znajdujgcym sie w Studio One. Informacje

zawarte w tym samouczku obejmuja tylko podstawowe aspekty Studio One Artist i maja

na celu jak najszybsza konfiguracje i nagrywanie.
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7.2.1 Konfiguracja urzadzen audio
1. Na $rodku strony startowej zobaczysz obszar Ustawienia. Studio Jeden

Artist automatycznie skanuje system w poszukiwaniu wszystkich dostepnych sterownikéw
i wybiera sterownik. DomysIinie wybierze sterownik PreSonus, jesli jest dostepny.

StudioLive AR12c USB

441 kHz 512 samples

figure External Device

2. Jesli nie widzisz swojego urzadzenia na liscie na stronie startowej, kiedy
uruchamiasz Studio One, kliknij link Konfiguruj urzadzenia audio w
obszarze Ustawienia, aby otworzy¢ okno Opcje.

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device

Playback Device StudioLive AR12¢c

Recording Device | A Buillt-in O

Device Block Size
Sample Rate

Input Latency 14.9 ms / 658 samples

Output Latency 13.7 ms / 603 samples

W oknie Opcje kliknij karte Konfiguracja audio i wybierz sterownik

urzadzenia z listy rozwijanej.
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7.2.2 Konfiguracja urzagdzen MIDI

W oknie Urzadzenia zewnetrzne w Studio One Artist mozesz skonfigurowac¢ kontroler

klawiatury MIDI, moduty dZwiekowe i powierzchnie sterujgce. Ta sekcja poprowadzi Cie przez
konfiguracje kontrolera klawiatury MIDI i modutéw dZzwiekowych. Petne instrukcje dotyczace
konfiguracji innych urzadzer MIDI mozna znalez¢ w Podreczniku referencyjnym znajdujgcym

sie w Studio One.

Jesli uzywasz interfejsu MIDI innej firmy lub klawiatury kontrolera USB MIDI, przed
rozpoczeciem tej sekcji musisz zainstalowac wszelkie wymagane sterowniki dla tych
urzadzen. Petne instrukcje dotyczace instalacji mozna znalez¢ w dokumentacji
dotaczonej do sprzetu MIDI.

Jesli nie masz zadnych urzadzen MIDI, przejdz do Sekgji 7.3.

Konfigurowanie zewnetrznego kontrolera klawiatury MIDI na stronie startowej.

Kontroler klawiatury MIDI to urzadzenie sprzetowe, ktére jest powszechnie uzywane do odtwarzania i
kontrolowania innych urzadzen MIDI, instrumentéw wirtualnych i parametréw oprogramowania.

W Studio One Artist urzadzenia te nazywane sg Klawiaturami i muszg zosta¢ skonfigurowane, zanim
bedg dostepne do uzytku. W niektérych przypadkach kontroler klawiatury MIDI stuzy réwniez jako
generator brzmien. Studio One Artist postrzega kontroler i funkcje generowania dzwieku jako dwa
rézne urzadzenia; kontroler klawiatury MIDI i modut dZzwiekowy. Elementy sterujgce MIDI (klawiatura,
pokretta, thumiki itp.) zostang skonfigurowane jako klawiatura. Moduty dzwiekowe zostana
skonfigurowane jako instrument.

Mozesz skonfigurowac zewnetrzne urzgdzenia MIDI w obszarze Ustawienia na
stronie startowej. Przed skonfigurowaniem nowego utworu do nagrywania
poswie¢ chwile na skonfigurowanie urzadzen zewnetrznych.

Upewnij sie, ze podtgczyte$ wyjscie MIDI Out zewnetrznego kontrolera MIDI do wejscia MIDI In
interfejsu audio PreSonus (jesli jest dostepny) lub innego interfejsu MIDI. Jesli uzywasz kontrolera USB

MIDI, podtgcz go do komputera i wigcz.

1. Kliknij fgcze Konfiguruj urzadzenia zewnetrzne w obszarze Ustawienia na stronie

startowej, aby otworzy¢ okno Urzadzenia zewnetrzne.

StudioLive AR12¢c USB

44.1 kHz 512 samples

Audio D

nal O

Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi
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2. Kliknij przycisk Dodaj. Spowoduje to otwarcie okna Dodaj urzadzenie.

Locations

Audio Setup External Devices

General

Recsive From CkTc In

Add.b Edit... Remove Placement...

' Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

3.Z menu po lewej stronie wybierz z listy swoéj kontroler MIDI
producentéw i modeli. Jesli nie widzisz swojego kontrolera MIDI na licie, wybierz opcje
Nowa klawiatura. W tym momencie mozesz dostosowac¢ nazwe swojej klawiatury,
wprowadzajgc nazwe producenta i urzgdzenia.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name: New Keyboard

MIDI Channels Al
1234 5 8 7 8 9 10111213 14 15 16

Receive From MIDI Port #1

Fiiter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Split Channels

+ | Default Instrument Input

4. Musisz okresli¢, ktére kanaty MIDI bedg uzywane do komunikacji z ta klawiaturg. W wiekszosci
przypadkéw nalezy wybrac wszystkie kanaty MIDIL.
Jeslinie jeste$ pewien, ktéry kanat MIDI wybra¢, wybierz wszystkie 16.

5. Studio One umozliwia odfiltrowanie okreslonych funkgji sterujgcych. Jesli chcesz, aby Studio
One ignorowato komunikaty Aftertouch, Pitch Bend, Program Change lub Wszystkie

komunikaty CC, witgcz filtrowanie dowolnego lub wszystkich tych komunikatéw.

6. Z rozwijanego menu Odbierz z wybierz wejscie interfejsu MIDI, z ktérego Studio
One Artist bedzie odbiera¢ dane MIDI (tzn. port MIDI, do ktérego podtgczona

jest Twoja klawiatura).

Wskazdéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Z rozwijanego menu Wyslij

do wybierz wyjscie interfejsu MIDI, z ktérego Twoj Studio One Artist bedzie wysytat
dane MIDI do Twojej klawiatury. Jesli kontroler klawiatury nie musi odbiera¢
danych MIDI ze Studio One, mozesz pozostawic te opcje niezaznaczona.
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7.2 Konfigurowanie Studio One

7. )edli jest to jedyna klawiatura, ktérej bedziesz uzywac do sterowania urzgdzeniem zewnetrznym
syntezatory i instrumenty wirtualne, nalezy zaznaczy¢ to pole
obok opcji Domysine wejscie instrumentalne. Spowoduje to automatyczne przypisanie Twojego

klawiatura do sterowania wszystkimi urzagdzeniami MIDI w Studio One Artist.

8. Kliknij OK.

Jesli posiadasz modut dzwigkowy, ktéry chcesz podtaczy¢, pozostaw okno Urzadzenia zewnetrzne
otwarte i przejdz do nastepnej czesci tej sekcji.

Jesli nie, mozesz zamkna¢ okno i przej$¢ do nastepnej sekgji.

Konfigurowanie zewnetrznego modutu dZzwiekowego MIDI na stronie startowe;j.

Kontrolery instrumentéw MIDI (klawisze, gitary MIDI itp.) wysytajg informacje muzyczne w postaci danych MIDI

do modutéw brzmieniowych i instrumentéw wirtualnych, ktére w odpowiedzi generujg dzwiek zgodnie z
instrukcjami. Moduty brzmieniowe moga by¢ samodzielnymi urzgdzeniami dZzwiekowymi lub mozna je zintegrowac
z instrumentem MIDI, takim jak syntezator klawiaturowy. Studio One Artist nazywa wszystkie generatory

brzmien instrumentami. Po skonfigurowaniu kontrolera klawiatury MIDI poswie¢ chwile na skonfigurowanie

modutu dZzwigkowego.

Upewnij sie, ze potgczyte$ wejscie MIDI In zewnetrznego modutu dZzwiekowego

z wyj$ciem MIDI Out interfejsu MIDI.

1. W oknie Urzgdzenia zewnetrzne kliknij przycisk Dodaj.

r W

General Locations Audio Setup External Devices

Receive From CkTc In

Edit... Remaove Placement...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup
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2. Wybierz swoje urzadzenie w menu po lewej stronie. Jesli Twojego urzadzenia nie ma na liscie,
wybierz opcje Nowy instrument. W tym momencie mozesz dostosowac nazwe

klawiature, wpisujac nazwe producenta i urzadzenia.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument
com

AKAI

Receive From None

Send To MIDI Port #1
MIDI Channels Al
1.2 3 456 7 8 9101112131415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms ||

Cancel

3. Okredl, ktére kanaty MIDI bedg uzywane do komunikacji z tym dzwiekiem
modut. W wigkszosci przypadkdéw nalezy wybra¢ wszystkie kanaty MIDI. Jedli jeste$

nie masz pewnosci, ktére kanaty MIDI wybra¢, sugerujemy wybranie wszystkich 16.

4. W menu Send To wybierz wyjscie interfejsu MIDI, z ktérego Studio One bedzie wysytane
Artysta wysle dane MIDI do Twojego modutu dZzwiekowego. Kliknij OK i zamknij opcje Zewnetrzne

Okno Urzadzenia. Mozesz teraz rozpoczg¢ nagrywanie w Studio One Artist.

W pozostatej czesci tego Przewodnika szybkiego startu oméwiono sposéb
konfigurowania utworu i oméwiono pewne ogélne wskazéwki dotyczace

przeptywu pracy dotyczace poruszania sie po srodowisku artysty Studio One.

7.3 Tworzenie nowego utworu

Teraz, gdy masz juz skonfigurowane urzadzenia audio i MIDI, utwérzmy nowy utwoér.

Zaczniemy od skonfigurowania domyslnego wejscia/wyjscia audio.

1. Na stronie startowej wybierz opcje Utwérz nowy utwor.

Create a new Song
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2. W oknie Nowy utwdr nazwij swoéj utwor i wybierz katalog, w ktérym chcesz go zapisa¢. Na karcie Interfejsy
mozesz wybra¢ niestandardowe szablony dla miksera StudioLive z serii ARc, ktére ustawig za Ciebie catg

konfiguracje i ustawienia wejs¢/wyjs¢. Pozostata cze$¢ sekcji opisuje tworzenie utworu z pustej sesji.

Styles Interfaces.
Empty Song
Create an empty song
Band Recording

Song Title My First Sang

/sers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

186 Track ban ] Sample Rate 44.1 kHz
House/Techno
Resolution 24 Bit
Timebase Bars
Song Length 5:00 min

Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4 / 4

~'  Stretch audio files to Song tempo

l!l" Piano Ballad

template with Plano, !
Empty Song

Singer/Songwriter Create an empty song
Guital

Vocal + Guitar

3. Wybierz Pusty utwdr z listy Szablony. W tym momencie powiniene$ nada¢ swojemu utworowi nazwe i
wybra¢ preferowang czestotliwos$¢ prébkowania i gtebie bitowg do nagrywania i odtwarzania. Mozesz
takze ustawi¢ dugos¢ utworu i typ formatu czasu, jaki ma mie¢ o$ czasu (paski zapisu, sekundy,

probki lub klatki). Po zakofczeniu kliknij przycisk OK.

Wskazéwka dla uzytkownika Power: Jesli planujesz importowac petle do utworu,
upewnij sie, ze jest zaznaczona opcja Rozciggnij pliki audio do tempa utworu.

Spowoduje to automatyczne zaimportowanie petli z prawidtowym BPM.

7.3.1 Konfigurowanie wej$¢/wyjsc

1. Kliknij utwér | Song Setup, aby ustawic¢ czestotliwo$¢ probkowania i

rozdzielczo$¢ oraz skonfigurowac wejscia/wyjscia audio.

Studio One File Edit

Seutl| Track Event Audio Tra

Import File... {30
Export Mixdown... HE
Export Stems... {0 8E

Update Mastering File...
Add to Project »>

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \

2. Kliknij karte Konfiguracja wejscia/wyjscia audio.

» @~

Audio 1/0 Setup
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3. Na karcie Wejscia mozesz wigczy¢ dowolne lub wszystkie wejscia w mikserze StudioLive ARc,
ktére chcesz mie¢ dostepne. Zalecamy utworzenie wejscia mono dla kazdego wejscia w
interfejsie. Jesli planujesz nagrywac w stereo, powinienes$ takze stworzy¢ kilka wejs¢
stereo. Kazdemu wejsciu mozesz nadac niestandardowa nazwe, po prostu klikajac nazwe
domysina. Naciénij klawisz TAB, aby edytowac nastepng nazwe.

@ Ey ‘O

General Meta Information | Audio /O Setup

Inputs

4. Kliknij zaktadke Wyjscia, aby wtgczy¢ dowolne lub wszystkie wyjscia miksera StudioLive ARc
Mixer. W prawym dolnym rogu zobaczysz menu wyboru przestuchania.
Pozwala to wybra¢ wyjscie, z ktérego bedziesz odstuchiwac pliki audio przed
zaimportowaniem ich do Studio One Artist. Ogdlnie rzecz biorac, bedziesz chciat, aby
byta to gtéwna szyna wyjsciowa. Kazdemu wyjsciu mozesz nada¢ niestandardowg
nazwe, po prostu klikajgc nazwe domysing. Nacisnij klawisz TAB, aby edytowac nastepng nazwe.

S B

General Meta Information

Outputs

Super Channel

Impart.

Wskazdéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli chcesz, aby konfiguracja wejs¢/wyjsc byta

taka sama za kazdym razem, gdy otwierasz Studio One, kliknij przycisk Ustaw jako domysina.
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7.3.2 Tworzenie Sciezek audio i MIDI

1. W lewym gérnym rogu okna Rozmie$¢ zobaczysz
kilka przyciskéw. Przycisk potozony najdalej na prawo to przycisk Dodaj $ciezki.
Kliknij ten przycisk, aby otworzy¢ okno Dodaj Sciezki.

8 006

Add Tracks [T]

2. W oknie Dodaj $ciezki mozesz dostosowac nazwe i kolor $ciezki, dodac wstepnie
ustawiony zestaw efektéw i ustawi¢ fizyczne Zrédto wejscia i wyjsécia $ciezek
audio. Co najwazniejsze, mozesz wybrac liczbe i typ utworéw, ktére chcesz

utworzyc.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending
Output Main Ascending

OK

W

+ Dzwiek. Uzyj tego typu Sciezki do nagrywania i odtwarzania plikéw audio.

+ Instrument. Uzyj tej Sciezki do nagrywania i odtwarzania danych MIDI w celu

sterowania zewnetrznymi urzadzeniami MIDI lub wtyczkami instrumentéw wirtualnych.

« Automatyzacja. Ten typ Sciezki umozliwia tworzenie automatycznych

kontroli parametréw sesji.

+ Teczka. Ta $ciezka pomaga zarzadzac sesjg, a takze szybko edytowac

wiele $ciezek jednoczesnie.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli chcesz dodac $ciezke audio dla kazdego z

dostepnych wejé¢, po prostu przejdz do opcji Sciezka | Dodaj $ciezki dla wszystkich wejs¢.

Sciezka
Ramig Nazwa

Niemy
Monitor
Zwyczaj
Sciezka
Kolor
ST/mono O Input 1

None
Input 1 - Front Left
Input 2 - Front Right

2
Wejécie audio
Wyboér zrédta

Audio /O Setup

Uwaga: Sciezki MIDI sg prawie identyczne ze $ciezkami audio. Lista zrodet
wejsciowych dla sciezek MIDI zawiera liste dostepnych zewnetrznych urzadzen

MID]I, a takze wszelkich instrumentéw wirtualnych dodanych do utworu.
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7.3.3 Nagrywanie Sciezki audio
1. Aby rozpocza¢ nagrywanie, utworz $ciezke audio w oknie Dodaj Sciezki,

ustaw jej wejscie na Wejscie 1 w mikserze StudioLive serii ARc i podigcz
mikrofon do tego samego wejscia.

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input Input 1 Ascending

Qutput Main Ascending

Cancel OK

.

2. Wybierz opcje Wtgcz nagrywanie na Sciezce. Zwieksz poziom wejscia 1 w interfejsie audio
podczas méwienia/$piewania do mikrofonu. Powinienes$ zobaczy¢, jak miernik
wejsciowy w Studio One Artist reaguje na sygnat wejsciowy. Dostosuj wzmocnienie
tak, aby poziom wejsciowy byt bliski maksymalnego, bez przesterowania (znieksztatcenia).

Teraz mozesz rozpocza¢ nagrywanie. Aby uzyskac petne instrukcje, zapoznaj sie z podrecznikiem
Studio One Reference znajdujgcym sie w Pomocy | Podrecznik referencyjny Studio One.

7.3.4 Dodawanie wirtualnych instrumentéw i efektow

Do utworu mozesz dodawac wtyczki i instrumenty, przeciggajac je i upuszczajac z przegladarki.
Mozesz takze przeciggac efekt lub grupe efektéw z jednego kanatu na drugi, przeciggac
niestandardowe fancuchy efektéw i natychmiastowo tadowac swoje ulubione ustawienia

wirtualnego instrumentu bez koniecznosci przewijania menu.

Otwieranie przegladarki.

W prawym dolnym rogu okna Rozmie$¢ znajduja sie trzy przyciski:

Edit Mix Browse

+ Przycisk Edytuj otwiera i zamyka edytory audio i MIDI.
+ Przycisk Mix otwiera i zamyka okno Mikser.

+ Przycisk Przegladaj otwiera przegladarke, ktéra wyswietla wszystkie
dostepne instrumenty wirtualne, efekty wtyczek, pliki audio i pliki MIDI, a takze pule
plikéw audio zatadowanych do biezacej sesji.
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Przeciggnij i upus¢ wirtualne instrumenty.

Aby dodac instrument wirtualny do swojej sesji, otwoérz przegladarke i kliknij
przycisk Instrument. Wybierz instrument lub jeden z jego zestawéw z przegladarki
instrumentow i przeciggnij go do widoku aranzacji. Studio One Artist automatycznie
utworzy nowg sciezke i zataduje instrument jako wejscie.

# Instruments Effe:

Sort by:

» IO Multi Instruments
» @ Note FX
» Il Apple
4 ({5 PreSonus
» w Impact
» w Mai Tai
+ |l mojito
default
» W PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow
Buzzing
Insert Instrument on new Instrument Track:
Mojito: Basslead

Dinky Mole

Efekty przeciagnij i upusc.

Aby dodac¢ efekt wtyczki do Sciezki, kliknij przycisk Efekty w przeglgdarce i wybierz
wtyczke lub jedno z jej ustawien wstepnych w przegladarce efektéw. Przeciagnij i
upus¢ zaznaczenie na Sciezke, do ktérej chcesz dodac efekt.

Bars v Adaptive - Ic- ‘l | T
| =
Timebase Snap

3.4 4 ; 43
1 i FRCR I |

Sort by: Flat
» EX Fat Channel
» FX Flanger

) EX Gal
Add FX on Channel "Audi

Groove Delay: Clean Filters
» Im PreSon
Bassreso 64 + Filtered 8th
Clean Filters

Filtergroove

Przeciggnij i upus¢ pliki audio i MIDI.

Pliki audio i MIDI mozna szybko zlokalizowa¢, odstuchac i zaimportowac do utworu,
przeciagajac je z przegladarki plikéw do widoku aranzacji.

Jesli przeciggniesz plik w puste miejsce, zostanie utworzona nowa $ciezka z

tym plikiem umieszczonym w miejscu, do ktérego go przeciggnates. Jesli

przeciggniesz plik na istniejgca sciezke, plik zostanie umieszczony jako nowa czes¢ Sciezki.

Loops

Instrument Character

Bass 01 10Cbpm A 4 ¥ loop
4 i Audio Files
4 i Elec c Audioloops
4 i PreSonus
3 Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
‘h’ » @ Punchy Bass 02 100b udioloop

unchy Bass 03 100b; udioloop

4.01.02.00 unchy 04 100bpm A.audioloop
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8.1 Przewodniki czestotliwosciowe EQ

Tabela 1

Instrument Co wycigc¢ Dlaczego cig¢ Co wzmocnic Dlaczego wzmacniaé
Ludzki gtos 7 kHz Syczenie 8 kHz Duzy dzwiek
2 kHz Przenikivy 3 kHz i wigcej R
1 kHz Nosowy 200-400 Hz Ciato
80 Hz i ponizej Wyskakujace P
Fortepian 1-2 kHz Metaliczny 5 kHz Wigcej obecnosci
300 Hz Bum 100 Hz Dolny koniec
Gitara elektryczna 1-2 kHz e 3 kHz eI
80 Hz i ponizej Zmacic 125 Hz Dolny koniec
Gitara akustyczna 2-3kHz Metaliczny 5 kHz i wigcej Blask
200 Hz Bum 125 Hz Peiny
Elektryczna gitara basowa 1 kHz Cienki 600 Hz Warczec¢
125 Hz Bum 80 Hz i ponizej Dolny koniec
Gitara basowa 600 Hz Dziurawy 2-5kHz Ostry atak
200 Hz Bum 125 Hz i ponizej Dolny koniec
Werbel 1kHz Irytujacy 2kHz e
150-200 Hz Petny
80 Hz Gleboko
Kopna¢ perkusje 400 Hz Zmaci¢ 2-5kHz Ostry atak
80 Hz i ponizej Bum 60-125 Hz Dolny koniec
oY 300 Hz Bum 2-5kHz Ostry atak
80-200 Hz Dolny koniec
Zel 1 kHz Irytujacy 7-8 kHz Trzask
8-12 kHz Blask
15 kHz
Rogi 1 kHz Honky 8-12 kHz Duzy dzwiek
120 Hz i ponizej Zmaci¢ 2 kHz A
Sekcja sznurkowa 3 kHz przenikiy 2 kHz Pracjraystost
120 Hz i ponizej Zmaci¢ 400-600 Hz Bujne i petne
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8 Zasoby Seria StudioLive® ARc

8.1 Przewodniki czestotliwosciowe EQ Instrukcja obstugi

Tabela 2

ZWIEKSZYC
 mocnijszybas do
+ obecnoté wokaina
instrumentéw
+ kopniecie atak tomem
oniske] cestotiwosci

(stopa, tom, bas) - wiece] bramien palcow

na basie

+ peinia gitary i werbla + rozjasnic wokal, gitare

+ atak fortepiany i gitary akustyczna, fortepian

akustyczne]
+ ciepto fortepianu | yezne)

rogow + jaéniejsza gitara rockowa + twardsze talerze

+ Marownose lnii basu
uderzy

+ kopniecie  atak tomem

+ atak perkusyjny

+ basowe pluck”

i + zmniejszy¢ otepienie glosu - barcejoatychapcywkal
+ Atak gitary akustycznel/
+ wigce] brzmien palcéw na basie + rojasniajg talerze,

elekiryczne]

. Instrumenty smyczkowe,
22 mala pelnia + ostrosé do: )
+ peinia wokalna + dolny rejestr fortepianu ety

nstrumenty syntezatory, gitary rockowe,
sk 2 . gitary

cxestotiwoscione + mocny werbel | gitara gitary akustycane, fortepian + bardaierealistyczne

(kopniecie, tom, bas) - Karownos¢ glosu prébid  syntezatory

liii basu
b

100 Hz 200 Hz 400 Hz 800 Hz 1,5 kHz 3 kHz 10 kHz

i

+ zmniejszyc otepienie w + dodaje dystansu do

gitarach instrumentéw

+ awigkszyé Klarownose gitary + zmniejszy¢ otgpienie
kopnigcia i toma
+ zmniejszy¢ gitarowy burn’

+ zmniejsz bum + 2mniejszyé zamglenie wokali i

ta

+ zmigkcza cienka” gitare

+ wokal: zmniejsz

+ zmniejszye grubosé

gitary

+ zwigkszy¢ oddychalnos¢

basu, aby zwigkszy¢ Srednich tonéw wokalu wtle

instrumenty

diwiek "

praejrzystose miksu

+ 2mnicjszye byt + przebierat wokale

+ zmniejsz dhugi bas gitary, kére sq lekko

rozstrojone

Jasne tony

gitarowe

alikwoty w talerzach

CIECIE
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8.2 Schematy blokowe

8.2 Schematy blokowe

8.2.1 Schemat blokowy StudioLive AR16c i AR12c
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8.2 Schematy blokowe

8.2.2 Schemat blokowy StudioLive AR8c
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Instrukcja obstugi

iouna pravica

E
V]

4 - ——-——-—-1q

Rz

POZIOM

— | =
;
L ol
@ B

;

i

] '

e A '

1

o+

O sl gouns s 7
i
T B oo s 12

Powrét USB 3/4

N Q 120" e

\%

I
'
\ [roe——"
0 L .
g
1 oy
1 8 poziom
1 Jesi po jgnat y jaki szynie solo e
T e strona,  j vy: y pr
Super kanat @I
— - ' O o
1L T Gidwny miks L
| Glowny mis
\
frp— D“ & S v
POZIOM
steveo e | m— o
e
| 12 s
| 1
Powrét USB 12 | |DAC | T [
)

Odtwarzanie SD 12 |

Bluetooth l

UWAGA: Wszystkie przetaczniki sa pokazane w pozycji domysinej (gornej).

Autobus solo L

Poziom

stz PRUAFL)

%]

e
-120-+10dB

Pozion

Poziom monitora

wsane mapsa ¢

e

:—} Silnik FX|

Powret autobusu PXL

e

Pokejkontrolny L

Poksj kontralny &

-5 Wyjice 2 pokoju kontrolnego L
i D Wyici z pokoju koneroinego R

=
4120-+10dB

Posiom telefoné

o~
]

120-41008

BALANSOWAC Poziom

bS}

g -

Wyt pozom

SCHEMAT BLOKOWY

Numer wersji 11.06.2019

e o] |

.......................................... Praslgcanik notny
E_—all | prs—

StudioLive® AR8c

65
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8.3 Arkusze Przypomnijmy Instrukcja obstugi

8.3 Arkusze Przypomnijmy

8.3.1 Karta wycofania AR16c i AR12c

NUMER KANAEU | NUMER KANALU [ NUMER KANAEU | NUMER KANALU [ NUMER KANAEU | NUMER KANALU [ NUMER KANAEU | NUMER KANALU DODATKOWE UWAGI NUMER KANAEU | NUMER KANALU [ NUMER KANAEU| NUMER KANALU

INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF INSTRUMENT/MIKROF | INSTRUMENT/MIKROF ZRODLO

. ISP |y R | Min Output

Left Right

NOTATKA

P4 Bit| 96kHz Wﬁ PreSonus

Capture™ Stereo Recorder MAN
\ / | v Ol W (O
\ W /|| \__/ || Bluetooth e =R ="
S| | | SR — ==
e s> SHE
- =|ER=]
B[ paH_ o g ? g
o) || () (i fpufl o |} | S2 S
"-\ "\\ [— L | -
45 0B 415 T Left Right

® PFLIAFL Master Control Reom Phanes

DOHz - 0 ooHz_ 0 00z 0 100Hz - [ P S, %

y \ y N Y - \ 8 ! \ { b f A

) . \ \ 7/ Pair { \ | | { \

: | f | ( | | |
/4 3 " < N B0 4B +10 o=

") «"’ N \//
=15 dB #15 -15 dit - +15 -15 dB +
.. Stereo Digital Effects (FX)
USTAWIONY NUMER 0 Hall 09 7
0z
03
05
— 06
{ Yo7
"-_\._ -_{." | '5
{Push to Select)
38 Send
.:I
\/;
g g PEL é —"' é é —.u'J § —.Iu: g '|I|IJ gq—l:n.
- - - - |y | ¢ - - = |mu = ey =1
= = = = =|f= =||= = = =ll=0 || = =||-
= = = = Slln  |F]f- = = Sl || = |-
= = = = S|l |E = = = | = | =
= = = = | == = = = = | e =
U U U : U U U U U

66
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8.3 Arkusze Przypomnijmy Instrukcja obstugi

8.3.2 Arkusz wycofania AR8c
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8.4 Dane techniczne

Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi

Przedwzmacniacz mikrofonowy

Typ

XLR zenskie, klasa A XMAX

poziom wejsciowy

+9dBu+/-1,0dB

Zwieksz zakres kontroli

43 dB (+12 do +55 dB)

Odpowiedz czestotliwosciowa na wyjscia analogowe

20 Hz do 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Pasmo przenoszenia na USB (bezposrednio)

20 Hz do 20 kHz, +0,5/- 1,5 dB

Stosunek sygnat/szum do wyjs¢ (+4 dBu) 94dB

THD+N (min. wzmocnienie, A-wtd) <0,01%

Impedancja wejsciowa 1kQ

EIN (wzmocnienie +55 dB, wejscie 150 Q 20 Hz-22 kHz, A-wtd) <-128 dBu
65dB

Wspétczynnik ttumienia sygnatu wspélnego (1 kHz, wzmocnienie +55 dB)

Moc fantomowa

+48V, £3V, globalne

*Uwaga: Wszystkie wejscia kanatéw sumuja sie przez przedwzmacniacz mikrofonowy.

Wejscia instrumentalne

Typ

%" TS zenskie, niesymetryczne, Hi-Z

Maksymalny poziom wejsciowy (min. wzmocnienie, 1 kHz przy 0,5% THD+N)

+9 dBu +1,0 dB

Zakres regulacji wzmocnienia

43 dB (+12 do +55 dB)

Odpowied? czestotliwosciowa na wyjscia analogowe

20 Hz do 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Odpowied? czestotliwosciowa na USB (bezposrednio)

20 Hz do 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Zakres dynamiki (min. wzmocnienie, A-wtd) >105dB
Zakres dynamiki ($rednie wzmocnienie, niewazone) >108dB
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01%
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, niewazone) <0,01%
>1MQ

Impedancja wejsciowa

*Uwaga: Wszystkie wejscia kanatéw sumuja sie przez przedwzmacniacz mikrofonowy.

Wejscia liniowe

Typ

%" TRS zeniskie, zbalansowane

Maksymalny poziom wejsciowy (min. wzmocnienie, 1 kHz przy 0,5% THD+N)

+26 dBu +/- 1,0 dB

Zwieksz zakres kontroli

Kanaty mono: 40 dB +/- 1,0 dB (-5 do +35 dB), kanaty stereo: 0 dB
lub +10 dB (wzmocnienie +10 dB)

Odpowiedz czestotliwosciowa na wyjscia analogowe

20 Hz do 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Pasmo przenoszenia na USB (bezposrednio)

20 Hz do 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Stosunek sygnat/szum do wyj$¢ analogowych (+4 dBu) 85dB
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01%
10kQ

Impedancja wejsciowa (zréwnowazona)
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Wyjscia gtéwne, Control Room, Aux i FX

Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi

Typ (gtéwne wyjscia)

XLR meski, impedancja zréwnowazona

Typ (sterownia, monitor, wyjscia FX)

14" TRS zenskie, zbalansowane

Znamionowy poziom wyjsciowy (wyjscia gtéwne)

+24 dBu, 1,0 dB

Znamionowy poziom wyjsciowy (sterownia, wyjscia Aux, FX)

+18 dBu

Pasmo przenoszenia

20 Hz do 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Zakres dynamiki (A-wtd) >108dB
THD+N (szeroko$¢ pasma 20~20 kHz, -1 dBFS, niewazona) <0,01%
100 oméw

Impedancja wyjsciowa

Wyjscie stuchawkowe

Typ

1" TRS zenskie, stereo, niezbalansowane

Maksymalny poziom wyjsciowy

150 mW/kanat przy 56 Q

Pasmo przenoszenia

20 Hz do 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Zakres dynamiki (a-wtd) >103dB

THD+N (szeroko$¢ pasma 20~20 kHz, -1 dBFS, niewazona) <0,01%

Przestuch systemowy

Wejécie do wyjécia (Ref = +4 dBu, 20 Hz do 20 kHz, niewazone) -90 dBu
-85 dBu

Sasiednie kanaty (Ref = +4 dBu, 20 Hz do 20 kHz, niewazone)

Dioda poziomu sygnatu

Sygnat

-30 dBFS (przed korektorem)

Spinacz

-3,0 dB przed klipem (przed lub po korekgji)

Korektor kanatu

Niskie cigcie

100 Hz, -18 dB/oktawe

Wysokie regaty

+15dB przy 10 kHz

Sredni szczyt (kanaty mono: AR16¢, AR12c)

+15dB @ 140 Hz do 3,5 kHz (zmienna)

Sredni szczyt (kanaty stereo: AR16¢, AR12¢, wszystkie: AR8c)

+15 dB przy 2,5 kHz

S$rednie pasmo Q

Wzmocnienie: 1,0, Cigcie: 2,5

Niskie regaty

+15 dB przy 100 Hz

Interfejs audio

Interfejs hosta USB 2.0
Zakres dynamiki ADC (komponent) 114dB
Zakres dynamiki DAC (komponent) 114dB
Sygnat do szumu (A-wtd) -96 dB
24-bitowy

Gtebia bitowa

Wewnetrznie obstugiwane czestotliwosci prébkowania

44,1, 48, 88,2, 96 kHz

Drganie

<80 ps RMS (20 Hz -20 kHz)

Thumienie jittera

>60 dB (1 ns wejscie => 1 ps wyjscie)
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Rejestrator SD

Seria StudioLive® ARc
Instrukcja obstugi

Obstugiwany format multimediow

Karta SD w formacie FAT16, karta SDHC w formacie FAT32

Pojemnos¢ przechowywania multimediow

Karta SD: 2 GB, Karta SDHC: 32 GB

Format pliku nagrania

Stereofoniczny WAV

Formaty plikéw do odtwarzania

Stereo WAV, MP3

Czestotliwos¢ probkowania (WAV)

44,1 kHz

Gtebia bitowa

Nagrywanie: 24-bitowe,

Odtwarzanie: 16- i 24-bitowe

Moc

Ztacze

1EC

Zakres napiecia wejsciowego

90 do 240 V AC

Fizyczny AR16¢ AR12c AR8C
Dtugosc 15,6 cala (397 mm) 15,6 cala (397 mm) 12,3 cala (313 mm)
Szerokos¢ (tylko podwozie) 18,9 cala (480 mm) 15" (381 mm) 11" (284mm)
Maksymalna wysokos¢ 3,5 cala (89mm) 3,5 cala (89 mm) 3,5 cala (89 mm)
Waga 14,1 funta (6,4 kg) 11,9 funta (5,4 kg) 7,1 funta (3,2 kg)

Globalne ocieplenie

Zalecana temperatura otoczenia podczas pracy 0° do 40° Celsjusza / 32° do 104° Fahrenheita
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9.1 Rozwigzywanie problemoéw Instrukcja obstugi

9 Rozwigzywanie probleméw

9.1 Rozwigzywanie probleméw

Prosze sprawdzi¢ strone internetowg PreSonus (www.presonus.com) regularnie, aby uzyskac
informacje i aktualizacje oprogramowania, aktualizacje oprogramowania sprzetowego i

dokumentacje pomocy technicznej, w tym czesto zadawane pytania.
Pomoc techniczna online jest dostepna z poziomu konta My PreSonus.

Telefoniczna pomoc techniczna PreSonus jest dostepna dla klientéw w USA od poniedziatku do pigtku w

godzinach od 9:00 do 17:00 czasu centralnego, dzwonigc pod numer 1-225-
216-7887. Klienci spoza USA powinni skontaktowac sie ze swoim krajowym lub

regionalny dystrybutor telefonicznej pomocy technicznej. Lista miedzynarodowych

dystrybutoréw mozna znalez¢ na stronie www.presonus.com/buy/international_distributors.

Brak sygnatu wyjsciowego na kanale

Sprawdz diode LED obecnosci sygnatu i sprawdz, czy na tym kanale jest sygnat. Jesli nie ma sygnatu, sprawdz
kabel i Zrédto sygnatu wejsciowego. Sprawdz, czy regulacja trymu jest ustawiona na odpowiednim poziomie.
Upewnij sig, ze kanat nie jest wyciszony. Upewnij sie, ze jesli Twoje urzadzenie wymaga zasilania phantom, dla

kanatu jest wigczone zasilanie phantom.

Brak wyjscia na magistrali Solo podczas monitorowania

Sprawdz, czy gtosnos¢ Cue i gtosnosc stuchawek lub monitora s na rozsagdnym poziomie
zapewniajagcym komfortowe stuchanie i czy przycisk PFL jest wigczony na wybranych

kanatach.

Nie stycha¢ gtéwnego miksu w stuchawkach

Sprawdz, czy regulacja wyjscia stuchawkowego jest na wystarczajgcym poziomie.

Upewnij sie, ze nie sg wigczone zadne przyciski PFL ani AFL.

Poziom w pomieszczeniu kontrolnym nie wptywa na gtosnos¢

Sprawdz, czy monitory sg podtaczone do wyj$¢ Control Room w StudioLive ARc, a nie

do wyjs¢ gtéwnych.
Gtéwny ttumik nie kontroluje poziomu miksu

Sprawdz, czy monitory sg podtgczone do wyjs¢ gtéwnych, a nie do wyjs¢

Control Room.

Przedwzmacniacz mikrofonowy 1 lub 2 nie przepuszcza dzwieku

Najpierw sprawdz, czy przycisk wejécia instrumentu nie jest wigczony. Spowoduje to wytgczenie
przedwzmacniacza mikrofonu. Nastepnie sprawdz, czy kabel mikrofonu dziata i czy regulacja

przycinania jest ustawiona na odpowiednim poziomie.
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Kolacja jest serwowana

Dodany bonus: wcze$niej $cisle tajny przepis PreSonus na...
Kurczak i Andouille Gumbo

Sktadniki:

« 1 C maki uniwersalnej

* 3 C Olej roslinny

* 1 duza cebula (pokrojona w kostke)

+ 1 mata cebula (w ¢wiartkach)

+ 6 todyg selera (pokrojonych w kostke)

+ 1 duza zielona papryka (pokrojona w kostke)
« 3zabki czosnku (2 posiekane, 1 caty)
« 1 funt kietbasy Andouille

* 4 ¢wiartki udek z kurczaka

+ 4 kwarty wody

+ 4liscie laurowe

+ 1tyzeczka tymianku

« 1tyzeczka przyprawy Old Bay

+ 1-2 Cmrozonej okry, pokrojonej w plasterki

+ % C Swiezej pietruszki, posiekanej

+ 6-8 jajek (opcjonalnie)
Instrukcje gotowania:

1. W duzym garnku wymieszaj cate ¢wiartki udek kurczaka, wode, pokrojong w ¢wiartki cebule, Old Bay, 2 licie laurowe i 1 caty zgbek czosnku.
Przykryj i doprowadz do niskiego wrzenia. Gotuj bulion, az kurczak zacznie odchodzi¢ od kosci. Wyjmij kurczaka i odtéz na bok. Wyrzuci¢ cebule, liscie laurowe i
czosnek, zachowujac ptyn.

2. W cigzkim rondlu rozgrzej 1 tyzke oleju na srednim ogniu i smaz andouille, az bedzie ugotowane. Ustawic¢
odtdz kietbase na pdzniej.

3. W tym samym rondlu dodaj i podgrzej pozostaty olej. Powoli dodawaj make po 1-2 tyzki, ciggle mieszajac. Kontynuowac
gotuj i mieszaj zasmazke, az stanie si¢ ciemnobrgzowa (powinna wygladac jak roztopiona gorzka czekolada). Uwazaj, aby nie rozgrzac oleju za bardzo, w
przeciwnym razie maka sie spali i trzeba bedzie zaczyna¢ od nowa.

4. Gdy zasmazka nabierze odpowiedniego koloru, doda¢ pokrojong w kostke cebule, seler, zielong papryke i przecisniety przez praske czosnek. Gotuj, az warzywa
sg bardzo delikatne. Nie obejmuja.

5. Powoli dodaj 1 litr bulionu z kurczaka i zagotuj na matym ogniu, ciggle mieszajgc.

6. Przetéz zasmazke do garnka i zagotuj na matym ogniu. Nie przykrywac, zasmazka opadnie na dno garnka i spali sie.

7. Dodaj pozostaty bulion z kurczaka, liscie laurowe i tymianek. Dusi¢ przez 30 minut.

8. Podczas gdy gumbo sie gotuje, usun kosci, pokréj kurczaka na kawatki i pokréj andouille.

9. Dodaj kurczaka i andouille do gumbo i ponownie zagotuj. Dusi¢ przez 30-45 minut.

10. Dodaj zamrozong okre i pietruszke i zagotuj.

11. Opcjonalnie: Whij jedno jajko do filizanki i szybko wlej do wrzagcego gumbo. Powtérz te czynnos¢ z pozostatymi jajkami, uwazajac, aby nie tgczy¢ ich zbyt blisko
siebie. Gdy wszystkie jajka wyptyna na powierzchnie, zmniejsz ogien i gotuj na wolnym ogniu.

12. W razie potrzeby dopraw solg i pieprzem (czerwonym, biatym i/lub czarnym).

13. Podawac z ryzem i satatka ziemniaczang.

Stuzy 12
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Mac, mac0s, i0S i PadOs sa zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple, Inc. w USA i innych krajach. Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft, Inc. w USA i innych krajach.

COMPATIBLE COMPATIBLE

ASIO jest znakiem towarowym i oprogramowaniem firmy Steinberg Media Technologies GmbH. VST jest znakiem towarowym firmy Steinberg Media Technologies GmbH

Inne nazwy produktéw wymienione w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami towarowymi odpowiednich firm. Wszystkie dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia... z wyjatkiem przepisu, kt6ry Jest klasyczny.
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Interfejs audio/mikser analogowy/nagrywarka stereo SD
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