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Najpierw  zostanie  wspomniany  AR16c,  następnie  AR12c,  a  następnie  AR8c.

a  takż e  wyjaśnienia  róż nych  terminów  audio.  Ponadto  będziesz

Sugerujemy  skorzystanie  z  tej  instrukcji  w  celu  zapoznania  się  z  funkcjami,

sztuczki  miksowania,  z  których  niektóre  są  unikalne  dla  mikserów  StudioLive  ARc,

W  tej  instrukcji  znajdziesz  porady  dla  zaawansowanych  uż ytkowników.  Te  wskazówki  zapewniają

Mikser  serii  ARc.  Pomoż e  to  uniknąć  problemów  podczas  instalacji  i

Jeszcze  raz  dziękujemy  za  zakup  naszego  produktu.  Jesteśmy  przekonani

aplikacje  i  procedury  ł ączenia  przed  uż yciem  StudioLive

w  tej  instrukcji  znajdziesz  róż norodne  samouczki  audio.

Dziękujemy  za  zakup  analogowego  miksera  z  interfejsem  audio  serii  PreSonus®  StudioLive®  ARc,  
najbardziej  zaawansowanego  na  świecie  analogowego  systemu  nagrywania.  PreSonus

Miksery  StudioLive  serii  ARc.  Kiedy  wspomina  się  o  róż nicach  funkcjonalnych,  tzw

ż e  będziesz  zadowolony  ze  swojego  miksera  StudioLive  ARc!

1

organizować  coś.  Niniejsza  instrukcja  opisuje  funkcje  sprzętowe  i  cechy  wszystkich  trzech

Aby  uzyskać  pomoc  techniczną,  zobacz  Sekcję  9.1:  Rozwiązywanie  problemów.

Zachęcamy  do  kontaktu  z  nami  w  przypadku  pytań  lub  komentarzy  dotyczących  tego  produktu.  

PreSonus  Audio  Electronics  angaż uje  się  w  ciągł e  ulepszanie  produktów  i  bardzo  

cenimy  Twoje  sugestie.  Wierzymy,  ż e  najlepszym  sposobem  na  osiągnięcie  naszego  celu,  jakim  

jest  ciągł e  doskonalenie  produktów,  jest  sł uchanie  prawdziwych  ekspertów:  naszych  cenionych  klientów.  

Jesteśmy  wdzięczni  za  wsparcie,  jakie  nam  okazaliście  poprzez  zakup  tego  

produktu.

Licencje  i  instalatory  programów  Universal  Control,  Capture®  i  Studio  One®  Artist  

moż na  znaleź ć  na  koncie  uż ytkownika  My  PreSonus.

Firma  Audio  Electronics  zaprojektował a  miksery  StudioLive  z  serii  ARc,  wykorzystując  wysokiej  jakości  

komponenty,  aby  zapewnić  optymalną  wydajność.  Wyposaż ony  w  przedwzmacniacze  

mikrofonowe  XMAX  o  duż ym  prześwicie;  wbudowany  silnik  nagrywania  i  odtwarzania  zgodny  ze  standardem  

USB-C®  USB  2.0;  korektor  parametryczny  na  każ dym  kanale;  wbudowane  odtwarzanie  Bluetooth®;  

zintegrowane  nagrywanie  i  odtwarzanie  stereo  SD;  procesor  wieloefektowy  z  dedykowaną  szyną  miksującą;  

miksy  monitorowe;  rozbudowany  pomiar  LED;  i  nie  tylko,  StudioLive  ARc  przekracza  nowe  granice  w  

zakresie  nagrań  studyjnych  i  występów  na  ż ywo.  Wszystko,  czego  potrzebujesz,  to  kilka  mikrofonów  

i  kabli,  gł ośników  i  instrumentów,  i  jesteś  gotowy  do  miksowania  i  nagrywania  w  studiu  lub  przed  

publicznością  na  ż ywo!

1 Przegląd

1.2  Informacje  o  tej  instrukcji

1.1  Wprowadzenie

Wstęp1  1.1
Przegląd

Instrukcja  obsł ugi
Seria  StudioLive®  ARc
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Zawartość  opakowania  •  Contenido  del  paquete  •  Lieferumfang  •  Contenu  de  l'emballage  •

•  Skrócona  instrukcja  obsł ugi  serii  StudioLive  ARc

osobno)

•  Sterowanie  uniwersalne

•  Instrukcja  obsł ugi  serii  StudioLive  ARc

•  PreSonus  StudioLive  AR16c,  AR12c  lub  AR8c  Audio

Oprócz  tej  instrukcji  pakiet  StudioLive  zawiera  następujące  elementy:

Po  zarejestrowaniu  miksera  StudioLive  AR  na  My.PreSonus.com,  na  swoim  koncie  uż ytkownika  

znajdziesz  następujące  oprogramowanie  do  pobrania:

•  Oprogramowanie  Studio  One  Artist  DAW  i  doł ączona  zawartość

Kabel  USB  o  dł ugości  1  metra

•  Oprogramowanie  do  nagrywania  wieloścież kowego  Capture

Interfejs /  Mikser  analogowy /  Stereofoniczny  rejestrator  SD

•  Zestaw  do  montaż u  w  uchu  w  stojaku  (tylko  AR16c.  Sprzedawane  są  zestawy  do  montaż u  w  uchu  w  stojaku  AR8c  i  AR12c).

•  Przewód  zasilający  IEC

2

•

Pierwsze  kroki  •  Para  empezar  •  Erste  Schritte  •  Rozrusznik  do  nalewania  •

Mélangeurs  de  Production  Hybrides  numériques/analogiquesHybrydowe  cyfrowe/analogowe  miksery  produkcyjne

Consolas  hí bridas  digitales/analógicas  para  producción

Hybrydowy  mikser  produkcyjny  cyfrowy/analogowy

1.3  Zawartość  pudeł ka

1.4  Zawartość  Twojego  konta  Moje  PreSonus

Skrócona  instrukcja  obsł ugi

Guí a  de  inicio  rápido

StudioLive™  ARc

Kurzanleitung

StudioLive™  ARc

Seria  StudioLive™  ARc
Przewodnik  de  nagrody  en  main

Seria  StudioLive™  ARc

Seria  StudioLive®ARc

Aby  pobrać  oprogramowanie,  instrukcję  obsł ugi  i  
filmy  instruktaż owe,  należ y  zarejestrować  się  online.

d'emploi,  et  des  vidéos  de  formacja.

www.presonus.com

Odwiedź   my.presonus.com  i  zarejestruj  się  —  
lub  wejdź   do  naszego  konta  My.PreSonus.

Vous  devez  vous  enregistrer  en  ligne  pour  
les  téléchargements  de  logiciels,  le  mode

Debes  registrarte  en  linea  para  bajar  software,  
el  manual  for  el  usuario  y  video  didácticos.

Wejdź   na  my.presonus.com  i  utwórz  —  lub  zaloguj  
się  —  swoje  konto  uż ytkownika  My.PreSonus.

vous  à  –  votre  compte  utilisateur  My.PreSonus.

i  die  Anleitungsvideos  zuzugreifen.

Allez  sur  my.presonus.com  et  créez  –  ou  connectez-

Bitte  registrieren  Sie  sich  auf  unserer  Webseite,  um  auf  
die  Software-Downloads,  die  Bedienungsanleitung

my.presonus.comMy.PreSonus

Öffnen  Sie  die  Strona  internetowa  my.presonus.com  und
erstellen  Sie  ein  neues  Konto  –  oder  loggen  
Sie  sich  in  Ihren  My.PreSonus-Konto  ein.

1.  Przegląd
1.3  Zawartość  pudeł ka Instrukcja  obsł ugi

Seria  StudioLive®  ARc



Procedura  ustalania  poziomu2.1

Pierwsze  kroki2

Sprzęt  nagł ośnieniowy  i  studyjny  należ y  wł ączać  w  następującej  kolejności:

•  Nie  pozwól,  aby  Twoje  dane  wejściowe  uległ y  przesterowaniu.  Obserwuj  wskaź niki  sygnał u  i  upewnij  się

•  Komputer  (jeśli  dotyczy)

1.  Chwyć  mikrofon  i  kabel  mikrofonowy  i  podł ącz  je  do  gniazda

zasilane  monitory.

•  Jeśli  to  moż liwe,  poziomy  kanał ów  powinny  być  ustawione  na  znaku  „U”  lub  w  jego  pobliż u.  Litera  „U”  

oznacza  wzmocnienie  jednostkowe,  co  oznacza,  ż e  sygnał   nie  jest  ani  wzmacniany,  ani  osł abiany.

itp.)  podł ączonych  do  wejść  StudioLive  ARc

•  Mikser  StudioLive  ARc

wejścia  mogą  powodować  zniekształ cenia  cyfrowe,  co  brzmi  okropnie.

Kiedy  nadejdzie  czas  wył ączenia,  system  należ y  wył ączyć  w  odwrotnej  kolejności.  Skoro  już   wiesz,  

czego  nie  robić,  wł ączmy  dź więk!

2.  Podł ącz  gł ówne  wyjścia  StudioLive  ARc  do  wzmacniacza  mocy  lub

3.  Wył ącz  wszystkie  elementy  sterujące  poziomem

czerwona  kontrolka  Clip  zapala  się  rzadko,  jeśli  w  ogóle.  Obcinanie  (przeciąż anie)

•  Wzmacniacze  mocy  lub  monitory  zasilane

StudioLive  ARc  na  najniż sze  ustawienie.

4.  Upewnij  się,  ż e  pokrętł o  Mic/Line  na  kanale  1  jest  ustawione  w  pozycji

5.  Podł ącz  mikser  StudioLive  serii  ARc  do  gniazdka  elektrycznego  i  wł ącz  go.

3

•  Zawsze  ściszaj  telefon  gł ówny,  sterownię  i  telefony

Zawsze  wyciszaj  swoje  kanał y  przed  wł ączeniem  zasilania  Phantom  lub  podł ączeniem  ź ródeł .

obrócony  cał kowicie  w  kierunku  przeciwnym  do  ruchu  wskazówek  zegara.

Ostrzeż enie:  Wł ączenie  zasilania  fantomowego  lub  podł ączenie  ź ródeł   bez  wyciszenia  kanał ów  moż e  

skutkować  bardzo  gł ośnym  trzaskiem,  który  moż e  potencjalnie  uszkodzić  sprzęt  dź więkowy.

Zanim  zaczniesz,  oto  kilka  ogólnych  zasad:

są  aktywne,  wycisz  kanał ,  z  którym  się  ł ączysz.

•  Przed  podł ączeniem  lub  odł ączeniem  mikrofonu  podczas  korzystania  z  innych  kanał ów

•  Ź ródł a  dź więku  (klawiatury,  urządzenia  bezpośrednie,  mikrofony,

Wejście  mikrofonowe  kanał u  1.

kontrolę  poziomu  przed  wykonaniem  poł ączeń.

Instrukcja  obsł ugi2  2.1
Seria  StudioLive®  ARc

Procedura  ustalania  poziomu
Pierwsze  kroki



Instrukcja  obsł ugi2  2.1
Seria  StudioLive®  ARc

Procedura  ustalania  poziomu
Pierwsze  kroki

9.  Obróć  pokrętł o  trymera  na  kanale  1  w  kierunku  zgodnym  z  ruchem  wskazówek  zegara,  obserwując  sygnał

6.  Jeśli  Twój  mikrofon  wymaga  zasilania  phantom,  wł ącz  przycisk  48V  na  mikserze  StudioLive  ARc.

wskaź nik.  Reguluj  pokrętł o  przycinania  kanał u  1,  aż   wskaź nik  sygnał u/przesterowania  zmieni  kolor  na  

czerwony,  a  następnie  obniż   go,  aż   zmieni  kolor  na  zielony  i  będzie  tuż   poniż ej  przesterowania  przy  najgł ośniejszym  

poziomie  wejściowym.

11.  Zwiększ  poziom  Main,  aż   będziesz  mógł   wygodnie  sł uchać  mikrofonu  przez  gł ośniki.

7.  Wł ącz  wzmacniacz  lub  zasilane  monitory.

10.  Podnieś  regulator  poziomu  kanał u  1  do  wzmocnienia  jedności  (oznaczonego  literą  „U”).

12.  Wyrzeź bij  dź więk,  dodając  EQ  do  smaku.

8.  Mów  lub  śpiewaj  do  mikrofonu  z  gł ośnością  mniej  więcej  taką,  jakiej  oczekujesz  podczas  występu.

4



Zasilanie  fantomowe  48  V.  Miksery  StudioLive  ARc  zapewniają  globalne  zasilanie  fantomowe  48  V

Uwaga:  Podobnie  jak  w  przypadku  każ dego  miksera,  podł ączenie  mikrofonu  lub  urządzenia  

wejściowego  o  poziomie  liniowym  albo  wł ączenie  lub  wył ączenie  zasilania  fantomowego  spowoduje  

chwilowy  skok  w  wyjściu  audio  miksera  StudioLive  ARc.  Z  tego  powodu  zdecydowanie  zaleca  się  wyciszenie  

lub  zmniejszenie  poziomu  trymera  kanał u  przed  zmianą  poł ączeń  lub  wł ączeniem  lub  wył ączeniem  

zasilania  fantomowego.  Ten  prosty  krok  wydł uż y  ż ywotność  Twojego  sprzętu  audio  o  lata.

zasilanie  wszystkich  wejść  mikrofonowych.

producent  Twoich  mikrofonów  dynamicznych  wyraź nie  stwierdza,  ż e  zasilanie  phantom  ich  nie  uszkodzi,  

powinieneś  uż ywać  wył ącznie  mikrofonów  pojemnościowych  z  wł ączonym  zasilaniem  phantom  lub  tylko  

mikrofonów  dynamicznych  z  wył ączonym  zasilaniem  phantom.

Wejścia  instrumentalne.  Kanał y  1  i  2  są  wyposaż one  w  wejście,  które  moż na  przeł ączać  pomiędzy  
linią  a  instrumentem.  Tych  zł ączy  ¼  cala  należ y  uż ywać  w  przypadku  instrumentów,  które  nie  

mają  wewnętrznych  przedwzmacniaczy  (gitara,  bas  itp.).  Aby  uzyskać  więcej  informacji,  zobacz  przycisk  
Ź ródł o  wejścia  w  Sekcji  3.2.

5

OSTRZEŻ ENIE:  Mikrofony  pojemnościowe  wymagają  zasilania  fantomowego,  ale  mogą  poważ nie  

uszkodzić  niektóre  mikrofony  dynamiczne,  szczególnie  mikrofony  wstęgowe.  Dlatego  chyba

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Mikrofony  dynamiczne  i  mikrofony  wstęgowe  to  

zazwyczaj  urządzenia  o  niż szej  mocy  wyjściowej  i  nie  wymagają  zewnętrznego  ź ródł a  zasilania.  

Najważ niejszą  rzeczą,  na  którą  należ y  zwrócić  uwagę  w  przypadku  mikrofonów  wstęgowych,  jest  to,  

ż e  bardzo  rzadko  wymagają  one  zasilania  fantomowego.  W  rzeczywistości,  jeśli  mikrofon  wstęgowy  

nie  wymaga  specjalnie  zasilania  fantomowego,  przesł anie  do  niego  zasilania  fantomowego  moż e  

spowodować  poważ ne  uszkodzenia.  Mikrofony  pojemnościowe  są  na  ogół   bardziej  czuł e  niż   

mikrofony  dynamiczne  i  wstęgowe  i  zazwyczaj  wymagają  zewnętrznego  zasilania  

fantomowego  +48  V.  Zawsze  przeglądaj  dokumentację  mikrofonu,  aby  upewnić  się,  ż e  praktyki  operacyjne  są  zalecane  przez  producenta.

Wejścia  mikrofonowe.  Twój  mikser  StudioLive  serii  ARc  jest  wyposaż ony  w  przedwzmacniacze  mikrofonowe  

XMAX  o  wysokim  wzmocnieniu,  które  moż na  stosować  ze  wszystkimi  typami  mikrofonów.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Aktywne  instrumenty  posiadają  wewnętrzny  

przedwzmacniacz  i  wyjście  liniowe.  Instrument  tego  typu  powinien  być  podł ączony  do  wejścia  

liniowego,  a  nie  do  wejścia  instrumentalnego.  Podł ączenie  ź ródł a  liniowego  do  wejścia  instrumentu  

grozi  uszkodzeniem  wejścia  i  skutkuje  bardzo  gł ośnym  i  często  zniekształ conym  sygnał em  audio.

Wejścia  liniowe.  Każ dy  kanał   miksera  StudioLive  serii  ARc  jest  wyposaż ony  w  ¼-calowe,  zbalansowane  

zł ącze  TRS  dla  wejścia  liniowego.  Typowymi  przykł adami  poł ączeń  liniowych  są  wyjścia  syntezatora,  

wyjścia  odtwarzacza  CD/DVD  oraz  (z  wyjątkami)  wejścia  i  wyjścia  procesora  sygnał owego.

Wkł adka  (AR16c  i  AR12c).  Kanał y  1  i  2  w  StudioLive  AR16c  i  AR12c  również   mają  wkł adki.  Te  niezbalansowane  

zł ącza  ¼  cala  moż na  wykorzystać  do  podł ączenia  zewnętrznych  procesorów  (takich  jak  kompresory,  

korektory,  de-essery  i  filtry)  do  wejść  kanał ów.

3  Poł ączenie

3.1  Poł ączenia  i  sterowanie

3.1.1  Wejścia

Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsł ugi
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3.1.2  Wyjścia

Wskazówka

Pakować)

wejście

Do  
procesora

(Powrót)

Pierścień
Wskazówka

Wskazówka (Powrót)

Do  wkł adki  
kanał owej  

miksera

(Wysł ać)

Z  

wyjścia  
procesora

(Na  zewnątrz)

(Wysł ać)

Wskazówka

2.  Pokój  kontrolny.  To  są  zbalansowane  wyjścia  ze  sterowni.

3.  Telefony.  To  ¼-calowe  zł ącze  TRS  jest  przeznaczone  do  uż ytku  ze  sł uchawkami.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Twoje  StudioLive  będzie  podąż ać  za  zachowaniem  typu  

uż ywanego  przeł ącznika  noż nego.  Zatrzaskowy  przeł ącznik  noż ny  umoż liwia  wyciszenie  powrotu  

efektów  do  momentu  ponownego  wł ączenia  przeł ącznika  noż nego.  Chwilowy  przeł ącznik  

noż ny  pozwoli  Ci  wyciszyć  powrót  efektów  tylko  wtedy,  gdy  przeł ącznik  noż ny  jest  wciśnięty.

5.  Pomocniczy  Miksery  serii  StudioLive  ARc  są  wyposaż one  w  wyjścia  miksujące  AUX  2/2/1.  Do  

tych  wyjść  kierowane  są  miksy  Aux.  Więcej  informacji  na  temat  tworzenia  miksów  Aux  do  

monitorowania  moż na  znaleź ć  w  sekcji  3.4 .

Wskazówka  =  wyślij  (wyjście  do  podł ączonego  urządzenia)

Pokrętł o  Phones  na  górnym  panelu  reguluje  poziom.

6.  Efekty.  Miks  wysył any  efektów  FX  jest  kierowany  do  tego  wyjścia,  co  pozwala  na  utworzenie  

dodatkowego  miksu  monitorowego.  Gdy  to  wyjście  jest  wł ączone,  wewnętrzny  procesor  

efektów  jest  pomijany.  Więcej  informacji  na  temat  tworzenia  miksów  efektów  i  procesora  efektów  

moż na  znaleź ć  w  Sekcji  3.5.

6

Ring  =  powrót  (wejście  z  podł ączonego  urządzenia)

4.  Przeł ącznik  noż ny.  To  poł ączenie  umoż liwia  uż ycie  zewnętrznego  przeł ącznika  
noż nego  (brak  w  zestawie)  w  celu  wyciszenia  powrotu  efektów.

1.  Gł ówne.  Miksery  StudioLive  serii  ARc  są  wyposaż one  w  wyjścia  gł ówne  XLR.

Pokrętł o  Control  Room  na  górnym  panelu  reguluje  poziom.

Okablowanie  zł ącza  wtykowego:

Tuleja  =  wspólna  podstawa

2

5

6

4

1

3

Podł ączanie  3  
3.1  Poł ączenia  i  sterowanie

Seria  StudioLive®  ARc
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Sterowanie  kanał ami  3.2

3.1.3  Poł ączenia  na  panelu  tylnym

Poł ączenie  zgodne  ze  standardem  USB-C®.  Uż yj  tego  portu,  aby  podł ączyć  mikser  StudioLive  serii  ARc  

do  portu  USB  w  komputerze,  gdy  uż ywasz  miksera  jako  interfejsu  audio.  Więcej  informacji  moż na  
znaleź ć  w  rozdziale  5 .  Twój  mikser  StudioLive  ARc  jest  urządzeniem  USB  2.0  i  jest  kompatybilny  z  prawie  wszystkimi  

poł ączeniami  USB.

6.  Kontrola  częstotliwości  EQ  w  poł owie  wartości  szczytowych  (AR16c  i  AR12c,  tylko  kanał y  mono).

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Uż yj  filtra  Low  Cut,  aby  usunąć  niechciane  

niskie  częstotliwości  z  sygnał u  ź ródł owego,  zamiast  próbować  je  wyrównywać.

2.  Kontrola  wzmocnienia  wejściowego.  Pokrętł a  te  zapewniają  43  dB  zmiennego  wzmocnienia  dla  

wejść  mikrofonowych  i  40  dB  zmiennego  wzmocnienia  dla  wejść  liniowych  (tylko  kanał y  mono).

4.  Filtr  dolnoprzepustowy  (tylko  kanał y  mono).  Po  wł ączeniu  wszystkie  częstotliwości  poniż ej  100  

Hz  będą  tł umione  (obcinane)  przy  nachyleniu  -18  dB/oktawę.

5.  Kontrola  wzmocnienia  EQ  na  wysokich  pół kach.  Ustawia  poziom  środkowej  

częstotliwości  górnego  pasma  (10  kHz)  w  zakresie  od  -15  do  +15  dB.

7.  Kontrola  wzmocnienia  korektora  w  poł owie  wartości  szczytowych.  Ustawia  poziom  środkowej  częstotliwości  

środkowego  pasma  od  -15  do  +15  dB.  Częstotliwość  środkową  moż na  regulować  na  wejściach  mono  AR16c  i  

AR12c.  Wszystkie  pozostał e  wejścia  i  AR8c  mają  stał ą  częstotliwość  środkową  wynoszącą  2,5  kHz.

Przycisk  zasilania.  Naciśnij  górną  część  przeł ącznika,  aby  wł ączyć  mikser  StudioLive  ARc.

Wejście  zasilania.  Podł ącz  tutaj  dostarczony  kabel  zasilający  IEC.

Kanał y  stereo  posiadają  wzmocnienie  +10  dB.  Po  wł ączeniu  zwiększa  to  poziom  wejść  

mikrofonowych  i  liniowych  o  +10  dB.

Ustawia  częstotliwość  środkową  korektora  środkowego.  Częstotliwość  środkową  moż na  regulować  w  zakresie  

od  140  Hz  do  3,5  kHz.  Ta  kontrola  jest  dostępna  tylko  w  kanał ach  wejściowych  Mono.

7

Uwaga:  wł ączenie  przedwzmacniacza  instrumentu  spowoduje  

wył ączenie  przedwzmacniacza  mikrofonu  na  zł ączu  XLR.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Korektor  wysokiej  pół ki  dział a  jak  pokrętł o  regulacji  tonów  

wysokich  w  zestawie  stereo.  W  tym  trybie  sterowanie  częstotliwością  środkową  wybiera  częstotliwość  pół kową.

Naciśnij  dolną  część  przeł ącznika,  aby  go  wył ączyć.

3.  Przycisk  ź ródł a  sygnał u  wejściowego.  Kanał y  1  i  2  oferują  przycisk  ź ródł a  sygnał u  

wejściowego,  który  umoż liwia  wybór  poziomu  instrumentalnego  lub  liniowego  dla  

wejść  ¼-calowych  na  tych  kanał ach.  Naciśnij  ten  przycisk,  aby  wł ączyć  

przedwzmacniacz  instrumentu  podczas  podł ączania  gitar  lub  pasywnego  basu.

1.  Wskaź nik  sygnał u  wejściowego.  Każ dy  kanał   wyposaż ony  jest  w  diodę  LED  umieszczoną  obok  elementu  

sterującego  trymerem,  która  świeci  na  zielono,  gdy  obecny  jest  sygnał   wejściowy.  Kolor  diody  LED  zmieni  się  

na  czerwony,  jeśli  sygnał   (przed  lub  po  korekcji)  osiągnie  -3  dB.

Instrukcja  obsł ugi
Seria  StudioLive®  ARcPodł ączenie  3  
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8.  Kontrola  wzmocnienia  korektora  o  niskiej  pół ce.  Ustawia  poziom  środkowej  

częstotliwości  dolnego  pasma  (100  Hz)  od  -15  do  +15  dB.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Panoramowanie  moż e  być  świetnym  sposobem  

na  osiągnięcie  lepszej  separacji  w  gł ównym  miksie.  Uż ycie  panoramy  w  poł ączeniu  z  poziomem  

pozwoli  ci  stworzyć  większą  definicję  i  przestrzeń  pomiędzy  sygnał em  każ dego  kanał u.

jest  wł ączony,  miks  gł ówny  jest  kierowany  do  tych  wyjść.

11.  Pan.  Ustawia  pozycję  kanał ów  w  gł ównym  miksie  stereo.

sł uchawek,  upewnij  się,  ż e  na  nieuż ywanym  kanale  nie  jest  wł ączona  funkcja  PFL.

14.  Poziom  kanał u.  Kontroluje  ogólny  poziom  kanał u.

Dioda  LED  po  lewej  stronie  będzie  świecić  na  czerwono,  gdy  kanał   będzie  wyciszony.
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9.  Wysył anie  Aux.  Są  to  elementy  sterujące  poziomem  dla  każ dego  kanał u

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Korektor  EQ  na  niskim  poziomie  dział a  jak  pokrętł o  regulacji  

basów  w  zestawie  stereo.  W  tym  trybie  sterowanie  częstotliwością  środkową  wybiera  częstotliwość  pół kową.

12.  Przycisk  i  wskaź nik  wyciszenia.  Ten  przycisk  wycisza  kanał   na  wszystkich  wyjściach.

Ostatni  kanał   stereo  (15/16,  11/12,  5/6)  zapewnia  opcję  strumieniowego  odtwarzania  cyfrowego.  Przycisk  Digital  

Return  kieruje  strumienie  odtwarzania  3  i  4  z  oprogramowania  audio  do  tego  kanał u.  Po  wł ączeniu  ź ródł o  analogowe  

zostanie  ominięte;  jednakż e  sygnał   będzie  nadal  kierowany  do  dystrybucji  cyfrowej,  aby  mógł   zostać  nagrany  

lub  przetworzony  przez  wtyczkę.  Więcej  informacji  moż na  znaleź ć  w  Podręczniku  obsł ugi  oprogramowania  StudioLive  

ARc-series  na  koncie  My  PreSonus.

miksy,  a  AR8c  zapewnia  jeden  miks  Aux.  Więcej  informacji  moż na  znaleź ć  w  sekcji  3.4

wyjścia  Control  Room  i  wyjścia  sł uchawkowe,  przed  tł umikiem.  Kiedy  nie  ma  PFL

odpowiedni  miks  aux.  AR16c  i  AR12c  zapewniają  dwa  wejścia  AUX

13.  Przycisk  PFL  (sł uchanie  przed  tł umikiem).  Ten  przycisk  będzie  solował   swój  kanał

Więcej  informacji  na  temat  tworzenia  miksów  efektów  moż na  znaleź ć  w  Sekcji  3.5 .

10.  Wysył anie  FX.  Jest  to  kontrola  poziomu  dla  każ dego  kanał u  miksu  efektów.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Jeśli  nie  sł yszysz  gł ównego  miksu  lub  kanał u  w  swoim

informacje  na  temat  korzystania  z  magistrali  Aux  do  tworzenia  miksu  monitorowego.

3.2.1  Zwroty  cyfrowe
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3.4  Autobusy  dodatkowe

3.3  Superkanał

3.3.1  Parowanie  urządzenia  Bluetooth

kierowane  do  Super  Channel.  Wł ączenie  tego  przycisku  spowoduje  kierowanie  odtwarzania  USB

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Wszystkie  dostępne  ź ródł a  są  sumowane  w  Super  

Channel.  Ponieważ   ten  kanał   wybiera  tylko  urządzenia  o  poziomie  liniowym,  z  których  większość  ma  

wbudowaną  kontrolę  poziomu,  moż esz  go  uż yć  do  rozszerzenia  elastyczności  wejściowej  miksera  
StudioLive  serii  ARc.

2.  Przycisk  Bluetooth  będzie  migał   raz  na  sekundę.

4.  Wybierz  z  dostępnych  „StudioLive  AR16c/AR12c/AR8c”.

Lista  urządzeń  Bluetooth  na  urządzeniu  parującym.

3.  Zwrot  karty  USB/SD.  Domyślnie  odtwarzanie  odbywa  się  za  pomocą  wbudowanej  nagrywarki  SD

miksera  serii  ARc.  Instrukcje  parowania  znajdują  się  w  Sekcji  3.3.1.

który  chcesz  sparować  (smartfon,  tablet  itp.).

Mikser  StudioLive  serii  ARc  jako  interfejs  audio  moż na  znaleź ć  w  Rozdziale  5.

5.  Po  pomyślnym  sparowaniu  przycisk  Bluetooth  zaświeci  się  światł em  ciągł ym.

Szyna  Aux  zapewnia  wyjścia  do  przesył ania  miksów  pomocniczych,  które  są  oddzielone  od  miksu  
gł ównego.  Miksery  StudioLive  serii  ARc  są  wyposaż one  w  szyny  aux  2/2/1  z  fizycznymi  

gniazdami  wyjściowymi  i  jedną  wewnętrzną  szynę  efektów.

9

Każ dy  mikser  StudioLive  serii  ARc  posiada  unikalny  kanał   Super  Channel,  który  umoż liwia  podł ączenie  

kilku  ź ródeł   analogowych  i  cyfrowych  jednocześnie,  dzięki  czemu  moż na  w  peł ni  wykorzystać  

moż liwości  miksera.

Zamiast  tego  przesył a  strumienie  1-2  do  Super  Channel.  Więcej  informacji  na  temat  korzystania  z  Twojego

urządzenie  liniowe,  takie  jak  odtwarzacz  Blu-ray  lub  urządzenie  do  karaoke.

4.  Wyciszenie  Bluetooth.  Naciśnij  ten  przycisk,  aby  wyciszyć  ź ródł o  Bluetooth

Aby  sparować  nowe  urządzenie  z  mikserem  StudioLive  serii  ARc:

1.  Naciśnij  i  przytrzymaj  przycisk  parowania  Bluetooth  przez  trzy  sekundy.

Uwaga:  jeśli  został eś  wcześniej  sparowany,  mikser  StudioLive  ARc  poł ączy  się  

automatycznie.  Przycisk  parowania  Bluetooth  będzie  szybko  migać  (dwa  do  trzech  
razy  na  sekundę),  podczas  gdy  moduł   Bluetooth  wykryje  podł ączone  urządzenia  i  

będzie  świecić  światł em  ciągł ym,  gdy  zostanie  pomyślnie  sparowany.

1.  Wejścia  RCA.  Te  niezbalansowane  wejścia  umoż liwiają  podł ączenie  zestawu  stereo

poł ączenie  dla  urządzeń  liniowych,  takich  jak  smartfony  i  tablety.

2.  Wejście  stereo  1/8  cala.  To  niezbalansowany,  stereofoniczny  przetwornik  1/8  cala

5.  Parowanie  Bluetooth.  Uż yj  tego  przycisku,  aby  sparować  urządzenie  Bluetooth

3.  Wyszukaj  nowe  urządzenia  Bluetooth  z  urządzenia  do

Magistrale  Aux  mogą  być  wykorzystywane  do  wielu  zastosowań,  z  których  dwa  najczęstsze  to  tworzenie  
miksów  monitorowych  i  dodawanie  do  miksu  zewnętrznych  procesorów  efektów.

swojego  miksera  ARc.

Przytrzymaj  3  sek

Poł ączenie Seria  StudioLive®  ARc
3  3.3  Superkanał Instrukcja  obsł ugi
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3.4.1  Sterowanie  magistralą  monitora

3.4.2  Tworzenie  miksów  monitorowych

1.  Sterowanie  wysył ką  Aux  1  dla  każ dego  kanał u  ustawia  poziom  wysył ki  w  miksie  Aux  1.

2.  Uż yj  regulatora  wyjścia  Aux  1,  aby  wyregulować  ogólny  poziom  wyjściowy.

mieszaj  i  wykorzystuj  swoje  prośby  jako  punkt  wyjścia.

3.  Poziom  wyjściowy.  Reguluje  poziom  gł ówny  wyjścia  Aux.

w  gł ównym  miksie.  Zapytaj  swoich  muzyków,  czego  chcieliby  w  swoim  monitorze

Tworzenie  niestandardowych  miksów  monitorowych  ma  kluczowe  znaczenie.  Jeśli  muzycy  nie  sł yszą  siebie  ani  swoich  

kolegów  z  zespoł u,  ucierpią  na  tym  ich  występy.  Miks  monitorowy  moż e  być  mono  lub  stereo.

wyjścia  z  pomieszczenia  kontrolnego  podczas  dokonywania  ostatecznych  zmian  w  miksie.

1.  Przycisk  AFL.  Ten  przycisk  spowoduje  przył ączenie  szyny  AUX  do  wyjść  AUX  za  tł umikiem.

3.  Naciśnij  przycisk  Aux  1  AFL,  aby  sł uchać  miksu  przez  sł uchawki  lub

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Uż ycie  tej  opcji  do  odsł uchiwania  miksu  

monitorowego  wykonawcy  moż e  być  świetnym  sposobem  na  szybkie  wybranie  

odpowiedniej  ilości  każ dego  sygnał u  i  szybsze  uzyskanie  doskonał ego  miksu  monitorowego.

Jako  przykł ad  utwórzmy  miks  dla  Aux  Bus  1:
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Najczęściej  indywidualny  miks  monitora  na  ż ywo  jest  monofoniczny  i  jest  wysył any  do  monitora  podł ogowego  lub  

bocznego.  (Oczywistym  wyjątkiem  są  systemy  odsł uchów  dousznych.)  Miks  odsł uchu  studyjnego  jest  zwykle  stereofoniczny,  

ponieważ   jest  wysył any  do  wzmacniacza  sł uchawkowego,  który  wymaga  wejścia  zarówno  lewego,  jak  i  prawego  kanał u.  

W  obu  przypadkach  funkcja  magistrali  Aux  jest  taka  sama.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Wyciszenie  wyjścia  magistrali  Aux  podczas  przerw  w  występie  

to  szybki  i  ł atwy  sposób  zapobiegania  przypadkowym  skokom  sygnał u  lub  sprzęż eniom  zwrotnym.

jego  lewa  strona  będzie  świecić  na  czerwono,  gdy  wyjście  magistrali  Aux  będzie  wyciszone.

Uż ywaj  tych  pokręteł   w  taki  sam  sposób,  w  jaki  uż ywasz  regulatorów  poziomu  wyjściowego  do  wybierania

2.  Przycisk  wyciszenia.  Ten  przycisk  wyciszy  lub  wył ączy  wyciszenie  magistrali  Aux.  Dioda  LED  do

Poł ączenie Seria  StudioLive®  ARc3  
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OpisNIE. Kiedy  uż yćNazwa

3.5.1  Presety  efektów

Wewnętrzna  magistrala  FX3.5

Każ dy  mikser  serii  StudioLive  ARc  jest  wyposaż ony  w  wewnętrzny  procesor  

efektów  z  16  presetami  efektów.  W  tej  sekcji  omówione  zostaną  poszczególne  ustawienia  

wstępne,  a  takż e  sposoby  dodawania  i  uż ywania  efektów  w  miksie.

Wstępnie  ustawione  opisy  i  zastosowania

11

Aby  wybrać  preset  efektów,  po  prostu  obracaj  enkoder,  aż   wyświetli  się  

ż ądany  numer  presetu,  a  następnie  naciśnij  enkoder.

mał a  sala  koncertowa

Dodaje  średni  czas  pogł osu,  aby  emulować  a

4

8

Ciepł y  i  peł ny  pogł os  emulujący  dź więk  duż ej  sali  

akustycznej

•  Pomaga  wokalowi  lub  gitarze  przebić  się  przez  miks

Slapback

i  wokal  solowy

Duż e  opóź nienie

Duż a  Sala

•  Uniwersalny  pogł os  dla  ogólnych  miksów

10

Bawi  się  fazą  sygnał u,  tworząc  modulowany,  rozległ y  efekt

Mał a  Sala

5

Dodaje  bogaty  pogł os  do  efektu  chorus

Pokój  tętniący  ż yciem

•  Dodaje  dramatyzmu  do  wokalu  lub  próbki

Poczucie  „większego  niż   ż ycie”.

Niekończące  się  opóź nienie

•  Wzmacnia  perkusję  i  chórki

13

Imituje  akustycznie  przygotowane  pomieszczenie  studyjne,  

zapewniając  bardziej  intymny  i  cieplejszy  dź więk

14

Emuluje  dź więk  duż ego  pomieszczenia  o  twardych  

powierzchniach,  aby  zapewnić  wiele  wczesnych  odbić

Zapewnia  opóź nienie  300  ms

•  Dodaje  bogatą  peł nię  instrumentom  akustycznym

Nagraj  Echo

•  Vintage  brzmienie  gitar  •  Zabawny  

efekt  dla  wokalu

1

Studio

Rozległ y  pogł os

•  Daje  instrumenty  akustyczne  i  wokale

6

Zapewnia  opóź nienie  380  ms

Hala  koncertowa

To  średniej  dł ugości,  czyste  opóź nienie  emuluje  

tradycyjne  echo  taśmowe

Pł yta

Łączy  pogł os  duż ego  pomieszczenia  z  dł ugim  

opóź nieniem

Emuluje  duż ą  katedrę,  dodając  dł ugie  opóź nienia  

wstępne  i  odbicia

•  Dobry  efekt  dla  gitary  elektrycznej  i  instrumentów  

klawiszowych,  nadający  klimat  vintage

Imituje  duż ą  salę  koncertową  z  bardziej  

miękkimi  powierzchniami

•  Dodaje  ż ycia  mieszkaniu.  •  

Pomaga  wyróż nić  wokal  lub  instrument

12

Krótkie  opóź nienie

3

Duż y  klub

16

•  Zmiękcza  ostre  instrumenty  •  

Nadaje  wokalom  bujną  atmosferę  

•  Dodaje  subtelną  atmosferę  do  miksu

9

Dodaje  pojedyncze,  stosunkowo  szybkie  opóź nienie  

oryginalnego  sygnał u,  aby  emulować  klasyczne  jednostki  

opóź niające  oparte  na  taśmie

•  Nadaje  wokalom  i  instrumentom  „duż ą”  atmosferę.  •  

Dodaje  większe  poczucie  przestrzeni

Średnie  opóź nienie

15

11

Chór

2

Emuluje  pogł os  pł yty  vintage,  zapewniając  wiele  wczesnych  

odbić  bez  opóź nienia  wstępnego

Zapewnia  dł ugi  czas  opóź nienia  wstępnego  i  pogł osu

7

Zapewnia  opóź nienie  480  ms

mieszanka

•  Subtelny,  marzycielski  efekt  dla  wokalu  i  

instrumentów

•  Pogrubia  i  uwydatnia  instrumenty

•  Dodaje  bogatego,  eterycznego  charakteru  każ demu  instrumentowi

•  Ponieważ   Purpurowy  Deszcz

Katedra

•  Doskonał y  do  wokali  i  gitar  w  klimacie  retro

Poł ączenie3  
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1

2

4

3.5.3  Tworzenie  miksów  efektów  wewnętrznych

3.5.2  Powrót  wewnętrznej  magistrali  FX

3.  Przycisk  wyciszenia.  Ten  przycisk  wyciszy  lub  wył ączy  wyciszenie  powrotu  FX.  Dioda  LED

1.  Na  początek  wybierz  gotowe  efekty,  których  chcesz  uż yć,  obracając  pokrętł o

12

Wewnętrzna  szyna  efektów  miksera  StudioLive  serii  ARc  jest  uż ywana  w  podobny  sposób,  w  

jaki  szyny  Aux  są  uż ywane  do  tworzenia  miksów  monitorowych.

Tworzenie  miksu  efektów  zamiast  wstawiania  efektu  do  kanał u  ma  co  najmniej  dwie  gł ówne  zalety.  Po  

pierwsze,  do  jednego  procesora  moż na  przesł ać  kilka  kanał ów.  Oprócz  znacznego  uproszczenia  liczby  

parametrów,  które  musisz  kontrolować,  moż e  to  stworzyć  spójny  dź więk  w  Twoim  miksie.  Drugą  

zaletą  tworzenia  miksu  efektów  jest  to,  ż e  moż na  zmieniać  poziom  sygnał u  przesył anego  z  

każ dego  kanał u  do  procesora,  zamiast  podł ączać  sygnał   wyjściowy  bezpośrednio  do  efektu.  Dzięki  

temu  moż esz  dodać  duż o  lub  trochę  efektu  do  dowolnego  kanał u.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Wyciszaj  zwrot  efektów  podczas  przerw  w  

występie,  gdy  zespół   przemawia  do  publiczności,  aby  stworzyć  bardziej  profesjonalny  występ.

Wewnętrzny  powrót  FX  pozwala  dostosować  ilość  efektów  wyjściowych,  które  chcesz  w  miksach  

gł ównych  i  monitorowych.

po  lewej  stronie  będzie  świecić  na  czerwono,  gdy  wyjście  FX  jest  wyciszone.

Efekty  kodera  do  ż ądanej  liczby  i  naciśnięcie  enkodera.

1.  Wysył anie  Aux.  Są  to  elementy  sterujące  poziomem  wyjścia  efektów  w  każ dym  urządzeniu  Aux

2.  Podnieś  poziom  wyjściowy  zwrotu  FX  do  jedności.

4.  Poziom  walut.  Reguluje  poziom  gł ówny  efektów  wyjściowych  w  gł ównym  miksie.

2.  Równowaga.  Ustawia  pozycję  zwrotu  FX  w  gł ównym  miksie  stereo.

miks  pomocniczy.  Więcej  informacji  na  temat  tworzenia  miksów  AUX  znajdziesz  w  Sekcji  3.4.2 .

mieszać.  AR16c  i  AR12c  zapewniają  dwa  miksy  aux;  AR8c  zapewnia  jeden

WYBRAĆ
OBRÓĆ,  A  NASTĘPNIE  NACIŚNIJ
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tł umiki,  aby  ustawić  poziom  wyjściowy  gł ównego  miksu.  Im  wyż szy  kanał

3.  Uż yj  elementów  sterujących  wysył aniem  FX  na  każ dym  kanale  w  taki  sam  sposób,  w  jaki  uż ywasz

tak,  aby  jego  nasycenie  wynosił o  od  20%  do  30%.  W  ten  sposób  tylko  mał y

procesor  efektów  i  podł ącz  wyjścia  procesora

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Moż esz  takż e  uż yć  wyjścia  FX  do  stworzenia  

dodatkowego  miksu  monitorowego,  gdy  miksy  wielu  monitorów  są  waż niejsze  niż   dodanie  efektów.

solidny  fundament.  Zamiast  więc  zmieniać  poziom  wysył ania  efektów  dla

W  tej  sekcji  opisano  szczegół owo,  jak  uż ywać  zewnętrznego  procesora  efektów  z  

pominięciem  wewnętrznego  procesora  miksera  StudioLive  ARc.

5.  Aby  wysł ać  miks  zwrotny  FX  do  miksu  monitorowego,  dostosuj

5.  Aby  wysł ać  miks  zwrotny  FX  do  miksu  monitorowego,  dostosuj

Moż esz  wysł ać  trochę  każ dego  sygnał u  wejściowego  do  pogł osu,  ale  prawdopodobnie  tak

poziom  sygnał u  w  miksie  efektów,  tym  bardziej  przetworzony  („bardziej  wilgotny”)  będzie  on  brzmiał .

duż a  ilość  pogł osu  moż e  zmniejszyć  ich  wpł yw  i  pozostawić  miks  bez  niego

poziom  sygnał u  w  miksie  efektów,  tym  bardziej  przetworzony  („bardziej  wilgotny”)  będzie  on  brzmiał .

4.  Uż yj  suwaka  poziomu  powrotu  FX,  aby  zwiększyć  lub  zmniejszyć

3.  Uż yj  elementów  sterujących  wysył aniem  FX  na  każ dym  kanale  w  taki  sam  sposób,  w  jaki  uż ywasz

monitor  kanał u  stereo  wysył a  sterowanie  wedł ug  wł asnego  uznania.

tł umiki,  aby  ustawić  poziom  wyjściowy  gł ównego  miksu.  Im  wyż szy  kanał

2.  Zwiększ  poziom  wyjściowy  kanał u  stereo  do  jedności.

Pogł os  będzie  miał   wpł yw  na  część  sygnał u  wejściowego  bębna  basowego.

ogólne  efekty  moż na  wymieszać  w  sieci  elektrycznej  wedł ug  wł asnego  uznania.

do  kanał u  stereo  w  mikserze  StudioLive  ARc.

13

1.  Na  początek  podł ącz  wyjście  FX  do  wejścia  urządzenia  zewnętrznego

kopnij  kanał   bębna  maksymalnie  w  górę,  ustaw  go  na  godzinie  8  lub  9,

4.  Uż yj  regulatora  poziomu  kanał u  stereo,  aby  zwiększyć  lub  zmniejszyć

nie  będzie  chciał ,  aby  duż a  część  bębnów  i  basu  był a  również   przetwarzana

Monitor  zwrotu  FX  wysył a  kontrolę  do  gustu.

ogólne  efekty  moż na  wymieszać  w  sieci  elektrycznej  wedł ug  wł asnego  uznania.

Zał óż my,  ż e  uż ywasz  pogł osu,  aby  oż ywić  stosunkowo  martwy  pokój.

3.5.4  Korzystanie  z  zewnętrznego  procesora  efektów

LEWY

Zbalansowane  wejście

NA  ZEWNĄTRZ
PRAWIDŁOWY

DO

WW
DI

PRZEZMONONUKLEOZA

S/PDIF

Instrukcja  obsł ugi
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1
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3.6  Sterowanie  sekcją  gł ówną

3.6.1  Poziomy  sterowni

przycisk  wyciszy  lub  wył ączy  wyciszenie  magistrali  gł ównej.  Dioda  LED  po  lewej  

stronie  będzie  świecić  na  czerwono,  gdy  gł ówne  wyjścia  zostaną  wyciszone.

I  odwrotnie,  jeśli  nagrasz  sygnał   przez  USB,  który  zarejestruje  się  przy  0  dBu  w  gł ównych  miernikach,  

będzie  on  wyświetlany  przy  -18  dBFS  w  dowolnej  aplikacji,  która  mierzy  w  dBFS.

wyjścia  monitora  w  sterowni.

14

2.  Gł ówny  przycisk  wyciszenia.  Ten

najwyż szy  poziom  miksu  powinien  mieścić  się  pomiędzy  wskaź nikami  „0”  i  „+6”.

Ponieważ   gł ówne  wyjścia  miksera  StudioLive  ARc  są  

elektryczne,  a  nie  cyfrowe,  korzystniejsze  jest  mierzenie  ich  względem  napięcia.  Gł ówne  mierniki  

wyświetlają  sygnał y  od  -24  do  +15  dBu  (-42  do  -3  dBFS).  Oznacza  to,  ż e  jeśli  odtwarzasz  

sygnał   cyfrowy  przez  USB  lub  z  karty  SD  przy  -18  dBFS,  zostanie  on  zarejestrowany  w  gł ównych  

miernikach  jako  0  dBu.

Miksery  StudioLive  serii  ARc  są  wyposaż one  w  wyjście  sł uchawkowe  i  wyjścia  do  reż yserki,  

co  pozwala  na  sł uchanie  gł ównego  miksu  i  szyny  Solo.  Za  każ dym  razem,  gdy  kanał   

jest  solo,  zostanie  on  automatycznie  przekierowany  do  reż yserki  i  wyjść  sł uchawkowych.  

Jeśli  ż aden  kanał   nie  jest  solo,  gł ówny  miks  będzie  sł yszalny  przez  te  wyjścia.

2.  Pokrętł o  Control  Room.  Reguluje  ogólny  poziom

ostatnia  para  wysył kowa  USB  (17-18 /  13-14 /  7-8).  Jeśli  nagrywasz  tylko  gł ówny  miks

1.  Wyślij  przez  USB  1-2.  Domyślnie  gł ówny  miks  moż na  nagrać  na  komputerze  w  formacie

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Wyciszenie  gł ównego  miksu  podczas  przerw  w  występie  

to  szybki  i  ł atwy  sposób  zapobiegania  przypadkowym  skokom  sygnał u  lub  sprzęż eniom  zwrotnym.

gł ównego  wyjścia.

komputerze,  w  większości  przypadków  wciśnięcie  przycisku  wysył ania  USB  1-2  uprości  konfigurację

3.  Kontrola  poziomu  wyjściowego.  Reguluje  poziom  gł ówny

Uwaga:  Gdy  ten  przycisk  jest  wł ączony,  kanał y  1  i  2  nie  mogą  być  nagrywane  osobno,  

chociaż   nadal  będą  częścią  miksu  gł ównego.

sytuacje.

autobus  stereo.  Mierniki  te  są  skalowane  od  -24  do  +15  dBu.  Aby  uzyskać  najlepszą  wydajność,

1.  Pokrętł o  gł ówne  PFL/AFL.  Reguluje  ogólny  poziom  szyny  Solo.

4.  Gł ówne  mierniki  wyjściowe.  Te  mierniki  wartości  szczytowych  wyświetlają  poziomy  wyjściowe  sieci  gł ównej

1 2 3

Seria  StudioLive®  ARc
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Wokal  prowadzący

Kliny  podł ogowe

Zestaw  perkusyjny

Laptop  z  uruchomionym  programem  Capture

Wzmacniacz  do  gitary  elektrycznej

Gł ośniki  przed  domem

Muzyka

Bas

Odtwarzanie  nagranego  dź więku

3.  Pokrętł o  telefonu.  Reguluje  ogólny  poziom  wyjścia  sł uchawkowego.

15

3.7  Typowy  schemat  konfiguracji  pasma

Klawiatura

Instrukcja  obsł ugi
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3.8  Typowy  schemat  konfiguracji  domowego  studia

Mikrofon

Gitara

Mikrosyntezator

Wzmacniacz  sł uchawkowy

Gł ówne  odniesienie

Telefony

Telefony

Klawiatura

Laptop  z  zainstalowanym  Studio  One  lub  

oprogramowaniem  DAW  innej  firmy

Instrukcja  obsł ugi
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4.1  Nagrywanie  SD

4  Nagrywanie  i  odtwarzanie  SD

1.  Wł óż   kartę  SD  sformatowaną  w  systemie  FAT16  lub  kartę  SDHC  w  formacie  FAT32  do  miksera  
StudioLive  ARc.  Karta  SD  zapewni  do  2  GB  przestrzeni  dyskowej.

Miksery  StudioLive  serii  ARc  są  wyposaż one  we  wbudowany  stereofoniczny  rejestrator  SD,  który  
umoż liwia  nagrywanie  gł ównego  miksu  jako  stereofoniczny  plik  WAV  na  dowolną  kartę  
SD  w  formacie  FAT16  lub  kartę  SDHC  w  formacie  FAT32.  Moż na  takż e  zał adować  pliki  stereo  

WAV  i  MP3  na  kartę  SD  lub  SDHC,  aby  odtwarzać  dź więk  podczas  występu.

4.  Naciśnij  przycisk  Odtwórz/Pauza,  aby  zatrzymać  nagrywanie.

Karta  SDHC  zapewni  do  32  GB.

2.  Naciśnij  przycisk  Nagraj.

Po  zakończeniu  moż esz  przesł ać  nagrania  na  komputer,  wkł adając  kartę  SD  do  czytnika  
kart  SD  w  komputerze  i  kopiując  pliki  na  dysk  twardy  komputera.  Każ dy  plik  będzie  oznaczony  
nagł ówkiem  „SL-ARc”,  po  którym  następuje  liczba.

3.  Nagrywanie  rozpocznie  się,  gdy  zaświecą  się  przyciski  Odtwórz/
Pauza  i  Nagrywanie.

W  tej  sekcji  wyjaśniono,  jak  nagrać  gł ówny  miks  jako  stereofoniczny  plik  WAV:

17

Jeśli  nie  zostanie  rozpoznana  ż adna  karta  SD,  przycisk  nagrywania  zamiga  trzy  razy.

Karta  SD

Instrukcja  obsł ugi
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Karta  SD

4.2  Odtwarzanie  SD

1.  Wł óż   do  miksera  StudioLive  ARc  kartę  SD  sformatowaną  w  systemie  FAT16  lub  kartę  
SDHC  w  formacie  FAT32,  na  której  znajdują  się  fabrycznie  zał adowane  pliki  WAV  lub  
MP3  lub  które  nagrał eś  za  pomocą  miksera  StudioLive  ARc.

4.  Naciśnij  przycisk  Return  to  Zero,  aby  ponownie  uruchomić  bież ący  plik  audio.  Naciśnij  
ponownie,  aby  przejść  na  początek  poprzedniego  pliku.

3.  Naciśnij  ponownie  przycisk  Odtwórz/Pauza,  aby  
wstrzymać  odtwarzanie  w  bież ącej  pozycji  pliku.

Aby  odtworzyć  dź więk  z  nagrywarki  SD:

Odtwarzanie  plików  z  karty  SD  to  świetny  sposób  na  natychmiastowe  przesł uchanie  
wykonania  i  moż e  być  przydatne  w  trakcie  występu.  Na  kartach  SD  moż na  wstępnie  zał adować  
ścież ki  podkł adowe  do  występów  lub  prób.  Moż esz  też   zał adować  na  kartę  SD  ulubioną  
muzykę  break  i  już   nigdy  nie  dać  się  zł apać  bez  odpowiedniego  adaptera  lub  kabla.

2.  Naciśnij  przycisk  Odtwórz/Pauza.  Bież ący  plik  audio  stereo  rozpocznie  odtwarzanie  od  
ostatniej  pozycji.  Odtwarzanie  będzie  kontynuowane  przez  wszystkie  pliki,  w  kolejności  
alfanumerycznej,  aż   do  osiągnięcia  końca  ostatniego  pliku;  następnie  odtwarzanie  
zatrzyma  się  automatycznie.
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5.  Naciśnij  przycisk  Przejdź   do  końca,  aby  przewinąć  odtwarzanie  do  końca  bież ącego  pliku  
audio.  Naciśnij  ponownie,  aby  przejść  na  koniec  następnego  pliku.

Instrukcja  obsł ugi
4 Seria  StudioLive®  ARcNagrywanie  i  odtwarzanie  SD  4.2  
Odtwarzanie  SD
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5  Podł ączanie  do  komputera

Najnowsze  wymagania  systemowe  i  zaktualizowaną  listę  kompatybilnego  sprzętu  
moż na  znaleź ć  na  stronie  www.presonus.com .  Zalecane  jest  również   sprawdzenie  

wymagań  systemowych  oprogramowania  nagrywającego.

Przed  rozpoczęciem  instalacji  należ y  zamknąć  wszystkie  aplikacje,  ł ącznie  z  oprogramowaniem  

antywirusowym  i  odł ączyć  mikser  StudioLive  od  komputera.
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Podł ączenie  miksera  StudioLive  ARc  do  komputera  jest  szybkie  i  ł atwe.  W  przypadku  uż ytkowników  

komputerów  Mac  wystarczy  podł ączyć  mikser  do  wolnego  zł ącza  USB  w  komputerze  i  gotowe.  Uż ytkownicy  

systemu  Windows  muszą  najpierw  zainstalować  Universal  Control.  Spowoduje  to  zainstalowanie  zarówno  

sterownika  ASIO/WDM,  jak  i  panelu  sterowania  dla  mikserów  StudioLive  serii  ARc.  Stworzyliśmy  ten  

instalator  tak  prosty  i  ł atwy  w  obsł udze,  jak  to  tylko  moż liwe,  i  przeprowadzi  Cię  przez  każ dy  etap  procesu  

instalacji.  Przeczytaj  uważ nie  każ dą  wiadomość,  aby  upewnić  się,  ż e  sterownik  StudioLive  i  panel  sterowania  

są  prawidł owo  zainstalowane.  W  szczególności  należ y  uważ ać,  aby  nie  podł ączyć  zbyt  wcześnie  

miksera  StudioLive  do  komputera.

Twoje  StudioLive  jest  teraz  zsynchronizowane  z  komputerem  i  gotowe  do  uż ycia!

Kliknij  „Zakończ”,  aby  automatycznie  ponownie  uruchomić  komputer.  Po  ponownym  
uruchomieniu  komputera  podł ącz  StudioLive.  Po  uruchomieniu  kreatora  znajdowania  nowego  

sprzętu  wykonaj  „Zalecane”  kroki.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Szybkość  procesora,  ilość  

pamięci  RAM  oraz  pojemność,  rozmiar  i  szybkość  dysków  twardych  będą  miał y  ogromny  

wpł yw  na  ogólną  wydajność  systemu  nagrywania.  Szybszy  procesor  i  więcej  pamięci  RAM  

mogą  zmniejszyć  opóź nienie  sygnał u  (opóź nienie)  i  poprawić  ogólną  wydajność.

Postępuj  zgodnie  z  instrukcjami  wyświetlanymi  na  ekranie,  aby  ukończyć  instalację.  Po  

zakończeniu  instalatora  zostanie  wyświetlony  monit  o  ponowne  uruchomienie  komputera.

Instalacja  dla  Windowsa
5  
5.1

Podł ączanie  do  komputera
Instrukcja  obsł ugi

Seria  StudioLive®  ARc
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5.1.1  Sterowanie  uniwersalne  (tylko  Windows)

5.1.2  Nagrywanie  w  pętli  zwrotnej  (tylko  Windows)

•  Nagrywanie  wokalu  w  czasie  rzeczywistym  na  ścież ce  karaoke

Uwaga:  podczas  dostosowywania  rozmiaru  bloku  tryb  awaryjny  zostanie  

automatycznie  zmieniony,  aby  zapewnić  najlepszą  wydajność.

W  tym  menu  moż na  ustawić  rozmiar  bufora  od  16  do  4096  próbek  (Mac)  lub  od  64  do  8192  próbek  (Windows).  

Obniż enie  rozmiaru  bufora  zmniejszy  opóź nienia;  jednakż e  spowoduje  to  również   zwiększenie  wymagań  

wydajnościowych  komputera.  Ogólnie  rzecz  biorąc,  będziesz  chciał   ustawić  rozmiar  bufora  na  tak  mał y,  jak  moż e  

bezpiecznie  obsł ugiwać  twój  system.  Jeśli  zaczniesz  sł yszeć  trzaski,  kliknięcia  lub  zniekształ cenia  na  ścież ce  audio,  

spróbuj  zwiększyć  rozmiar  bufora.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  uż ytkowników:  Ponieważ   miksery  StudioLive  z  serii  ARc  są  urządzeniami  Core  

Audio  zgodnymi  z  klasą,  te  wirtualne  strumienie  nie  są  dostępne  w  systemie  macOS.  Istnieje  jednak  kilka  

aplikacji  innych  firm,  które  zapewniają  tę  funkcję  w  systemie  macOS.
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Sterowniki  systemu  Windows  dla  mikserów  serii  StudioLive  ARc  udostępniają  dwa  wirtualne  strumienie,  

które  umoż liwiają  nagrywanie  wyjścia  aplikacji  audio  w  innej  aplikacji.  Loopback  moż e  być  przydatny  w  

róż nych  sytuacjach:

Próbna  stawka.  Zmienia  częstotliwość  próbkowania.

Tryb  bezpieczeństwa.  Reguluje  rozmiar  bufora  wejściowego.

wideo  do  podcastu  lub  transmisji  na  ż ywo.

Częstotliwość  próbkowania  moż na  ustawić  na  44,1,  48,  88,2  lub  96  kHz.  Wyż sza  częstotliwość  

próbkowania  zwiększy  wierność  nagrania,  ale  zwiększy  rozmiar  pliku  i  ilość  zasobów  systemowych  

niezbędnych  do  przetworzenia  dź więku.

•  Nagrywanie  dź więku  z  gry  wideo  lub  YouTube

Rozmiar  bloku.  Ustawia  rozmiar  bufora.

Podczas  dostosowywania  trybu  bezpiecznego  rozmiar  bloku  zostanie  dostosowany  

automatycznie,  aby  zapewnić  najlepszą  wydajność.

odtwarzane  z  przeglądarki  internetowej  lub  odtwarzacza  multimedialnego.

Tryby  te  umoż liwiają  dostosowanie  rozmiaru  bufora  wejściowego  w  celu  

optymalizacji  wydajności  komputera.



Przeglądarka  internetowa

Odtwarzacz  multimedialny

Itp.

Gdy  włączona  jest  funkcja  Loopback  i  wybrana  jest  opcja  „Wirtualna”,  
dźwięk  z  innej  aplikacji  zostanie  nagrany  na  ostatniej  parze  wejść  
sterownika  (AR8c:  9/10,  AR12c:  15/16,  AR16c:  19/20).

Gdy  włączona  jest  funkcja  Loopback  i  wybrana  jest  opcja  „Połącz  pętlę  zwrotną  z  
1/2”,  dźwięk  z  innej  aplikacji  zostanie  nagrany  ze  źródłem  dźwięku  podłączonym  do  
wejść  analogowych  1  i  2  miksera  StudioLive  z  serii  ARc.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Korzystając  z  którejkolwiek  opcji,  musisz  
wybrać  wyjścia  1  i  2  w  aplikacji  audio,  którą  chcesz  nagrywać.  Pamiętaj,  aby  wybrać  wyjścia  
3  i  4  w  aplikacji  audio,  w  której  nagrywasz,  aby  uniknąć  pętli  sprzężenia  zwrotnego.
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W  Universal  Control  możesz  włączyć  lub  wyłączyć  funkcję  Loopback  i  wybrać  
strumienie,  w  których  będzie  nagrywany  dźwięk  pętli  zwrotnej.

Odtwarzacz  multimedialny

Przeglądarka  internetowa

Itp.
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5.1.3  Korzystanie  z  StudioLive  do  dźwięku  systemowego

Kliknij  małą  ikonę  głośnika  w  prawym  dolnym  rogu  ekranu  i  wybierz  
„Urządzenia  odtwarzające”.

Wybierz  „Ustaw  domyślne”  u  dołu  ekranu  i  kliknij  OK.

Aby  odtwarzać  dźwięk  systemowy  z  komputera  za  pomocą  miksera,  naciśnij  przycisk  powrotu  karty  
USB/SD  na  kanale  Super  i  upewnij  się,  że  jest  on  w  pozycji  dolnej.

22

Wybierz  kanały  odtwarzania  StudioLive  ARc  1/2.  Spowoduje  to  skierowanie  
dźwięku  systemowego  do  powrotu  USB  na  kanale  Super  miksera.

Teraz,  gdy  mikser  StudioLive  serii  ARc  jest  skonfigurowany  jako  domyślne  urządzenie  
odtwarzające  dla  systemu  operacyjnego  komputera,  możesz  go  używać  do  podstawowego  
odtwarzania  z  komputera  za  pośrednictwem  odtwarzacza  multimedialnego  lub  przeglądarki  internetowej.
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Instalacja  dla  systemu  macOS5.2

5.2.1  Korzystanie  z  StudioLive  do  dźwięku  systemowego

1.  Otwórz  Preferencje  systemowe

3.  Wybierz  mikser  StudioLive  serii  ARc  z  wyjść

Aby  odtwarzać  dźwięk  systemowy  z  komputera  za  pomocą  miksera,  naciśnij  przycisk  powrotu  
karty  USB/SD  na  kanale  Super  i  upewnij  się,  że  jest  on  w  
pozycji  dolnej.

2.  Otwórz  Preferencje  dźwięku  systemowego

Możesz  skonfigurować  mikser  StudioLive  serii  ARc  jako  interfejs  
audio  dla  systemu  audio  komputera  (do  odtwarzania  w  iTunes,  Skype  
itp.)  z  menu  Preferencje  systemowe.

Wejście  systemowe,  wybierz  je  również  z  zakładki  wejść.
lista.  Jeśli  chcesz  używać  miksera  StudioLive  do

Miksery  StudioLive  ARc  to  urządzenia  audio  zgodne  z  klasą  w  systemie  macOS.  Nie  
jest  wymagana  żadna  instalacja.  Wystarczy  podłączyć  mikser  do  wolnego  złącza  USB

23
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5.3  Używanie  StudioLive  z  popularnymi  aplikacjami  audio
Poniżej  znajdują  się  podstawowe  instrukcje  konfiguracji  sterowników  dla  kilku  

popularnych  aplikacji  audio.  Pełne  instrukcje  konfiguracji  PreSonus  Studio  One  Artist  oraz  krótki  
samouczek  na  temat  jego  funkcji  znajdują  się  w  Rozdziale  7  tej  instrukcji.

1.  Uruchom  Ableton  Live.

2.  Przejdź  do  Urządzenia  |  Konfiguracja  urządzenia.

4.  Przejdź  do  konfiguracji  wejścia:  Włącz  i  wybierz  żądane  kanały  wejściowe.

1.  Uruchom  Cubase.

3.  Wybierz  typ  sterownika:  ASIO  |  Urządzenie  audio:  ASIO  PreSonus  StudioLive  ARc

3.  Kliknij  zakładkę  Urządzenia.

5.  Z  menu  urządzenia  wybierz  PreSonus  StudioLive  ARc.

6.  Zostaniesz  zapytany,  czy  chcesz  ponownie  uruchomić  Logic.  Kliknij  „spróbuj  (ponownie)  uruchomić”.

4.  Wybierz  PreSonus  FireStudio  z  listy  rozwijanej  Sterownik  ASIO.

5.  Kliknij  „Przełącz”,  aby  rozpocząć  korzystanie  ze  sterownika  StudioLive.

6.  Możesz  teraz  wybrać  wejścia  i  wyjścia  StudioLive  dla  każdej  ścieżki  

utworzonej  w  Live.

7.  Twoje  StudioLive  posiada  niestandardowe  etykiety  wejść/wyjść,  które  przyspieszają  pracę.  Aby  

włączyć  te  etykiety  do  użycia  w  Logic,  przejdź  do  Opcje  |  Dźwięk  |  Etykiety  wejść/wyjść.

3.  Wybierz  opcję  „VST  Audio  System”  w  kolumnie  Urządzenia  w  Ustawieniach  urządzenia.

5.  Przejdź  do  konfiguracji  wyjścia:  Włącz  i  wybierz  żądane  kanały  wyjściowe.

8.  Druga  kolumna  w  wyskakującym  oknie  będzie  nosiła  nazwę  „Dostarczone  przez  

kierowcę”.  Aktywuj  każdą  z  tych  etykiet  dla  swojego  StudioLive.  Kiedy  

skończysz,  zamknij  to  okno.
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2.  Przejdź  do  Logiki  |  Preferencje  |  Audio.

Ableton  Live  5+

Apple  Logic  Pro/Express  7+:

6.  Po  pomyślnej  zmianie  sterownika  przejdź  do  Urządzenia  |  Połączenia  VST  umożliwiające  

obsługę  magistrali  wejściowych  i  wyjściowych.

1.  Uruchom  Logic  Pro/Express.

Steinberg  Cubase  4+

9.  Jesteś  teraz  gotowy  do  użycia  StudioLive.

2.  Przejdź  do  Opcje  |  Preferencje  |  Audio.

4.  Na  karcie  Core  Audio  zaznacz  opcję  Włączone.
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3.  Przejdź  do  Ustawienia  |  Playback  Engine  i  wybierz  PreSonus  FireStudio

StudioLive  AR8c  ma  8  dostępnych  wysyłek  i  4  powroty.

7.  Podświetl  wszystkie  sterowniki  wejścia  i  wyjścia,  zaczynając  od  „PreSonus  StudioLive  ARc”.

Sonar  Cakewalk  6+
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Szynę  główną  można  także  nagrać  na  pierwszych  dwóch  wysyłkach  cyfrowych,  włączając  przycisk  USB  send  
1/2  na  mikserze  serii  StudioLive  ARc.  Gdy  ten  przycisk  jest  włączony,  kanały  1  i  
2  nie  mogą  być  nagrywane  niezależnie,  ale  zostaną  nagrane  jako  część  
miksu  głównego.

2.  Przejdź  do  konfiguracji  |  Sprzęt  i  wybierz  PreSonus  StudioLive

5.  Uruchom  ponownie  sonar.

Avid  Pro  Tools  9+

3.  Zmień  tryb  sterownika  na  „ASIO”.

DAW  Out  1.”

Magistrala  główna  posiada  również  własną  wysyłkę  cyfrową  na  ostatniej  parze  
cyfrowych  wysyłek  (AR8c:  7/8,  AR12c:  13/14  i  AR16c:  17/18).

1.  Uruchom  sonar.

10.  Ustaw  główny  parametr  synchronizacji  nagrywania  na  „PreSonus  StudioLive  ARc…  Mic/Inst  1”.

z  menu  w  górnej  części  okna.  Kliknij  OK.

8.  Przejdź  do  Opcje  |  Audio...  i  kliknij  kartę  Ogólne.

StudioLive  AR12c  ma  14  dostępnych  wysyłek  i  4  powroty.

Jest  to  świetna  opcja  do  nagrywania  prób  i  podcastów.

ARc  z  listy  urządzeń  peryferyjnych.  Kliknij  OK.

6.  Przejdź  do  Opcje  |  Audio...  i  kliknij  kartę  Sterowniki.

Używając  StudioLive  jako  interfejsu  audio,  ważne  jest,  aby  zrozumieć  terminy  
„cyfrowa  wysyłka”  i  „cyfrowy  zwrot”.  Ponieważ  interfejs  audio  w  StudioLive  jest  
całkowicie  zintegrowany  z  innymi  funkcjami  miksera,  wejścia/wyjścia  USB  zostały  
zaprojektowane  do  pracy  jako  niezależna  magistrala.  Można  kierować  (wysyłać)  sygnały  z  
innych  magistral  na  magistralę  USB,  a  ich  sygnał  wyjściowy  (powrotny)  jest  zakodowany  na  
stałe  w  wyznaczonych  kanałach  miksera.

4.  Kliknij  przycisk  „OK”.

...

Uwaga:  w  systemie  Windows  te  wysyłki  są  parą  przedostatnią.  Ostatnia  para  wejść  sterownika  jest  
zarezerwowana  dla  funkcji  pętli  zwrotnej.  Więcej  informacji  można  znaleźć  w  rozdziale  5.1.2 .

1.  Uruchom  Pro  Tools.

9.  Ustaw  główny  parametr  synchronizacji  odtwarzania  na  „PreSonus  StudioLive  ARc

StudioLive  AR16c  ma  18  dostępnych  wysyłek  i  4  powroty.

2.  Przejdź  do  Opcje  |  Audio...  i  kliknij  kartę  Zaawansowane.

Każdy  kanał  Mono  i  Stereo  w  mikserze  serii  StudioLive  ARc  ma  własną  transmisję  cyfrową.  

Umożliwia  to  nagrywanie  sygnału  wejściowego  każdego  kanału  na  osobnej  ścieżce  w  programie  
Capture,  Studio  One  Artist  lub  ulubionej  aplikacji  audio  Core  Audio  i  ASIO.

5.4

5.4.1  Przesyłki  cyfrowe

Cyfrowe  wysyłki  i  zwroty
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5.4.2  Zwroty  cyfrowe
Ostatnie  dwa  kanały  stereo  w  mikserach  StudioLive  ARc  są  zakodowane  na  stałe,  aby  odbierać  

dwa  cyfrowe  powroty  stereo.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Ważne  jest,  aby  myśleć  o  powrotach  cyfrowych  i  wejściach  

analogowych  w  ten  sam  sposób.  Kiedy  włączony  jest  powrót  cyfrowy,  zastępuje  on  wejście  analogowe  w  miksie.

Cyfrowe  powroty  1/2  są  dostępne  na  Super  

Channel,  cyfrowe  powroty  3/4  są  kierowane  do  
ostatniego  kanału  stereo  (AR8c:  7/8,  AR12c:  

13/14  i  AR16c:  17/18).  Wyjścia  od  1  do  4  w  

aplikacji  nagrywającej  kierują  te  strumienie  

odtwarzania  do  tych  kanałów  w  StudioLive  

(tzn.  wyjścia  1/2  oprogramowania  zawsze  idą  
do  Super  Channel  StudioLive  ARc,  a  

Wyjście  3/4  zawsze  idą  do  ostatniego  kanału  

stereo).  Po  skierowaniu  ścieżki  w  aplikacji  nagrywającej  do  odtwarzania  przez  jedno  z  tych  wyjść,  

będzie  ona  zawsze  dostępna  na  odpowiednim  kanale  po  prostu  naciskając  przycisk  Digital  

Return.
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umożliwiając  natychmiastową  konfigurację  i  nagrywanie  bezpośrednio  z  miksera,  za  pomocą
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PreSonus®  Capture™  2.0  to  wielościeżkowa  aplikacja  do  nagrywania  cyfrowego  dźwięku,  zaprojektowana  
tak,  aby  nagrywanie  za  pomocą  mikserów  StudioLive®  było  szybkie  i  łatwe.  Dzięki  wyglądowi  i  obsłudze  
cyfrowego,  wielościeżkowego  rejestratora  z  dyskiem  twardym  jest  on  od  razu  znajomy.  Wykorzystuje  
ten  sam  wysokiej  jakości  silnik  audio,  co  przełomowe  Studio  One®  DAW  firmy  PreSonus  i  jego  sesja

brak  konfiguracji.  Po  prostu  uruchom  Capture  2  i  kliknij  Nagraj  teraz.  Na  
koniec  pokazu,  kliknij  Stop,  zapisz  plik  i  gotowe!

Instalowanie  programu  Capture  2  na  komputerach  z  systemem  macOS  jest  tak  proste,  jak  przeciąganie  i  upuszczanie.

pliki  można  otwierać  bezpośrednio  w  Studio  One  –  nie  jest  wymagana  żadna  konwersja  ani  eksport.

1.  Kliknij  dwukrotnie  plik  Capture .dmg.

2.  Przeciągnij  ikonę  Capture  2  do  skrótu  do  folderu  Aplikacje.

Capture  2  został  zaprojektowany  wyłącznie  dla  mikserów  z  serii  StudioLive,

6  Przechwytywanie  2

6.1

6.1.1  macOS

Instrukcje  Instalacji
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2.  Zanim  będzie  można  zainstalować  program  Capture  2  na  komputerze,  należy  najpierw  wyrazić  zgodę  na

3.  Po  skopiowaniu  programu  Capture  na  dysk  twardy  jest  on  gotowy  do  użycia.  Po  prostu  otwórz  folder  

aplikacji  i  kliknij  dwukrotnie  ikonę  Capture  2.

warunki  licencji.  Kliknij  „Zgadzam  się”.

3.  Domyślnie  program  Capture  2  zostanie  zainstalowany  w  folderze  Program  Files  na  komputerze.  Zdecydowanie  

zaleca  się,  aby  nie  zmieniać  tej  domyślnej  lokalizacji.  Kliknij  „Zainstaluj”.

Instalator  systemu  Windows  dla  programu  Capture  2  został  zaprojektowany  z  użyciem  łatwych  

do  wykonania  instrukcji  wyświetlanych  na  ekranie,  dzięki  czemu  proces  instalacji  jest  szybki  i  prosty.

4.  Po  pomyślnym  zainstalowaniu  programu  Capture  2  na  komputerze  możesz  kliknąć  „Zakończ”,  aby  wyjść  z  

kreatora  instalacji.  Możesz  rozpocząć  nagrywanie!

1.  Po  uruchomieniu  pliku  Capture.exe  zostanie  wyświetlony  ekran  powitalny.  Jeśli  jeszcze  tego  nie  zrobiłeś,  zamknij  

wszystkie  inne  otwarte  aplikacje  przed  kliknięciem  „Dalej”.

6.1.2  Okna
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6.2.1  Oznaczanie  i  organizowanie  sesji

Strona  startowa6.2

dla  właścicieli  obiektów,  którzy  archiwizują  występy  na  swojej  scenie

U  góry  strony  startowej  znajdują  się  trzy  pola  Schemat  nazw:  Artysta,  
Wykonanie  i  Lokalizacja.  Po  wprowadzeniu  informacji  w  każdym  z  tych  pól  
Twoja  sesja  zostanie  automatycznie  nazwana  tymi  informacjami,  w  tej  
kolejności,  i  oznaczona  tymi  samymi  pomocnymi  metadanymi.

Aby  usunąć  aktualnie  wybraną  nazwę  z  listy,  wybierz  opcję  Usuń  najpierw  z  menu  
rozwijanego.

(np.  lokalizacja:  Manship  Theatre/PreSonus  All  Stars/Winter  Tour  2017.

Tagi  te  pomagają  również  w  utrzymaniu  porządku  w  plikach.  Zamiast  wrzucać  
każdą  sesję  do  jednego  folderu,  wszystkie  oznaczone  sesje  zostaną  
automatycznie  umieszczone  w  zorganizowanej  hierarchii  folderów.  Domyślnie  
Capture  2  wstawia  datę  wykonania  i  tworzy  podfoldery.  Opcje  te  można  
zmienić  w  menu  Opcje,  szczegółowe  informacje  można  znaleźć  w  rozdziale  6.2.5 .

Domyślnie  drzewo  folderów  to  Artysta/Występ/Lokalizacja.  Ta  
struktura  jest  przydatna  w  przypadku  regularnie  występujących  zespołów,  
które  chcą  archiwizować  występy  (np.  artysta:  PreSonus  All  Stars,  występ:  
Winter  Tour  2017,  lokalizacja:  Baton  Rouge  –  Manship  Theatre).  Jednak  
Capture  2  nie  ogranicza  Cię  do  tej  struktury  folderów.  Możesz  zmienić  

hierarchię  folderów  w  menu  Opcje.  Oto  inne  dostępne  schematy  nazw:

•  Lokalizacja/Występ/Artysta.  Użyj  tego  schematu  nazw  podczas  nagrywania

Po  uruchomieniu  programu  Capture  2  zostaniesz  przeniesiony  na  stronę  startową.  Strona  
startowa  umożliwia  utworzenie  nowej  sesji,  otwarcie  sesji  zapisanej  na  komputerze,  
przeglądanie  ostatnich  sesji  i  sprawdzenie,  czy  StudioLive  prawidłowo  komunikuje  się  ze  
swoim  sterownikiem.  Ponadto  możesz  natychmiast  rozpocząć  nagrywanie,  klikając  przycisk  Nagraj  teraz.

cały  festiwal  (np.  PreSonuSphere/Stage  1/PreSonus  All  Stars).

•  Lokalizacja/Artysta/Występ.  Ten  schemat  nazw  jest  szczególnie  przydatny

Aby  usunąć  każdą  nazwę  z  listy,  wybierz  opcję  Wyczyść  historię.  Po  wyczyszczeniu  historii  
nie  można  tego  cofnąć,  więc  upewnij  się,  zanim  wybierzesz  tę  opcję.

Podczas  archiwizowania  występów  program  Capture  2  przechowuje  historię  nazw  
wprowadzonych  w  każdym  polu.  Aby  ponownie  użyć  nazwy,  po  prostu  kliknij  menu  rozwijane  
tego  pola  i  wybierz  je  z  listy.

29
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6.2.2  Tworzenie  sesji

oraz  nazwę  nowego  folderu  zawierającego  wszystkie  dane  związane  z  Twoją  Sesją.

nową  lokalizacją  sesji  będzie  folder  Capture  2  w  folderze  Dokumenty.

Możesz  także  utworzyć  nową  sesję,  wykonując  jedną  z  następujących  czynności:

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Sesja  to  plik  Capture  2,  w  
którym  nagrywasz,  aranżujesz  i  edytujesz  pliki  audio.  Plików  sesyjnych  nie  
należy  mylić  z  plikami  audio.  Pomyśl  o  sesji  Capture  2  jak  o  scenie  StudioLive.  
Jest  to  migawka  pokazująca,  które  pliki  audio  zostały  nagrane  i  jak  zostały  poddane  edycji.

Miejsce  Sesji  można  wybrać  za  każdym  razem,  gdy  tworzysz  Sesję.  Domyślnie,

•  Naciśnij  [Ctrl]/[Cmd]+N  na  klawiaturze.

Jeśli  wypełniłeś  pola  Schemat  nazw,  Twoja  nowa  Sesja  
uruchomi  się  automatycznie.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Do  programu  Capture  2  
dodano  pola  schematu  nazw,  aby  pomóc  w  uporządkowaniu  sesji  i  ułatwić  
przeszukiwanie  zarchiwizowanej  biblioteki  występów  na  żywo.  Z  tego  powodu  
zdecydowanie  zalecamy,  aby  zawsze  poświęcić  chwilę  na  wypełnienie  tych  pól.

•  Przejdź  do  Plik/Nowa  sesja.

Możesz  wybrać  inną  lokalizację  pliku,  klikając  przycisk  Przeglądaj  i  przechodząc  do  nowej  
lokalizacji.  Ostatnia  znana  lokalizacja  zapisu  pojawi  się  jako  domyślna  przy  następnym  
utworzeniu  nowej  sesji.

•  Tytuł  sesji.  Będzie  to  tytuł  Twojej  sesji  i  nazwa  pliku  sesji,

30

Jeżeli  nie  wypełniłeś  tych  pól,  otworzy  się  menu  ustawień.

Poniżej  pól  Nazwa  schematu  znajdziesz  przycisk  Nowa  sesja.  Kliknij  przycisk  Nowa  sesja,  aby  
utworzyć  pustą  sesję.

•  Folder  sesji.  Tutaj  będą  zapisywane  nowe  sesje  i  wszystkie  powiązane  dane.
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Kliknięcie  przycisku  Otwórz  sesję  otworzy  przeglądarkę,  która  umożliwi  przeglądanie  i  otwieranie  
istniejącej  sesji.
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Nagraj  teraz!  Kliknięcie  przycisku  Nagraj  teraz  na  stronie  startowej  uruchomi  nową  sesję,  uzbroi  
wszystkie  ścieżki  do  nagrywania  i  natychmiast  rozpocznie  nagrywanie.  Jeśli  nie  masz  dostosowanych  pól  
schematu  nazw,  Twoja  sesja  zostanie  oznaczona  dzisiejszą  datą.

Lista  najnowszych  plików

Capture  2  został  stworzony  do  użytku  z  mikserami  z  serii  PreSonus  StudioLive  i  w  pełni  
działa  tylko  z  tym  urządzeniem.  Menu  Urządzenie  audio  wyświetla  aktualnie  wybrany  
sterownik  audio.  Po  podłączeniu  miksera  StudioLive  ARc  Mixer  należy  wybrać  opcję  „StudioLive  
AR16c/AR12c/AR8c”  z  listy  urządzeń  audio.

Poniżej  przycisku  Otwórz  sesję  znajduje  się  lista  Ostatnio  używane  pliki.  Lista  ta  
zawiera  linki  do  ostatnio  otwieranych  dokumentów.  Kliknij  dowolne  z  
tych  łączy,  aby  szybko  otworzyć  sesję.

Strona  startowa  programu  Capture  2  udostępnia  dwa  różne  
sposoby  szybkiego  otwierania  poprzednich  sesji.

Jeśli  aktualnie  wybrane  urządzenie  audio  ma  dokładnie  dwa  wyjścia  (jak  w  przypadku  wbudowanej  
karty  dźwiękowej  w  komputerze  Mac),  program  Capture  przechodzi  w  tryb  stereo.  W  trybie  
stereo  program  Capture  łączy  wszystkie  ścieżki  z  wyjściem  stereo  i  automatycznie  dostosowuje  
głośność  wyjścia,  aby  uwzględnić  sumowanie  sygnału  stereo.  Tryb  stereo  umożliwia  słuchanie  sesji  
z  dala  od  StudioLive.  Jeśli  nie  zostanie  wybrany  sterownik  StudioLive,  nie  będzie  można  utworzyć  
nowej  sesji  ani  nagrać  nowego  dźwięku.

Zlokalizuj  brakujące  pliki

Przycisk  Otwórz  sesję

Menu  Częstotliwość  próbkowania  wyświetla  aktualnie  skonfigurowaną  częstotliwość  próbkowania.

Jeśli  w  otwartej  sesji  brakuje  plików  audio,  program  Capture  pomoże  Ci  je  znaleźć.  
Użyj  opcji  Sesja>Zlokalizuj  brakujące  pliki,  aby  przeszukać  komputer  w  poszukiwaniu  
utraconych  zasobów.

6.2.3  Otwórz  sesję

6.2.4  Urządzenie  audio  i  częstotliwość  próbkowania
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6.2.5  Menu  Opcji

•  Rozmiar  bloku  urządzenia.  Wyświetla  rozmiar  bufora.  Ogólnie  rzecz  biorąc,  im  wyższy

Dostęp  do  niego  można  również  uzyskać,  klikając  przycisk  Opcje  na  stronie  Sesja.

Strona  startowa.  Więcej  informacji  można  znaleźć  w  rozdziale  6.2.4.

bufor  rozpoczyna  nagrywanie  dźwięku  przed  kliknięciem  przycisku  Nagraj,  więc

Dostęp  do  tego  menu  można  także  uzyskać,  wybierając  opcję  Przechwytywanie>Opcje.

•  Próbna  stawka.  Menu  Częstotliwość  próbkowania  znajduje  się  również  na  stronie

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Im  wyższy  jest  ustawiony  bufor  Pre-Record,  tym  więcej  

pamięci  RAM  będzie  wymagane  przez  program  Capture  2.  Chociaż  nie  spowoduje  to  problemów  w  nowoczesnych  

systemach  wyposażonych  w  dużą  ilość  pamięci  RAM,  zdecydowanie  zaleca  się  ustawienie  bufora  Pre-Record  na  

możliwie  najniższym  poziomie  w  systemach  z  minimalną  wymaganą  ilością  pamięci  RAM  (2  GB).

czas  jest  wybierany  przez  użytkownika  i  mieści  się  w  zakresie  od  pięciu  sekund  do  jednej  minuty.

Opcje  dźwięku

•  Urządzenie  audio.  U  góry  opcji  audio  znajdziesz

wybierz  głębię  bitową  nagranego  dźwięku.  Możesz  wybrać  16-

32

Menu  Opcje  zawiera  wszystkie  narzędzia  niezbędne  do  skonfigurowania  

preferencji  sesji.

•  Format  zapisu.  Umożliwia  to  menu  Format  zapisu

•  Nagranie  wstępne.  Capture  2  umożliwia  ustawienie  bufora  przed  nagraniem.  Ten

stronę  startową.  Więcej  informacji  można  znaleźć  w  rozdziale  6.2.4.

bitowy  WAV,  24-bitowy  WAV  lub  32-bitowy  zmiennoprzecinkowy  WAV.

menu  Urządzenie  audio.  To  jest  to  samo  menu,  które  jest  włączone

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Im  większa  głębia  bitowa  dźwięku,  tym  lepsza  jego  

rozdzielczość  i  większy  wynikowy  rozmiar  pliku.  Ogólnie  zalecamy  nagrywanie  w  rozdzielczości  24-bitowej.

Przycisk  Opcje  znajduje  się  tuż  nad  dolną  częścią  strony  startowej.  Spowoduje  to  uruchomienie  menu  Opcje.

Rozmiar  bufora  jest  ustawiony,  tym  stabilniejsze  będzie  środowisko  nagrywania.

nie  przegapisz  początku  występu.  Bufor  przed  nagraniem
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Opcje  synchronizacji  osi  czasu

•  Miejsce  przechowywania.  Domyślnie  wszystkie  sesje  przechwytywania  są  przechowywane  w  pliku

do  nazywania  i  porządkowania  plików.  Ta  opcja  umożliwia  wybranie  kolejności  

kategoryzacji  plików.  •  Utwórz  podfoldery.  Kliknięcie  opcji  Utwórz  

podfoldery  spowoduje  utworzenie  folderu  dla  każdej  z  trzech  konwencji  nazewnictwa:  

Artysta,  Wykonanie  i  Lokalizacja.  Jeśli  to  pole  nie  jest  zaznaczone,  sesja  i  powstałe  w  

jej  wyniku  pliki  audio  nadal  będą  oznaczone  tymi  znacznikami,  ale  hierarchia  folderów  

nie  zostanie  utworzona.  To  pole  jest  domyślnie  włączone.

•  Brak  synchronizacji.  Oś  czasu  rozpocznie  się  od  0  i  wyświetli  długość  nagrania  (tylko  w  

minutach  i  sekundach).  Ta  opcja  jest  przydatna,  gdy  chcesz  śledzić  tylko  długość  nagrania.

umożliwia  dostosowanie  osi  czasu  sesji  nagraniowej  do  pory  dnia  lub  zsynchronizowanie  jej  z  

zewnętrznym  sygnałem  kodu  czasowego  MIDI.  Będzie  to  miało  również  wpływ  na  informacje  o  

sygnaturze  czasowej  zapisywane  w  plikach  audio.

•  Schemat  nazw.  W  sekcji  6.2.1  omówiono  różne  opcje

•  Synchronizuj  z  MTC.  Przechwytywanie  dopasuje  oś  czasu  do  przychodzącego  kodu  czasowego  

MIDI.  Ta  opcja  jest  przydatna  podczas  nagrywania  dźwięku  do  obrazu  wideo  na  żywo.

•  Wejście  kodu  czasowego  MIDI.  Aby  skorzystać  z  opcji  Synchronizuj  z  MTC,  należy  udostępnić  programowi  Capture  

dane  wejściowe  dla  źródłowego  kodu  czasowego.  Z  tego  menu  możesz  wybrać  to  źródło.

33

•  Synchronizuj  z  czasem  komputera.  Linijka  osi  czasu  rozpocznie  się  dokładnie  o  tej  godzinie,  w  której  

rozpoczęło  się  nagrywanie.  Opcja  ta  jest  przydatna  w  przypadku  nagrywania  wielu  występów  

w  ciągu  dnia  (np.  na  scenie  festiwalowej).

•  Dodaj  datę  do  ścieżki.  Domyślnie  program  Capture  automatycznie  dodaje  datę  sesji  do  nazwy  sesji.  Możesz  

usunąć  datę  odznaczając  tę  opcję.

Jak  omówiono  w  sekcji  6.2.1,  program  Capture  2  udostępnia  zestaw  przydatnych  

narzędzi  do  organizowania  i  oznaczania  sesji  przechwytywania.

Opcje  obsługi  plików

•  Tryb  synchronizacji  osi  czasu.  Capture  2  posiada  tryb  synchronizacji  osi  czasu.  Ten

Przechwyć  podfolder  w  folderze  Dokumenty.  Możesz  ustawić  nową  domyślną  lokalizację,  

klikając  link  „Zmień…”.  Spowoduje  to  uruchomienie  okna  przeglądarki,  umożliwiającego  

znalezienie  nowej  lokalizacji  dla  sesji  przechwytywania.
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Przechwytywanie  2  Kierowanie  odtwarzania
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Przechwytywanie  2  Przekierowanie  nagrywania

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  W  przeciwieństwie  do  aplikacji  DAW,  takich  jak  Studio  

One  Artist,  program  Capture  nie  ma  własnego  silnika  miksowania,  zamiast  tego  polega  na  podłączonym  

do  niego  fizycznym  mikserze  w  celu  miksowania  i  sumowania.  Z  tego  powodu,  gdy  będziesz  gotowy  do  

miksowania  nagrań,  będziesz  musiał  przenieść  dźwięk  do  ulubionej  aplikacji  DAW.  Jeśli  Twoim  ulubionym  

DAW  jest  Studio  One,  możesz  po  prostu  otworzyć  sesję  przechwytywania  ze  strony  startowej  Studio  One.  Aby  

uzyskać  szczegółowe  informacje ,  zobacz  rozdział  6.6.2 .

Kanały  1  i  2  są  kierowane  do  powrotów  cyfrowych  3/4  ostatniego  kanału  stereo.  Poniższe  diagramy  

przedstawiają  te  konfiguracje.

Do  sesji  zostanie  dodana  także  dodatkowa  ścieżka  stereo  służąca  do  

nagrywania  głównego  miksu.

Po  uruchomieniu  programu  Capture  2  tworzona  jest  ścieżka  nagrywania  dla  każdego  kanału  

wejściowego  miksera  StudioLive  ARc,  łącznie  z  szyną  główną.  Z  kolei  ścieżka  magistrali  głównej  jest  

automatycznie  połączona  z  pierwszymi  dwoma  cyfrowymi  powrotami  znajdującymi  się  na  kanale  Super  

w  mikserze  StudioLive  ARc  w  celu  odtwarzania.

Nie  ma  potrzeby  konfigurowania  wejść  i  wyjść  audio  w  Capture  2,  ponieważ  oprogramowanie  

automatycznie  wykrywa,  który  model  StudioLive  jest  podłączony  i  automatycznie  go  konfiguruje.  

Każdy  kanał  miksera  StudioLive  ARc  jest  reprezentowany  przez  ścieżkę  wejściową  mono  w  kolumnie  

Track  sesji  i  ma  odpowiedni  miernik  poziomu  na  mostku  miernika.

Capture  2  posiada  interfejs  użytkownika  z  jednym  oknem,  dzięki  czemu  nie  trzeba  zarządzać  wieloma  

oknami  i  widokami.  Po  utworzeniu  nowej  sesji  lub  otwarciu  istniejącej  sesji  zostaniesz  przeniesiony  na  

stronę  Sesja.  Ta  strona  zawiera  wszystkie  niezbędne  narzędzia  do  nagrywania  i  edycji  dźwięku  

wielościeżkowego.
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6.3.1  Kolumna  toru

6.3.2  Transport

Wyciszenie  ścieżki.  Każdy  utwór  posiada  przycisk  wyciszenia.  Spowoduje  to  wyciszenie  utworu  podczas  odtwarzania.

Nadanie  nazwy  każdej  ścieżce  w  sesji  ma  kilka  zalet.  Po  pierwsze,  pozwala  na  pierwszy  rzut  oka  sprawdzić,  co  i  

gdzie  jest  nagrywane.  Po  drugie,  jeśli  nazwiesz  swoje  ścieżki  przed  rozpoczęciem  nagrywania,  plik  audio  

nagrany  na  tej  ścieżce  otrzyma  tę  samą  nazwę.  Na  przykład  zamiast  nagrywać  linię  basu  jako  ścieżkę  15,  

zostanie  ona  nagrana  jako  bas.

Po  lewej  stronie  strony  Sesja  znajduje  się  kolumna  Ścieżka.  Kolumna  Track  zawiera  dedykowaną  ścieżkę  audio  dla  

każdego  wejścia  audio  do  Capture  2  z  miksera  StudioLive  ARc,  a  także  ścieżkę  audio  stereo  do  nagrywania  głównego  miksu.

Przycisk  uzbrojenia  nagrywania.  Obok  każdego  numeru  ścieżki  znajduje  się  przycisk  Record  Arm.  Gdy

Aby  nadać  nazwę  ścieżce,  kliknij  dwukrotnie  nazwę  domyślną,  aby  otworzyć  pole  edycji  tekstu.  

Wpisz  nazwę,  której  chcesz  używać  i  naciśnij  Enter.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Numer  ścieżki  po  lewej  stronie  każdej  ścieżki  na  liście  

odpowiada  bezpośrednio  temu  samemu  numerowi  kanału  w  mikserze  StudioLive  ARc.

Nagrywać.  Rozpoczyna  nagrywanie  w  bieżącej  pozycji  kursora  odtwarzania.

Uzbrój  wszystko.

W  lewym  górnym  rogu  znajdziesz  przycisk  Uzbrój  wszystko.  Kliknij  ten  przycisk,  aby  uzbroić  (włączyć)  wszystkie  wejścia  

do  nagrywania.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Podobnie  jak  w  przypadku  Studio  One,  

możesz  nacisnąć  klawisz  Tab,  aby  przejść  do  pola  nazwy  następnej  ścieżki.

Śledź  solo.  Każdy  utwór  posiada  przycisk  Solo.  Spowoduje  to  wyizolowanie  ścieżki  i  wyciszenie  wszystkich  pozostałych  

ścieżek  podczas  odtwarzania  (podobnie  jak  funkcja  SIP  w  StudioLive).

Grać.  Rozpoczyna  odtwarzanie  od  aktualnej  pozycji  kursora  odtwarzania.

Każda  ścieżka  w  kolumnie  Ścieżka  ma  te  same  elementy  sterujące.

Transport  znajduje  się  w  lewym  górnym  rogu  strony  Sesji.  Zawiera  wszystkie  

funkcje  potrzebne  do  poruszania  się  po  sesji.

Sterowanie  ścieżką.

Zatrzymywać  się.  Zatrzymuje  odtwarzanie.

Nazewnictwo  utworów.

ten  przycisk  jest  aktywny,  program  Capture  2  jest  gotowy  do  nagrywania  dźwięku  kierowanego  do  ścieżki.
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Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Znaczniki  można  nadal  edytować  i  usuwać,  gdy  włączona  jest  blokada  sesji.

Wyświetlacz  czasu  dostarcza  najważniejszych  informacji  o  nagraniu.

Czas  kursora.  Wyświetla  bieżącą  pozycję  kursora  odtwarzania  na  osi  czasu.

Przewijanie  do  tyłu.  Przewija  do  tyłu  tak  długo,  jak  ten  przycisk  jest  włączony.

Poprzedni  znacznik.  Przeskakuje  kursor  odtwarzania  do  poprzedniego  znacznika.

Rejestruj  czas  trwania.  Wyświetla  czas  nagrywania  bieżącej  sesji.

Powiększanie

Aby  powiększyć,  wykonaj  jedną  z  następujących  czynności:

•  Aby  powiększyć  lub  pomniejszyć,  kliknij  i  przeciągnij  w  lewo  lub  w  prawo  na  pasku  przewijania  Zoom  poziomy

Następny  znacznik.  Przeskakuje  kursor  odtwarzania  do  następnego  znacznika.

Przejdź  do  końca.  Przeskakuje  kursor  odtwarzania  na  koniec  nagranego  dźwięku.

•  Naciśnij  [Ctrl]/[Cmd]+[+]  na  klawiaturze,  aby  nieznacznie  powiększyć.  Naciskać

w  prawym  dolnym  rogu  okna  edycji.

Szybkie  przewijanie  do  przodu.  Przewijanie  do  przodu,  o  ile  ten  przycisk  jest  włączony.

Pozostały  czas.  Wyświetla  pozostały  czas,  jaki  można  nagrać,  w  oparciu  o  ilość  dostępnej  pamięci  pozostałej  

na  dysku  twardym,  na  którym  nagrywasz.
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Blokada  sesji.  Przycisk  Record  Lock  zapobiega  przypadkowemu  zatrzymaniu  nagrywania  przez  błędne  

naciśnięcie  spacji.  Blokada  sesji  jest  automatycznie  włączana,  gdy  program  Capture  rozpoczyna  nagrywanie.  

Można  go  pokonać,  po  prostu  klikając  na  niego.

Na  górze  Edytora  sesji  znajdziesz  Linijkę  osi  czasu.  Wyświetla  przyrosty  czasu  

w  sekundach.

Pętla.  Włącza/wyłącza  tryb  pętli.  Więcej  informacji  można  znaleźć  w  rozdziale  6.3.6.6 .

Jak  wspomniano  w  podrozdziale  6.2.5,  możesz  ustawić  Linijkę  Osi  Czasu  tak,  aby  synchronizowała  

się  z  zegarem  komputera  lub  z  zewnętrznym  źródłem  Kodu  Czasowego  MIDI.

Powrót  do  zera.  Powoduje  powrót  kursora  odtwarzania  na  początek  sesji.

[Ctrl]/[Cmd]+[-]  na  klawiaturze,  aby  nieznacznie  pomniejszyć.

Nazwa  sesji.  Wyświetla  nazwę  bieżącej  sesji.

W  oknie  Edycja  sesji  możesz  powiększać  i  pomniejszać  sesję  pod  względem  czasu,  dzięki  czemu  możesz  

zobaczyć  całą  długość  sesji  lub  po  prostu  wyświetlić  mały  obszar  czasu  w  celu  wprowadzenia  

dokładnych  zmian.  Możesz  także  powiększać  i  pomniejszać  w  zależności  od  rozmiaru  plików  audio  

w  sesji.

6.3.4  Linijka  osi  czasu

6.3.5  Nawigacja  po  sesji

6.3.3  Wyświetlanie  czasu
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Przewijanie

•  Kliknij  w  dowolnym  momencie  linijkę  osi  czasu

Aby  przeskoczyć  kursor  odtwarzania  na  początek  dowolnego  zdarzenia  audio,  
naciśnij  L  na  klawiaturze  lub  wybierz  Sesja>Zlokalizuj  zaznaczenie.

pliki  audio.

Znajdź  zaznaczenie

Na  przykład  podczas  dopasowywania  krawędzi  partii  wokalnej  w  celu  usunięcia  
niepożądanych  dźwięków  między  słowami  kuszące  jest  dokonanie  zmian  w  oparciu  o  wizualną  
reprezentację  kształtu  fali.  Chociaż  może  to  czasami  działać,  znacznie  lepiej  jest  słuchać  podczas  
dopasowywania  wydarzeń,  aby  mieć  pewność,  że  nie  usuwasz  żadnej  krytycznej  części  
wokalu.  Słuchanie  wprowadzanych  zmian  pozwoli  zaoszczędzić  czas  i  frustrację  w  prawie  każdym  przypadku.

sterownica.  Te  elementy  sterujące  zwiększają  lub  zmniejszają  wysokość  torów  i

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Proces  edycji  dźwięku  może  być  bezlitosny.  Drobne  niedokładności  

podczas  dzielenia,  przenoszenia  lub  wykonywania  innych  czynności  na  nagranym  dźwięku  mogą  prowadzić  do  

niepożądanych  rezultatów.  Choć  może  się  to  wydawać  proste,  często  pomija  się  czynność  słuchania  podczas  montażu.

Możesz  także  przewijać  sesję,  klikając  i  przeciągając  linijkę  osi  
czasu  w  lewo  lub  w  prawo.

W  prawym  górnym  rogu  zobaczysz  cztery  przyciski  narzędzi  do  edycji.  Narzędzia  
te  określą  funkcję  myszy  podczas  edycji.

•  W  lewym  dolnym  rogu  okna  Edycja  znajduje  się  funkcja  powiększenia  w  pionie

Aby  przewijać  czas  w  sesji  w  lewo  i  w  prawo,  kliknij  i  przeciągnij  poziomy  pasek  
przewijania  w  dolnej  części  okna  edycji.
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i  przeciągnij  w  dół  lub  w  górę,  aby  powiększyć  lub  pomniejszyć.

6.3.6  Narzędzia  do  edycji
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6.3.6.1  Narzędzie  Strzałka

Podczas  przeciągania  wydarzenia  z  jednej  ścieżki  na  drugą  (w  górę  lub  w  dół)  pozycja  wydarzenia  

zostanie  ograniczona  w  ramach  automatycznego  zakresu  przyciągania,  aby  ułatwić  utrzymanie  

wydarzenia  w  tym  samym  miejscu  w  czasie.  Aby  zapobiec  temu  przyciąganiu,  przytrzymaj  Shift  

podczas  przeciągania  zdarzenia  w  górę  lub  w  dół.

Po  upuszczeniu  ścieżki  zostanie  ona  wstawiona  w  miejscu,  w  którym  znajduje  się  niebieska  linia.

Przeciągnięcie  wydarzenia  w  górę  lub  w  dół  spowoduje  przeniesienie  wydarzenia  na  inną  ścieżkę.

Aby  zmienić  kolejność  utworów  za  pomocą  narzędzia  Strzałka,  kliknij  utwór,  który  chcesz  przenieść,  i  przeciągnij  

w  górę  lub  w  dół  na  liście  Ścieżki.  Za  kursorem  myszy  zauważysz  niebieską  linię.

Aby  przenieść  wydarzenie  audio  za  pomocą  narzędzia  Strzałka,  kliknij  wydarzenie  w  dowolnym  miejscu  i  

przeciągnij  w  lewo,  w  prawo,  w  górę  lub  w  dół.  Przeciągnięcie  wydarzenia  w  lewo  lub  w  prawo  spowoduje  

przesunięcie  go  w  czasie  do  tyłu  lub  do  przodu.  Podczas  przeciągania  zdarzenia  w  lewo  lub  w  prawo  poza  

widoczny  układ,  przytrzymaj  klawisz  [Spacja]  na  klawiaturze,  aby  przyspieszyć  przewijanie.

Zmień  kolejność  utworów.

Narzędzie  Strzałka  może  być  używane  do  następujących  celów:

Przenieś  wydarzenie.

Jest  to  domyślne  narzędzie  umożliwiające  dostęp  do  większości  funkcji.  Kliknij  przycisk  narzędzia  Strzałka  lub  naciśnij  

klawisz  [numer  1]  na  klawiaturze,  aby  wybrać  narzędzie  Strzałka.
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Można  wybrać  wiele  zdarzeń,  aby  edytować  je  wszystkie  na  raz,  za  pomocą  jednej  akcji.  Aby  zaznaczyć  

wiele  zdarzeń  za  pomocą  narzędzia  Strzałka,  wykonaj  jedną  z  następujących  czynności:

Wybierz  opcję  Wiele  wydarzeń.

•  Kliknij  dowolne  wydarzenie;  następnie,  trzymając  [Shift]  na  klawiaturze,  kliknij  dowolne  inne  zdarzenia,  aby  je  

zaznaczyć.  Dzięki  temu  możesz  wybrać  wiele  wydarzeń,  które  nie  są  blisko  siebie.  Wszystkie  wybrane  

zdarzenia  można  następnie  edytować  jednocześnie.

Aby  zmienić  rozmiar  dowolnego  zdarzenia  za  pomocą  narzędzia  Strzałka,  przesuń  mysz  do  lewej  lub  prawej  

krawędzi  zdarzenia,  aby  wyświetlić  narzędzie  Rozmiar.  Gdy  pojawi  się  to  narzędzie,  kliknij  i  przeciągnij  w  lewo  

lub  w  prawo,  aby  zmienić  rozmiar  wydarzenia.  Rozmiar  zdarzeń  można  zmieniać  w  sposób  nieniszczący  dowolną  liczbę  razy.
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wydarzenia;  podczas  przeciągania  nad  obszarem  wyboru  celu  zostanie  narysowana  szara  ramka.  
Zwolnij  przycisk  myszy,  gdy  ramka  zostanie  narysowana  na  wszystkich  zdarzeniach,  które  

chcesz  edytować,  a  zdarzenia  te  zostaną  wybrane  do  edycji.

Aby  wybrać  zakres  w  ramach  zdarzenia,  za  pomocą  narzędzia  Zakres  kliknij  i  przeciągnij  nad  obszarem,  który  ma  

zostać  wybrany;  nad  obszarem  wyboru  celu  zostanie  narysowana  szara  ramka.

Wydarzenia  można  traktować  jako  okna  do  plików  audio  i  występów  muzycznych,  w  których  to,  co  widzisz,  

jest  tym,  co  słyszysz.  Możesz  zmieniać  rozmiar  wydarzeń,  aby  je  skrócić  lub  wydłużyć,  tak  aby  widoczna  i  

słyszalna  była  tylko  część  danych  dźwiękowych  lub  muzycznych.

•  Kliknij  poza  zakresem  wydarzenia,  a  następnie  przeciągnij  na  dowolne  inne

Rozmiar  wydarzenia.

Narzędzie  Zakres  służy  do  zaznaczania  zakresu  lub  obszaru  zdarzeń.  Kliknij  przycisk  narzędzia  Zakres  lub  

naciśnij  klawisz  [cyfra  2]  na  klawiaturze,  aby  wybrać  narzędzie  Zakres.

6.3.6.2  Narzędzie  zasięgu
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Narzędzie  Zakres  może  być  przydatne  na  kilka  sposobów:

rowek  bębna),  a  następnie  użyj  narzędzia  Strzałka,  aby  przesunąć  tę  sekcję

Aby  wybrać  wiele  nie  sąsiadujących  zakresów  w  dowolnym  wydarzeniu  na  dowolnej  ścieżce,  przytrzymaj  klawisz  

[Shift]  podczas  korzystania  z  narzędzia  Zakres.  Nadal  trzymaj  [Shift]  i  użyj  narzędzia  Strzałka,  aby  zaznaczyć  całe  

wydarzenia.  Na  przykład,  jeśli  używasz  narzędzia  Strzałka,  naciśniesz  i  przytrzymasz  [Ctrl],  otrzymasz  narzędzie  

Zakres.  Naciśnij  i  przytrzymaj  [Ctrl]  i  [Shift],  aby  wybrać  wiele  zakresów,  a  następnie  nadal  trzymaj  [Shift],  ale  

zwolnij  [Ctrl];  teraz  masz  narzędzie  Strzałka  i  możesz  wybierać  całe  wydarzenia.  Wszystkie  wybrane  opcje  pozostaną  

zaznaczone.

na  wielu  ścieżkach  dla  określonej  części  utworu  (powiedzmy,  niesamowitego

prawa  krawędź  zaznaczenia.  Można  także  podzielić  zaznaczony  zakres  na  lewą  i  prawą  krawędź  

zaznaczenia,  wybierając  opcję  Podziel  zakres  z  menu  Edycja  lub  naciskając  [Ctrl]/[Cmd]+[Alt]+[X]  po  

wybraniu  zakresu.

Jeśli  jednak  klikniesz  wybrany  element  za  pomocą  narzędzia  Gumka,  wszystkie  

aktualnie  zaznaczone  elementy  zostaną  usunięte.

•  Innym  powszechnym  zastosowaniem  narzędzia  Zakres  jest  szybkie  zaznaczanie  i  usuwanie

zakresu  dźwięku  w  ramach  wydarzenia,  zamiast  używać  do  tego  narzędzia  Podziel

Po  wybraniu  narzędzia  Podziel  pionowa  i  pozioma  linia  zostanie  narysowana  w  pobliżu  aktualnej  pozycji  kursora  

myszy.  Linia  pionowa  wskazuje  dokładną  pozycję  czasową  narzędzia  Split,  natomiast  linia  pozioma  podkreśla  

ścieżkę,  na  której  znajduje  się  zdarzenie,  które  ma  zostać  podzielone.  Bieżące  ustawienia  przyciągania  mają  

bezpośredni  wpływ  na  narzędzie  Podziel.

Podobnie  jak  większość  aplikacji,  program  Capture  2  obsługuje  podstawowe  operacje  

wycinania,  kopiowania  i  wklejania.  Po  wybraniu  wydarzenia  lub  zakresu  wydarzeń  możesz  

wykonać  następujące  czynności:

audio  do  innej  części  utworu  (powiedzmy,  aby  zastąpić  rytm  perkusyjny).

Za  pomocą  narzędzia  Podziel  pojedyncze  zdarzenia  można  podzielić  na  wiele  wydarzeń.  Kliknij  przycisk  Podziel  

narzędzie  lub  naciśnij  klawisz  [cyfra  3]  na  klawiaturze,  aby  wybrać  narzędzie  Podziel.

•  Wytnij:  Naciśnij  [Ctrl]/[Cmd]+X  na  klawiaturze,  aby  wyciąć

•  Kopiuj:  Naciśnij  [Ctrl]/[Cmd]+C  na  klawiaturze,  aby  skopiować

Możliwe  jest  także  podzielenie  wybranych  wydarzeń  przy  kursorze  na  osi  czasu,  bez  użycia  narzędzia  

Podziel,  poprzez  naciśnięcie  [Alt]+[X]  na  klawiaturze.

Zwolnij  przycisk  myszy,  gdy  ramka  zostanie  narysowana  nad  zakresem  zdarzeń,  

które  chcesz  wybrać.  Wybrany  zakres  jest  teraz  traktowany  jako  pojedyncze,  

skonsolidowane  wydarzenie.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Gdy  umieścisz  kursor  myszy  nad  wybranym  zakresem,  tymczasowo  

pojawi  się  narzędzie  Strzałka.  Ułatwia  to  szybkie  wybieranie  i  edycję  zakresu  zdarzeń.

Kliknij  dowolne  wydarzenie  za  pomocą  narzędzia  Podziel,  aby  podzielić  wydarzenie  w  tej  pozycji.

dwa  podziały,  a  następnie  zaznacz  i  usuń  sekcję  za  pomocą  narzędzia  Strzałka.

Dzieląc  pojedyncze  wydarzenie,  tworzysz  dwa  wydarzenia,  które  można  edytować  niezależnie.  

Jeśli  na  wielu  ścieżkach  zostanie  wybranych  wiele  wydarzeń,  narzędzie  Podziel  wpłynie  na  

wszystkie  wybrane  zdarzenia  w  ten  sam  sposób.

•  Możesz  użyć  narzędzia  Zakres,  aby  wybrać  zawartość  kilku  zdarzeń  audio

bieżący  wybór  lub  wybierz  opcję  Edycja>Wytnij.

bieżący  wybór  lub  wybierz  opcję  Edycja>Kopiuj.

Rozmiar  wybranych  zakresów  można  zmieniać,  przesuwając  narzędzie  Zakres  po  lewej  stronie/

Narzędzie  Gumka  służy  do  usuwania  zdarzenia.  Kliknij  przycisk  Narzędzie  Gumka  lub  naciśnij  klawisz  [cyfra  4]  na  

klawiaturze,  aby  wybrać  narzędzie  Gumka.  Aby  usunąć  dowolne  wydarzenie  za  pomocą  narzędzia  Gumka,  po  prostu  

kliknij  wydarzenie.  Bieżące  zaznaczenie  nie  ma  wpływu  na  narzędzie  Gumka  i  będzie  miało  ono  wpływ  tylko  na  

zdarzenie  bezpośrednio  kliknięte.
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6.3.6.3  Narzędzie  podziału

6.3.6.4  Narzędzie  Gumka

6.3.6.5  Typowe  akcje  edycyjne
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,  aby  wkleić  zaznaczenie,  lub  wybierz  opcję  Edycja>Wklej.  Zaznaczenie  zostanie  wklejone  do  pliku

•  Niestandardowy  zakres  pętli.  Aby  utworzyć  niestandardowy  zakres  pętli,  najedź  myszką

Po  ustawieniu  zakresu  pętli  możesz  kliknąć  przycisk  Loop  w  transporcie  lub  nacisnąć  [L]  lub  [/]  na  

klawiaturze,  aby  włączyć  tryb  Loop.

zmieni  się  w  narzędzie  Ołówek  i  będziesz  mógł  narysować  zakres  pętli.

wybór  powstał,  jeśli  kursor  odtwarzania  nie  jest  nigdzie  ustawiony.

•  Wybór  pętli.  Wybierz  zdarzenie  za  pomocą  narzędzia  Strzałka  lub  wybierz  zakres  za  pomocą

narzędzie  Zakres.  Przejdź  do  Session>Loop  Selection  lub  naciśnij  P  na  klawiaturze.

Aby  odtwarzać  w  pętli  dowolny  zakres  sesji  Capture  2,  wykonaj  jedną  z  następujących  czynności:

Uwaga:  włączenie  nagrywania  w  transporcie  wyłączy  tryb  pętli  i  rozpocznie  

nagrywanie  od  aktualnej  pozycji  kursora  odtwarzania.  Podczas  nagrywania  
nie  można  włączyć  pętli.

•  Wklej:  Po  wycięciu  lub  skopiowaniu  zaznaczenia  naciśnij  [Ctrl]/[Cmd]+V  na  klawiaturze

będzie  wskazywany  przez  pasek  narysowany  na  osi  czasu  z  flagami  na  obu  końcach.

Po  dokonaniu  edycji  pliku  audio  możesz  utworzyć  nowy  plik  audio  zawierający  wszystkie  

wprowadzone  zmiany.  Aby  to  zrobić,  użyj  narzędzia  Zakres,  aby  wybrać  zdarzenia,  które  

chcesz  scalić  zgodnie  z  opisem  w  Sekcji  6.3.6.2  i  naciśnij  [Ctrl]/[Cmd]+[B]  na  klawiaturze  lub  

przejdź  do  Edycja>Odbicie  zaznaczenia.

Spowoduje  to  utworzenie  pętli  o  dokładnej  długości  wybranego  zdarzenia  audio.  Zakres

41

bieżącą  pozycję  kursora  odtwarzania  lub  do  początku  ścieżki,  od  której

szarą  linię  nad  linijką  osi  czasu.  Zauważ,  że  kursor

6.3.6.6  Zapętlanie

6.3.6.7  Wybór  odbicia
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6.3.7  Most  Metrowy

6.3.8  Markery  i  Lista  Markerów

Capture  2  zapewnia  pomiar  sygnału  wejściowego  i  wyjściowego  

podczas  nagrywania  lub  odtwarzania  ścieżki.

Gdy  ten  przycisk  jest  włączony,  w  dolnych  trzech  czwartych  strony  Session  wyświetlane  są  

szczegółowe  pomiary  dla  każdej  ścieżki.  W  tym  trybie  pas  znaczników,  transport,  przyciski  trybu  i  

narzędzia  do  edycji  będą  nadal  widoczne.

Pod  każdym  licznikiem  znajdziesz  kolejny  przycisk  Uzbrojenia  nagrywania.  Ten  przycisk  zapewnia  tę  samą  

funkcjonalność,  co  przycisk  Uzbrojenie  nagrywania  w  kolumnie  Ścieżka.  Patrz  sekcja  6.3.1

Pas  znaczników  znajduje  się  tuż  pod  linijką  osi  czasu.

Rekordowe  ramię.

Droga  Markowa.

Pomiędzy  każdym  licznikiem  znajduje  się  przycisk  Link.  Gdy  ten  przycisk  jest  aktywny,  program  Capture  2  

zarejestruje  tę  ścieżkę  jako  plik  z  przeplotem  stereo.  Domyślnie  ścieżka  miksu  jest  połączona  stereo.

Przycisk  łącza.

W  programie  Capture  2  pas  znaczników  służy  do  umieszczania  znaczników  w  żądanych  

miejscach  na  osi  czasu,  po  czym  nawigacja  do  znaczników  jest  łatwa.

po  więcej  informacji.

Wyświetla  wszystkie  utworzone  przez  Ciebie  znaczniki.

42

Przycisk  trybu  Big  Meter  znajduje  się  w  prawym  górnym  rogu  strony  Sesja,  

nad  narzędziami  do  edycji.

Znaczniki  są  również  pomocne  podczas  eksportowania  sesji  do  indywidualnych  miksów  

lub  do  edycji  w  innej  aplikacji  do  nagrywania.

Tryb  dużego  miernika.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Zdecydowanie  zalecamy  wstawianie  znaczników  podczas  

nagrywania  występu  na  żywo,  ponieważ  znaczniki  znacznie  ułatwią  resztę  procesu  produkcyjnego.

Te  wskaźniki  szczytowe  na  dole  strony  Session  zawierają  

wskaźniki  klipów  dla  każdego  wejścia  do  Capture  2  z  miksera  serii  

StudioLive  ARc.
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Przycisk  Lista  znaczników  znajduje  się  nad  narzędziami  do  edycji  po  prawej  stronie  strony  
Sesja.  Kliknięcie  przycisku  otworzy  Listę  Markerów,  która  zawiera  przegląd  wszystkich  
znaczników  w  Twojej  Sesji  i  oferuje  łatwiejszy  sposób  szybkiego  nadawania  nazw  
znacznikom  i  przenoszenia  ich  w  obrębie  Sesji.

Na  dole  Listy  Markerów  znajdziesz  trzy  przyciski.

Dodawanie/usuwanie  znaczników.  Na  górze  kolumny  Ścieżka  zobaczysz  opcję  Dodaj/

Nazwę  tę  można  później  edytować,  klikając  ją  dwukrotnie.

Po  dodaniu  znacznika  do  listy  znaczników  pole  Nazwa  automatycznie  

staje  się  edytowalne.  Wprowadź  nową  nazwę  i  naciśnij  Enter.

Droga  Markowa.

Wybierz  znacznik  i  kliknij  przycisk  Usuń  znacznik  (-),  aby  go  usunąć.

Markery  nazewnictwa.  Aby  zmienić  nazwę  znacznika,  kliknij  dwukrotnie  znacznik  na  pasku  
znaczników,  wpisz  nową  nazwę,  a  następnie  naciśnij  klawisz  [Enter]  na  klawiaturze.

Usuwanie  znaczników.  Aby  usunąć  znacznik,  zaznacz  go  na  Liście  
znaczników  i  kliknij  przycisk  Usuń  znacznik.

Usuń  przyciski  znaczników.  Aby  wstawić  nowy  znacznik  do  Paska  Markerów,  przy  uruchomionym  lub  
zatrzymanym  odtwarzaniu,  kliknij  przycisk  Dodaj  znacznik  (+)  lub  naciśnij  klawisz  [Wstaw]  na  
klawiaturze.  Każdy  nowy  znacznik  będzie  domyślnie  numerowany  sekwencyjnie  (#1,  #2,  #3….).

Ruchome  znaczniki.  Kliknięcie  przycisku  Przesuń  znacznik  spowoduje  przesunięcie  aktualnie  
wybranego  znacznika  na  liście  znaczników  do  bieżącej  pozycji  odtwarzania  na  osi  czasu.

Lista  znaczników.

Lista  znaczników.
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Ruchome  znaczniki.  Aby  przesunąć  znacznik,  kliknij  go  na  Pasie  
Markerów  i  przeciągnij  go  w  wybrane  miejsce.

Dodawanie  znaczników.  Kliknij  opcję  Dodaj  znacznik,  aby  dodać  
znacznik  w  bieżącej  pozycji  kursora  odtwarzania.

6.3.8.1  Wstawianie,  nazywanie,  usuwanie  i  przesuwanie  znaczników
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6.3.8.2  Nawigacja  po  znacznikach

6.4  Nagrywanie  sesji  w  trybie  przechwytywania

Możliwe  jest  szybkie  przeskakiwanie  kursora  odtwarzania  pomiędzy  znacznikami  na  Pasie  

Markerów.  Przeskakiwanie  do  znaczników  podczas  odtwarzania  umożliwia  szybkie  

porównanie  różnych  sekcji  sesji.

Ustawianie  poziomów  wejściowych.  Ustawienie  odpowiedniego  poziomu  wejściowego  ma  kluczowe  znaczenie  

dla  uzyskania  dobrego  miksu  na  żywo  i  dobrego  nagrania.  Podstawową  ideą  jest  ustawienie  jak  najwyższego  

wzmocnienia  wejściowego  miksera  StudioLive  serii  ARc  bez  przeciążania  wejścia.  Przeciążenie  wejścia  

spowoduje  przesterowanie  (cyfrowe  zniekształcenie),  co  jest  szczególnie  nieprzyjemne  i  popsuje  nagranie.  

Uszkodzeń  tych  nie  można  cofnąć  w  oprogramowaniu.  W  tym  celu  dla  każdego  wejścia  miksera  StudioLive  

ARc  znajduje  się  wskaźnik  przesterowania.

•  Naciśnij  [B]  na  klawiaturze,  aby  przejść  do  poprzedniego  znacznika.

Uzbrojenie  torów.  Aby  móc  nagrywać  na  ścieżce  audio,  musi  ona  umożliwiać  nagrywanie,  

czyli  być  „uzbrojona”.  Capture  2  udostępnia  dwa  przyciski  włączania  nagrywania  dla  każdego  

wejścia:  jeden  na  ścieżce  i  na  mostku  miernika.  Po  włączeniu  nagrywania  ścieżki  audio  możesz  

nagrywać  dźwięk  na  tej  ścieżce.

•  Kliknij  przycisk  Poprzedni  znacznik  w  transporcie.

Będziesz  monitorować  wejście  audio  na  żywo  w  mikserze  serii  StudioLive  ARc;  w  programie  Capture  2  nie  

ma  oddzielnej  możliwości  monitorowania.  Informacje  na  temat  tworzenia  miksów  monitorów  można  znaleźć  

w  sekcji  3.4.2 .

•  Kliknij  przycisk  Następny  znacznik  w  transporcie.

•  Naciśnij  [N]  na  klawiaturze,  aby  przejść  do  następnego  znacznika.

Nagrywanie  będzie  kontynuowane  do  momentu  ręcznego  zatrzymania  go  poprzez  kliknięcie  przycisku  Stop  w  

transporcie  lub  naciśnięcie  klawisza  [Spacja]  na  klawiaturze.

Aby  przejść  do  następnego  znacznika,  wykonaj  jedną  z  następujących  czynności:

Hit  Nagraj!  Aby  aktywować  nagrywanie,  kliknij  przycisk  Nagraj  w  transporcie.  Przycisk  Nagraj  zmieni  kolor  na  

czerwony,  a  przycisk  Odtwórz  na  zielony.  Kursor  odtwarzania  zacznie  przesuwać  się  od  lewej  do  prawej  od  jego  

aktualnej  pozycji,  a  nowe  zdarzenia  audio  zostaną  nagrane  na  ścieżkach  z  możliwością  nagrywania.

Po  naciśnięciu  przycisku  Nagraj  sesja  zostanie  automatycznie  zablokowana.  Zapobiega  to  przypadkowemu  

zatrzymaniu  sesji  nagrywania.  Zanim  zatrzymasz  nagrywanie,  musisz  wyłączyć  blokadę  sesji.

Aby  przejść  do  dowolnego  znacznika  w  sesji,  otwórz  listę  znaczników  i  kliknij  pole  Lokalizacja.  Kursor  

odtwarzania  przeskoczy  do  tego  miejsca  na  osi  czasu.
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Aby  przejść  do  poprzedniego  znacznika,  wykonaj  jedną  z  następujących  czynności:

Jeśli  kanał  wejściowy  nie  jest  przesterowany  w  mikserze  StudioLive  serii  ARc,  możesz  być  pewien,  że  nie  

będzie  przesterowany  w  programie  Capture  2.  Informacje  na  temat  właściwej  procedury  ustawiania  

poziomu  znajdują  się  w  części  2.1.
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6.5  Importowanie  i  eksportowanie  plików  audio

6.5.1  Importowanie  plików  audio  do  przechwytywania

1.  Aby  zaimportować  plik  audio,  wybierz  opcję  Importuj  plik  audio  z  menu  Session,

4.  Zdarzenie  audio  dla  zaimportowanego  pliku  zostanie  utworzone  i  umieszczone  w  bieżącym  pliku

3.  Kliknij  Otwórz,  aby  zaimportować  plik  do  sesji.

Do  sesji  można  importować  pliki  audio  WAV  i  AIFF.
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2.  Przejdź  do  żądanego  pliku  i  kliknij  go,  aby  go  wybrać.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Podczas  przeglądania  plików  w  menu  Importuj  
plik  można  słuchać  plików  audio  podczas  przeglądania  w  odtwarzaczu  podglądu.  Kliknij  przycisk  
Odtwórz  w  odtwarzaczu  podglądu,  aby  odtworzyć  aktualnie  wybrany  plik  audio.  Kliknij  przycisk  
Stop,  aby  zatrzymać  odtwarzanie.  Kliknij  przycisk  Zapętl,  aby  odtwarzać  w  pętli  aktualnie  wybrany  plik  audio.

lub  [Ctrl]/[Cmd]+I  na  klawiaturze,  aby  otworzyć  menu  Importuj  plik.

wybraną  ścieżkę  w  sesji,  w  bieżącej  pozycji  kursora  odtwarzania.
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6.5.2  Eksportuj  pliki  audio

W  górnej  części  menu  Eksportuj  ścieżki  wybierz  lokalizację  i  
nazwę  pliku  audio.

W  środkowej  części  menu  Eksportuj  ścieżki  wybierz  format  pliku  audio  
zmiksowanego.  Wybierz  WAV  lub  AIFF,  a  następnie  wybierz  żądaną  rozdzielczość  

i  częstotliwość  próbkowania.

Format.

Lokalizacja.

Aby  wyeksportować  dźwięk  z  sesji  w  programie  Capture  2,  przejdź  do  opcji  Sesja/Eksportuj  ścieżki  
lub  naciśnij  [Ctrl]/[Cmd]+E  na  klawiaturze,  aby  otworzyć  menu  Eksportuj  do  ścieżek.

Kliknij  dwukrotnie  nazwę  pliku,  wpisz  nową  nazwę,  a  następnie  naciśnij  klawisz  Enter,  aby  
wybrać  nazwę  pliku.  Każdy  eksportowany  plik  będzie  zaczynał  się  od  wprowadzonej  nazwy  pliku,  
po  której  nastąpi  nazwa  ścieżki,  z  której  został  wyeksportowany,  oraz  pierwszy  znacznik  
pary  znaczników  (jeśli  ma  to  zastosowanie).  Przykłady:  „French  Quarter  Fest  2012  –  
Kick”  lub  „French  Quarter  Fest  2012  –  Kick  –  Chorus”.
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Kliknij  przycisk  Przeglądaj,  aby  wybrać  lokalizację  pliku.

Jeśli  chcesz  umieścić  plik  audio  na  standardowej  płycie  audio  CD,  format  powinien  być  
plikiem  WAV  o  rozdzielczości  16  bitów  i  częstotliwości  próbkowania  44,1  kHz.
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•  Eksportuj  sesję  wyeksportuje  cały  zakres  Twojej  sesji  do

Aby  uzyskać  szczegółowe  informacje  na  temat  eksportowania  ścieżek  audio  w  programie  Capture  2 ,  zobacz  sekcję  6.5.2 .

każdy  zakres  pomiędzy  znacznikami  na  Pasie  Markerów.

Wielu  użytkowników  chce  używać  Capture  2  wyłącznie  jako  narzędzia  do  nagrywania  
ścieżek  i  miksować  i  słodzić  nagrane  ścieżki  później  w  DAW.  W  tym  celu  PreSonus  dołączył  

kopię  Studio  One  Artist  do  Twojego  StudioLive.  Wszystkie  wersje  Studio  One  mogą  otwierać  
pliki  sesji  Capture  2.  Wszystkie  znaczniki,  zmiany,  nazwy  utworów  itp.  zostaną  zachowane  
i  nie  będą  wymagane  żadne  dalsze  działania.  Po  prostu  uruchom  Studio  One  i  otwórz  
sesję  Capture  2.  Więcej  szczegółów  można  znaleźć  w  sekcji  7 .

•  Eksportuj  pomiędzy  każdym  znacznikiem  spowoduje  wyeksportowanie  oddzielnych  plików
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zasięgi  dowolnych  dwóch  wybranych  znaczników  na  Pasie  Markerów.

Użytkownicy,  którzy  chcą  miksować  swoją  sesję  Capture  2  w  programie  DAW  innym  niż  
Studio  One,  istnieje  kilka  sposobów  importowania  sesji  Capture  2.

•  Eksportuj  pomiędzy  wybranymi  znacznikami  eksportuje  pliki  audio  pomiędzy

Aby  zapisać  sesję  w  wersji  OpenTL,  wybierz  opcję  Zapisz  sesję  
jako  w  menu  Plik  programu  Capture  2.

Opcje.

Najpopularniejszym  nośnikiem  fizycznym,  na  którym  publikowane  są  nagrania,  jest  
płyta  audio  CD.  Aby  umieścić  ostateczny  miks  na  płycie  audio  CD,  plik  miksu  musi  być  
plikiem  WAV  o  rozdzielczości  16  bitów  i  częstotliwości  44,1  kHz.  Po  nagraniu  
ostatecznego  miksu  na  ścieżce  Auxiliary  Stereo  w  programie  Capture  2  zaleca  się  
wyeksportowanie  w  tym  celu  dźwięku  ze  ścieżki  Auxiliary  Stereo  do  pliku  audio.

Zapisz  sesję  Capture  2  jako  OpenTL

Wiele  programów  do  nagrywania  dźwięku  może  otwierać  pliki  OpenTL  (Open  Track  List).  Plik  
OpenTL  zawiera  odniesienia  do  wszystkich  ścieżek  audio  i  zdarzeń  audio  wraz  z  
odpowiadającymi  im  pozycjami  w  sesji  przechwytywania  2,  dzięki  czemu  inny  program  audio  
może  automatycznie  zrekonstruować  sesję.  Dzięki  temu  możesz  otworzyć  sesję  Capture  2  i  
pracować  jak  zwykle  w  swojej  ulubionej  aplikacji  do  nagrywania.

W  dolnej  części  menu  Eksportuj  ścieżki  znajduje  się  kilka  opcji  
wpływających  na  sposób  tworzenia  plików:

najdalszy  punkt  w  czasie,  w  którym  rozciąga  się  dowolne  zdarzenie  audio  na  ścieżce.

Po  wyeksportowaniu  prawidłowego  pliku  audio  dla  miksu  możesz  użyć  
dowolnej  aplikacji  do  nagrywania  płyt  CD  (w  tym  PreSonus  Studio  One  
Professional),  aby  umieścić  ten  miks  na  nagrywalnej  płycie  audio  CD.

6.6  Miksowanie  sesji  przechwytywania

6.6.2  Miksowanie  sesji  Capture  2  w  Studio  One

6.6.3  Miksowanie  sesji  Capture  2  w  innej  aplikacji  do  nagrywania

6.6.1  Eksportowanie  ostatecznego  miksu  do  pliku  audio
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6  Przechwytywanie  2  
6.6  Miksowanie  sesji  przechwytywania

Kliknij  Zapisz,  aby  zapisać  sesję  jako  dokument  OpenTL  i  potwierdź  polecenie,  klikając  Tak  
w  oknie  potwierdzenia.  Plik  ten  zostanie  domyślnie  umieszczony  w  folderze  Session  i  nie  
zastąpi  oryginalnego  pliku  sesji  programu  Capture  2.  Pamiętaj,  że  format  OpenTL  nie  zapisuje  
Twoich  znaczników.

Pamiętaj,  aby  wybrać  opcję  Eksportuj  ścieżki  w  menu  Eksportuj  plik  audio,  
jak  pokazano,  aby  wynikiem  procesu  był  pojedynczy,  ciągły  plik  audio  dla  
każdej  ścieżki  w  sesji.

Nazwij  plik  jak  zwykle  i  wybierz  OpenTL  (*.tl)  w  polu  wyboru  Zapisz  jako  typ.

Pamiętaj,  że  w  niektórych  przypadkach  na  danej  ścieżce  może  znajdować  się  więcej  niż  jedno  zdarzenie  
audio,  w  przeciwieństwie  do  pojedynczego,  ciągłego  zdarzenia  audio,  lub  możesz  mieć  zdarzenia  
audio,  które  nie  mają  tej  samej  pozycji  początkowej.  W  obu  przypadkach  zdecydowanie  zaleca  się  
wyeksportowanie  dźwięku  każdej  ścieżki  przed  próbą  zaimportowania  do  programu  do  edycji  
dźwięku,  zgodnie  z  opisem  w  części  Eksport  plików  audio  w  tej  sekcji.
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Niektóre  aplikacje  do  edycji  dźwięku  (takie  jak  cyfrowe  stacje  robocze  audio  lub  DAW)  nie  
obsługują  formatu  OpenTL,  co  sprawia,  że  opcje  podczas  importowania  sesji  utworzonych  w  
innych  programach  są  nieco  ograniczone.  W  takim  przypadku  należy  ręcznie  zaimportować  
zdarzenia  audio  z  sesji  programu  Capture  2  do  aplikacji  do  edycji  dźwięku,  korzystając  ze  
środków  dostępnych  w  tym  programie.  Więcej  informacji  na  temat  tego  procesu  można  
znaleźć  w  dokumentacji  oprogramowania.

Importuj  bezpośrednio  pliki  audio  z  sesji  przechwytywania  2

Gdy  dla  każdej  ścieżki  masz  pojedyncze,  ciągłe  pliki  audio,  bezpośrednie  importowanie  plików  
do  edytora  audio  jest  znacznie  łatwiejsze.  Aby  zrekonstruować  sesję  programu  Capture  2,  
wystarczy  wyrównać  każdy  plik  w  tym  samym  momencie  rozpoczęcia.  Pełne  informacje  na  
temat  eksportowania  ścieżek  z  programu  Capture  2  można  znaleźć  w  sekcji  6.5.2.
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6.7  Przechwytywanie  2  kluczowych  poleceń

Strona  w  dół

Cntrl/Cmd+Shift+Page  Down

Pomiń  stronę  w  górę

Rozszerz  wybór  Prawy  dodatek

Fokus  Poprzedni

Ctrl/Cmd+S

Cntrl/Cmd+strzałka  w  dół

Rozpocznij  rozszerzanie  zaznaczenia

Strzałka  w  górę

Ctrl/Cmd+A

Zamknij  sesję

Strzałka  w  lewo

4

Pomniejsz

NumPad*Nagrywać

Shift+Koniec

F2

Rozszerz  zaznaczenie  w  dół

Kopiuj

NumPad

Ins,  I

Skup  się  dalej

Ctrl/Cmd+W

Dodać

Cntrl/Cmd+Shift+strzałka  w  dół

Del

Otwarta  sesja

Przełącz  Start/Stop

Wstaw  znacznik

Cntrl/Cmd+strzałka  w  prawo

Początek

Przełącz  Start/Stop

Narzędzia

Koniec

W  dół

3

Cięcie

NumPad  0

Spacja

L

Shift+Page  Down

Rozszerz  prawo  wyboru

Ctrl/Cmd+[+]

P

Shift+strzałka  w  dół

F

Ctrl/Cmd+V

Włącz  kontrolę  dźwięku

Nowa  sesja

Znajdź  zaznaczenie

Rozszerz  stronę  wyboru  w  górę

Cntrl/Cmd+Shift+strzałka  w  prawo

Shift+Tab

Zbliżenie

Transport

Przyśpiesz

Przerobić

NumPad*

Ctrl/Cmd+Home

Strona  w  dół

Pomiń  koniec

Prawidłowy

2

Ctrl/Cmd+O

Polecenie+E

Ctrl/Cmd+C

Blokada  nagrywania

Polecenie+I

Wybór  pętli

Shift+strzałka  w  prawo

/

Patka

Wybór  odbicia

Lista  znaczników

Menu  Plik

Eksportuj  utwory

F4

Cntrl/Cmd+Shift+Home

Cntrl/Cmd+Page  Up

Pomiń  stronę  w  dół

Przejdź  w  lewo

Wchodzić

Rozszerz  wybór  Zakończ  dodanie

Ctrl/Cmd+N

Strzałka  w  dół

1

Cntrl/Cmd  —  lub  W

Pętla  aktywna

Wybierz  narzędzie  Gumka

Prawa  strzałka

Odznacz  wszystkie

mi

Importować  plik

Rozszerz  stronę  wyboru  w  górę

Rozszerz  zaznaczenie  w  górę  Dodaj

Duże  metry

Cofnij

Cntrl/Cmd+Shift+Page  Up

Rozszerz  zaznaczenie  w  lewo  Dodaj

Spacja

Zrezygnować

Dodać

Rozszerz  koniec  zaznaczenia

Cntrl/Cmd+strzałka  w  górę

Ctrl/Cmd  +  lub  E

Ctrl/Cmd+X

Powrót  do  zera

Włącz  kontrolę  dźwięku

Zaznacz  wszystko

Menu  sesji

Wybierz  narzędzie  Podziel

Strona  w  górę

Rozszerz  zaznaczenie  w  górę

Nawigacja

,

Shift+Home

Opcje

Zapisz  sesję  jako

B

Shift+Strona  w  górę

Cntrl/Cmd+Shift+strzałka  w  górę

Ctrl/Cmd+B

Zatrzymywać  się

Znajdź  poprzedni  znacznik

Przejdź  do  końca

Rozszerz  zaznaczenie  o  stronę  w  dół

Cntrl/Cmd+strzałka  w  lewo

Ctrl/Cmd+Y

Koniec

Ctrl/Cmd+Koniec

Przejdź  w  dół

Pomiń  start

W  górę

Edytuj  menu

Dom

Wybierz  narzędzie  Zakres

Rozszerz  zaznaczenie  w  lewo

Ctrl/Cmd+Q

Shift+strzałka  w  górę

F4

Ctrl/Cmd+D

Zapisz  sesję

Nagrywać

Znajdź  następny  znacznik N

Powrót  do  zera

Cntrl/Cmd+Shift+strzałka  w  lewo

Rozszerz  zaznaczenie  o  stronę  w  dół

Ctrl/Cmd+Z

Usuwać

Ctrl/Cmd+L

Rozszerz  wybór  Rozpocznij  dodawanie

Ctrl/Cmd+Page  Down

Przejdź  w  prawo

Lewy

Ctrl/Cmd+Shift+S

Strona  w  górę

Początek

Wybierz  narzędzie  Strzałka

Wstaw  nazwany  znacznik

0

Wyświetlenia

Shift+strzałka  w  lewo

F3

Zoom  pełny

Pasta

Zatrzymywać  się

Cntrl/Cmd+Shift+Koniec

Shift+Ins,  Shift+I

Rozszerz  zaznaczenie  w  dół  Dodaj

Przechwytywanie  
2  6.7  Kluczowe  polecenia  przechwytywania  2

6 Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsługi



Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jako  ceniony  klient  PreSonus  masz  prawo  do  
zniżki  na  aktualizację  do  Studio  One  Professional.  Więcej  szczegółów  na  temat  programu  
aktualizacji  Studio  One  dla  klientów  PreSonus  można  znaleźć  na  stronie  http://studioone.presonus.com/.

Aby  zainstalować  Studio  One  Artist,  zaloguj  się  na  swoje  konto  My  PreSonus  i  zarejestruj  swój  
interfejs.  Twój  klucz  produktu  do  Studio  One  Artist  zostanie  automatycznie  zarejestrowany  na  
Twoim  koncie  My  PreSonus  wraz  z  rejestracją  sprzętu.

Pobieranie  i  uruchamianie  instalatora  Studio  One.

Po  zainstalowaniu  sterowników  interfejsu  audio  i  podłączeniu  go  do  komputera  możesz  użyć  
dołączonego  oprogramowania  do  produkcji  muzyki  PreSonus  Studio  One  Artist,  aby  rozpocząć  
nagrywanie,  miksowanie  i  produkcję  muzyki.
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Wszystkie  profesjonalne  produkty  do  nagrywania  PreSonus  są  dostarczane  z  oprogramowaniem  
do  nagrywania  i  produkcji  Studio  One  Artist.  Niezależnie  od  tego,  czy  masz  zamiar  
nagrać  swój  pierwszy,  czy  pięćdziesiąty  album,  Studio  One  Artist  zapewnia  wszystkie  
narzędzia  niezbędne  do  przechwytywania  i  miksowania  świetnego  wykonania.

Aby  zainstalować  Studio  One  Artist,  pobierz  instalator  Studio  One  Artist  ze  swojego  konta  My  

PreSonus  na  komputer,  na  którym  będziesz  go  używać.

7 Szybki  start  dla  artysty  Studio  One

7.1 Instalacja  i  autoryzacja

Seria  StudioLive®  ARc
7  7.1 Instrukcja  obsługi

Szybki  start  dla  artysty  Studio  One
Instalacja  i  autoryzacja
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folder  Aplikacje  na  dysku  twardym  komputera  Mac.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Może  zostać  wyświetlony  monit  o  wprowadzenie  

informacji  o  koncie  użytkownika  My  PreSonus.  Kliknięcie  „Zapamiętaj  dane  uwierzytelniające”  

umożliwi  natychmiastowy  dostęp  do  wszelkich  treści  zakupionych  na  rynku  PreSonus.

Przy  pierwszym  uruchomieniu  Studio  One  Artist  zostaniesz  poproszony  o  

zainstalowanie  zawartości  towarzyszącej.  Wybierz  zawartość,  którą  chcesz  dodać,  

i  kliknij  „Zainstaluj”.  Pobieranie  i  instalacja  zawartości  z  Twojego  konta  

użytkownika  My  PreSonus  rozpocznie  się  automatycznie.

Pełne  informacje  na  temat  wszystkich  aspektów  Studio  One  Artist  są  dostępne  w  
Podręczniku  referencyjnym  w  formacie  PDF  znajdującym  się  w  Studio  One.  Informacje  

zawarte  w  tym  samouczku  obejmują  tylko  podstawowe  aspekty  Studio  One  Artist  i  mają  

na  celu  jak  najszybszą  konfigurację  i  nagrywanie.

•   Użytkownicy  komputerów  Mac:  przeciągnij  aplikację  Studio  One  Artist  do

Studio  One  Artist  zostało  zaprojektowane  do  współpracy  z  interfejsami  PreSonus  i  zapewnia  wyjątkową  

interoperacyjność  i  uproszczoną  konfigurację.  Po  uruchomieniu  Studio  One  Artist  domyślnie  

zostaniesz  przeniesiony  na  stronę  startową.  Na  tej  stronie  znajdziesz  narzędzia  do  zarządzania  
dokumentami  i  konfiguracją  urządzeń,  a  także  konfigurowalny  profil  artysty,  kanał  aktualności  
oraz  łącza  do  demonstracji  i  samouczków  firmy  PreSonus.  Jeśli  masz  połączenie  internetowe  na  

swoim  komputerze,  łącza  te  będą  aktualizowane  w  miarę  udostępniania  nowych  samouczków  w  
witrynie  internetowej  PreSonus.

Studio  One  Artist  jest  dostarczane  w  zestawie  z  szeregiem  materiałów  demonstracyjnych  
i  samouczków,  instrumentów,  pętli  i  próbek.  Pakiet  Studio  One  Artist  zawiera  

wszystko,  czego  potrzebujesz,  aby  rozpocząć  produkcję  muzyki.

Kiedy  Studio  One  zostanie  uruchomione  po  raz  pierwszy  na  Twoim  komputerze,  nawiąże  

połączenie  z  Twoim  kontem  My  PreSonus  i  zweryfikuje  Twoją  rejestrację.  Aby  proces  autoryzacji  

przebiegł  bezproblemowo,  pamiętaj  o  pobraniu  instalatora  na  komputer,  na  którym  będziesz  z  niego  

korzystał  i  upewnij  się,  że  przy  pierwszym  uruchomieniu  aplikacji  Twój  komputer  jest  podłączony  do  

Internetu.

i  postępuj  zgodnie  z  instrukcjami  wyświetlanymi  na  ekranie.

Instalowanie  dołączonej  zawartości  dla  Studio  One  Artist.

Autoryzacja  Studio  One
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•   Użytkownicy  systemu  Windows:  Uruchom  instalator  Studio  One  Artist



uruchamiasz  Studio  One,  kliknij  link  Konfiguruj  urządzenia  audio  w  
obszarze  Ustawienia,  aby  otworzyć  okno  Opcje.

Artist  automatycznie  skanuje  system  w  poszukiwaniu  wszystkich  dostępnych  sterowników  
i  wybiera  sterownik.  Domyślnie  wybierze  sterownik  PreSonus,  jeśli  jest  dostępny.
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2.  Jeśli  nie  widzisz  swojego  urządzenia  na  liście  na  stronie  startowej,  kiedy

1.  Na  środku  strony  startowej  zobaczysz  obszar  Ustawienia.  Studio  Jeden

W  oknie  Opcje  kliknij  kartę  Konfiguracja  audio  i  wybierz  sterownik  
urządzenia  z  listy  rozwijanej.
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7.2.1  Konfiguracja  urządzeń  audio



Możesz  skonfigurować  zewnętrzne  urządzenia  MIDI  w  obszarze  Ustawienia  na  
stronie  startowej.  Przed  skonfigurowaniem  nowego  utworu  do  nagrywania  
poświęć  chwilę  na  skonfigurowanie  urządzeń  zewnętrznych.

Jeśli  używasz  interfejsu  MIDI  innej  firmy  lub  klawiatury  kontrolera  USB  MIDI,  przed  
rozpoczęciem  tej  sekcji  musisz  zainstalować  wszelkie  wymagane  sterowniki  dla  tych  
urządzeń.  Pełne  instrukcje  dotyczące  instalacji  można  znaleźć  w  dokumentacji  

dołączonej  do  sprzętu  MIDI.

Upewnij  się,  że  podłączyłeś  wyjście  MIDI  Out  zewnętrznego  kontrolera  MIDI  do  wejścia  MIDI  In  
interfejsu  audio  PreSonus  (jeśli  jest  dostępny)  lub  innego  interfejsu  MIDI.  Jeśli  używasz  kontrolera  USB  
MIDI,  podłącz  go  do  komputera  i  włącz.

Jeśli  nie  masz  żadnych  urządzeń  MIDI,  przejdź  do  Sekcji  7.3.

Konfigurowanie  zewnętrznego  kontrolera  klawiatury  MIDI  na  stronie  startowej.

Kontroler  klawiatury  MIDI  to  urządzenie  sprzętowe,  które  jest  powszechnie  używane  do  odtwarzania  i  
kontrolowania  innych  urządzeń  MIDI,  instrumentów  wirtualnych  i  parametrów  oprogramowania.

1.  Kliknij  łącze  Konfiguruj  urządzenia  zewnętrzne  w  obszarze  Ustawienia  na  stronie  
startowej,  aby  otworzyć  okno  Urządzenia  zewnętrzne.

W  Studio  One  Artist  urządzenia  te  nazywane  są  Klawiaturami  i  muszą  zostać  skonfigurowane,  zanim  
będą  dostępne  do  użytku.  W  niektórych  przypadkach  kontroler  klawiatury  MIDI  służy  również  jako  
generator  brzmień.  Studio  One  Artist  postrzega  kontroler  i  funkcje  generowania  dźwięku  jako  dwa  

różne  urządzenia;  kontroler  klawiatury  MIDI  i  moduł  dźwiękowy.  Elementy  sterujące  MIDI  (klawiatura,  
pokrętła,  tłumiki  itp.)  zostaną  skonfigurowane  jako  klawiatura.  Moduły  dźwiękowe  zostaną  
skonfigurowane  jako  instrument.

W  oknie  Urządzenia  zewnętrzne  w  Studio  One  Artist  możesz  skonfigurować  kontroler  
klawiatury  MIDI,  moduły  dźwiękowe  i  powierzchnie  sterujące.  Ta  sekcja  poprowadzi  Cię  przez  
konfigurację  kontrolera  klawiatury  MIDI  i  modułów  dźwiękowych.  Pełne  instrukcje  dotyczące  
konfiguracji  innych  urządzeń  MIDI  można  znaleźć  w  Podręczniku  referencyjnym  znajdującym  

się  w  Studio  One.
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7.2.2  Konfiguracja  urządzeń  MIDI
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6.  Z  rozwijanego  menu  Odbierz  z  wybierz  wejście  interfejsu  MIDI,  z  którego  Studio  
One  Artist  będzie  odbierać  dane  MIDI  (tzn.  port  MIDI,  do  którego  podłączona  
jest  Twoja  klawiatura).

producentów  i  modeli.  Jeśli  nie  widzisz  swojego  kontrolera  MIDI  na  liście,  wybierz  opcję  
Nowa  klawiatura.  W  tym  momencie  możesz  dostosować  nazwę  swojej  klawiatury,  
wprowadzając  nazwę  producenta  i  urządzenia.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Z  rozwijanego  menu  Wyślij  
do  wybierz  wyjście  interfejsu  MIDI,  z  którego  Twój  Studio  One  Artist  będzie  wysyłał  
dane  MIDI  do  Twojej  klawiatury.  Jeśli  kontroler  klawiatury  nie  musi  odbierać  
danych  MIDI  ze  Studio  One,  możesz  pozostawić  tę  opcję  niezaznaczoną.

4.  Musisz  określić,  które  kanały  MIDI  będą  używane  do  komunikacji  z  tą  klawiaturą.  W  większości  
przypadków  należy  wybrać  wszystkie  kanały  MIDI.
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Jeśli  nie  jesteś  pewien,  który  kanał  MIDI  wybrać,  wybierz  wszystkie  16.

2.  Kliknij  przycisk  Dodaj.  Spowoduje  to  otwarcie  okna  Dodaj  urządzenie.

5.  Studio  One  umożliwia  odfiltrowanie  określonych  funkcji  sterujących.  Jeśli  chcesz,  aby  Studio  
One  ignorowało  komunikaty  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  lub  Wszystkie  
komunikaty  CC,  włącz  filtrowanie  dowolnego  lub  wszystkich  tych  komunikatów.

3.  Z  menu  po  lewej  stronie  wybierz  z  listy  swój  kontroler  MIDI



Szybki  start  dla  artysty  Studio  One7  
7.2

Seria  StudioLive®  ARc

Konfigurowanie  Studio  One Instrukcja  obsługi

obok  opcji  Domyślne  wejście  instrumentalne.  Spowoduje  to  automatyczne  przypisanie  Twojego

Jeśli  nie,  możesz  zamknąć  okno  i  przejść  do  następnej  sekcji.

Jeśli  posiadasz  moduł  dźwiękowy,  który  chcesz  podłączyć,  pozostaw  okno  Urządzenia  zewnętrzne  

otwarte  i  przejdź  do  następnej  części  tej  sekcji.

syntezatory  i  instrumenty  wirtualne,  należy  zaznaczyć  to  pole

7.  Jeśli  jest  to  jedyna  klawiatura,  której  będziesz  używać  do  sterowania  urządzeniem  zewnętrznym

Upewnij  się,  że  połączyłeś  wejście  MIDI  In  zewnętrznego  modułu  dźwiękowego  

z  wyjściem  MIDI  Out  interfejsu  MIDI.

8.  Kliknij  OK.

1.  W  oknie  Urządzenia  zewnętrzne  kliknij  przycisk  Dodaj.

Kontrolery  instrumentów  MIDI  (klawisze,  gitary  MIDI  itp.)  wysyłają  informacje  muzyczne  w  postaci  danych  MIDI  

do  modułów  brzmieniowych  i  instrumentów  wirtualnych,  które  w  odpowiedzi  generują  dźwięk  zgodnie  z  

instrukcjami.  Moduły  brzmieniowe  mogą  być  samodzielnymi  urządzeniami  dźwiękowymi  lub  można  je  zintegrować  

z  instrumentem  MIDI,  takim  jak  syntezator  klawiaturowy.  Studio  One  Artist  nazywa  wszystkie  generatory  

brzmień  instrumentami.  Po  skonfigurowaniu  kontrolera  klawiatury  MIDI  poświęć  chwilę  na  skonfigurowanie  

modułu  dźwiękowego.
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klawiatura  do  sterowania  wszystkimi  urządzeniami  MIDI  w  Studio  One  Artist.

Konfigurowanie  zewnętrznego  modułu  dźwiękowego  MIDI  na  stronie  startowej.
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moduł.  W  większości  przypadków  należy  wybrać  wszystkie  kanały  MIDI.  Jeśli  jesteś

Okno  Urządzenia.  Możesz  teraz  rozpocząć  nagrywanie  w  Studio  One  Artist.

Artysta  wyśle  dane  MIDI  do  Twojego  modułu  dźwiękowego.  Kliknij  OK  i  zamknij  opcję  Zewnętrzne

3.  Określ,  które  kanały  MIDI  będą  używane  do  komunikacji  z  tym  dźwiękiem

klawiaturę,  wpisując  nazwę  producenta  i  urządzenia.

Teraz,  gdy  masz  już  skonfigurowane  urządzenia  audio  i  MIDI,  utwórzmy  nowy  utwór.  

Zaczniemy  od  skonfigurowania  domyślnego  wejścia/wyjścia  audio.

4.  W  menu  Send  To  wybierz  wyjście  interfejsu  MIDI,  z  którego  Studio  One  będzie  wysyłane

1.  Na  stronie  startowej  wybierz  opcję  Utwórz  nowy  utwór.

wybierz  opcję  Nowy  instrument.  W  tym  momencie  możesz  dostosować  nazwę
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nie  masz  pewności,  które  kanały  MIDI  wybrać,  sugerujemy  wybranie  wszystkich  16.

2.  Wybierz  swoje  urządzenie  w  menu  po  lewej  stronie.  Jeśli  Twojego  urządzenia  nie  ma  na  liście,

W  pozostałej  części  tego  Przewodnika  szybkiego  startu  omówiono  sposób  

konfigurowania  utworu  i  omówiono  pewne  ogólne  wskazówki  dotyczące  

przepływu  pracy  dotyczące  poruszania  się  po  środowisku  artysty  Studio  One.
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2.  Kliknij  kartę  Konfiguracja  wejścia/wyjścia  audio.
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2.  W  oknie  Nowy  utwór  nazwij  swój  utwór  i  wybierz  katalog,  w  którym  chcesz  go  zapisać.  Na  karcie  Interfejsy  

możesz  wybrać  niestandardowe  szablony  dla  miksera  StudioLive  z  serii  ARc,  które  ustawią  za  Ciebie  całą  

konfigurację  i  ustawienia  wejść/wyjść.  Pozostała  część  sekcji  opisuje  tworzenie  utworu  z  pustej  sesji.

Wskazówka  dla  użytkownika  Power:  Jeśli  planujesz  importować  pętle  do  utworu,  

upewnij  się,  że  jest  zaznaczona  opcja  Rozciągnij  pliki  audio  do  tempa  utworu.

1.  Kliknij  utwór  |  Song  Setup,  aby  ustawić  częstotliwość  próbkowania  i  

rozdzielczość  oraz  skonfigurować  wejścia/wyjścia  audio.

Spowoduje  to  automatyczne  zaimportowanie  pętli  z  prawidłowym  BPM.

3.  Wybierz  Pusty  utwór  z  listy  Szablony.  W  tym  momencie  powinieneś  nadać  swojemu  utworowi  nazwę  i  

wybrać  preferowaną  częstotliwość  próbkowania  i  głębię  bitową  do  nagrywania  i  odtwarzania.  Możesz  

także  ustawić  długość  utworu  i  typ  formatu  czasu,  jaki  ma  mieć  oś  czasu  (paski  zapisu,  sekundy,  

próbki  lub  klatki).  Po  zakończeniu  kliknij  przycisk  OK.
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Pozwala  to  wybrać  wyjście,  z  którego  będziesz  odsłuchiwać  pliki  audio  przed  
zaimportowaniem  ich  do  Studio  One  Artist.  Ogólnie  rzecz  biorąc,  będziesz  chciał,  aby  
była  to  główna  szyna  wyjściowa.  Każdemu  wyjściu  możesz  nadać  niestandardową  
nazwę,  po  prostu  klikając  nazwę  domyślną.  Naciśnij  klawisz  TAB,  aby  edytować  następną  nazwę.

3.  Na  karcie  Wejścia  możesz  włączyć  dowolne  lub  wszystkie  wejścia  w  mikserze  StudioLive  ARc,  
które  chcesz  mieć  dostępne.  Zalecamy  utworzenie  wejścia  mono  dla  każdego  wejścia  w  
interfejsie.  Jeśli  planujesz  nagrywać  w  stereo,  powinieneś  także  stworzyć  kilka  wejść  
stereo.  Każdemu  wejściu  możesz  nadać  niestandardową  nazwę,  po  prostu  klikając  nazwę  
domyślną.  Naciśnij  klawisz  TAB,  aby  edytować  następną  nazwę.

Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  chcesz,  aby  konfiguracja  wejść/wyjść  była  

taka  sama  za  każdym  razem,  gdy  otwierasz  Studio  One,  kliknij  przycisk  Ustaw  jako  domyślną.

4.  Kliknij  zakładkę  Wyjścia,  aby  włączyć  dowolne  lub  wszystkie  wyjścia  miksera  StudioLive  ARc  
Mixer.  W  prawym  dolnym  rogu  zobaczysz  menu  wyboru  przesłuchania.



Wejście  audio

Zwyczaj

Metr

Rekomendacja Ścieżka

Ścieżka

Ramię Nazwa

Kolor

Niemy

Wybór  źródła

Monitor

ST/mono

Solo
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1.  W  lewym  górnym  rogu  okna  Rozmieść  zobaczysz

•   Instrument.  Użyj  tej  ścieżki  do  nagrywania  i  odtwarzania  danych  MIDI  w  celu  

sterowania  zewnętrznymi  urządzeniami  MIDI  lub  wtyczkami  instrumentów  wirtualnych.

Uwaga:  ścieżki  MIDI  są  prawie  identyczne  ze  ścieżkami  audio.  Lista  źródeł  
wejściowych  dla  ścieżek  MIDI  zawiera  listę  dostępnych  zewnętrznych  urządzeń  

MIDI,  a  także  wszelkich  instrumentów  wirtualnych  dodanych  do  utworu.

•   Teczka.  Ta  ścieżka  pomaga  zarządzać  sesją,  a  także  szybko  edytować  
wiele  ścieżek  jednocześnie.

•   Automatyzacja.  Ten  typ  ścieżki  umożliwia  tworzenie  automatycznych  
kontroli  parametrów  sesji.

kilka  przycisków.  Przycisk  położony  najdalej  na  prawo  to  przycisk  Dodaj  ścieżki.  
Kliknij  ten  przycisk,  aby  otworzyć  okno  Dodaj  ścieżki.
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Wskazówka  dla  zaawansowanych  użytkowników:  Jeśli  chcesz  dodać  ścieżkę  audio  dla  każdego  z  

dostępnych  wejść,  po  prostu  przejdź  do  opcji  Ścieżka  |  Dodaj  ścieżki  dla  wszystkich  wejść.

2.  W  oknie  Dodaj  ścieżki  możesz  dostosować  nazwę  i  kolor  ścieżki,  dodać  wstępnie  
ustawiony  zestaw  efektów  i  ustawić  fizyczne  źródło  wejścia  i  wyjścia  ścieżek  
audio.  Co  najważniejsze,  możesz  wybrać  liczbę  i  typ  utworów,  które  chcesz  
utworzyć.

•   Dźwięk.  Użyj  tego  typu  ścieżki  do  nagrywania  i  odtwarzania  plików  audio.

7.3.2  Tworzenie  ścieżek  audio  i  MIDI



1.  Aby  rozpocząć  nagrywanie,  utwórz  ścieżkę  audio  w  oknie  Dodaj  ścieżki,  
ustaw  jej  wejście  na  Wejście  1  w  mikserze  StudioLive  serii  ARc  i  podłącz  
mikrofon  do  tego  samego  wejścia.

•   Przycisk  Przeglądaj  otwiera  przeglądarkę,  która  wyświetla  wszystkie

Do  utworu  możesz  dodawać  wtyczki  i  instrumenty,  przeciągając  je  i  upuszczając  z  przeglądarki.  
Możesz  także  przeciągać  efekt  lub  grupę  efektów  z  jednego  kanału  na  drugi,  przeciągać  
niestandardowe  łańcuchy  efektów  i  natychmiastowo  ładować  swoje  ulubione  ustawienia  
wirtualnego  instrumentu  bez  konieczności  przewijania  menu.

dostępne  instrumenty  wirtualne,  efekty  wtyczek,  pliki  audio  i  pliki  MIDI,  a  także  pulę  
plików  audio  załadowanych  do  bieżącej  sesji.

W  prawym  dolnym  rogu  okna  Rozmieść  znajdują  się  trzy  przyciski:

Otwieranie  przeglądarki.

2.  Wybierz  opcję  Włącz  nagrywanie  na  ścieżce.  Zwiększ  poziom  wejścia  1  w  interfejsie  audio  
podczas  mówienia/śpiewania  do  mikrofonu.  Powinieneś  zobaczyć,  jak  miernik  
wejściowy  w  Studio  One  Artist  reaguje  na  sygnał  wejściowy.  Dostosuj  wzmocnienie  
tak,  aby  poziom  wejściowy  był  bliski  maksymalnego,  bez  przesterowania  (zniekształcenia).

•   Przycisk  Edytuj  otwiera  i  zamyka  edytory  audio  i  MIDI.

Teraz  możesz  rozpocząć  nagrywanie.  Aby  uzyskać  pełne  instrukcje,  zapoznaj  się  z  podręcznikiem  
Studio  One  Reference  znajdującym  się  w  Pomocy  |  Podręcznik  referencyjny  Studio  One.

•   Przycisk  Mix  otwiera  i  zamyka  okno  Mikser.
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7.3.4  Dodawanie  wirtualnych  instrumentów  i  efektów

7.3.3  Nagrywanie  ścieżki  audio
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Efekty  przeciągnij  i  upuść.

Jeśli  przeciągniesz  plik  w  puste  miejsce,  zostanie  utworzona  nowa  ścieżka  z  
tym  plikiem  umieszczonym  w  miejscu,  do  którego  go  przeciągnąłeś.  Jeśli  
przeciągniesz  plik  na  istniejącą  ścieżkę,  plik  zostanie  umieszczony  jako  nowa  część  ścieżki.
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Aby  dodać  efekt  wtyczki  do  ścieżki,  kliknij  przycisk  Efekty  w  przeglądarce  i  wybierz  
wtyczkę  lub  jedno  z  jej  ustawień  wstępnych  w  przeglądarce  efektów.  Przeciągnij  i  
upuść  zaznaczenie  na  ścieżkę,  do  której  chcesz  dodać  efekt.

Przeciągnij  i  upuść  wirtualne  instrumenty.

Przeciągnij  i  upuść  pliki  audio  i  MIDI.

Aby  dodać  instrument  wirtualny  do  swojej  sesji,  otwórz  przeglądarkę  i  kliknij  
przycisk  Instrument.  Wybierz  instrument  lub  jeden  z  jego  zestawów  z  przeglądarki  
instrumentów  i  przeciągnij  go  do  widoku  aranżacji.  Studio  One  Artist  automatycznie  
utworzy  nową  ścieżkę  i  załaduje  instrument  jako  wejście.

Pliki  audio  i  MIDI  można  szybko  zlokalizować,  odsłuchać  i  zaimportować  do  utworu,  
przeciągając  je  z  przeglądarki  plików  do  widoku  aranżacji.



Elektryczna  gitara  basowa

Tommy

Żel

Rogi

Sekcja  sznurkowa
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Gitara  akustyczna

Werbel

Fortepian

Tabela  1

Ludzki  głos

Gitara  basowa

Kopnąć  perkusję

Gitara  elektryczna
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Co  wyciąć
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Dlaczego  ciąć Co  wzmocnić

Zasoby

Dlaczego  wzmacniaćInstrument

8.1  Przewodniki  częstotliwościowe  EQ

8.1  Przewodniki  częstotliwościowe  EQ

Syczenie

Dolny  koniec

Pełny

125  Hz  i  poniżej

Pełny

60-125  Hz

Dolny  koniec

120  Hz  i  poniżej

200-400  Hz

Zmącić

Bum

Ostry  atak

Bum

Blask

Zmącić

Ciało

5  kHz

Przenikliwy

1  kHz

Cienki

5  kHz  i  więcej

300  Hz

8-12  kHz

3  kHz

Przenikliwy

Metaliczny

125  Hz

Ostry  atak

80  Hz  i  poniżej

Irytujący

7  kHz

100  Hz

125  Hz

Irytujący

150-200  Hz

80-200  Hz

Przejrzystość

Nosowy

80  Hz  i  poniżej

125  Hz

2-5  kHz

2-3  kHz

Zmącić

8-12  kHz

120  Hz  i  poniżej

Przejrzystość

1-2  kHz

1-2  kHz

1  kHz

Zmącić

1  kHz

2  kHz

Wyskakujące  P

Bum

Dolny  koniec

Głęboko

2-5  kHz

Powietrze

Bujne  i  pełne

300  Hz

Bum

Warczeć

200  Hz

Chrupiący

Ostry  atak

Przejrzystość

1  kHz

Przejrzystość

Dziurawy

400  Hz

Trzask

Honky

2  kHz

Duży  dźwięk8  kHz

Dolny  koniec

Dolny  koniec

2  kHz

80  Hz  i  poniżej

Metaliczny

80  Hz  i  poniżej

200  Hz

80  Hz

Bum

15  kHz

400-600  Hz

Więcej  obecności

Blask

600  Hz

2  kHz

2-5  kHz

Duży  dźwięk

Przenikliwy

3  kHz  i  więcej

3  kHz

Bum

Dolny  koniec

600  Hz

7-8  kHz

1  kHz

8 Zasoby



•   za  mała  pełnia

•   klarowność  głosu

•   Atak  gitary  akustycznej/

elektrycznej

•   kopnięcie  i  atak  tomem

•   klarowność  linii  basu

•   pełnia  gitary  i  werbla

•   zmniejszyć  gitarowy  „bum”

•   zwiększyć  oddychalność  

wokalu  w  tle

•   zmniejszyć  zamglenie  wokali  i  

średnich  tonów

•   zmniejszyć  otępienie  głosu

•   mocniejszy  bas  do  

instrumentów  

o  niskiej  częstotliwości  

(stopa,  tom,  bas)

•   klarowność  linii  basu

•   ostrość  do:

•   atak  fortepianu  i  gitary  

akustycznej

•   basowe  „pluck”

•   zmniejszyć  zbyt  

jasne  tony  

gitarowe

•   wokal:  zmniejsz  

dźwięk  „s”.

•   kopnięcie  i  atak  tomem

•   ciepło  fortepianu  i  

rogów

•   zmniejszyć  otępienie  w  

gitarach

•   bardziej  realistyczne  

próbki  i  syntezatory

•   mocny  werbel  i  gitara

•   zmniejsz  długi  bas

•   zmniejsz  „bum”  

basu,  aby  zwiększyć  

przejrzystość  miksu

•   wokal:  zmniejsz  

dźwięk  „s”.

•   dolny  rejestr  fortepianu

•   więcej  brzmień  palców  

na  basie

•   zmiękcza  „cienką”  gitarę

•   zwiększyć  klarowność  gitary

•   pełnia  wokalna

•   więcej  brzmień  palców  na  basie

•   obecność  wokalna

•   zmniejszyć  grubość  

gitary

•   przebierać  wokale  i

•   dodaje  dystansu  do  

instrumentów  

tła

•   Czystość  i  uderzenie  

linii  basu

•   jaśniejsza  gitara  rockowa

•   bardziej  oddychający  wokal

•   zmniejszyć  otępienie  

kopnięcia  i  toma

•   twardsze  talerze

•   rozjaśniają  talerze,  

instrumenty  smyczkowe,  

flety

•   atak  perkusyjny

•   rozjaśnić  wokal,  gitarę  

akustyczną,  fortepian

8.1  Przewodniki  częstotliwościowe  EQ

Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsługi

Zasoby8

ZWIĘKSZYĆ

CIĘCIE

(szczególnie  w  przypadku  

delikatniejszych  poziomów  odtwarzania)

(kopnięcie,  tom,  bas)

instrumenty  

częstotliwościowe
syntezatory,  gitary  rockowe,

alikwoty  w  talerzach

i  uderzyć

atak
gitary  akustyczne,  fortepian

instrumenty

gitary,  które  są  lekko  

rozstrojone

7  kHz100  Hz 1,5  kHz200  Hz 10  kHz3  kHz400  Hz 800  Hz 15  kHz5  kHz50  Hz
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Tabela  2



Osiągać

Bluetooth

Wejście  mikrofonowe

48  V

Wejście  mikrofonowe

Wejście  liniowe/instrumentalne

Osiągać

Powrót  USB  3/4

Odtwarzanie  SD  1  i  2

Wejście  liniowe

Wkładka  kanałowa

Powrót  USB  1  i  2

Klips  

(czerwony)

Niskie  cięcie

+10dB

Niskie  cięcie

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

80  Hz  140  -  3500  Hz

12  kHz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

12  kHz

80  Hz 140  -  3500  Hz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

12  kHz

2,5  kHz80  Hz

Kanały  wejściowe  mono

Super  kanał

Niskie  wcięcie

48  V  włączone

+10  dB  wzmocnienie  O

Wzmocnienie  +10  dB  włączone

USB  1  i  2

Kanał  1/2  Wyślij

Niskie  wycięcie

Niskie  wcięcie

SD  1  i  2

48  V  O

Niskie  wycięcie

Główna  wysyłka  L/R

O  nie

O  nie

O  nie

1/2

Poziom

Poziom

Poziom

Poziom

Poziom

PFL

PFL

PFL

AFL

PFL

AFL

Osiągać

AR12:  Wysyłanie  przez  USB  3-4

Główne  wyjście

Linia  -5  do  +35  dB

AR16:  Wysyłanie  przez  USB  3-8

Instrument  +12  do  +55  dB

AR12c:  Wysyłanie  przez  USB  5/6–11/12

AR16c:  Wyślij  przez  USB  9/10-15/16

AR22:  Wysyłanie  przez  USB  3-12

Linia  -5  do  +35  dB

Wyślij  przez  USB  1  i  2

[jeśli  Mono:  PFL  wysyła  Splity  do  lewej/prawej  strony.  Zobacz  kanały  mono]

[jeśli  Mono:  Zasilanie  jest  rozdzielane  na  lewą/prawą  stronę.  Zobacz  kanały  mono]

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

PFL/AFL

Przełącznik  USB/SD

Poziom

AR12c
StudioLive®  AR16c  i

UWAGA:  Wszystkie  przełączniki  są  pokazane  w  pozycji  domyślnej  (górnej).

(StudioLive  AR16c  i  AR12c)

Kanały  wejściowe  stereo  
(identyczne  z  
wyjątkiem  powrotu  

USB  na  ostatnim  kanale)

Kanały  wejściowe  1  i  2

Wyrównywacz

Wyrównywacz

Wyrównywacz

STEROWNIKI  LINII  BALANCE

Numer  wersji  11.06.2019

Mikrofon  +12  do  +55  dB

Mikrofon  +12  do  +55  dB

Mikrofon  +12  do  +55

Pomoc  1

Lewy  (mono)

Główne  mierniki

Wyjście  z  pokoju  kontrolnego  R

Wyjście  FX

Główny  miks  L

Poziom  wskazówki

Główny  miks  L

STEREO  1/8”

Wyjście  pomocnicze  2

RCA  PRAWDA

Główny  miks  L

Przełącznik  nożny

Główny  miks  L

Pokój  kontrolny  L

Pomocnicze  2

Wyjście  z  pokoju  kontrolnego  L

Wyjście  FX

Prawidłowy

RCA  w  lewo

Wyjście  pomocnicze  1

Główny  miks  R

(Mistrz  PFL/AFL)

Główny  miks  R

Poziom  monitora

Pokój  kontrolny  R

Główny  miks  R

(Wyciszenie  efektów)

Poziom  telefonów

Główny  miks  R

Wyślij  przez  USB

Jeśli  podłączona  jest  tylko  prawa  strona,  sygnał  jest  wysyłany  tylko  do  prawej  strony  magistralą  główną  lub  magistralą  solo

Jeśli  podłączony  jest  tylko  lewy/mono,  sygnał  jest  wysyłany  zarówno  do  lewego/prawego  kanału  na  szynie  głównej,  jak  i  szynie  solo

SCHEMAT  BLOKOWY

Sygnał  

(zielony)

Klips  

(czerwony)

Klips  

(czerwony)

Sygnał  

(zielony)

Światowy

(dowolne  solo)

Główna  wysyłka  USB  L/R

Sygnał  
(zielony)

+

+

-

+

-

-

-

+

-

+ +

-

+

+

-

-

-

+

+

+

-

-

+

-

+

-
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1/2

Autobus  

Pom
ocnicze  

2

G
łów
ny  

m
iks  

R

Sam
otny  

autobus  

R FX

Autobus  

G
łów
ny  

m
iks  

L Pom
oc  

1

Sam
otny  

autobus  

R

FX

G
łów
ny  

m
iks  

R

G
łów
ny  

m
iks  

L

Pom
ocnicze  

2

Pom
oc  

1

Pomocnicze  2

Wyślij  poziom

Prawidłowy

Wyślij  poziom

Wyślij  poziom

Poziom

Wyślij  poziom

Lewy

Wyjście  na  telefony

Wyślij  poziom

Wyślij  poziom

BALANSOWAĆ

Patelnia

BALANSOWAĆ

Wyślij  poziom

Patelnia

Wyślij  poziom

Aux1

Patelnia

Przedwzmacniacz  mikrofonu

Poziom

pon.  1

Samotny  autobus  R

Pomoc  1

Główna  lewica

Magistrala  główna  USB  Send  (AR12:  13/14,  AR16:  15/16)

Wysyłanie  magistrali  FX

Autobus  do  sterowni  R

PFL

pon.  2

Powrót  autobusu  FX  R

Pomocnicze  2

PFL

Pomoc  1

Powrót  autobusu  FX  L

PFL

Aux1

FX

Magistrala  główna  USB  Wyślij  1/2

FX

Autobus  sterowni  L

Autobus  solo  L

Pomoc  1

Pomocnicze  2

Pomocnicze  2

Pomocnicze  2

Główna  prawica

Solo

PFL

Magistrala  główna  wysyłana  do  rejestratora  SD

PFL

-120  -  +10  dB

FX

(Tylko  ostatni  kanał  stereo)

Silnik  FX

Główny  lewy/prawy

Poziom  
-120  -  +10  dB

Poziom  
-120  -  +10  dB

Przedwzmacniacz  mikrofonu

Przedwzmacniacz  mikrofonu

Poziom  
-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

8.2.1  Schemat  blokowy  StudioLive  AR16c  i  AR12c

8.2  Schematy  blokowe

DAC

ADC

DAC

DAC

ADC

ADC

ADC  ADC

8.2  Schematy  blokowe

Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsługi

Zasoby8



Mikrofon  +12  do  +55  dB

ADC

ADC

ADC  ADC

DAC

DAC

DAC

O  nie

O  nie

AFL

PFL

PFL

PFL

1/2

Pom
ocniczy

FX

Sam
otny  

autobus  

R

Sam
otny  

autobus  

R
G
łów
ny  

m
iks  

R

Autobus  

Autobus  

G
łów
ny  

m
iks  

L

G
łów
ny  

m
iks  

R

Pom
ocniczy

FXG
łów
ny  

m
iks  

L

2,5  kHz

140  -  3500  Hz

80  Hz

80  Hz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

12  kHz

12  kHz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

Przedwzmacniacz  mikrofonu

Wyrównywacz

Wyrównywacz

STEROWNIKI  LINII  BALANCE

(Tylko  kanał  5/6)

Linia  -5  do  +35  dB

Główne  wyjście

Instrument  +12  do  +55  dB

Wyślij  przez  USB  3/4-5/6

Wyślij  przez  USB  1  i  2

Mikrofon  +12  do  +55  dB

5/6)

UWAGA:  Wszystkie  przełączniki  są  pokazane  w  pozycji  domyślnej  (górnej).

Jeśli  podłączony  jest  tylko  lewy/mono,  sygnał  jest  wysyłany  zarówno  do  lewego/prawego  kanału  na  szynie  głównej,  jak  i  szynie  solo

Jeśli  podłączona  jest  tylko  prawa  strona,  sygnał  jest  wysyłany  tylko  do  prawej  strony  magistralą  główną  lub  magistralą  solo

Przełącznik  USB/SD

(dowolne  solo)

Światowy

[jeśli  Mono:  PFL  wysyła  Splity  do  lewej/prawej  strony.  Zobacz  rozdz.  1-2]

Silnik  FX

Odtwarzanie  SD  1  i  2

Osiągać

Bluetooth

Wejście  mikrofonowe

Powrót  USB  1  i  2

Wejście  liniowe/instrumentalne

48  V

Powrót  USB  3/4

Wyjście  FX

Główny  miks  R

Wyjście  FX

Poziom  wskazówki

Przełącznik  nożny

Pomocniczy

Wyjście  z  pokoju  kontrolnego  L

(Mistrz  PFL/AFL)

Wyjście  z  pokoju  kontrolnego  R

Główny  miks  L

Poziom  telefonów

(Wyciszenie  efektów)

Główny  miks  R

Pon.  wyjście

RCA  w  lewo

STEREO  1/8”

Prawidłowy

Pokój  kontrolny  R

Poziom  monitora

Główne  mierniki

Główny  miks  L

Pokój  kontrolny  L

Główny  miks  R

RCA  PRAWDA

Lewy  (mono) Główny  miks  L

Osiągać

65

Super  kanał

Kanały  wejściowe  stereo  3/4-5/6  
(identyczne,  

z  wyjątkiem  włączenia  
funkcji  USB  Return

Kanały  wejściowe  1  i  2

--

+

- -

-

-

-

+

+

+

+

+

+

+

-

-

+

-

+

-

+

1/2

POZIOM

Numer  wersji  11.06.2019

Sygnał  

(zielony)

Klips  

(czerwony)

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

Główna  wysyłka  USB  L/R

Klips  

(czerwony)

BALANSOWAĆ

Wyślij  poziom

Wyślij  poziom

POZIOM

Lewy

POZIOM

POZIOM

Pomocniczy

Wyjście  na  telefony

Patelnia

Wyślij  poziom

POZIOM

Wyślij  poziom

Wyślij  poziom

Wyślij  poziom

Patelnia

Prawidłowy

BALANSOWAĆ

Niskie  wycięcie

Główna  wysyłka  L/R

Wzmocnienie  +10  dB  włączone

USB  1  i  2

Kanał  1/2  Wyślij

Niskie  wcięcie

48  V  włączone

+10  dB  wzmocnienie  O

SD  1  i  2

48  V  O

Poziom  
-120  -  +10  dB

Poziom  
-120  -  +10  dB

Przedwzmacniacz  mikrofonu

Poziom  
-120  -  +10  dB

Główna  prawica

Autobus  do  sterowni  R

Pomocniczy

Główna  lewica

FX

pon

PFL

Pomocniczy

PFL

Magistrala  główna  USB  Wyślij  7/8

Magistrala  główna  wysyłana  do  rejestratora  SD

Pomocniczy

PFL

Autobus  solo  L

Magistrala  główna  USB  Wyślij  1/2

Samotny  autobus  R

Wysyłanie  magistrali  FX

PFL

-120  -  +10  dB

Powrót  autobusu  FX  L

Powrót  autobusu  FX  R

Solo

FX

Autobus  sterowni  L

[jeśli  Mono:  Zasilanie  jest  rozdzielane  na  lewą/prawą  stronę.  Zobacz  rozdz.  1-2]

PFL/AFL

Wyślij  przez  USB

POZIOM

StudioLive®  AR8c

Główny  lewy/prawy

+10dB

Niskie  cięcie

8.2.2  Schemat  blokowy  StudioLive  AR8c

Sygnał  
(zielony)

SCHEMAT  BLOKOWY

8.2  Schematy  blokowe

Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsługi

Zasoby8



DODATKOWE  UWAGI

Arkusze  Przypomnijmy

Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsługi

Zasoby8  
8.3
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NUMER  KANAŁU NUMER  KANAŁU NUMER  KANAŁU NUMER  KANAŁUNUMER  KANAŁU NUMER  KANAŁUNUMER  KANAŁU NUMER  KANAŁUNUMER  KANAŁU NUMER  KANAŁU NUMER  KANAŁUNUMER  KANAŁU

INSTRUMENT/MIKROFINSTRUMENT/MIKROF INSTRUMENT/MIKROF INSTRUMENT/MIKROFINSTRUMENT/MIKROF ŹRÓDŁOINSTRUMENT/MIKROFINSTRUMENT/MIKROF INSTRUMENT/MIKROF INSTRUMENT/MIKROFINSTRUMENT/MIKROF INSTRUMENT/MIKROFINSTRUMENT/MIKROF

NOTATKA

Stereofoniczny

Mononukleoza

NOTATKA

Stereofoniczny

Mononukleoza

NOTATKA

NAZWA  KARTY

NOTATKA

WCHODZIĆ

USTAWIONY  NUMER

Stereofoniczny

NOTATKA

Mononukleoza

Stereofoniczny

NOTATKA NOTATKA

Mononukleoza

NOTATKA

8.3.1  Karta  wycofania  AR16c  i  AR12c

8.3 Arkusze  Przypomnijmy



NOTATKA

WCHODZIĆ

NOTATKA

NOTATKA

USTAWIONY  NUMER

NOTATKA

NOTATKA

NAZWA  KARTY

Arkusze  Przypomnijmy

Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsługi

Zasoby8  
8.3

INSTRUMENT /  INSTRUMENT  MIKROFON /  INSTRUMENT  MIKROKON /  INSTRUMENT  MIKROFON /  MIKROFON ŹRÓDŁO

67

8.3.2  Arkusz  wycofania  AR8c



+9  dBu  +/-  1,0  dB

43  dB  (+12  do  +55  dB)

+26  dBu  +/-  1,0  dB

<  -128  dBu

Zwiększ  zakres  kontroli

Współczynnik  tłumienia  sygnału  wspólnego  (1  kHz,  wzmocnienie  +55  dB)

>  1  MΩ

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-  1,5  dB

Zakres  dynamiki  (średnie  wzmocnienie,  nieważone)

>  105  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Odpowiedź  częstotliwościowa  na  wyjścia  analogowe

Stosunek  sygnał/szum  do  wyjść  (+4  dBu)

*Uwaga:  Wszystkie  wejścia  kanałów  sumują  się  przez  przedwzmacniacz  mikrofonowy.

XLR  żeńskie,  klasa  A  XMAX

1  kΩ

+9  dBu  ±1,0  dB

¼”  TRS  żeńskie,  zbalansowane

Maksymalny  poziom  wejściowy  (wzmocnienie  jednostkowe)

EIN  (wzmocnienie  +55  dB,  wejście  150  Ω,  20  Hz–22  kHz,  A-wtd)

<  0,01%

Zwiększ  zakres  kontroli

10  kΩ

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Zakres  dynamiki  (min.  wzmocnienie,  A-wtd)

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

+48  V,  ±3  V,  globalne

*Uwaga:  Wszystkie  wejścia  kanałów  sumują  się  przez  przedwzmacniacz  mikrofonowy.

Impedancja  wejściowa

Pasmo  przenoszenia  na  USB  (bezpośrednio)

68

<  0,01%

¼”  TS  żeńskie,  niesymetryczne,  Hi-Z

Stosunek  sygnał/szum  do  wyjść  analogowych  (+4  dBu)

<  0,01%

Typ

Impedancja  wejściowa

<  0,01%

Typ  

Maksymalny  poziom  wejściowy  (min.  wzmocnienie,  1  kHz  przy  0,5%  THD+N)

43  dB  (+12  do  +55  dB)

Zakres  regulacji  wzmocnienia  

Odpowiedź  częstotliwościowa  na  wyjścia  analogowe  

Odpowiedź  częstotliwościowa  na  USB  (bezpośrednio)

65dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Kanały  mono:  40  dB  +/-  1,0  dB  (-5  do  +35  dB),  kanały  stereo:  0  dB  

lub  +10  dB  (wzmocnienie  +10  dB)

Odpowiedź  częstotliwościowa  na  wyjścia  analogowe

Moc  fantomowa

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  nieważone)

Impedancja  wejściowa  (zrównoważona)

94dB

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

Pasmo  przenoszenia  na  USB  (bezpośrednio)

85dB

THD+N  (min.  wzmocnienie,  A-wtd)

>  108dB

Typ  

Maksymalny  poziom  wejściowy  (min.  wzmocnienie,  1  kHz  przy  0,5%  THD+N)

Seria  StudioLive®  ARc
Instrukcja  obsługi8.4  Dane  techniczne

8  Zasoby

Wejścia  instrumentalne

Wejścia  liniowe

Przedwzmacniacz  mikrofonowy

8.4  Dane  techniczne



¼”  TRS  żeńskie,  zbalansowane

<  0,01%

Znamionowy  poziom  wyjściowy  (sterownia,  wyjścia  Aux,  FX)

THD+N  (szerokość  pasma  20~20  kHz,  -1  dBFS,  nieważona)

100  Hz,  -18  dB/oktawę

44,1,  48,  88,2,  96  kHzWewnętrznie  obsługiwane  częstotliwości  próbkowania

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Wejście  do  wyjścia  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  do  20  kHz,  nieważone)

-3,0  dB  przed  klipem  (przed  lub  po  korekcji)

114dB

Średni  szczyt  (kanały  mono:  AR16c,  AR12c)

Typ

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

±15  dB  przy  2,5  kHz

Zakres  dynamiki  ADC  (komponent)

XLR  męski,  impedancja  zrównoważona

Impedancja  wyjściowa

-85  dBu

Niskie  regały

69

Znamionowy  poziom  wyjściowy  (wyjścia  główne)

Zakres  dynamiki  (a-wtd)

Niskie  cięcie

Wysokie  regały

24-bitowyGłębia  bitowa

+18  dBu

-30  dBFS  (przed  korektorem)

USB  2.0

150  mW/kanał  przy  56  Ω

±15  dB  @  140  Hz  do  3,5  kHz  (zmienna)

>60  dB  (1  ns  wejście  =>  1  ps  wyjście)

Zakres  dynamiki  (A-wtd)

THD+N  (szerokość  pasma  20~20  kHz,  -1  dBFS,  nieważona)

-90  dBu

Średnie  pasmo  Q

-96  dB

Tłumienie  jittera

Typ  (sterownia,  monitor,  wyjścia  FX)

Pasmo  przenoszenia

±15  dB  przy  100  Hz

Sygnał  do  szumu  (A-wtd)

+24  dBu,  ±1,0  dB

<  0,01%

100  omów

Sygnał

Interfejs  hosta

Pasmo  przenoszenia

¼”  TRS  żeńskie,  stereo,  niezbalansowane

±15  dB  przy  10  kHz

<80  ps  RMS  (20  Hz  –  20  kHz)Drganie

>  108dB

Sąsiednie  kanały  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  do  20  kHz,  nieważone)

Średni  szczyt  (kanały  stereo:  AR16c,  AR12c,  wszystkie:  AR8c)

114dB

Typ  (główne  wyjścia)

Maksymalny  poziom  wyjściowy

>  103dB

Wzmocnienie:  1,0,  Cięcie:  2,5

Spinacz

Zakres  dynamiki  DAC  (komponent)

Seria  StudioLive®  ARc
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Korektor  kanału

Interfejs  audio

Wyjście  słuchawkowe

Przesłuch  systemowy

Dioda  poziomu  sygnału

Wyjścia  główne,  Control  Room,  Aux  i  FX



Stereo  WAV,  MP3

IEC

Szerokość  (tylko  podwozie)

12,3  cala  (313  mm)

Obsługiwany  format  multimediów

Waga

Częstotliwość  próbkowania  (WAV)

3,5  cala  (89  mm)

Format  pliku  nagrania

Nagrywanie:  24-bitowe,

18,9  cala  (480  mm)

15,6  cala  (397  mm)

Karta  SD  w  formacie  FAT16,  karta  SDHC  w  formacie  FAT32

14,1  funta  (6,4  kg)

3,5  cala  (89  mm)
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Stereofoniczny  WAV

Zakres  napięcia  wejściowego

Długość

44,1  kHz

90  do  240  V  AC

Maksymalna  wysokość

11” (284mm)

Pojemność  przechowywania  multimediów

Głębia  bitowa

15,6  cala  (397  mm)

7,1  funta  (3,2  kg)

Formaty  plików  do  odtwarzania

Odtwarzanie:  16-  i  24-bitowe

3,5  cala  (89mm)

15” (381  mm)

Zalecana  temperatura  otoczenia  podczas  pracy  0˚  do  40˚  Celsjusza /  32˚  do  104˚  Fahrenheita

Złącze

Karta  SD:  2  GB,  Karta  SDHC:  32  GB

11,9  funta  (5,4  kg)

8  Zasoby Seria  StudioLive®  ARc
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Upewnij  się,  że  nie  są  włączone  żadne  przyciski  PFL  ani  AFL.

Poziom  w  pomieszczeniu  kontrolnym  nie  wpływa  na  głośność

dystrybutorów  można  znaleźć  na  stronie  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Sprawdź,  czy  monitory  są  podłączone  do  wyjść  Control  Room  w  StudioLive  ARc,  a  nie  

do  wyjść  głównych.

Główny  tłumik  nie  kontroluje  poziomu  miksu

Brak  sygnału  wyjściowego  na  kanale

Sprawdź  diodę  LED  obecności  sygnału  i  sprawdź,  czy  na  tym  kanale  jest  sygnał.  Jeśli  nie  ma  sygnału,  sprawdź  

kabel  i  źródło  sygnału  wejściowego.  Sprawdź,  czy  regulacja  trymu  jest  ustawiona  na  odpowiednim  poziomie.  

Upewnij  się,  że  kanał  nie  jest  wyciszony.  Upewnij  się,  że  jeśli  Twoje  urządzenie  wymaga  zasilania  phantom,  dla  

kanału  jest  włączone  zasilanie  phantom.

Sprawdź,  czy  monitory  są  podłączone  do  wyjść  głównych,  a  nie  do  wyjść  

Control  Room.

Brak  wyjścia  na  magistrali  Solo  podczas  monitorowania

Proszę  sprawdzić  stronę  internetową  PreSonus  (www.presonus.com)  regularnie,  aby  uzyskać  

informacje  i  aktualizacje  oprogramowania,  aktualizacje  oprogramowania  sprzętowego  i  

dokumentację  pomocy  technicznej,  w  tym  często  zadawane  pytania.

Sprawdź,  czy  głośność  Cue  i  głośność  słuchawek  lub  monitora  są  na  rozsądnym  poziomie  

zapewniającym  komfortowe  słuchanie  i  czy  przycisk  PFL  jest  włączony  na  wybranych  

kanałach.

Przedwzmacniacz  mikrofonowy  1  lub  2  nie  przepuszcza  dźwięku

Najpierw  sprawdź,  czy  przycisk  wejścia  instrumentu  nie  jest  włączony.  Spowoduje  to  wyłączenie  

przedwzmacniacza  mikrofonu.  Następnie  sprawdź,  czy  kabel  mikrofonu  działa  i  czy  regulacja  

przycinania  jest  ustawiona  na  odpowiednim  poziomie.

Nie  słychać  głównego  miksu  w  słuchawkach

Pomoc  techniczna  online  jest  dostępna  z  poziomu  konta  My  PreSonus.
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Telefoniczna  pomoc  techniczna  PreSonus  jest  dostępna  dla  klientów  w  USA  od  poniedziałku  do  piątku  w  

godzinach  od  9:00  do  17:00  czasu  centralnego,  dzwoniąc  pod  numer  1-225-

Sprawdź,  czy  regulacja  wyjścia  słuchawkowego  jest  na  wystarczającym  poziomie.

216-7887.  Klienci  spoza  USA  powinni  skontaktować  się  ze  swoim  krajowym  lub

regionalny  dystrybutor  telefonicznej  pomocy  technicznej.  Lista  międzynarodowych

9 Rozwiązywanie  problemów
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6.  Przełóż  zasmażkę  do  garnka  i  zagotuj  na  małym  ogniu.  Nie  przykrywać,  zasmażka  opadnie  na  dno  garnka  i  spali  się.

Kolacja  jest  serwowana

Dodany  bonus:  wcześniej  ściśle  tajny  przepis  PreSonus  na…
Kurczak  i  Andouille  Gumbo

13.  Podawać  z  ryżem  i  sałatką  ziemniaczaną.

•   4  ćwiartki  udek  z  kurczaka

1.  W  dużym  garnku  wymieszaj  całe  ćwiartki  udek  kurczaka,  wodę,  pokrojoną  w  ćwiartki  cebulę,  Old  Bay,  2  liście  laurowe  i  1  cały  ząbek  czosnku.

•   ¾  C  Olej  roślinny

8.  Podczas  gdy  gumbo  się  gotuje,  usuń  kości,  pokrój  kurczaka  na  kawałki  i  pokrój  andouille.

•   4  liście  laurowe

2.  W  ciężkim  rondlu  rozgrzej  1  łyżkę  oleju  na  średnim  ogniu  i  smaż  andouille,  aż  będzie  ugotowane.  Ustawić

•   1  mała  cebula  (w  ćwiartkach)

•   1  łyżeczka  przyprawy  Old  Bay

3.  W  tym  samym  rondlu  dodaj  i  podgrzej  pozostały  olej.  Powoli  dodawaj  mąkę  po  1-2  łyżki,  ciągle  mieszając.  Kontynuować

10.  Dodaj  zamrożoną  okrę  i  pietruszkę  i  zagotuj.

•   1  duża  zielona  papryka  (pokrojona  w  kostkę)

4.  Gdy  zasmażka  nabierze  odpowiedniego  koloru,  dodać  pokrojoną  w  kostkę  cebulę,  seler,  zieloną  paprykę  i  przeciśnięty  przez  praskę  czosnek.  Gotuj,  aż  warzywa

•   ¼  C  świeżej  pietruszki,  posiekanej

12.  W  razie  potrzeby  dopraw  solą  i  pieprzem  (czerwonym,  białym  i/lub  czarnym).

•   1  funt  kiełbasy  Andouille

5.  Powoli  dodaj  1  litr  bulionu  z  kurczaka  i  zagotuj  na  małym  ogniu,  ciągle  mieszając.

•   1  C  mąki  uniwersalnej

Przykryj  i  doprowadź  do  niskiego  wrzenia.  Gotuj  bulion,  aż  kurczak  zacznie  odchodzić  od  kości.  Wyjmij  kurczaka  i  odłóż  na  bok.  Wyrzucić  cebulę,  liście  laurowe  i  

czosnek,  zachowując  płyn.

•   4  kwarty  wody

7.  Dodaj  pozostały  bulion  z  kurczaka,  liście  laurowe  i  tymianek.  Dusić  przez  30  minut.

•   1  duża  cebula  (pokrojona  w  kostkę)

•   1  łyżeczka  tymianku

odłóż  kiełbasę  na  później.

9.  Dodaj  kurczaka  i  andouille  do  gumbo  i  ponownie  zagotuj.  Dusić  przez  30-45  minut.

•   6  łodyg  selera  (pokrojonych  w  kostkę)

•   1-2  C  mrożonej  okry,  pokrojonej  w  plasterki

gotuj  i  mieszaj  zasmażkę,  aż  stanie  się  ciemnobrązowa  (powinna  wyglądać  jak  roztopiona  gorzka  czekolada).  Uważaj,  aby  nie  rozgrzać  oleju  za  bardzo,  w  

przeciwnym  razie  mąka  się  spali  i  trzeba  będzie  zaczynać  od  nowa.

11.  Opcjonalnie:  Wbij  jedno  jajko  do  filiżanki  i  szybko  wlej  do  wrzącego  gumbo.  Powtórz  tę  czynność  z  pozostałymi  jajkami,  uważając,  aby  nie  łączyć  ich  zbyt  blisko  

siebie.  Gdy  wszystkie  jajka  wypłyną  na  powierzchnię,  zmniejsz  ogień  i  gotuj  na  wolnym  ogniu.

•   6-8  jajek  (opcjonalnie)

są  bardzo  delikatne.  Nie  obejmują.

•   3  ząbki  czosnku  (2  posiekane,  1  cały)

Mac,  macOS,  iOS  i  iPadOS  są  zastrzeżonymi  znakami  towarowymi  firmy  Apple,  Inc.  w  USA  i  innych  krajach.  Windows  jest  zastrzeżonym  znakiem  towarowym  firmy  Microsoft,  Inc.  w  USA  i  innych  krajach.

ASIO  jest  znakiem  towarowym  i  oprogramowaniem  firmy  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.  VST  jest  znakiem  towarowym  firmy  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.
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