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Prezentare  generală

Manualul  proprietarului

Seria  StudioLive®  ARc
Introducere1  1.1

1 Prezentare  generală

Audio  Electronics  a  proiectat  mixerele  din  seria  StudioLive  ARc  folosind  componente  de  înaltă  calitate  

pentru  a  asigura  performanț e  optime.  Î ncărcat  cu  preamplificatoare  de  microfon  XMAX  
cu  încăpere  mare;  un  motor  de  înregistrare  ș i  redare  USB  2.0  compatibil  USB-C®  încorporat;  EQ  

parametric  pe  fiecare  canal;  redare  Bluetooth®  la  bord;  înregistrare  ș i  redare  SD  stereo  

integrate;  un  procesor  cu  efecte  multiple  cu  o  magistrală  de  mixare  dedicată;  monitorizarea  mixurilor;  
contorizare  extinsă  cu  LED-uri;  ș i  mai  mult,  StudioLive  ARc  depăș eș te  noi  limite  pentru  înregistrarea  

în  studio  ș i  performanț a  live.  Tot  ce  aveț i  nevoie  sunt  câteva  microfoane  ș i  cabluri,  

difuzoare  ș i  instrumentele  dvs.  ș i  sunteț i  gata  să  mixaț i  ș i  să  înregistraț i  în  studio  sau  în  faț a  

unui  public  live!

AR16c  va  fi  menț ionat  mai  întâi,  urmat  de  AR12c  ș i  apoi  AR8c.

Vă  sugerăm  să  utilizaț i  acest  manual  pentru  a  vă  familiariza  cu  caracteristicile,

precum  ș i  explicaț ii  ale  diferiț ilor  termeni  audio.  Î n  plus,  veț i

trucuri  de  mixare,  dintre  care  unele  sunt  unice  pentru  mixerele  StudioLive  ARc,
Pe  parcursul  acestui  manual  veț i  găsi  Sfaturi  pentru  utilizatorii  cu  putere.  Aceste  sfaturi  oferă

Mixer  din  seria  ARc.  Acest  lucru  vă  va  ajuta  să  evitaț i  problemele  în  timpul  instalării  ș i

Vă  mulț umim,  încă  o  dată,  pentru  că  aț i  cumpărat  produsul  nostru.  Suntem  încrezători

aplicaț ii  ș i  proceduri  de  conectare  înainte  de  a  utiliza  StudioLive

găsiț i  o  gamă  largă  de  tutoriale  audio  în  acest  manual.

Mixere  din  seria  StudioLive  ARc.  Când  sunt  semnalate  diferenț e  funcț ionale,

Vă  mulț umim  că  aț i  achiziț ionat  un  mixer  analogic  de  interfaț ă  audio  din  seria  PreSonus®  
StudioLive®  ARc,  cel  mai  avansat  sistem  de  înregistrare  analogic  din  lume.  PreSonus

1

că  vă  veț i  bucura  de  mixerul  dvs.  StudioLive  ARc!

înființ at.  Acest  manual  acoperă  funcț iile  hardware  ș i  caracteristicile  tuturor  celor  trei

Pentru  asistenț ă  tehnică,  consultaț i  Secț iunea  9.1:  Depanare.

Vă  încurajăm  să  ne  contactaț i  pentru  întrebări  sau  comentarii  referitoare  la  acest  produs.  
PreSonus  Audio  Electronics  se  angajează  să  îmbunătăț ească  constant  produsul  ș i  

preț uim  foarte  mult  sugestiile  dumneavoastră.  Credem  că  cel  mai  bun  mod  de  a  ne  atinge  

obiectivul  de  îmbunătăț ire  constantă  a  produselor  este  să  ascultăm  experț ii  reali:  clienț ii  noș tri  
valoroș i.  Apreciem  sprijinul  pe  care  ni  l-aț i  arătat  prin  achiziț ionarea  

acestui  produs.

Licenț ele  ș i  instalatorii  pentru  Universal  Control,  Capture®  ș i  Studio  One®  Artist  

pot  fi  găsite  în  contul  dvs.  de  utilizator  My  PreSonus.

1.2  Despre  acest  manual

1.1  Introducere



1.4  Ce  este  în  contul  dvs.  My  PreSonus

1.3  Ce  este  în  cutie

Ghid  de  premiu  principal

StudioLive™  ARc-Series

StudioLive®ARc-Series

Ghid  de  iniț iere  rapidă

StudioLive™  seria  ARc StudioLive™  ARc

Kurzanleitung

StudioLive™  ARc

Guí a  de  start  rapid

erstellen  Sie  ein  neues  Konto  –  oder  loggen  Sie  sich  
in  Ihren  My.PreSonus-Konto  ein.

Öffnen  Sie  die  Webseite  my.presonus.com  und

d'emploi,  et  des  videos  de  formation.

www.presonus.com

Accesaț i  online  my.presonus.com  ș i  creaț i  –  sau  
conectaț i-vă  –  contul  dvs.  de  utilizator  My.PreSonus.

Trebuie  să  vă  înregistraț i  online  pentru  descărcări  de  software,  
manualul  de  utilizare  ș i  videoclipuri  cu  instrucț iuni.

Trebuie  să  înregistraț i  pe  linie  pentru  a  descărca  
programele,  în  modul

Vizitaț i  my.presonus.com  ș i  înregistraț i-vă  —  sau  
intraț i  folosind  profilul  de  utilizator  My.PreSonus.

vous  à  –  votre  compte  utilisateur  My.PreSonus.Trebuie  să  vă  înregistraț i  în  linie  pentru  a  reduce  software-
ul,  manualul  pentru  utilizator  ș i  videoclipuri  didactice.

Allez  sur  my.presonus.com  et  créez  –  sau  connectez-

und  die  Anleitungsvideos  zuzugreifen.

my.presonus.comMy.PreSonus

Bitte  registreren  Sie  sich  auf  unserer  Webseite,  um  auf  die  Software-
Downloads,  die  Bedienungsanleitung

1.3  Ce  este  în  cutie Manualul  proprietarului

Seria  StudioLive®  ARc1.  Prezentare  generală

Conț inutul  pachetului  •  Contenido  del  paquete  •  Lieferumfang  •  Conț inut  de  l'emballage  •

®

•

•  Ghid  de  pornire  rapidă  din  seria  StudioLive  ARc

separat)

•  Control  universal

•  PreSonus  StudioLive  AR16c,  AR12c  sau  AR8c  Audio

•  Manual  de  utilizare  StudioLive  ARc-Series

Pe  lângă  acest  manual,  pachetul  dvs.  StudioLive  conț ine  următoarele:

După  ce  vă  înregistraț i  mixerul  StudioLive  AR  la  My.PreSonus.com,  veț i  găsi  următorul  
software  disponibil  pentru  descărcare  în  contul  dvs.  de  utilizator:

•  Software-ul  Studio  One  Artist  DAW  ș i  conț inutul  inclus

Cablu  USB  de  1  metru

•  Capturaț i  software-ul  de  înregistrare  multipista

Interfaț ă /  Mixer  Analog /  Stereo  SD  Recorder

•  Kit  de  montare  pentru  ureche  pentru  rack  (numai  AR16c.  Se  vând  seturile  de  montare  pentru  ureche  pentru  rack  AR8c  ș i  AR12c

•  Cablu  de  alimentare  IEC

2

Mélangeurs  de  production  hybrides  numériques/analogiques

Consolas  hí bridas  digitales/analógicas  para  producción

Mixer  digital/analogic  hibrid  hibrid

Noț iuni  introductive  •  Para  empezar  •  Erste  Schritte  •  Pour  commencer  •

Mixere  hibride  de  producț ie  digitală/analogică



Procedura  de  stabilire  a  nivelului

Seria  StudioLive®  ARcNoț iuni  de  bază2  
2.1 Manualul  proprietarului

2 Noț iuni  de  bază

2.1 Procedura  de  stabilire  a  nivelului

controale  de  nivel  înainte  de  a  face  conexiuni.

•  Nu  permiteț i  decuparea  intrărilor  dvs.  Urmăriț i  indicatoarele  de  semnal  ș i  asiguraț i-vă

Echipamentele  PA  ș i  studio  ar  trebui  să  fie  pornite  în  următoarea  ordine:

•  Computer  (dacă  este  cazul)

•  Nivelurile  canalelor  trebuie  setate  pe  sau  lângă  marcajul  „U”  ori  de  câte  ori  este  posibil.  „U”  indică  un  
câș tig  unitar,  ceea  ce  înseamnă  că  semnalul  nu  este  nici  amplificat,  nici  atenuat.

•  Mixer  StudioLive  ARc

monitoare  alimentate.

etc.)  conectat  la  intrările  StudioLive  ARc

2.  Conectaț i  ieș irile  principale  ale  StudioLive  ARc  la  amplificatorul  dvs.  de  putere  sau

intrările  pot  duce  la  distorsiuni  digitale,  ceea  ce  sună  groaznic.

Când  este  timpul  să  opriț i,  sistemul  dumneavoastră  ar  trebui  să  fie  oprit  în  ordine  inversă.  Acum  
că  ș tiț i  ce  să  nu  faceț i,  haideț i  să  pornim  niș te  sunet!

3.  Coborâț i  toate  comenzile  de  nivel  de  pe  dvs
StudioLive  ARc  la  cea  mai  joasă  setare.

indicatorul  roș u  Clip  se  aprinde  rar,  dacă  vreodată.  Tăiere  (supraîncărcare)

•  Amplificatoare  de  putere  sau  monitoare  alimentate

4.  Asiguraț i-vă  că  butonul  Mic/Line  de  pe  canalul  1  este

3

5.  Conectaț i  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc  la  o  priză  ș i  porniț i-l.

Dezactivaț i  întotdeauna  canalele  înainte  de  a  activa  alimentarea  Phantom  sau  de  a  conecta  sursele.

•  Î nchideț i  întotdeauna  Principalul,  Camera  de  control  ș i  Telefoanele

întoarse  complet  în  sens  invers  acelor  de  ceasornic.

Î nainte  de  a  începe,  iată  câteva  reguli  generale  de  bază:

Avertisment:  Utilizarea  alimentării  fantomă  sau  conectarea  surselor  fără  a  dezactiva  canalele  poate  duce  la  
un  pop  foarte  puternic  care  poate  deteriora  echipamentul  dvs.  de  sunet.

sunt  active,  dezactivaț i  sunetul  canalului  la  care  vă  conectaț i.
•  Î nainte  de  a  conecta  sau  deconecta  un  microfon  în  timp  ce  alte  canale

•  Surse  de  sunet  (tastaturi,  casete  directe,  microfoane,

Intrare  microfon  canal  1.
1.  Luaț i  un  microfon  ș i  un  cablu  de  microfon  ș i  conectaț i-le  la



Seria  StudioLive®  ARc

Procedura  de  stabilire  a  nivelului
Noț iuni  de  bază

Manualul  proprietarului

2  
2.1

7.  Porniț i  amplificatorul  sau  monitoarele  alimentate.

12.  Sculptaț i  sunetul  adăugând  EQ  după  gust.

8.  Vorbiț i  sau  cântaț i  în  microfon  la  aproximativ  acelaș i  volum  la  care  vă  aș teptaț i  în  
timpul  spectacolului.

4

9.  Rotiț i  butonul  de  reglare  pe  canalul  1  în  sensul  acelor  de  ceasornic  în  timp  ce  urmăriț i  semnalul

6.  Dacă  microfonul  dvs.  necesită  alimentare  fantomă,  activaț i  butonul  48V  de  pe  mixerul  
StudioLive  ARc.

indicator.  Reglaț i  butonul  de  reglare  a  canalului  1  până  când  indicatorul  semnal/clip  
este  roș u,  apoi  înapoi  până  când  devine  verde  ș i  chiar  sub  clipping  la  cel  mai  puternic  
nivel  de  intrare.

11.  Aduceț i  la  nivelul  principal  până  când  vă  puteț i  asculta  confortabil  microfonul  prin  difuzoare.

10.  Ridicaț i  controlul  nivelului  Canalului  1  la  câș tigul  unitar  (notat  cu  „U”).



Manualul  proprietarului3  3.1  Conexiuni  ș i  comenzi
None Seria  StudioLive®  ARc

3  Conectare

Sfat  pentru  utilizatorii  cu  putere:  microfoanele  dinamice  ș i  microfoanele  cu  bandă  sunt,  în  
general,  dispozitive  cu  putere  redusă  ș i  nu  necesită  o  sursă  de  alimentare  externă.  Cel  mai  

important  lucru  de  reț inut  despre  microfoanele  cu  bandă  este  că  foarte  rar  necesită  alimentare  

fantomă.  De  fapt,  cu  excepț ia  cazului  în  care  un  microfon  cu  bandă  solicită  în  mod  special  pentru  
alimentare  fantomă,  trimiterea  de  alimentare  fantomă  la  acesta  poate  provoca  daune  grave.  

Microfoanele  cu  condensator  sunt,  în  general,  mai  sensibile  decât  microfoanele  dinamice  ș i  cu  

bandă  ș i  necesită,  de  obicei,  alimentare  fantomă  externă  de  +48V.  Consultaț i  
întotdeauna  documentaț ia  microfonului  pentru  a  afla  practicile  de  operare  recomandate  de  producător.

Intrări  pentru  microfon.  Mixerul  dvs.  din  seria  StudioLive  ARc  este  echipat  cu  preamplificatoare  de  

microfon  XMAX  cu  câș tig  mare  pentru  utilizare  cu  toate  tipurile  de  microfoane.

Intrări  la  nivel  de  linie.  Fiecare  canal  al  mixerului  din  seria  StudioLive  ARc  are  o  conexiune  TRS  echilibrată  

de  ¼  inch  pentru  intrare  la  nivel  de  linie.  Exemple  tipice  de  conexiuni  la  nivel  de  linie  sunt  

ieș irile  sintetizatorului,  ieș irile  CD/DVD-player  ș i  (cu  excepț ii)  intrările  ș i  ieș irile  procesorului  de  semnal.

Sfat  utilizator  cu  putere:  Instrumentele  active  au  un  preamplificator  intern  ș i  o  ieș ire  la  nivel  

de  linie.  Acest  tip  de  instrument  ar  trebui  să  fie  conectat  la  o  intrare  de  linie,  mai  degrabă  decât  
la  o  intrare  de  instrument.  Conectarea  unei  surse  la  nivel  de  linie  la  intrarea  unui  instrument  

riscă  deteriorarea  intrării  ș i  are  ca  rezultat  un  semnal  audio  foarte  puternic  ș i  adesea  distorsionat.

Alimentare  fantomă  de  48  volț i.  Mixerele  StudioLive  ARc  oferă  fantomă  globală  de  48V

Inserț ie  (AR16c  ș i  AR12c).  Canalele  1  ș i  2  de  pe  StudioLive  AR16c  ș i  AR12c  au,  de  asemenea,  inserț ii.  

Aceș ti  conectori  dezechilibrati  de  ¼  inch  pot  fi  utilizaț i  pentru  a  conecta  procesoare  externe  (cum  ar  

fi  compresoare,  EQ-uri,  de-essere  ș i  filtre)  la  intrările  de  canal.

Notă:  Ca  ș i  în  cazul  oricărui  mixer,  conectarea  unui  microfon  sau  a  unui  dispozitiv  de  intrare  la  

nivel  de  linie  sau  pornirea  sau  oprirea  alimentării  fantomă  va  crea  o  creș tere  momentană  a  ieș irii  

audio  a  mixerului  StudioLive  ARc.  Din  acest  motiv,  este  foarte  recomandat  să  dezactivaț i  sau  să  
reduceț i  reglarea  canalului  înainte  de  a  schimba  conexiunile  sau  de  a  porni  sau  opri  alimentarea  

fantomă.  Acest  pas  simplu  va  adăuga  ani  la  viaț ă  echipamentului  dvs.  audio.

putere  pentru  toate  intrările  microfonului.

5

Intrări  instrument.  Canalele  1  ș i  2  sunt  echipate  cu  o  intrare  care  poate  fi  comutată  între  linie  ș i  
instrument.  Utilizaț i  aceste  conexiuni  de  ¼  inch  pentru  instrumente  care  nu  au  

preamplificatoare  interne  (chitară,  bas  etc.).  Consultaț i  butonul  Sursă  de  intrare  din  Secț iunea  3.2  
pentru  mai  multe  informaț ii.

Producătorul  microfoanelor  dvs.  dinamice  afirmă  în  mod  clar  că  alimentarea  fantomă  nu  le  va  deteriora;

AVERTISMENT:  Este  necesară  alimentarea  fantomă  pentru  microfoanele  cu  condensator,  dar  

poate  deteriora  grav  unele  microfoane  dinamice,  în  special  microfoanele  cu  bandă.  Prin  urmare,  dacă  nu

3.1  Conexiuni  ș i  comenzi

3.1.1  Intrări
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Bacsis

Bacsis

intrare

Suna)

La  
procesor

(Î ntoarcere)

Inel
Bacsis

Bacsis

Pentru  a  

introduce  

canalul  de  mixer

(Î ntoarcere)
(Trimite)

De  la  

ieș irea  
procesorului

(Trimite)

(Afara)

3.1.2  Ieș iri

4.  Comutator  cu  picior.  Această  conexiune  vă  permite  să  utilizaț i  un  comutator  
de  picior  extern  (nu  este  inclus)  pentru  a  opri  revenirea  efectelor.

Ring  =  revenire  (intrare  de  la  dispozitivul  introdus)

1.  Principal.  Mixerele  din  seria  StudioLive  ARc  sunt  dotate  cu  ieș iri  principale  XLR.

6.  FX.  Mixul  de  trimitere  FX  este  direcț ionat  către  această  ieș ire,  permiț ându-vă  să  creaț i  

un  mix  suplimentar  de  monitor.  Când  această  ieș ire  este  activată,  procesorul  de  efecte  

intern  este  ocolit.  Mai  multe  informaț ii  despre  crearea  mixurilor  de  efecte  ș i  procesorul  de  

efecte  pot  fi  găsite  în  Secț iunea  3.5.

Cablajul  conectorului  de  inserare:

Butonul  Control  Room  de  pe  panoul  superior  controlează  nivelul.

2.  Camera  de  control.  Acestea  sunt  ieș irile  echilibrate  ale  camerei  de  control.

Maneca  =  punct  comun

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  StudioLive  va  urma  comportamentul  tipului  de  comutator  pe  care  î l  

utilizaț i.  Un  comutator  cu  picior  care  se  blochează  vă  permite  să  opriț i  returul  efectelor  până  

când  activaț i  comutatorul  cu  picior  a  doua  oară.  Un  comutator  de  picior  de  moment  vă  va  

permite  să  opriț i  revenirea  efectelor  numai  în  timp  ce  comutatorul  de  picior  este  apăsat.

3.  Telefoane.  Această  conexiune  TRS  de  ¼  inch  este  pentru  utilizarea  cu  căș ti.

6

5.  Aux.  Mixerele  din  seria  StudioLive  ARc  sunt  echipate  cu  2/2/1  ieș iri  auxiliare  de  mixare.  

Mixajele  auxiliare  sunt  direcț ionate  către  aceste  ieș iri.  Consultaț i  Secț iunea  3.4  

pentru  mai  multe  informaț ii  despre  crearea  mixurilor  Aux  pentru  monitorizare.

Butonul  Telefoane  din  panoul  superior  controlează  nivelul.

Sfat  =  trimite  (ieș ire  către  dispozitivul  introdus)

1

3

4

5

2

6
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3.1.3  Conexiunile  panoului  din  spate
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7

1

11

8

12

3

9

13

14

4

10

6

2

5

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  utilizaț i  filtrul  Low  Cut  pentru  a  elimina  frecvenț ele  joase  

nedorite  din  semnalul  sursă,  în  loc  să  încercaț i  să  le  egalizaț i.

Conexiune  compatibilă  USB-C®.  Utilizaț i  acest  port  pentru  a  conecta  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc  la  
un  port  USB  al  computerului  când  utilizaț i  mixerul  ca  interfaț ă  audio.  Consultaț i  Secț iunea  5  pentru  
informaț ii  suplimentare.  Mixerul  dvs.  StudioLive  ARc  este  un  dispozitiv  USB  2.0  ș i  este  compatibil  cu  aproape  

toate  conexiunile  USB.

1.  Indicator  semnal  de  intrare.  Fiecare  canal  are  un  LED  lângă  controlul  de  reglare  care  se  aprinde  în  verde  ori  de  

câte  ori  este  prezent  un  semnal  de  intrare.  Culoarea  LED-ului  se  va  schimba  în  roș u  dacă  semnalul  (pre-  sau  

post-EQ)  atinge  -3  dB.

6.  Controlul  frecvenț ei  EQ  cu  vârf  mediu  (AR16c  ș i  AR12c,  numai  canale  mono).

2.  Controlul  câș tigului  de  intrare.  Aceste  butoane  oferă  43  dB  de  câș tig  variabil  pentru  intrările  

microfon  ș i  40  dB  de  câș tig  variabil  pentru  intrările  de  linie  (numai  canalele  mono).

4.  Filtru  Low  Cut  (numai  canale  mono).  Când  este  cuplat,  toate  frecvenț ele  sub  100  Hz  vor  fi  

atenuate  (tăiate)  la  o  pantă  de  -18  dB/octavă.

5.  Controlul  câș tigului  EQ  cu  rafturi  ridicate.  Setează  nivelul  frecvenț ei  centrale  

de  bandă  înaltă  (10  kHz)  de  la  -15  la  +15  dB.

Î ntrerupător.  Apăsaț i  partea  de  sus  a  comutatorului  pentru  a  porni  mixerul  StudioLive  ARc.

7.  Controlul  câș tigului  EQ-ului  la  vârful  mediu.  Setează  nivelul  frecvenț ei  centrale  a  benzii  medii  de  la  -15  la  

+15  dB.  Frecvenț a  centrală  poate  fi  ajustată  pe  intrările  mono  ale  AR16c  ș i  AR12c.  Toate  celelalte  intrări  

ș i  AR8c  au  frecvenț ă  centrală  fixă  la  2,5  kHz.

Setează  frecvenț a  centrală  a  Mid  EQ.  Puteț i  regla  frecvenț a  centrală  de  la  140  Hz  la  3,5  kHz.  Acest  control  

este  disponibil  numai  pe  canalele  de  intrare  Mono.

Putere.  Conectaț i  aici  cablul  de  alimentare  IEC  furnizat.

Canalele  stereo  sunt  echipate  cu  un  Boost  de  +10  dB.  Când  este  activat,  acest  lucru  creș te  

nivelul  atât  al  microfonului,  cât  ș i  al  intrărilor  de  linie  cu  +10  dB.

7

Notă:  Angajarea  preamplificatorului  instrument  va  dezactiva  

preamplificatorul  microfonului  de  pe  conexiunea  XLR.

Sfat  pentru  utilizatorii  cu  putere:  Un  EQ  cu  rafturi  înalte  este  ca  un  buton  de  control  al  înaltelor  

pe  un  stereo.  Î n  acest  mod,  controlul  Frecvenț ei  centrale  selectează  frecvenț a  de  rafturi.

Apăsaț i  partea  de  jos  a  comutatorului  pentru  a-l  opri.

3.  Butonul  Sursă  de  intrare.  Canalele  1  ș i  2  oferă  un  buton  Sursă  de  intrare  care  vă  permite  să  

selectaț i  nivelul  instrumentului  sau  al  liniei  pentru  intrările  de  ¼  inch  de  pe  aceste  

canale.  Apăsaț i  acest  buton  pentru  a  activa  preamplificatorul  instrumentului  

atunci  când  conectaț i  chitare  sau  un  bas  pasiv.
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informaț ii  despre  utilizarea  magistralei  auxiliare  pentru  a  crea  un  mix  de  monitor.

8.  Controlul  câș tigului  EQ  cu  rafturi  scăzute.  Setează  nivelul  frecvenț ei  centrale  

de  bandă  joasă  (100  Hz)  de  la  -15  la  +15  dB.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Panarea  poate  fi  o  modalitate  excelentă  de  a  obț ine  o  mai  

bună  separare  în  mixul  dvs.  principal.  Utilizarea  panoului  împreună  cu  nivelul  vă  va  permite  

să  creaț i  mai  multă  definiț ie  ș i  spaț iu  între  semnalul  fiecărui  canal.

butonul  este  activat,  mixul  principal  este  direcț ionat  către  aceste  ieș iri.

11.  Pan.  Aceasta  setează  poziț ia  canalelor  în  mixul  stereo  principal.

14.  Nivelul  canalului.  Controlează  nivelul  general  al  canalului.

căș ti,  asiguraț i-vă  că  PFL  nu  este  activat  pe  un  canal  neutilizat.

LED-ul  din  stânga  acestuia  se  va  aprinde  roș u  când  canalul  este  dezactivat.

9.  Trimiteri  auxiliare.  Acestea  sunt  comenzile  de  nivel  pentru  fiecare  canal  către

8

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Un  EQ  cu  rafturi  joase  este  ca  un  buton  de  control  al  basului  pe  

un  stereo.  Î n  acest  mod,  controlul  Frecvenț ei  centrale  selectează  frecvenț a  de  rafturi.

12.  Buton  ș i  indicator  pentru  mute.  Acest  buton  îș i  dezactivează  canalul  în  toate  ieș irile.

Ultimul  canal  stereo  (15/16,  11/12,  5/6)  oferă  o  opț iune  de  redare  digitală  în  flux.  Butonul  Digital  Return  

direcț ionează  fluxurile  de  redare  3  ș i  4  din  software-ul  dvs.  audio  către  acest  canal.  Când  este  activată,  sursa  

analogică  va  fi  ocolită;  cu  toate  acestea,  semnalul  va  fi  în  continuare  direcț ionat  către  transmisia  digitală,  

astfel  încât  să  poată  fi  înregistrat  sau  procesat  de  un  plug-in.  Pentru  mai  multe  informaț ii,  consultaț i  Manualul  de  

referinț ă  al  software-ului  din  seria  StudioLive  ARc  în  contul  dvs.  My  PreSonus.

ieș irile  Control  Room  ș i  Căș ti,  pre-fader.  Când  nu  există  PFL

mixează,  iar  AR8c  oferă  un  mix  Aux.  Consultaț i  Secț iunea  3.4  pentru  mai  multe

amestecul  auxiliar  corespunzător.  AR16c  ș i  AR12c  oferă  două  auxiliare

13.  Butonul  PFL  (Pre-Fader  Listen).  Acest  buton  îș i  va  afiș a  singur  canalul

Consultaț i  Secț iunea  3.5  pentru  mai  multe  informaț ii  despre  crearea  mixurilor  de  efecte.

10.  Trimitere  FX.  Acesta  este  controlul  nivelului  pentru  fiecare  canal  pentru  mixul  de  efecte.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Dacă  nu  puteț i  auzi  mixul  principal  sau  un  canal  în  dvs

3.2.1  Retururi  digitale
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3.3  Super  Canalul

3.3.1  Asocierea  unui  dispozitiv  Bluetooth

3.4  Autobuze  auxiliare

1

4

2

3

5
Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Toate  sursele  disponibile  sunt  însumate  în  Super  Channel.  Deoarece  acest  canal  

selectează  doar  dispozitive  la  nivel  de  linie,  dintre  care  majoritatea  au  controale  de  nivel  la  bord,  puteț i  utiliza  acest  

canal  pentru  a  extinde  flexibilitatea  de  intrare  a  mixerului  din  seria  StudioLive  ARc.

direcț ionat  către  Super  Channel.  Activarea  acestui  buton  va  direcț iona  redarea  USB

mixerul  dvs.  ARc.

4.  Selectaț i  „StudioLive  AR16c/AR12c/AR8c”  dintre  cele  disponibile

3.  Retur  card  USB /  SD.  Î n  mod  implicit,  redarea  pentru  recorderul  SD  integrat  este

Lista  de  dispozitive  Bluetooth  pe  dispozitivul  de  împerechere.

Busul  auxiliar  oferă  ieș iri  pentru  a  ruta  mixajele  auxiliare  care  sunt  separate  de  mixul  principal.  Mixerele  

din  seria  StudioLive  ARc  sunt  echipate  cu  magistrale  auxiliare  2/2/1,  care  au  mufe  de  ieș ire  fizice  ș i  

o  magistrală  de  efecte  internă.

mixerul  dvs.  din  seria  ARc.  Consultaț i  Secț iunea  3.3.1  pentru  instrucț iuni  de  asociere.

pe  care  doriț i  să  le  asociaț i  (smartphone,  tabletă  etc.).

Mixerul  din  seria  StudioLive  ARc  ca  interfaț ă  audio  poate  fi  găsit  în  Secț iunea  5.

5.  Butonul  Bluetooth  se  va  aprinde  continuu  când  este  asociat  cu  succes.

9

Fiecare  mixer  din  seria  StudioLive  ARc  dispune  de  un  Super  Channel  unic  care  vă  permite  să  conectaț i  mai  multe  surse  

analogice  ș i  digitale  simultan,  astfel  încât  să  puteț i  profita  la  maximum  de  mixerul  dvs.

în  schimb,  transmite  1-2  către  Super  Channel.  Mai  multe  informaț ii  despre  utilizarea  dvs

4.  Bluetooth  Mute.  Apăsaț i  acest  buton  pentru  a  opri  sursa  Bluetooth  pentru

dispozitiv  la  nivel  de  linie,  cum  ar  fi  un  player  Blu-ray  sau  un  aparat  de  karaoke.

1.  Apăsaț i  ș i  menț ineț i  apăsat  butonul  de  asociere  Bluetooth  timp  de  trei  secunde.

Pentru  a  asocia  un  dispozitiv  nou  la  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc:

1.  Intrări  RCA.  Aceste  intrări  dezechilibrate  vă  permit  să  conectaț i  un  stereo

Notă:  Dacă  a  fost  asociat  anterior,  mixerul  StudioLive  ARc  se  va  conecta  automat.  

Butonul  de  asociere  Bluetooth  va  clipi  rapid  (de  două  până  la  trei  ori  pe  secundă)  în  timp  ce  

modulul  Bluetooth  detectează  dispozitivele  conectate  ș i  se  va  aprinde  continuu  când  este  

asociat  cu  succes.

conexiune  pentru  dispozitive  la  nivel  de  linie,  cum  ar  fi  smartphone-uri  ș i  tablete.

Magistralele  auxiliare  pot  fi  folosite  pentru  multe  aplicaț ii,  dintre  care  cele  două  cele  mai  comune  sunt  crearea  de  

mixuri  de  monitor  ș i  inserarea  procesoarelor  de  efecte  externe  în  mix.

5.  Î mperechere  Bluetooth.  Utilizaț i  acest  buton  pentru  a  asocia  dispozitivul  dvs.  Bluetooth  cu

2.  Intrare  stereo  de  1/8-inch.  Acesta  este  un  dezechilibrat,  stereo,  de  1/8-inch

3.  Căutaț i  noi  dispozitive  Bluetooth  de  la  dispozitiv  la

2.  Butonul  Bluetooth  va  clipi  o  dată  la  fiecare  secundă.

Ț ineț i  apăsat  3  sec
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3.4.1  Monitorizarea  comenzilor  magistralei

3.4.2  Crearea  mixurilor  de  monitor

1

2

3

2.  Buton  Mute.  Acest  buton  va  dezactiva  sau  dezactiva  sunetul  magistralei  auxiliare.  LED-ul  pentru

1.  Controlul  de  trimitere  Aux  1  pentru  fiecare  canal  setează  nivelul  de  trimitere  în  mixul  Aux  1.

2.  Utilizaț i  controlul  Aux  1  Output  pentru  a  regla  nivelul  general  de  ieș ire.

amestecă  ș i  foloseș te  cererile  lor  ca  punct  de  plecare.

3.  Nivel  de  ieș ire.  Reglează  nivelul  master  al  ieș irii  auxiliare.

în  mixul  tău  principal.  Î ntrebaț i-vă  muzicienii  ce  le-ar  dori  pe  monitorul  lor

Crearea  de  mixuri  de  monitor  personalizate  este  esenț ială.  Dacă  muzicienii  nu  se  aud  pe  ei  înș iș i  sau  pe  colegii  

lor  de  trupă,  spectacolele  lor  vor  avea  de  suferit.  Un  mix  de  monitor  poate  fi  mono  sau  stereo.

ieș irile  camerei  de  control  pe  măsură  ce  faceț i  ajustările  finale  ale  mixului.

1.  Butonul  AFL.  Acest  buton  va  face  solo  magistrala  auxiliară  la  ieș irile  auxiliare  după  fader.

3.  Apăsaț i  butonul  Aux  1  AFL  pentru  a  asculta  mixul  prin  căș ti  sau

De  exemplu,  să  creăm  un  mix  pentru  Aux  Bus  1:

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Folosirea  acestui  control  pentru  a  asculta  mixul  de  monitor  

al  unui  interpret  poate  fi  o  modalitate  excelentă  de  a  forma  rapid  cantitatea  potrivită  

din  fiecare  semnal  ș i  de  a  ajunge  mai  rapid  la  un  mix  de  monitor  grozav.

10

Cel  mai  adesea,  un  mix  individual  de  monitor  live  este  mono  ș i  este  trimis  la  un  monitor  de  podea  sau  de  

umplere  laterală.  (Excepț ia  evidentă  o  reprezintă  sistemele  de  monitorizare  în  ureche.)  Un  mix  de  monitor  de  

studio  este  de  obicei  stereo,  deoarece  este  trimis  la  un  amplificator  de  căș ti  care  necesită  atât  o  intrare  pe  canalul  

stâng,  cât  ș i  unul  pe  cel  drept.  Î n  ambele  cazuri,  funcț ia  magistralei  auxiliare  este  aceeaș i.

Sfat  utilizator  cu  putere:  dezactivarea  unei  ieș iri  de  magistrală  auxiliară  în  timpul  pauzelor  de  performanț ă  

este  o  modalitate  rapidă  ș i  uș oară  de  a  preveni  vârfurile  accidentale  ale  semnalului  sau  feedback-ul.

partea  stângă  a  acestuia  se  va  aprinde  în  roș u  când  ieș irea  magistralei  auxiliare  este  dezactivată.

Utilizaț i  aceste  butoane  în  acelaș i  mod  în  care  utilizaț i  comenzile  nivelului  de  ieș ire  pentru  a  forma
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3.5 Autobuz  FX  intern

3.5.1  Presetări  de  efecte

Când  să  utilizaț iNume DescriereNu.

11

Pentru  a  selecta  o  presetare  a  efectelor,  pur  ș i  simplu  rotiț i  codificatorul  
până  când  este  afiș at  numărul  de  presetare  dorit  ș i  apăsaț i  codificatorul.

Fiecare  mixer  din  seria  StudioLive  ARc  este  echipat  cu  un  procesor  de  efecte  
intern  cu  16  presetări  de  efecte.  Această  secț iune  va  acoperi  fiecare  presetare,  precum  

ș i  cum  să  adăugaț i  ș i  să  utilizaț i  efecte  în  mixul  dvs.

Descrieri  ș i  utilizări  prestabilite

12

•  Adaugă  o  plenitudine  bogată  instrumentelor  acustice

Oferă  o  întârziere  de  300  ms

Emulează  sunetul  unei  încăperi  mari  cu  suprafeț e  dure  

pentru  a  oferi  multe  reflexii  timpurii

14

Emulează  o  cameră  de  studio  tratată  acustic  pentru  a  oferi  

un  ton  mai  intim  ș i  mai  cald

13

•  Î ngraș ează  percuț ia  ș i  corurile  de  sprijin

Oferă  o  întârziere  de  380  ms

•  Oferă  instrumente  acustice  ș i  voce  a

6

Sweeping  Reverb

Studio

1

•  Sunet  vintage  pentru  chitare  •  

Efect  distractiv  pentru  voce

Ecou  pe  bandă

•  Reverb  universal  pentru  mixaje  generale

Sala  mare

Î ntârziere  lungă

ș i  voce  solo

•  Ajută  o  voce  sau  o  chitară  să  treacă  printr-un  mix

Reverb  cald  ș i  complet  pentru  a  emula  sunetul  unui  loc  

acustic  mare

Slapback

8

Adaugă  un  timp  de  reverb  mediu  pentru  a  emula  a

4

Î ntârziere  fără  sfârș it

„mai  mare  decât  viaț a”.

•  Adaugă  dramă  la  o  voce  sau  o  probă

Cameră  vibrantă

Adaugă  o  reverb  bogat  la  un  efect  de  cor

5

Sala  Mică

Joacă  cu  faza  semnalului  pentru  a  crea  un  efect  modulat,  

de  măturare

10

Oferă  o  întârziere  de  480  ms

Oferă  timp  lung  de  pre-întârziere  ș i  reverb

7

Emulează  o  reverb  de  placă  vintage,  oferind  multe  reflexii  

timpurii  fără  pre-întârziere

2

Cor

11

mică  sală  de  concerte

•  Excelent  pentru  voce  ș i  chitare  pentru  o  atmosferă  retro

Catedrală

•  Pentru  că  Purple  Rain

•  Adaugă  o  senzaț ie  bogată,  eterică  oricărui  instrument

•  Efect  subtil,  de  vis  pentru  voce  ș i  instrumente

un  amestec

•  Î ngroș ează  ș i  îmbunătăț eș te  instrumentele

Î ntârziere  scurtă

•  Dă  viaț ă  unei  încăperi  plate  •  

Ajută  o  voce  sau  un  instrument  să  iasă  în  evidenț ă

Emulează  o  sală  mare  de  concerte  cu  

suprafeț e  mai  moi

•  Efect  bun  pentru  chitară  electrică  ș i  clape  pentru  

o  atmosferă  vintage

Emulează  o  catedrală  mare  adăugând  pre-întârzieri  

lungi  ș i  reflecț ii

Combină  o  reverb  de  cameră  mare  cu  o  

întârziere  lungă

Farfurie

Această  întârziere  curată,  de  lungime  medie,  emulează  

ecoul  tradiț ional  al  benzii

Sală  de  concerte

15

Î ntârziere  medie

•  Oferă  vocii  ș i  instrumentelor  o  atmosferă  „mare”  •  

Adaugă  un  sentiment  mai  mare  de  spaț iu

9

•  Î nmoaie  instrumentele  aspre  •  

Oferă  vocii  o  atmosferă  

luxuriantă  •  Adaugă  o  atmosferă  subtilă  unui  mixaj

Adaugă  o  singură  întârziere  relativ  rapidă  a  semnalului  

original  pentru  a  emula  unităț ile  de  întârziere  de  

epocă  bazate  pe  bandă

Club  mare

3

16
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3.5.3  Crearea  mixurilor  de  efecte  interne

3.5.2  Retur  intern  FX  Bus

2

4

1

3

amesteca.  AR16c  ș i  AR12c  oferă  două  mixaje  auxiliare;  AR8c  oferă  unul

3.  Buton  Mute.  Acest  buton  va  dezactiva  sau  dezactiva  sunetul  returnării  FX.  LED-ul

1.  Pentru  a  începe,  selectaț i  presetarea  efectelor  pe  care  doriț i  să  le  utilizaț i  rotind  butonul

Busul  de  efecte  intern  al  mixerului  dvs.  din  seria  StudioLive  ARc  este  folosit  în  acelaș i  

mod  în  care  magistralele  auxiliare  sunt  folosite  pentru  a  crea  mixaje  de  monitor.

Există  cel  puț in  două  avantaje  principale  în  crearea  unui  mix  de  efecte,  mai  degrabă  decât  

inserarea  unui  efect  într-un  canal.  Î n  primul  rând,  mai  multe  canale  pot  fi  trimise  la  un  singur  

procesor.  Pe  lângă  simplificarea  semnificativă  a  numărului  de  parametri  pe  care  trebuie  să  î i  

controlaț i,  acest  lucru  poate  crea  un  sunet  coeziv  în  mixul  dvs.  Al  doilea  avantaj  al  creării  

unui  mix  de  efecte  este  că  puteț i  varia  nivelul  trimis  de  la  fiecare  canal  către  procesor,  mai  

degrabă  decât  să  aplicaț i  corecț ii  direct  în  efect.  Acest  lucru  vă  permite  să  adăugaț i  mult  sau  puț in  

efect  la  orice  canal  dat.

Sfat  pentru  utilizatori  cu  putere:  dezactivaț i  returul  FX  în  timpul  pauzelor  de  spectacol  

în  timp  ce  trupa  vorbeș te  cu  publicul  pentru  a  crea  un  spectacol  mai  profesionist.

Returul  FX  intern  vă  permite  să  ajustaț i  cantitatea  de  ieș ire  de  efecte  pe  care  o  doriț i  

în  mixajele  principale  ș i  monitor.

din  stânga  acestuia  se  va  aprinde  în  roș u  când  ieș irea  FX  este  dezactivată.

Efecte  codificatorul  la  numărul  dorit  ș i  apăsând  codificatorul.

4.  Nivelul  FX.  Reglează  nivelul  master  al  ieș irii  efectelor  din  mixul  principal.

2.  Ridicaț i  nivelul  de  ieș ire  de  returnare  FX  la  unitate.

1.  Trimiteri  auxiliare.  Acestea  sunt  controalele  de  nivel  pentru  ieș irea  efectelor  din  fiecare  auxiliar

2.  Echilibru.  Aceasta  setează  poziț ia  FX  return  în  mixul  stereo  principal.

mixaj  auxiliar.  Consultaț i  Secț iunea  3.4.2  pentru  mai  multe  informaț ii  despre  crearea  mixajelor  auxiliare.

12
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multă  reverb  ar  putea  reduce  impactul  lor  ș i  ar  putea  lăsa  mixul  fără

nivelul  este  în  mixul  de  efecte,  cu  atât  va  suna  mai  procesat  (“mai  umed”).

S-ar  putea  să  trimiteț i  un  pic  din  fiecare  intrare  către  reverb,  dar  probabil  că

5.  Pentru  a  trimite  mixul  de  retur  FX  către  un  mix  de  monitor,  reglaț i

3.  Utilizaț i  comenzile  de  trimitere  FX  pe  fiecare  canal  în  acelaș i  mod  în  care  utilizaț i

nivelul  este  în  mixul  de  efecte,  cu  atât  va  suna  mai  procesat  (“mai  umed”).

4.  Folosiț i  faderul  nivelului  de  revenire  FX  pentru  a  creș te  sau  a  reduce

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  De  asemenea,  puteț i  utiliza  ieș irea  FX  pentru  a  crea  un  mix  de  monitor  

suplimentar  atunci  când  mixurile  de  monitor  multiple  sunt  de  o  importanț ă  mai  mare  decât  adăugarea  de  efecte.

3.  Utilizaț i  comenzile  de  trimitere  FX  pe  fiecare  canal  în  acelaș i  mod  în  care  utilizaț i

astfel  încât  saturaț ia  sa  să  fie  între  20%  ș i  30%.  Î n  acest  fel,  doar  un  mic

procesor  de  efecte  ș i  conectaț i  ieș irile  procesorului  dvs

5.  Pentru  a  trimite  mixul  de  retur  FX  către  un  mix  de  monitor,  reglaț i

o  fundaț ie  solidă.  Deci,  în  loc  să  schimbi  nivelul  de  trimitere  FX  pentru

Această  secț iune  va  detalia  cum  să  utilizaț i  un  procesor  de  efecte  extern,  

ocolind  procesorul  intern  al  mixerului  StudioLive  ARc.

4.  Utilizaț i  controlul  Level  al  canalului  stereo  pentru  a  creș te  sau  a  reduce

nu  va  dori  ca  o  mare  parte  din  tobe  ș i  bas  să  fie  procesate

Monitorul  FX  return  trimite  controlul  după  gust.

fadere  pentru  a  seta  nivelul  de  ieș ire  la  mixul  principal.  Cu  cât  este  mai  mare  un  canal

efectele  generale  se  amestecă  în  Mains  după  gust.

Să  presupunem  că  utilizaț i  reverb  pentru  a  anima  o  cameră  relativ  moartă.

2.  Creș teț i  nivelul  de  ieș ire  al  canalului  stereo  la  unitate.

o  parte  din  intrarea  tobei  va  fi  afectată  de  reverb.

fadere  pentru  a  seta  nivelul  de  ieș ire  la  mixul  principal.  Cu  cât  este  mai  mare  un  canal

la  un  canal  stereo  de  pe  mixerul  dvs.  StudioLive  ARc.

13

monitorul  canalului  stereo  trimite  controlul  după  gust.

1.  Pentru  a  începe,  conectaț i  ieș irea  FX  la  intrarea  externă

canalul  tobei  de  picior  până  la  capăt,  rotiț i-l  în  poziț ia  8  sau  9,

efectele  generale  se  amestecă  în  Mains  după  gust.

INTRARE  MIC INTRARE  LINIE MIDIIEȘ IRI  ECHILIBRATE PEDALAI/O  DIGITAL

3.5.4  Utilizarea  unui  procesor  de  efecte  extern

STÂNGA

Intrare  echilibrată

OUTDREAPTA

DO

Î NÎ N
DI

PRINMONO

S/PDIF
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3.6.1  Nivelurile  camerei  de  control

3.6  Comenzile  secț iunii  principale

1

2

3

4.  Contoare  de  ieș ire  principale.  Aceste  contoare  de  vârf  afiș ează  nivelurile  de  ieș ire  ale  reț elei  principale

butonul  va  dezactiva  sau  dezactiva  sunetul  magistralei  principale.  LED-ul  din  stânga  

acestuia  se  va  aprinde  roș u  atunci  când  ieș irile  principale  sunt  dezactivate.

Î n  schimb,  dacă  înregistraț i  un  semnal  prin  USB  care  se  înregistrează  la  0  dBu  în  contoarele  principale,  

acesta  va  afiș a  la  -18  dBFS  în  orice  aplicaț ie  care  măsoară  în  dBFS.

ieș irile  monitorului  camerei  de  control.

2.  Butonul  principal  Mute.  Acest

Deoarece  ieș irile  principale  ale  mixerului  StudioLive  ARc  sunt  

mai  degrabă  electrice  decât  digitale,  este  mai  avantajos  să  le  măsuraț i  în  raport  cu  tensiunea.  

Contoarele  principale  afiș ează  semnale  de  la  -24  la  +15  dBu  (de  la  -42  la  -3  dBFS).  Aceasta  

înseamnă  că  dacă  redaț i  un  semnal  digital  prin  USB  sau  de  pe  cardul  SD  la  -18  dBFS,  acesta  se  va  

înregistra  în  contoarele  principale  ca  0  dBu.
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cel  mai  înalt  nivel  al  mixului  dvs.  ar  trebui  să  rămână  între  indicatorii  „0”  ș i  „+6”.

2.  Butonul  camerei  de  control.  Reglează  nivelul  general  al

Mixerele  din  seria  StudioLive  ARc  au  o  ieș ire  pentru  căș ti  ș i  ieș iri  pentru  camera  de  control,  

permiț ându-vă  să  ascultaț i  mixul  principal  ș i  magistrala  Solo.  Ori  de  câte  ori  un  canal  

este  izolat,  acesta  va  fi  direcț ionat  automat  către  camera  de  control  ș i  ieș irile  pentru  

căș ti.  Când  niciun  canal  nu  este  pus  solo,  mixul  principal  va  fi  auzit  prin  aceste  ieș iri.

ultima  pereche  de  trimitere  USB  (17-18 /  13-14 /  7-8).  Dacă  înregistraț i  doar  mixul  principal

1.  USB  1-2  Trimitere.  Î n  mod  implicit,  mixul  principal  poate  fi  înregistrat  pe  computerul  dvs

Sfat  pentru  utilizatorii  cu  putere:  dezactivarea  mixului  principal  în  timpul  pauzelor  de  performanț ă  

este  o  modalitate  rapidă  ș i  uș oară  de  a  preveni  vârfurile  accidentale  ale  semnalului  sau  feedback-ul.

a  ieș irii  principale.

computerul  dvs.,  activarea  butonului  USB  1-2  Send  va  simplifica  configurarea  în  majoritatea

3.  Control  la  nivel  de  ieș ire.  Reglează  nivelul  master

Notă:  Când  acest  buton  este  activat,  canalele  1  ș i  2  nu  pot  fi  înregistrate  individual,  deș i  vor  

face  în  continuare  parte  din  mixul  principal.

situatii.

autobuz  stereo.  Aceste  contoare  sunt  scalate  de  la  -24  la  +15  dBu.  Pentru  cea  mai  bună  performanț ă,

1.  Buton  PFL /  AFL  Master.  Reglează  nivelul  general  al  magistralei  Solo.

1 2 3
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3.7  Diagrama  tipică  de  configurare  a  benzii Manualul  proprietarului
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3.  Butonul  telefoanelor.  Reglează  nivelul  general  al  ieș irii  căș tilor.

Amplificator  pentru  chitara  electrica

Muzică

Bas

Redare

Vocal  principal

Pene  de  podea

Set  de  tobe

Laptop  care  rulează  Capture

Difuzoarele  din  

faț a  casei

3.7  Diagrama  tipică  de  configurare  a  benzii

Tastatură
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3.8  Diagrama  tipică  de  configurare  Home  Studio
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Referinț ă  principală

Telefoane

Tastatură

Laptop  care  rulează  Studio  One  sau  DAW  

terț ă  parte

Mic

Chitară

Micro-sintezator

Amplificator  pentru  căș ti

Telefoane
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4  Î nregistrare  ș i  redare  SD

4.1  Î nregistrare  SD

3.  Î nregistrarea  va  începe  când  butoanele  Redare/Pauză  ș i  
Î nregistrare  sunt  ambele  iluminate.

Această  secț iune  explică  cum  să  înregistraț i  mixul  principal  ca  fiș ier  WAV  stereo:

Dacă  nu  este  recunoscut  niciun  card  SD,  butonul  Î nregistrare  va  clipi  de  trei  ori.

17

1.  Introduceț i  un  card  SD  formatat  FAT16  sau  un  card  SDHC  formatat  FAT32  în  mixerul  dvs.  
StudioLive  ARc.  Un  card  SD  va  oferi  până  la  2  GB  spaț iu  de  stocare.

Mixerele  din  seria  StudioLive  ARc  sunt  echipate  cu  un  recorder  SD  stereo  integrat  care  vă  
permite  să  înregistraț i  mixul  principal  ca  fiș ier  WAV  stereo  pe  orice  card  SD  
formatat  FAT16  sau  card  SDHC  formatat  FAT32.  De  asemenea,  puteț i  încărca  fiș iere  

stereo  WAV  ș i  MP3  pe  un  card  SD  sau  SDHC  pentru  a  reda  audio  în  timpul  unei  emisiuni.

4.  Apăsaț i  butonul  Redare/Pauză  pentru  a  opri  înregistrarea.

Un  card  SDHC  va  oferi  până  la  32  GB.

Odată  finalizat,  vă  puteț i  transfera  înregistrările  pe  computer  prin  introducerea  
cardului  SD  în  cititorul  de  carduri  SD  al  computerului  ș i  copierea  fiș ierelor  pe  hard  
diskul  computerului.  Fiecare  fiș ier  va  fi  etichetat  cu  un  titlu  „SL-ARc”,  urmat  de  un  număr.

2.  Apăsaț i  butonul  Î nregistrare.

Card  SD
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4.2  Redare  SD

Card  SD

Pentru  a  reda  audio  de  la  recorderul  SD:

5.  Apăsaț i  butonul  Go  to  End  pentru  a  avansa  redarea  până  la  sfârș itul  fiș ierului  audio  
curent.  Apăsaț i  din  nou  pentru  a  trece  la  sfârș itul  următorului  fiș ier.

1.  Introduceț i  în  mixerul  dvs.  StudioLive  ARc  un  card  SD  formatat  FAT16  sau  un  card  SDHC  
formatat  FAT32  care  a  fost  preîncărcat  cu  fiș iere  WAV  sau  MP3  sau  pe  care  aț i  
înregistrat-o  folosind  mixerul  StudioLive  ARc.
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Redarea  fiș ierelor  de  pe  cardul  SD  este  o  modalitate  excelentă  de  a  asculta  o  performanț ă  
imediat  ș i  poate  fi  utilă  în  timpul  unei  performanț e.  Cardurile  SD  pot  fi  preîncărcate  cu  piese  
secundare  pentru  performanț ă  sau  repetiț ie.  Sau  încărcaț i  un  card  SD  cu  muzica  preferată  ș i  
nu  mai  fiț i  prins  niciodată  fără  adaptorul  sau  cablul  potrivit.

2.  Apăsaț i  butonul  Redare/Pauză.  Fiș ierul  audio  stereo  curent  va  începe  să  fie  redat  la  ultima  
poziț ie.  Redarea  va  continua  prin  toate  fiș ierele,  în  ordine  alfanumerică,  până  când  se  
ajunge  la  sfârș itul  ultimului  fiș ier;  atunci  redarea  se  va  opri  automat.

4.  Apăsaț i  butonul  Return  to  Zero  pentru  a  reporni  fiș ierul  audio  curent.  Apăsaț i  din  nou  
pentru  a  trece  la  începutul  fiș ierului  anterior.

3.  Apăsaț i  din  nou  butonul  Redare/Pauză  pentru  a  
întrerupe  redarea  la  poziț ia  curentă  a  fiș ierului.
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5  Conectarea  la  un  computer

Instalare  pentru  Windows5.1

Conectarea  mixerului  StudioLive  ARc  la  computer  este  rapidă  ș i  uș oară.  Pentru  utilizatorii  de  Mac,  conectaț i  

mixerul  la  o  conexiune  USB  gratuită  de  pe  computer  ș i  sunteț i  gata  de  plecare.  Pentru  utilizatorii  de  Windows,  

trebuie  mai  întâi  să  instalaț i  Universal  Control.  Aceasta  va  instala  atât  driverul  ASIO/WDM,  cât  ș i  panoul  de  

control  pentru  mixerele  din  seria  StudioLive  ARc.  Am  făcut  acest  program  de  instalare  cât  mai  simplu  ș i  

uș or  de  urmărit  posibil  ș i  vă  va  ghida  prin  fiecare  pas  al  procesului  de  instalare.  Vă  rugăm  să  citiț i  cu  atenț ie  

fiecare  mesaj  pentru  a  vă  asigura  că  driverul  StudioLive  ș i  panoul  de  control  sunt  instalate  corect.  Î n  special,  

aveț i  grijă  să  nu  conectaț i  mixerul  StudioLive  la  computer  prea  devreme.

Urmaț i  instrucț iunile  de  pe  ecran  pentru  a  finaliza  instalarea.  Când  programul  de  instalare  

s-a  terminat,  vă  va  solicita  să  reporniț i  computerul.

Vă  rugăm  să  vizitaț i  www.presonus.com  pentru  cele  mai  recente  cerinț e  de  sistem  ș i  

o  listă  actualizată  de  hardware  compatibil.  De  asemenea,  vă  recomandăm  să  verificaț i  

cerinț ele  de  sistem  ale  software-ului  dvs.  de  înregistrare.

Faceț i  clic  pe  „Terminare”  pentru  a  reporni  automat  computerul.  Odată  ce  computerul  a  
repornit,  conectaț i  StudioLive.  Când  se  lansează  expertul  Hardware  nou  găsit,  urmaț i  paș ii  

„Recomandati”.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  viteza  procesorului,  cantitatea  de  memorie  RAM  ș i  

capacitatea,  dimensiunea  ș i  viteza  hard  disk-urilor  vor  afecta  foarte  mult  performanț a  

generală  a  sistemului  de  înregistrare.  Un  procesor  mai  rapid  ș i  mai  multă  memorie  RAM  

pot  reduce  latenț a  (întârzierea)  semnalului  ș i  pot  îmbunătăț i  performanț a  generală.

StudioLive  este  acum  sincronizat  cu  computerul  ș i  gata  de  utilizare!
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Î nainte  de  a  începe  configurarea  instalării,  închideț i  toate  aplicaț iile,  inclusiv  software-ul  antivirus  

ș i  deconectaț i  mixerul  StudioLive  de  la  computer.
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5.1.1  Control  universal  (numai  Windows)

5.1.2  Î nregistrare  în  buclă  (numai  Windows)

Aceste  moduri  vă  permit  să  ajustaț i  dimensiunea  tamponului  de  intrare  

pentru  a  optimiza  performanț a  computerului  dvs.

Notă:  Când  ajustaț i  dimensiunea  blocului,  modul  sigur  se  va  schimba  

automat  pentru  a  oferi  cea  mai  bună  performanț ă.

•  Î nregistrarea  unei  voci  în  timp  real  pe  o  piesă  de  karaoke

Din  acest  meniu,  puteț i  seta  dimensiunea  tamponului  de  la  16  la  4.096  de  mostre  (Mac)  sau  de  la  64  la  8192  de  

mostre  (Windows).  Scăderea  dimensiunii  bufferului  va  reduce  latenț a;  cu  toate  acestea,  acest  lucru  va  creș te,  de  

asemenea,  cerinț ele  de  performanț ă  ale  computerului  dvs.  Î n  general,  veț i  dori  să  setaț i  dimensiunea  buffer-ului  

cât  mai  mică  pe  care  sistemul  dumneavoastră  o  poate  suporta  în  siguranț ă.  Dacă  începeț i  să  auziț i  pop-uri,  

clicuri  sau  distorsiuni  în  calea  audio,  încercaț i  să  măriț i  dimensiunea  bufferului.
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Sfat  pentru  utilizatori  cu  putere:  Deoarece  mixerele  din  seria  StudioLive  ARc  sunt  dispozitive  Core  Audio  

compatibile  cu  clasa,  aceste  fluxuri  virtuale  nu  sunt  disponibile  în  macOS.  Cu  toate  acestea,  există  mai  multe  

aplicaț ii  terț e  care  oferă  această  funcț ionalitate  în  macOS.

Driverele  Windows  pentru  mixerele  din  seria  StudioLive  ARc  oferă  două  fluxuri  virtuale  care  vă  

permit  să  înregistraț i  ieș irea  aplicaț iei  audio  într-o  altă  aplicaț ie.  Loopback  poate  fi  util  într-o  varietate  

de  situaț ii:

Rata  simpla.  Modifică  rata  de  eș antionare.

video  pentru  un  podcast  sau  un  stream  live.

Modul  sigur.  Reglează  dimensiunea  tamponului  de  intrare.

Puteț i  seta  rata  de  eș antionare  la  44,1,  48,  88,2  sau  96  kHz.  O  rată  de  eș antionare  mai  mare  va  

creș te  fidelitatea  înregistrării,  dar  va  creș te  dimensiunea  fiș ierului  ș i  cantitatea  de  resurse  de  sistem  

necesare  procesării  audio.

•  Î nregistrarea  sunetului  dintr-un  joc  video  sau  YouTube

Dimensiunea  blocului.  Setează  dimensiunea  tamponului.

redat  dintr-un  browser  web  sau  player  media.

Când  ajustaț i  modul  sigur,  dimensiunea  blocului  va  fi  ajustată  automat  pentru  a  oferi  

cea  mai  bună  performanț ă.



Browser  web
Media  Player

etc.
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Când  Loopback  este  activat  și  este  selectat  „Virtual”,  sunetul  din  altă  
aplicație  va  fi  înregistrat  pe  ultima  pereche  de  intrări  de  driver  (AR8c:  
9/10,  AR12c:  15/16,  AR16c:  19/20).

Din  Universal  Control,  puteți  activa  sau  dezactiva  Loopback  și  alege  fluxurile  pe  
care  va  fi  înregistrat  sunetul  loopback.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  atunci  când  utilizați  oricare  dintre  opțiuni,  va  trebui  să  
selectați  Ieșirile  1  și  2  în  aplicația  audio  pe  care  doriți  să  o  înregistrați.  Asigurați-vă  că  
selectați  Ieșirile  3  și  4  în  aplicația  audio  în  care  înregistrați  pentru  a  evita  o  buclă  de  feedback.

21

Când  Loopback  este  activat  și  este  selectat  „Merge  Loopback  with  1/2”,  sunetul  din  
altă  aplicație  va  fi  înregistrat  cu  sursa  audio  conectată  la  intrările  analogice  1  și  2  de  pe  
mixerul  din  seria  StudioLive  ARc.

Media  Player
Browser  web
etc.
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5.1.3  Utilizarea  StudioLive  pentru  System  Sound

Faceți  clic  pe  pictograma  difuzorului  mic  din  colțul  din  dreapta  jos  al  
ecranului  și  selectați  „Dispozitive  de  redare”.

Pentru  a  reda  sunetul  sistemului  de  pe  computer  prin  mixer,  apăsați  butonul  de  întoarcere  a  cardului  
USB/SD  de  pe  Super  Channel  și  asigurați-vă  că  este  în  poziția  jos.

Acum  că  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc  este  configurat  ca  dispozitiv  de  redare  implicit  
pentru  sistemul  de  operare  al  computerului,  îl  puteți  utiliza  pentru  redarea  de  bază  de  pe  
computer  prin  playerul  media  sau  din  browserul  de  internet.

Selectați  canalele  de  redare  StudioLive  ARc  1/2.  Aceasta  va  direcționa  sunetul  
sistemului  dvs.  către  returul  USB  de  pe  Super  Channel  al  mixerului  dumneavoastră.
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Selectați  „Setare  implicită”  în  partea  de  jos  a  ecranului  și  faceți  clic  pe  OK.
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Instalare  pentru  macOS5.2

5.2.1  Utilizarea  StudioLive  pentru  sunet  de  sistem

3.  Selectați  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc  din  Ieșiri

1.  Deschideți  Preferințe  de  sistem

Mixerele  StudioLive  ARc  sunt  dispozitive  audio  compatibile  cu  clasa  în  macOS.  Nu  
este  necesară  nicio  instalare.  Doar  conectați  mixerul  la  o  conexiune  USB  gratuită
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listă.  Dacă  doriți  să  utilizați  mixerul  StudioLive  pentru
Intrare  sistem,  selectați-o  și  din  fila  intrări.

Puteți  configura  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc  ca  interfață  
audio  pentru  sistemul  audio  al  computerului  (pentru  redarea  iTune,  
Skype  etc.)  din  meniul  Preferințe  sistem.

2.  Deschideți  Preferințele  de  sunet  de  sistem

Pentru  a  reda  sunetul  sistemului  de  pe  computer  prin  mixer,  apăsați  butonul  de  întoarcere  a  
cardului  USB/SD  de  pe  Super  Channel  și  asigurați-vă  că  
este  în  poziția  jos.
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5.3  Utilizarea  StudioLive  cu  aplicații  audio  populare
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7.  StudioLive  are  etichete  I/O  personalizate  pentru  un  flux  de  lucru  mai  rapid.  Pentru  a  activa  

aceste  etichete  pentru  utilizare  în  Logic,  accesați  Opțiuni  |  Audio  |  Etichete  I/O.

5.  Accesați  Output  Config:  Activați  și  selectați  canalele  de  ieșire  dorite.

3.  Selectați  „VST  Audio  System”  din  coloana  Devices  din  Device  Setup.

5.  Faceți  clic  pe  „Switch”  pentru  a  începe  să  utilizați  driverul  StudioLive.

4.  Selectați  PreSonus  FireStudio  din  lista  verticală  ASIO  Driver.

6.  Acum  puteți  selecta  intrările  și  ieșirile  StudioLive  pentru  
fiecare  piesă  creată  în  Live.

5.  Selectați  PreSonus  StudioLive  ARc  din  meniul  dispozitivului.

1.  Lansați  Cubase.

3.  Alegeți  Tip  driver:  ASIO  |  Dispozitiv  audio:  ASIO  PreSonus  StudioLive  ARc

8.  A  doua  coloană  din  fereastra  pop-up  va  fi  numită  „Furnizat  de  șofer”.  
Activați  fiecare  dintre  aceste  etichete  pentru  StudioLive.  Când  ați  
terminat,  închideți  această  fereastră.

4.  Accesați  Input  Config:  Activați  și  selectați  canalele  de  intrare  dorite.

2.  Accesați  Dispozitive  |  Configurare  dispozitiv.

6.  Veți  fi  întrebat  dacă  doriți  să  relansați  Logic.  Faceți  clic  pe  „Încercați  (re)lansați”.

Mai  jos  sunt  instrucțiuni  de  bază  de  configurare  a  driverului  pentru  mai  multe  
aplicații  audio  populare.  Instrucțiunile  complete  de  configurare  pentru  PreSonus  Studio  
One  Artist  și  un  scurt  tutorial  despre  caracteristicile  acestuia  se  află  în  Secțiunea  7  a  acestui  manual.

1.  Lansați  Ableton  Live.

3.  Faceți  clic  pe  fila  Dispozitive.

2.  Accesați  Opțiuni  |  Preferințe  |  Audio.

Steinberg  Cubase  4+

4.  În  fila  Core  Audio,  bifați  Activat.

6.  După  ce  ați  schimbat  cu  succes  driverul,  accesați  Dispozitive  |  Conexiuni  VST  
pentru  a  vă  activa  magistralele  de  intrare  și  ieșire.

1.  Lansați  Logic  Pro/Express.

Apple  Logic  Pro/Express  7+:

2.  Accesați  Logic  |  Preferințe  |  Audio.

Ableton  Live  5+

9.  Acum  sunteți  gata  să  utilizați  StudioLive.
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1.  Lansați  Sonarul.

10.  Setați  Recording  Timing  Master  la  „PreSonus  StudioLive  ARc ...  Mic/Inst  1”.

Autobuzul  principal  are,  de  asemenea,  propria  sa  trimitere  digitală  pe  perechea  
finală  de  trimiteri  digitale  (AR8c:  7/8,  AR12c:  13/14  și  AR16c:  17/18).

Avid  Pro  Tools  9+

3.  Schimbați  modul  driver  la  „ASIO”.

DAW  Out  1.”

Magistrala  principală  poate  fi  înregistrată  și  pe  primele  două  trimiteri  digitale  prin  acționarea  butonului  
USB  send  1/2  de  pe  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc.  Când  acest  buton  este  
activat,  canalele  1  și  2  nu  pot  fi  înregistrate  independent,  dar  vor  fi  
înregistrate  ca  parte  a  mixului  principal.

2.  Am  ajuns  la  Configurare  |  Hardware  și  selectați  PreSonus  StudioLive

5.  Reporniți  Sonarul.

Cakewalk  Sonar  6+

StudioLive  AR8c  are  8  trimiteri  disponibile  și  4  retururi.

3.  Accesați  Configurare  |  Playback  Engine  și  selectați  PreSonus  FireStudio

7.  Evidențiați  toate  driverele  de  intrare  și  ieșire  care  încep  cu  „PreSonus  StudioLive  ARc”.

2.  Accesați  Opțiuni  |  Audio...  și  faceți  clic  pe  fila  Avansat.

Fiecare  canal  Mono  și  Stereo  de  pe  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc  are  propria  sa  transmisie  

digitală.  Acest  lucru  vă  permite  să  înregistrați  fiecare  intrare  de  canal  pe  propria  pistă  în  
Capture,  Studio  One  Artist  sau  în  aplicația  preferată  Core  Audio  și  ASIO.
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9.  Setați  masterul  de  sincronizare  a  redării  la  „PreSonus  StudioLive  ARc

StudioLive  AR16c  are  18  trimiteri  disponibile  și  4  retururi.

4.  Faceți  clic  pe  butonul  „OK”.

1.  Lansați  Pro  Tools.

...

Notă:  În  Windows,  aceste  trimiteri  sunt  după  ultima  pereche.  Ultima  pereche  de  intrări  de  driver  
sunt  rezervate  pentru  funcționalitatea  loopback.  Consultați  Secțiunea  5.1.2  pentru  mai  multe  informații.

Aceasta  este  o  opțiune  excelentă  pentru  înregistrarea  repetițiilor  și  podcast-urilor.

6.  Accesați  Opțiuni  |  Audio...  și  faceți  clic  pe  fila  Drivers.

ARc  din  lista  de  periferice.  Faceți  clic  pe  OK.

Când  utilizați  StudioLive  ca  interfață  audio,  este  important  să  înțelegeți  termenii  
„trimitere  digitală”  și  „retur  digitală”.  Deoarece  interfața  audio  din  StudioLive  este  
complet  integrată  cu  celelalte  funcții  ale  mixerului,  USB  I/O  este  proiectat  să  funcționeze  
ca  o  magistrală  independentă.  Puteți  direcționa  (trimite)  semnale  de  la  alte  autobuze  către  
magistrala  USB,  iar  semnalul  său  de  ieșire  (retur)  este  codificat  pe  canalele  de  mixare  
desemnate.

din  meniul  din  partea  de  sus  a  ferestrei.  Faceți  clic  pe  OK.

8.  Accesați  Opțiuni  |  Audio...  și  faceți  clic  pe  fila  General.

StudioLive  AR12c  are  14  trimiteri  și  4  retururi  disponibile.

Trimiteri  și  returnări  digitale5.4

5.4.1  Trimiteri  digitale
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5.4.2  Retururi  digitale
Ultimele  două  canale  stereo  de  pe  mixerele  StudioLive  ARc  sunt  codificate  pentru  a  primi  

două  returnări  digitale  stereo.
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Retururile  digitale  1/2  sunt  disponibile  pe  
Super  Channel,  Retururile  digitale  3/4  sunt  
direcționate  către  ultimul  canal  stereo  

(AR8c:  7/8,  AR12c:  13/14  și  AR16c:  17/18).  

Ieșirile  de  la  1  la  4  din  aplicația  dvs.  de  
înregistrare  direcționează  aceste  fluxuri  
de  redare  către  aceste  canale  de  pe  
StudioLive  (adică  Ieșirile  1/2  ale  

software-ului  merg  întotdeauna  la  StudioLive  
ARc  Super  Channel  și  Output  3/4  merg  întotdeauna  la  ultimul  canal  stereo).  Odată  ce  
direcționați  o  piesă  în  aplicația  de  înregistrare  pentru  a  reda  una  dintre  aceste  ieșiri,  
aceasta  va  fi  întotdeauna  accesibilă  pe  canalul  său  prin  simpla  apăsare  a  butonului  Digital  
Return.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  este  important  să  vă  gândiți  la  returnările  digitale  și  la  intrările  
analogice  în  același  mod.  Când  o  retur  digitală  este  activată,  aceasta  înlocuiește  intrarea  analogică  în  mixare.



nicio  configuratie.  Doar  lansați  Capture  2  și  faceți  clic  pe  Înregistrați  acum.  La
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fișierele  pot  fi  deschise  direct  în  Studio  One  -  nu  necesită  conversie  sau  exportare.

1.  Faceți  dublu  clic  pe  fișierul  Capture .dmg.

2.  Trageți  pictograma  Capture  2  în  comanda  rapidă  a  folderului  Aplicații.

Capture  2  a  fost  proiectat  exclusiv  pentru  mixere  din  seria  StudioLive,
permițând  configurarea  instantanee  și  înregistrarea  direct  de  la  mixer,  cu

la  sfârșitul  emisiunii,  faceți  clic  pe  Stop,  salvați  fișierul  și  gata!

Instalarea  Capture  2  pe  mașinile  macOS  este  la  fel  de  simplă  precum  glisarea  și  plasarea.

PreSonus®  Capture™  2.0  este  o  aplicație  de  înregistrare  audio  digitală  multitrack  concepută  pentru  a  
face  înregistrarea  cu  mixere  StudioLive®  rapidă  și  ușoară.  Cu  aspectul  și  senzația  unui  reportofon  digital  
pe  hard  disk  cu  mai  multe  piste,  acesta  este  instantaneu  familiar.  Utilizează  același  motor  audio  de  
înaltă  calitate  ca  și  DAW  revoluționar  Studio  One®  de  la  PreSonus  și  Session

Captură  2
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instructiuni  de  instalare

6  
6.1

6.1.1  macOS

instructiuni  de  instalare6.1

6  Captură  2
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termenii  de  licență.  Faceți  clic  pe  „Sunt  de  acord”.

4.  După  ce  Capture  2  a  fost  instalat  cu  succes  pe  computer,  puteți  face  clic  pe  „Finish”  pentru  a  
ieși  din  asistentul  de  instalare.  Sunteți  gata  să  începeți  înregistrarea!

Programul  de  instalare  Windows  pentru  Capture  2  a  fost  conceput  cu  instrucțiuni  
ușor  de  urmat  pe  ecran  pentru  a  face  procesul  de  instalare  rapid  și  simplu.
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1.  Când  lansați  fișierul  Capture.exe,  se  va  lansa  un  ecran  de  bun  venit.  Dacă  nu  ați  făcut  deja  acest  
lucru,  închideți  toate  celelalte  aplicații  deschise  înainte  de  a  face  clic  pe  „Următorul”.

3.  Odată  ce  Capture  a  fost  copiat  pe  hard  disk,  este  gata  de  utilizare.  Pur  și  simplu  deschideți  
folderul  Aplicație  și  faceți  dublu  clic  pe  pictograma  Capture  2.

2.  Înainte  ca  Capture  2  să  poată  fi  instalat  pe  computer,  trebuie  mai  întâi  să  fiți  de  acord  cu

3.  În  mod  implicit,  Capture  2  se  va  instala  în  folderul  Program  Files  de  pe  computer.  Este  foarte  
recomandat  să  nu  schimbați  această  locație  implicită.  Faceți  clic  pe  „Instalare”.

6.1.2  Ferestre
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6.2.1  Etichetarea  și  organizarea  unei  sesiuni

Pagină  de  start6.2

•  Locație/Artist/Performanță.  Această  schemă  de  nume  este  deosebit  de  utilă

Aceste  etichete  ajută,  de  asemenea,  să  vă  păstrați  fișierele  organizate.  În  loc  să  
aruncați  fiecare  sesiune  într-un  singur  folder,  toate  sesiunile  etichetate  vor  fi  
plasate  automat  într-o  ierarhie  organizată  de  foldere.  În  mod  implicit,  Capture  
2  inserează  data  performanței  și  creează  subdosare.  Aceste  opțiuni  pot  fi  
modificate  în  meniul  Opțiuni,  consultați  Secțiunea  6.2.5  pentru  detalii.

Veți  fi  direcționat  la  pagina  de  pornire  când  este  lansat  Capture  2.  Pagina  de  pornire  vă  permite  
să  creați  o  nouă  sesiune,  să  deschideți  o  sesiune  stocată  pe  computer,  să  vizualizați  sesiunile  
recente  și  să  verificați  dacă  StudioLive  comunică  corect  cu  driverul  său.  În  plus,  puteți  începe  să  
înregistrați  instantaneu  făcând  clic  pe  butonul  Înregistrați  acum.

un  întreg  festival  (de  exemplu,  PreSonuSphere/Stage  1/PreSonus  All  Stars).

Pentru  a  elimina  fiecare  nume  din  listă,  selectați  Ștergeți  istoricul.  Odată  ce  istoricul  a  fost  
șters,  acesta  nu  poate  fi  anulat,  așa  că  asigurați-vă  înainte  de  a  alege  această  opțiune.

pentru  proprietarii  de  locații  care  arhivează  spectacolele  de  pe  scena  lor

Pe  măsură  ce  vă  arhivați  spectacolele,  Capture  2  stochează  un  istoric  al  numelor  pe  care  le-ați  
introdus  în  fiecare  câmp.  Pentru  a  utiliza  din  nou  un  nume,  faceți  clic  pe  meniul  derulant  pentru  
acel  câmp  și  selectați-l  din  listă.
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(de  exemplu,  Locație:  Manship  Theatre/PreSonus  All  Stars/Winter  Tour  2017.

În  partea  de  sus  a  paginii  de  pornire,  veți  găsi  cele  trei  câmpuri  Scheme  de  
nume:  Artist,  Performanță  și  Locație.  Introducând  informații  în  fiecare  dintre  
aceste  câmpuri,  sesiunea  dvs.  va  fi  denumită  automat  cu  aceste  informații,  în  
această  ordine,  și  etichetată  cu  aceleași  metadate  utile.

În  mod  implicit,  arborele  folderului  este  Artist/Performanță/Locație.  
Această  structură  este  utilă  pentru  trupele  care  concertează  în  mod  regulat  
care  doresc  să  arhiveze  spectacole  (de  exemplu,  Artist:  PreSonus  All  Stars,  
Performance:  Winter  Tour  2017,  Locație:  Baton  Rouge  –  Manship  Theatre).  
Cu  toate  acestea,  Capture  2  nu  vă  limitează  la  această  structură  de  foldere.  

Puteți  modifica  ierarhia  folderelor  din  meniul  Opțiuni.  Iată  și  alte  scheme  de  nume  disponibile:

•  Locație/Performanță/Artist.  Utilizați  această  schemă  de  nume  când  înregistrați

Pentru  a  șterge  numele  selectat  curent  din  listă,  selectați  Eliminați  mai  întâi  din  meniul  
derulant.
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6.2.2  Crearea  unei  sesiuni

•  Navigați  la  Fișier/Sesiune  nouă.

Puteți  alege  o  locație  diferită  a  fișierului  făcând  clic  pe  butonul  Răsfoire  și  navigând  într-o  
locație  nouă.  Ultima  locație  de  salvare  cunoscută  va  apărea  ca  implicită  data  viitoare  când  creați  o  
nouă  sesiune.

Dacă  ați  completat  câmpurile  Schema  de  nume,  noua  dvs.  
sesiune  se  va  lansa  automat.

Sfat  pentru  utilizatori  cu  putere:  câmpurile  Schema  de  nume  au  fost  adăugate  la  
Capture  2  pentru  a  vă  ajuta  să  vă  mențineți  sesiunile  organizate  și  pentru  a  face  mai  
ușor  căutabilă  în  biblioteca  arhivată  de  spectacole  live.  Din  acest  motiv,  vă  
recomandăm  să  vă  acordați  întotdeauna  un  moment  pentru  a  completa  aceste  câmpuri.

•  Apăsați  [Ctrl]/[Cmd]+N  de  pe  tastatură.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  o  sesiune  este  un  fișier  Capture  2  în  care  înregistrați,  
aranjați  și  editați  fișierele  audio.  Fișierele  de  sesiune  nu  trebuie  confundate  cu  
fișierele  audio.  Gândiți-vă  la  o  sesiune  Capture  2  ca  la  o  scenă  StudioLive.  Este  un  
instantaneu  al  fișierelor  audio  care  au  fost  înregistrate  și  cum  au  fost  editate.

Locația  sesiunii  poate  fi  aleasă  de  fiecare  dată  când  creați  o  sesiune.  În  mod  implicit,

De  asemenea,  puteți  crea  o  nouă  sesiune  făcând  una  dintre  următoarele:

noua  locație  a  sesiunii  va  fi  folderul  Capture  2  din  folderul  Documente.

precum  și  numele  noului  folder  care  conține  toate  datele  legate  de  Sesiunea  dvs.

•  Dosar  de  sesiune.  Aici  vor  fi  salvate  noile  sesiuni  și  toate  datele  aferente.

Sub  câmpurile  Name  Scheme,  veți  găsi  butonul  New  Session.  Faceți  clic  pe  butonul  Sesiune  nouă  
pentru  a  crea  o  sesiune  goală.

Dacă  nu  ați  completat  aceste  câmpuri,  se  va  deschide  un  meniu  de  configurare.
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•  Titlul  sesiunii.  Acesta  va  fi  titlul  sesiunii  dvs.  și  va  fi  numele  fișierului  sesiunii,
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Pagina  de  pornire  a  Capture  2  oferă  două  moduri  diferite  de  a  

deschide  rapid  sesiunile  anterioare.

Capture  2  a  fost  creat  pentru  a  fi  utilizat  cu  mixerele  din  seria  PreSonus  StudioLive  și  funcționează  

complet  numai  cu  acel  dispozitiv.  Meniul  Dispozitiv  audio  afișează  driverul  audio  selectat  în  

prezent.  Când  este  conectat  un  mixer  StudioLive  ARc,  ar  trebui  să  selectați  „StudioLive  AR16c/AR12c/
AR8c”  din  lista  de  dispozitive  audio.

Localizați  fișierele  lipsă

Dacă  dispozitivul  audio  selectat  în  prezent  are  exact  două  ieșiri  (ca  și  placa  audio  încorporată  într-un  

Mac),  Capture  intră  în  modul  Stereo.  În  modul  Stereo,  Capture  conectează  toate  piesele  la  ieșirea  

stereo  și  ajustează  automat  volumul  ieșirii  pentru  a  ține  cont  de  suma  stereo.  Modul  stereo  vă  permite  

să  ascultați  sesiuni  în  timp  ce  sunteți  departe  de  StudioLive.  Cu  excepția  cazului  în  care  driverul  

StudioLive  este  selectat,  nu  puteți  crea  o  nouă  sesiune  sau  nu  puteți  înregistra  un  nou  sunet.

Meniul  Sample  Rate  afișează  rata  de  eșantionare  configurată  în  prezent.

Deschideți  butonul  de  sesiune

În  cazul  în  care  din  Sesiunea  pe  care  o  deschideți  lipsesc  fișiere  audio,  Capture  vă  va  ajuta  

să  le  găsiți.  Folosiți  Session>Locate  Missing  Files  pentru  a  căuta  în  computer  resursele  pierdute.

Făcând  clic  pe  butonul  Deschidere  sesiune,  se  va  deschide  un  browser  care  vă  va  permite  să  căutați  și  

să  deschideți  o  sesiune  existentă.
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Înregistrează  acum!  Făcând  clic  pe  butonul  Înregistrare  acum  de  pe  pagina  de  pornire,  se  va  lansa  o  nouă  

sesiune,  va  arma  toate  piesele  pentru  înregistrare  și  va  începe  imediat  înregistrarea.  Dacă  nu  aveți  niciunul  

dintre  câmpurile  Schemei  de  nume  personalizate,  Sesiunea  dvs.  va  fi  etichetată  cu  data  de  astăzi.

Lista  de  fișiere  recente

Situat  sub  butonul  Open  Session,  veți  găsi  lista  de  fișiere  recente.  Această  listă  include  

link-uri  către  cele  mai  recent  documente  deschise.  Faceți  clic  pe  oricare  dintre  

aceste  link-uri  pentru  a  deschide  rapid  Sesiunea.

6.2.3  Deschide  o  sesiune

6.2.4  Dispozitiv  audio  și  rata  de  eșantionare
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6.2.5  Meniul  Opțiuni

Meniul  Opțiuni  oferă  toate  instrumentele  necesare  pentru  a  configura  

preferințele  pentru  sesiune.

•  Format  de  înregistrare.  Meniul  Format  de  înregistrare  vă  permite
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•  Dispozitiv  audio.  În  partea  de  sus  a  Opțiunilor  audio,  veți  găsi

alegeți  adâncimea  de  biți  a  sunetului  înregistrat.  Puteți  selecta  16-

Opțiuni  audio

timpul  este  selectabil  de  utilizator,  între  cinci  secunde  și  un  minut.

Acest  meniu  poate  fi  accesat  și  din  Captură>Opțiuni.

•  Rata  simpla.  Meniul  Sample  Rate  se  găsește  și  pe

Poate  fi  accesat  și  făcând  clic  pe  butonul  Opțiuni  de  pe  pagina  Sesiune.

Pagină  de  start.  Consultați  Secțiunea  6.2.4  pentru  informații.

•  Dimensiune  bloc  dispozitiv.  Aceasta  afișează  dimensiunea  tamponului.  În  general,  cu  cât  este  mai  mare

tamponul  începe  să  înregistreze  audio  înainte  de  a  face  clic  pe  butonul  Înregistrare,  așadar

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  cu  cât  este  setat  un  tampon  de  pre-înregistrare  mai  mare,  cu  atât  va  necesita  

mai  multă  memorie  RAM  Capture  2.  Deși  acest  lucru  nu  va  cauza  probleme  pe  sistemele  moderne  care  sunt  

echipate  cu  cantități  mari  de  RAM,  este  foarte  recomandat  ca  tamponul  de  pre-înregistrare  să  fie  setat  cât  mai  

scăzut  posibil  pe  sistemele  cu  cantitatea  minimă  de  RAM  necesară  (2  GB).

dimensiunea  tamponului  este  setată,  cu  atât  mediul  dvs.  de  înregistrare  va  fi  mai  stabil.

nu  vei  rata  începutul  unui  spectacol.  Bufferul  de  pre-înregistrare

Butonul  Opțiuni  poate  fi  găsit  chiar  deasupra  părții  de  jos  a  paginii  de  pornire.  Aceasta  lansează  meniul  

Opțiuni.

meniul  Dispozitiv  audio.  Acesta  este  același  meniu  care  este  activat

WAV  de  biți,  WAV  pe  24  de  biți  sau  WAV  în  virgulă  mobilă  pe  32  de  biți.

Sfat  pentru  utilizatori  cu  putere:  cu  cât  este  mai  mare  adâncimea  de  biți  a  sunetului,  cu  atât  rezoluția  acestuia  

este  mai  bună  și  dimensiunea  fișierului  rezultat  va  fi  mai  mare.  În  general,  recomandăm  înregistrarea  pe  24  de  biți.

pagina  de  pornire.  Consultați  Secțiunea  6.2.4  pentru  informații.

•  Pre-Înregistrare.  Capture  2  vă  permite  să  setați  un  buffer  de  pre-înregistrare.  Acest
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•  Sincronizare  cu  ora  computerului.  Rigla  cronologică  va  începe  la  ora  exactă  a  zilei  în  care  a  început  

înregistrarea.  Această  opțiune  este  utilă  atunci  când  înregistrați  mai  multe  spectacole  pe  parcursul  

unei  zile  (de  exemplu,  la  o  scenă  de  festival).

•  Adăugați  o  dată  la  cale.  În  mod  implicit,  Capture  adaugă  automat  data  sesiunii  la  numele  sesiunii.  Puteți  elimina  

data  debifând  această  opțiune.

•  Intrare  cod  de  timp  MIDI.  Pentru  a  utiliza  opțiunea  Sincronizare  cu  MTC,  trebuie  să  furnizați  Capture  o  intrare  pentru  

codul  de  timp  sursă.  Puteți  selecta  acea  sursă  din  acest  meniu.

•  Sincronizare  cu  MTC.  Captura  va  alinia  cronologia  la  codul  de  timp  MIDI  primit.  Această  opțiune  

este  utilă  când  înregistrați  sunet  pentru  un  videoclip  live.
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vă  permite  să  aliniați  cronologia  din  sesiunea  de  înregistrare  la  ora  din  zi  sau  să  o  sincronizați  cu  

un  semnal  extern  MIDI  Time  Code.  Acest  lucru  va  afecta,  de  asemenea,  informațiile  de  marcare  

temporală,  care  sunt  scrise  în  fișierele  audio.

•  Schema  de  nume.  Secțiunea  6.2.1  discută  diferitele  opțiuni

•  Fără  sincronizare.  Cronologia  va  începe  la  0  și  va  afișa  durata  înregistrării  dvs.  (numai  în  

minute  și  secunde).  Această  opțiune  este  utilă  atunci  când  doriți  doar  să  urmăriți  durata  

înregistrării.

pentru  denumirea  și  organizarea  fișierelor  dvs.  Această  opțiune  vă  permite  să  

selectați  ordinea  în  care  sunt  clasificate  fișierele  dvs.  •  Creați  subdosare.  

Făcând  clic  pe  opțiunile  Creare  subdosare,  se  va  crea  un  folder  pentru  fiecare  dintre  cele  

trei  convenții  de  denumire:  Artist,  Performanță  și  Locație.  Dacă  această  casetă  nu  este  

bifată,  sesiunea  dvs.  și  fișierele  audio  rezultate  vor  fi  în  continuare  etichetate  folosind  aceste  

etichete,  dar  nu  va  fi  creată  o  ierarhie  de  foldere.  Această  casetă  este  activată  în  mod  implicit.

Opțiuni  de  sincronizare  cronologică

•  Locație  de  depozitare.  În  mod  implicit,  toate  sesiunile  de  captură  sunt  stocate  în

Capturați  subdosarul  din  folderul  Documente.  Puteți  seta  o  nouă  locație  implicită  făcând  clic  pe  

linkul  „Modificați...”.  Aceasta  va  lansa  o  fereastră  de  browser,  permițându-vă  să  găsiți  o  nouă  

locație  pentru  sesiunile  de  captură.

•  Mod  sincronizare  cronologie.  Capture  2  dispune  de  un  mod  de  sincronizare  Timeline.  Acest

Opțiuni  de  gestionare  a  fișierelor

După  cum  sa  discutat  în  Secțiunea  6.2.1,  Capture  2  oferă  o  gamă  largă  de  instrumente  

utile  pentru  organizarea  și  etichetarea  sesiunilor  Capture.
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6.3  Pagina  de  sesiune

Când  lansați  Capture  2,  o  pistă  de  înregistrare  este  creată  pentru  fiecare  canal  de  
intrare  de  pe  mixerul  StudioLive  ARc,  inclusiv  magistrala  principală.  Piesa  de  magistrală  
principală,  la  rândul  său,  este  atașată  automat  la  primele  două  retururi  digitale  situate  
pe  Super  Channel  de  pe  mixerul  StudioLive  ARc  pentru  redare.

Sfat  pentru  utilizatori  puternici:  Spre  deosebire  de  o  aplicație  DAW,  cum  ar  fi  Studio  One  
Artist,  Capture  nu  are  un  motor  de  mixare  propriu,  bazându-se,  în  schimb,  pe  mixerul  
fizic  conectat  la  aceasta  pentru  a  face  mixarea  și  însumarea.  Din  acest  motiv,  odată  ce  
sunteți  gata  să  mixați  înregistrările,  va  trebui  să  vă  mutați  sunetul  în  aplicația  DAW  
preferată.  Dacă  DAW-ul  tău  preferat  este  Studio  One,  poți  pur  și  simplu  să-ți  deschizi  sesiunea  
Capture  din  pagina  de  pornire  Studio  One.  Consultați  Secțiunea  6.6.2  pentru  detalii.

Canalele  1  și  2  sunt  direcționate  către  Digital  Returns  3/4  de  pe  ultimul  canal  stereo.  
Următoarele  diagrame  prezintă  aceste  configurații.
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Capture  2  Înregistrare  rutare

Capture  2  are  o  interfață  de  utilizator  cu  o  singură  fereastră,  astfel  încât  nu  trebuie  
să  gestionați  mai  multe  ferestre  și  vizualizări.  Când  se  creează  o  sesiune  nouă  sau  se  
deschide  o  sesiune  existentă,  veți  fi  direcționat  la  pagina  Sesiune.  Această  pagină  conține  
toate  instrumentele  necesare  pentru  a  înregistra  și  edita  audio  multitrack.

Ruta  de  redare  Capture  2

O  pistă  stereo  suplimentară  va  fi  adăugată  la  sesiune  pentru  

înregistrarea  mixului  principal.

Nu  este  nevoie  să  configurați  intrările  și  ieșirile  audio  în  Capture  2,  deoarece  software-
ul  detectează  automat  ce  model  StudioLive  este  conectat  și  se  auto-configurează  
pentru  acesta.  Fiecare  canal  din  mixerul  StudioLive  ARc  este  reprezentat  cu  o  pistă  
de  intrare  mono  în  coloana  Track  a  Sesiunii  și  are  un  indicator  de  nivel  
corespunzător  în  puntea  contorului.
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6.3.1  Coloana  Track

6.3.2  Transport

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  ca  și  în  cazul  Studio  One,  puteți  apăsa  tasta  

Tab  pentru  a  trece  la  câmpul  de  nume  al  piesei  următoare.

Track  Solo.  Fiecare  piesă  are  un  buton  Solo.  Aceasta  va  face  solo  piesa  și  va  dezactiva  toate  

celelalte  piese  în  timpul  redării  (similar  cu  funcția  SIP  de  pe  StudioLive).

În  colțul  din  stânga  sus,  veți  găsi  butonul  Arm  All.  Faceți  clic  pe  acest  buton  pentru  a  arma  (activa)  
toate  intrările  pentru  înregistrare.

Arm  All.

Pentru  a  denumi  o  piesă,  faceți  dublu  clic  pe  numele  implicit  pentru  a  deschide  o  casetă  

de  editare  a  textului.  Introduceți  numele  pe  care  doriți  să-l  utilizați  și  apăsați  Enter.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  numărul  piesei  din  stânga  fiecărei  piese  din  listă  corespunde  
direct  cu  același  număr  de  canal  de  pe  mixerul  StudioLive  ARc.

Există  mai  multe  beneficii  în  a  da  un  nume  fiecărei  piese  din  sesiune.  În  primul  rând,  vă  
permite  să  aflați  dintr-o  privire  ce  se  înregistrează  unde.  În  al  doilea  rând,  dacă  îți  
denumești  piesele  înainte  de  a  începe  înregistrarea,  fișierul  audio  înregistrat  pe  melodia  
numită  va  primi  același  nume.  Deci,  de  exemplu,  în  loc  ca  o  linie  de  bas  să  fie  înregistrată  
ca  Track  15,  aceasta  ar  fi  înregistrată  ca  Bass.

Track  Mute.  Fiecare  piesă  are  un  buton  Mute.  Aceasta  dezactivează  piesa  în  timpul  redării.

În  partea  stângă  a  paginii  Sesiune,  veți  găsi  coloana  Track.  Coloana  Track  conține  o  pistă  audio  
dedicată  pentru  fiecare  intrare  audio  în  Capture  2  de  la  mixerul  StudioLive  ARc,  plus  o  pistă  audio  stereo  
pentru  a  înregistra  mixul  principal.

Buton  de  armă  înregistrare.  Lângă  fiecare  număr  al  piesei  este  butonul  Record  Arm.  Când

Record.  Începe  înregistrarea  la  poziția  curentă  a  cursorului  de  redare.

acest  buton  este  activ,  Capture  2  este  gata  să  înregistreze  audio  care  este  direcționat  către  pistă.

35

Denumirea  piesei.

Comenzi  de  pistă.

Transportul  este  situat  în  colțul  din  stânga  sus  al  paginii  
Sesiune.  Conține  toate  funcțiile  de  care  aveți  nevoie  pentru  a  
naviga  prin  sesiune.

Stop.  Oprește  redarea.

Fiecare  piesă  din  coloana  Track  are  aceleași  comenzi.

Joaca.  Începe  redarea  la  poziția  curentă  a  cursorului  de  redare.
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Repede  inainte.  Derulează  rapid  înainte,  atâta  timp  cât  acest  buton  este  activat.

Timp  rămas.  Afișează  timpul  rămas  care  poate  fi  înregistrat,  în  funcție  de  dimensiunea  spațiului  de  
stocare  disponibil  rămas  pe  hard  disk-ul  pe  care  înregistrați.

colțul  din  dreapta  jos  al  ferestrei  Editare.

Du-te  la  final.  Saltează  cursorul  de  redare  la  sfârșitul  sunetului  înregistrat.

Următorul  Marker.  Saltează  cursorul  de  redare  la  următorul  marcator.

•  Apăsați  [Ctrl]/[Cmd]+[+]  de  pe  tastatură  pentru  a  mări  ușor.  presa

Pentru  a  mări,  efectuați  una  dintre  următoarele:

Marcatorul  precedent.  Saltează  cursorul  de  redare  la  marcatorul  anterior.

Durata  înregistrării.  Afișează  cât  timp  a  fost  înregistrată  sesiunea  curentă.

Derulează  înapoi.  Derulează  înapoi  atâta  timp  cât  acest  buton  este  activat.

Ora  cursorului.  Afișează  poziția  curentă  în  cronologie  a  cursorului  de  redare.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Markerii  pot  fi  editați  și  abandonați  în  continuare  când  Blocarea  sesiunii  este  activată.

Time  Display  vă  oferă  informații  esențiale  despre  înregistrarea  dvs.

Zoom

•  Pentru  a  mări  sau  micșora,  faceți  clic  și  trageți  la  stânga  sau  la  dreapta  pe  bara  de  derulare  Zoom  orizontal

Numele  sesiunii.  Afișează  numele  sesiunii  curente.

Puteți  mări  și  micșora  sesiunea  dvs.,  în  funcție  de  timp,  în  fereastra  de  editare  a  sesiunii,  astfel  
încât  să  puteți  privi  întreaga  durată  a  sesiunii  sau  doar  să  vizualizați  o  mică  regiune  de  
timp  pentru  a  face  editări  precise.  De  asemenea,  puteți  mări  și  micșora  dimensiunea  fișierelor  

audio  din  sesiune.

Întoarce-te  la  Zero.  Returnează  cursorul  de  redare  la  începutul  sesiunii.

Buclă.  Activează/dezactivează  modul  Loop.  Consultați  Secțiunea  6.3.6.6  pentru  mai  multe  informații.

În  partea  de  sus  a  Editorului  de  sesiuni,  veți  găsi  Rigla  cronologică.  
Aceasta  afișează  incrementele  de  timp  în  secunde.

După  cum  sa  menționat  în  Secțiunea  6.2.5,  puteți  seta  rigla  cronologică  să  se  sincronizeze  
cu  ceasul  computerului  sau  cu  o  sursă  externă  de  cod  de  timp  MIDI.

Blocare  sesiune.  Butonul  de  blocare  a  înregistrării  previne  oprirea  accidentală  a  înregistrării  de  o  
apăsare  neregulată  a  barei  de  spațiu.  Blocarea  sesiunii  este  activată  automat  când  Capture  începe  
înregistrarea.  Poate  fi  învins  printr-un  simplu  clic  pe  el.

[Ctrl]/[Cmd]+[-]  de  pe  tastatură  pentru  a  micșora  ușor.
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6.3.4  Rigla  cronologică

6.3.5  Navigarea  în  sesiune

6.3.3  Afișare  timp
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controale.  Aceste  comenzi  măresc  sau  scad  înălțimea  șinelor  și

În  colțul  din  dreapta  sus,  veți  vedea  patru  butoane  pentru  instrumente  de  editare.  
Aceste  instrumente  vor  determina  funcția  mouse-ului  în  timpul  editării.

Localizați  selecția

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Procesul  de  editare  audio  poate  fi  neiertător.  Micile  inexactități  la  
împărțirea,  mutarea  sau  efectuarea  altor  acțiuni  asupra  sunetului  înregistrat  pot  duce  la  rezultate  
nedorite.  Oricât  de  simplu  ar  părea,  actul  de  a  asculta  în  timpul  editării  este  adesea  trecut  cu  vederea.
De  exemplu,  atunci  când  dimensionați  marginile  unei  părți  vocale  pentru  a  elimina  sunetele  
nedorite  dintre  cuvinte,  este  tentant  să  faceți  modificări  pe  baza  reprezentării  vizuale  a  formei  de  
undă.  Deși  acest  lucru  poate  funcționa  uneori,  este  mult  mai  bine  să  ascultați  pe  măsură  ce  
dimensionați  evenimentele  pentru  a  vă  asigura  că  nu  eliminați  nicio  parte  critică  a  vocii.  
Ascultarea  editărilor  pe  măsură  ce  le  faceți  va  economisi  timp  și  frustrare  în  aproape  toate  cazurile.

fișiere  audio.

•  Faceți  clic  în  interiorul  riglei  cronologiei  în  orice  moment

Pentru  a  sări  cursorul  de  redare  la  începutul  oricărui  eveniment  audio,  apăsați  
L  de  pe  tastatură  sau  selectați  Session>Locate  Selection.

Derulare
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și  trageți  în  jos  sau  în  sus  pentru  a  mări  sau  micșora.

•  În  colțul  din  stânga  jos  al  ferestrei  Editare,  veți  găsi  zoom-ul  vertical

Pentru  a  derula  la  stânga  și  la  dreapta  în  timp  în  sesiune,  faceți  clic  și  trageți  
bara  de  defilare  orizontală  din  partea  de  jos  a  ferestrei  Editați.

De  asemenea,  puteți  derula  prin  sesiune  făcând  clic  și  trăgând  rigla  
cronologiei  la  stânga  sau  la  dreapta.

6.3.6  Instrumente  de  editare
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6.3.6.1  Instrumentul  săgeată

Pentru  a  muta  un  eveniment  audio  folosind  instrumentul  Săgeată,  faceți  clic  oriunde  pe  eveniment  și  

trageți  la  stânga,  la  dreapta,  în  sus  sau  în  jos.  Tragerea  evenimentului  la  stânga  sau  la  dreapta  va  muta  

evenimentul  înapoi  sau  înainte  în  timp.  Când  trageți  un  eveniment  la  stânga  sau  la  dreapta  dincolo  de  

aranjamentul  care  poate  fi  vizualizat,  țineți  apăsat  [Bara  de  spațiu]  de  pe  tastatură  pentru  a  accelera  derularea.
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Pentru  a  rearanja  traseele  folosind  instrumentul  Săgeată,  faceți  clic  pe  pista  pe  care  doriți  să  o  mutați  și  

trageți  în  sus  sau  în  jos  în  lista  de  piese.  Veți  observa  o  linie  albastră  în  urma  mouse-ului.

Tragerea  evenimentului  în  sus  sau  în  jos  va  muta  evenimentul  pe  o  altă  pistă.

Când  aruncați  piesa,  aceasta  va  fi  inserată  acolo  unde  se  află  linia  albastră.

Când  trageți  un  eveniment  de  pe  o  pistă  pe  alta  (în  sus  sau  în  jos),  poziția  evenimentului  

va  fi  constrânsă  într-un  interval  de  aprindere  automată  pentru  a  facilita  păstrarea  

evenimentului  în  aceeași  poziție  de  timp.  Pentru  a  învinge  această  aprindere,  țineți  

apăsată  Shift  în  timp  ce  trageți  evenimentul  în  sus  sau  în  jos.

Acesta  este  instrumentul  implicit  pentru  acces  la  majoritatea  funcțiilor.  Faceți  clic  pe  butonul  pentru  instrumentul  

Săgeată  sau  apăsați  [numărul  1]  de  pe  tastatură  pentru  a  selecta  instrumentul  Săgeată.

Instrumentul  Săgeată  poate  fi  utilizat  în  următoarele  scopuri:

Mutați  un  eveniment.

Rearanjați  piese.
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Selectați  mai  multe  evenimente.

Instrumentul  Interval  este  folosit  pentru  a  selecta  o  zonă  sau  o  zonă  în  cadrul  evenimentelor.  Faceți  clic  pe  butonul  

instrument  Range  sau  apăsați  [numărul  2]  de  pe  tastatură  pentru  a  selecta  instrumentul  Range.

Pentru  a  dimensiona  orice  eveniment  folosind  instrumentul  Săgeată,  deplasați  mouse-ul  spre  marginea  stângă  sau  dreaptă  

a  evenimentului  pentru  a  dezvălui  instrumentul  Dimensiune.  Când  apare  acest  instrument,  faceți  clic  și  trageți  la  stânga  

sau  la  dreapta  pentru  a  mări  evenimentul.  Evenimentele  pot  fi  dimensionate  și  redimensionate  nedistructiv  de  orice  număr  de  ori.
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•  Faceți  clic  pe  orice  eveniment;  apoi,  în  timp  ce  țineți  apăsat  [Shift]  pe  tastatură,  faceți  clic  pe  orice  alte  evenimente  pentru  

a  le  selecta.  Acest  lucru  vă  permite  să  selectați  mai  multe  evenimente  care  nu  sunt  în  apropiere  unul  de  celălalt.  

Toate  evenimentele  selectate  pot  fi  apoi  editate  simultan.

•  Faceți  clic  în  afara  domeniului  unui  eveniment  și  apoi  trageți  peste  oricare  altul

Evenimentele  pot  fi  considerate  ca  ferestre  în  fișiere  audio  și  spectacole  muzicale,  unde  ceea  ce  vezi  este  ceea  ce  auzi.  

Puteți  redimensiona  evenimentele  pentru  a  le  face  mai  scurte  sau  mai  lungi,  astfel  încât  doar  o  parte  din  datele  audio  

sau  muzicale  să  fie  văzută  și  auzită.

Pentru  a  selecta  o  zonă  dintr-un  eveniment,  folosind  instrumentul  Interval,  faceți  clic  și  trageți  peste  zona  de  selectat;  peste  

zona  de  selecție  țintă  va  fi  desenată  o  casetă  gri.

evenimente;  o  casetă  gri  va  fi  desenată  în  timp  ce  trageți  peste  zona  de  selecție  a  țintei.  Eliberați  butonul  
mouse-ului  după  ce  caseta  este  desenată  peste  toate  evenimentele  pe  care  doriți  să  le  editați,  iar  

aceste  evenimente  vor  fi  selectate  pentru  editare.

Pot  fi  selectate  mai  multe  evenimente  pentru  a  le  edita  pe  toate  simultan,  cu  o  singură  acțiune.  Pentru  a  selecta  

mai  multe  evenimente  cu  instrumentul  Săgeată,  efectuați  una  dintre  următoarele:

Dimensiunea  unui  eveniment.

6.3.6.2  Instrument  Range
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selecția  curentă  sau  selectați  Editare>Tăiați.

•  Copiere:  Apăsați  [Ctrl]/[Cmd]+C  de  pe  tastatură  pentru  a  copia

audio  către  o  altă  secțiune  a  unui  cântec  (să  zicem,  pentru  a  înlocui  un  canal  de  tobe).

Folosind  instrumentul  Împărțire,  evenimentele  individuale  pot  fi  împărțite  în  mai  multe  evenimente.  Faceți  clic  pe  

butonul  Split  Tool  sau  apăsați  [numărul  3]  de  pe  tastatură  pentru  a  selecta  instrumentul  Split.

La  fel  ca  majoritatea  aplicațiilor  software,  Capture  2  acceptă  acțiunile  de  bază  de  tăiere,  

copiere  și  lipire.  După  ce  ați  selectat  un  eveniment  sau  o  serie  de  evenimente,  puteți  efectua  

aceste  acțiuni  după  cum  urmează:

intervalul  audio  într-un  eveniment,  mai  degrabă  decât  să  utilizați  instrumentul  Split  pentru  a  crea

•  O  altă  utilizare  obișnuită  a  instrumentului  Range  este  de  a  selecta  și  șterge  rapid  a

Cu  instrumentul  Split  selectat,  o  linie  verticală  și  orizontală  va  fi  desenată  lângă  poziția  curentă  a  cursorului  mouse-

ului.  Linia  verticală  indică  poziția  exactă  în  timp  a  instrumentului  Split,  în  timp  ce  linia  orizontală  subliniază  pista  pe  

care  se  află  evenimentul  care  urmează  să  fie  împărțit.  Instrumentul  Split  este  afectat  direct  de  setările  curente  Snap.

Cu  toate  acestea,  dacă  faceți  clic  pe  un  element  selectat  cu  instrumentul  Eraser,  

toate  elementele  selectate  curent  vor  fi  șterse.

•  Cut:  Apăsați  [Ctrl]/[Cmd]+X  de  pe  tastatură  pentru  a  tăia

selecția  curentă  sau  selectați  Editare>Copiare.

pe  mai  multe  piese  pentru  o  anumită  porțiune  a  unei  melodii  (să  zicem,  un  uimitor

marginea  dreaptă  a  selecției.  De  asemenea,  puteți  împărți  un  interval  selectat  la  marginile  din  stânga  

și  din  dreapta  ale  selecției  alegând  Divizarea  intervalului  din  meniul  Editare  sau  apăsând  [Ctrl]/[Cmd]

+[Alt]+[X]  după  selectarea  unui  interval.

canelura  tamburului)  și  apoi  utilizați  instrumentul  Săgeată  pentru  a  muta  acea  secțiune  a

Pentru  a  selecta  mai  multe  intervale,  necontigue,  pe  orice  eveniment,  pe  orice  pistă,  țineți  apăsată  tasta  [Shift]  în  

timp  ce  utilizați  instrumentul  Range.  Continuați  să  țineți  apăsat  [Shift]  și  să  utilizați  instrumentul  Săgeată  pentru  a  

selecta  evenimente  întregi.  De  exemplu,  când  utilizați  instrumentul  Săgeată,  dacă  apăsați  și  mențineți  apăsat  [Ctrl],  

obțineți  instrumentul  Range.  Țineți  apăsat  [Ctrl]  și  [Shift]  pentru  a  selecta  mai  multe  intervale,  apoi  continuați  să  

țineți  apăsat  [Shift],  dar  eliberați  [Ctrl];  acum  aveți  instrumentul  Săgeată  și  puteți  selecta  evenimente  întregi.  Toate  

selecțiile  dvs.  vor  rămâne  selectate.

Instrumentul  Range  poate  fi  util  în  mai  multe  moduri:
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Intervalele  selectate  pot  fi  dimensionate  prin  plutirea  instrumentului  Range  din  stânga/

Instrumentul  Eraser  este  folosit  pentru  a  șterge  un  eveniment.  Faceți  clic  pe  butonul  Eraser  Tool  sau  apăsați  

[numărul  4]  de  pe  tastatură  pentru  a  selecta  instrument  Eraser.  Pentru  a  șterge  orice  eveniment  folosind  instrumentul  

Eraser,  faceți  clic  pe  eveniment.  Instrumentul  Eraser  nu  este  afectat  de  selecția  curentă  și  va  afecta  doar  evenimentul  

pe  care  se  face  clic  direct.

•  Puteți  utiliza  instrumentul  Range  pentru  a  selecta  conținutul  mai  multor  evenimente  audio

două  împărțiri,  apoi  selectați  și  ștergeți  secțiunea  cu  instrumentul  Săgeată.

Faceți  clic  pe  orice  eveniment  cu  instrumentul  Împărțire  pentru  a  împărți  evenimentul  în  acea  poziție.

Prin  împărțirea  unui  singur  eveniment,  creați  două  evenimente  care  pot  fi  editate  independent.  

Dacă  sunt  selectate  mai  multe  evenimente  pe  mai  multe  piese,  instrumentul  Split  va  afecta  toate  

evenimentele  selectate  în  același  mod.

Eliberați  butonul  mouse-ului  când  caseta  este  desenată  peste  intervalul  de  

evenimente  pe  care  doriți  să  le  selectați.  Intervalul  pe  care  l-ați  selectat  este  acum  

tratat  ca  un  singur  eveniment  consolidat.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Când  plutiți  cursorul  mouse-ului  peste  un  interval  selectat,  instrumentul  Săgeată  va  

apărea  temporar.  Acest  lucru  facilitează  selectarea  și  editarea  rapidă  a  unei  game  de  evenimente.

De  asemenea,  este  posibil  să  împărțiți  evenimentele  selectate  la  cursorul  cronologiei,  fără  a  utiliza  

instrumentul  Split,  apăsând  [Alt]+[X]  de  pe  tastatură.

6.3.6.5  Acțiuni  comune  de  editare

6.3.6.4  Instrument  Eraser

6.3.6.3  Instrument  Split
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Pentru  a  reda  în  buclă  orice  interval  a  sesiunii  dvs.  Capture  2,  efectuați  una  dintre  următoarele:

Vă  rugăm  să  rețineți:  Activarea  înregistrării  în  transport  va  dezactiva  modul  
Loop  și  va  începe  înregistrarea  la  poziția  curentă  a  cursorului  de  redare.  
Nu  este  posibil  să  activați  bucla  în  timpul  înregistrării.

instrumentul  Range.  Accesați  Sesiune>Selectare  buclă  sau  apăsați  P  de  pe  tastatură.
•  Selectarea  buclei.  Selectați  un  eveniment  cu  instrumentul  Săgeată  sau  selectați  un  interval  cu

selecția  a  apărut  dacă  cursorul  de  redare  nu  este  setat  nicăieri.

se  schimbă  într-un  instrument  Creion  și  vă  puteți  desena  intervalul  buclei.

Odată  ce  intervalul  de  buclă  este  setat,  puteți  face  clic  pe  butonul  Loop  din  transport  sau  puteți  
apăsa  [L]  sau  [/]  de  pe  tastatură,  pentru  a  activa  modul  Loop.

pentru  a  lipi  selecția  sau  selectați  Editare>Lipire.  Selecția  va  fi  lipită  în

•  Interval  de  buclă  personalizat.  Pentru  a  crea  un  interval  de  buclă  personalizat,  treceți  mouse-ul  peste

linia  gri  de  deasupra  riglei  cronologiei.  Observați  că  cursorul  dvs

curentă  a  cursorului  de  redare  sau  la  începutul  piesei  de  la  care

Aceasta  va  crea  o  buclă  cu  lungimea  exactă  a  evenimentului  audio  selectat.  Gama

După  ce  ați  editat  un  fișier  audio,  este  posibil  să  doriți  să  creați  un  nou  fișier  audio  care  să  
includă  toate  editările  dvs.  Pentru  a  face  acest  lucru,  utilizați  instrumentul  Range  pentru  
a  selecta  evenimentele  pe  care  doriți  să  le  îmbinați  așa  cum  este  descris  în  Secțiunea  
6.3.6.2  și  apăsați  [Ctrl]/[Cmd]+[B]  de  pe  tastatură  sau  accesați  Editare>Bounce  Selection.
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•  Lipire:  Odată  ce  o  selecție  este  tăiată  sau  copiată,  apăsați  [Ctrl]/[Cmd]+V  de  pe  tastatură

va  fi  indicat  printr-o  bară  desenată  în  cronologie,  cu  steaguri  la  ambele  capete.

6.3.6.7  Selectarea  Bounce

6.3.6.6  Buclă
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6.3.8  Marcatori  și  Lista  de  marcatori

6.3.7  Podul  metrului

pentru  mai  multe  informatii.

Afișează  orice  marcaj  pe  care  i-ați  creat.

Butonul  Link.

În  Capture  2,  Marker  Lane  este  folosit  pentru  a  plasa  marcatori  în  locurile  
dorite  din  cronologie,  după  care  navigarea  către  marcatori  este  ușoară.

Între  fiecare  contor  veți  găsi  un  buton  Link.  Când  acest  buton  este  activ,  Capture  2  va  înregistra  acea  
piesă  ca  fișier  stereo-intercalat.  În  mod  implicit,  pista  de  mixare  este  legată  stereo.

Înregistrare  Arm.

The  Marker  Lane.

Banda  Marker  este  situată  chiar  sub  rigla  cronologiei.

Sub  fiecare  metru,  veți  găsi  un  alt  buton  Record  Arm.  Acest  buton  oferă  aceeași  funcționalitate  ca  și  
butonul  Record  Arm  din  coloana  Track.  Vezi  Secțiunea  6.3.1

Capture  2  oferă  măsurarea  intrării  și  ieșirii  atunci  când  
o  piesă  este  înregistrată  sau  redată.

Când  acest  buton  este  activat,  cele  trei  sferturi  inferioare  ale  paginii  Session  vor  afișa  
măsurarea  detaliată  pentru  fiecare  piesă.  În  acest  mod,  banda  de  marcare,  butoanele  de  
transport,  de  mod  și  instrumentele  de  editare  vor  fi  în  continuare  vizibile.

Aceste  contoare  în  stil  vârf  din  partea  de  jos  a  paginii  
Session  prezintă  indicatori  de  clip  pentru  fiecare  intrare  în  
Capture  2  de  la  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc.

Modul  Big  Meter.

Sfat  pentru  utilizatorii  cu  putere:  Vă  recomandăm  să  introduceți  markere  în  timpul  înregistrării  unui  
spectacol  live,  deoarece  markerii  vor  face  restul  procesului  de  producție  mult  mai  ușor.

Markerii  sunt,  de  asemenea,  folositori  atunci  când  exportați  sesiunea  în  mixaje  
individuale  sau  pentru  editare  într-o  altă  aplicație  de  înregistrare.
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Butonul  Big  Meter  Mode  este  situat  în  colțul  din  dreapta  sus  al  
paginii  Session,  deasupra  instrumentelor  de  editare.
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Eliminați  butoanele  Marker.  Pentru  a  insera  un  nou  marcator  în  Marker  Lane,  cu  redarea  în  funcțiune  sau  oprită,  

faceți  clic  pe  butonul  Adăugare  marcator  (+)  sau  apăsați  [Insert]  de  pe  tastatură.  Fiecare  marcator  nou  va  fi  

numerotat  în  mod  implicit  (#1,  #2,  #3….).

Marcatori  de  denumire.  Pentru  a  redenumi  un  marcator,  faceți  dublu  clic  pe  marcatorul  din  Banda  Marker,  

introduceți  un  nume  nou  și  apoi  apăsați  [Enter]  de  pe  tastatură.

Marcatori  în  mișcare.  Făcând  clic  pe  butonul  Mutare  marcator  va  muta  marcatorul  selectat  în  prezent  din  

Lista  de  marcatori  la  poziția  curentă  de  redare  din  cronologia.

Selectați  un  marcator  și  faceți  clic  pe  butonul  Eliminare  marcator  (-)  pentru  a  elimina  marcatorul.

Ștergerea  markerilor.  Pentru  a  elimina  un  marcator,  selectați-l  în  Lista  de  
marcatori  și  faceți  clic  pe  butonul  Ștergeți  marcajul.

Când  un  marcator  este  adăugat  la  Lista  de  marcatori,  câmpul  Nume  devine  

automat  editabil.  Introduceți  un  nume  nou  și  apăsați  Enter.

Marker  Lane.

Acest  nume  poate  fi  editat  ulterior  făcând  dublu  clic  pe  el.

Adăugarea/Ștergerea  marcatorilor.  În  partea  de  sus  a  coloanei  Track,  veți  vedea  Adăugare/

Butonul  Lista  de  marcatori  este  situat  deasupra  instrumentelor  de  editare,  în  partea  dreaptă  a  paginii  

Sesiune.  Făcând  clic  pe  buton,  se  va  deschide  Lista  de  marcatori,  care  oferă  o  imagine  de  ansamblu  

asupra  fiecărui  marcator  din  sesiunea  dvs.  și  oferă  o  modalitate  mai  ușoară  de  a  denumi  rapid  

marcatorii  și  de  a  le  muta  în  sesiunea  dvs.

În  partea  de  jos  a  Listei  de  marcatori,  veți  găsi  trei  butoane.

Adăugarea  de  marcatori.  Faceți  clic  pe  Adăugare  marcator  pentru  a  adăuga  

un  marcator  la  poziția  curentă  a  cursorului  de  redare.

Marcatori  în  mișcare.  Pentru  a  muta  un  marcator,  faceți  clic  pe  el  în  

Banda  Marker  și  trageți-l  în  locația  dorită.
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Lista  de  marcatori.

Lista  de  marcatori.

6.3.8.1  Inserarea,  denumirea,  ștergerea  și  mutarea  marcatorilor
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6.3.8.2  Navigarea  marcatorilor

6.4  Înregistrarea  unei  sesiuni  în  Capture

Pentru  a  naviga  la  următorul  marcator,  faceți  una  dintre  următoarele:

Apăsați  Record!  Pentru  a  activa  înregistrarea,  faceți  clic  pe  butonul  Înregistrare  din  transport.  Butonul  

Înregistrare  va  deveni  roșu,  iar  butonul  Redare  va  deveni  verde.  Cursorul  de  redare  va  începe  să  deruleze  
de  la  stânga  la  dreapta  din  poziția  sa  curentă,  iar  noi  evenimente  audio  vor  fi  înregistrate  pe  piesele  
activate  pentru  înregistrare.

•  Apăsați  [N]  de  pe  tastatură,  pentru  a  trece  la  următorul  marcator.

•  Faceți  clic  pe  butonul  Next  Marker  din  transport.

Înregistrarea  va  continua  până  când  o  opriți  manual  făcând  clic  pe  butonul  Stop  din  Transport  sau  apăsând  

[Spațiu]  de  pe  tastatură.

•  Faceți  clic  pe  butonul  Previous  Marker  din  transport.

Veți  monitoriza  intrarea  audio  live  pe  mixerul  din  seria  StudioLive  ARc;  nu  există  o  capacitate  de  

monitorizare  separată  în  Capture  2.  Vă  rugăm  să  consultați  Secțiunea  3.4.2  pentru  informații  despre  
crearea  mixurilor  de  monitor.

Armarea  pistelor.  Pentru  a  înregistra  pe  o  pistă  audio,  pista  trebuie  să  fie  activată  pentru  
înregistrare  sau  „armată”.  Capture  2  oferă  două  butoane  Record  Enable  pentru  fiecare  

intrare:  unul  pe  pistă  și  pe  puntea  contorului.  Odată  ce  o  pistă  audio  este  activată,  

sunteți  gata  să  înregistrați  audio  pe  acea  pistă.

•  Apăsați  [B]  de  pe  tastatură,  pentru  a  trece  la  marcatorul  anterior.

Este  posibil  să  săriți  rapid  cursorul  de  redare  între  marcatori  din  Banda  Marker.  Trecerea  

la  marcatori  în  timpul  redării  permite  comparații  rapide  între  diferitele  secțiuni  ale  

sesiunii.

Setarea  nivelurilor  de  intrare.  Setarea  nivelului  de  intrare  adecvat  este  esențială  pentru  a  realiza  un  mix  live  

bun  și  o  înregistrare  bună.  Ideea  de  bază  este  să  setați  câștigul  de  intrare  pe  mixerul  din  seria  StudioLive  

ARc  cât  mai  mare  posibil,  fără  a  supraîncărca  intrarea.  Supraîncărcarea  intrării  va  cauza  tăiere  

(distorsiune  digitală),  care  este  deosebit  de  neplăcută  și  va  strica  înregistrarea.  Acest  daune  nu  poate  
fi  anulat  în  software.  Există  un  indicator  de  clip  pentru  fiecare  intrare  pe  mixerul  StudioLive  ARc  în  
acest  scop.

Dacă  un  canal  de  intrare  nu  se  decupează  pe  mixerul  dvs.  din  seria  StudioLive  ARc,  puteți  fi  sigur  că  
nu  se  va  decupa  în  Capture  2.  Consultați  Secțiunea  2.1  pentru  procedura  corespunzătoare  de  

setare  a  nivelului.

Pentru  a  naviga  la  un  marcator  anterior,  efectuați  una  dintre  următoarele:

Pentru  a  sări  la  orice  marcator  din  sesiune,  deschideți  Lista  de  marcatori  și  faceți  clic  pe  câmpul  

Locație.  Cursorul  de  redare  va  sări  în  această  locație  în  cronologia.
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Când  apăsați  Înregistrare,  sesiunea  se  blochează  automat.  Acest  lucru  vă  împiedică  să  opriți  accidental  

înregistrarea  sesiunii.  Trebuie  să  dezactivați  Blocarea  sesiunii  înainte  de  a  putea  opri  înregistrarea.
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6.5  Importarea  și  exportarea  fișierelor  audio

6.5.1  Importarea  fișierelor  audio  în  Capture

Sfat  utilizator  cu  putere:  Când  căutați  fișiere  în  meniul  Import  File,  este  posibil  să  ascultați  fișierele  
audio  în  timp  ce  navigați  în  Preview  Player.  Faceți  clic  pe  butonul  Redare  din  Player  Preview  pentru  
a  reda  fișierul  audio  selectat  în  prezent.  Faceți  clic  pe  butonul  Stop  pentru  a  opri  redarea.  
Faceți  clic  pe  butonul  Buclă  pentru  a  reda  în  buclă  fișierul  audio  selectat  în  prezent.

sau  [Ctrl]/[Cmd]+I  de  pe  tastatură,  pentru  a  deschide  meniul  Import  File.

piesa  selectată  în  sesiune,  la  poziția  curentă  a  cursorului  de  redare.

1.  Pentru  a  importa  un  fișier  audio,  selectați  Import  Audio  File  din  meniul  Session,

4.  Un  eveniment  audio  pentru  fișierul  importat  va  fi  creat  și  plasat  pe  fișierul  curent

3.  Faceți  clic  pe  Deschidere  pentru  a  importa  fișierul  în  sesiune.

Este  posibil  să  importați  fișiere  audio  WAV  și  AIFF  în  sesiune.
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2.  Navigați  la  fișierul  dorit  și  faceți  clic  pe  el  pentru  a-l  selecta.
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6.5.2  Exportați  fișiere  audio
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Faceți  clic  pe  butonul  Răsfoire  pentru  a  alege  o  locație  a  fișierului.

Dacă  doriți  să  puneți  sunetul  pe  un  CD  audio  standard,  formatul  ar  trebui  să  fie  un  fișier  
WAV  cu  rezoluție  de  16  biți  și  o  frecvență  de  eșantionare  de  44,1  kHz.

În  secțiunea  de  sus  a  meniului  Export  Tracks,  selectați  o  locație  
și  un  nume  pentru  fișierul  audio.

În  secțiunea  din  mijloc  a  meniului  Export  Tracks,  selectați  formatul  
fișierului  audio  mixdown.  Alegeți  dintre  WAV  sau  AIFF,  apoi  alegeți  rezoluția  și  

rata  de  eșantionare  dorite.

Format.

Locație.

Pentru  a  exporta  audio  din  sesiunea  dvs.  în  Capture  2,  navigați  la  Sesiune/Exportați  melodii  sau  apăsați  
[Ctrl]/[Cmd]+E  de  pe  tastatură  pentru  a  deschide  meniul  Export  în  melodii.

Faceți  dublu  clic  pe  numele  fișierului,  introduceți  un  nume  nou,  apoi  apăsați  Enter  pentru  a  
alege  un  nume  pentru  fișier.  Fiecare  fișier  care  este  exportat  va  începe  cu  numele  fișierului  pe  care  îl  
introduceți,  urmat  de  numele  piesei  de  pe  care  a  fost  exportat  și  primul  marker  al  perechii  
de  markeri  (dacă  este  cazul).  Exemple:  „French  Quarter  Fest  2012  –  Kick”  sau  „French  
Quarter  Fest  2012  –  Kick  –  Chorus”.
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•  Export  Between  Selected  Markers  va  exporta  fișiere  audio  între

Pentru  utilizatorii  care  doresc  să-și  amestece  sesiunea  Capture  2  într-un  alt  DAW  decât  Studio  One,  

există  mai  multe  moduri  prin  care  să-ți  importe  sesiunea  Capture  2.

intervalele  oricăror  doi  marcatori  selectați  din  Banda  Marker.

•  Export  Between  Each  Marker  va  exporta  fișiere  separate  pentru

Mulți  utilizatori  doresc  să  folosească  Capture  2  strict  ca  instrument  de  înregistrare  a  pieselor  și  
vor  amesteca  și  îndulci  piesele  înregistrate  mai  târziu  într-un  DAW.  PreSonus  a  inclus  o  copie  a  

Studio  One  Artist  cu  StudioLive  în  acest  scop.  Toate  versiunile  Studio  One  pot  deschide  fișiere  
Capture  2  Session.  Toate  marcatoarele,  editările,  numele  pieselor  etc.  vor  fi  păstrate  și  nu  este  

necesar  niciun  efort  suplimentar.  Pur  și  simplu  lansați  Studio  One  și  deschideți-vă  sesiunea  Capture  

2.  Consultați  Secțiunea  7  pentru  mai  multe  detalii.

fiecare  interval  dintre  marcatorii  din  Banda  Marker.

•  Export  Session  va  exporta  întreaga  gamă  a  sesiunii  dvs.  în

Consultați  Secțiunea  6.5.2  pentru  detalii  despre  exportarea  pistelor  audio  în  Capture  2.
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Odată  ce  fișierul  audio  corect  pentru  mixul  dvs.  a  fost  exportat,  puteți  utiliza  orice  

aplicație  de  inscripționare  CD  (inclusiv  PreSonus  Studio  One  Professional)  pentru  a  
pune  mixul  respectiv  pe  un  CD  audio  care  poate  fi  înregistrat.

cel  mai  îndepărtat  moment  în  timp  în  care  se  extinde  orice  eveniment  audio  de  pe  o  piesă.

Multe  programe  de  înregistrare  audio  pot  deschide  fișiere  OpenTL  (Open  Track  List).  Un  fișier  OpenTL  oferă  
o  referință  pentru  toate  piesele  audio  și  evenimentele  audio,  cu  pozițiile  lor  corespunzătoare,  într-o  

sesiune  Capture  2,  astfel  încât  un  alt  program  audio  să  vă  reconstituie  automat  sesiunea.  Acest  lucru  vă  

permite  să  deschideți  sesiunea  Capture  2  și  să  lucrați  așa  cum  o  faceți  în  mod  normal  în  aplicația  de  

înregistrare  preferată.

Secțiunea  de  jos  a  meniului  Export  Tracks  are  mai  multe  opțiuni  care  vor  

afecta  modul  în  care  sunt  create  fișierele:

Salvați  o  sesiune  Capture  2  ca  OpenTL

Pentru  a  salva  o  versiune  OpenTL  a  sesiunii  dvs.,  selectați  Salvare  
sesiune  ca  din  meniul  Fișier  din  Capture  2.

Opțiuni.

Cel  mai  comun  mediu  fizic  pe  care  sunt  publicate  înregistrările  este  CD-ul  audio.  Pentru  a  vă  

pune  mixajul  final  pe  un  CD  audio,  fișierul  de  mixare  trebuie  să  fie  un  fișier  WAV  de  16  biți,  

44,1  kHz.  Odată  ce  ați  înregistrat  mixul  final  pe  pista  Auxiliary  Stereo  din  Capture  2,  se  

recomandă  să  exportați  audio  de  pe  pista  Auxiliary  Stereo  într-un  fișier  audio  în  acest  scop.

6.6.1  Exportarea  mixului  final  într-un  fișier  audio

6.6.3  Mixarea  unei  sesiuni  Capture  2  într-o  aplicație  de  înregistrare  diferită

6.6.2  Mixarea  unei  sesiuni  Capture  2  în  Studio  One

6.6  Mixarea  sesiunilor  de  captură
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Rețineți  că,  în  unele  cazuri,  este  posibil  să  aveți  mai  mult  de  un  eveniment  audio  pe  o  anumită  
pistă,  spre  deosebire  de  un  singur  eveniment  audio  continuu,  sau  este  posibil  să  aveți  
evenimente  audio  care  nu  au  aceeași  poziție  de  început.  În  ambele  cazuri,  este  foarte  
recomandat  să  exportați  mai  întâi  sunetul  pentru  fiecare  piesă  înainte  de  a  încerca  să  îl  importați  
într-un  program  de  editare  audio,  așa  cum  este  descris  în  secțiunea  Exportare  fișiere  audio  a  acestei  secțiuni.

Denumiți  fișierul  ca  de  obicei  și  alegeți  OpenTL  (*.tl)  în  caseta  de  selecție  Salvare  ca  tip.

Asigurați-vă  că  selectați  opțiunea  Export  Tracks  din  meniul  Export  
Audio  File,  așa  cum  se  arată,  astfel  încât  rezultatul  procesului  să  fie  un  
singur  fișier  audio  continuu  pentru  fiecare  piesă  din  Sesiune.

Faceți  clic  pe  Salvare  pentru  a  salva  sesiunea  ca  document  OpenTL  și  confirmați  
comanda  făcând  clic  pe  Da  în  fereastra  de  confirmare.  Acest  fișier  va  fi  plasat  în  mod  
implicit  în  folderul  dvs.  Session  și  nu  va  suprascrie  fișierul  original  Capture  2  Session.  
Rețineți  că  formatul  OpenTL  nu  vă  va  salva  marcajele.

Odată  ce  aveți  fișiere  audio  unice  și  continue  pentru  fiecare  piesă,  importarea  directă  a  
fișierelor  într-un  editor  audio  este  mult  mai  ușoară.  Tot  ceea  ce  este  necesar  pentru  a  vă  
reconstrui  sesiunea  Capture  2  este  să  aliniați  fiecare  fișier  la  aceeași  oră  de  pornire.  Pentru  
informații  complete  despre  exportul  melodiilor  din  Capture  2,  consultați  Secțiunea  6.5.2.

Importați  fișierele  audio  Capture  2  sesiuni  direct
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Unele  aplicații  de  editare  audio  (cum  ar  fi  stațiile  de  lucru  audio  digitale  sau  DAW-urile)  nu  
acceptă  formatul  OpenTL,  ceea  ce  face  ca  opțiunile  să  fie  oarecum  limitate  atunci  când  se  
importă  sesiuni  create  în  alte  programe.  În  acest  caz,  trebuie  să  importați  manual  
evenimentele  audio  din  sesiunea  dvs.  Capture  2  în  aplicația  de  editare  audio,  folosind  
orice  mijloace  posibile  în  programul  respectiv.  Consultați  documentația  software-ului  
dumneavoastră  pentru  mai  multe  informații  despre  acest  proces.
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6.7  Capturați  2  comenzi  taste

Extinde  selecția  stânga  Adăugare

Exportați  piese

Omite  pagina  în  jos

Meniul  Fișier

Tab

Selecția  Bounce

Shift+Săgeată  la  dreapta

Extindere  selecție  Sfârșit  adăugare

Selectarea  buclei

Blocare  înregistrare

1

Cntrl/Cmd+C

Cntrl/Cmd  -  sau  W

Comanda+I

Sageata  in  jos

/

Cntrl/Cmd+N

Sari  la  stânga

introduce

Cntrl/Cmd+Pagina  în  sus

Lista  de  marcatori

Cntrl/Cmd+Shift+Home

F4

A  mari

Transport

Shift+Tab

Cntrl/Cmd+Shift+Săgeată  dreapta

Omite  sfârșitul

Localizați  selecția

Noua  Sesiune

2

Cntrl/Cmd+V

Shift+Săgeată  în  jos

F

Comandă+E

P

Cntrl/Cmd+O

Dreapta

Activați  Soundcheck

In  josul  paginii

Extindeți  selecția  în  sus

Cntrl/Cmd+Acasă

NumPad  *

A  reface

Sari  peste

Inserați  Marker

Cntrl/Cmd+Săgeată  dreapta

Comutați  pornire/oprire

Instrumente

Sesiune  deschisă

3

Del

Cntrl/Cmd+Shift+Săgeată  în  jos

Bara  de  spațiu

Cntrl/Cmd+[+]

L

Focus  Next

Cntrl/Cmd+W

Extinde  selecția  la  dreapta

Shift+Pagin  Down

Adăuga

NumPad  0

A  tăia

Jos

Comutați  pornire/oprire

start

Închidere  sesiune

Săgeata  în  sus

Cntrl/Cmd+A

Cntrl/Cmd+Săgeată  în  jos

4

NumPad  *

Cntrl/Cmd+S

F2

Focus  Anterior

Extinde  selecția  Dreapta  Adaugă

Ins,  eu

Cntrl/Cmd+Shift+Pagin  Down

Omite  pagina  în  sus

NumPad

Extindeți  selecția  în  jos

Copie

Shift+End

Record

Extindere  selecție  Start

A  micsora

Sageata  stanga

Pagină  sus

Vizualizări

0

Cntrl/Cmd+Shift+S

F3

Stânga

Cntrl/Cmd+Pagin  Down

Sari  la  dreapta

Shift+Ins,  Shift+I

In  josul  paginii

Cntrl/Cmd+L

Extindeți  selecția  în  jos  Adăugați

Cntrl/Cmd+Shift+End

Extinde  selecția  Începe  adăugare

Stop

Pastă

Zoom  complet

Shift+Săgeată  la  stânga

Inserați  un  marcator  numit

start

Selectați  Instrumentul  săgeată

Cntrl/Cmd+Q

F4

Extinde  selecția  la  stânga

Acasă

N

Extindeți  selecția  Pagina  în  jos

Sus

Meniu  Editare

Sari  în  jos

Cntrl/Cmd+End

Sari  peste  start

Șterge

Cntrl/Cmd+Z

Întoarce-te  la  Zero

Cntrl/Cmd+Shift+Săgeată  la  stânga

Găsiți  Markerul  următor

Record

Cntrl/Cmd+D

Salvare  sesiune

Shift+Săgeată  în  sus

Selectați  Instrumentul  Range

Shift+Acasă

B

Navigare

Extindeți  selecția  în  sus

Pagină  sus

Extindeți  selecția  Pagina  în  jos

Meniul  sesiunii

Selectează  tot

Cntrl/Cmd+Săgeată  la  stânga

Cntrl/Cmd+Y

Du-te  la  Sfârșit

Localizați  marcatorul  anterior

Stop

Cntrl/Cmd+B

Selectați  Instrumentul  de  împărțire

Cntrl/Cmd+Shift+Săgeată  în  sus

,

Shift+Pagina  în  sus

Salvați  sesiunea  ca

Opțiuni

Anula

Extinde  selecția  în  sus  Adaugă

Fișier  de  import

Extindeți  selecția  în  sus

Adăuga

Extindeți  Sfârșitul  selecției

Deselectați  Toate

Sageata  dreapta

Buclă  activă

Selectați  Instrumentul  Eraser

Activați  verificarea  sunetului

Cntrl/Cmd+X

Întoarce-te  la  Zero

Cntrl/Cmd  +  sau  E

Cntrl/Cmd+Săgeată  în  sus

E

Părăsi

Metri  mari

Bara  de  spațiu

Cntrl/Cmd+Shift+Pagina  în  sus



Pentru  a  instala  Studio  One  Artist,  descărcați  programul  de  instalare  Studio  One  Artist  din  

contul  dvs.  My  PreSonus  pe  computerul  pe  care  îl  veți  utiliza.

Pentru  a  instala  Studio  One  Artist,  conectați-vă  la  contul  My  PreSonus  și  înregistrați-vă  interfața.  
Cheia  dvs.  de  produs  pentru  Studio  One  Artist  va  fi  înregistrată  automat  în  contul  dvs.  My  
PreSonus  odată  cu  înregistrarea  hardware.
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Toate  produsele  profesionale  de  înregistrare  PreSonus  vin  cu  software  de  înregistrare  și  

producție  Studio  One  Artist.  Indiferent  dacă  ești  pe  cale  să  înregistrezi  primul  tău  album  
sau  al  cincizecilea,  Studio  One  Artist  îți  oferă  toate  instrumentele  necesare  pentru  a  
captura  și  mixa  o  performanță  grozavă.

Descărcarea  și  rularea  programului  de  instalare  Studio  One.

După  ce  ați  instalat  driverele  pentru  interfața  audio  și  ați  conectat-o  la  computer,  puteți  utiliza  
software-ul  de  producție  muzical  PreSonus  Studio  One  Artist  inclus  pentru  a  începe  înregistrarea,  
mixarea  și  producerea  muzicii.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  în  calitate  de  client  PreSonus  apreciat,  sunteți  eligibil  pentru  
un  upgrade  cu  reducere  la  Studio  One  Professional.  Pentru  mai  multe  detalii  despre  programul  
de  upgrade  Studio  One  pentru  clienții  PreSonus,  vă  rugăm  să  vizitați  http://studioone.presonus.com/.
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•  Utilizatori  Mac:  trageți  aplicația  Studio  One  Artist  în

Instalarea  conținutului  pachet  pentru  Studio  One  Artist.

Când  Studio  One  este  lansat  pentru  prima  dată  pe  computerul  dvs.,  acesta  va  
comunica  cu  contul  dvs.  My  PreSonus  și  va  verifica  înregistrarea.  Pentru  a  asigura  un  proces  
de  autorizare  fără  întreruperi,  asigurați-vă  că  descărcați  programul  de  instalare  pe  computerul  
pe  care  îl  veți  utiliza  și  asigurați-vă  că  computerul  este  conectat  la  Internet  atunci  când  lansați  
aplicația  pentru  prima  dată.

și  urmați  instrucțiunile  de  pe  ecran.
•  Utilizatori  Windows:  Lansați  programul  de  instalare  Studio  One  Artist

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  vi  se  poate  solicita  să  introduceți  informațiile  contului  de  
utilizator  My  PreSonus.  Făcând  clic  pe  „Remember  Credentials”  vă  va  permite  să  aveți  
acces  imediat  la  orice  conținut  pe  care  îl  achiziționați  de  la  PreSonus  Marketplace.

Autorizarea  Studio  One

Studio  One  Artist  a  fost  conceput  pentru  a  funcționa  cu  interfețele  PreSonus  și  oferă  
interoperabilitate  unică  și  configurare  simplificată.  Când  se  lansează  Studio  One  
Artist,  veți  fi  direcționat  implicit  la  pagina  de  pornire.  Pe  această  pagină,  veți  găsi  comenzi  
de  gestionare  a  documentelor  și  de  configurare  a  dispozitivului,  precum  și  un  profil  de  
artist  personalizabil,  un  flux  de  știri  și  link-uri  către  demonstrații  și  tutoriale  de  la  PreSonus.  
Dacă  aveți  o  conexiune  la  Internet  pe  computer,  aceste  legături  vor  fi  actualizate  pe  măsură  
ce  noi  tutoriale  devin  disponibile  pe  site-ul  Web  PreSonus.

Prima  dată  când  lansați  Studio  One  Artist,  vi  se  va  solicita  să  instalați  
conținutul  său  însoțitor.  Selectați  conținutul  pe  care  doriți  să-l  adăugați  și  
faceți  clic  pe  „Instalare”.  Conținutul  va  începe  automat  descărcarea  și  
instalarea  din  contul  dvs.  de  utilizator  My  PreSonus.
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folderul  Aplicații  de  pe  hard  diskul  Mac.

Informații  complete  despre  toate  aspectele  Studio  One  Artist  sunt  disponibile  în  
Manualul  de  referință  PDF  aflat  în  Studio  One.  Informațiile  din  acest  tutorial  acoperă  

doar  aspectele  de  bază  ale  Studio  One  Artist  și  au  scopul  de  a  vă  face  să  configurați  
și  să  înregistrați  cât  mai  repede  posibil.

Studio  One  Artist  vine  la  pachet  cu  o  serie  de  materiale  demonstrative  și  tutoriale,  
instrumente,  bucle  și  mostre.  Pachetul  Studio  One  Artist  include  tot  ce  ai  
nevoie  pentru  a  începe  să  produci  muzică.

7.2  Configurarea  Studio  One
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7.2.1  Configurarea  dispozitivelor  audio

1.  În  mijlocul  paginii  de  pornire,  veți  vedea  zona  de  configurare.  Studio  Unu

În  fereastra  Opțiuni,  faceți  clic  pe  fila  Configurare  audio  și  selectați  

driverul  de  dispozitiv  din  meniul  derulant.

lansați  Studio  One,  faceți  clic  pe  linkul  Configurare  dispozitive  audio  din  zona  
Configurare  pentru  a  deschide  fereastra  Opțiuni.

Artist  scanează  automat  sistemul  dumneavoastră  pentru  toate  driverele  disponibile  și  
selectează  un  driver.  În  mod  implicit,  va  alege  un  driver  PreSonus,  dacă  unul  este  disponibil.
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2.  Dacă  nu  vedeți  dispozitivul  dvs.  listat  pe  pagina  de  pornire  când
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7.2.2  Configurarea  dispozitivelor  MIDI

Dacă  nu  aveți  niciun  dispozitiv  MIDI,  treceți  la  Secțiunea  7.3.

Configurarea  unui  controler  extern  de  tastatură  MIDI  din  pagina  de  pornire.

Dacă  utilizați  o  interfață  MIDI  terță  parte  sau  o  tastatură  USB  MIDI-controller,  
trebuie  să  instalați  toate  driverele  necesare  pentru  aceste  dispozitive  înainte  de  a  începe  
această  secțiune.  Vă  rugăm  să  consultați  documentația  livrată  cu  hardware-ul  MIDI  
pentru  instrucțiuni  complete  de  instalare.

Asigurați-vă  că  ați  conectat  MIDI  Out  al  controlerului  MIDI  extern  la  o  intrare  MIDI  de  pe  interfața  
audio  PreSonus  (dacă  este  disponibilă)  sau  altă  interfață  MIDI.  Dacă  utilizați  un  controler  USB  MIDI,  
conectați-l  la  computer  și  porniți-l.

În  Studio  One  Artist,  aceste  dispozitive  sunt  denumite  tastaturi  și  trebuie  să  fie  configurate  înainte  de  
a  fi  disponibile  pentru  utilizare.  În  unele  cazuri,  controlerul  tastaturii  MIDI  este  folosit  și  ca  generator  
de  tonuri.  Studio  One  Artist  vede  controlerul  și  funcțiile  de  generare  a  tonurilor  ca  două  dispozitive  
diferite;  un  controler  de  tastatură  MIDI  și  un  modul  de  sunet.  Controalele  MIDI  (tastatură,  butoane,  
fadere  etc.)  vor  fi  configurate  ca  o  tastatură.  Modulele  de  sunet  vor  fi  configurate  ca  Instrument.

Din  fereastra  Dispozitive  externe  din  Studio  One  Artist,  vă  puteți  configura  controlerul  
tastaturii  MIDI,  modulele  de  sunet  și  suprafețele  de  control.  Această  secțiune  vă  va  ghida  
prin  configurarea  controlerului  de  tastatură  MIDI  și  a  modulelor  de  sunet.  Vă  rugăm  să  
consultați  manualul  de  referință  aflat  în  Studio  One  pentru  instrucțiuni  complete  de  

configurare  pentru  alte  dispozitive  MIDI.
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Puteți  configura  dispozitivele  MIDI  externe  din  zona  Configurare  din  pagina  
de  pornire.  Înainte  de  a  configura  o  nouă  melodie  pentru  înregistrare,  
acordați-vă  un  moment  pentru  a  configura  dispozitivele  externe.

Un  controler  de  tastatură  MIDI  este  un  dispozitiv  hardware  care  este  utilizat  în  general  pentru  redarea  
și  controlul  altor  dispozitive  MIDI,  instrumente  virtuale  și  parametri  software.

1.  Faceți  clic  pe  linkul  Configure  External  Devices  din  zona  Configurare  de  pe  pagina  
Start  pentru  a  lansa  fereastra  External  Devices.
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4.  Trebuie  să  specificați  ce  canale  MIDI  vor  fi  folosite  pentru  a  comunica  cu  această  tastatură.  
Pentru  majoritatea  scopurilor,  ar  trebui  să  selectați  toate  canalele  MIDI.
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producători  și  modele.  Dacă  nu  vedeți  controlerul  MIDI  listat,  selectați  Tastatură  nouă.  
În  acest  moment,  puteți  personaliza  numele  tastaturii  introducând  numele  
producătorului  și  al  dispozitivului.

Sfat  utilizator  cu  putere:  în  meniul  derulant  Trimitere  către,  selectați  ieșirea  
interfeței  MIDI  de  la  care  Artistul  dvs.  Studio  One  va  trimite  date  MIDI  pe  tastatură.  
Dacă  controlerul  tastaturii  nu  trebuie  să  primească  date  MIDI  de  la  Studio  One,  
puteți  lăsa  acest  lucru  neselectat.

5.  Studio  One  vă  permite  să  filtrați  anumite  funcții  de  control.  Dacă  doriți  ca  Studio  One  să  
ignore  mesajele  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  sau  All  CC,  activați  filtrarea  
pentru  unul  sau  pentru  toate  aceste  mesaje.

3.  Din  meniul  din  stânga,  selectați  controlerul  MIDI  din  lista  de

6.  În  meniul  drop-down  Receive  From,  selectați  intrarea  interfeței  MIDI  de  la  care  
Studio  One  Artist  va  primi  date  MIDI  (adică  portul  MIDI  la  care  este  conectată  
tastatura).

Dacă  nu  sunteți  sigur  ce  canale  MIDI  să  alegeți,  selectați  toate  cele  16.

2.  Faceți  clic  pe  butonul  Adăugați.  Aceasta  va  lansa  fereastra  Adăugați  dispozitiv.



Seria  StudioLive®  ARc
Configurarea  Studio  One
Studio  One  Artist  Quick  Start

Manualul  proprietarului7  7.2

tastatură  pentru  a  controla  toate  dispozitivele  MIDI  din  Studio  One  Artist.

Asigurați-vă  că  ați  conectat  MIDI  In  a  modulului  de  sunet  extern  la  MIDI  Out  

a  interfeței  MIDI.

Controlerele  de  instrumente  MIDI  (clape,  chitare  MIDI  etc.)  trimit  informații  muzicale  sub  formă  de  date  
MIDI  către  modulele  de  ton  și  instrumentele  virtuale,  care  răspund  prin  generarea  de  sunet,  conform  

instrucțiunilor.  Modulele  de  ton  pot  fi  dispozitive  de  sunet  de  sine  stătătoare  sau  pot  fi  integrate  într-un  

instrument  MIDI,  cum  ar  fi  un  sintetizator  cu  tastatură.  Studio  One  Artist  se  referă  la  toate  generatoarele  

de  tonuri  ca  Instrumente.  După  ce  v-ați  configurat  controlerul  de  tastatură  MIDI,  acordați-vă  un  moment  

pentru  a  vă  configura  modulul  de  sunet.

lângă  Intrare  instrument  implicită.  Acest  lucru  vă  va  atribui  automat
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Configurarea  unui  modul  de  sunet  MIDI  extern  din  pagina  de  pornire.

Dacă  aveți  un  modul  de  sunet  pe  care  doriți  să-l  conectați,  lăsați  fereastra  Dispozitive  externe  
deschisă  și  treceți  la  următoarea  parte  a  acestei  secțiuni.

sintetizatoare  și  instrumente  virtuale,  ar  trebui  să  bifați  caseta

1.  În  fereastra  Dispozitive  externe,  faceți  clic  pe  butonul  Adăugare.

Dacă  nu,  puteți  închide  fereastra  și  să  treceți  la  secțiunea  următoare.

8.  Faceți  clic  pe  OK.

7.  Dacă  aceasta  este  singura  tastatură  pe  care  o  veți  folosi  pentru  a  controla  externul
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Nu  sunteți  sigur  ce  canale  MIDI  să  selectați,  vă  sugerăm  să  selectați  toate  cele  16.

Acum  că  v-ați  configurat  dispozitivele  audio  și  MIDI,  să  creăm  un  nou  cântec.  Vom  
începe  prin  a  configura  I/O  audio  implicită.

selectați  Instrument  nou.  În  acest  moment,  puteți  personaliza  numele

modul.  Pentru  majoritatea  scopurilor,  ar  trebui  să  selectați  toate  canalele  MIDI.  Daca  esti

2.  Selectați  dispozitivul  dvs.  în  meniul  din  stânga.  Dacă  dispozitivul  dvs.  nu  este  listat,

Restul  acestui  Ghid  de  pornire  rapidă  va  discuta  despre  cum  să  
configurați  un  cântec  și  va  discuta  câteva  sfaturi  generale  privind  
fluxul  de  lucru  pentru  navigarea  prin  mediul  Studio  One  Artist.

Artistul  va  trimite  date  MIDI  către  modulul  dvs.  de  sunet.  Faceți  clic  pe  OK  și  închideți  External

3.  Specificați  ce  canale  MIDI  vor  fi  folosite  pentru  a  comunica  cu  acest  sunet

1.  Din  pagina  de  pornire,  selectați  Creare  melodie  nouă.

Fereastra  Dispozitive.  Acum  sunteți  gata  să  începeți  înregistrarea  în  Studio  One  Artist.

4.  În  meniul  Send  To,  selectați  ieșirea  interfeței  MIDI  din  care  Studio  One
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tastatura  introducând  numele  producătorului  și  al  dispozitivului.

7.3  Crearea  unui  cântec  nou



Studio  One  Artist  Quick  Start  7  7.3  
Crearea  unui  cântec  nou

Seria  StudioLive®  ARc
Manualul  proprietarului

1.  Faceți  clic  pe  Song  |  Song  Setup  pentru  a  seta  rata  de  eșantionare  și  
rezoluția  și  pentru  a  configura  I/O  audio.

2.  În  fereastra  Cântec  nou,  denumiți-vă  melodia  și  alegeți  directorul  în  care  doriți  să  fie  salvat.  Din  fila  
Interfețe,  puteți  selecta  șabloane  personalizate  pentru  mixerul  dvs.  din  seria  StudioLive  ARc  care  vor  
seta  toate  configurațiile  și  setările  I/O  pentru  dvs.  Restul  secțiunii  va  descrie  crearea  unui  cântec  
dintr-o  sesiune  goală.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Dacă  intenționați  să  importați  bucle  în  melodia  
dvs.,  asigurați-vă  că  este  selectată  opțiunea  Stretch  Audio  Files  to  Song  Tempo.

2.  clic  pe  fila  Audio  I/O  Setup.
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3.  Selectați  Empty  Song  din  lista  Templates.  În  acest  moment,  ar  trebui  să  dați  un  nume  melodiei  
și  să  selectați  rata  de  eșantionare  și  adâncimea  de  biți  preferate  pentru  înregistrare  și  redare.  
De  asemenea,  puteți  seta  lungimea  cântecului  și  tipul  de  format  de  timp  pe  care  doriți  să  îl  
urmeze  cronologia  (bare  de  notație,  secunde,  mostre  sau  cadre).  Faceți  clic  pe  butonul  OK  
când  ați  terminat.

Acest  lucru  va  importa  automat  buclele  la  BPM-ul  corect.

7.3.1  Configurarea  dvs.  I/O
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3.  Din  fila  Intrări,  puteți  activa  oricare  sau  toate  intrările  de  pe  mixerul  dvs.  StudioLive  ARc  pe  care  doriți  să  le  

aveți  la  dispoziție.  Vă  recomandăm  să  creați  o  intrare  mono  pentru  fiecare  dintre  intrările  de  pe  

interfața  dvs.  Dacă  intenționați  să  înregistrați  în  stereo,  ar  trebui  să  creați  și  câteva  intrări  stereo.  Puteți  

da  fiecărei  intrări  un  nume  personalizat  făcând  simplu  clic  pe  numele  implicit.  Apăsați  tasta  TAB  pentru  a  

edita  următorul  nume.

Acest  lucru  vă  permite  să  alegeți  ieșirea  din  care  veți  audia  fișierele  audio  înainte  de  a  le  importa  în  

Studio  One  Artist.  În  general,  veți  dori  ca  aceasta  să  fie  magistrala  de  ieșire  principală.  Puteți  da  fiecărei  

ieșiri  un  nume  personalizat  făcând  simplu  clic  pe  numele  implicit.  Apăsați  tasta  TAB  pentru  a  edita  

următorul  nume.
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4.  Faceți  clic  pe  filele  Ieșiri  pentru  a  activa  oricare  sau  toate  ieșirile  de  pe  mixerul  dvs.  StudioLive  ARc.  În  colțul  

din  dreapta  jos,  veți  vedea  meniul  Audition  select.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Dacă  doriți  ca  această  configurație  I/O  să  fie  aceeași  de  

fiecare  dată  când  deschideți  Studio  One,  faceți  clic  pe  butonul  Setare  implicită.



Notă:  pistele  MIDI  sunt  aproape  identice  cu  pistele  audio.  Lista  Sursă  de  intrare  
pentru  piesele  MIDI  listează  dispozitivele  MIDI  externe  disponibile,  precum  și  orice  

instrumente  virtuale  care  au  fost  adăugate  la  cântec.

•  Audio.  Utilizați  acest  tip  de  piesă  pentru  a  înregistra  și  a  reda  fișiere  audio.

Sfat  utilizator  cu  putere:  Dacă  doriți  să  adăugați  o  pistă  audio  pentru  fiecare  dintre  intrările  

disponibile,  mergeți  pur  și  simplu  la  Track  |  Adăugați  piese  pentru  toate  intrările.

2.  În  fereastra  Adăugare  piese,  puteți  personaliza  numele  și  culoarea  piesei,  puteți  adăuga  un  

rack  presetat  de  efecte  și  puteți  seta  sursa  fizică  pentru  intrarea  și  ieșirea  pieselor  dvs.  

audio.  Cel  mai  important,  puteți  selecta  numărul  și  tipul  de  melodii  pe  care  doriți  să  le  creați.

•  Folder.  Această  melodie  vă  ajută  să  vă  gestionați  sesiunea,  precum  și  să  editați  

rapid  mai  multe  melodii  simultan.

•  Automatizare.  Acest  tip  de  melodie  vă  permite  să  creați  controale  automate  ale  

parametrilor  pentru  sesiunea  dvs.

mai  multe  butoane.  Butonul  cel  mai  în  dreapta  este  butonul  Adăugați  piese.  Faceți  clic  pe  

acest  buton  pentru  a  deschide  fereastra  Adăugați  piese.

1.  În  colțul  din  stânga  sus  al  ferestrei  Aranjare,  veți  observa
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•  Instrument.  Utilizați  această  pistă  pentru  a  înregistra  și  a  reda  date  MIDI  pentru  a  controla  

dispozitive  MIDI  externe  sau  plug-in-uri  pentru  instrumente  virtuale.

7  7.3  Crearea  unui  cântec  nou Manualul  proprietarului
Studio  One  Artist  Quick  Start Seria  StudioLive®  ARc

7.3.2  Crearea  pistelor  audio  și  MIDI

Urmări

Urmări

Intrare  audio

Personalizat

Metru

Rec

Monitorizați

ST/Mono

Solo

Selectare  sursă

Nume

Culoare

Mut
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7.3.4  Adăugarea  de  instrumente  și  efecte  virtuale

7.3.3  Înregistrarea  unei  piese  audio

•  Butonul  Mix  deschide  și  închide  fereastra  Mixer.
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•  Butonul  Editare  deschide  și  închide  editorii  audio  și  MIDI.

Acum  sunteți  gata  să  începeți  înregistrarea.  Pentru  instrucțiuni  complete,  vă  rugăm  să  
consultați  manualul  de  referință  Studio  One  aflat  în  Ajutor  |  Manual  de  referință  Studio  One.

instrumente  virtuale  disponibile,  efecte  plug-in,  fișiere  audio  și  fișiere  MIDI,  
precum  și  grupul  de  fișiere  audio  încărcate  în  sesiunea  curentă.

În  colțul  din  dreapta  jos  al  ferestrei  Aranjare  sunt  trei  butoane:

Deschiderea  browserului.

2.  Selectați  Activare  înregistrare  pe  pistă.  Creșteți  nivelul  de  intrare  1  pe  interfața  audio  
în  timp  ce  vorbiți/cântați  în  microfon.  Ar  trebui  să  vedeți  contorul  de  intrare  
din  Studio  One  Artist  reacționând  la  intrare.  Reglați  câștigul  astfel  încât  nivelul  
de  intrare  să  fie  aproape  de  maxim  fără  decuplare  (distorsionare).

1.  Pentru  a  începe  înregistrarea,  creați  o  pistă  audio  din  fereastra  
Adăugare  piese,  setați  intrarea  acesteia  la  Intrarea  1  pe  mixerul  din  
seria  StudioLive  ARc  și  conectați  un  microfon  la  aceeași  intrare.

•  Butonul  Browse  deschide  browserul,  care  afișează  toate

Puteți  adăuga  plug-in-uri  și  instrumente  la  melodia  dvs.  trăgându-le  și  plasând-le  din  
browser.  De  asemenea,  puteți  trage  un  efect  sau  un  grup  de  efecte  de  la  un  canal  la  altul,  
puteți  trage  în  lanțuri  de  efecte  personalizate  și  puteți  încărca  instantaneu  presetarea  
instrumentului  virtual  preferat,  fără  a  derula  vreodată  un  meniu.
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Crearea  unui  cântec  nou
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Pentru  a  adăuga  un  instrument  virtual  la  sesiune,  deschideți  browserul  și  faceți  
clic  pe  butonul  Instrument.  Selectați  instrumentul  sau  unul  dintre  patch-urile  
acestuia  din  browserul  instrumentului  și  trageți-l  în  vizualizarea  Aranjare.  Studio  
One  Artist  va  crea  automat  o  piesă  nouă  și  va  încărca  instrumentul  ca  intrare.

Fișierele  audio  și  MIDI  pot  fi  localizate,  audiate  și  importate  rapid  în  melodia  dvs.  
trăgându-le  din  browserul  de  fișiere  în  vizualizarea  Aranjare.

Trageți  și  plasați  instrumente  virtuale.

Trageți  și  plasați  fișiere  audio  și  MIDI.
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Pentru  a  adăuga  un  efect  de  plug-in  la  o  piesă,  faceți  clic  pe  butonul  Efecte  din  
browser  și  selectați  plug-in-ul  sau  una  dintre  presetările  acestuia  în  browserul  de  
efecte.  Trageți  și  plasați  selecția  peste  piesa  la  care  doriți  să  adăugați  efectul.

Efecte  de  glisare  și  plasare.

Dacă  trageți  fișierul  într-un  spațiu  gol,  va  fi  creată  o  nouă  pistă  cu  acel  fișier  
plasat  în  poziția  în  care  l-ați  tras.  Dacă  trageți  fișierul  pe  o  pistă  existentă,  
fișierul  va  fi  plasat  ca  o  nouă  parte  a  piesei.
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Ce  să  tai

Resurse

De  ce  să  BoostInstrument

8

De  ce  să  tai Ce  să  stimulezi
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Resurse8

Chitara  electrica

Bas  electric

String  Bass

Secțiunea  șirurilor

tabelul  1

Vocea  umană

Tobă  capcană

Pian

Chitara  acustica

Kick  Drum

Toms

Chimvale

coarne
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chitare  acustice,  pian
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mai  slabe  de  redare)

chitare  care  sunt  ușor  
detonate

(kick,  tom,  bass)

instrumente  
de  frecvență

tonuri  în  chimvale

sintetizatoare,  chitare  rock,atac
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masa  2

•  claritatea  liniei  de  bas  

și  punch

•  scăderea  tulburelii  în  voci  și  

medii

•  reduce  tonitatea  vocală

•  bas  mai  greu  la  

instrumente  

cu  frecvență  joasă  

(kick,  tom,  bass)

•  claritatea  liniei  de  bas

•  plinătatea  chitară  și  

capcană

•  îmbunătățirea  respirației  

vocale  de  fundal

•  reduce  „boom-ul”  chitarei

•  atac  chitara  acustica/

electrica

•  atac  cu  lovitură  și  tom

•  claritatea  liniei  de  bas

•  scăderea  tocității  la  

chitare

•  mostre  și  

sintetizatoare  mai  realiste

•  capcană  și  chitară  

puternice

•  caldura  la  pian  si  

coarne

•  atac  cu  lovitură  și  tom

•  scăderea  basului  lung

•  reduce  tonurile  

prea  luminoase  

de  chitară

•  voce:  reduce  

sunetul  „s”.

•  claritate  la:

•  atac  de  pian  și  chitară  

acustică

•  „pluck”  de  bas

•  crește  claritatea  chitarei

•  plenitudinea  vocală

•  mai  mult  sunet  cu  degetele  la  bas

•  vocală

•  scade  subtirimea  

chitarei

•  înmoaie  o  chitară  „subțire”.

•  deghizarea  vocii  și

•  reduceți  „boom-ul”  

basului  pentru  a  crește  

claritatea  mixului

•  voce:  reduce  

sunetul  „s”.

•  mai  mult  sunet  cu  

degetele  la  bas

•  registru  de  pian  inferior
•  plenitudine  până  la  scăzut

•  atac  de  

•  luminează  voce,  

chitară  acustică,  

pian

•  scăderea  loviturii  și  

tocitatea  tomului

•  claritatea  vocală

•  chimvale  mai  dure•  chitară  rock  mai  strălucitoare

•  voci  mai  respirabile

•  luminează  chimvale,  

instrumente  cu  coarde,  

flaut

•  adaugă  distanță  la  

instrumentele  

de  fundal

1,5  kHz 15  kHz3  kHz400  Hz50  Hz 800  Hz 5  kHz100  Hz 7  kHz200  Hz 10  kHz
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8  
8.3

Foi  de  reamintire8.3

8.3.1  Foaie  de  rechemare  AR16c  și  AR12c

NOTE  ADITIONALE

Mono

NOTĂ

Stereo

NOTĂ

Mono

NOTĂ

NUMĂR  PRESETAT

Stereo

NOTĂ

Mono

NOTĂ

Mono

Stereo

NOTĂ

NOTĂ

INTRODUCE

NUMELE  CARDULUI

NOTĂ

Stereo



SURSĂINSTRUMENT/MIC  INSTRUMENT/MIC  INSTRUMENT/MIC  INSTRUMENT/MIC
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8  
8.3

8.3.2  Foaie  de  rechemare  AR8c

INTRODUCE

NOTĂ

NUMĂR  PRESETAT

NOTĂ

NOTĂ

NOTĂ

NUMELE  CARDULUI

NOTĂ



Intrări  instrument

Intrări  de  linie

Preamplificator  de  microfon
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<  0,01%

Nivel  maxim  de  intrare  (castig  unitar)

EIN  (+55  dB  câștig,  intrare  150Ω,  20  Hz-22  kHz,  A-wtd)

<  0,01%

10  kΩ

1  kΩ

+9  dBu  ±1,0  dB

¼”  TRS  Femeie,  Echilibrat

XLR  Femeie,  Clasa  A  XMAX

+48  V,  ±3  V,  global

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Interval  dinamic  (câștig  min.,  A-wtd)

Interval  de  control  al  câștigului

Interval  de  control  al  câștigului

Raport  de  respingere  în  modul  comun  (1  kHz,  +55  dB  câștig)

>  1  MΩ

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

<  -128  dBu

43  dB  (+12  până  la  +55  dB)

+26  dBu  +/-  1,0  dB

*Notă:  Toate  intrările  de  canal  se  însumează  prin  preamplificator  microfon.

Raport  S/N  la  ieșiri  (+4  dBu)

>  105  dB

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-  1,5  dB

Răspuns  în  frecvență  la  ieșirile  analogice

Interval  dinamic  (câștig  mediu,  unwtd)

94  dB

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

Răspuns  în  frecvență  la  USB  (Direct)

Răspuns  în  frecvență  la  ieșirile  analogice

Putere  fantomă

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  unwtd)

Impedanta  de  intrare  (echilibrata)

+9  dBu  +/-  1,0  dB

Tip  

Nivel  maxim  de  intrare  (câștig  minim,  1  kHz@0,5%  THD+N)

THD+N  (câștig  min.,  A-wtd)

>  108  dB

85  dB

<  0,01%

<  0,01%

¼”  TS  Femeie,  Dezechilibrat,  Hi-Z

Raport  S/N  față  de  ieșirile  analogice  (+4  dBu)

Răspuns  în  frecvență  la  USB  (Direct)

*Notă:  Toate  intrările  canalelor  se  însumează  prin  preamplificator  de  microfon.

Impedanta  de  intrare
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65  dB

Canale  mono:  40  dB  +/-  1,0  dB  (-5  până  la  +35  dB),  canale  

stereo:  0  dB  sau  +10  dB  (+10  dB  Boost)

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

43  dB  (+12  până  la  +55  dB)

Interval  de  control  al  

câștigului  Răspuns  în  frecvență  la  ieșirile  

analogice  Răspuns  în  frecvență  la  USB  (Direct)

Tip  

Nivel  maxim  de  intrare  (câștig  minim,  1  kHz@0,5%  THD+N)

Tip

Impedanta  de  intrare
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Ieșire  pentru  căști

Sistem  de  diafonie

Interfață  audio

EQ  canal

Ieșiri  principale,  camera  de  control,  Aux  și  FX

LED  de  nivel  de  semnal

Nivel  de  ieșire  nominal  (ieșiri  principale)

Interval  dinamic  (a-wtd)

Decoltat

24  de  biți

Impedanta  de  iesire

-85  dBu

Rafturi  joase

69

XLR  masculin,  impedanță  echilibrată

-30  dBFS  (pre-EQ)

USB  2.0

+18  dBu

Rafturi  înalte

Adâncime  de  biți

Rate  de  eșantionare  acceptate  intern

Nivel  de  ieșire  nominal  (camera  de  control,  ieșiri  Aux,  FX)

THD+N  (lățime  de  bandă  20~20  kHz,  -1  dBFS,  neîncărcat)

100  Hz,  -18  dB/octavă

44,1,  48,  88,2,  96  kHz

<  0,01%

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

±15  dB  @  2,5  kHz

Gama  dinamică  ADC  (componentă)

Tip

-3,0  dB  înainte  de  clip  (pre-  sau  post-EQ)

114  dB

20  Hz  până  la  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Vârf  mediu  (Canale  mono:  AR16c,  AR12c)

Intrare  la  ieșire  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  până  la  20  kHz,  unwtd)

>  108  dB

Canale  adiacente  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  până  la  20  kHz,  unwtd)

Vârf  mediu  (Canale  stereo:  AR16c,  AR12c,  Toate:  AR8c)

Jitter

Raspuns  in  frecventa

¼”  TRS  Femeie,  Stereo,  Dezechilibrat

±15  dB  @  10  kHz

<80  ps  RMS  (20  Hz  –  20  kHz)

¼”  TRS  Femeie,  Echilibrat

>  103  dB

Boost:  1.0,  Cut:  2.5

Gama  dinamică  DAC  (componentă)

Tip  (ieșiri  principale)

Nivel  maxim  de  ieșire

114  dB

Clamă

-96  dB

THD+N  (lățime  de  bandă  20~20  kHz,  -1  dBFS,  neîncărcat)

-90  dBu

Banda  de  mijloc  Q

Atenuarea  jitterului

Interval  dinamic  (A-wtd)

150  mW/canal  @  56Ω

>60  dB  (1  ns  in  =>  1  ps  out)

±15  dB  @  140  Hz  până  la  3,5  kHz  (variabil)

100  Ω

Interfață  gazdă

Semnal

+24  dBu,  ±1,0  dB

<  0,01%

±15  dB  @  100  Hz

Semnal  la  zgomot  (A-wtd)

Tip  (camera  de  control,  monitor,  ieșiri  FX)

Raspuns  in  frecventa
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AR16c

Încălzire  globală

Putere

AR8c

SD  Recorder

AR12cFizic

18,9” (480  mm)

15,6  inchi  (397  mm)

Format  fișier  de  înregistrare

Înregistrare:  24  de  biți,

WAV  stereo
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Card  SD  formatat  FAT16,  Card  SDHC  formatat  FAT32

14,1  lbs  (6,4  kg)

3,5” (89  mm)

Lățime  (numai  șasiu)

12,3” (313  mm)

Stereo  WAV,  MP3

IEC

Rata  de  eșantionare  (WAV)

Format  media  acceptat

Greutate

3,5” (89  mm)

15” (381  mm)

Temperatura  ambientală  recomandată  de  funcționare0˚  la  40˚  Celsius /  32˚  la  104˚  Fahrenheit

Formate  de  fișiere  de  redare

Redare:  16  și  24  de  biți

3,5” (89  mm)

Conector

Card  SD:  2  GB,  Card  SDHC:  32  GB

11,9  lbs  (5,4  kg)

44,1  kHz

Înălțimea  maximă

90  până  la  240  VACGama  de  tensiune  de  intrare

Lungime

Adâncime  de  biți

15,6  inchi  (397  mm)

7,1  lbs  (3,2  kg)

Capacitate  de  stocare  media

11” (284  mm)
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9  Depanare

Asistența  tehnică  telefonică  PreSonus  este  disponibilă  clienților  din  SUA  de  luni  până  vineri,  
între  orele  9:00  și  17:00,  ora  centrală,  sunând  la  1-225-

distribuitor  regional  pentru  suport  tehnic  telefonic.  O  listă  internațională

Verificați  că  controlul  ieșirii  căștilor  este  la  un  nivel  suficient.

216-7887.  Clienții  din  afara  SUA  trebuie  să  contacteze  naționalul  sau

Asigurați-vă  că  niciun  buton  PFL  sau  AFL  nu  este  activat.

Mai  întâi,  verificați  dacă  butonul  de  intrare  instrument  nu  este  activat.  Aceasta  
dezactivează  preamplificatorul  microfonului.  Apoi,  verificați  dacă  cablul  
microfonului  este  funcțional  și  dacă  controlul  de  reglare  este  setat  la  un  nivel  adecvat.

Vă  rugăm  să  verificați  site-ul  web  PreSonus  (www.presonus.com)  în  mod  regulat  
pentru  informații  și  actualizări  de  software,  actualizări  de  firmware  și  documentație  
de  asistență,  inclusiv  întrebări  frecvente.

Verificați  că  atât  volumul  Cue,  cât  și  volumul  căștilor  sau  monitorului  sunt  la  un  
nivel  rezonabil  pentru  o  ascultare  confortabilă  și  că  butonul  PFL  este  activat  pe  
canalele  dorite.

Nu  se  aude  mixul  principal  în  căști

Asistența  tehnică  online  este  disponibilă  din  contul  dvs.  My  PreSonus.
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Verificați  LED-ul  de  semnal  prezent  și  verificați  dacă  există  semnal  pe  acel  canal.  Dacă  nu  există  
semnal,  verificați  cablul  și  sursa  de  intrare.  Verificați  dacă  controlul  de  reglare  este  setat  la  un  nivel  
adecvat.  Asigurați-vă  că  canalul  nu  este  dezactivat.  Asigurați-vă  că,  dacă  dispozitivul  dvs.  necesită  
alimentare  fantomă,  alimentarea  fantomă  este  activată  pentru  canal.

Verificați  dacă  monitoarele  dumneavoastră  sunt  conectate  la  
ieșirile  principale,  nu  la  ieșirile  camerei  de  control.

Fără  ieșire  pe  magistrala  Solo  în  timpul  monitorizării

Preamplificatorul  microfonului  1  sau  2  nu  trece  audio

distribuitorilor  este  furnizat  la  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Verificați  dacă  monitoarele  dumneavoastră  sunt  conectate  la  ieșirile  
Control  Room  ale  StudioLive  ARc,  nu  la  ieșirile  principale.

Nivelul  camerei  de  control  nu  afectează  volumul

Faderul  principal  nu  controlează  nivelul  de  mixare

Fără  ieșire  pe  un  canal



Pui  și  Andouille  Gumbo
Bonus  adăugat:  rețeta  PreSonus,  anterior  Top  Secret,  pentru...

3.  În  aceeași  cratiță  se  adaugă  și  se  încălzește  uleiul  rămas.  Adaugati  incet  faina  cate  1-2  linguri  o  data,  amestecand  continuu.  Continua

•  1  ceapa  mica  (sferturi)

•  1  linguriță  de  condimente  Old  Bay

•  Cârnați  Andouille  de  1  lb

10.  Se  amestecă  bame  congelate  și  pătrunjelul  și  se  aduce  la  fierbere.

4.  Odată  ce  roux-ul  a  ajuns  la  culoarea  corectă,  adăugați  ceapa  tăiată  cubulețe,  țelina,  ardeiul  verde  și  usturoiul  tocat.  Gatiti  pana  legumele

•  1  ardei  gras  verde  mare  (tacat  cubulete)

•  ¼  C  pătrunjel  proaspăt,  tocat

12.  Asezonați  corect  cu  sare  și  piper  (roșu,  alb  și/sau  negru)  dacă  este  necesar.

•  4  sferturi  pulpe  de  pui

1.  Într-o  oală  mare,  combinați  sferturi  întregi  de  pulpă  de  pui,  apa,  ceapa  tăiată  în  sferturi,  Old  Bay,  2  foi  de  dafin  și  1  cățel  întreg  de  usturoi.

8.  În  timp  ce  gumbo  fierbe,  dezosați  și  mărunțiți  puiul  și  feliați  andouille-ul.

•  4  foi  de  dafin

•  ¾  C  Ulei  vegetal

2.  Într-o  cratiță  grea,  încălziți  1  lingură  de  ulei  la  foc  mediu-înalt  și  rumeniți  andouille-ul  până  este  gătit.  A  stabilit

11.  Opțional:  spargeți  un  ou  într-o  ceașcă  de  ceai  și  turnați  rapid  în  gumboul  clocotit.  Repetați  cu  celelalte  ouă  având  grijă  să  nu  le  grupați  prea  

strâns.  După  ce  toate  ouăle  au  crescut  înapoi  la  suprafață,  reduceți  căldura  și  fierbeți.

•  1-2  C  bame  congelate,  feliate

•  6  tulpini  de  telina  (taiate  cubulete)

gătiți  și  amestecați  roux-ul  până  devine  maro  închis  (ar  trebui  să  arate  ca  ciocolata  neagră  topită).  Ai  grijă  să  nu  se  încingă  prea  mult  uleiul,  

altfel  făina  se  va  arde  și  va  trebui  să  o  iei  de  la  capăt.

13.  Serviți  peste  orez  cu  salată  de  cartofi.

•  3  catei  de  usturoi  (2  tocati,  1  intreg)

•  6-8  oua  (optional)

sunt  foarte  tandre.  Nu  acoperă.

7.  Adăugați  bulionul  de  pui  rămas,  foile  de  dafin  și  cimbru.  Se  fierbe  timp  de  30  de  minute.

Acoperiți  și  aduceți  la  fierbere  scăzut.  Fierbeți  supa  până  când  puiul  cade  de  pe  os.  Scoateți  puiul  și  lăsați-l  deoparte.  Aruncați  ceapa,  foile  de  

dafin  și  usturoiul,  rezervând  lichidul.

•  1  C  făină  universală

•  4  litri  de  apă

5.  Adăugați  încet  1  litru  de  bulion  de  pui  și  aduceți  la  fierbere  scăzut,  amestecând  constant.

•  1  linguriță  de  cimbru

•  1  ceapa  mare  (tacata  cubulete)

deoparte  cârnații  pentru  mai  târziu.

9.  Adăugați  pui  și  andouille  în  gumbo  și  readuceți  la  fiert.  Se  fierbe  timp  de  30-45  de  minute.

ASIO  este  o  marcă  comercială  și  software  a  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.  VST  este  o  marcă  comercială  a  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

Mac,  macOS,  iOS  și  iPadOS  sunt  mărci  comerciale  înregistrate  ale  Apple,  Inc.,  în  SUA  și  în  alte  țări.  Windows  este  o  marcă  comercială  înregistrată  a  Microsoft,  Inc.,  în  SUA  și  în  alte  țări.

Alte  nume  de  produse  menționate  aici  pot  fi  mărci  comerciale  ale  companiilor  respective.  Toate  specificațiile  pot  fi  modificate  fără  notificare...  cu  excepția  rețetei,  care  este  un  clasic.

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Toate  drepturile  rezervate.  AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  

RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  StudioLive,  Temblor,  Tricomp  și  WorxAudio  sunt  mărci  comerciale  înregistrate  ale  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Studio  One  este  o  marcă  înregistrată  a  PreSonus  
Software  Ltd.

Cina  este  servită

Instructiuni  de  gatit:

Ingrediente:

Porți  12

6.  Transferați  amestecul  de  roux  într-o  oală  de  supă  și  aduceți  la  fierbere  scăzut.  Nu  acoperiți,  roux-ul  se  va  așeza  pe  fundul  oalei  și  se  va  arde.
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