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1.1 Introducere

1.2 Despre acest manual

Vamult umim caat iachizit ionat un mixer analogic de interfat aaudio din seria PreSonus®
StudioLive® ARc, cel mai avansat sistem de Tnregistrare analogic din lume. PreSonus

Audio Electronics a proiectat mixerele din seria StudioLive ARc folosind componente de Tnalta calitate
pentru a asigura performant e optime. I ncarcat cu preamplificatoare de microfon XMAX

cu Tncapere mare; un motor de Tnregistrare s i redare USB 2.0 compatibil USB-C® Tncorporat; EQ
parametric pe fiecare canal; redare Bluetooth® la bord; inregistrare s i redare SD stereo

integrate; un procesor cu efecte multiple cu o magistrala de mixare dedicatd; monitorizarea mixurilor;
contorizare extinsa cu LED-uri; s i mai mult, StudioLive ARc depds es te noi limite pentru Tnregistrarea
n studio s i performant a live. Tot ce avet i nevoie sunt cateva microfoane s i cabluri,

difuzoare s iinstrumentele dvs. s isuntet igatasdmixat is isafnregistrat iin studiosauinfat a

unui public live!

VaTncurajdm sd ne contactat i pentru Tntrebdri sau comentarii referitoare la acest produs.
PreSonus Audio Electronics se angajeaza sa imbunatat easca constant produsul s i

pret uim foarte mult sugestiile dumneavoastra. Credem cd cel mai bun mod de a ne atinge
obiectivul de Tmbunatdt ire constanta a produselor este sd ascultam expert ii reali: client ii nos tri
valoros i. Apreciem sprijinul pe care ni l-at i ardtat prin achizit ionarea

acestui produs.

Pentru asistent dtehnicd, consultat iSect iunea 9.1: Depanare.

Va sugeram sa utilizat i acest manual pentru a va familiariza cu caracteristicile,

aplicat iis i proceduri de conectare Tnainte de a utiliza StudioLive

Mixer din seria ARc. Acest lucru vava ajuta sa evitat i problemele Tn timpul instalarii s i
Tnfiint at. Acest manual acopera funct iile hardware s i caracteristicile tuturor celor trei
Mixere din seria StudioLive ARc. Cand sunt semnalate diferent e funct ionale,

AR16c va fi ment ionat mai ntai, urmat de AR12c s i apoi ARSc.

Licent ele s iinstalatorii pentru Universal Control, Capture® s i Studio One® Artist

pot fi gasite Tn contul dvs. de utilizator My PreSonus.

Pe parcursul acestui manual vet i gasi Sfaturi pentru utilizatorii cu putere. Aceste sfaturi ofera
trucuri de mixare, dintre care unele sunt unice pentru mixerele StudioLive ARc,
precum s i explicat ii ale diferit ilor termeni audio. In plus, vet i

gasit i o gamalarga de tutoriale audio Tn acest manual.

Vamult umim, Tnca o datd, pentru cdat i cumparat produsul nostru. Suntem Tncrezatori

cavavet ibucura de mixerul dvs. StudioLive ARc!
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1.3 Ce este Tn cutie

1.3 Ce este Tn cutie

Pe 1angad acest manual, pachetul dvs. StudioLive cont ine urmatoarele:

oo

=
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* PreSonus StudioLive AR16¢, AR12c sau AR8c Audio
Interfat a/ Mixer Analog / Stereo SD Recorder

° Cablu USB de 1 metru

+ Cablu de alimentare IEC

« Kit de montare pentru ureche pentru rack (numai AR16c. Se vand seturile de montare pentru ureche pentru rack AR8c s i AR12c

separat)

« Ghid de pornire rapida din seria StudioLive ARc

1.4 Ce este in contul dvs. My PreSonus
Dupa ce vdinregistrat i mixerul StudioLive AR la My.PreSenus.com,vet i gasiurmatorul

software disponibil pentru descarcare Tn contul dvs. de utilizator:

* Manual de utilizare StudioLive ARc-Series
« Control universal

« Capturat isoftware-ul de Tnregistrare multipista

+ Software-ul Studio One Artist DAW s i cont inutul inclus
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Not iuni de baza

i nainte de a Tncepe, iata cateva reguli generale de bazi:

«Inchidet iintotdeauna Principalul, Camera de control s i Telefoanele
controale de nivel Thainte de a face conexiuni.

« T nainte de a conecta sau deconecta un microfon in timp ce alte canale

sunt active, dezactivat i sunetul canaluluila care va conectat i.

+ Nivelurile canalelor trebuie setate pe sau langa marcajul ,U” ori de cate ori este posibil. ,U” indica un

cas tig unitar, ceea ce Tnseamna ca semnalul nu este nici amplificat, nici atenuat.

* Nu permitet i decuparea intrdrilor dvs. Urmarit iindicatoarele de semnal s i asigurat i-va
indicatorul ros u Clip se aprinde rar, daca vreodata. Taiere (supraincarcare)
intrarile pot duce la distorsiuni digitale, ceea ce suna groaznic.

Avertisment: Utilizarea alimentarii fantoma sau conectarea surselor fara a dezactiva canalele poate duce la
un pop foarte puternic care poate deteriora echipamentul dvs. de sunet.
Dezactivat iTntotdeauna canalele Thainte de a activa alimentarea Phantom sau de a conecta sursele.

Echipamentele PA s i studio ar trebui sa fie pornite Tn urmatoarea ordine:

« Surse de sunet (tastaturi, casete directe, microfoane,
etc.) conectat la intrarile StudioLive ARc

» Mixer StudioLive ARc
» Computer (daca este cazul)
+ Amplificatoare de putere sau monitoare alimentate

Cand este timpul sd oprit i, sistemul dumneavoastra ar trebui sa fie oprit Tn ordine inversa. Acum

cas tit icesdnufacet i, haidet isdpornim nis te sunet!

2.1 Procedura de stabilire a nivelului

1. Luat iun microfon s iun cablu de microfon s iconectat i-le la

Intrare microfon canal 1.

2. Conectat iies irile principale ale StudioLive ARc la amplificatorul dvs. de putere sau
monitoare alimentate.

3. Coborat itoate comenzile de nivel de pe dvs
StudioLive ARc la cea mai joasa setare.
4. Asigurat i-va ca butonul Mic/Line de pe canalul 1 este

Tntoarse complet in sens invers acelor de ceasornic.

5. Conectat i mixerul din seria StudioLive ARc la o prizds i pornit i-l.
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6. Daca microfonul dvs. necesitd alimentare fantoma, activat i butonul 48V de pe mixerul

@ ORI StudioLive ARC
® ®
@ ‘ ‘ 7. Pornit i amplificatorul sau monitoarele alimentate.

e

48V 8. Vorbit isau cantat iTn microfon la aproximativ acelas ivolum la carevdas teptat iTn

1| [STime timpul spectacolului.
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9. Rotit i butonul de reglare pe canalul 1 n sensul acelor de ceasornic in timp ce urmérit i semnalul

indicator. Reglat i butonul de reglare a canalului 1 pana cand indicatorul semnal/clip

este ros u, apoi Tnapoi panacand devine verde s i chiar sub clipping la cel mai puternic
nivel de intrare.

10. Ridicat i controlul nivelului Canalului 1 la cas tigul unitar (notat cu ,U").

11. Aducet i la nivelul principal pana cand va putet i asculta confortabil microfonul prin difuzoare.

12. Sculptat isunetul addaugand EQ dupa gust.
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3 Conectare

3.1 Conexiuni s i comenzi

3.1.1 Intrari

Intrari pentru microfon. Mixerul dvs. din seria StudioLive ARc este echipat cu preamplificatoare de

microfon XMAX cu cas tig mare pentru utilizare cu toate tipurile de microfoane.

Phantom Alimentare fantoma de 48 volt i. Mixerele StudioLive ARc oferd fantoma globald de 48V
POWBI' putere pentru toate intrarile microfonului.

if AVERTISMENT: Este necesard alimentarea fantoma pentru microfoanele cu condensator, dar

poate deteriora grav unele microfoane dinamice, Tn special microfoanele cu banda. Prin urmare, daca nu

a8

Producétorul microfoanelor dvs. dinamice afirmadin mod clar ca alimentarea fantoma nu le va deteriora;

Sfat pentru utilizatorii cu putere: microfoanele dinamice s i microfoanele cu banda sunt, in
general, dispozitive cu putere redusd s i nu necesitd o sursa de alimentare externd. Cel mai
important lucru de ret inut despre microfoanele cu banda este cd foarte rar necesitd alimentare
fantoma. De fapt, cu except ia cazuluiTn care un microfon cu banda solicitd Tn mod special pentru
alimentare fantoma, trimiterea de alimentare fantoma la acesta poate provoca daune grave.
Microfoanele cu condensator sunt, Tn general, mai sensibile decat microfoanele dinamice s i cu
bandas i necesita, de obicei, alimentare fantoma externa de +48V. Consultat i

Tntotdeauna documentat ia microfonului pentru a afla practicile de operare recomandate de producator.

Intrdri la nivel de linie. Fiecare canal al mixerului din seria StudioLive ARc are o conexiune TRS echilibrata
de %inch pentru intrare la nivel de linie. Exemple tipice de conexiuni la nivel de linie sunt
ies irile sintetizatorului, ies irile CD/DVD-player s i(cu except ii)intrdrile s iies irile procesorului de semnal.

Nota: Ca s i7n cazul oricarui mixer, conectarea unui microfon sau a unui dispozitiv de intrare la
nivel de linie sau pornirea sau oprirea alimentarii fantomd va crea o cres tere momentand a ies irii
audio a mixerului StudioLive ARc. Din acest motiv, este foarte recomandat sa dezactivat isau sa
reducet ireglarea canalului Tnainte de a schimba conexiunile sau de a porni sau opri alimentarea

fantoma. Acest pas simplu va adauga ani la viat & echipamentului dvs. audio.

Intrari instrument. Canalele 1's i 2 sunt echipate cu o intrare care poate fi comutataintre linie s i
instrument. Utilizat i aceste conexiuni de %inch pentru instrumente care nu au

preamplificatoare interne (chitard, bas etc.). Consultat i butonul Sursa de intrare din Sect iunea 3.2
pentru mai multe informat ii.

Sfat utilizator cu putere: Instrumentele active au un preamplificator intern s i o ies ire la nivel
de linie. Acest tip de instrument ar trebui sa fie conectat la o intrare de linie, mai degraba decat
la o intrare de instrument. Conectarea unei surse la nivel de linie la intrarea unui instrument

risca deteriorarea intrdrii s i are ca rezultat un semnal audio foarte puternic s i adesea distorsionat.
Insert ie (AR16cs i AR12c). Canalele 1s i 2 de pe StudioLive AR16c s i AR12c au, de asemenea, insert ii.
Aces ti conectori dezechilibrati de %inch pot fi utilizat i pentru a conecta procesoare externe (cum ar

fi compresoare, EQ-uri, de-essere s i filtre) la intrarile de canal.
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Cablajul conectorului de inserare:

Sfat = trimite (ies ire catre dispozitivul introdus)
Ring = revenire (intrare de la dispozitivul introdus)

Maneca = punct comun

Control ROO;rﬂ Phones

1. Principal. Mixerele din seria StudioLive ARc sunt dotate cu ies iri principale XLR.

2. Camera de control. Acestea sunt ies irile echilibrate ale camerei de control.

Butonul Control Room de pe panoul superior controleaza nivelul.

3. Telefoane. Aceastd conexiune TRS de %inch este pentru utilizarea cu cas ti.

Butonul Telefoane din panoul superior controleaza nivelul.

4. Comutator cu picior. Aceasta conexiune va permite sa utilizat i un comutator
de picior extern (nu este inclus) pentru a opri revenirea efectelor.

Sfat pentru utilizator cu putere: StudioLive va urma comportamentul tipului de comutator pe care il

utilizat i. Un comutator cu picior care se blocheaza va permite sa oprit i returul efectelor pana
cand activat i comutatorul cu picior a doua oara. Un comutator de picior de moment vava

permite sa oprit irevenirea efectelor numai in timp ce comutatorul de picior este apasat.

5. Aux. Mixerele din seria StudioLive ARc sunt echipate cu 2/2/1 ies iri auxiliare de mixare.
Mixajele auxiliare sunt direct ionate cétre aceste ies iri. Consultat iSect iunea 3.4

pentru mai multe informat ii despre crearea mixurilor Aux pentru monitorizare.

6. FX. Mixul de trimitere FX este direct ionat catre aceastaies ire, permit andu-vasacreat i
un mix suplimentar de monitor. Cand aceastd ies ire este activatd, procesorul de efecte
intern este ocolit. Mai multe informat ii despre crearea mixurilor de efecte s i procesorul de

efecte pot fi gdsite Tn Sect iunea 3.5.
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3.1.3 Conexiunile panoului din spate

Conexiune compatibild USB-C®. Utilizat i acest port pentru a conecta mixerul din seria StudioLive ARc la

un port USB al computerului cand utilizat i mixerul ca interfat aaudio. Consultat iSect iunea 5 pentru
informat ii suplimentare. Mixerul dvs. StudioLive ARc este un dispozitiv USB 2.0 s i este compatibil cu aproape

toate conexiunile USB.

100-240 V~ . 50-80 Hz. 25W Putere. Conectat i aici cablul de alimentare IEC furnizat.

I ntrerupétor. Apasat i partea de sus a comutatorului pentru a porni mixerul StudioLive ARc.
Apasat i partea de jos a comutatorului pentru a-l opri.

3.2 Controale canale

1. Indicator semnal de intrare. Fiecare canal are un LED langa controlul de reglare care se aprinde Tn verde ori de

cate ori este prezent un semnal de intrare. Culoarea LED-ului se va schimba Tn ros u daca semnalul (pre- sau
post-EQ) atinge -3 dB.

2. Controlul cas tigului de intrare. Aceste butoane ofera 43 dB de cas tig variabil pentru intrdrile

microfon s i 40 dB de cas tig variabil pentru intrdrile de linie (numai canalele mono).

3. Butonul Sursa de intrare. Canalele 1's i 2 ofera un buton Sursa de intrare care va permite sa
selectat i nivelul instrumentului sau al liniei pentru intrarile de %inch de pe aceste
canale. Apasat iacest buton pentru a activa preamplificatorul instrumentului
atunci cand conectat i chitare sau un bas pasiv.

Nota: Angajarea preamplificatorului instrument va dezactiva

preamplificatorul microfonului de pe conexiunea XLR.

4. Filtru Low Cut (numai canale mono). Cand este cuplat, toate frecvent ele sub 100 Hz vor fi
atenuate (tdiate) la o panta de -18 dB/octava.

Sfat pentru utilizator cu putere: utilizat i filtrul Low Cut pentru a elimina frecvent ele joase

nedorite din semnalul sursd, Tn loc sdTncercat isdle egalizat i.

(- Canalele stereo sunt echipate cu un Boost de +10 dB. Cand este activat, acest lucru cres te
ud A . LA S s -
1008 nivelul atat al microfonului, cats ial intrarilor de linie cu +10 dB.
5. Controlul cas tigului EQ cu rafturi ridicate. Seteaza nivelul frecvent ei centrale
de bandainalta (10 kHz) de la-15la +15 dB.

Sfat pentru utilizatorii cu putere: Un EQ cu rafturi Tnalte este ca un buton de control al Tnaltelor

pe un stereo. I n acest mod, controlul Frecvent ei centrale selecteaza frecvent a de rafturi.

6. Controlul frecvent ei EQ cu varf mediu (AR16c s i AR12c, numai canale mono).

Seteaza frecvent a centralda Mid EQ. Putet iregla frecvent a centralade la 140 Hz la 3,5 kHz. Acest control
este disponibil numai pe canalele de intrare Mono.

7. Controlul cas tigului EQ-ului la varful mediu. Seteaza nivelul frecvent ei centrale a benzii medii de la-15 la

+15 dB. Frecvent a centrald poate fi ajustatd pe intrarile mono ale AR16c s i AR12c. Toate celelalte intrari
s i AR8c au frecvent acentralafixdla 2,5 kHz.
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8. Controlul cas tigului EQ cu rafturi scazute. Seteaza nivelul frecvent ei centrale

de bandajoasa (100 Hz) de la-15 la +15 dB.

Sfat pentru utilizator cu putere: Un EQ cu rafturi joase este ca un buton de control al basului pe

un stereo. I n acest mod, controlul Frecvent ei centrale selecteaza frecvent a de rafturi.

9. Trimiteri auxiliare. Acestea sunt comenzile de nivel pentru fiecare canal catre

amestecul auxiliar corespunzator. AR16c s i AR12c oferd doua auxiliare
mixeaza, iar AR8c ofera un mix Aux. Consultat iSect iunea 3.4 pentru mai multe

informat ii despre utilizarea magistralei auxiliare pentru a crea un mix de monitor.

10. Trimitere FX. Acesta este controlul nivelului pentru fiecare canal pentru mixul de efecte.

Consultat iSect iunea 3.5 pentru mai multe informat ii despre crearea mixurilor de efecte.

11. Pan. Aceasta seteaza pozit ia canalelor Tn mixul stereo principal.

Sfat pentru utilizator cu putere: Panarea poate fi o modalitate excelenta de a obt ine o mai
bund separare Tn mixul dvs. principal. Utilizarea panoului Tmpreuna cu nivelul va va permite

sacreat i mai multadefinit ies ispat iuintre semnalul fiecarui canal.

12. Buton s iindicator pentru mute. Acest buton s i dezactiveaza canalul Tn toate ies irile.
LED-ul din stanga acestuia se va aprinde ros u cand canalul este dezactivat.

13. Butonul PFL (Pre-Fader Listen). Acest buton s iva afis a singur canalul
ies irile Control Room s i Cas ti, pre-fader. Cand nu exista PFL

butonul este activat, mixul principal este direct ionat cdtre aceste ies iri.

Sfat pentru utilizator cu putere: Daca nu putet i auzi mixul principal sau un canal in dvs

cas ti, asigurat i-vd cd PFL nu este activat pe un canal neutilizat.

14. Nivelul canalului. Controleaza nivelul general al canalului.

3.2.1 Retururi digitale

Ultimul canal stereo (15/16, 11/12, 5/6) ofera o opt iune de redare digitalaTn flux. Butonul Digital Return

direct ioneaza fluxurile de redare 3 s i4 din software-ul dvs. audio catre acest canal. Cand este activata, sursa
analogica va fi ocolitd; cu toate acestea, semnalul va fi Tn continuare direct ionat catre transmisia digitala,

astfel Tncat sd poata fi Tnregistrat sau procesat de un plug-in. Pentru mai multe informat ii, consultat i Manualul de

referint aal software-ului din seria StudioLive ARc Tn contul dvs. My PreSonus.
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3.3 Super Canalul

Fiecare mixer din seria StudioLive ARc dispune de un Super Channel unic care va permite sa conectat i mai multe surse

analogice s i digitale simultan, astfel incat sa putet i profita la maximum de mixerul dvs.

1. Intrari RCA. Aceste intrari dezechilibrate va permit sa conectat i un stereo

2 dispozitiv la nivel de linie, cum ar fi un player Blu-ray sau un aparat de karaoke.

2. Intrare stereo de 1/8-inch. Acesta este un dezechilibrat, stereo, de 1/8-inch

conexiune pentru dispozitive la nivel de linie, cum ar fi smartphone-uri s itablete.

ST 1718

SD Card 3. Retur card USB / SD. I n mod implicit, redarea pentru recorderul SD integrat este
direct ionat catre Super Channel. Activarea acestui buton va direct iona redarea USB

Tn schimb, transmite 1-2 catre Super Channel. Mai multe informat ii despre utilizarea dvs
Mixerul din seria StudioLive ARc ca interfat aaudio poate fi gasit Tn Sect iunea 5.

Bluetooth” 4. Bluetooth Mute. Apdsat i acest buton pentru a opri sursa Bluetooth pentru

500 mixerul dvs. ARc.

4 5. I mperechere Bluetooth. Utilizat i acest buton pentru a asocia dispozitivul dvs. Bluetooth cu

mixerul dvs. din seria ARc. Consultat iSect iunea 3.3.1 pentru instruct iuni de asociere.

Sfat pentru utilizator cu putere: Toate sursele disponibile sunt Tnsumate Tn Super Channel. Deoarece acest canal
selecteaza doar dispozitive la nivel de linie, dintre care majoritatea au controale de nivel la bord, putet i utiliza acest

canal pentru a extinde flexibilitatea de intrare a mixerului din seria StudioLive ARc.

3.3.1 Asocierea unui dispozitiv Bluetooth
Pentru a asocia un dispozitiv nou la mixerul din seria StudioLive ARc:

1.Apdsat is iment inet iapdsat butonul de asociere Bluetooth timp de trei secunde.

2. Butonul Bluetooth va clipi o data la fiecare secunda.

3. Cautat i noi dispozitive Bluetooth de la dispozitiv la

pe care dorit isdle asociat i(smartphone, tableta etc.).

4. Selectat i,StudioLive AR16c/AR12c/AR8c” dintre cele disponibile

Lista de dispozitive Bluetooth pe dispozitivul de Tmperechere.

5. Butonul Bluetooth se va aprinde continuu cand este asociat cu succes.

Nota: Daca a fost asociat anterior, mixerul StudioLive ARc se va conecta automat.
Butonul de asociere Bluetooth va clipi rapid (de doud pana la trei ori pe secunda) in timp ce
modulul Bluetooth detecteaza dispozitivele conectate s i se va aprinde continuu cand este

asociat cu succes.

3.4 Autobuze auxiliare

Busul auxiliar oferaies iri pentru a ruta mixajele auxiliare care sunt separate de mixul principal. Mixerele
din seria StudioLive ARc sunt echipate cu magistrale auxiliare 2/2/1, care au mufe de ies ire fizice s i

o magistrald de efecte interna.

Magistralele auxiliare pot fi folosite pentru multe aplicat ii, dintre care cele doud cele mai comune sunt crearea de

mixuri de monitor s iinserarea procesoarelor de efecte externe Tn mix.
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3.4.1 Monitorizarea comenzilor magistralei

1. Butonul AFL. Acest buton va face solo magistrala auxiliara la ies irile auxiliare dupa fader.

Sfat pentru utilizator cu putere: Folosirea acestui control pentru a asculta mixul de monitor
2 al unui interpret poate fi o modalitate excelenta de a forma rapid cantitatea potrivita

din fiecare semnal s i de a ajunge mai rapid la un mix de monitor grozav.

2. Buton Mute. Acest buton va dezactiva sau dezactiva sunetul magistralei auxiliare. LED-ul pentru
partea stanga a acestuia se va aprinde Tn ros u cand ies irea magistralei auxiliare este dezactivata.
Sfat utilizator cu putere: dezactivarea unei ies iri de magistrala auxiliarain timpul pauzelor de performant a

este o modalitate rapidas ius oarade a preveni varfurile accidentale ale semnalului sau feedback-ul.

3. Nivel de ies ire. Regleaza nivelul master al ies irii auxiliare.

3.4.2 Crearea mixurilor de monitor

Crearea de mixuri de monitor personalizate este esent iala. Daca muzicienii nu se aud pe eiTns is isau pe colegii
lor de trupd, spectacolele lor vor avea de suferit. Un mix de monitor poate fi mono sau stereo.

Cel mai adesea, un mix individual de monitor live este mono s i este trimis la un monitor de podea sau de
umplere laterala. (Except ia evidentd o reprezintd sistemele de monitorizare Tn ureche.) Un mix de monitor de
studio este de obicei stereo, deoarece este trimis la un amplificator de cas ti care necesita atat o intrare pe canalul

stang, cats i unul pe cel drept. I n ambele cazuri, funct ia magistralei auxiliare este aceeas i.

De exemplu, sa credam un mix pentru Aux Bus 1:

Ill 1. Controlul de trimitere Aux 1 pentru fiecare canal seteaza nivelul de trimitere Tn mixul Aux 1.
i o
V900 9

1 Aux

Utilizat i aceste butoane Tn acelas i mod Tn care utilizat i comenzile nivelului de ies ire pentru a forma
n mixul tdu principal. I ntrebat i-vd muzicienii ce le-ar dori pe monitorul lor

amestecas ifoloses te cererile lor ca punct de plecare.

]

£|

DY Y:
OO

12}

Bl ==

(5]

2. Utilizat i controlul Aux 1 Output pentru a regla nivelul general de ies ire.

Em

3. Apasat i butonul Aux 1 AFL pentru a asculta mixul prin cas ti sau

o)

e

ies irile camerei de control pe masura ce facet i ajustdrile finale ale mixului.

i
ok

Q
Q
Q

° b4
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335 Autobuz FX intern

3.5

3.5.1 Presetari de efecte

Descrieri s i utilizari prestabilite

Autobuz FX intern

Seria StudioLive® ARc

Manualul proprietarului

Fiecare mixer din seria StudioLive ARc este echipat cu un procesor de efecte

intern cu 16 presetari de efecte. Aceastd sect iune va acoperi fiecare presetare, precum

s icum saaddugat is isautilizat iefecte Tn mixul dvs.

PFL/AFL Enabled

(Push to Select)

Stereo Digital Effects (FX)

01
02
03

04
05
06
07
08

SmallHall 09
Concert Hall 10
LargeHall 11
Cathedral 12
Studio 13
Vibrant Room 14
Large Club 15
Plate 16

Tape Echo

Short Delay
Medium Delay
Long Delay
Endless Delay
Slapback

Chorus
Sweeping Reverb

Pentru a selecta o presetare a efectelor, pur s i simplu rotit i codificatorul

pana cand este afis at numarul de presetare dorit s iapasat i codificatorul.

Descriere

Adaugé un timp de reverb mediu pentru a emula a

Cand sa utilizat i

« Oferavocii s iinstrumentelor o atmosfera ,mare” «

1 Sala Mica
micd sala de concerte Adauga un sentiment mai mare de spat iu
B Emuleaza o sals mare de concerte cu + Adauga o plenitudine bogata instrumentelor acustice
2 Sala de concerte )
suprafet e mai moi s ivoce solo
+ Oferdinstrumente acustice s ivoce a
3 Sala mare Oferatimp lung de pre-intarziere s ireverb
mai mare decat viat a”.
. Emuleaza o catedrala mare adaugand pre-intarzieri
4 Catedrala + Adauga o senzat ie bogat3, eterica oricarui instrument
lungis i reflect ii
« I nmoaie instrumentele aspre *
N Emuleaza o camera de studio tratata acustic pentru a oferi N N .
5 Studio Ofera vocii o atmosfera
un ton mai intim s i mai cald . N . . L
luxuriants « Adauga o atmosfera subtild unui mixaj
+Daviat &uneiincaperi plate ¢
L " Emuleaza sunetul unei incaperi mari cu suprafet e dure
6 Camerd vibranta Ajutd o voce sau un instrument sa iasain evident &
pentru a oferi multe reflexii timpurii
un amestec
Reverb cald s i complet pentru a emula sunetul unui loc
7 Club mare * Reverb universal pentru mixaje generale
acustic mare
Emuleaza o reverb de placa vintage, oferind multe reflexii N
8 Farfurie «Ingras eazapercut ias icorurile de sprijin
timpurii fara pre-intarziere
5 Aceastaintarziere curatd, de lungime medie, emuleaza

Ecou pe banda

ecoul tradit ional al benzii

« Excelent pentru voce s i chitare pentru o atmosfera retro

10 i ntarziere scurta Ofera o intarziere de 300 ms * Ajutd o voce sau o chitara sa treaca printr-un mix
" Intarziere medie Ofera o intarziere de 380 ms + Adauga dramé la o voce sau o probd

« Efect subtil, de vis pentru voce s iinstrumente
12 Tntarziere lunga Oferaointarziere de 480 ms

Combina o reverb de camerd mare cu o
13 intarziere fara sfars it « Pentru ca Purple Rain
intarziere lunga
Adauga o singuraintarziere relativ rapida a semnalului

« Sunet vintage pentru chitare *
14 Slapback original pentru a emula unitat ile de intarziere de .

Efect distractiv pentru voce

epoca bazate pe banda
15 c Joaca cu faza semnalului pentru a crea un efect modulat, * Efect bun pentru chitara electricas i clape pentru
or
de maturare o atmosfera vintage

16 Adauga o reverb bogat la un efect de cor «Ingros eazas iTmbunatdt es te instrumentele

Sweeping Reverb

11
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3.5.2 Retur intern FX Bus

R

Returul FX intern va permite sa ajustat i cantitatea de ies ire de efecte pe care o dorit i

Tn mixajele principale s i monitor.

1. Trimiteri auxiliare. Acestea sunt controalele de nivel pentru ies irea efectelor din fiecare auxiliar
amesteca. AR16c s i AR12c ofera doud mixaje auxiliare; AR8c ofera unul

mixaj auxiliar. Consultat iSect iunea 3.4.2 pentru mai multe informat ii despre crearea mixajelor auxiliare.

2. Echilibru. Aceasta seteaza pozit ia FX return Tn mixul stereo principal.

3. Buton Mute. Acest buton va dezactiva sau dezactiva sunetul returnarii FX. LED-ul
din stdnga acestuia se va aprinde in ros u cand ies irea FX este dezactivata.
Sfat pentru utilizatori cu putere: dezactivat i returul FXn timpul pauzelor de spectacol

n timp ce trupa vorbes te cu publicul pentru a crea un spectacol mai profesionist.

4. Nivelul FX. Regleaza nivelul master al ies irii efectelor din mixul principal.

3.5.3 Crearea mixurilor de efecte interne

Exista cel put in doud avantaje principale Tn crearea unui mix de efecte, mai degrabd decat

inserarea unui efect intr-un canal. I n primul rand, mai multe canale pot fi trimise la un singur
procesor. Pe langa simplificarea semnificativa a numarului de parametri pe care trebuie safi

controlat i, acest lucru poate crea un sunet coeziv in mixul dvs. Al doilea avantaj al crearii

unui mix de efecte este ca putet i varia nivelul trimis de la fiecare canal cdtre procesor, mai

degraba decat sd aplicat i corect ii direct Tn efect. Acest lucru va permite sa adaugat i mult sau put in
efect la orice canal dat.

Busul de efecte intern al mixerului dvs. din seria StudioLive ARc este folosit in acelas i

mod Tn care magistralele auxiliare sunt folosite pentru a crea mixaje de monitor.

N

1. Pentru a Tncepe, selectat i presetarea efectelor pe care dorit isale utilizat irotind butonul
Efecte codificatorul la numarul dorit s i apasand codificatorul.

2. Ridicat inivelul de ies ire de returnare FX la unitate.

12
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3. Utilizat i comenzile de trimitere FX pe fiecare canal Tn acelas i mod n care utilizat i

fadere pentru a seta nivelul de ies ire la mixul principal. Cu cat este mai mare un canal

nivelul este Tn mixul de efecte, cu atat va suna mai procesat (“mai umed”).

Sa presupunem ca utilizat i reverb pentru a anima o camera relativ moarta.

[3lo]oio)

S-ar putea satrimitet iun pic din fiecare intrare cdtre reverb, dar probabil ca
nu va dori ca o mare parte din tobe s i bas sd fie procesate

0000 ©

multd reverb ar putea reduce impactul lor s i ar putea lasa mixul fara

B
e

o fundat ie solida. Deci, Tn loc sa schimbi nivelul de trimitere FX pentru

H]
H]

canalul tobei de picior pana la capdt, rotit i-lTn pozit ia 8sau9,

astfel Tncat saturat ia sa safie Tntre 20% s i 30%. I n acest fel, doar un mic
o parte din intrarea tobei va fi afectata de reverb.

ﬁ“—\"““é-

4. Folosit i faderul nivelului de revenire FX pentru a cres te sau a reduce

efectele generale se amestecd in Mains dupa gust.

5. Pentru a trimite mixul de retur FX catre un mix de monitor, reglat i
Monitorul FX return trimite controlul dupa gust.

3.5.4 Utilizarea unui procesor de efecte extern

Aceastd sect iune va detalia cum sa utilizat i un procesor de efecte extern,

ocolind procesorul intern al mixerului StudioLive ARc.

1. Pentru a Tncepe, conectat iies irea FXla intrarea externa
procesor de efecte s i conectat iies irile procesorului dvs

la un canal stereo de pe mixerul dvs. StudioLive ARc.

5 g eltboo

|

Q9
9

P

@

2. Cres tet inivelul deies ire al canalului stereo la unitate.

3. Utilizat i comenzile de trimitere FX pe fiecare canal Tn acelas i mod n care utilizat i
fadere pentru a seta nivelul de ies ire la mixul principal. Cu cat este mai mare un canal

nivelul este Tn mixul de efecte, cu atat va suna mai procesat (“mai umed”).

4. Utilizat i controlul Level al canalului stereo pentru a cres te sau a reduce
efectele generale se amestecan Mains dupa gust.

5. Pentru a trimite mixul de retur FX catre un mix de monitor, reglat i
monitorul canalului stereo trimite controlul dupa gust.

Sfat pentru utilizator cu putere: De asemenea, putet i utiliza ies irea FX pentru a crea un mix de monitor

suplimentar atunci cand mixurile de monitor multiple sunt de o important &mai mare decat adaugarea de efecte.
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3 3.6 Comenzile sect iunii principale Manualul proprietarului

3.6 Comenzile sect iunii principale

1. USB 1-2 Trimitere. T n mod implicit, mixul principal poate fi Tnregistrat pe computerul dvs
ultima pereche de trimitere USB (17-18 / 13-14 / 7-8). Dacainregistrat i doar mixul principal

computerul dvs., activarea butonului USB 1-2 Send va simplifica configurarea Tn majoritatea
situatii.
Nota: Cand acest buton este activat, canalele 1s i 2 nu pot fi inregistrate individual, des ivor

face Tn continuare parte din mixul principal.

2. Butonul principal Mute. Acest
butonul va dezactiva sau dezactiva sunetul magistralei principale. LED-ul din stanga

acestuia se va aprinde ros u atunci cand ies irile principale sunt dezactivate.

Sfat pentru utilizatorii cu putere: dezactivarea mixului principal Tn timpul pauzelor de performant &

este o modalitate rapidas i us oarade a preveni varfurile accidentale ale semnalului sau feedback-ul.

3. Control la nivel de ies ire. Regleaza nivelul master

aies irii principale.

4. Contoare de ies ire principale. Aceste contoare de varf afis eazd nivelurile de ies ire ale ret elei principale
autobuz stereo. Aceste contoare sunt scalate de la -24 la +15 dBu. Pentru cea mai buna performant 3,

cel mai Tnalt nivel al mixului dvs. ar trebui sa ramanaintre indicatorii ,0" s i,+6".
Deoarece ies irile principale ale mixerului StudioLive ARc sunt

mai degraba electrice decat digitale, este mai avantajos sale masurat i7n raport cu tensiunea.

Contoarele principale afis eazd semnale de la-24 la +15 dBu (de la -42 la -3 dBFS). Aceasta

Tnseamna ca dacaredat iun semnal digital prin USB sau de pe cardul SD la -18 dBFS, acesta se va

Tnregistra in contoarele principale ca 0 dBu.

In schimb, dacainregistrat i un semnal prin USB care se inregistreaza la 0 dBu in contoarele principale,

acesta va afis ala-18 dBFS Tn orice aplicat ie care masoarain dBFS.

3.6.1 Nivelurile camerei de control

Mixerele din seria StudioLive ARc au o ies ire pentru cas tis iies iri pentru camera de control,
permit andu-va sd ascultat i mixul principal s i magistrala Solo. Ori de cate ori un canal
este izolat, acesta va fi direct ionat automat catre camera de control s iies irile pentru

cas ti. Cand niciun canal nu este pus solo, mixul principal va fi auzit prin aceste ies iri.

1. Buton PFL / AFL Master. Regleaza nivelul general al magistralei Solo.

2. Butonul camerei de control. Regleaza nivelul general al

ies irile monitorului camerei de control.
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3. Butonul telefoanelor. Regleaza nivelul general al ies irii cas tilor.

3.7 Diagrama tipica de configurare a benzii

Amplificator pentru chitara electrica

Vocal principal

Set de tobe

Difuzoarele din

fat acasei

Tastatura

Muzica

Redare

{15 PreSonus® STUDIOLIVE AR12c 24 BitlaskH:

| SR 100240V~ 50-50kz, 250

EEC K - ®
||

| @2 mermsom

™ f

Laptop care ruleazd Capture
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3.8 Diagrama tipica de configurare Home Studio

Chitara

Tastaturd Referint aprincipala

Micro-sintezator
ﬁ Telefoane

Main Qutput Cunmér Ph(lss

GGl @@ ®
Idie e
Line (lh g ) F’ggnwig'm AuxDutputs
©* 5 |@®

Lne R Lins R}

| Amplificator pentru cas ti

U

L

Telefoane

Mic

[ LT
[=— o

Qb PreSonus® STUDIOLIVE® AR8c 24 Bitlo6kH:

Power 100-240V~ , 50-60 Hz, 18W/

@® ®
SEC
[ 1]

Laptop care ruleaza Studio One sau DAW

tert aparte
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4 inregistrare s iredare SD 4.1
i nregistrare SD

4 1nregistrare s iredare SD

Mixerele din seria StudioLive ARc sunt echipate cu un recorder SD stereo integrat care va

permite saTnregistrat i mixul principal ca fis ier WAV stereo pe orice card SD
formatat FAT16 sau card SDHC formatat FAT32. De asemenea, putet iincarca fis iere

stereo WAV s i MP3 pe un card SD sau SDHC pentru a reda audio Tn timpul unei emisiuni.

4.1 T nregistrare SD

Aceastasect iune explica cum safinregistrat i mixul principal ca fis ier WAV stereo:

@ OT " "1 1. Introducet iun card SD formatat FAT16 sau un card SDHC formatat FAT32 Tn mixerul dvs.
@ ® c‘?.;‘@..l‘?‘ @ “éf‘; StudioLive ARc. Un card ?D va oferi panala 2 GB spat iu de stocare.
w Al Un card SDHC va oferi panala 32 GB.
[C1inz_J[sT13ma ~
o® ee | STUDIO
@ B

Qe -
b0 (&3] PFLIAFL Master ool Poom Phunss
QU |9 00

.0, seroDighl Efects ()
I —

() o Gt 10 Sy

[cilcilel

) SETn

2. Apasat i butonul I nregistrare.

T

)

or

of
a

)

ol
E

Do

3.1nregistrarea va tncepe cand butoanele Redare/Pauza's i
I nregistrare sunt ambele iluminate.

Daci nu este recunoscut niciun card SD, butonul I nregistrare va clipi de trei ori.

4. Apasat i butonul Redare/Pauza pentru a opriinregistrarea.

Odata finalizat, va putet itransfera nregistrarile pe computer prin introducerea

cardului SD Tn cititorul de carduri SD al computerului s i copierea fis ierelor pe hard
diskul computerului. Fiecare fis ier va fi etichetat cu un titlu ,SL-ARc”, urmat de un numar.
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Redare SD

4.2 Redare SD

Redarea fis ierelor de pe cardul SD este o modalitate excelentd de a asculta o performant a

Seria StudioLive® ARc

Manualul proprietarului

imediat s i poate fi utilaTn timpul unei performant e. Cardurile SD pot fi prefncarcate cu piese

secundare pentru performant &sau repetit ie. SauTncarcat iun card SD cu muzica preferatas i

nu mai fit i prins niciodata fara adaptorul sau cablul potrivit.

Pentru a reda audio de la recorderul SD:
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1. Introducet iTn mixerul dvs. StudioLive ARc un card SD formatat FAT16 sau un card SDHC
formatat FAT32 care a fost prefncarcat cu fis iere WAV sau MP3 sau pe care at i

Tnregistrat-o folosind mixerul StudioLive ARc.

2. Apasat i butonul Redare/Pauza. Fis ierul audio stereo curent va incepe safie redat la ultima
pozit ie. Redarea va continua prin toate fis ierele, in ordine alfanumerica, pand cand se

ajunge la sfars itul ultimului fis ier; atunci redarea se va opri automat.

3. Apasat idin nou butonul Redare/Pauza pentru a

Tntrerupe redarea la pozit ia curentaa fis ierului.

4. Apasat i butonul Return to Zero pentru a reporni fis ierul audio curent. Apasat idin nou

pentru a trece la Tnceputul fis ierului anterior.

5. Apasat i butonul Go to End pentru a avansa redarea pana la sfars itul fis ierului audio
curent. Apasat idin nou pentru a trece la sfars itul urmatorului fis ier.
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5 Conectarea la un computer

Conectarea mixerului StudioLive ARc la computer este rapidas ius oard. Pentru utilizatorii de Mac, conectat i
mixerul la o conexiune USB gratuita de pe computer s isuntet igata de plecare. Pentru utilizatorii de Windows,
trebuie mai Tntai sainstalat i Universal Control. Aceasta va instala atat driverul ASIO/WDM, cat's i panoul de
control pentru mixerele din seria StudioLive ARc. Am facut acest program de instalare cat mai simplus i

us or de urmarit posibil s ivava ghida prin fiecare pas al procesului de instalare. Va rugam sa citit i cu atent ie
fiecare mesaj pentru a va asigura ca driverul StudioLive s i panoul de control sunt instalate corect. I n special,

avet igrijdsanu conectat i mixerul StudioLive la computer prea devreme.

Vdrugam sdvizitat i www.presonus.com pentru cele mai recente cerint e de sistems i
o listd actualizata de hardware compatibil. De asemenea, vd recomandam sa verificat i

cerint ele de sistem ale software-ului dvs. de Tnregistrare.

Sfat pentru utilizator cu putere: viteza procesorului, cantitatea de memorie RAM s i
capacitatea, dimensiunea s i viteza hard disk-urilor vor afecta foarte mult performant a
generala a sistemului de Tnregistrare. Un procesor mai rapid s i mai multa memorie RAM

pot reduce latent a (intarzierea) semnaluluis i pot imbunatat i performant a generala.

5.1 Instalare pentru Windows

T nainte de a Tncepe configurarea instalarii, inchidet i toate aplicat iile, inclusiv software-ul antivirus

s ideconectat i mixerul StudioLive de la computer.

= x Urmat iinstruct iunile de pe ecran pentru a finaliza instalarea. Cand programul de instalare
Welcome to the PreSonus ~ i = . e = -
Universel Control Setup Wizard s-a terminat, va va solicita sa repornit i computerul.

This vl il Priions Unvverasl Contrdl 1.6 on your
computer.

coranieg
Chck bt 80 conbru, ar Cancel 19 it Sanp.

e
= Facet iclic pe ,Terminare” pentru a reporni automat computerul. Odatd ce computerul a

Completing the PreSonus repornit, conectat i StudioLive. Cand se lanseaza expertul Hardware nou gasit, urmat ipas ii

Universal Control Setup Wizard ’ 7 7

T camcie i e sl of redens e Cargl »Recomandati”.

AR Mt et your camuter , WS ptu ke 10 resaet
ow?

O T, restart S computar scm
P N

StudioLive este acum sincronizat cu computerul s i gata de utilizare!
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5.1.1 Control universal (numai Windows)

UNIVERSAL CONTROL

StudiolLive AR8c USB

Fir e

44.1 kHz

Internal

512

Rata simpla. Modifica rata de es antionare.

Putet isetarata de es antionare la 44,1, 48, 88,2 sau 96 kHz. O rata de es antionare mai mare va
cres te fidelitatea Tnregistrarii, dar va cres te dimensiunea fis ierului s i cantitatea de resurse de sistem

necesare procesarii audio.
Modul sigur. Regleaza dimensiunea tamponului de intrare.

Aceste moduri va permit sa ajustat i dimensiunea tamponului de intrare

pentru a optimiza performant a computerului dvs.

Cand ajustat i modul sigur, dimensiunea blocului va fi ajustata automat pentru a oferi

cea mai buna performant a.

Dimensiunea blocului. Seteaza dimensiunea tamponului.

Din acest meniu, putet iseta dimensiunea tamponului de la 16 la 4.096 de mostre (Mac) sau de la 64 la 8192 de
mostre (Windows). Scaderea dimensiunii bufferului va reduce latent a; cu toate acestea, acest lucru va cres te, de
asemenea, cerint ele de performant &ale computerului dvs. I n general, vet i dori sdsetat i dimensiunea buffer-ului
cat mai mica pe care sistemul dumneavoastrad o poate suporta n sigurant a. Dacaincepet isaauzit i pop-uri,

clicuri sau distorsiuni Tn calea audio, Tncercat i sd marit i dimensiunea bufferului.

Nota: Cand ajustat i dimensiunea blocului, modul sigur se va schimba

automat pentru a oferi cea mai buna performant a.

5.1.21 nregistrare in bucla (humai Windows)

Driverele Windows pentru mixerele din seria StudioLive ARc ofera doua fluxuri virtuale care va
permit sainregistrat iies irea aplicat iei audio Tntr-o alta aplicat ie. Loopback poate fi util intr-o varietate
de situat ii:
« I nregistrarea sunetului dintr-un joc video sau YouTube
video pentru un podcast sau un stream live.
« T nregistrarea unei voci Tn timp real pe o piesa de karaoke
redat dintr-un browser web sau player media.
Sfat pentru utilizatori cu putere: Deoarece mixerele din seria StudioLive ARc sunt dispozitive Core Audio
compatibile cu clasa, aceste fluxuri virtuale nu sunt disponibile Tn macOS. Cu toate acestea, exista mai multe

aplicat ii tert e care oferaaceasta funct ionalitate in macOS.
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55.1 Instalare pentru Windows

Din Universal Control, puteti activa sau dezactiva Loopback si alege fluxurile pe

care va fi inregistrat sunetul loopback.

Cand Loopback este activat si este selectat ,Merge Loopback with 1/2”, sunetul din
alta aplicatie va fi inregistrat cu sursa audio conectata la intrarile analogice 1 si 2 de pe

mixerul din seria StudioLive ARc.

Media Player
Browser web
etc.

Cand Loopback este activat si este selectat ,Virtual”, sunetul din alta
aplicatie va fi inregistrat pe ultima pereche de intrari de driver (AR8c:
9/10, AR12c: 15/16, AR16c: 19/20).

Media Player
Browser web
etc.

Sfat pentru utilizator cu putere: atunci cand utilizati oricare dintre optiuni, va trebui sa
selectati Iesirile 1 si 2 Tn aplicatia audio pe care doriti sa o inregistrati. Asigurati-va ca
selectati Iesirile 3 si 4 Tn aplicatia audio in care inregistrati pentru a evita o bucla de feedback.
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5.1.3 Utilizarea StudioLive pentru System Sound

Faceti clic pe pictograma difuzorului mic din coltul din dreapta jos al
ecranului si selectati ,Dispozitive de redare”.

Open Volume Mixer
Playback devices

Recording devices

Sounds

Volume control options
10:27 AM
a [me )]
B il ) 5 320m1

Selectati canalele de redare StudioLive ARc 1/2. Aceasta va directiona sunetul

sistemului dvs. catre returul USB de pe Super Channel al mixerului dumneavoastra.
Selectati ,Setare implicita” in partea de jos a ecranului si faceti clic pe OK.

D Sou
Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Speakers

High Definition Audio Device
Not plugged in
Headphones

High Definition Audio Device

Not pluc

Default

SL-AR8c Playback 1/2
StudioLive ARSc

it Communications Device

SL-AR8c Playback 3/4

Studiolive ARBc

FY X orel

Configure Set Default \' Properties

oK Cancel Apply

Acum ca mixerul din seria StudioLive ARc este configurat ca dispozitiv de redare implicit
pentru sistemul de operare al computerului, Tl puteti utiliza pentru redarea de baza de pe
computer prin playerul media sau din browserul de internet.

Pentru a reda sunetul sistemului de pe computer prin mixer, apasati butonul de intoarcere a cardului
USB/SD de pe Super Channel si asigurati-va ca este Tn pozitia jos.

FIE | P SR
QPSR Ly — STUDIOLIVE A

@ @ capcioez 4 Pre

l USB/SD Card ‘

T ET AN KPP |
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5.2 Instalare pentru macOS

Mixerele StudioLive ARc sunt dispozitive audio compatibile cu clasa in macOS. Nu
este necesara nicio instalare. Doar conectati mixerul la o conexiune USB gratuita

5.2.1 Utilizarea StudioLive pentru sunet de sistem

Puteti configura mixerul din seria StudioLive ARc ca interfata
audio pentru sistemul audio al computerului (pentru redarea iTune,
Skype etc.) din meniul Preferinte sistem.

1. Deschideti Preferinte de sistem

l. Finder File Edit View Go Window Help
About This Mac

System Preferences...
Location
App Store...

Recent ltems

2. Deschideti Preferintele de sunet de sistem

Sound

3. Selectati mixerul din seria StudioLive ARc din Iesiri
lista. Daca doriti sa utilizati mixerul StudioLive pentru
Intrare sistem, selectati-o si din fila intrari.

Sound

Sound Effects Output  Input

Select a device for sound output:
Name

Display Audio

StudioLive AR12¢c

Settings for the selected device:

The selected device has no output controls

Output volume:

¥ Show volume in menu bar

LA STUDIOLIVE A Pentru a reda sunetul sistemului de pe computer prin mixer, apasati butonul de intoarcere a
cardului USB/SD de pe Super Channel si asigurati-va ca

capiges: B Pre

0% ct
Bk

este in pozitia jos.
suarc)? USB/SD Card

508, Return
USB
@ SD Card i

~ EFT. EUFSET P G|
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Utilizarea StudioLive cu aplicatii audio populare Manualul proprietarului

5.3 Utilizarea StudiolLive cu aplicatii audio populare

Steinberg Cubase 4+

Ableton Live 5+

Apple Logic Pro/Express 7+:

Mai jos sunt instructiuni de baza de configurare a driverului pentru mai multe

aplicatii audio populare. Instructiunile complete de configurare pentru PreSonus Studio
One Artist si un scurt tutorial despre caracteristicile acestuia se afla in Sectiunea 7 a acestui manual.

1. Lansati Cubase.

2. Accesati Dispozitive | Configurare dispozitiv.

3. Selectati VST Audio System” din coloana Devices din Device Setup.
4. Selectati PreSonus FireStudio din lista verticald ASIO Driver.

5. Faceti clic pe ,Switch” pentru a incepe sa utilizati driverul StudioLive.

6. Dupa ce ati schimbat cu succes driverul, accesati Dispozitive | Conexiuni VST
pentru a va activa magistralele de intrare si iesire.

1. Lansati Ableton Live.

2. Accesati Optiuni | Preferinte | Audio.

3. Alegeti Tip driver: ASIO | Dispozitiv audio: ASIO PreSonus StudioLive ARc
4. Accesati Input Config: Activati si selectati canalele de intrare dorite.

5. Accesati Output Config: Activati si selectati canalele de iesire dorite.

6. Acum puteti selecta intrarile si iesirile StudioLive pentru
fiecare piesa creata in Live.

1. Lansati Logic Pro/Express.

2. Accesati Logic | Preferinte | Audio.

w

. Faceti clic pe fila Dispozitive.
4.1n fila Core Audio, bifati Activat.
5. Selectati PreSonus StudioLive ARc din meniul dispozitivului.

6. Veti fi intrebat daca doriti s relansati Logic. Faceti clic pe ,Incercati (re)lansati”.

7. StudioLive are etichete I/O personalizate pentru un flux de lucru mai rapid. Pentru a activa

aceste etichete pentru utilizare Tn Logic, accesati Optiuni | Audio | Etichete I/0.

8. A doua coloana din fereastra pop-up va fi numita ,Furnizat de sofer”.
Activati fiecare dintre aceste etichete pentru StudioLive. Cand ati
terminat, inchideti aceasta fereastra.

9. Acum sunteti gata sa utilizati StudioLive.
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Avid Pro Tools 9+
1. Lansati Pro Tools.

2. Am ajuns la Configurare | Hardware si selectati PreSonus StudioLive
ARc din lista de periferice. Faceti clic pe OK.

3. Accesati Configurare | Playback Engine si selectati PreSonus FireStudio
din meniul din partea de sus a ferestrei. Faceti clic pe OK.

Cakewalk Sonar 6+
1. Lansati Sonarul.

2. Accesati Optiuni | Audio... si faceti clic pe fila Avansat.

3. Schimbati modul driver la ,ASIO".

4. Faceti clic pe butonul ,OK".

5. Reporniti Sonarul.

6. Accesati Optiuni | Audio... si faceti clic pe fila Drivers.
7. Evidentiati toate driverele de intrare si iesire care incep cu ,PreSonus StudioLive ARc".
8. Accesati Optiuni | Audio... si faceti clic pe fila General.
9. Setati masterul de sincronizare a redarii la ,,PreSonus StudioLive ARc .. DAW Out 1.”
10. Setati Recording Timing Master la ,,PreSonus StudioLive ARc ... Mic/Inst 1".
5.4 Trimiteri si returnari digitale

Cand utilizati StudioLive ca interfatd audio, este important sa intelegeti termenii

Jtrimitere digitala” si ,retur digitala”. Deoarece interfata audio din StudioLive este
complet integrata cu celelalte functii ale mixerului, USB I/O este proiectat sa functioneze
ca o magistrald independenta. Puteti directiona (trimite) semnale de la alte autobuze catre
magistrala USB, iar semnalul sau de iesire (retur) este codificat pe canalele de mixare

desemnate.

StudioLive AR8c are 8 trimiteri disponibile si 4 retururi.
StudioLive AR12c are 14 trimiteri si 4 retururi disponibile.

StudioLive AR16c are 18 trimiteri disponibile si 4 retururi.

5.4.1 Trimiteri digitale

Fiecare canal Mono si Stereo de pe mixerul din seria StudioLive ARc are propria sa transmisie

digitala. Acest lucru va permite sa inregistrati fiecare intrare de canal pe propria pista in
Capture, Studio One Artist sau Tn aplicatia preferata Core Audio si ASIO.

Autobuzul principal are, de asemenea, propria sa trimitere digitald pe perechea
finala de trimiteri digitale (AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 si AR16c: 17/18).

Nota: In Windows, aceste trimiteri sunt dupa ultima pereche. Ultima pereche de intrari de driver
sunt rezervate pentru functionalitatea loopback. Consultati Sectiunea 5.1.2 pentru mai multe informatii.

Magistrala principala poate fi inregistrata si pe primele doua trimiteri digitale prin actionarea butonului

USB Send

USB send 1/2 de pe mixerul din seria StudioLive ARc. Cand acest buton este
r1[2 activat, canalele 1 si 2 nu pot fi inregistrate independent, dar vor fi
nregistrate ca parte a mixului principal.

Aceasta este o optiune excelenta pentru inregistrarea repetitiilor si podcast-urilor.
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5.4.2 Retururi digitale

15/16 |ST17/18

LINE

Ultimele doua canale stereo de pe mixerele StudioLive ARc sunt codificate pentru a primi

doua returnari digitale stereo.

Retururile digitale 1/2 sunt disponibile pe
Super Channel, Retururile digitale 3/4 sunt
directionate catre ultimul canal stereo

(AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 si AR16c: 17/18).

USB/SD Card

Return

Iesirile de la 1 la 4 din aplicatia dvs. de
r inregistrare directioneaza aceste fluxuri
USB de redare cdtre aceste canale de pe
SD Card ML StudioLive (adica Iesirile 1/2 ale

software-ului merg intotdeauna la StudioLive
ARc Super Channel si Output 3/4 merg intotdeauna la ultimul canal stereo). Odata ce
directionati o piesa in aplicatia de inregistrare pentru a reda una dintre aceste iesiri,
aceasta va fi Intotdeauna accesibila pe canalul sau prin simpla apdsare a butonului Digital
Return.

Sfat pentru utilizator cu putere: este important sa va ganditi la returnarile digitale si la intrarile

analogice in acelasi mod. Cand o retur digitala este activata, aceasta inlocuieste intrarea analogica in mixare.
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6 Captura 2

Captu:

PreSonus® Capture™ 2.0 este o aplicatie de inregistrare audio digitald multitrack conceputa pentru a
face inregistrarea cu mixere StudioLive® rapida si usoara. Cu aspectul si senzatia unui reportofon digital
pe hard disk cu mai multe piste, acesta este instantaneu familiar. Utilizeaza acelasi motor audio de
Tnalta calitate ca si DAW revolutionar Studio One® de la PreSonus si Session

fisierele pot fi deschise direct in Studio One - nu necesita conversie sau exportare.

Capture 2 a fost proiectat exclusiv pentru mixere din seria StudioLive,
permitand configurarea instantanee si inregistrarea direct de la mixer, cu
nicio configuratie. Doar lansati Capture 2 si faceti clic pe Inregistrati acum. La

la sfarsitul emisiunii, faceti clic pe Stop, salvati fisierul si gata!
6.1 instructiuni de instalare

6.1.1 macOS

Instalarea Capture 2 pe masinile macOS este la fel de simpla precum glisarea si plasarea.

1. Faceti dublu clic pe fisierul Capture .dmg.

2. Trageti pictograma Capture 2 in comanda rapida a folderului Aplicatii.

/ Applications.

(i PreSonus
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Captura 2
6.1 instructiuni de instalare
Applications
“ El=om[%-] (- =
%2 Dropbox
e Applicatie i
=] Desktop 2
[¥ Documents [ fﬁ
O Downloads v PreSonus Capture
] Movies 2app

J7 Music

3. Odatad ce Capture a fost copiat pe hard disk, este gata de utilizare. Pur si simplu deschideti
folderul Aplicatie si faceti dublu clic pe pictograma Capture 2.

6.1.2 Ferestre

Programul de instalare Windows pentru Capture 2 a fost conceput cu instructiuni
usor de urmat pe ecran pentru a face procesul de instalare rapid si simplu.

‘Welcome lo the PreSonus Caplure 2
Selup Wizard

s e vl ey trcugh the reabsteriof
Presiorus Captze 2.

Agrecment
o A R S =

Erem Pace

FREsorE B0

ATEST VERSION - verer 2012

Presiorus e Becvorsc, Inc., 1257 Pirda Bid,, Baor e, LA 1008
1 crena

14T 1. s forth the coracha s and sondtions (s ) becveen you
(lencee”, oa* Yoy’ Voue s, o Yoube/poste ) ancPeSons Audo

s, b e
{sperts s ates. [rolecvel, Presorus” e, 5" r ur] r the use of
reserus' orosucts, xhatng, wthout mtatin, vy (o} nformstin, das, docments, =

1" :
‘g 40 A FreSons Caphat 2.

1. Cand lansati fisierul Capture.exe, se va lansa un ecran de bun venit. Daca nu ati facut deja acest

lucru, inchideti toate celelalte aplicatii deschise Tnainte de a face clic pe ,Urmatorul”.

LR 2. Inainte ca Capture 2 s3 poats fi instalat pe computer, trebuie mai intai sa fiti de acord cu

termenii de licentd. Faceti clic pe ,Sunt de acord”.

e 3. In mod implicit, Capture 2 se va instala in folderul Program Files de pe computer. Este foarte

o] [t
[ @ resonus Capture 2.
P —
P RS T ]
e
-
ooz Hes'resons a2 Browse,
Suce requred: 19,648
e
[Cema [ st | [ comn
——

Completing the PreSonus Capture 2
Setup Wizard

PreSinus Captse 21 ben nstated on your songotes

Ok P i cose i wizard,

recomandat sa nu schimbati aceasta locatie implicita. Faceti clic pe ,Instalare”.

4. Dupa ce Capture 2 a fost instalat cu succes pe computer, puteti face clic pe ,Finish” pentru a

iesi din asistentul de instalare. Sunteti gata sa incepeti inregistrareal
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6.2 Pagina de start

Veti fi directionat la pagina de pornire cand este lansat Capture 2. Pagina de pornire va permite
sa creati o noud sesiune, sa deschideti o sesiune stocata pe computer, sa vizualizati sesiunile
recente si sa verificati dacd StudioLive comunica corect cu driverul sau. In plus, puteti incepe sa
nregistrati instantaneu facand clic pe butonul inregistrati acum.

6.2.1 Etichetarea si organizarea unei sesiuni

in partea de sus a paginii de pornire, veti gasi cele trei cAmpuri Scheme de
nume: Artist, Performanta si Locatie. Introducand informatii in fiecare dintre
aceste campuri, sesiunea dvs. va fi denumita automat cu aceste informatii, in
aceasta ordine, si etichetata cu aceleasi metadate utile.

Aceste etichete ajutd, de asemenea, si va pastrati fisierele organizate. In loc s&
aruncati fiecare sesiune intr-un singur folder, toate sesiunile etichetate vor fi
plasate automat intr-o ierarhie organizata de foldere. in mod implicit, Capture
2 insereaza data performantei si creeaza subdosare. Aceste optiuni pot fi
modificate Tn meniul Optiuni, consultati Sectiunea 6.2.5 pentru detalii.

In mod implicit, arborele folderului este Artist/Performanté/Locatie.

Aceasta structura este utila pentru trupele care concerteaza in mod regulat

care doresc sa arhiveze spectacole (de exemplu, Artist: PreSonus All Stars,
Performance: Winter Tour 2017, Locatie: Baton Rouge - Manship Theatre).

Cu toate acestea, Capture 2 nu va limiteaza la aceasta structura de foldere.

Puteti modifica ierarhia folderelor din meniul Optiuni. Iata si alte scheme de nume disponibile:

* Locatie/Artist/Performanta. Aceasta schema de nume este deosebit de utila
pentru proprietarii de locatii care arhiveaza spectacolele de pe scena lor
(de exemplu, Locatie: Manship Theatre/PreSonus All Stars/Winter Tour 2017.

* Locatie/Performanta/Artist. Utilizati aceasta schema de nume cand inregistrati
un intreg festival (de exemplu, PreSonuSphere/Stage 1/PreSonus All Stars).

Pe masura ce va arhivati spectacolele, Capture 2 stocheaza un istoric al numelor pe care le-ati

introdus in fiecare cdmp. Pentru a utiliza din nou un nume, faceti clic pe meniul derulant pentru
acel cdmp si selectati-l din lista.

Pentru a sterge numele selectat curent din lista, selectati Eliminati mai intai din meniul
derulant.

Pentru a elimina fiecare nume din lista, selectati Stergeti istoricul. Odata ce istoricul a fost
sters, acesta nu poate fi anulat, asa ca asigurati-va inainte de a alege aceasta optiune.
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6.2.2 Crearea unei sesiuni

] suw campurile Name Scheme, veti gasi butonul New Session. Faceti clic pe butonul Sesiune noua

n pentru a crea o sesiune goala.

Sfat pentru utilizator cu putere: o sesiune este un fisier Capture 2 n care Tnregistrati,

aranjati si editati fisierele audio. Fisierele de sesiune nu trebuie confundate cu
fisierele audio. Ganditi-va la o sesiune Capture 2 ca la o scena StudioLive. Este un

instantaneu al fisierelor audio care au fost inregistrate si cum au fost editate.

De asemenea, puteti crea o noua sesiune facand una dintre urmatoarele:

Session Help + Navigati la Fisier/Sesiune noua.

New Session...
Open Session...

Recent Files »>

* Apasati [Ctrl]/[Cmd]+N de pe tastatura.

Daca ati completat campurile Schema de nume, noua dvs.

sesiune se va lansa automat.

Daca nu ati completat aceste cdmpuri, se va deschide un meniu de configurare.

New Session

2013-03-12 Recording

/Users/Eli-D/Documents/Capture

« Titlul sesiunii. Acesta va fi titlul sesiunii dvs. si va fi numele fisierului sesiunii,

precum si numele noului folder care contine toate datele legate de Sesiunea dvs.
« Dosar de sesiune. Aici vor fi salvate noile sesiuni si toate datele aferente.

Locatia sesiunii poate fi aleasa de fiecare data cand creati o sesiune. in mod implicit,
noua locatie a sesiunii va fi folderul Capture 2 din folderul Documente.

Puteti alege o locatie diferita a fisierului facand clic pe butonul Rasfoire si navigand intr-o
locatie noua. Ultima locatie de salvare cunoscutd va aparea ca implicita data viitoare cand creati o
noua sesiune.

Sfat pentru utilizatori cu putere: cdmpurile Schema de nume au fost addugate la
Capture 2 pentru a va ajuta sa va mentineti sesiunile organizate si pentru a face mai
usor cdutabild in biblioteca arhivata de spectacole live. Din acest motiv, va

recomanddm sd va acordati intotdeauna un moment pentru a completa aceste campuri.
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6.2.3 Deschide o sesiune

Deschideti butonul de sesiune

Lista de fisiere recente

1602 Demo Session

Justin Rocks - 2013-01-15 - Worid Tour 2013
Justin Rocks - World Tour 2013 - 2013-01-15 - London

Seria StudioLive® ARc

Manualul proprietarului

Inregistreaza acum! Facand clic pe butonul Inregistrare acum de pe pagina de pornire, se va lansa o nou
sesiune, va arma toate piesele pentru inregistrare si va incepe imediat inregistrarea. Daca nu aveti niciunul

dintre cdmpurile Schemei de nume personalizate, Sesiunea dvs. va fi etichetata cu data de astazi.

Pagina de pornire a Capture 2 ofera doua moduri diferite de a

deschide rapid sesiunile anterioare.

Facand clic pe butonul Deschidere sesiune, se va deschide un browser care va va permite sa cautati si

sa deschideti o sesiune existenta.

Situat sub butonul Open Session, veti gasi lista de fisiere recente. Aceasta lista include
link-uri catre cele mai recent documente deschise. Faceti clic pe oricare dintre

aceste link-uri pentru a deschide rapid Sesiunea.

Jazz Fest 2013 - Justin Rocks - 2013-01-15 - Stage 2 Thurs

Hadiji - Test 1 - 2013-01-14 - My Desk

2013-01-14 Recording

Hadji Recording

Localizati fisierele lipsa

Edit

Locate Missin

Record

Stop

Return to Zero ’

Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L
Insert Marker

Locate Next Marker N

Locate Previous Marker B

in cazul in care din Sesiunea pe care o deschideti lipsesc fisiere audio, Capture va va ajuta

sa le gasiti. Folositi Session>Locate Missing Files pentru a cduta in computer resursele pierdute.
g File

6.2.4 Dispozitiv audio si r

ata de esantionare

Capture 2 a fost creat pentru a fi utilizat cu mixerele din seria PreSonus StudioLive si functioneaza
complet numai cu acel dispozitiv. Meniul Dispozitiv audio afiseaza driverul audio selectat in

prezent. Cand este conectat un mixer StudioLive ARc, ar trebui sa selectati ,StudioLive AR16c/AR12c/
AR8c" din lista de dispozitive audio.

StudioLive AR12c

Daca dispozitivul audio selectat in prezent are exact doua iesiri (ca si placa audio incorporata intr-un
Mac), Capture intr& in modul Stereo. In modul Stereo, Capture conecteaza toate piesele la iesirea
stereo si ajusteaza automat volumul iesirii pentru a tine cont de suma stereo. Modul stereo va permite
sa ascultati sesiuni in timp ce sunteti departe de StudioLive. Cu exceptia cazului in care driverul

StudioLive este selectat, nu puteti crea 0 noua sesiune sau nu puteti inregistra un nou sunet.

Meniul Sample Rate afiseaza rata de esantionare configuratd in prezent.
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6.2.5 Meniul Optiuni

Butonul Optiuni poate fi gasit chiar deasupra partii de jos a paginii de pornire. Aceasta lanseaza meniul

Options Optiuni.
A
{5 PreSonus
AN Capture Acest meniu poate fi accesat si din Capturd>Optiuni.

8 O About Capture

Options... &

Services >

Hide #H
Hide Others “C8H

Quit Capture ®Q

Poate fi accesat si facand clic pe butonul Optiuni de pe pagina Sesiune.

EN w
12:48:30 IPRTErl Options [Commands+,]

Meniul Optiuni ofera toate instrumentele necesare pentru a configura

preferintele pentru sesiune.

Optiuni audio

Audio Device StudioLive AR12¢c

Device Block Size 512 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Record Format 24 Bit Wave

Pre-Record Buffer 5 sec

« Dispozitiv audio. In partea de sus a Optiunilor audio, veti gasi
meniul Dispozitiv audio. Acesta este acelasi meniu care este activat

pagina de pornire. Consultati Sectiunea 6.2.4 pentru informatii.

« Dimensiune bloc dispozitiv. Aceasta afiseazd dimensiunea tamponului. in general, cu cat este mai mare

dimensiunea tamponului este setatd, cu atat mediul dvs. de inregistrare va fi mai stabil.

« Rata simpla. Meniul Sample Rate se gdseste si pe

Pagina de start. Consultati Sectiunea 6.2.4 pentru informatii.

+ Format de inregistrare. Meniul Format de Tnregistrare va permite
alegeti adancimea de biti a sunetului inregistrat. Puteti selecta 16-

WAV de biti, WAV pe 24 de biti sau WAV in virguld mobild pe 32 de biti.

Sfat pentru utilizatori cu putere: cu cat este mai mare adancimea de biti a sunetului, cu atat rezolutia acestuia

este mai buné si dimensiunea fisierului rezultat va fi mai mare. in general, recomandém inregistrarea pe 24 de biti.

« Pre-Inregistrare. Capture 2 va permite sa setati un buffer de pre-inregistrare. Acest
tamponul incepe sa inregistreze audio inainte de a face clic pe butonul inregistrare, asadar
nu vei rata inceputul unui spectacol. Bufferul de pre-inregistrare

timpul este selectabil de utilizator, intre cinci secunde si un minut.

Sfat pentru utilizator cu putere: cu cat este setat un tampon de pre-inregistrare mai mare, cu atat va necesita
mai multa memorie RAM Capture 2. Desi acest lucru nu va cauza probleme pe sistemele moderne care sunt
echipate cu cantitati mari de RAM, este foarte recomandat ca tamponul de pre-inregistrare sa fie setat cat mai

scazut posibil pe sistemele cu cantitatea minima de RAM necesara (2 GB).
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Timeline Sync

Sync To Computer Time

None

* Mod sincronizare cronologie. Capture 2 dispune de un mod de sincronizare Timeline. Acest
va permite sa aliniati cronologia din sesiunea de inregistrare la ora din zi sau sa o sincronizati cu
un semnal extern MIDI Time Code. Acest lucru va afecta, de asemenea, informatiile de marcare

temporala, care sunt scrise in fisierele audio.

« Fara sincronizare. Cronologia va incepe la 0 si va afisa durata inregistrarii dvs. (numai in
minute si secunde). Aceasta optiune este utila atunci cand doriti doar sa urmariti durata

inregistrarii.

« Sincronizare cu ora computerului. Rigla cronologica va incepe la ora exacta a zilei in care a inceput
inregistrarea. Aceasta optiune este utila atunci cand inregistrati mai multe spectacole pe parcursul

unei zile (de exemplu, la o scend de festival).

« Sincronizare cu MTC. Captura va alinia cronologia la codul de timp MIDI primit. Aceasta optiune

este utila cand inregistrati sunet pentru un videoclip live.

« Intrare cod de timp MIDL. Pentru a utiliza optiunea Sincronizare cu MTC, trebuie sa furnizati Capture o intrare pentru

codul de timp sursa. Puteti selecta acea sursa din acest meniu.

File Handling

Change...

[Users/Eli-D/Documents/Capture

Artist - Performance - Location ~
Create Subfolders
Add Date To Path

Dupa cum sa discutat in Sectiunea 6.2.1, Capture 2 ofera o gamad larga de instrumente

utile pentru organizarea si etichetarea sesiunilor Capture.

« Locatie de depozitare. in mod implicit, toate sesiunile de captura sunt stocate in
Capturati subdosarul din folderul Documente. Puteti seta o noud locatie implicita facand clic pe
linkul ,,Modificati...”. Aceasta va lansa o fereastra de browser, permitandu-va sa gasiti o noua

locatie pentru sesiunile de captura.

+ Schema de nume. Sectiunea 6.2.1 discuta diferitele optiuni
pentru denumirea si organizarea fisierelor dvs. Aceasta optiune va permite sa

selectati ordinea n care sunt clasificate fisierele dvs. « Creati subdosare.

Facand clic pe optiunile Creare subdosare, se va crea un folder pentru fiecare dintre cele
trei conventii de denumire: Artist, Performanta si Locatie. Dacd aceastd caseta nu este
bifata, sesiunea dvs. si fisierele audio rezultate vor fi in continuare etichetate folosind aceste

etichete, dar nu va fi creata o ierarhie de foldere. Aceasta caseta este activata in mod implicit.

+ Adaugati o data la cale. In mod implicit, Capture adauga automat data sesiunii la numele sesiunii. Puteti elimina

data debifand aceasta optiune.
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Capture 2 Inregistrare rutare

Capture 2 are o interfata de utilizator cu o singura fereastra, astfel incat nu trebuie

sa gestionati mai multe ferestre si vizualizari. Cand se creeaza o sesiune noua sau se
deschide o sesiune existentd, veti fi directionat la pagina Sesiune. Aceastd pagina contine
toate instrumentele necesare pentru a inregistra si edita audio multitrack.

Cand lansati Capture 2, o pista de inregistrare este creata pentru fiecare canal de
intrare de pe mixerul StudioLive ARc, inclusiv magistrala principala. Piesa de magistrala
principala, la randul sdu, este atasata automat la primele doua retururi digitale situate
pe Super Channel de pe mixerul StudioLive ARc pentru redare.

Canalele 1 si 2 sunt directionate catre Digital Returns 3/4 de pe ultimul canal stereo.
Urmatoarele diagrame prezinta aceste configuratii.

[ ——
S

84444

= =0 =)

Ruta de redare Capture 2

A

DLIVE AR1Bc

1oei: 4 PreSonus

Nu este nevoie sa configurati intrarile si iesirile audio Tn Capture 2, deoarece software-
ul detecteaza automat ce model StudioLive este conectat si se auto-configureaza
pentru acesta. Fiecare canal din mixerul StudioLive ARc este reprezentat cu o pista

de intrare mono n coloana Track a Sesiunii si are un indicator de nivel

corespunzdtor in puntea contorului.

O pista stereo suplimentara va fi adaugata la sesiune pentru

inregistrarea mixului principal.

Sfat pentru utilizatori puternici: Spre deosebire de o aplicatie DAW, cum ar fi Studio One
Artist, Capture nu are un motor de mixare propriu, bazandu-se, in schimb, pe mixerul

fizic conectat la aceasta pentru a face mixarea si insumarea. Din acest motiv, odata ce
sunteti gata sa mixati inregistrarile, va trebui sa va mutati sunetul in aplicatia DAW

preferata. Daca DAW-ul tau preferat este Studio One, poti pur si simplu sa-ti deschizi sesiunea

Capture din pagina de pornire Studio One. Consultati Sectiunea 6.6.2 pentru detalii.
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6.3.1 Coloana Track

in partea stanga a paginii Sesiune, veti gasi coloana Track. Coloana Track contine o pistd audio
dedicata pentru fiecare intrare audio in Capture 2 de la mixerul StudioLive AR, plus o pistd audio stereo
pentru a inregistra mixul principal.

Pentru a denumi o piesa, faceti dublu clic pe numele implicit pentru a deschide o caseta

de editare a textului. Introduceti numele pe care doriti sa- utilizati si apdsati Enter.

Exista mai multe beneficii in a da un nume fiecarei piese din sesiune. In primul rand, va
permite s& aflati dintr-o privire ce se inregistreaza unde. In al doilea rand, daca iti
denumesti piesele Thainte de a incepe Inregistrarea, fisierul audio Tnregistrat pe melodia
numitd va primi acelasi nume. Deci, de exemplu, in loc ca o linie de bas sa fie inregistrata
ca Track 15, aceasta ar fi inregistrata ca Bass.

Sfat pentru utilizator cu putere: ca si in cazul Studio One, puteti apasa tasta

Tab pentru a trece la cdmpul de nume al piesei urmatoare.

Arm All.
AN in coltul din stanga sus, veti gasi butonul Arm All. Faceti clic pe acest buton pentru a arma (activa)

toate intrdrile pentru inregistrare.

Comenzi de pista.

1 Kick W8 Fiecare piesa din coloana Track are aceleasi comenzi.
Buton de armd nregistrare. Langa fiecare numar al piesei este butonul Record Arm. Cand

acest buton este activ, Capture 2 este gata sa inregistreze audio care este directionat catre pista.
Sfat pentru utilizator cu putere: numarul piesei din stanga fiecarei piese din lista corespunde
direct cu acelasi numar de canal de pe mixerul StudioLive ARc.
Track Mute. Fiecare piesa are un buton Mute. Aceasta dezactiveaza piesa in timpul redarii.
Track Solo. Fiecare piesa are un buton Solo. Aceasta va face solo piesa si va dezactiva toate
celelalte piese in timpul redarii (similar cu functia SIP de pe StudioLive).

6.3.2 Transport

Transportul este situat in coltul din stanga sus al paginii
i Sesiune. Contine toate functiile de care aveti nevoie pentru a

naviga prin sesiune.
=2

Stop. Opreste redarea.

- Joaca. Incepe redarea la pozitia curenta a cursorului de redare.

Record. Incepe inregistrarea la pozitia curenta a cursorului de redare.
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6.3.3 Afisare timp

6.3.4 Rigla cronologica
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Blocare sesiune. Butonul de blocare a inregistrarii previne oprirea accidentala a inregistrarii de o
apasare neregulata a barei de spatiu. Blocarea sesiunii este activata automat cand Capture incepe
inregistrarea. Poate fi invins printr-un simplu clic pe el.

Sfat pentru utilizator cu putere: Markerii pot fi editati si abandonati in continuare cand Blocarea sesiunii este activata.

intoarce-te la Zero. Returneaza cursorul de redare la inceputul sesiunii.

Marcatorul precedent. Salteaza cursorul de redare la marcatorul anterior.

Deruleaza napoi. Deruleaza inapoi atata timp cat acest buton este activat.

Repede inainte. Deruleaza rapid Tnainte, atata timp cat acest buton este activat.

Urmatorul Marker. Salteaza cursorul de redare la urmatorul marcator.

Du-te la final. Salteaza cursorul de redare la sfarsitul sunetului inregistrat.

Bucla. Activeaza/dezactiveaza modul Loop. Consultati Sectiunea 6.3.6.6 pentru mai multe informatii.

Fat Rocker Live after 5

00:00:00 00:01:08 1:02days

Record Duration Current Position Remaining Time

Time Display va ofera informatii esentiale despre inregistrarea dvs.

Numele sesiunii. Afiseaza numele sesiunii curente.

Durata inregistrarii. Afiseaza cat timp a fost inregistrata sesiunea curentad.
Ora cursorului. Afiseaza pozitia curenta in cronologie a cursorului de redare.

Timp ramas. Afiseaza timpul ramas care poate fi inregistrat, in functie de dimensiunea spatiului de
stocare disponibil rdmas pe hard disk-ul pe care inregistrati.

6.3.5 Navigarea in sesiune

Zoom

in partea de sus a Editorului de sesiuni, veti gasi Rigla cronologica.

Aceasta afiseaza incrementele de timp n secunde.

Dupa cum sa mentionat in Sectiunea 6.2.5, puteti seta rigla cronologica sa se sincronizeze
cu ceasul computerului sau cu o sursa externa de cod de timp MIDI.

Puteti mari si micsora sesiunea dvs., in functie de timp, in fereastra de editare a sesiunii, astfel
ncat sa puteti privi intreaga duratd a sesiunii sau doar sa vizualizati o mica regiune de
timp pentru a face editari precise. De asemenea, puteti mari si micsora dimensiunea fisierelor

audio din sesiune.
Pentru a mari, efectuati una dintre urmatoarele:

* Pentru a mari sau micsora, faceti clic si trageti la stdnga sau la dreapta pe bara de derulare Zoom orizontal
coltul din dreapta jos al ferestrei Editare.

* Apasati [Ctrl)/[CmdI++] de pe tastaturd pentru a mari usor. presa
[Ctrl]/[Cmd]+[-] de pe tastaturd pentru a micsora usor.
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Derulare

Localizati selectia

6.3.6 Instrumente de editare
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« Faceti clic in interiorul riglei cronologiei in orice moment

si trageti Tn jos sau in sus pentru a mari sau micsora.

« In coltul din stanga jos al ferestrei Editare, veti gasi zoom-ul vertical

controale. Aceste comenzi maresc sau scad Tnaltimea sinelor si
fisiere audio.

Pentru a derula la stanga si la dreapta Tn timp n sesiune, faceti clic si trageti
bara de defilare orizontala din partea de jos a ferestrei Editati.

De asemenea, puteti derula prin sesiune facand clic si tragand rigla

cronologiei la stdnga sau la dreapta.

pture  File Edit UL Help
Import File... ®l
Export Tracks... #8E

Locate Missing Files...

tart
Record =
Stop
Return to Zero
Locate End
v Loop Active
Loop Selection
Locate Selection

o

[ @~ m*

Overheads

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

o Z

Pentru a sari cursorul de redare la inceputul oricarui eveniment audio, apdsati
L de pe tastatura sau selectati Session>Locate Selection.

in coltul din dreapta sus, veti vedea patru butoane pentru instrumente de editare.
Aceste instrumente vor determina functia mouse-ului in timpul editarii.

Sfat pentru utilizator cu putere: Procesul de editare audio poate fi neiertdtor. Micile inexactitati la
impartirea, mutarea sau efectuarea altor actiuni asupra sunetului inregistrat pot duce la rezultate
nedorite. Oricat de simplu ar parea, actul de a asculta In timpul editdrii este adesea trecut cu vederea.
De exemplu, atunci cand dimensionati marginile unei parti vocale pentru a elimina sunetele

nedorite dintre cuvinte, este tentant sa faceti modificari pe baza reprezentarii vizuale a formei de
unda. Desi acest lucru poate functiona uneori, este mult mai bine sa ascultati pe masura ce
dimensionati evenimentele pentru a va asigura cd nu eliminati nicio parte critica a vocii.

Ascultarea editarilor pe masura ce le faceti va economisi timp si frustrare in aproape toate cazurile.
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6.3.6.1 Instrumentul sageata

®

Mutati un eveniment.

Rearanjati piese.
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Acesta este instrumentul implicit pentru acces la majoritatea functiilor. Faceti clic pe butonul pentru instrumentul

Sdgeatd sau apasati [numadrul 1] de pe tastatura pentru a selecta instrumentul Sageata.

Instrumentul Sageatd poate fi utilizat in urmatoarele scopuri:

Pentru a muta un eveniment audio folosind instrumentul Sdgeata, faceti clic oriunde pe eveniment si
trageti la stanga, la dreapta, in sus sau in jos. Tragerea evenimentului la stdnga sau la dreapta va muta
evenimentul Thapoi sau Tnainte in timp. Cand trageti un eveniment la stanga sau la dreapta dincolo de

aranjamentul care poate fi vizualizat, tineti apdsat [Bara de spatiu] de pe tastatura pentru a accelera derularea.

Tragerea evenimentului in sus sau n jos va muta evenimentul pe o alta pista.

Cand trageti un eveniment de pe o pistd pe alta (in sus sau in jos), pozitia evenimentului
va fi constransa intr-un interval de aprindere automata pentru a facilita pastrarea
evenimentului in aceeasi pozitie de timp. Pentru a invinge aceasta aprindere, tineti

apdsatd Shift in timp ce trageti evenimentul in sus sau in jos.

Pentru a rearanja traseele folosind instrumentul Sdgeata, faceti clic pe pista pe care doriti sd o mutati si
trageti in sus sau in jos in lista de piese. Veti observa o linie albastra in urma mouse-ului.

Cand aruncati piesa, aceasta va fi inserata acolo unde se afla linia albastra.

Snare
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Dimensiunea unui eveniment.

Selectati mai multe evenimente.

6.3.6.2 Instrument Range

+
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Evenimentele pot fi considerate ca ferestre in fisiere audio si spectacole muzicale, unde ceea ce vezi este ceea ce auzi.
Puteti redimensiona evenimentele pentru a le face mai scurte sau mai lungi, astfel incat doar o parte din datele audio

sau muzicale sa fie vazuta si auzita.

Pentru a dimensiona orice eveniment folosind instrumentul Sdgeata, deplasati mouse-ul spre marginea stanga sau dreapta
a evenimentului pentru a dezvalui instrumentul Dimensiune. Cand apare acest instrument, faceti clic si trageti la stanga

sau la dreapta pentru a mari evenimentul. Evenimentele pot fi dimensionate si redimensionate nedistructiv de orice numar de ori.

Pot fi selectate mai multe evenimente pentru a le edita pe toate simultan, cu o singura actiune. Pentru a selecta

mai multe evenimente cu instrumentul Sageata, efectuati una dintre urmatoarele:

« Faceti clic in afara domeniului unui eveniment si apoi trageti peste oricare altul

evenimente; o caseta gri va fi desenata in timp ce trageti peste zona de selectie a tintei. Eliberati butonul
mouse-ului dupa ce caseta este desenata peste toate evenimentele pe care doriti sa le editati, iar

aceste evenimente vor fi selectate pentru editare.

« Faceti clic pe orice eveniment; apoi, in timp ce tineti apasat [Shift] pe tastatura, faceti clic pe orice alte evenimente pentru
a le selecta. Acest lucru va permite sa selectati mai multe evenimente care nu sunt in apropiere unul de celalalt.

Toate evenimentele selectate pot fi apoi editate simultan.

Instrumentul Interval este folosit pentru a selecta o zona sau o zond in cadrul evenimentelor. Faceti clic pe butonul

instrument Range sau apasati [numarul 2] de pe tastatura pentru a selecta instrumentul Range.

N

2:02.088 - 2:29 464 (27.376)

Pentru a selecta o zona dintr-un eveniment, folosind instrumentul Interval, faceti clic si trageti peste zona de selectat; peste

zona de selectie tinta va fi desenata o caseta gri.
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Eliberati butonul mouse-ului cand caseta este desenata peste intervalul de

evenimente pe care doriti sa le selectati. Intervalul pe care |-ati selectat este acum

tratat ca un singur eveniment consolidat.
Instrumentul Range poate fi util in mai multe moduri:

* Puteti utiliza instrumentul Range pentru a selecta continutul mai multor evenimente audio
pe mai multe piese pentru o anumita portiune a unei melodii (sa zicem, un uimitor
canelura tamburului) si apoi utilizati instrumentul Sageata pentru a muta acea sectiune a

audio catre o alta sectiune a unui cantec (sa zicem, pentru a inlocui un canal de tobe).

+ O alta utilizare obisnuita a instrumentului Range este de a selecta si sterge rapid a
intervalul audio intr-un eveniment, mai degraba decat sa utilizati instrumentul Split pentru a crea

doua Tmpartiri, apoi selectati si stergeti sectiunea cu instrumentul Sageata.

Sfat pentru utilizator cu putere: Cand plutiti cursorul mouse-ului peste un interval selectat, instrumentul Sdgeata va

aparea temporar. Acest lucru faciliteaza selectarea si editarea rapida a unei game de evenimente.

Pentru a selecta mai multe intervale, necontigue, pe orice eveniment, pe orice pista, tineti apasata tasta [Shift] in
timp ce utilizati instrumentul Range. Continuati sa tineti apasat [Shift] si sa utilizati instrumentul Sageata pentru a
selecta evenimente intregi. De exemplu, cand utilizati instrumentul Sageatd, daca apasati si mentineti apasat [Ctrl],
obtineti instrumentul Range. Tineti apasat [Ctrl] si [Shift] pentru a selecta mai multe intervale, apoi continuati sa
tineti apasat [Shift], dar eliberati [Ctrl]; acum aveti instrumentul Sdgeata si puteti selecta evenimente intregi. Toate

selectiile dvs. vor rdmane selectate.

Intervalele selectate pot fi dimensionate prin plutirea instrumentului Range din stanga/
marginea dreapta a selectiei. De asemenea, puteti imparti un interval selectat la marginile din stanga
si din dreapta ale selectiei alegand Divizarea intervalului din meniul Editare sau apasand [Ctrl]/[Cmd]

+AIt}H+[X] dupa selectarea unui interval.

6.3.6.3 Instrument Split

H Folosind instrumentul Impartire, evenimentele individuale pot fi impartite in mai multe evenimente. Faceti clic pe

butonul Split Tool sau apasati [numarul 3] de pe tastatura pentru a selecta instrumentul Split.

Cu instrumentul Split selectat, o linie verticala si orizontala va fi desenata langa pozitia curenta a cursorului mouse-
ului. Linia verticald indica pozitia exactd in timp a instrumentului Split, in timp ce linia orizontald subliniaza pista pe

care se afla evenimentul care urmeaza sa fie impartit. Instrumentul Split este afectat direct de setdrile curente Snap.

Faceti clic pe orice eveniment cu instrumentul Impartire pentru a imparti evenimentul in acea pozitie.
Prin impadrtirea unui singur eveniment, creati doud evenimente care pot fi editate independent.
Daca sunt selectate mai multe evenimente pe mai multe piese, instrumentul Split va afecta toate

evenimentele selectate n acelasi mod.

De asemenea, este posibil sa impartiti evenimentele selectate la cursorul cronologiei, fara a utiliza

instrumentul Split, apasand [Alt]+[X] de pe tastatura.

6.3.6.4 Instrument Eraser

# Instrumentul Eraser este folosit pentru a sterge un eveniment. Faceti clic pe butonul Eraser Tool sau apasati

[numarul 4] de pe tastatura pentru a selecta instrument Eraser. Pentru a sterge orice eveniment folosind instrumentul

Eraser, faceti clic pe eveniment. Instrumentul Eraser nu este afectat de selectia curenta si va afecta doar evenimentul

pe care se face clic direct.
Cu toate acestea, daca faceti clic pe un element selectat cu instrumentul Eraser,

toate elementele selectate curent vor fi sterse.

6.3.6.5 Actiuni comune de editare

La fel ca majoritatea aplicatiilor software, Capture 2 accepta actiunile de baza de tdiere,
copiere si lipire. Dupa ce ati selectat un eveniment sau o serie de evenimente, puteti efectua

aceste actiuni dupa cum urmeaza:

+ Cut: Apasati [Ctrl]/[Cmd}+X de pe tastatura pentru a taia
selectia curenta sau selectati Editare>Taiati.

« Copiere: Apasati [Ctrl]/[Cmd]+C de pe tastatura pentru a copia

selectia curenta sau selectati Editare>Copiare.
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« Lipire: Odata ce o selectie este taiata sau copiatd, apasati [Ctrl]/[Cmd]+V de pe tastatura
pentru a lipi selectia sau selectati Editare>Lipire. Selectia va fi lipita in
pozi iacurentd a cursorului de redare sau la inceputul piesei de la care
selectia a aparut dacd cursorul de redare nu este setat nicaieri.

6.3.6.6 Bucla

Pentru a reda n bucla orice interval a sesiunii dvs. Capture 2, efectuati una dintre urmatoarele:

« Selectarea buclei. Selectati un eveniment cu instrumentul Sageata sau selectati un interval cu
instrumentul Range. Accesati Sesiune>Selectare bucla sau apasati P de pe tastatura.
Aceasta va crea o buclad cu lungimea exacta a evenimentului audio selectat. Gama

va fi indicat printr-o bara desenata in cronologie, cu steaguri la ambele capete.

Session W;[[:

Import File... 8l
Export Tracks... BE
Locate Missing Files...

Record hi
Stop
Return to Zero
Locate End
v Loop Active
Loop Selection
Ovahiands Locate Selection

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

@ Z

« Interval de bucla personalizat. Pentru a crea un interval de bucla personalizat, treceti mouse-ul peste
linia gri de deasupra riglei cronologiei. Observati ca cursorul dvs
se schimbad ntr-un instrument Creion si va puteti desena intervalul buclei.

15:29:20

fﬂ' Odata ce intervalul de bucla este setat, puteti face clic pe butonul Loop din transport sau puteti
-— apésa [L] sau [/] de pe tastaturd, pentru a activa modul Loop.

V& rugam sd retineti: Activarea inregistrarii in transport va dezactiva modul
Loop si va incepe inregistrarea la pozitia curenta a cursorului de redare.
Nu este posibil sa activati bucla in timpul inregistrarii.

6.3.6.7 Selectarea Bounce

Dupa ce ati editat un fisier audio, este posibil sa doriti sa creati un nou fisier audio care sa
includa toate editarile dvs. Pentru a face acest lucru, utilizati instrumentul Range pentru

a selecta evenimentele pe care doriti sa le imbinati asa cum este descris in Sectiunea
6.3.6.2 si apasati [Ctrl]/[CmdI+[B] de pe tastatura sau accesati Editare>Bounce Selection.

Cut #,X

Copy #C
Delete

Select All BA
Deselect All #D

Bounce Selection , 3B

Zoom In ®+

Overheads
Zoom Qut o
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6.3.7 Podul metrului

I I Capture 2 ofera mdsurarea intrdrii si iesirii atunci cand

o piesa este nregistrata sau redata.
Illl-llllllnllll P gistratd sau ,
Aceste contoare in stil varf din partea de jos a paginii
Session prezinta indicatori de clip pentru fiecare intrare in
Capture 2 de la mixerul din seria StudioLive ARc.

Sub fiecare metru, veti gasi un alt buton Record Arm. Acest buton oferd aceeasi functionalitate ca si

butonul Record Arm din coloana Track. Vezi Sectiunea 6.3.1
pentru mai multe informatii.

Butonul Link.

intre fiecare contor veti gasi un buton Link. CAnd acest buton este activ, Capture 2 va inregistra acea
piesa ca fisier stereo-intercalat. in mod implicit, pista de mixare este legat4 stereo.

Modul Big Meter.

Butonul Big Meter Mode este situat n coltul din dreapta sus al
paginii Session, deasupra instrumentelor de editare.

Cand acest buton este activat, cele trei sferturi inferioare ale paginii Session vor afisa
masurarea detaliata pentru fiecare piesa. In acest mod, banda de marcare, butoanele de
transport, de mod si instrumentele de editare vor fi in continuare vizibile.

6.3.8 Marcatori si Lista de marcatori

The Marker Lane.

15:28:00 15:28:05 15:28:10 15:28:15 15:28:20 15:28:25

Madtar |2 rmm r:m:m r:m

Banda Marker este situata chiar sub rigla cronologiei.

Afiseaza orice marcaj pe care i-ati creat.

in Capture 2, Marker Lane este folosit pentru a plasa marcatori in locurile
dorite din cronologie, dupa care navigarea catre marcatori este usoara.
Markerii sunt, de asemenea, folositori atunci cand exportati sesiunea in mixaje
individuale sau pentru editare intr-o alta aplicatie de inregistrare.

Sfat pentru utilizatorii cu putere: Vd recomandam sa introduceti markere in timpul inregistrarii unui
spectacol live, deoarece markerii vor face restul procesului de productie mult mai usor.
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Lista de marcatori.

Butonul Lista de marcatori este situat deasupra instrumentelor de editare, in partea dreapta a paginii
Sesiune. Facand clic pe buton, se va deschide Lista de marcatori, care ofera o imagine de ansamblu
asupra fiecarui marcator din sesiunea dvs. si ofera o modalitate mai usoara de a denumi rapid

marcatorii si de a le muta Tn sesiunea dvs.
6.3.8.1 Inserarea, denumirea, stergerea si mutarea marcatorilor
Marker Lane.

Adaugarea/Stergerea marcatorilor. in partea de sus a coloanei Track, veti vedea Addugare/

Marker

Eliminati butoanele Marker. Pentru a insera un nou marcator in Marker Lane, cu redarea n functiune sau opritd,
faceti clic pe butonul Addugare marcator (+) sau apasati [Insert] de pe tastatura. Fiecare marcator nou va fi

numerotat secven ial in mod implicit (#1, #2, #3....).

Selectati un marcator si faceti clic pe butonul Eliminare marcator (-) pentru a elimina marcatorul.

Edit Name Marcatori de denumire. Pentru a redenumi un marcator, faceti dublu clic pe marcatorul din Banda Marker,

introduceti un nume nou si apoi apdsati [Enter] de pe tastatura.

Edit Name

Marcatori In miscare. Pentru a muta un marcator, faceti clic pe el in

Banda Marker si trageti-l in locatia dorita.

15:28:20

Lista de marcatori.

in partea de jos a Listei de marcatori, veti gasi trei butoane.

Add Marker Move Marker Delete Marker

Addugarea de marcatori. Faceti clic pe Addugare marcator pentru a adauga

un marcator la pozitia curenta a cursorului de redare.

Markers

Loc # Time Name

Verse 1

B 2 1528:45 FEYRIT

Cand un marcator este addugat la Lista de marcatori, campul Nume devine
automat editabil. Introduceti un nume nou si apdsati Enter.

Acest nume poate fi editat ulterior facand dublu clic pe el.

Marcatori in miscare. Facand clic pe butonul Mutare marcator va muta marcatorul selectat in prezent din

Lista de marcatori la pozitia curenta de redare din cronologia.

Stergerea markerilor. Pentru a elimina un marcator, selectati-l in Lista de
marcatori si faceti clic pe butonul Stergeti marcajul.
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6.3.8.2 Navigarea marcatorilor

Este posibil sa sariti rapid cursorul de redare intre marcatori din Banda Marker. Trecerea
la marcatori in timpul redarii permite comparatii rapide intre diferitele sectiuni ale
sesiunii.

Pentru a naviga la un marcator anterior, efectuati una dintre urmatoarele:

« Faceti clic pe butonul Previous Marker din transport.

+ Apasati [B] de pe tastaturd, pentru a trece la marcatorul anterior.

Pentru a naviga la urmatorul marcator, faceti una dintre urmatoarele:

» Faceti clic pe butonul Next Marker din transport.

+ Apdsati [N] de pe tastatura, pentru a trece la urmatorul marcator.

Pentru a sdri la orice marcator din sesiune, deschideti Lista de marcatori si faceti clic pe campul

Locatie. Cursorul de redare va sdri in aceasta locatie in cronologia.

Markers

Verse 1
1st Chorus
Verse 2

6.4 Inregistrarea unei sesiuni in Capture

Setarea nivelurilor de intrare. Setarea nivelului de intrare adecvat este esentiala pentru a realiza un mix live
bun si o inregistrare buna. Ideea de baza este sa setati castigul de intrare pe mixerul din seria StudioLive
ARc cat mai mare posibil, fara a supraincarca intrarea. Supraincarcarea intrarii va cauza taiere

(distorsiune digitald), care este deosebit de nepldcuta si va strica Inregistrarea. Acest daune nu poate

fi anulat in software. Exista un indicator de clip pentru fiecare intrare pe mixerul StudioLive ARc in

acest scop.

Daca un canal de intrare nu se decupeaza pe mixerul dvs. din seria StudioLive ARc, puteti fi sigur ca
nu se va decupa in Capture 2. Consultati Sectiunea 2.1 pentru procedura corespunzdtoare de

setare a nivelului.

Veti monitoriza intrarea audio live pe mixerul din seria StudioLive ARc; nu exista o capacitate de
monitorizare separatd in Capture 2. Va rugam sa consultati Sectiunea 3.4.2 pentru informatii despre

crearea mixurilor de monitor.

Armarea pistelor. Pentru a inregistra pe o pista audio, pista trebuie sa fie activata pentru
inregistrare sau ,armatd”. Capture 2 ofera doua butoane Record Enable pentru fiecare

intrare: unul pe pista si pe puntea contorului. Odata ce o pista audio este activata,

sunteti gata sa inregistrati audio pe acea pista.

Apésati Record! Pentru a activa inregistrarea, faceti clic pe butonul Inregistrare din transport. Butonul
inregistrare va deveni rosu, iar butonul Redare va deveni verde. Cursorul de redare va incepe s& deruleze

de la stanga la dreapta din pozitia sa curentd, iar noi evenimente audio vor fi inregistrate pe piesele
activate pentru inregistrare.

inregistrarea va continua pana cand o opriti manual ficand clic pe butonul Stop din Transport sau apasand

[Spatiu] de pe tastatura.

Cand apasati Inregistrare, sesiunea se blocheaza automat. Acest lucru v impiedica s& opriti accidental
inregistrarea sesiunii. Trebuie sa dezactivati Blocarea sesiunii inainte de a putea opri inregistrarea.
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6.5 Importarea si exportarea fisierelor audio

6.5.1 Importarea fisierelor audio Tn Capture

Este posibil sa importati fisiere audio WAV si AIFF in sesiune.

1. Pentru a importa un fisier audio, selectati Import Audio File din meniul Session,

sau [Ctrl]/[Cmd]+] de pe tastatura, pentru a deschide meniul Import File.

File

=18 Session W:CEJY
Import File...

Export Tracks...

Locate Missing Files...

Start A

Record *

Stop 0

Return to Zero ,
UPRS  Locate End E

Loop Active /

Locate Selection L

Insert Marker

Locate Next Marker N

Locate Previous Marker B

Enable Soundcheck F4

2. Navigati la fisierul dorit si faceti clic pe el pentru a-l selecta.

mport Files

[« e i | [ @ ~ | [ G5 Audio Files s
FAVORITES on.capture B - Acoustic Crr.wav
’: Drophox Session.song B - Backing Vox.wav
on(2).song H - sass.wav H
# Applications * H - Hammond.wav
(L2 Desktop B - Hammond(2).wav
8 Documents S.capture B - Kickwav
B - overheads.wav ame - Overheads.wav
© Downloads B - Rhodes.wav Kind Waveform audio
[ Movies B - snarewav Size 21.2 MB
; i eated 5/27/112:33PM
I3 Music = _:?:f!g‘é':::“ Modified $/27/11 234 PM
B3 Pictures B - Torisway 5/27/112:34 PM
&} Bi-D B - vocals.wav b S:zzo
- B Acoustic Grwav it 16

All Readable Documents e

- Overheads
44,1 kHz. 16 bit Mono
4:00 min

27.5.2011 14:34:38

S |

Cancel |

3. Faceti clic pe Deschidere pentru a importa fisierul in sesiune.

4. Un eveniment audio pentru fisierul importat va fi creat si plasat pe fisierul curent
piesa selectata Tn sesiune, la pozitia curenta a cursorului de redare.

Sfat utilizator cu putere: Cand cdutati fisiere Tn meniul Import File, este posibil sa ascultati fisierele
audio Tn timp ce navigati in Preview Player. Faceti clic pe butonul Redare din Player Preview pentru
a reda fisierul audio selectat in prezent. Faceti clic pe butonul Stop pentru a opri redarea.

Faceti clic pe butonul Bucla pentru a reda in bucla fisierul audio selectat in prezent.

- Overheads
44.1 kHz, 16 bit Mono
4:00 min

27.5.2011 14:34:38

» i |
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6.5.2 Exportati fisiere audio

Pentru a exporta audio din sesiunea dvs. in Capture 2, navigati la Sesiune/Exportati melodii sau apasati
[Ctrl]/[Cmd]+E de pe tastatura pentru a deschide meniul Export in melodii.

® Capture File Edit JE0T00 Help )

8 00 Import File... 8l
Export Tracks... #E
Locate Missing File.

Start ~
Record =
Stop 0
Return to Zero 3
Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L
Insert Marker

Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

Locatie.

in sectiunea de sus a meniului Export Tracks, selectati o locatie
si un nume pentru fisierul audio.

Location

Basic Filename

Fat Rocker Live after 5

Folder
/Users/Ell-D/Documents/Capture/1602 Demo Sesslon/Export

Faceti clic pe butonul Résfoire pentru a alege o locatie a fisierului.

Faceti dublu clic pe numele fisierului, introduceti un nume nou, apoi apasati Enter pentru a

alege un nume pentru fisier. Fiecare fisier care este exportat va incepe cu numele fisierului pe care il
introduceti, urmat de numele piesei de pe care a fost exportat si primul marker al perechii

de markeri (daca este cazul). Exemple: ,French Quarter Fest 2012 - Kick” sau ,French

Quarter Fest 2012 - Kick - Chorus”.

Format.

in sectiunea din mijloc a meniului Export Tracks, selectati formatul
fisierului audio mixdown. Alegeti dintre WAV sau AIFF, apoi alegeti rezolutia si

rata de esantionare dorite.

Format
Wave Flle

Resolution: 16 Bit

Sample Rate: 44.1 kHz

Daca doriti sa puneti sunetul pe un CD audio standard, formatul ar trebui sa fie un fisier
WAV cu rezolutie de 16 biti si o frecventd de esantionare de 44,1 kHz.
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Sectiunea de jos a meniului Export Tracks are mai multe optiuni care vor

afecta modul in care sunt create fisierele:

Options

© Session
Between Each Marker

Between Selected Markers

« Export Session va exporta intreaga gama a sesiunii dvs. in

cel mai indepdrtat moment in timp n care se extinde orice eveniment audio de pe o piesa.

+ Export Between Each Marker va exporta fisiere separate pentru

fiecare interval dintre marcatorii din Banda Marker.

+ Export Between Selected Markers va exporta fisiere audio intre

intervalele oricaror doi marcatori selectati din Banda Marker.

6.6 Mixarea sesiunilor de captura

6.6.1 Exportarea mixului final intr-un fisier audio

Cel mai comun mediu fizic pe care sunt publicate inregistrarile este CD-ul audio. Pentru a va
pune mixajul final pe un CD audio, fisierul de mixare trebuie sa fie un fisier WAV de 16 biti,
44,1 kHz. Odata ce ati inregistrat mixul final pe pista Auxiliary Stereo din Capture 2, se
recomanda sa exportati audio de pe pista Auxiliary Stereo intr-un fisier audio Tn acest scop.

Consultati Sectiunea 6.5.2 pentru detalii despre exportarea pistelor audio in Capture 2.

Odata ce fisierul audio corect pentru mixul dvs. a fost exportat, puteti utiliza orice
aplicatie de inscriptionare CD (inclusiv PreSonus Studio One Professional) pentru a

pune mixul respectiv pe un CD audio care poate fi inregistrat.

6.6.2 Mixarea unei sesiuni Capture 2 in Studio One

Multi utilizatori doresc sa foloseasca Capture 2 strict ca instrument de inregistrare a pieselor si

vor amesteca si indulci piesele inregistrate mai tarziu intr-un DAW. PreSonus a inclus o copie a
Studio One Artist cu StudioLive Tn acest scop. Toate versiunile Studio One pot deschide fisiere
Capture 2 Session. Toate marcatoarele, editdrile, numele pieselor etc. vor fi pastrate si nu este
necesar niciun efort suplimentar. Pur si simplu lansati Studio One si deschideti-va sesiunea Capture

2. Consultati Sectiunea 7 pentru mai multe detalii.

6.6.3 Mixarea unei sesiuni Capture 2 intr-o aplicatie de inregistrare diferita

Pentru utilizatorii care doresc sa-si amestece sesiunea Capture 2 intr-un alt DAW decéat Studio One,

exista mai multe moduri prin care sa-ti importe sesiunea Capture 2.

Salvati o sesiune Capture 2 ca OpenTL

Multe programe de inregistrare audio pot deschide fisiere OpenTL (Open Track List). Un fisier OpenTL ofera
o referintd pentru toate piesele audio si evenimentele audio, cu pozitiile lor corespunzatoare, intr-o
sesiune Capture 2, astfel incat un alt program audio sa va reconstituie automat sesiunea. Acest lucru va

permite sa deschideti sesiunea Capture 2 si sa lucrati asa cum o faceti in mod normal in aplicatia de

inregistrare preferata.

Pentru a salva o versiune OpenTL a sesiunii dvs., selectati Salvare

sesiune ca din meniul Fisier din Capture 2.

Edit Session Help

New Session... #N
Open Session... #®0
Close Session ®W

Save Session £
Save Session As..., {+3S
Revert

Recent Files
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Denumiti fisierul ca de obicei si alegeti OpenTL (*.tl) in caseta de selectie Salvare ca tip.

006 Save
Save As: [Fat Rocker Live after § | L
Where: | (] 1602 Demo Session &l

¥ Capture Session (.capture)

[ Cancel | Fﬁn——J

Faceti clic pe Salvare pentru a salva sesiunea ca document OpenTL si confirmati
comanda facand clic pe Da in fereastra de confirmare. Acest fisier va fi plasat in mod
implicit in folderul dvs. Session si nu va suprascrie fisierul original Capture 2 Session.
Retineti ca formatul OpenTL nu va va salva marcajele.

Importati fisierele audio Capture 2 sesiuni direct

Unele aplicatii de editare audio (cum ar fi statiile de lucru audio digitale sau DAW-urile) nu
accepta formatul OpenTL, ceea ce face ca optiunile sa fie oarecum limitate atunci cand se
importa sesiuni create in alte programe. in acest caz, trebuie sa importati manual
evenimentele audio din sesiunea dvs. Capture 2 in aplicatia de editare audio, folosind
orice mijloace posibile in programul respectiv. Consultati documentatia software-ului
dumneavoastra pentru mai multe informatii despre acest proces.

Retineti ca, in unele cazuri, este posibil sa aveti mai mult de un eveniment audio pe o anumita

pistd, spre deosebire de un singur eveniment audio continuu, sau este posibil sa aveti

evenimente audio care nu au aceeasi pozitie de inceput. In ambele cazuri, este foarte

recomandat sa exportati mai intai sunetul pentru fiecare piesa fnainte de a incerca sa il importati

intr-un program de editare audio, asa cum este descris in sectiunea Exportare fisiere audio a acestei sectiuni.

Asigurati-va ca selectati optiunea Export Tracks din meniul Export
Audio File, asa cum se arata, astfel incat rezultatul procesului sa fie un
singur fisier audio continuu pentru fiecare piesa din Sesiune.

Odata ce aveti fisiere audio unice si continue pentru fiecare piesa, importarea directa a
fisierelor intr-un editor audio este mult mai usoara. Tot ceea ce este necesar pentru a va
reconstrui sesiunea Capture 2 este sa aliniati fiecare fisier la aceeasi ora de pornire. Pentru
informatii complete despre exportul melodiilor din Capture 2, consultati Sectiunea 6.5.2.
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Meniul Fisier Transport
Noua Sesiune Cntrl/Cmd+N Comutati pornire/oprire Bara de spatiu
Sesiune deschisa Cntrl/Cmd+0 start introduce
Inchidere sesiune Cntrl/Cmd+wW Record NumPad *
Salvare sesiune Cntrl/Cmd+S Stop NumpPad 0
Salvati sesiunea ca Cntrl/Cmd+Shift+S Intoarce-te la Zero NumPad
Parasi Cntrl/Cmd+Q Blocare inregistrare Cntrl/Cmd+L
Meniu Editare Navigare
Anula Cntrl/Cmd+Z Focus Next Tab
Areface Cntrl/Cmd+Y Focus Anterior Shift+Tab
Atdia Cntrl/Cmd+X Stanga Sageata stanga
Copie Cntrl/Cmd+C Extinde selectia la stanga Shift+Sageata la stanga
Pasta Cntrl/Cmd+V Extinde selectia stanga Adaugare Cntrl/Cmd+Shift+Sageata la stanga
Sterge Del Sari la stanga Cntrl/Cmd+Sageats la stanga
Selecteazd tot Cntrl/Cmd+A Dreapta Sageata dreapta
Deselectati Toate Cntrl/Cmd+D Extinde selectia la dreapta Shift+Sageatd la dreapta
Selectia Bounce Cntrl/Cmd+B Extinde selectia Dreapta Adauga Cntrl/Cmd+Shift+Sageata dreapta
Amari Cntrl/Cmd + sau E Sari la dreapta Cntrl/Cmd+Sageata dreapta
A micsora Cntrl/Cmd - sau W Sus Sageata in sus
Zoom complet F Extindeti selectia in sus Shift+Sageatd in sus
Meniul sesiunii Extinde selectia in sus Adauga Cntrl/Cmd+Shift+Sageatd in sus
Fisier de import Comanda-+ Sari peste Cntrl/Cmd+Sageata in sus
Exportati piese Comanda+E Jos Sageata in jos
Comutati pornire/oprire Bara de spatiu Extindeti selectia in jos Shift+Sageata in jos
Record NumPad * Extindeti selectia in jos Adaugati Cntrl/Cmd+Shift+Sageata in jos
Stop 0 Sariin jos Cntrl/Cmd+Sageata in jos
Intoarce-te la Zero . Pagina sus Pagina sus
Du-te la Sfarsit E Extindeti selectia in sus Shift+Pagina in sus
Bucla activa / Extindeti selectia in sus
Cntrl/Cmd+Shift+Pagina in sus
Adauga
Selectarea buclei P
Localizati selectia L Omite pagina in sus Cntrl/Cmd+Pagina n sus
Inserati Marker Ins,eu In josul paginii In josul paginii
. " . . Extindeti selectia Pagina in jos Shift+Pagin Down
Inserati un marcator numit Shift+Ins, Shift+1 _
- - Extindeti selectia Pagina n jos
Gasiti Markerul urmator N Cntrl/Cmd+Shift+Pagin Down
Adauga
Localizati marcatorul anterior B
Omite pagina n jos Cntrl/Cmd+Pagin Down
Activati verificarea sunetului F4
start Acasd
Instrumente
Extindere selectie Start Shift+Acasa
Selectati Instrumentul sageata 1 "
Extinde selectia Incepe adaugare Cntrl/Cmd+Shift+Home
Selectati Instrumentul Range 2 <
Sari peste start Cntrl/Cmd+Acasa
Selectati Instrumentul de impartire 3
Sfar it Star it
Selectati Instrumentul Eraser 4
Extindeti Sfarsitul selectiei Shift+End
Vizualizari
Extindere selectie Sfarsit adaugare Cntrl/Cmd+Shift+End
Optiuni Cntrl/Cmd+[+]
Omite sfarsitul Cntrl/Cmd+End
Metri mari F2
Lista de marcatori F3
Activati Soundcheck F4
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Studio One Artist Quick Start

s & /BP0 7 hira

Toate produsele profesionale de Tnregistrare PreSonus vin cu software de inregistrare si
productie Studio One Artist. Indiferent daca esti pe cale sa inregistrezi primul tau album
sau al cincizecilea, Studio One Artist ti ofera toate instrumentele necesare pentru a

captura si mixa o performanta grozava.

Sfat pentru utilizator cu putere: in calitate de client PreSonus apreciat, sunteti eligibil pentru
un upgrade cu reducere la Studio One Professional. Pentru mai multe detalii despre programul
de upgrade Studio One pentru clientii PreSonus, va rugam sa vizitati http://studioone.presonus.com/.

7.1 Instalare si Autorizare

Dupa ce ati instalat driverele pentru interfata audio si ati conectat-o la computer, puteti utiliza
software-ul de productie muzical PreSonus Studio One Artist inclus pentru a incepe inregistrarea,
mixarea si producerea muzicii.

Pentru a instala Studio One Artist, conectati-va la contul My PreSonus si inregistrati-vd interfata.
Cheia dvs. de produs pentru Studio One Artist va fi inregistrata automat in contul dvs. My

PreSonus odata cu inregistrarea hardware.

Descarcarea si rularea programului de instalare Studio One.

Pentru a instala Studio One Artist, descdrcati programul de instalare Studio One Artist din

contul dvs. My PreSonus pe computerul pe care il veti utiliza.

x w e & u

MyPrfions WPt B L G o

FROALE  FRODLCTS - BPTIWE - STUCKCHES ARTIST

Studic Cne 3 Ar

VA0 buskd 22964

. ‘ SL7J-E3DU~-FBCE-UINW-TEV - XTD6- X038

Ofing Actiatin + Regiterec fut Y80, 2018 © 2 o8 Acsvatirs - Morargs At

To install this software...

Sap compioio, L e o star inasabation,

Dowrload Installer for Mac
s

“To activate o opt of Shuko Ooe 3, enter e 0duct key and your sl ackdress.

Swp 2 3 i
rasce X1 Com Acoutc Gt [ — [ ——— TS pS——
== =3 = =

Fresanca XT Cars Malleis. Presenco XT Care Percussion and Frasence XT Cor Srings Prasance XT Cors Hrass.
sy
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Autorizarea Studio One

« Utilizatori Windows: Lansati programul de instalare Studio One Artist
si urmati instructiunile de pe ecran.

« Utilizatori Mac: trageti aplicatia Studio One Artist in
folderul Aplicatii de pe hard diskul Mac.

Cand Studio One este lansat pentru prima data pe computerul dvs., acesta va

comunica cu contul dvs. My PreSonus si va verifica inregistrarea. Pentru a asigura un proces
de autorizare fara intreruperi, asigurati-va ca descarcati programul de instalare pe computerul
pe care 1l veti utiliza si asigurati-va ca computerul este conectat la Internet atunci cand lansati
aplicatia pentru prima data.

Instalarea continutului pachet pentru Studio One Artist.

Studio One Artist vine la pachet cu o serie de materiale demonstrative si tutoriale,
instrumente, bucle si mostre. Pachetul Studio One Artist include tot ce ai

nevoie pentru a incepe sa produci muzica.

Prima data cand lansati Studio One Artist, vi se va solicita sa instalati
continutul sdu Tnsotitor. Selectati continutul pe care doriti sa-l adaugati si
faceti clic pe ,Instalare”. Continutul va incepe automat descarcarea si
instalarea din contul dvs. de utilizator My PreSonus.

Package Status
4« B Legacy Content
@ Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

v
v
v
v
v
v
i
v
v
v
v
v
v

Check for Available Downloads Install

W

Sfat pentru utilizator cu putere: vi se poate solicita sa introduceti informatiile contului de
utilizator My PreSonus. Facand clic pe ,Remember Credentials” va va permite sa aveti
acces imediat la orice continut pe care 1l achizitionati de la PreSonus Marketplace.

7.2 Configurarea Studio One

Studio One Artist a fost conceput pentru a functiona cu interfetele PreSonus si ofera
interoperabilitate unica si configurare simplificata. Cand se lanseaza Studio One

Artist, veti fi directionat implicit la pagina de pornire. Pe aceastd pagina, veti gasi comenzi
de gestionare a documentelor si de configurare a dispozitivului, precum si un profil de
artist personalizabil, un flux de stiri si link-uri catre demonstratii si tutoriale de la PreSonus.
Daca aveti o conexiune la Internet pe computer, aceste legaturi vor fi actualizate pe masura
ce noi tutoriale devin disponibile pe site-ul Web PreSonus.

Informatii complete despre toate aspectele Studio One Artist sunt disponibile in
Manualul de referinta PDF aflat in Studio One. Informatiile din acest tutorial acopera

doar aspectele de baza ale Studio One Artist si au scopul de a va face sa configurati
si sa Tnregistrati cat mai repede posibil.
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7.2.1 Configurarea dispozitivelor audio

1. In mijlocul paginii de pornire, veti vedea zona de configurare. Studio Unu
Artist scaneaza automat sistemul dumneavoastra pentru toate driverele disponibile si
selecteaza un driver. in mod implicit, va alege un driver PreSonus, daca unul este disponibil.

StudioLive AR12c USB
441 kHz 512 samples

figure Audio Device..

figure External Devic

2. Daca nu vedeti dispozitivul dvs. listat pe pagina de pornire cand
lansati Studio One, faceti clic pe linkul Configurare dispozitive audio din zona
Configurare pentru a deschide fereastra Optiuni.

© B @ & %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device

Playback Device StudioLive AR12¢c

Recording Device ) Built-in Cutput

StudioLive AR12¢c h
Device Block Size =

‘@ No Audio Device
Sample Rate

Input Latency 14.9 ms / 658 samples

Output Latency 13.7 ms / 603 samples

in fereastra Optiuni, faceti clic pe fila Configurare audio si selectati

driverul de dispozitiv din meniul derulant.
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7.2.2 Configurarea dispozitivelor MIDI

Din fereastra Dispozitive externe din Studio One Artist, va puteti configura controlerul
tastaturii MIDI, modulele de sunet si suprafetele de control. Aceasta sectiune va va ghida
prin configurarea controlerului de tastatura MIDI si a modulelor de sunet. Va rugam sa
consultati manualul de referinta aflat in Studio One pentru instructiuni complete de

configurare pentru alte dispozitive MIDI.

Daca utilizati o interfata MIDI terta parte sau o tastaturd USB MIDI-controller,
trebuie sa instalati toate driverele necesare pentru aceste dispozitive Thainte de a incepe
aceasta sectiune. Va rugam sa consultati documentatia livrata cu hardware-ul MIDI

pentru instructiuni complete de instalare.

Daca nu aveti niciun dispozitiv MID]I, treceti la Sectiunea 7.3.

Configurarea unui controler extern de tastatura MIDI din pagina de pornire.

Un controler de tastaturd MIDI este un dispozitiv hardware care este utilizat In general pentru redarea
si controlul altor dispozitive MIDI, instrumente virtuale si parametri software.

in Studio One Artist, aceste dispozitive sunt denumite tastaturi si trebuie s& fie configurate fnainte de
a fi disponibile pentru utilizare. In unele cazuri, controlerul tastaturii MIDI este folosit si ca generator
de tonuri. Studio One Artist vede controlerul si functiile de generare a tonurilor ca doud dispozitive
diferite; un controler de tastatura MIDI si un modul de sunet. Controalele MIDI (tastatura, butoane,
fadere etc.) vor fi configurate ca o tastatura. Modulele de sunet vor fi configurate ca Instrument.

Puteti configura dispozitivele MIDI externe din zona Configurare din pagina
de pornire. inainte de a configura o noud melodie pentru inregistrare,
acordati-vda un moment pentru a configura dispozitivele externe.

Asigurati-va cd ati conectat MIDI Out al controlerului MIDI extern la o intrare MIDI de pe interfata
audio PreSonus (daca este disponibild) sau altd interfata MIDI. Daca utilizati un controler USB MIDI,

conectati-l la computer si porniti-l.

1. Faceti clic pe linkul Configure External Devices din zona Configurare de pe pagina

Start pentru a lansa fereastra External Devices.

StudioLive AR12¢c USB

44.1 kHz 512 samples

Audio Device...

re Exte
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2. Faceti clic pe butonul Addugati. Aceasta va lansa fereastra Adaugati dispozitiv.

< n ® %

Audio Setup External Devices Advanced

Recsive From CkTc In

Add.b Edit... Remove Placement...

' Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

3. Din meniul din stanga, selectati controlerul MIDI din lista de
producatori si modele. Dacd nu vedeti controlerul MIDI listat, selectati Tastaturd noua.
in acest moment, puteti personaliza numele tastaturii introducand numele
producdtorului si al dispozitivului.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name: New Keyboard

MIDI Channels
A 22 19l e e e 8 10 11 12 13 14 15 16

Receive From MIDI Port #1

Fiiter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Split Channels

+ | Default Instrument Input

4. Trebuie sa specificati ce canale MIDI vor fi folosite pentru a comunica cu aceasta tastatura.

Pentru majoritatea scopurilor, ar trebui sa selectati toate canalele MIDI.
Daca nu sunteti sigur ce canale MIDI sa alegeti, selectati toate cele 16.

5. Studio One va permite sa filtrati anumite functii de control. Daca doriti ca Studio One sa
ignore mesajele Aftertouch, Pitch Bend, Program Change sau All CC, activati filtrarea

pentru unul sau pentru toate aceste mesaje.

6. In meniul drop-down Receive From, selectati intrarea interfetei MIDI de la care
Studio One Artist va primi date MIDI (adica portul MIDI la care este conectata

tastatura).

Sfat utilizator cu putere: in meniul derulant Trimitere catre, selectati iesirea
interfetei MIDI de la care Artistul dvs. Studio One va trimite date MIDI pe tastatura.
Daca controlerul tastaturii nu trebuie sa primeasca date MIDI de la Studio One,
puteti ldsa acest lucru neselectat.

Seria StudioLive® ARc

Manualul proprietarului
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7. Daca aceasta este singura tastatura pe care o veti folosi pentru a controla externul
sintetizatoare si instrumente virtuale, ar trebui sa bifati caseta
langa Intrare instrument implicitd. Acest lucru va va atribui automat

tastatura pentru a controla toate dispozitivele MIDI din Studio One Artist.

8. Faceti clic pe OK.

Daca aveti un modul de sunet pe care doriti sa-l conectati, lasati fereastra Dispozitive externe
deschisa si treceti la urmatoarea parte a acestei sectiuni.

Daca nu, puteti inchide fereastra si sa treceti la sectiunea urmatoare.

Configurarea unui modul de sunet MIDI extern din pagina de pornire.

Controlerele de instrumente MIDI (clape, chitare MIDI etc.) trimit informatii muzicale sub forma de date
MIDI catre modulele de ton si instrumentele virtuale, care raspund prin generarea de sunet, conform
instructiunilor. Modulele de ton pot fi dispozitive de sunet de sine statatoare sau pot fi integrate intr-un
instrument MIDI, cum ar fi un sintetizator cu tastatura. Studio One Artist se refera la toate generatoarele
de tonuri ca Instrumente. Dupa ce v-ati configurat controlerul de tastatura MIDI, acordati-vd un moment

pentru a va configura modulul de sunet.

Asigurati-va ca ati conectat MIDI In a modulului de sunet extern la MIDI Out

a interfetei MIDI.

1. In fereastra Dispozitive externe, faceti clic pe butonul Adaugare.

© N ® %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Receive From CkTc In

Edit... Remaove Placement...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup
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2. Selectati dispozitivul dvs. in meniul din stanga. Daca dispozitivul dvs. nu este listat,
selectati Instrument nou. in acest moment, puteti personaliza numele

tastatura introducand numele producatorului si al dispozitivului.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument
Acom Instru

AKAI

Receive From None

Send To MIDI Port #1
MIDI Channels Al
1.2 3 456 7 8 9101112131415 16

v Send MIDI Clock

Use MIDI Clock Start

PreSonus
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms ||

Cancel

3. Specificati ce canale MIDI vor fi folosite pentru a comunica cu acest sunet
modul. Pentru majoritatea scopurilor, ar trebui sa selectati toate canalele MIDI. Daca esti

Nu sunteti sigur ce canale MIDI sa selectati, va sugeram sa selectati toate cele 16.

4. In meniul Send To, selectati iesirea interfetei MIDI din care Studio One
Artistul va trimite date MIDI catre modulul dvs. de sunet. Faceti clic pe OK si inchideti External
Fereastra Dispozitive. Acum sunteti gata sa incepeti inregistrarea in Studio One Artist.

Restul acestui Ghid de pornire rapida va discuta despre cum sa
configurati un cantec si va discuta cateva sfaturi generale privind
fluxul de lucru pentru navigarea prin mediul Studio One Artist.

7.3 Crearea unui cantec nou

Acum ca v-ati configurat dispozitivele audio si MIDI, sd credam un nou cantec. Vom

incepe prin a configura I/0 audio implicita.

1. Din pagina de pornire, selectati Creare melodie noua.

Create a new Song
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2. In fereastra Cantec nou, denumiti-vd melodia si alegeti directorul in care doriti sa fie salvat. Din fila

Interfete, puteti selecta sabloane personalizate pentru mixerul dvs. din seria StudioLive ARc care vor

seta toate configuratiile si setdrile I/0 pentru dvs. Restul sectiunii va descrie crearea unui cantec

dintr-o sesiune goala.

Styles Interfaces.
Empty Song
Create an empty song
Band Recording

Song Title My First Sang

/sers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

186 Track band i Sample Rate 44.1 kHz
House/Techno

U

Resolution 24 Bit

Instruments Set Timebase Bars

L
Song Length 5:00 min
Mixed Arrange

Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4 / 4

Multitrack Recording
)

mp ultitrac
Fina Beied v Stretch audio files to Song tempo
Pop
Rock Band

Empty Song

Rock Band
Singer/Songwriter Create an empty song
itar

Vocal + Guitar

3. Selectati Empty Song din lista Templates. in acest moment, ar trebui sa dati un nume melodiei

si sa selectati rata de esantionare si adancimea de biti preferate pentru inregistrare si redare.

De asemenea, puteti seta lungimea cantecului si tipul de format de timp pe care doriti sa il

urmeze cronologia (bare de notatie, secunde, mostre sau cadre). Faceti clic pe butonul OK

cand ati terminat.

Sfat pentru utilizator cu putere: Daca intentionati sa importati bucle in melodia
dvs., asigurati-va ca este selectata optiunea Stretch Audio Files to Song Tempo.

Acest lucru va importa automat buclele la BPM-ul corect.

7.3.1 Configurarea dvs. I/0

1. Faceti clic pe Song | Song Setup pentru a seta rata de esantionare si
rezolutia si pentru a configura I/0 audio.

Studio One File Edit BRIl Track Event Audio Tra
Import File... {30
Export Mixdown... HE
Export Stems... {0 8E

Update Mastering File...
Add to Project »>

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \

2. Face iclic pe fila Audio I/0 Setup.

Audio 1/0 Setup
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3. Din fila Intrari, puteti activa oricare sau toate intrarile de pe mixerul dvs. StudioLive ARc pe care doriti sa le
aveti la dispozitie. Va recomandam sa creati o intrare mono pentru fiecare dintre intrarile de pe
interfata dvs. Daca intentionati sa inregistrati in stereo, ar trebui sa creati si cateva intrari stereo. Puteti

da fiecdrei intrari un nume personalizat facand simplu clic pe numele implicit. Apasati tasta TAB pentru a

edita urmatorul nume.

@ Ey ‘O

Meta Information  Audio VO Setup

4. Faceti clic pe filele Iesiri pentru a activa oricare sau toate iesirile de pe mixerul dvs. StudioLive ARc. In coltul
din dreapta jos, veti vedea meniul Audition select.
Acest lucru va permite sa alegeti iesirea din care veti audia fisierele audio inainte de a le importa in
Studio One Artist. In general, veti dori ca aceasta s& fie magistrala de iesire principala. Puteti da fiecarei
iesiri un nume personalizat facand simplu clic pe numele implicit. Apasati tasta TAB pentru a edita
urmatorul nume.

@ A Y

General Meta Information  Audio /O Setup

Outputs

Audition

Sfat pentru utilizator cu putere: Daca doriti ca aceasta configuratie I/O sa fie aceeasi de

fiecare data cand deschideti Studio One, faceti clic pe butonul Setare implicita.
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7.3.2 Crearea pistelor audio si MIDI

1. In coltul din stanga sus al ferestrei Aranjare, veti observa
mai multe butoane. Butonul cel mai in dreapta este butonul Adaugati piese. Faceti clic pe

acest buton pentru a deschide fereastra Adaugati piese.

8 006

Add Tracks [T]

2. In fereastra Adaugare piese, puteti personaliza numele si culoarea piesei, puteti adauga un
rack presetat de efecte si puteti seta sursa fizicd pentru intrarea si iesirea pieselor dvs.

audio. Cel mai important, puteti selecta numarul si tipul de melodii pe care doriti sa le creati.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

W

+ Audio. Utilizati acest tip de piesa pentru a inregistra si a reda fisiere audio.

« Instrument. Utilizati aceasta pista pentru a inregistra si a reda date MIDI pentru a controla

dispozitive MIDI externe sau plug-in-uri pentru instrumente virtuale.

+ Automatizare. Acest tip de melodie va permite sa creati controale automate ale

parametrilor pentru sesiunea dvs.

+ Folder. Aceastd melodie va ajuta sa va gestionati sesiunea, precum si sa editati

rapid mai multe melodii simultan.

Sfat utilizator cu putere: Daca doriti sd addugati o pista audio pentru fiecare dintre intrarile

disponibile, mergeti pur si simplu la Track | Adaugati piese pentru toate intrarile.

Rec Urmari
Mut Bra Nume
Solo Monitorizati Metru
Personalizat
Urmari '
i 1+ v[Ele Audiol 1

ST/Mono o]
None

Intrare audio - Front Left
Selectare sursa Lol

Input 2 - Front Right

Audio /O Setup

Nota: pistele MIDI sunt aproape identice cu pistele audio. Lista Sursa de intrare
pentru piesele MIDI listeaza dispozitivele MIDI externe disponibile, precum si orice

instrumente virtuale care au fost addugate la cantec.
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7.3.3 Inregistrarea unei piese audio

1. Pentru a incepe inregistrarea, creati o pista audio din fereastra
Adaugare piese, setati intrarea acesteia la Intrarea 1 pe mixerul din
seria StudioLive ARc si conectati un microfon la aceeasi intrare.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

.

2. Selectati Activare inregistrare pe pista. Cresteti nivelul de intrare 1 pe interfata audio
in timp ce vorbiti/cantati in microfon. Ar trebui sa vedeti contorul de intrare
din Studio One Artist reactionand la intrare. Reglati castigul astfel incat nivelul
de intrare sa fie aproape de maxim fara decuplare (distorsionare).

Acum sunteti gata sa Tncepeti inregistrarea. Pentru instructiuni complete, va rugam sa
consultati manualul de referinta Studio One aflat in Ajutor | Manual de referinta Studio One.

7.3.4 Addaugarea de instrumente si efecte virtuale

Puteti adauga plug-in-uri si instrumente la melodia dvs. tragandu-le si plasand-le din
browser. De asemenea, puteti trage un efect sau un grup de efecte de la un canal la altul,
puteti trage in lanturi de efecte personalizate si puteti incarca instantaneu presetarea
instrumentului virtual preferat, fara a derula vreodata un meniu.

Deschiderea browserului.

in coltul din dreapta jos al ferestrei Aranjare sunt trei butoane:

Edit Mix Browse

*» Butonul Editare deschide si inchide editorii audio si MIDI.
* Butonul Mix deschide si inchide fereastra Mixer.

» Butonul Browse deschide browserul, care afiseaza toate
instrumente virtuale disponibile, efecte plug-in, fisiere audio si fisiere MIDI,
precum si grupul de fisiere audio incarcate Tn sesiunea curenta.
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Trageti si plasati instrumente virtuale.

Pentru a adauga un instrument virtual la sesiune, deschideti browserul si faceti
clic pe butonul Instrument. Selectati instrumentul sau unul dintre patch-urile
acestuia din browserul instrumentului si trageti-l in vizualizarea Aranjare. Studio
One Artist va crea automat o piesa noud si va incdrca instrumentul ca intrare.

# Instruments Effe:

Sort by:

» IO Multi Instruments
» @ Note FX
» Il Apple
4 ({5 PreSonus
» w Impact
» w Mai Tai
+ |l mojito
default
» W PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow
Buzzing
Insert Instrument on new Instrument Track:
Mojito: Basslead

Dinky Mole

Efecte de glisare si plasare.

Pentru a adauga un efect de plug-in la o piesa, faceti clic pe butonul Efecte din
browser si selectati plug-in-ul sau una dintre presetarile acestuia in browserul de
efecte. Trageti si plasati selectia peste piesa la care doriti sa addugati efectul.

Bars v Adaptive - Ic- ‘l | T
| =
Timebase Snap

3.4 4 ; 43
1 i FRCR I |

Sort by: Flat
» EX Fat Channel
» FX Flanger

) EX Gal

Add FX on Channel "Audi
Groove Delay: Clean Filters

» Im PreSon
Bassreso 64 + Filtered 8th
Clean Filters

Filtergroove

Trageti si plasati fisiere audio si MIDL

Fisierele audio si MIDI pot fi localizate, audiate si importate rapid in melodia dvs.
tragandu-le din browserul de fisiere in vizualizarea Aranjare.

Daca trageti fisierul intr-un spatiu gol, va fi creata o noua pista cu acel fisier
plasat Tn pozitia in care I-ati tras. Daca trageti fisierul pe o pista existenta,
fisierul va fi plasat ca o noua parte a piesei.

Loops

Instrument Character

Bass 01 10Cbpm A 4 ¥ loop
4 i Audio Files
4 i Elec c Audioloops
4 i PreSonus
3 Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
» @ Punchy Bass 02 100b udioloop

Y

unchy Bass 03 100b; udioloop

4.01.02.00 unchy 04 100bpm A.audioloop
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8.1 Ghiduri de frecventa EQ

tabelul 1

Instrument Ce sa tai De ce s3 tai Ce sa stimulezi De ce s3 Boost
Vocea umana 7 kHz Sibila 8 kHz SR GRER®
2 kHz Strident 3 kHz si mai sus Claritate
1 kHz Nazal 200-400 Hz Corp
80 Hz si mai jos Popping P-uri
Pian 1-2 kHz Mic 5 kHz Mai multa prezentd
300 Hz Boom 100 Hz Capatul de jos
Chitara electrica 1-2 kHz Strident 3 kHz Claritate
80 Hz si mai jos Pl de norol 125 Hz Capatul de jos
Chitara acustica 23 kHz Mic 5 kHz si mai sus Scanteie
200 Hz Boom 125 Hz Deplin
Bas electric 1 kHz Sub ire 600 Hz Marai
125 Hz Boom 80 Hz si mai jos Capatul de jos
String Bass 600 Hz Gol 2-5kHz Atac ascutit
200 Hz Boom 125 Hz si mai jos Capatul de jos
Tobé capcana 1 kHz Enervant 2kHz crocant
150-200 Hz Deplin
80 Hz Adanc
Kick Drum 400 Hz Plin de noroi 2-5kHz Atac ascutit
80 Hz si mai jos Boom 60-125 Hz Capatul de jos
Toms 300 Hz Boom 2-5 kHz Atac ascutit
80-200 Hz Capatul de jos
Chimvale 1 kHz Enervant 7-8 kHz Sfaraie
8-12 kHz Stralucire
15 kHz Aer
coarne 1 kHz Honky 8-12kHz Sunet mare
120 Hz si mai jos Plin de norol 2kHz Claritate
Sectiunea sirurilor 3 kHz Strident 2kHz Claritate
120 Hz si mai jos Pl de noroi 400-600 Hz Lush si plin
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masa 2

+bas mai greu la

BOOST

instrumente

+prezen avocala
eu frecventa joasa

 atac cu lovitur si tom
(kick,tom, bass)

+ mai mult sunet cu

degetele la bas
 plinatatea chitara si
capcana

+ lumineaza voce,
 claritatea liniei de bas

 atac de pian i chitara chitara acustica,

acustics
+caldura la pian si (mal ales pentru niveluri * claritatea liniei de bas
coarne

pian

mai slabe de redare)

si pumn « chitara rock mai stralucitoare « chimvale mai dure

+ atac cu lovituré i tom

~atac de percu e
+ pluck” de bas

« reduce tonitatea vocala * voci mai respirabile
atac chitara acustica/

 plenfucine pans a sazut

- mai mult sunet cu degetele la bas
electrica

+plenitudinea vocala
instrumente

+lumineaza chimvale,

de frecventa

instrumente cu coarde,
* dlaritate la
+registru de pian inferior flaut

+ capcana si chitara { * claritatea linei de bas
(kick, tom, bass) puternice

sintetizatoare, chitare rock,
atac

+mostre si
chitare acustice, pian
sipunch

i

 claritatea vocala

sintetizatoare mai realiste

100 Hz 200 Hz 400 Hz 800 Hz 3 kHz 7 kHz 10 kHz

 creste claritatea chitarei

+ scaderea loviturii si

+ scaderea tocitati la

« adauga distants la
tocitatea tomului
 reduce boom-ul” chitarei

+voce: reduce

chitare

instrumentele sunetul, <"
de fundal

+inmoaie o chitara ,subfire".

 reduceti ,boom-ul”

+ scaderea tulbureli in voci i

+scade subtirimea
basului pentru a creste

+imbunatatirea respiratiei
medii

vocale de fundal

 voce: reduce
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prea luminoase

chitare care sunt usor
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tonuri in chimvale

de chitara
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8 Resurse
8.2 Diagrame bloc

8.2 Diagrame bloc

8.2.1 Diagrama bloc StudioLive AR16c si AR12c
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8 Resurse
8.2 Diagrame bloc

8.2.2 Diagrama bloc StudioLive AR8c
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Manualul proprietarului
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8 Resurse Seria StudioLive ® ARc
8.3 Foi de reamintire Manualul proprietarului

8.3 Foi de reamintire

8.3.1 Foaie de rechemare AR16c¢ si AR12c

NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL NOTE ADITIONALE NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL | NUMAR DE CANAL

INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC | INSTRUMENT/MIC SURSA
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8 Resurse
8.3 Foi de reamintire

8.3.2 Foaie de rechemare AR8c

INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC

SURSA

Seria StudioLive® ARc

Manualul proprietarului
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8 Resurse Seria StudioLive® ARc
8.4 Specificatii tehnice Manualul proprietarului

Preamplificator de microfon

Tip XLR Femeie, Clasa A XMAX

Nivel maxim de intrare (castig unitar) +9 dBu +/- 1,0 dB

Interval de control al castigului 43 dB (+12 pana la +55 dB)
Raspuns in frecventa la iesirile analogice 20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/-1,5 dB
Raspuns in frecventd la USB (Direct) 20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/- 1,5 dB
Raport S/N la iesiri (+4 dBu) 94 dB

THD+N (castig min., A-wtd) <0,01%

Impedanta de intrare 1kQ

EIN (+55 dB castig, intrare 1500Q, 20 Hz-22 kHz, A-wtd) <-128dBu

Raport de respingere in modul comun (1 kHz, +55 dB castig) 65dB

Putere fantoma +48V, +3V, global

*Nota: Toate intrarile canalelor se insumeaza prin preamplificator de microfon.

Intrari instrument

Tip %" TS Femeie, Dezechilibrat, Hi-Z

Nivel maxim de intrare (castig minim, 1 kHz@0,5% THD+N) +9dBu+1,0dB

Interval de control al

43 dB (+12 pana la +55 dB)

castigului Raspuns in frecventa la iesirile

20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

analogice Raspuns in frecventa la USB (Direct)

20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Interval dinamic (castig min., A-wtd) >105dB
Interval dinamic (castig mediu, unwtd) >108dB
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01%
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, unwtd) <0,01%
>1MQ

Impedanta de intrare

*Nota: Toate intrarile de canal se insumeaza prin preamplificator microfon.

Intrari de linie

Tip %" TRS Femeie, Echilibrat
Nivel maxim de intrare (castig minim, 1 kHz@0,5% THD+N) +26 dBu +/-1,0dB
Interval de control al castigului Canale mono: 40 dB +/- 1,0 dB (-5 pana la +35 dB), canale

stereo: 0 dB sau +10 dB (+10 dB Boost)

Raspuns in frecventa la iesirile analogice

20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Raspuns in frecventa la USB (Direct)

20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Raport S/N fata de iesirile analogice (+4 dBu) 85dB
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01%
10 kQ

Impedanta de intrare (echilibrata)
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8 Resurse
8.4 Specificatii tehnice

Seria StudioLive® ARc

Manualul proprietarului

Iesiri principale, camera de control, Aux si FX

Tip (iesiri principale)

XLR masculin, impedanta echilibrata

Tip (camera de control, monitor, iesiri FX)

%" TRS Femeie, Echilibrat

Nivel de iesire nominal (iesiri principale)

+24 dBu, 1,0 dB

Nivel de iesire nominal (camera de control, iesiri Aux, FX)

+18 dBu

Raspuns in frecventa

20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Interval dinamic (A-wtd) > 108 dB
THD+N (Itime de band& 20~20 kHz, -1 dBFS, neincarcat) <0,01%
100Q

Impedanta de iesire

Iesire pentru casti

Tip

4" TRS Femeie, Stereo, Dezechilibrat

Nivel maxim de iesire

150 mW/canal @ 56Q

Raspuns in frecventa

20 Hz pana la 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Interval dinamic (a-wtd) >103dB

THD+N (latime de band& 20~20 kHz, -1 dBFS, neincarcat) <0,01%

Sistem de diafonie

Intrare la iesire (Ref = +4 dBu, 20 Hz pané la 20 kHz, unwtd) -90 dBu
-85 dBu

Canale adiacente (Ref = +4 dBu, 20 Hz pana la 20 kHz, unwtd)

LED de nivel de semnal

Semnal -30 dBFS (pre-EQ)

Clama -3,0 dB inainte de clip (pre- sau post-EQ)
EQ canal

Decoltat 100 Hz, -18 dB/octava

Rafturi inalte +15dB @ 10 kHz

Varf mediu (Canale mono: AR16¢, AR12c)

+15dB @ 140 Hz pana la 3,5 kHz (variabil)

Varf mediu (Canale stereo: AR16¢, AR12c, Toate: AR8c)

+15dB @ 2,5 kHz

Banda de mijloc Q

Boost: 1.0, Cut: 2.5

Rafturi joase

+15dB @ 100 Hz

Interfata audio

Interfatd gazda USB 2.0
Gama dinamica ADC (componenta) 114.dB
Gama dinamicd DAC (componentd) 114dB
Semnal la zgomot (A-wtd) -96 dB
24 de biti

Adancime de bifi

Rate de esantionare acceptate intern

44,1, 48, 88,2, 96 kHz

Jitter

<80 ps RMS (20 Hz - 20 kHz)

Atenuarea jitterului

>60 dB (1 nsin => 1 ps out)
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8 Resurse
8.4 Specificatii tehnice

SD Recorder

Seria StudioLive® ARc

Manualul proprietarului

Format media acceptat

Card SD formatat FAT16, Card SDHC formatat FAT32

Capacitate de stocare media

Card SD: 2 GB, Card SDHC: 32 GB

Format fisier de inregistrare

WAV stereo

Formate de fisiere de redare

Stereo WAV, MP3

Rata de esantionare (WAV)

44,1 kHz

Adancime de biti Inregistrare: 24 de biti,
Redare: 16 si 24 de biti

Putere

Conector IEC

Gama de tensiune de intrare

90 pana la 240 VAC

Fizic AR16c AR12c AR8C
Lungime 15,6 inchi (397 mm) 15,6 inchi (397 mm) 12,3"(313 mm)
Latime (numai sasiu) 18,9” (480 mm) 15" (381 mm) 11" (284 mm)
inaltimea maxima 3,5" (89 mm) 3,5" (89 mm) 3,5” (89 mm)
Greutate 14,1 Ibs (6,4 kg) 11,9 Ibs (5,4 kg) 7,11bs (3,2 kg)

Incalzire global

Temperatura ambientald recomandata de functionare0” la 40° Celsius / 32° la 104° Fahrenheit
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9 Depanare Seria StudioLive® ARc
9.1 Depana re Manualul proprietarului

9 Depanare

9.1 Depanare

Va rugam sa verificati site-ul web PreSonus (www.presonus.com) in mod regulat
pentru informatii si actualizari de software, actualizari de firmware si documentatie

de asistenta, inclusiv intrebari frecvente.
Asistenta tehnica online este disponibild din contul dvs. My PreSonus.

Asistenta tehnica telefonica PreSonus este disponibila clientilor din SUA de luni pana vineri,

ntre orele 9:00 si 17:00, ora centrald, sunand la 1-225-
216-7887. Clientii din afara SUA trebuie sa contacteze nationalul sau

distribuitor regional pentru suport tehnic telefonic. O lista internationala
distribuitorilor este furnizat la www.presonus.com/buy/international_distributors.

Farad iesire pe un canal

Verificati LED-ul de semnal prezent si verificati daca exista semnal pe acel canal. Daca nu exista
semnal, verificati cablul si sursa de intrare. Verificati daca controlul de reglare este setat la un nivel
adecvat. Asigurati-va ca canalul nu este dezactivat. Asigurati-va cd, daca dispozitivul dvs. necesita
alimentare fantomd, alimentarea fantoma este activata pentru canal.

Fara iesire pe magistrala Solo in timpul monitorizarii

Verificati ca atat volumul Cue, cat si volumul castilor sau monitorului sunt la un
nivel rezonabil pentru o ascultare confortabild si ca butonul PFL este activat pe
canalele dorite.

Nu se aude mixul principal in casti

Verificati ca controlul iesirii castilor este la un nivel suficient.
Asigurati-va ca niciun buton PFL sau AFL nu este activat.

Nivelul camerei de control nu afecteaza volumul

Verificati daca monitoarele dumneavoastra sunt conectate la iesirile
Control Room ale StudioLive ARc, nu la iesirile principale.

Faderul principal nu controleaza nivelul de mixare

Verificati daca monitoarele dumneavoastra sunt conectate la
iesirile principale, nu la iesirile camerei de control.

Preamplificatorul microfonului 1 sau 2 nu trece audio

Mai Tntdi, verificati daca butonul de intrare instrument nu este activat. Aceasta
dezactiveaza preamplificatorul microfonului. Apoi, verificati daca cablul
microfonului este functional si daca controlul de reglare este setat la un nivel adecvat.
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Cina este servita

Bonus adaugat: reteta PreSonus, anterior Top Secret, pentru...

Pui si Andouille Gumbo

Ingrediente:

+ 1 Cfaind universala

* 3 C Ulei vegetal

+ 1 ceapa mare (tacata cubulete)

* 1 ceapa mica (sferturi)

* 6 tulpini de telina (taiate cubulete)

« 1 ardei gras verde mare (tacat cubulete)
* 3 catei de usturoi (2 tocati, 1 intreg)
« Carnati Andouille de 1 Ib

« 4 sferturi pulpe de pui

* 4 litri de apa

« 4 foi de dafin

+ 1 linguritd de cimbru

« 1 lingurita de condimente Old Bay

* 1-2 C bame congelate, feliate

* % C patrunjel proaspat, tocat

* 6-8 oua (optional)
Instructiuni de gatit:

1. Intr-o 0ald mare, combinati sferturi intregi de pulpa de pui, apa, ceapa taiata in sferturi, Old Bay, 2 foi de dafin si 1 citel intreg de usturoi.
Acoperiti si aduceti la fierbere scazut. Fierbeti supa pana cand puiul cade de pe os. Scoateti puiul si lasati-l deoparte. Aruncati ceapa, foile de

dafin si usturoiul, rezervand lichidul.

N

. Intr-o cratita grea, incalziti 1 lingura de ulei la foc mediu-inalt si rumeniti andouille-ul pana este gatit. A stabilit

deoparte carnatii pentru mai tarziu.

w

. In aceeasi cratitd se adaugé si se incélzeste uleiul ramas. Adaugati incet faina cate 1-2 linguri o data, amestecand continuu. Continua
gatiti si amestecati roux-ul pana devine maro inchis (ar trebui sa arate ca ciocolata neagra topitd). Ai grija sa nu se incingd prea mult uleiul,
altfel faina se va arde si va trebui sa o iei de la capat.
4. Odata ce roux-ul a ajuns la culoarea corectd, addugati ceapa taiata cubulete, telina, ardeiul verde si usturoiul tocat. Gatiti pana legumele
sunt foarte tandre. Nu acopera.
5. Adaugati incet 1 litru de bulion de pui si aduceti la fierbere scazut, amestecand constant.
6. Transferati amestecul de roux intr-o oala de supa si aduceti la fierbere scazut. Nu acoperiti, roux-ul se va aseza pe fundul oalei si se va arde.
7. Adadugati bulionul de pui rdmas, foile de dafin si cimbru. Se fierbe timp de 30 de minute.
8. In timp ce gumbo fierbe, dezosati si maruntiti puiul si feliati andouille-ul.
9. Adaugati pui si andouille in gumbo si readuceti la fiert. Se fierbe timp de 30-45 de minute.
10. Se amesteca bame congelate si patrunjelul si se aduce la fierbere.
11. Optional: spargeti un ou intr-o ceasca de ceai si turnati rapid Tn gumboul clocotit. Repetati cu celelalte oua avand grija sa nu le grupati prea
strans. Dupa ce toate oudle au crescut fnapoi la suprafatd, reduceti cdldura si fierbeti.
12. Asezonati corect cu sare si piper (rosu, alb si/sau negru) dacd este necesar.

13. Serviti peste orez cu salatd de cartofi.

Porti 12
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