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1  1.1

Pregled
Navodila  za  uporaboUvod

Pregled1

1.2  O  tem  priročniku

1.1  Uvod

Audio  Electronics  je  zasnoval  mešalne  mize  serije  StudioLive  ARc  z  uporabo  visokokakovostnih  
komponent  za  zagotavljanje  optimalne  zmogljivosti.  Opremljen  z  visokoprostornimi  
mikrofonskimi  predojačevalniki  XMAX;  vgrajen  mehanizem  za  snemanje  in  predvajanje  USB  2.0,  
združljiv  z  USB-C®;  parametrični  EQ  na  vsakem  kanalu;  vgrajeno  Bluetooth®  
predvajanje;  integrirano  stereo  SD  snemanje  in  predvajanje;  procesor  z  več  učinki  z  namenskim  
vodilom  za  mešanje;  spremljanje  mešanic;  obsežno  merjenje  LED;  in  več,  StudioLive  ARc  podira  
nove  meje  za  studijsko  snemanje  in  nastope  v  živo.  Vse,  kar  potrebujete,  je  nekaj  
mikrofonov  in  kablov,  zvočnikov  in  vaših  inštrumentov,  in  pripravljeni  ste  na  mešanje  in  
snemanje  v  studiu  ali  pred  občinstvom  v  živo!

Najprej  bo  omenjen  AR16c,  sledi  AR12c  in  nato  AR8c.

kot  tudi  razlage  različnih  zvočnih  izrazov.  Poleg  tega  boste

Svetujemo  vam,  da  nas  kontaktirate  z  vprašanji  ali  komentarji  v  zvezi  s  tem  izdelkom.  
PreSonus  Audio  Electronics  je  zavezan  stalnemu  izboljševanju  izdelkov  in  zelo  
cenimo  vaše  predloge.  Verjamemo,  da  je  najboljši  način  za  dosego  našega  cilja  
nenehnega  izboljševanja  izdelkov  poslušanje  pravih  strokovnjakov:  naših  cenjenih  strank.  
Cenimo  podporo,  ki  ste  nam  jo  izkazali  z  nakupom  tega  izdelka.

Licence  in  namestitvene  programe  za  Universal  Control,  Capture®  in  Studio  
One®  Artist  najdete  v  svojem  uporabniškem  računu  My  PreSonus.

Za  tehnično  podporo  glejte  razdelek  9.1:  Odpravljanje  težav.

nastaviti.  Ta  priročnik  pokriva  funkcije  in  lastnosti  strojne  opreme  vseh  treh

da  boste  uživali  v  mešalni  mizi  StudioLive  ARc!

Zahvaljujemo  se  vam  za  nakup  analognega  mešalnika  zvočnega  vmesnika  serije  PreSonus®  
StudioLive®  ARc,  najnaprednejšega  analognega  snemalnega  sistema  na  svetu.  PreSonus

Mešalniki  serije  StudioLive  ARc.  Ko  se  izpostavijo  funkcionalne  razlike,  se

1

aplikacije  in  postopke  povezave,  preden  začnete  uporabljati  StudioLive

poiščite  izbor  zvočnih  vaj  v  tem  priročniku.

Mešalnik  serije  ARc.  Tako  se  boste  izognili  težavam  med  namestitvijo  in

Še  enkrat  hvala  za  nakup  našega  izdelka.  Smo  samozavestni

V  tem  priročniku  boste  našli  nasvete  za  napredne  uporabnike.  Ti  nasveti  zagotavljajo
mešalni  triki,  od  katerih  so  nekateri  edinstveni  za  mešalne  mize  StudioLive  ARc,

Predlagamo,  da  uporabite  ta  priročnik,  da  se  seznanite  s  funkcijami,
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Vsebina  paketa  •  Contenido  del  paquete  •  Lieferumfang  •  Contenu  de  l'emballage  •

Öffnen  Sie  die  Webseite  my.presonus.com  und

my.presonus.comMy.PreSonus

erstellen  Sie  ein  neues  Konto  –  oder  loggen  Sie  sich  
in  Ihren  My.PreSonus-Konto  ein.

Allez  sur  my.presonus.com  et  créez  –  ou  connectez-

Bitte  registrieren  Sie  sich  auf  unserer  Webseite,  um  auf  die  Software-
Downloads,  die  Bedienungsanleitung

vous  à  –  votre  compte  utilisateur  My.PreSonus.

und  die  Anleitungsvideos  zuzugreifen.

Pojdite  na  spletno  stran  my.presonus.com  in  ustvarite  —  
ali  se  prijavite  —  svoj  uporabniški  račun  My.PreSonus.

Vous  devez  vous  enregistrer  en  ligne  pour  les  
téléchargements  de  logiciels,  le  mode

Debes  registrarte  en  línea  para  bajar  software,  el  manual  para  
el  usuario  y  videos  didácticos.

d'emploi,  et  des  vidéos  de  formation.

Obiščite  my.presonus.com  in  se  registrirajte  —  ali  
vstopite  v  profil  uporabnika  My.PreSonus.

www.presonus.com

Za  prenos  programske  opreme,  priročnika  za  uporabo  in  
videoposnetkov  z  navodili  se  morate  registrirati  na  spletu.

Serija  StudioLive®ARc

Vodnik  za  hiter  začetek Guide  de  prize  en  main

Serija  StudioLive™  ARc

Guía  de  inicio  rápido

StudioLive™  serija  ARc

Kurzanleitung

StudioLive™  ARc

StudioLive™  ARc

1.3  Kaj  je  v  škatli

1.4  Kaj  je  v  vašem  računu  My  PreSonus

Kako  začeti  •  Para  empezar  •  Erste  Schritte  •  Pour  commencer  •

Consolas  híbridas  digitales/analógicas  para  producción

Mélangeurs  de  production  hybrides  numériques/analogiquesHibridni  digitalni/analogni  produkcijski  mešalniki

Hybrider  Digital/Analog-Produktionsmixer

•

2

•  IEC  napajalni  kabel

•  Komplet  za  montažo  na  stojalo  (samo  AR16c.  Kompleti  za  montažo  na  stojalo  AR8c  in  AR12c  prodani

Vmesnik /  Analogni  mešalnik /  Stereo  SD  snemalnik

•  Programska  oprema  za  snemanje  na  več  stezah

1  meter  USB  kabel

•  Programska  oprema  Studio  One  Artist  DAW  in  priložena  vsebina

Ko  registrirate  svoj  mešalnik  StudioLive  AR  na  My.PreSonus.com,  v  svojem  
uporabniškem  računu  boste  našli  naslednjo  programsko  opremo,  ki  je  na  voljo  za  prenos:

Poleg  tega  priročnika  vaš  paket  StudioLive  vsebuje  naslednje:

•  Lastniški  priročnik  za  StudioLive  ARc-Series

•  PreSonus  StudioLive  AR16c,  AR12c  ali  AR8c  Audio

•  Univerzalni  nadzor

ločeno)

•  Vodič  za  hiter  začetek  serije  StudioLive  ARc®
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Kako  začeti2

nadzor  nivoja  pred  vzpostavitvijo  povezav.

PA  in  studijsko  opremo  je  treba  vklopiti  v  naslednjem  vrstnem  redu:

•  Računalnik  (če  je  na  voljo)

1.  Vzemite  mikrofon  in  mikrofonski  kabel  ter  ju  priključite  na

•  Viri  zvoka  (klaviature,  neposredni  predali,  mikrofoni,

•  Pred  priklopom  ali  odklopom  mikrofona,  medtem  ko  drugi  kanali

Kanal  1  mikrofonski  vhod.

aktivni,  utišajte  kanal,  s  katerim  se  povezujete.

3.  Spustite  vse  kontrole  ravni  na  vašem

Preden  začnete,  je  tukaj  nekaj  splošnih  pravil:

Opozorilo:  vklop  fantomskega  napajanja  ali  povezovanje  virov  brez  utišanja  kanalov  lahko  povzroči  zelo  
glasen  pok,  ki  lahko  poškoduje  vašo  zvočno  opremo.

obrnil  do  konca  v  nasprotni  smeri  urinega  kazalca.

•  Vedno  izklopite  glavno,  nadzorno  sobo  in  telefone

Pred  vklopom  fantomskega  napajanja  ali  povezovanjem  virov  vedno  utišajte  svoje  kanale.

5.  Priključite  vaš  mešalnik  StudioLive  ARc  serije  v  električno  vtičnico  in  ga  vklopite.

3

rdeča  indikacija  sponke  zasveti  redko,  če  sploh  kdaj.  Izrezovanje  (preobremenitev)

•  Ojačevalniki  moči  ali  monitorji  z  napajanjem

StudioLive  ARc  na  najnižjo  nastavitev.

vhodi  lahko  povzročijo  digitalno  popačenje,  kar  se  sliši  grozno.

Ko  je  čas  za  izklop,  morate  sistem  izklopiti  v  obratnem  vrstnem  redu.  Zdaj,  ko  veste,  česa  ne  
smete  storiti,  se  lotimo  zvoka!

itd.),  priključenih  na  vhode  StudioLive  ARc

2.  Povežite  glavne  izhode  vašega  StudioLive  ARc  z  vašim  ojačevalnikom  moči  oz

4.  Prepričajte  se,  da  je  gumb  Mic/Line  na  kanalu  1

•  Ravni  kanalov  naj  bodo  nastavljene  na  ali  blizu  oznake  "U",  kadar  koli  je  to  mogoče.  »U«  označuje  
dobiček  enotnosti,  kar  pomeni,  da  signal  ni  ne  ojačan  ne  oslabljen.

•  Mešalna  miza  StudioLive  ARc

monitorji  z  napajanjem.

•  Ne  dovolite,  da  bi  bili  vaši  vnosi  izrezani.  Opazujte  signalne  indikatorje  in  se  prepričajte

Postopek  nastavitve  nivoja2.1



2  2.1
Kako  začeti Serija  StudioLive®  ARc
Postopek  nastavitve  nivoja Navodila  za  uporabo

8.  Govorite  ali  pojte  v  svoj  mikrofon  s  približno  enako  glasnostjo,  kot  jo  pričakujete  med  nastopom.

11.  Prikličite  glavno  raven,  dokler  ne  boste  lahko  udobno  poslušali  svojega  mikrofona  prek  
zvočnikov.

10.  Dvignite  regulator  nivoja  kanala  1  na  enotno  ojačenje  (označeno  z  "U").

7.  Vklopite  ojačevalnik  ali  napajane  monitorje.

6.  Če  vaš  mikrofon  potrebuje  fantomsko  napajanje,  vključite  gumb  48  V  na  mešalni  mizi  
StudioLive  ARc.

indikator.  Prilagodite  gumb  za  prirezovanje  kanala  1,  dokler  indikator  signala/izrezka  ne  
zasveti  rdeče,  nato  pa  nazaj,  dokler  ne  postane  zelen  in  tik  pod  izrezovanjem  pri  najglasnejši  
vhodni  ravni.

4

9.  Med  gledanjem  signala  obrnite  gumb  za  nastavitev  na  kanalu  1  v  smeri  urinega  kazalca

12.  Oblikujte  zvok  z  dodajanjem  EQ  po  okusu.
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3  Priklop

3.1  Povezave  in  kontrole

3.1.1  Vhodi
Vhodi  za  mikrofon.  Vaša  mešalna  miza  serije  StudioLive  ARc  je  opremljena  z  mikrofonskimi  

predojačevalniki  XMAX  z  visokim  ojačenjem  za  uporabo  z  vsemi  vrstami  mikrofonov.

proizvajalec  vaših  dinamičnih  mikrofonov  jasno  navaja,  da  jih  fantomsko  napajanje  ne  bo  poškodovalo,  
uporabite  samo  kondenzatorske  mikrofone  z  vklopljenim  fantomskim  napajanjem  ali  samo  dinamične  
mikrofone  z  izklopljenim  fantomskim  napajanjem.

OPOZORILO:  Za  kondenzatorske  mikrofone  je  potrebno  fantomsko  napajanje,  vendar  lahko  

resno  poškoduje  nekatere  dinamične  mikrofone,  zlasti  trakaste  mikrofone.  Zato,  razen  če

Vhodi  instrumentov.  Kanala  1  in  2  sta  opremljena  z  vhodom,  ki  ga  je  mogoče  preklapljati  med  linijo  
in  instrumentom.  Uporabite  te  ¼-palčne  priključke  za  instrumente,  ki  nimajo  notranjih  

predojačevalcev  (kitara,  bas  itd.).  Za  več  informacij  glejte  gumb  Vhodni  vir  v  razdelku  3.2.

Opomba:  Kot  pri  vsakem  mešalniku  bo  priklop  mikrofona  ali  vhodne  naprave  na  ravni  linije  ali  
vklop  ali  izklop  fantomskega  napajanja  ustvaril  trenutni  skok  v  zvočnem  izhodu  vašega  mešalnika  
StudioLive  ARc.  Zaradi  tega  je  zelo  priporočljivo,  da  utišate  ali  zmanjšate  obrezovanje  kanalov,  preden  
spremenite  povezave  ali  vklopite  ali  izklopite  fantomsko  napajanje.  Ta  preprost  korak  bo  podaljšal  

življenjsko  dobo  vaše  avdio  opreme.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  aktivni  instrumenti  imajo  notranji  predojačevalnik  in  linijski  

izhod.  To  vrsto  instrumenta  je  treba  priključiti  na  linijski  vhod  in  ne  na  instrumentni  vhod.  
Priključitev  linijskega  vira  na  vhod  instrumenta  lahko  povzroči  poškodbe  vhoda  in  povzroči  zelo  

glasen  in  pogosto  popačen  zvočni  signal.

moč  za  vse  mikrofonske  vhode.

5

Vhodi  na  ravni  vrstic.  Vsak  kanal  vašega  mešalnika  serije  StudioLive  ARc  ima  ¼-palčno,  uravnoteženo  
povezavo  TRS  za  vhod  na  ravni  linije.  Tipični  primeri  povezav  na  ravni  linije  so  izhodi  
sintetizatorja,  izhodi  CD/DVD  predvajalnika  in  (z  izjemami)  vhodi  in  izhodi  signalnega  procesorja.

48-voltno  fantomsko  napajanje.  Mešalniki  StudioLive  ARc  zagotavljajo  globalno  fantomsko  napetost  48  V

Vložek  (AR16c  in  AR12c).  Kanala  1  in  2  na  StudioLive  AR16c  in  AR12c  imata  tudi  vložke.  Te  neuravnotežene  

¼-palčne  konektorje  je  mogoče  uporabiti  za  povezavo  zunanjih  procesorjev  (kot  so  kompresorji,  EQ,  

de-esserji  in  filtri)  na  vhode  kanala.

Namig  naprednemu  uporabniku:  dinamični  mikrofoni  in  tračni  mikrofoni  so  na  splošno  naprave  
z  manjšo  močjo  in  ne  potrebujejo  zunanjega  vira  napajanja.  Najpomembnejša  stvar,  ki  jo  je  treba  

upoštevati  pri  tračnih  mikrofonih,  je,  da  zelo  redko  potrebujejo  fantomsko  napajanje.  Pravzaprav  
lahko  pošiljanje  fantomskega  napajanja  nanj  povzroči  resno  škodo,  razen  če  tračni  mikrofon  
posebej  zahteva  fantomsko  napajanje.  Kondenzatorski  mikrofoni  so  na  splošno  bolj  občutljivi  od  

dinamičnih  in  tračnih  mikrofonov  in  običajno  zahtevajo  zunanje  +48  V  fantomsko  napajanje.  Vedno  
preglejte  dokumentacijo  vašega  mikrofona,  da  se  prepričate  o  praksah  uporabe,  ki  jih  
priporoča  proizvajalec.



Navodila  za  uporabo
Priklop  3  

3.1  Povezave  in  kontrole
Serija  StudioLive®  ARc

Namig

Namig

(zunaj)

(Pošlji)

(Pošlji)

Iz  

izhoda  
procesorja

(Vrnitev)

V  mešalni  
kanal  

vstavite

Namig

Namig
Prstan

(Vrnitev)

Na  
procesor

Prstan  (v)

vnos

Gumb  za  telefone  na  zgornji  plošči  nadzoruje  raven.

Nasvet  =  pošlji  (izhod  v  vstavljeno  napravo)

Namig  naprednemu  uporabniku:  vaš  StudioLive  se  bo  obnašal  glede  na  vrsto  nožnega  stikala,  
ki  ga  uporabljate.  Zaskočno  nožno  stikalo  vam  omogoča,  da  utišate  povratne  učinke,  
dokler  nožnega  stikala  ne  vključite  drugič.  S  trenutnim  nožnim  stikalom  lahko  utišate  
povratne  učinke  samo,  ko  je  nožno  stikalo  pritisnjeno.

6.  FX.  Pošiljanje  mešanice  FX  je  usmerjeno  na  ta  izhod,  kar  vam  omogoča,  da  ustvarite  
dodatno  mešanico  monitorja.  Ko  je  ta  izhod  vključen,  je  procesor  notranjih  učinkov  
obdan.  Več  informacij  o  ustvarjanju  mešanic  učinkov  in  procesorju  učinkov  lahko  
najdete  v  razdelku  3.5.
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3.  Telefoni.  Ta  ¼-palčna  povezava  TRS  je  za  uporabo  s  slušalkami.

5.  Pom.  Mešalniki  serije  StudioLive  ARc  so  opremljeni  z  2/2/1  aux  mix  izhodi.  Aux  
mešanice  so  usmerjene  na  te  izhode.  Za  več  informacij  o  ustvarjanju  mešanic  Aux  
za  spremljanje  glejte  razdelek  3.4 .

Rokav  =  skupna  točka

Gumb  Control  Room  na  zgornji  plošči  nadzoruje  raven.
2.  Nadzorna  soba.  To  so  uravnoteženi  izhodi  nadzorne  sobe.

Ožičenje  vstavljenega  priključka:

4.  Nožno  stikalo.  Ta  povezava  vam  omogoča  uporabo  zunanjega  nožnega  
stikala  (ni  vključeno)  za  utišanje  povratnih  učinkov.

Zvonjenje  =  vrnitev  (vhod  iz  vstavljene  naprave)

1.  Glavni.  Mešalniki  serije  StudioLive  ARc  imajo  glavne  izhode  XLR.

5

1

3

6

4

2

3.1.2  Rezultati



Hookup  3  
3.2  Kontrole  kanala

Serija  StudioLive®  ARc
Navodila  za  uporabo

3.2  Kontrole  kanala

3.1.3  Priključki  na  zadnji  plošči

1.  Indikator  vhodnega  signala.  Vsak  kanal  ima  poleg  krmilnika  za  prirezovanje  LED,  ki  sveti  zeleno,  kadar  koli  
je  prisoten  vhodni  signal.  Barva  LED  se  spremeni  v  rdečo,  če  signal  (pred  ali  po  EQ)  doseže  -3  dB.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Uporabite  filter  Low  Cut,  da  odstranite  neželene  nizke  

frekvence  iz  vašega  izvornega  signala,  namesto  da  jih  poskušate  izenačiti.

6.  Kontrola  frekvence  izenačevalnika  srednjih  vrhov  (AR16c  in  AR12c,  samo  mono  kanali).

Pritisnite  spodnji  del  stikala,  da  ga  izklopite.

3.  Gumb  za  vhodni  vir.  Kanala  1  in  2  nudita  gumb  za  vhodni  vir,  s  katerim  lahko  izberete  

raven  instrumenta  ali  linijo  za  ¼-palčne  vhode  na  teh  kanalih.  Pritisnite  ta  gumb,  
da  vklopite  predojačevalec  inštrumenta,  ko  priključite  kitaro  ali  pasivni  bas.

Namig  naprednemu  uporabniku:  EQ  z  visokimi  policami  je  kot  gumb  za  upravljanje  visokih  tonov  

na  stereo  napravi.  V  tem  načinu  kontrolnik  sredinske  frekvence  izbere  frekvenco  odlaganja.

Opomba:  Vklop  instrumentalnega  predojačevalca  bo  onemogočil  
mikrofonski  predojačevalec  na  povezavi  XLR.
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Vhodna  moč.  Tukaj  priključite  priloženi  napajalni  kabel  IEC.

Stereo  kanali  so  opremljeni  z  +10  dB  Boost.  Ko  je  vklopljen,  to  dvigne  raven  mikrofonskih  in  
linijskih  vhodov  za  +10  dB.

Nastavi  srednjo  frekvenco  srednjega  izenačevalnika.  Središčno  frekvenco  lahko  prilagodite  od  140  Hz  
do  3,5  kHz.  Ta  nadzor  je  na  voljo  samo  na  vhodnih  kanalih  Mono.

Stikalo  za  vklop.  Pritisnite  zgornji  del  stikala,  da  vklopite  mešalno  mizo  StudioLive  ARc.

5.  Nadzor  ojačanja  EQ  z  visokimi  policami.  Nastavi  raven  srednje  frekvence  
visokega  pasu  (10  kHz)  od  -15  do  +15  dB.

7.  Kontrola  ojačanja  izenačevalnika  srednjih  vrhov.  Nastavi  raven  središčne  frekvence  srednjega  pasu  od  
-15  do  +15  dB.  Središčno  frekvenco  je  mogoče  nastaviti  na  mono  vhodih  AR16c  in  AR12c.  Vsi  drugi  
vhodi  in  AR8c  imajo  fiksno  središčno  frekvenco  2,5  kHz.

2.  Nadzor  vhodnega  ojačanja.  Ti  gumbi  zagotavljajo  43  dB  spremenljivega  ojačanja  za  
mikrofonske  vhode  in  40  dB  spremenljivega  ojačanja  za  linijske  vhode  (samo  mono  kanali).

4.  Low  Cut  Filter  (samo  mono  kanali).  Ko  je  vklopljen,  bodo  vse  frekvence  pod  100  Hz  oslabljene  
(prerezane)  pri  nagibu  -18  dB/oktavo.

USB-C®  združljiva  povezava.  Uporabite  ta  vrata  za  povezavo  vašega  mešalnika  serije  StudioLive  ARc  
z  vrati  USB  na  vašem  računalniku,  ko  uporabljate  mešalnik  kot  zvočni  vmesnik.  Za  dodatne  
informacije  glejte  razdelek  5 .  Vaš  mešalnik  StudioLive  ARc  je  naprava  USB  2.0  in  je  združljiva  s  skoraj  vsemi  

povezavami  USB.

4
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3.2.1  Digitalna  vračila

Serija  StudioLive®  ARcDobiti  se
Navodila  za  uporabo3  3.2  Nadzor  kanala

informacije  o  uporabi  vodila  aux  za  ustvarjanje  miksa  monitorja.

Namig  naprednemu  uporabniku:  premikanje  je  lahko  odličen  način  za  doseganje  boljšega  
ločevanja  v  vaši  glavni  mešanici.  Uporaba  panorame  v  povezavi  z  nivojem  vam  bo  
omogočila,  da  ustvarite  več  definicije  in  prostora  med  signalom  vsakega  kanala.

pritisnjen  gumb,  je  glavni  miks  usmerjen  na  te  izhode.

10.  FX  pošiljanje.  To  je  nadzor  ravni  za  vsak  kanal  za  mešanico  učinkov.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  ne  slišite  glavnega  miksa  ali  kanala  v  svojem

Za  več  informacij  o  ustvarjanju  mešanic  učinkov  glejte  razdelek  3.5 .

13.  Gumb  PFL  (Pre-Fader  Listen).  Ta  gumb  bo  solo  svoj  kanal  na

ustrezen  aux  mix.  AR16c  in  AR12c  zagotavljata  dva  aux
mešanice,  AR8c  pa  ponuja  en  Aux  mix.  Za  več  glejte  razdelek  3.4

izhodi  za  kontrolno  sobo  in  slušalke,  pre-fader.  Ko  ni  PFL

Namig  naprednemu  uporabniku:  EQ  z  nizkimi  policami  je  kot  gumb  za  upravljanje  nizkih  tonov  

na  stereo  napravi.  V  tem  načinu  kontrolnik  sredinske  frekvence  izbere  frekvenco  odlaganja.

12.  Gumb  za  izklop  zvoka  in  indikator.  Ta  gumb  utiša  svoj  kanal  v  vseh  izhodih.

Zadnji  stereo  kanal  (15/16,  11/12,  5/6)  ponuja  možnost  pretakanja  digitalnega  predvajanja.  
Gumb  Digital  Return  usmeri  tokove  predvajanja  3  in  4  iz  vaše  zvočne  programske  opreme  na  ta  
kanal.  Ko  je  vključen,  bo  analogni  vir  zaobšel;  vendar  bo  signal  še  vedno  usmerjen  v  digitalno  
pošiljanje,  tako  da  ga  je  mogoče  posneti  ali  obdelati  z  vtičnikom.  Za  več  informacij  glejte  referenčni  
priročnik  za  programsko  opremo  StudioLive  ARc-series  v  vašem  računu  My  PreSonus.

9.  Aux  pošiljanja.  To  so  kontrole  ravni  za  vsak  kanal  do

Lučka  LED  na  levi  strani  sveti  rdeče,  ko  je  kanal  utišan.
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slušalkah,  se  prepričajte,  da  PFL  ni  vklopljen  na  neuporabljenem  kanalu.

11.  Ponev.  To  nastavi  položaj  kanalov  v  glavni  stereo  mešanici.

14.  Raven  kanala.  Nadzoruje  splošno  raven  kanala.

8.  Nadzor  ojačanja  EQ  z  nizkimi  policami.  Nastavi  raven  srednje  
frekvence  nizkega  pasu  (100  Hz)  od  -15  do  +15  dB.



Dobiti  se Serija  StudioLive®  ARc
Navodila  za  uporabo3  3.3  Super  kanal

3.3  Super  kanal

3.3.1  Seznanjanje  naprave  Bluetooth

3.4  Pomožna  vodila

vaš  mešalnik  ARc.

Namig  naprednemu  uporabniku:  vsi  razpoložljivi  viri  so  sešteti  v  Super  Channel.  Ker  ta  kanal  izbere  samo  

naprave  na  ravni  linije,  od  katerih  ima  večina  vgrajene  kontrole  ravni,  lahko  uporabite  ta  kanal  za  razširitev  

vhodne  prilagodljivosti  vašega  mešalnika  serije  StudioLive  ARc.

2.  Gumb  Bluetooth  bo  utripal  enkrat  na  sekundo.

Seznam  naprav  Bluetooth  v  napravi  za  seznanjanje.

2.  1/8-palčni  stereo  vhod.  To  je  neuravnotežen,  stereo,  1/8-palčni

5.  Bluetooth  povezovanje.  S  tem  gumbom  seznanite  svojo  napravo  Bluetooth  z

3.  Poiščite  nove  naprave  Bluetooth  od  naprave  do

povezava  za  naprave  na  ravni  linije,  kot  so  pametni  telefoni  in  tablični  računalniki.

Pomožno  vodilo  zagotavlja  izhode  za  usmerjanje  pomožnih  mešanic,  ki  so  ločene  od  glavne  
mešanice.  Mešalniki  serije  StudioLive  ARc  so  opremljeni  z  2/2/1  aux  vodili,  ki  imajo  fizične  

izhodne  priključke,  in  enim  notranjim  vodilom  za  učinke.

1.  RCA  vhodi.  Ti  neuravnoteženi  vhodi  vam  omogočajo  povezavo  stereo

Če  želite  združiti  novo  napravo  z  vašim  mešalnikom  serije  StudioLive  ARc:

Opomba:  če  je  bil  predhodno  seznanjen,  se  bo  vaša  mešalna  miza  StudioLive  

ARc  samodejno  povezala.  Gumb  za  seznanjanje  Bluetooth  bo  hitro  utripal  (dva-  do  
trikrat  na  sekundo),  medtem  ko  modul  Bluetooth  zazna  povezane  naprave  in  sveti,  ko  

je  uspešno  seznanjen.

napravo  na  ravni  linije,  kot  je  predvajalnik  Blu-ray  ali  naprava  za  karaoke.

4.  Bluetooth  Mute.  Pritisnite  ta  gumb,  da  utišate  vir  Bluetooth  za

1.  Pritisnite  in  tri  sekunde  držite  gumb  za  seznanjanje  Bluetooth.

Aux  vodila  se  lahko  uporabljajo  za  številne  aplikacije,  od  katerih  sta  dve  najpogostejši  ustvarjanje  
monitorskih  mešanic  in  vstavljanje  zunanjih  procesorjev  učinkov  v  mešanico.

Vsak  mešalnik  serije  StudioLive  ARc  ima  edinstven  Super  Channel,  ki  vam  omogoča  povezavo  več  analognih  

in  digitalnih  virov  hkrati,  tako  da  lahko  kar  najbolje  izkoristite  svoj  mešalnik.

namesto  tega  prenaša  1-2  na  Super  Channel.  Več  informacij  o  uporabi  vašega
Mešalnik  serije  StudioLive  ARc  kot  avdio  vmesnik  je  na  voljo  v  5.  razdelku .

5.  Gumb  Bluetooth  bo  zasvetil,  ko  bo  povezava  uspešna.

vaš  mešalnik  serije  ARc.  Za  navodila  za  seznanjanje  glejte  razdelek  3.3.1.

ki  bi  jih  radi  združili  (pametni  telefon,  tablica  itd.).

9

3.  Vrnitev  kartice  USB/SD.  Privzeto  je  predvajanje  za  vgrajen  snemalnik  SD

4.  Med  razpoložljivimi  možnostmi  izberite  »StudioLive  AR16c/AR12c/AR8c«.

usmerjen  na  Super  Channel.  Če  pritisnete  ta  gumb,  boste  preusmerili  predvajanje  USB

Zadržite  3  sekunde

2

3

5

4

1



Serija  StudioLive®  ARcDobiti  se
Navodila  za  uporabo3  3.4  Pomožna  vodila

3.4.2  Ustvarjanje  nadzornih  mešanic

3.4.1  Nadzor  krmilnikov  vodila

2.  Gumb  za  izklop  zvoka.  Ta  gumb  bo  utišal  ali  vklopil  njegov  aux  vodilo.  LED  za

1.  Kontrola  pošiljanja  Aux  1  za  vsak  kanal  nastavi  raven  pošiljanja  v  mešanici  Aux  1.

2.  Uporabite  kontrolnik  Aux  1  Output,  da  prilagodite  splošno  izhodno  raven.

levo  od  njega  bo  zasvetilo  rdeče,  ko  je  izhod  vodila  aux  utišan.

Te  gumbe  uporabljajte  na  enak  način,  kot  za  izbiranje  uporabljate  regulatorje  izhodne  ravni

Namig  naprednemu  uporabniku:  utišanje  izhoda  vodila  aux  med  odmori  je  hiter  in  
enostaven  način  za  preprečevanje  nenamernih  konic  signala  ali  povratnih  informacij.

Najpogosteje  je  posamezna  mešanica  monitorja  v  živo  mono  in  se  pošlje  monitorju  s  talnim  klinom  
ali  stranskim  nasipom.  (Očitna  izjema  so  sistemi  za  spremljanje  v  ušesih.)  Miks  studijskega  monitorja  je  
običajno  stereo,  ker  je  poslan  v  ojačevalnik  za  slušalke,  ki  zahteva  vhod  levega  in  desnega  kanala.  V  obeh  
primerih  je  funkcija  aux  vodila  enaka.
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Nasvet  naprednemu  uporabniku:  uporaba  tega  nadzora  za  poslušanje  izvajalčevega  
monitorskega  miksa  je  lahko  odličen  način  za  hitro  izbiranje  prave  količine  
vsakega  signala  in  hitrejše  doseganje  odličnega  monitorskega  miksa.

Na  primer,  ustvarimo  mešanico  za  Aux  Bus  1:

1.  Gumb  AFL.  Ta  gumb  bo  vodil  aux  vodilo  do  aux  izhodov  za  faderjem.

3.  Pritisnite  gumb  Aux  1  AFL,  da  poslušate  mešanico  prek  slušalk  oz

Ustvarjanje  mešanic  monitorjev  po  meri  je  ključnega  pomena.  Če  glasbeniki  ne  slišijo  sebe  ali  svojih  
soigralcev,  bodo  njihovi  nastopi  trpeli.  Monitor  mix  je  lahko  mono  ali  stereo.

izhode  nadzorne  sobe,  ko  izvajate  končne  prilagoditve  mešanice.

v  vaši  glavni  mešanici.  Vprašajte  svoje  glasbenike,  kaj  bi  radi  na  svojem  monitorju

3.  Izhodna  raven.  Prilagodi  glavni  nivo  pomožnega  izhoda.

mešati  in  njihove  zahteve  uporabiti  kot  izhodišče.

3

1

2
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Notranje  vodilo  FX Navodila  za  uporabo

3.5 Notranje  vodilo  FX

3.5.1  Prednastavitve  učinkov

Vsak  mešalnik  serije  StudioLive  ARc  je  opremljen  z  notranjim  procesorjem  
učinkov  s  16  prednastavitvami  učinkov.  Ta  razdelek  bo  pokrival  vsako  
prednastavitev,  pa  tudi,  kako  dodati  in  uporabiti  učinke  v  svoji  mešanici.

Če  želite  izbrati  prednastavitev  učinkov,  preprosto  obračajte  kodirnik,  
dokler  se  ne  prikaže  želena  številka  prednastavitve,  in  pritisnite  kodirnik.

11

Prednastavljeni  opisi  in  uporabe

Refren

11

Emulira  vintage  ploščasti  odmev  z  zagotavljanjem  

številnih  zgodnjih  odbojev  brez  predhodne  zakasnitve

2

Zagotavlja  480  ms  zakasnitve

Zagotavlja  dolg  čas  pred  zamikom  in  odmev

7

•  Vsakemu  instrumentu  doda  bogat,  eteričen  občutek

•  Subtilen,  sanjski  učinek  za  vokale  in  instrumente

mešanica

•  Zgosti  in  okrepi  instrumente

•  Ker  Purple  Rain

mala  koncertna  dvorana

•  Odlično  za  vokale  in  kitare  za  retro  vzdušje

Katedrala

Ta  srednje  dolga  čista  zakasnitev  posnema  tradicionalni  

odmev  traku

Koncertna  dvorana

Združuje  odmev  velike  sobe  z  dolgo  

zakasnitvijo

Plošča

Emulira  veliko  katedralo  z  dodajanjem  dolgih  

predzakasnitev  in  refleksij

Kratka  zamuda

Emulira  veliko  koncertno  dvorano  z  

mehkejšimi  površinami

•  Poživi  ravno  sobo  •  Pomaga,  

da  vokal  ali  inštrument  izstopa

•  Dober  učinek  za  električno  kitaro  in  klaviature  

za  vintage  vzdušje

Velik  klub

3

16

12

•  Daje  vokalom  in  inštrumentom  »veliko«  vzdušje  •  

Doda  večji  občutek  prostora

9

•  Zmehča  ostre  instrumente  

•  Da  vokalu  bujno  vzdušje  

•  Miksu  doda  subtilen  ambient

Doda  eno  samo  relativno  hitro  zakasnitev  izvirnega  

signala  za  posnemanje  starinskih  zakasnitvenih  

enot  na  osnovi  traku

Srednja  zamuda

15

13

•  Zredi  tolkala  in  spremljevalne  vokale

Emulira  akustično  obdelano  studijsko  sobo,  da  zagotovi  

bolj  intimen  in  toplejši  ton

Zagotavlja  300  ms  zakasnitve

Emulira  zvok  velike  sobe  s  trdimi  površinami,  da  zagotovi  

številne  zgodnje  odseve

14

•  Akustičnim  instrumentom  doda  bogato  polnost

Studio

1

•  Vintage  zvok  za  kitare  •  Zabaven  

učinek  za  vokale

Tape  Echo

Sweeping  Reverb

Zagotavlja  380  ms  zakasnitve

•  Podaja  akustične  instrumente  in  vokale  a

6

8

4

•  Pomaga  vokalu  ali  kitari  preseči  miks

Topel  in  poln  odmev  za  posnemanje  zvoka  velikega  

akustičnega  prizorišča

Doda  srednji  čas  odmeva  za  posnemanje  a

Slapback

in  solo  vokal

•  Vsestranski  odmev  za  splošne  mešanice

Velika  dvorana

Dolga  zamuda

5

Mala  dvorana

Poigrava  se  s  fazo  signala,  da  ustvari  moduliran  učinek  

pometanja

10

Učinku  zbora  doda  bogat  odmev

občutek  "večje  od  življenja".

•  Vokalu  ali  vzorcu  doda  dramo

Živahna  soba

Neskončna  zamuda

št. Kdaj  uporabitiIme Opis
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Serija  StudioLive®  ARc
Notranje  vodilo  FX Navodila  za  uporabo

3.5.2  Povratek  notranjega  vodila  FX

3.5.3  Ustvarjanje  mešanic  notranjih  učinkov

mešati.  AR16c  in  AR12c  zagotavljata  dva  aux  miksa;  AR8c  ponuja  eno

1.  Za  začetek  izberite  prednastavitev  učinkov,  ki  jo  želite  uporabiti,  tako  da  zavrtite
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pomožna  mešanica.  Za  več  informacij  o  ustvarjanju  pomožnih  mešanic  glejte  razdelek  3.4.2 .

2.  Ravnovesje.  To  nastavi  položaj  povratka  FX  v  glavni  stereo  mešanici.

1.  Aux  pošiljanja.  To  so  kontrole  ravni  za  izhod  učinkov  v  vsakem  aux

2.  Dvignite  povratni  izhodni  nivo  FX  na  enoto.

4.  Raven  FX.  Prilagodi  glavno  raven  izhodnih  učinkov  v  vašem  glavnem  miksu.

levo  od  njega  bo  zasvetil  rdeče,  ko  je  izhod  FX  utišan.

Učinki  dajalnika  na  želeno  številko  in  pritisk  na  kodirnik.

Notranji  povratek  FX  vam  omogoča,  da  prilagodite  količino  izhodnih  učinkov,  ki  jih  
želite  v  svojih  glavnih  in  nadzornih  mešanicah.

Namig  naprednemu  uporabniku:  med  odmori  med  nastopi  utišajte  povratni  učinek  
FX,  medtem  ko  skupina  govori  občinstvu,  da  ustvarite  bolj  profesionalno  predstavo.

Ustvarjanje  mešanice  učinkov  ima  vsaj  dve  glavni  prednosti  namesto  vstavljanja  učinka  v  kanal.  
Prvič,  enemu  procesorju  je  mogoče  poslati  več  kanalov.  Poleg  tega,  da  močno  poenostavi  
število  parametrov,  ki  jih  morate  nadzorovati,  lahko  to  ustvari  koheziven  zvok  v  vašem  
miksu.  Druga  prednost  ustvarjanja  mešanice  učinkov  je  ta,  da  lahko  spremenite  nivo,  ki  
ga  vsak  kanal  pošlje  procesorju,  namesto  da  bi  izhod  zakrpali  neposredno  v  učinek.  To  vam  
omogoča,  da  kateremu  koli  kanalu  dodate  veliko  ali  malo  učinka.

Notranje  vodilo  za  učinke  vašega  mešalnika  StudioLive  ARc  serije  se  uporablja  na  enak  

način,  kot  se  uporabljajo  vodila  aux  za  ustvarjanje  nadzornih  mešanic.

3.  Gumb  za  izklop  zvoka.  Ta  gumb  bo  utišal  ali  vklopil  povratek  FX.  LED

OBRNI  IN  POTEM  PRITISNI

IZBERI

1

3

2

4
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Serija  StudioLive®  ARc
3  3.5

na  stereo  kanal  na  vaši  mešalni  mizi  StudioLive  ARc.

3.  Uporabite  kontrolnike  za  pošiljanje  FX  na  vsakem  kanalu  na  enak  način,  kot  uporabljate

je  v  mešanici  učinkov,  bolj  predelano  (»bolj  mokro«)  bo  zvenelo.

4.  Za  zvišanje  ali  zniževanje  uporabite  regulator  stopnje  povratka  FX
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je  v  mešanici  učinkov,  bolj  predelano  (»bolj  mokro«)  bo  zvenelo.

Lahko  pošljete  delček  vsakega  vhoda  v  odmev,  vendar  verjetno

5.  Če  želite  poslati  povratni  miks  FX  v  miks  monitorja,  prilagodite

veliko  odmeva  bi  lahko  zmanjšalo  njihov  vpliv  in  pustilo  vaš  miks  brez
trden  temelj.  Torej  namesto  obračanja  ravni  FX-send  za

V  tem  razdelku  je  podrobno  opisano,  kako  uporabiti  zunanji  procesor  učinkov,  
tako  da  zaobidete  notranji  procesor  vašega  mešalnika  StudioLive  ARc.

5.  Če  želite  poslati  povratni  miks  FX  v  miks  monitorja,  prilagodite

tako  da  je  njegova  nasičenost  med  20  %  in  30  %.  Na  ta  način  le  majhen

3.  Uporabite  kontrolnike  za  pošiljanje  FX  na  vsakem  kanalu  na  enak  način,  kot  uporabljate

procesor  efektov  in  povežite  izhode  vašega  procesorja

Namig  naprednemu  uporabniku:  Izhod  FX  lahko  uporabite  tudi  za  ustvarjanje  dodatne  mešanice  
monitorja,  kadar  so  mešanice  več  monitorjev  pomembnejše  od  dodajanja  učinkov.

faderji  za  nastavitev  izhodne  ravni  na  vaš  glavni  miks.  Višji  kot  je  kanal

skupne  učinke  po  okusu  vmešajte  v  Main.

Recimo,  da  uporabljate  odmev,  da  poživite  relativno  mrtvo  sobo.

4.  Za  povečanje  ali  znižanje  uporabite  regulator  Level  stereo  kanala

prav  tako  ne  bo  želel  obdelati  veliko  bobnov  in  basa

Nadzor  povratka  FX  pošlje  nadzor  po  okusu.

skupne  učinke  po  okusu  vmešajte  v  Main.

1.  Za  začetek  povežite  izhod  FX  z  vhodom  vašega  zunanjega

kanal  brcnega  bobna  do  konca  navzgor,  ga  obrnite  v  položaj  za  8  ali  9  ur,

monitor  stereo  kanala  pošlje  nadzor  po  okusu.

2.  Povečajte  izhodni  nivo  stereo  kanala  na  enoto.

na  del  vhoda  udarnega  bobna  bo  vplival  odmev.

faderji  za  nastavitev  izhodne  ravni  na  vaš  glavni  miks.  Višji  kot  je  kanal

3.5.4  Uporaba  procesorja  zunanjih  učinkov

PRAV DI
IN

S/PDIF

MONO SKOZI VEN

Uravnotežen  vnos
LEVO

NAREDI

IN

MIDIURAVNOTEŽENI  IZHODIMIKRONSKI  VHOD DIGITALNI  V/ILINE  INPUT PEDAL
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3.6  Kontrole  glavnega  odseka

3.6.1  Ravni  nadzorne  sobe

4.  Glavni  izhodni  števci.  Ti  merilniki  konic  prikazujejo  izhodne  ravni  glavnega

Nasprotno,  če  posnamete  signal  prek  USB-ja,  ki  se  registrira  pri  0  dBu  v  glavnih  merilnikih,  
bo  prikazan  pri  -18  dBFS  v  kateri  koli  aplikaciji,  ki  meri  v  dBFS.
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stereo  vodilo.  Ti  merilniki  so  na  lestvici  od  -24  do  +15  dBu.  Za  najboljšo  učinkovitost,

situacije.

1.  Glavni  gumb  PFL /  AFL.  Prilagodi  splošno  raven  avtobusa  Solo.

Opomba:  Ko  je  ta  gumb  omogočen,  kanala  1  in  2  ni  mogoče  posneti  posamično,  

čeprav  bosta  še  vedno  del  glavnega  miksa.

vaš  računalnik,  bo  uporaba  gumba  za  pošiljanje  USB  1-2  v  večini  poenostavila  nastavitev

3.  Nadzor  izhodne  ravni.  Prilagodi  glavno  raven
glavnega  izhoda.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Utišanje  glavnega  miksa  med  odmori  za  nastop  je  hiter  

in  enostaven  način  za  preprečevanje  nenamernih  konic  signala  ali  povratnih  informacij.

1.  USB  1-2  Pošlji.  Privzeto  lahko  glavni  miks  posnamete  v  svoj  računalnik  na
zadnji  par  za  pošiljanje  USB  (17-18 /  13-14 /  7-8).  Če  snemate  samo  glavni  miks

Mešalniki  serije  StudioLive  ARc  imajo  izhod  za  slušalke  in  izhode  za  nadzorno  sobo,  
kar  vam  omogoča  poslušanje  glavnega  miksa  in  vodila  Solo.  Kadarkoli  je  kanal  
soliran,  bo  samodejno  preusmerjen  v  kontrolno  sobo  in  izhode  za  slušalke.  Ko  
noben  kanal  ni  soloiran,  bo  glavni  miks  slišan  skozi  te  izhode.

najvišja  stopnja  vaše  mešanice  mora  ostati  med  indikatorjema  "0"  in  "+6".

2.  Gumb  za  nadzorno  sobo.  Prilagodi  splošno  raven

2.  Glavni  gumb  za  izklop  zvoka.  to

Ker  so  glavni  izhodi  mešalne  mize  StudioLive  ARc  električni  
in  ne  digitalni,  jih  je  bolj  ugodno  meriti  glede  na  napetost.  Glavni  merilniki  prikazujejo  
signale  od  -24  do  +15  dBu  (-42  do  -3  dBFS).  To  pomeni,  da  če  predvajate  digitalni  signal  
prek  USB-ja  ali  s  kartice  SD  pri  -18  dBFS,  bo  v  glavnih  merilnikih  zabeležen  kot  0  dBu.

izhodi  monitorja  nadzorne  sobe.

gumb  bo  utišal  ali  vklopil  zvok  glavnega  vodila.  Lučka  LED  na  levi  strani  sveti  

rdeče,  ko  so  glavni  izhodi  utišani.

31 2
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Hookup  
3.7  Diagram  tipične  nastavitve  pasu Navodila  za  uporabo
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3.  Gumb  za  telefone.  Prilagodi  splošno  raven  izhoda  za  slušalke.
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3.7  Diagram  tipične  nastavitve  pasu

Tipkovnica

Talni  klini

Glavni  vokal

Predvajanje

Bas

Glasba

Ojačevalec  električne  kitare

Sprednji  hišni  

zvočniki

Prenosni  računalnik  s  programom  Capture

Komplet  bobnov



Navodila  za  uporabo
Hookup  

3.8  Diagram  tipične  nastavitve  domačega  studia
3 Serija  StudioLive®  ARc

3.8  Diagram  tipične  postavitve  domačega  studia

Kitara

mikrofon

Prenosni  računalnik  s  programom  Studio  
One  ali  DAW  tretje  osebe

Tipkovnica

telefoni

Glavna  referenca

telefoni

Ojačevalnik  za  slušalke

Mikrosinteza
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Snemanje  in  predvajanje  SD  4.1  
Snemanje  SD Navodila  za  uporabo
4 Serija  StudioLive®  ARc

4  SD  snemanje  in  predvajanje
Mešalniki  serije  StudioLive  ARc  so  opremljeni  z  vgrajenim  stereo  SD  snemalnikom,  ki  vam  
omogoča  snemanje  glavnega  miksa  kot  stereo  datoteke  WAV  na  katero  koli  SD  kartico,  
formatirano  v  FAT16,  ali  kartico  SDHC,  formatirano  v  FAT32.  Prav  tako  lahko  naložite  stereo  

datoteke  WAV  in  MP3  na  kartico  SD  ali  SDHC  za  predvajanje  zvoka  med  predstavo.

1.  V  svoj  mešalnik  StudioLive  ARc  vstavite  kartico  SD,  formatirano  v  FAT16,  ali  kartico  SDHC,  
formatirano  v  FAT32.  Kartica  SD  bo  zagotovila  do  2  GB  prostora  za  shranjevanje.

4.  Pritisnite  gumb  Predvajaj/Premor,  da  ustavite  snemanje.

Če  kartica  SD  ni  prepoznana,  bo  gumb  za  snemanje  trikrat  utripnil.

V  tem  razdelku  je  razloženo,  kako  posneti  glavni  miks  kot  stereo  datoteko  WAV:
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3.  Snemanje  se  bo  začelo,  ko  bosta  oba  osvetljena  gumba  
Predvajaj/Premor  in  Snemaj.

2.  Pritisnite  gumb  Snemaj.

Ko  končate,  lahko  svoje  posnetke  prenesete  v  računalnik  tako,  da  vstavite  kartico  SD  v  
čitalnik  kartic  SD  v  računalniku  in  kopirate  datoteke  na  trdi  disk  računalnika.  Vsaka  
datoteka  bo  označena  z  naslovom  »SL-ARc«,  ki  mu  sledi  številka.

Kartica  SDHC  bo  zagotovila  do  32  GB.

SD  kartice

4.1  Snemanje  SD



Navodila  za  uporabo
Snemanje  in  predvajanje  SD  4.2  

Predvajanje  SD
4 Serija  StudioLive®  ARc

4.2  Predvajanje  SD
Predvajanje  datotek  s  kartice  SD  je  odličen  način  za  takojšnje  poslušanje  nastopa  in  je  lahko  koristno  

med  nastopom.  Na  kartice  SD  lahko  vnaprej  naložite  podporne  skladbe  za  nastop  ali  vajo.  Ali  pa  naložite  

kartico  SD  s  svojo  najljubšo  glasbo  za  odmor  in  vas  nikoli  več  ne  bodo  ujeli  brez  pravega  adapterja  ali  kabla.
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1.  V  vaš  mešalnik  StudioLive  ARc  vstavite  kartico  SD  v  formatu  FAT16  ali  kartico  SDHC  v  formatu  FAT32,  na  

kateri  so  bile  vnaprej  naložene  datoteke  WAV  ali  MP3  ali  na  katero  ste  posneli  z  mešalnikom  

StudioLive  ARc.

5.  Pritisnite  gumb  Pojdi  na  konec,  da  predvajate  naprej  do  konca  trenutne  zvočne  datoteke.  Ponovno  

pritisnite,  da  se  premaknete  na  konec  naslednje  datoteke.

Za  predvajanje  zvoka  s  snemalnika  SD:

3.  Ponovno  pritisnite  gumb  Predvajaj/Premor,  da  začasno  

ustavite  predvajanje  na  trenutnem  položaju  datoteke.

4.  Pritisnite  gumb  Return  to  Zero,  da  znova  zaženete  trenutno  zvočno  datoteko.  Ponovno  pritisnite,  da  se  

premaknete  na  začetek  prejšnje  datoteke.

2.  Pritisnite  gumb  Predvajaj/Premor.  Trenutna  stereo  zvočna  datoteka  se  bo  začela  predvajati  na  zadnjem  

mestu.  Predvajanje  se  bo  nadaljevalo  skozi  vse  datoteke  v  alfanumeričnem  vrstnem  redu,  dokler  ne  

dosežete  konca  zadnje  datoteke;  potem  se  bo  predvajanje  samodejno  ustavilo.

SD  kartice
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5  Povezava  z  računalnikom

Vaš  StudioLive  je  zdaj  sinhroniziran  z  vašim  računalnikom  in  pripravljen  za  uporabo!

Namig  naprednemu  uporabniku:  Hitrost  vašega  procesorja,  količina  RAM-a  ter  
zmogljivost,  velikost  in  hitrost  vaših  trdih  diskov  bodo  močno  vplivali  na  splošno  
zmogljivost  vašega  snemalnega  sistema.  Hitrejši  procesor  in  več  RAM-a  lahko  zmanjšata  
zakasnitev  signala  (zakasnitev)  in  izboljšata  splošno  zmogljivost.

Kliknite  »Dokončaj«,  da  samodejno  znova  zaženete  računalnik.  Ko  se  računalnik  znova  
zažene,  povežite  StudioLive.  Ko  se  zažene  čarovnik  za  najdeno  novo  strojno  opremo,  sledite  

korakom  »Priporočeno«.

Za  najnovejše  sistemske  zahteve  in  posodobljen  seznam  združljive  strojne  opreme  
obiščite  www.presonus.com .  Priporočamo  tudi,  da  preverite  sistemske  zahteve  

programske  opreme  za  snemanje.

Za  dokončanje  namestitve  sledite  navodilom  na  zaslonu.  Ko  se  namestitveni  program  

konča,  vas  bo  pozval,  da  znova  zaženete  računalnik.

Povezava  mešalne  mize  StudioLive  ARc  z  računalnikom  je  hitra  in  enostavna.  Za  uporabnike  Maca  
preprosto  povežite  svoj  mešalnik  z  brezplačno  povezavo  USB  na  vašem  računalniku  in  že  ste  pripravljeni.  
Za  uporabnike  sistema  Windows  morate  najprej  namestiti  Universal  Control.  S  tem  boste  namestili  gonilnik  
ASIO/WDM  in  nadzorno  ploščo  za  vaše  mešalne  mize  serije  StudioLive  ARc.  Ta  namestitveni  program  
smo  naredili  kar  se  da  preprostega  in  preprostega  za  sledenje,  popeljal  pa  vas  bo  skozi  vsak  korak  postopka  
namestitve.  Pozorno  preberite  vsako  sporočilo,  da  zagotovite,  da  sta  gonilnik  StudioLive  in  nadzorna  plošča  
pravilno  nameščena.  Še  posebej  bodite  previdni,  da  mešalne  mize  StudioLive  ne  povežete  
prezgodaj  z  računalnikom.

Preden  začnete  z  nastavitvijo  namestitve,  zaprite  vse  aplikacije,  vključno  s  protivirusno  programsko  
opremo,  in  odklopite  mešalno  mizo  StudioLive  iz  računalnika.
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Namestitev  za  Windows5.1



Ti  načini  vam  omogočajo  prilagajanje  velikosti  vhodnega  medpomnilnika  

za  optimizacijo  delovanja  vašega  računalnika.

•  Snemanje  vokala  v  realnem  času  preko  skladbe  za  karaoke

Pri  prilagajanju  varnega  načina  se  velikost  bloka  samodejno  prilagodi,  da  se  zagotovi  

najboljša  zmogljivost.

predvajan  iz  spletnega  brskalnika  ali  predvajalnika  medijev.

Velikost  bloka.  Nastavi  velikost  medpomnilnika.

Hitrost  vzorčenja  lahko  nastavite  na  44,1,  48,  88,2  ali  96  kHz.  Višja  stopnja  vzorčenja  bo  povečala  

zvestobo  posnetka,  vendar  bo  povečala  velikost  datoteke  in  količino  sistemskih  virov,  potrebnih  za  

obdelavo  zvoka.

•  Snemanje  zvoka  iz  video  igre  ali  YouTuba

Varni  način.  Prilagodi  velikost  vhodnega  medpomnilnika.

video  za  podcast  ali  pretočno  predvajanje  v  živo.

Stopnja  vzorčenja.  Spremeni  hitrost  vzorčenja.

Gonilniki  za  Windows  za  mešalne  mize  serije  StudioLive  ARc  zagotavljajo  dva  navidezna  toka,  ki  

omogočata  snemanje  izhoda  zvočne  aplikacije  v  drugi  aplikaciji.  Povratna  zanka  je  lahko  uporabna  v  

različnih  situacijah:

Namig  naprednemu  uporabniku:  ker  so  mešalne  mize  serije  StudioLive  ARc  naprave  Core  Audio,  skladne  z  

razredom,  ti  virtualni  tokovi  niso  na  voljo  v  macOS.  Vendar  obstaja  več  aplikacij  tretjih  oseb,  ki  zagotavljajo  

to  funkcijo  v  macOS.

V  tem  meniju  lahko  nastavite  velikost  medpomnilnika  od  16  do  4096  vzorcev  (Mac)  ali  od  64  do  8192  vzorcev  

(Windows).  Zmanjšanje  velikosti  medpomnilnika  bo  zmanjšalo  zakasnitev;  vendar  bo  to  povečalo  tudi  zahteve  

glede  zmogljivosti  vašega  računalnika.  Na  splošno  boste  želeli  nastaviti  velikost  medpomnilnika  tako  nizko,  kot  jo  

vaš  sistem  varno  podpira.  Če  začnete  slišati  poke,  klike  ali  popačenje  v  zvočni  poti,  poskusite  povečati  velikost  

medpomnilnika.
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Opomba:  Ko  prilagodite  velikost  bloka,  se  varni  način  samodejno  

spremeni,  da  zagotovi  najboljšo  zmogljivost.
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Navodila  za  uporaboNamestitev  za  Windows

5.1.1  Univerzalni  nadzor  (samo  Windows)

5.1.2  Snemanje  s  povratno  zanko  (samo  Windows)
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Medijski  predvajalnik

Spletni  brskalnik
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Medijski  predvajalnik

itd.
Spletni  brskalnik
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V  Universal  Control  lahko  omogočite  ali  onemogočite  povratno  zanko  in  
izberete  tokove,  na  katerih  bo  posnet  zvok  povratne  zanke.

Ko  je  Loopback  omogočen  in  je  izbrano  »Merge  Loopback  with  1/2«,  bo  zvok  
iz  druge  aplikacije  posnet  z  zvočnim  virom,  povezanim  z  analognimi  vhodi  1  in  2  
na  vašem  mešalniku  serije  StudioLive  ARc.

Ko  je  omogočena  povratna  zanka  in  je  izbrano  »Navidezno«,  bo  
zvok  iz  druge  aplikacije  posnet  na  zadnji  par  vhodov  gonilnika  
(AR8c:  9/10,  AR12c:  15/16,  AR16c:  19/20).

Namig  naprednemu  uporabniku:  Ko  uporabljate  katero  koli  možnost,  boste  morali  
izbrati  izhoda  1  in  2  v  zvočni  aplikaciji,  ki  jo  želite  posneti.  Prepričajte  se,  da  ste  izbrali  
izhoda  3  in  4  v  zvočni  aplikaciji,  v  kateri  snemate,  da  se  izognete  povratni  zanki.



Zdaj,  ko  je  vaša  mešalna  miza  StudioLive  serije  ARc  nastavljena  kot  privzeta  naprava  za  
predvajanje  v  operacijskem  sistemu  vašega  računalnika,  jo  lahko  uporabite  za  osnovno  
predvajanje  iz  računalnika  prek  predvajalnika  medijev  ali  iz  internetnega  brskalnika.

Izberite  kanale  predvajanja  StudioLive  ARc  1/2.  To  bo  usmerilo  zvok  vašega  
sistema  na  povratni  priključek  USB  na  Super  kanalu  vašega  mešalnika.
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Na  dnu  zaslona  izberite  »Nastavi  privzeto«  in  kliknite  V  redu.

Kliknite  ikono  majhnega  zvočnika  v  spodnjem  desnem  kotu  zaslona  
in  izberite  »Naprave  za  predvajanje«.

Če  želite  predvajati  sistemski  zvok  iz  računalnika  prek  mešalne  mize,  pritisnite  gumb  za  vrnitev  kartice  
USB/SD  na  Super  Channel  in  se  prepričajte,  da  je  v  spodnjem  položaju.

5  
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5.1.3  Uporaba  programa  StudioLive  za  sistemski  zvok



1.  Odprite  sistemske  nastavitve

2.  Odprite  sistemske  nastavitve  zvoka

Če  želite  predvajati  sistemski  zvok  iz  računalnika  prek  mešalne  mize,  pritisnite  gumb  za  vrnitev  
kartice  USB/SD  na  Super  Channel  in  se  prepričajte,  da  je  v  
spodnjem  položaju.

Svojo  mešalno  mizo  StudioLive  serije  ARc  lahko  konfigurirate  kot  
zvočni  vmesnik  za  zvok  računalniškega  sistema  (za  predvajanje  iTune,  
Skype  itd.)  v  meniju  System  Preferences.

Sistemski  vnos,  izberite  ga  tudi  na  zavihku  z  vnosi.
seznam.  Če  želite  uporabiti  svoj  mešalnik  StudioLive  za

Mešalniki  StudioLive  ARc  so  zvočne  naprave,  skladne  z  razredom  v  sistemu  macOS.  
Namestitev  ni  potrebna.  Preprosto  povežite  svoj  mešalnik  z  brezplačno  povezavo  USB

23

3.  Izberite  svoj  mešalnik  serije  StudioLive  ARc  med  izhodi

Serija  StudioLive®  ARc5  
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5.2.1  Uporaba  programa  StudioLive  za  sistemski  zvok

Namestitev  za  macOS5.2



6.  Zdaj  lahko  izberete  vhode  in  izhode  StudioLive  za  vsako  
skladbo,  ustvarjeno  v  Live.

Apple  Logic  Pro/Express  7+:

6.  Ko  ste  uspešno  zamenjali  gonilnik,  pojdite  na  Naprave  |  Povezave  VST  za  
omogočanje  vhodnih  in  izhodnih  vodil.

1.  Zaženite  Logic  Pro/Express.

8.  Drugi  stolpec  v  pojavnem  oknu  bo  imenovan  »Provided  by  Driver«.  
Aktivirajte  vsako  od  teh  oznak  za  svoj  StudioLive.  Ko  končate,  zaprite  
to  okno.

9.  Zdaj  ste  pripravljeni  za  uporabo  vašega  StudioLive.

2.  Pojdite  na  Logic  |  Nastavitve  |  Avdio.

Ableton  Live  5+
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Spodaj  so  osnovna  navodila  za  nastavitev  gonilnika  za  več  priljubljenih  zvočnih  
aplikacij.  Celotna  navodila  za  namestitev  za  PreSonus  Studio  One  Artist  in  kratka  
vadnica  o  njegovih  funkcijah  se  nahajajo  v  7.  razdelku  tega  priročnika.

Steinberg  Cubase  4+

1.  Zaženite  Ableton  Live.

3.  Kliknite  zavihek  Naprave.

2.  Pojdite  na  Možnosti  |  Nastavitve  |  Avdio.

1.  Zaženite  Cubase.

3.  Izberite  vrsto  gonilnika:  ASIO  |  Avdio  naprava:  ASIO  PreSonus  StudioLive  ARc

4.  Na  zavihku  Core  Audio  označite  Enabled.

5.  V  meniju  naprave  izberite  PreSonus  StudioLive  ARc.

4.  Pojdite  na  Input  Config :  Enable  in  izberite  želene  vhodne  kanale.

2.  Pojdite  na  Naprave  |  Nastavitev  naprave.

6.  Vprašani  boste,  ali  želite  znova  zagnati  Logic.  Kliknite  »poskusi  (ponovno)  zagnati«.

7.  Vaš  StudioLive  ima  oznake  I/O  po  meri  za  hitrejši  potek  dela.  Če  želite  omogočiti  te  

oznake  za  uporabo  v  Logic,  pojdite  na  Možnosti  |  Avdio  |  V/I  oznake.

3.  Izberite  »VST  Audio  System«  v  stolpcu  Devices  v  nastavitvi  naprave.

5.  Pojdite  na  Output  Config :  Enable  in  izberite  želene  izhodne  kanale.

4.  Na  spustnem  seznamu  ASIO  Driver  izberite  PreSonus  FireStudio.

5.  Kliknite  »Switch«,  da  začnete  uporabljati  gonilnik  StudioLive.

Serija  StudioLive®  ARc5 Povezava  z  računalnikom  5.3  
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5.4

5.4.1  Digitalna  pošiljanja

Digitalna  pošiljanja  in  vračila

Digitalna  pošiljanja  in  vračila
Serija  StudioLive®  ARc

Navodila  za  uporabo
Povezovanje  z  računalnikom5  

5.4

4.  Kliknite  gumb  »V  redu«.

...

Opomba:  V  sistemu  Windows  so  ta  pošiljanja  predzadnji  par.  Zadnji  par  vhodov  gonilnika  je  
rezerviran  za  funkcijo  povratne  zanke.  Za  več  informacij  glejte  razdelek  5.1.2 .

1.  Zaženite  Pro  Tools.

9.  Nastavite  Playback  Timing  Master  na  »PreSonus  StudioLive  ARc

StudioLive  AR16c  ima  na  voljo  18  pošiljanj  in  4  vračanja.

2.  Pojdite  na  Možnosti  |  Zvok ...  in  kliknite  zavihek  Napredno.

Vsak  mono  in  stereo  kanal  na  mešalni  mizi  serije  StudioLive  ARc  ima  lastno  digitalno  

pošiljanje.  To  vam  omogoča  snemanje  vsakega  vhoda  kanala  na  lastno  skladbo  v  programih  
Capture,  Studio  One  Artist  ali  vaši  najljubši  zvočni  aplikaciji  Core  Audio  in  ASIO.

8.  Pojdite  na  Možnosti  |  Zvok ...  in  kliknite  zavihek  Splošno.

StudioLive  AR12c  ima  na  voljo  14  pošiljanj  in  4  vračanja.

iz  menija  na  vrhu  okna.  Kliknite  OK.

To  je  odlična  možnost  za  snemanje  vaj  in  podcastov.

ARc  s  seznama  zunanjih  naprav.  Kliknite  OK.

6.  Pojdite  na  Možnosti  |  Zvok ...  in  kliknite  zavihek  Gonilniki.

3.  Spremenite  Driver  Mode  na  »ASIO«.

Glavno  vodilo  ima  tudi  lastno  digitalno  pošiljanje  na  zadnjem  paru  digitalnih  
pošiljanj  (AR8c:  7/8,  AR12c:  13/14  in  AR16c:  17/18).

Avid  Pro  Tools  9+

DAW  izhod  1.«

Ko  uporabljate  StudioLive  kot  zvočni  vmesnik,  je  pomembno  razumeti  izraza  
»digitalno  pošiljanje«  in  »digitalno  vračanje«.  Ker  je  zvočni  vmesnik  v  StudioLive  
popolnoma  integriran  z  drugimi  funkcijami  mešalne  mize,  je  USB  I/O  zasnovan  tako,  
da  deluje  kot  neodvisno  vodilo.  Lahko  usmerite  (pošiljate)  signale  iz  drugih  vodil  na  
vodilo  USB,  njegov  izhodni  (povratni)  signal  pa  je  trdo  kodiran  na  določene  kanale  
mešalnika.

1.  Zaženite  Sonar.

10.  Nastavite  Recording  Timing  Master  na  "PreSonus  StudioLive  ARc ...  Mic/Inst  1."

3.  Pojdite  na  Nastavitve  |  Predvajaj  in  izberite  PreSonus  FireStudio

StudioLive  AR8c  ima  na  voljo  8  pošiljanj  in  4  vračanja.

7.  Označite  vse  vhodne  in  izhodne  gonilnike,  ki  se  začnejo  s  »PreSonus  StudioLive  ARc«.

Cakewalk  Sonar  6+
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Glavno  vodilo  lahko  posnamete  tudi  na  prva  dva  digitalna  pošiljanja,  tako  da  pritisnete  gumb  USB  
send  1/2  na  vašem  mešalniku  serije  StudioLive  ARc.  Ko  je  ta  gumb  vklopljen,  
kanalov  1  in  2  ni  mogoče  posneti  ločeno,  ampak  bosta  posneta  kot  
del  glavnega  miksa.

2.  Odprite  Nastavitve  |  Strojna  oprema  in  izberite  PreSonus  StudioLive

5.  Ponovno  zaženite  Sonar.
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Digitalni  povratki  1/2  so  na  voljo  na  kanalu  
Super  Channel,  digitalni  povratki  3/4  so  
usmerjeni  na  zadnji  stereo  kanal  
(AR8c:  7/8,  AR12c:  13/14  in  AR16c:  17/18).  
Izhodi  od  1  do  4  v  vaši  snemalni  aplikaciji  
te  tokove  predvajanja  usmerijo  na  te  
kanale  v  StudioLive  (to  pomeni,  da  gredo  
izhodi  1/2  programske  opreme  
vedno  na  Super  Channel  StudioLive  ARc,  

izhodi  3/4  pa  vedno  na  zadnji  stereo  kanal).  Ko  v  snemalni  aplikaciji  usmerite  skladbo  
za  predvajanje  prek  enega  od  teh  izhodov,  bo  vedno  dostopna  na  svojem  kanalu  
s  preprostim  pritiskom  gumba  Digital  Return.

Namig  naprednemu  uporabniku:  pomembno  je,  da  o  digitalnih  povratnih  in  analognih  vhodih  
razmišljate  na  enak  način.  Ko  je  vklopljen  digitalni  povratek,  nadomesti  analogni  vhod  v  mešanici.

Zadnja  dva  stereo  kanala  na  mešalnikih  StudioLive  ARc  sta  trdo  kodirana  za  sprejem  

dveh  stereo  digitalnih  povratnih  signalov.
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5.4.2  Digitalna  vračila



6.1 navodila  za  namestitev

6.1.1  macOS
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PreSonus®  Capture™  2.0  je  aplikacija  za  snemanje  digitalnega  zvoka  z  več  stezami,  zasnovana  
za  hitro  in  enostavno  snemanje  z  mešalniki  StudioLive®.  Z  videzom  in  občutkom  digitalnega  
večsteznega  snemalnika  na  trdi  disk  je  takoj  znan.  Uporablja  enak  visokokakovosten  zvočni  
mehanizem  kot  PreSonusov  revolucionarni  Studio  One®  DAW  in  njegova  Session

brez  konfiguracije.  Samo  zaženite  Capture  2  in  kliknite  Snemaj  zdaj.  pri
koncu  oddaje  kliknite  Ustavi,  shranite  datoteko  in  končali  ste!

Namestitev  Capture  2  na  stroje  macOS  je  preprosta  kot  povleci  in  spusti.

omogoča  takojšnjo  nastavitev  in  snemanje  neposredno  iz  mešalne  mize,  z
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2.  Povlecite  ikono  Capture  2  na  bližnjico  mape  Applications.

Capture  2  je  bil  zasnovan  izključno  za  mešalne  mize  serije  StudioLive,

datoteke  je  mogoče  odpreti  neposredno  v  Studiu  One—pretvorba  ali  izvažanje  ni  potrebno.

1.  Dvokliknite  datoteko  Capture .dmg.

6  Zajemi  2



6.1.2  Okna

6  
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3.  Ko  je  program  Capture  kopiran  na  vaš  trdi  disk,  je  pripravljen  za  uporabo.  Preprosto  
odprite  mapo  Application  in  dvokliknite  ikono  Capture  2.

2.  Preden  lahko  Capture  2  namestite  na  vaš  računalnik,  se  morate  najprej  strinjati  z

3.  Capture  2  bo  privzeto  nameščen  v  mapo  Program  Files  v  vašem  računalniku.  Zelo  
priporočljivo  je,  da  te  privzete  lokacije  ne  spreminjate.  Kliknite  »Namesti«.

licenčnih  pogojev.  Kliknite  »Strinjam  se«.

4.  Ko  je  Capture  2  uspešno  nameščen  na  vaš  računalnik,  lahko  kliknete  »Dokončaj«  za  izhod  
iz  čarovnika  za  namestitev.  Pripravljeni  ste  na  začetek  snemanja!

Namestitveni  program  Windows  za  Capture  2  je  bil  zasnovan  z  navodili  na  
zaslonu,  ki  jih  je  enostavno  slediti,  da  je  postopek  namestitve  hiter  in  preprost.
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1.  Ko  zaženete  datoteko  Capture.exe,  se  zažene  pozdravni  zaslon.  Če  tega  še  niste  storili,  
zaprite  vse  druge  odprte  aplikacije,  preden  kliknete  »Naprej«.



(npr.  Lokacija:  Manship  Theatre/PreSonus  All  Stars/Winter  Tour  2017.

Ko  arhivirate  svoje  nastope,  Capture  2  shrani  zgodovino  imen,  ki  ste  jih  vnesli  v  vsako  polje.  
Če  želite  znova  uporabiti  ime,  preprosto  kliknite  spustni  meni  za  to  polje  in  ga  izberite  s  
seznama.

Na  vrhu  začetne  strani  boste  našli  tri  polja  za  shemo  imen:  Izvajalec,  
Izvedba  in  Lokacija.  Z  vnosom  informacij  v  vsako  od  teh  polj  bo  vaša  seja  
samodejno  poimenovana  s  temi  informacijami  v  tem  vrstnem  redu  in  označena  
z  istimi  uporabnimi  metapodatki.

Če  želite  počistiti  trenutno  izbrano  ime  s  seznama,  v  spustnem  meniju  izberite  Najprej  
odstrani.

•  Lokacija/Predstava/Umetnik.  Pri  snemanju  uporabite  to  shemo  imen

Privzeto  je  drevo  map  Izvajalec/Predstava/Lokacija.  Ta  struktura  je  
uporabna  za  skupine,  ki  redno  koncertirajo  in  želijo  arhivirati  nastope  
(npr.  izvajalec:  PreSonus  All  Stars,  nastop:  zimska  turneja  2017,  lokacija:  Baton  
Rouge  –  Manship  Theatre).  Vendar  vas  Capture  2  ne  omejuje  na  to  strukturo  
map.  Hierarhijo  map  lahko  spremenite  v  meniju  Možnosti.  Tu  so  še  druge  

razpoložljive  sheme  imen:

Te  oznake  prav  tako  pomagajo  organizirati  vaše  datoteke.  Namesto  da  bi  vsako  
sejo  vrgli  v  eno  mapo,  bodo  vse  označene  seje  samodejno  postavljene  v  
organizirano  hierarhijo  map.  Capture  2  privzeto  vstavi  datum  izvedbe  in  
ustvari  podmape.  Te  možnosti  lahko  spremenite  v  meniju  Možnosti,  za  
podrobnosti  glejte  razdelek  6.2.5 .

Če  želite  odstraniti  vsa  imena  s  seznama,  izberite  Počisti  zgodovino.  Ko  je  zgodovina  
izbrisana,  je  ni  več  mogoče  razveljaviti,  zato  se  prepričajte,  preden  izberete  to  možnost.

•  Lokacija/Umetnik/Predstava.  Ta  shema  imen  je  še  posebej  uporabna
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Ko  zaženete  Capture  2,  boste  preusmerjeni  na  začetno  stran.  Začetna  stran  vam  omogoča,  da  
ustvarite  novo  sejo,  odprete  sejo,  shranjeno  v  vašem  računalniku,  si  ogledate  nedavne  seje  
in  preverite,  ali  vaš  StudioLive  pravilno  komunicira  z  gonilnikom.  Poleg  tega  lahko  takoj  začnete  
snemati  s  klikom  na  gumb  Posnemi  zdaj.

za  lastnike  prizorišč,  ki  arhivirajo  predstave  na  svojem  odru

celoten  festival  (npr.  PreSonuSphere/Stage  1/PreSonus  All  Stars).

6  
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6.2 Začetna  stran

6.2.1  Označevanje  in  organiziranje  seje



Namig  naprednemu  uporabniku:  Polja  za  shemo  imen  so  bila  dodana  v  Capture  2,  
da  bodo  vaše  seje  organizirane  in  da  bo  vaša  arhivirana  knjižnica  nastopov  v  živo  
lažja  za  iskanje.  Zaradi  tega  toplo  priporočamo,  da  si  vedno  vzamete  trenutek  in  
izpolnite  ta  polja.
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Če  teh  polj  niste  izpolnili,  se  odpre  nastavitveni  meni.

•  Naslov  seje.  To  bo  naslov  vaše  seje  in  bo  ime  datoteke  seje,
kot  tudi  ime  nove  mape,  ki  vsebuje  vse  podatke,  povezane  z  vašo  sejo.

Pod  polji  Imenske  sheme  boste  našli  gumb  Nova  seja.  Kliknite  gumb  Nova  seja,  da  ustvarite  prazno  
sejo.

•  Mapa  seje.  Tukaj  bodo  shranjene  nove  seje  in  vsi  povezani  podatki.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Seja  je  datoteka  Capture  2,  v  kateri  posnamete,  
uredite  in  uredite  svoje  zvočne  datoteke.  Datotek  seje  ne  smemo  zamenjevati  z  
zvočnimi  datotekami.  Pomislite  na  sejo  Capture  2  Session  kot  na  sceno  StudioLive.  
Je  posnetek  tega,  katere  zvočne  datoteke  so  bile  posnete  in  kako  so  bile  urejene.

Lokacijo  seje  lahko  izberete  vsakič,  ko  ustvarite  sejo.  Privzeto,
nova  lokacija  seje  bo  mapa  Capture  2  v  vaši  mapi  Dokumenti.

Novo  sejo  lahko  ustvarite  tudi  tako,  da  naredite  nekaj  od  naslednjega:

•  Pomaknite  se  do  Datoteka/Nova  seja.

Izberete  lahko  drugo  lokacijo  datoteke  tako,  da  kliknete  gumb  Prebrskaj  in  poiščete  novo  
lokacijo.  Zadnja  znana  lokacija  shranjevanja  bo  prikazana  kot  privzeta,  ko  naslednjič  ustvarite  novo  
sejo.

•  Pritisnite  [Ctrl]/[Cmd]+N  na  tipkovnici.

Če  ste  izpolnili  polja  za  shemo  imen,  se  bo  vaša  nova  seja  
samodejno  zagnala.

6  
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6.2.2  Ustvarjanje  seje



6.2.4  Avdio  naprava  in  hitrost  vzorčenja

6.2.3  Odprite  sejo
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Gumb  za  odpiranje  seje

Posnemi  zdaj!  S  klikom  na  gumb  Snemaj  zdaj  na  začetni  strani  se  bo  zagnala  nova  seja,  
aktivirale  vse  skladbe  za  snemanje  in  takoj  začele  snemati.  Če  nimate  prilagojenega  
nobenega  od  polj  Imenske  sheme,  bo  vaša  seja  označena  z  današnjim  datumom.

S  klikom  na  gumb  Odpri  sejo  se  odpre  brskalnik,  ki  vam  bo  omogočil  brskanje  in  
odpiranje  obstoječe  seje.

Pod  gumbom  Odpri  sejo  boste  našli  seznam  nedavnih  datotek.  Ta  
seznam  vključuje  povezave  do  nazadnje  odprtih  dokumentov.  
Kliknite  katero  koli  od  teh  povezav,  da  hitro  odprete  sejo.

Capture  2  je  bil  ustvarjen  za  uporabo  z  mešalniki  serije  PreSonus  StudioLive  in  v  
celoti  deluje  samo  s  to  napravo.  Meni  Avdio  naprava  prikazuje  trenutno  izbrani  
gonilnik  zvoka.  Ko  je  priključen  mešalnik  StudioLive  ARc,  morate  na  seznamu  zvočnih  
naprav  izbrati  »StudioLive  AR16c/AR12c/AR8c«.

31

Seznam  nedavnih  datotek

Poiščite  manjkajoče  datoteke

Začetna  stran  Capture  2  ponuja  dva  različna  načina  
za  hitro  odpiranje  prejšnjih  sej.

Če  ima  trenutno  izbrana  zvočna  naprava  točno  dva  izhoda  (kot  pri  vgrajeni  zvočni  
kartici  v  Macu),  preklopi  Capture  v  način  Stereo.  V  načinu  Stereo  Capture  poveže  vse  
skladbe  s  stereo  izhodom  in  samodejno  prilagodi  glasnost  izhoda,  da  upošteva  stereo  
seštevek.  Stereo  način  vam  omogoča  poslušanje  Sessions,  ko  niste  v  bližini  vašega  
StudioLive.  Če  ni  izbran  gonilnik  StudioLive,  ne  morete  ustvariti  nove  seje  ali  posneti  
novega  zvoka.

Če  v  seji,  ki  jo  odprete,  manjkajo  zvočne  datoteke,  vam  jih  bo  Capture  
pomagal  najti.  Uporabite  Session>Locate  Missing  Files,  da  v  računalniku  
poiščete  izgubljene  vire.

Meni  Sample  Rate  prikazuje  trenutno  konfigurirano  hitrost  vzorčenja.



izberite  bitno  globino  posnetega  zvoka.  Izberete  lahko  16-
bitni  WAV,  24-bitni  WAV  ali  32-bitni  WAV  s  plavajočo  vejico.

meni  Avdio  naprava.  To  je  isti  meni,  kot  je  vklopljen

Namig  naprednemu  uporabniku:  večja  kot  je  bitna  globina  vašega  zvoka,  boljša  je  njegova  
ločljivost  in  večja  bo  končna  velikost  datoteke.  Na  splošno  priporočamo  24-bitno  snemanje.

•  Predposnetek.  Capture  2  vam  omogoča  nastavitev  medpomnilnika  pred  snemanjem.  to

začetno  stran.  Za  informacije  glejte  razdelek  6.2.4.

•  Velikost  bloka  naprave.  To  prikaže  velikost  medpomnilnika.  Na  splošno  velja,  da  višje  kot  je

Gumb  Možnosti  najdete  tik  nad  dnom  začetne  strani.  S  tem  se  odpre  meni  z  možnostmi.

medpomnilnik  začne  snemati  zvok,  preden  kliknete  gumb  Snemaj,  torej

je  nastavljena  velikost  medpomnilnika,  bolj  stabilno  bo  vaše  snemalno  okolje.

•  Hitrost  vzorčenja.  Meni  Sample  Rate  je  prav  tako  na  voljo  na

Do  tega  menija  lahko  dostopate  tudi  iz  Capture>Options.

ne  boste  zamudili  začetka  predstave.  Medpomnilnik  pred  snemanjem
čas  lahko  izbere  uporabnik,  med  petimi  sekundami  in  eno  minuto.

Začetna  stran.  Za  informacije  glejte  razdelek  6.2.4.

Do  njega  lahko  dostopate  tudi  s  klikom  na  gumb  Možnosti  na  strani  Seja.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Višji  kot  je  medpomnilnik  Pre-Record  nastavljen,  več  RAM-a  
Capture  2  potrebuje.  Čeprav  to  ne  bo  povzročalo  težav  pri  sodobnih  sistemih,  ki  so  opremljeni  z  
veliko  količino  RAM-a,  je  zelo  priporočljivo,  da  je  vmesni  pomnilnik  Pre-Record  nastavljen  na  čim  
nižjo  raven  pri  sistemih  z  minimalno  količino  zahtevanega  RAM-a  (2  GB).
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Meni  z  možnostmi  ponuja  vsa  potrebna  orodja  za  
konfiguracijo  vaših  nastavitev  seje.

•  Format  zapisa.  Meni  Record  Format  vam  omogoča

Zvočne  možnosti

•  Avdio  naprava.  Na  vrhu  zvočnih  možnosti  boste  našli
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6.2
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6.2.5  Meni  z  možnostmi
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Možnosti  ravnanja  z  datotekami

Kot  je  razloženo  v  razdelku  6.2.1,  Capture  2  ponuja  izbor  uporabnih  
orodij  za  organiziranje  in  označevanje  sej  zajemanja.

Možnosti  sinhronizacije  časovnice

•  Način  sinhronizacije  časovnice.  Capture  2  ima  način  časovne  sinhronizacije.  to

•  Lokacija  shranjevanja.  Privzeto  so  vse  seje  zajemanja  shranjene  v
Zajemite  podmapo  v  mapi  Dokumenti.  Novo  privzeto  lokacijo  lahko  nastavite  
s  klikom  na  povezavo  »Spremeni ...«.  To  bo  zagnalo  okno  brskalnika,  v  
katerem  boste  lahko  našli  novo  lokacijo  za  svoje  seje  zajemanja.

vam  omogoča,  da  uskladite  časovnico  v  vaši  snemalni  seji  glede  na  čas  dneva  
ali  jo  sinhronizirate  z  zunanjim  signalom  časovne  kode  MIDI.  To  bo  vplivalo  tudi  
na  informacije  o  časovnem  žigu,  ki  so  zapisane  v  zvočnih  datotekah.

•  Shema  imen.  Razdelek  6.2.1  obravnava  različne  možnosti
za  poimenovanje  in  organiziranje  datotek.  Ta  možnost  vam  
omogoča,  da  izberete  vrstni  red,  v  katerem  so  vaše  datoteke  

kategorizirane.  •  Ustvarite  podmape.  Če  kliknete  možnosti  Ustvari  
podmape,  boste  ustvarili  mapo  za  vsako  od  treh  konvencij  
poimenovanja:  Izvajalec,  Izvedba  in  Lokacija.  Če  to  polje  ni  označeno,  
bodo  vaša  seja  in  nastale  zvočne  datoteke  še  vedno  označene  s  temi  
oznakami,  vendar  hierarhija  map  ne  bo  ustvarjena.  To  polje  je  privzeto  omogočeno.

•  Ni  sinhronizacije.  Časovnica  se  bo  začela  pri  0  in  bo  prikazala  dolžino  
vašega  posnetka  (samo  v  minutah  in  sekundah).  Ta  možnost  je  uporabna,  
ko  želite  samo  slediti  dolžini  vašega  posnetka.

•  Sinhronizacija  z  računalniškim  časom.  Ravnilo  časovne  premice  se  bo  začelo  točno  
ob  uri  dneva,  ko  se  je  začelo  snemanje.  Ta  možnost  je  uporabna  pri  snemanju  
več  nastopov  v  enem  dnevu  (npr.  na  festivalskem  odru).

•  Dodajte  datum  na  pot.  Privzeto  Capture  samodejno  doda  datum  seje  k  imenu  seje.  Datum  
lahko  odstranite  tako,  da  počistite  to  možnost.

•  Sinhronizacija  z  MTC.  Capture  bo  časovnico  uskladil  z  dohodno  časovno  kodo  
MIDI.  Ta  možnost  je  uporabna  pri  snemanju  zvoka  za  video  v  živo.

•  Vnos  časovne  kode  MIDI.  Če  želite  uporabiti  možnost  Sync  to  MTC,  morate  programu  Capture  
zagotoviti  vnos  za  izvorno  časovno  kodo.  Ta  vir  lahko  izberete  v  tem  meniju.
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Usmerjanje  snemanja  Capture  2

Namig  za  naprednega  uporabnika:  Za  razliko  od  aplikacije  DAW,  kot  je  Studio  One  
Artist,  Capture  nima  lastnega  mešalnega  mehanizma,  temveč  se  za  mešanje  in  
seštevanje  zanaša  na  fizični  mešalnik,  ki  je  z  njim  povezan.  Zaradi  tega  boste  morali,  
ko  boste  pripravljeni  miksati  svoje  posnetke,  zvok  premakniti  v  svojo  najljubšo  
aplikacijo  DAW.  Če  je  vaš  najljubši  DAW  Studio  One,  lahko  svojo  sejo  Capture  preprosto  
odprete  na  začetni  strani  Studio  One.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  6.6.2 .

Kanala  1  in  2  sta  usmerjena  na  Digital  Returns  3/4  na  zadnjem  stereo  kanalu.  
Naslednji  diagrami  prikazujejo  te  konfiguracije.

Seji  bo  dodan  tudi  dodatni  stereo  posnetek  za  snemanje  

glavnega  miksa.

V  Capture  2  ni  treba  nastaviti  zvočnih  vhodov  in  izhodov,  saj  programska  oprema  
samodejno  zazna,  kateri  model  StudioLive  je  povezan,  in  ga  samodejno  
konfigurira.  Vsak  kanal  iz  mešalne  mize  StudioLive  ARc  je  predstavljen  z  mono  
vhodno  stezo  v  stolpcu  Track  Seje  in  ima  ustrezen  merilnik  ravni  v  
merilnem  mostu.

Ko  zaženete  Capture  2,  se  ustvari  snemalna  sled  za  vsak  vhodni  kanal  vašega  
mešalnika  StudioLive  ARc,  vključno  z  glavnim  vodilom.  Skladba  glavnega  vodila  
se  za  predvajanje  samodejno  poveže  s  prvima  dvema  digitalnima  povratnima  
kanaloma  Super  Channel  na  vašem  mešalniku  StudioLive  ARc.

Capture  2  ima  uporabniški  vmesnik  z  enim  oknom,  tako  da  vam  ni  treba  
upravljati  več  oken  in  pogledov.  Ko  je  ustvarjena  nova  seja  ali  odprta  obstoječa  seja,  
boste  preusmerjeni  na  stran  Seje.  Ta  stran  vsebuje  vsa  potrebna  orodja  za  snemanje  
in  urejanje  večsteznega  zvoka.

Usmerjanje  predvajanja  Capture  2

6 Serija  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.3  Stran  seje Navodila  za  uporabo

6.3  Stran  seje



Transport  se  nahaja  v  zgornjem  levem  kotu  strani  Seje.  Vsebuje  
vse  funkcije,  ki  jih  potrebujete  za  krmarjenje  po  vaši  seji.

Kontrole  proge.

Stop.  Ustavi  predvajanje.

Igraj.  Začne  predvajanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  za  predvajanje.

Vsaka  skladba  v  stolpcu  Track  ima  enake  kontrole.

Na  levi  strani  strani  Seje  boste  našli  stolpec  Sledenje.  Stolpec  Track  vsebuje  namenski  zvočni  
posnetek  za  vsak  zvočni  vhod  v  Capture  2  iz  mešalnika  StudioLive  ARc  ter  stereo  zvočni  posnetek  za  
snemanje  glavnega  miksa.

Poimenovanje  skladb.

Gumb  za  snemanje  roke.  Poleg  vsake  številke  skladbe  je  gumb  Record  Arm.  Kdaj

Zapis.  Začne  snemanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  za  predvajanje.

če  je  ta  gumb  aktiven,  je  Capture  2  pripravljen  za  snemanje  zvoka,  ki  je  usmerjen  na  skladbo.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  številka  skladbe  na  levi  strani  vsake  skladbe  na  seznamu  
neposredno  ustreza  isti  številki  kanala  na  vašem  mešalniku  StudioLive  ARc.

Če  želite  poimenovati  skladbo,  dvokliknite  privzeto  ime,  da  odprete  polje  za  
urejanje  besedila.  Vnesite  ime,  ki  ga  želite  uporabiti,  in  pritisnite  Enter.
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Track  Mute.  Vsaka  skladba  ima  gumb  Mute.  To  utiša  skladbo  med  predvajanjem.

Poimenovanje  vsake  skladbe  v  vaši  seji  ima  več  prednosti.  Prvič,  omogoča  vam,  da  na  prvi  
pogled  veste,  kaj  se  kje  snema.  Drugič,  če  svoje  skladbe  poimenujete,  preden  začnete  
snemati,  bo  zvočna  datoteka,  posneta  na  vaši  imenovani  skladbi,  dobila  isto  ime.  Torej,  
na  primer,  namesto  da  bi  bila  bas  linija  posneta  kot  Track  15,  bi  bila  posneta  kot  Bass.

Skladba  Solo.  Vsaka  skladba  ima  gumb  Solo.  To  bo  solo  skladbo  in  utišalo  vse  druge  skladbe  

med  predvajanjem  (podobno  kot  funkcija  SIP  na  StudioLive).

Namig  naprednemu  uporabniku:  Tako  kot  pri  Studio  One  lahko  pritisnete  tipko  

Tab,  da  se  premaknete  na  polje  z  imenom  naslednje  skladbe.

Arm  All.

V  zgornjem  levem  kotu  boste  našli  gumb  Arm  All.  Kliknite  ta  gumb,  da  vklopite  (omogočite)  vse  
vhode  za  snemanje.
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6.3.2  Prevoz

6.3.1  Sledilni  stolpec



6.3.4  Ravnilo  časovne  osi

6.3.3  Prikaz  časa

6.3.5  Krmarjenje  po  seji

Serija  StudioLive®  ARc6 Capture  2  
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•  Za  rahlo  povečavo  pritisnite  [Ctrl]/[Cmd]+[+]  na  tipkovnici.  Pritisnite

Na  vrhu  urejevalnika  sej  boste  našli  ravnilo  časovne  osi.  To  prikaže  
časovne  korake  v  sekundah.

Zanka.  Vključi/izklopi  način  zanke.  Za  več  informacij  glejte  razdelek  6.3.6.6 .

Kot  je  omenjeno  v  razdelku  6.2.5,  lahko  nastavite  ravnilo  časovne  osi  tako,  da  se  
sinhronizira  z  uro  vašega  računalnika  ali  z  zunanjim  virom  časovne  kode  MIDI.

[Ctrl]/[Cmd]+[-]  na  tipkovnici  za  rahlo  pomanjšanje.

36

Zaklepanje  seje.  Gumb  za  zaklepanje  snemanja  preprečuje  nenamerno  prekinitev  snemanja  z  
napačnim  pritiskom  preslednice.  Zaklepanje  seje  se  samodejno  omogoči,  ko  Capture  začne  
snemati.  Lahko  ga  premagate  tako,  da  preprosto  kliknete  nanj.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Označevalce  je  še  vedno  mogoče  urejati  in  spuščati,  ko  je  omogočeno  zaklepanje  seje.

Vrnitev  na  ničlo.  Vrne  kazalec  predvajanja  na  začetek  seje.

Časovni  zaslon  vam  nudi  ključne  informacije  o  vašem  snemanju.

Povečava

Ime  seje.  Prikaže  ime  trenutne  seje.

Prejšnji  marker.  Preskoči  kazalec  predvajanja  na  prejšnji  marker.

Trajanje  zapisa.  Prikaže,  kako  dolgo  se  snema  trenutna  seja.

Svojo  sejo  lahko  povečate  in  pomanjšate  glede  na  čas  v  oknu  za  urejanje  seje,  tako  da  si  
lahko  ogledate  celotno  dolžino  seje  ali  pa  si  ogledate  le  majhen  del  časa  za  natančno  
urejanje.  Prav  tako  lahko  povečate  in  pomanjšate  glede  na  velikost  zvočnih  datotek  v  
vaši  seji.

Za  povečavo  naredite  nekaj  od  naslednjega:

Čas  kazalca.  Prikaže  trenutni  položaj  kazalca  za  predvajanje  na  časovni  premici.

Previjanje  nazaj.  Previja  nazaj,  dokler  je  ta  gumb  omogočen.

•  Če  želite  povečati  ali  pomanjšati,  kliknite  in  povlecite  levo  ali  desno  na  drsnem  traku  za  vodoravno  povečavo

spodnjem  desnem  kotu  okna  za  urejanje.

Hitro  naprej.  Hitro  previjanje  naprej,  dokler  je  ta  gumb  omogočen.

Preostali  čas.  Prikaže  preostali  čas,  ki  ga  je  mogoče  posneti,  glede  na  velikost  razpoložljivega  
prostora  za  shranjevanje  na  trdem  disku,  na  katerega  snemate.

Naslednji  marker.  Preskoči  kazalec  predvajanja  na  naslednji  marker.

Pojdi  na  konec.  Preskoči  predvajalni  kazalec  na  konec  posnetega  zvoka.



6.3.6  Orodja  za  urejanje
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•  V  spodnjem  levem  kotu  okna  za  urejanje  boste  našli  navpično  povečavo

Če  se  želite  pomikati  levo  in  desno  po  času  v  vaši  seji,  kliknite  in  povlecite  
vodoravni  drsni  trak  blizu  dna  okna  za  urejanje.

Po  svoji  seji  se  lahko  pomikate  tudi  tako,  da  kliknete  in  povlečete  
ravnilo  časovne  osi  levo  ali  desno.

V  zgornjem  desnem  kotu  boste  videli  štiri  gumbe  orodij  za  urejanje.  Ta  orodja  bodo  
določila  funkcijo  vaše  miške  med  urejanjem.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  postopek  urejanja  zvoka  je  lahko  neprizanesljiv.  Majhne  netočnosti  
pri  delitvi,  premikanju  ali  izvajanju  drugih  dejanj  na  posnetem  zvoku  lahko  povzročijo  neželene  
rezultate.  Čeprav  se  morda  zdi  preprosto,  je  dejanje  poslušanja  med  urejanjem  pogosto  spregledano.

Drsenje
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in  povlecite  navzdol  ali  navzgor,  da  povečate  ali  pomanjšate.

Na  primer,  pri  določanju  velikosti  robov  vokalnega  dela,  da  bi  odstranili  neželene  zvoke  
med  besedami,  je  skušnjava  izvesti  urejanje  na  podlagi  vizualne  predstavitve  valovne  oblike.  
Čeprav  to  včasih  morda  deluje,  je  veliko  bolje  poslušati,  ko  merite  dogodke,  da  se  prepričate,  
da  ne  odstranjujete  nobenega  kritičnega  dela  vokala.  Poslušanje  vaših  urejanj,  ko  jih  naredite,  
bo  prihranilo  čas  in  frustracije  v  skoraj  vseh  primerih.

zvočne  datoteke.

•  Kadar  koli  kliknite  znotraj  ravnila  časovne  osi

kontrole.  Ti  kontrolniki  povečajo  ali  zmanjšajo  višino  tirov  in

Če  želite  predvajalni  kazalec  skočiti  na  začetek  katerega  koli  zvočnega  dogodka,  
pritisnite  L  na  tipkovnici  ali  izberite  Seja>Poišči  izbor.

Poiščite  izbor



Orodje  Arrow  lahko  uporabite  za  naslednje  namene:

Premakni  dogodek.

Preurejanje  skladb.

Pri  vlečenju  dogodka  z  ene  sledi  na  drugo  (gor  ali  dol)  bo  položaj  dogodka  omejen  v  
obsegu  samodejnega  zapenjanja,  da  je  enostavno  ohraniti  dogodek  v  istem  časovnem  

položaju.  Če  želite  odpraviti  to  pripenjanje,  držite  tipko  Shift,  medtem  ko  vlečete  
dogodek  navzgor  ali  navzdol.

To  je  privzeto  orodje  za  dostop  do  večine  funkcij.  Kliknite  gumb  s  puščičnim  orodjem  ali  pritisnite  [številko  

1]  na  tipkovnici,  da  izberete  puščično  orodje.
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Če  dogodek  povlečete  navzgor  ali  navzdol,  ga  premaknete  na  drugo  skladbo.

Ko  spustite  skladbo,  bo  vstavljena  tam,  kjer  je  modra  črta.

Če  želite  premakniti  zvočni  dogodek  s  puščičnim  orodjem,  kliknite  kjer  koli  na  dogodku  in  povlecite  
levo,  desno,  gor  ali  dol.  Če  povlečete  dogodek  levo  ali  desno,  ga  premaknete  nazaj  ali  naprej  v  času.  

Ko  povlečete  dogodek  levo  ali  desno  izven  vidne  razporeditve,  držite  [preslednico]  na  tipkovnici,  da  
pospešite  drsenje.

Če  želite  skladbe  preurediti  s  puščičnim  orodjem,  kliknite  skladbo,  ki  jo  želite  premakniti,  in  povlecite  
navzgor  ali  navzdol  na  seznamu  skladb.  Za  vašo  miško  boste  opazili  modro  črto.

Serija  StudioLive®  ARc6 Capture  2  
6.3  Stran  seje Navodila  za  uporabo

6.3.6.1  Puščično  orodje



6.3.6.2  Orodje  za  obseg

Serija  StudioLive®  ARc6 Ujemi  2
Navodila  za  uporabo6.3  Stran  seje

Dogodke  si  lahko  predstavljamo  kot  okna  v  zvočne  datoteke  in  glasbene  predstave,  kjer  
slišite,  kar  vidite.  Dogodkom  lahko  spremenite  velikost,  da  jih  skrajšate  ali  podaljšate,  tako  
da  se  vidi  in  sliši  le  del  zvočnih  ali  glasbenih  podatkov.

•  Kliknite  izven  obsega  dogodka  in  nato  povlecite  čez  katerega  koli  drugega
dogodki;  med  vlečenjem  čez  območje  izbire  cilja  bo  narisano  sivo  polje.  Spustite  
miškino  tipko,  ko  bo  polje  narisano  nad  vsemi  dogodki,  ki  jih  želite  urediti,  

in  ti  dogodki  bodo  izbrani  za  urejanje.

Če  želite  izbrati  obseg  znotraj  dogodka,  z  orodjem  Range  kliknite  in  povlecite  čez  območje,  ki  
ga  želite  izbrati;  nad  območjem  izbire  cilja  bo  narisano  sivo  polje.

Izberete  lahko  več  dogodkov,  da  jih  uredite  vse  hkrati  z  enim  dejanjem.  Če  želite  z  
orodjem  puščica  izbrati  več  dogodkov,  naredite  nekaj  od  naslednjega:

Določite  velikost  dogodka.

Orodje  Range  se  uporablja  za  izbiro  obsega  ali  območja  znotraj  dogodkov.  Kliknite  gumb  
orodja  Range  ali  pritisnite  [številko  2]  na  tipkovnici,  da  izberete  orodje  Range.

Izberite  Več  dogodkov.

Če  želite  določiti  velikost  katerega  koli  dogodka  s  puščičnim  orodjem,  premaknite  miško  na  levi  ali  desni  rob  

dogodka,  da  prikažete  orodje  za  določanje  velikosti.  Ko  se  prikaže  to  orodje,  kliknite  in  povlecite  levo  ali  desno,  

da  povečate  velikost  dogodka.  Dogodkom  je  mogoče  nedestruktivno  spreminjati  velikost  in  velikost  poljubno  število  krat.

39

•  Kliknite  katerikoli  dogodek;  nato,  medtem  ko  držite  [Shift]  na  tipkovnici,  kliknite  kateri  koli  
drug  dogodek,  da  ga  izberete.  To  vam  omogoča,  da  izberete  več  dogodkov,  ki  niso  v  
neposredni  bližini  drug  drugega.  Vse  izbrane  dogodke  lahko  nato  urejate  hkrati.



6.3.6.3  Orodje  za  razdelitev

6.3.6.4  Orodje  za  brisanje

6.3.6.5  Pogosta  dejanja  urejanja

6 Serija  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.3  Stran  seje Navodila  za  uporabo

Z  izbranim  orodjem  Razdeli  bosta  navpična  in  vodoravna  črta  narisani  blizu  trenutnega  
položaja  miškinega  kazalca.  Navpična  črta  označuje  točen  časovni  položaj  orodja  Razdeli,  
medtem  ko  vodoravna  črta  podčrta  sled,  na  kateri  se  nahaja  dogodek,  ki  ga  je  treba  razdeliti.  Na  
orodje  Split  neposredno  vplivajo  trenutne  nastavitve  Snap.

Kliknite  kateri  koli  dogodek  z  orodjem  Razdeli,  da  razdelite  dogodek  na  tem  mestu.

dva  razcepa,  nato  izberite  in  izbrišite  odsek  z  orodjem  puščica.

Če  razdelite  en  dogodek,  ustvarite  dva  dogodka,  ki  ju  je  mogoče  urejati  
neodvisno.  Če  je  izbranih  več  dogodkov  na  več  skladbah,  bo  orodje  Razdeli  
vplivalo  na  vse  izbrane  dogodke  na  enak  način.

•  Rezanje:  Pritisnite  [Ctrl]/[Cmd]+X  na  tipkovnici  za  rezanje
trenutno  izbiro  ali  izberite  Uredi>Izreži.

Možno  je  tudi  razdeliti  izbrane  dogodke  na  kazalcu  časovne  osi,  brez  uporabe  
orodja  Razdeli,  tako  da  na  tipkovnici  pritisnete  [Alt]+[X].

Spustite  miškino  tipko,  ko  je  polje  narisano  čez  obseg  dogodkov,  ki  

jih  želite  izbrati.  Obseg,  ki  ste  ga  izbrali,  se  zdaj  obravnava  kot  en  
sam  konsolidiran  dogodek.

Namig  naprednemu  uporabniku:  ko  lebdite  s  kazalcem  miške  nad  izbranim  obsegom,  se  začasno  
prikaže  orodje  s  puščico.  To  olajša  hitro  izbiro  in  urejanje  vrste  dogodkov.

•  Kopiranje:  Pritisnite  [Ctrl]/[Cmd]+C  na  tipkovnici  za  kopiranje
trenutno  izbiro  ali  izberite  Uredi>Kopiraj.

Orodje  Range  je  lahko  uporabno  na  več  načinov:

•  Z  orodjem  Razpon  lahko  izberete  vsebino  več  zvočnih  dogodkov

Če  želite  izbrati  več  nesosednjih  obsegov  v  katerem  koli  dogodku,  na  kateri  koli  skladbi,  držite  
tipko  [Shift],  medtem  ko  uporabljate  orodje  za  obseg.  Še  naprej  držite  [Shift]  in  uporabite  
puščično  orodje,  da  izberete  celotne  dogodke.  Na  primer,  ko  uporabljate  puščično  orodje,  če  
pritisnete  in  držite  [Ctrl],  dobite  orodje  Razpon.  Pritisnite  in  držite  [Ctrl]  in  [Shift],  da  izberete  
več  obsegov,  nato  še  naprej  držite  [Shift],  vendar  spustite  [Ctrl];  zdaj  imate  puščično  orodje  in  
lahko  izberete  celotne  dogodke.  Vse  vaše  izbire  bodo  ostale  izbrane.
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Izbranim  obsegom  je  mogoče  prilagoditi  velikost  z  lebdečim  orodjem  Range  na  levi/
desni  rob  izbora.  Izbrani  obseg  lahko  razdelite  tudi  na  levi  in  desni  rob  izbora  tako,  
da  v  meniju  Urejanje  izberete  Razdeli  obseg  ali  tako,  da  po  izbiri  obsega  pritisnete  
[Ctrl]/[Cmd]+[Alt]+[X].

v  več  skladbah  za  določen  del  pesmi  (recimo  neverjetno

Za  brisanje  dogodka  se  uporablja  orodje  Eraser.  Kliknite  gumb  Eraser  Tool  ali  pritisnite  [številko  
4]  na  tipkovnici,  da  izberete  orodje  Eraser.  Če  želite  izbrisati  kateri  koli  dogodek  z  orodjem  Eraser,  
preprosto  kliknite  dogodek.  Trenutna  izbira  ne  vpliva  na  orodje  Eraser  in  bo  vplivalo  samo  na  
dogodek,  na  katerega  ste  neposredno  kliknili.

Če  pa  na  izbrani  element  kliknete  z  orodjem  Eraser,  bodo  vsi  trenutno  
izbrani  elementi  izbrisani.

boben)  in  nato  uporabite  puščično  orodje,  da  premaknete  ta  del

Tako  kot  večina  programskih  aplikacij  tudi  Capture  2  podpira  osnovna  
dejanja  izrezovanja,  kopiranja  in  lepljenja.  Ko  izberete  dogodek  ali  niz  
dogodkov,  lahko  izvedete  ta  dejanja  na  naslednji  način:

avdio  v  drug  del  pesmi  (recimo,  da  zamenjate  bobnarski  groove).

Z  orodjem  Split  lahko  posamezne  dogodke  razdelite  na  več  dogodkov.  Kliknite  na  gumb  Split  Tool  
ali  pritisnite  [številko  3]  na  tipkovnici,  da  izberete  orodje  Split.

•  Druga  običajna  uporaba  orodja  Range  je  hitro  izbiranje  in  brisanje  a
obseg  zvoka  znotraj  dogodka,  namesto  da  bi  za  ustvarjanje  uporabili  orodje  Split



6.3.6.6  Zankanje

6.3.6.7  Izbira  odboja

Serija  StudioLive®  ARc6 Capture  2  
6.3  Stran  seje Navodila  za  uporabo

Ko  uredite  zvočno  datoteko,  boste  morda  želeli  ustvariti  novo  zvočno  datoteko,  ki  
vključuje  vsa  vaša  urejanja.  Če  želite  to  narediti,  uporabite  orodje  Range,  da  izberete  
dogodke,  ki  jih  želite  združiti,  kot  je  opisano  v  razdelku  6.3.6.2 ,  in  pritisnite  [Ctrl]/
[Cmd]+[B]  na  tipkovnici  ali  pojdite  na  Uredi>Izbira  odbijanja.

To  bo  ustvarilo  zanko  točno  dolžine  izbranega  zvočnega  dogodka.  Razpon
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•  Prilepi:  Ko  je  izbor  izrezan  ali  kopiran,  pritisnite  [Ctrl]/[Cmd]+V  na  tipkovnici

bo  označen  s  črto,  narisano  na  časovnici,  z  zastavicama  na  obeh  koncih.

•  Obseg  zanke  po  meri.  Če  želite  ustvariti  obseg  zanke  po  meri,  premaknite  miško

trenutni  položaj  kazalca  za  predvajanje  ali  na  začetek  skladbe,  od  katere
da  prilepite  izbor  ali  izberite  Uredi>Prilepi.  Izbor  bo  prilepljen  v

sivo  črto  nad  ravnilom  časovne  osi.  Opazite,  da  vaš  kazalec

izbor  izvira,  če  predvajalni  kazalec  trenutno  ni  nikjer  nastavljen.

spremeni  v  orodje  Svinčnik  in  lahko  narišete  obseg  zanke.

Ko  je  obseg  zanke  nastavljen,  lahko  kliknete  gumb  Loop  v  transportu  ali  pritisnete  [L]  ali  [/]  na  
tipkovnici,  da  vključite  način  Loop.

Če  želite  zankati  predvajanje  katerega  koli  obsega  seje  Capture  2,  naredite  nekaj  od  naslednjega:

Prosimo,  upoštevajte:  Če  vključite  snemanje  v  prenosu,  boste  
onemogočili  način  zanke  in  začeli  snemati  na  trenutnem  položaju  
kazalca  za  predvajanje.  Med  snemanjem  ni  mogoče  vklopiti  zanke.

•  Izbira  zanke.  Izberite  dogodek  s  puščičnim  orodjem  ali  izberite  obseg  z
orodje  Razpon.  Pojdite  na  Session>Loop  Selection  ali  pritisnite  P  na  tipkovnici.



Med  vsakim  merilnikom  boste  našli  gumb  za  povezavo.  Ko  je  ta  gumb  aktiven,  bo  Capture  2  posnel  ta  
posnetek  kot  stereo  prepleteno  datoteko.  Privzeto  je  skladba  mešane  mešanice  stereo  povezana.

Označevalci  so  prav  tako  v  pomoč  pri  izvažanju  vaše  seje  v  posamezne  mikse  ali  
za  urejanje  v  drugi  snemalni  aplikaciji.

Način  velikega  merilnika.

Namig  naprednemu  uporabniku:  zelo  priporočamo,  da  med  snemanjem  nastopa  v  živo  vstavite  
markerje,  saj  bodo  markerji  precej  olajšali  preostanek  produkcijskega  procesa.
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Gumb  Big  Meter  Mode  se  nahaja  v  zgornjem  desnem  kotu  strani  
Seje,  nad  orodji  za  urejanje.

Capture  2  omogoča  merjenje  vhoda  in  izhoda,  ko  se  
skladba  snema  ali  predvaja.
Ti  merilniki  v  slogu  vrhov  na  dnu  strani  Session  
prikazujejo  indikatorje  posnetkov  za  vsak  vhod  v  Capture  2  
iz  mešalne  mize  serije  StudioLive  ARc.

Ko  je  ta  gumb  aktiviran,  bodo  spodnje  tri  četrtine  strani  Seje  prikazale  podrobno  merjenje  
za  vsako  skladbo.  V  tem  načinu  bodo  še  vedno  vidni  označevalni  pas,  promet,  gumbi  za  
način  in  orodja  za  urejanje.

Record  Arm.

Marker  Lane.

Označevalni  pas  se  nahaja  tik  pod  ravnilom  časovne  osi.

Pod  vsakim  metrom  boste  našli  še  en  gumb  za  snemanje.  Ta  gumb  nudi  enako  funkcijo  kot  gumb  
Record  Arm  v  stolpcu  Track.  Glej  razdelek  6.3.1
za  več  informacij.

Prikaže  vse  oznake,  ki  ste  jih  ustvarili.

V  Capture  2  se  Marker  Lane  uporablja  za  postavitev  oznak  na  želena  mesta  
na  časovni  premici,  po  katerih  je  navigacija  do  oznak  preprosta.

Gumb  za  povezavo.

6 Serija  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.3  Stran  seje Navodila  za  uporabo

6.3.7  Meter  Bridge

6.3.8  Označevalci  in  seznam  označevalcev



6.3.8.1  Vstavljanje,  poimenovanje,  brisanje  in  premikanje  oznak

Serija  StudioLive®  ARc6 Capture  2  
6.3  Stran  seje Navodila  za  uporabo

Brisanje  oznak.  Če  želite  odstraniti  oznako,  jo  izberite  na  seznamu  
oznak  in  kliknite  gumb  Izbriši  oznako.
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Premikanje  markerjev.  Če  želite  premakniti  oznako,  jo  kliknite  v  
Marker  Lane  in  jo  povlecite  na  želeno  mesto.

Seznam  označevalcev.

Seznam  označevalcev.

Gumb  Seznam  označevalcev  se  nahaja  nad  orodji  za  urejanje  na  desni  strani  strani  Seje.  S  
klikom  na  gumb  se  odpre  Seznam  označevalcev,  ki  ponuja  pregled  vseh  označevalcev  v  vaši  
seji  in  omogoča  lažji  način  za  hitro  poimenovanje  označevalcev  in  njihovo  premikanje  po  
vaši  seji.

Na  dnu  seznama  označevalcev  boste  našli  tri  gumbe.

Dodajanje  markerjev.  Kliknite  Dodaj  oznako,  da  dodate  oznako  na  
trenutni  položaj  kazalca  predvajanja.

Marker  Lane.

Ko  je  označevalec  dodan  na  seznam  označevalcev,  postane  polje  Ime  

samodejno  mogoče  urejati.  Vnesite  novo  ime  in  pritisnite  Enter.
To  ime  lahko  pozneje  uredite  z  dvojnim  klikom  nanj.

Dodajanje/brisanje  oznak.  Na  vrhu  stolpca  Track  boste  videli  Add/

Premikanje  markerjev.  S  klikom  na  gumb  Premakni  oznako  premaknete  trenutno  izbrano  oznako  
na  seznamu  oznak  na  trenutni  položaj  predvajanja  na  časovni  osi.

Odstranite  gumbe  markerjev.  Če  želite  vstaviti  nov  marker  v  Marker  Lane,  ko  predvajanje  teče  ali  je  
ustavljeno,  kliknite  gumb  Dodaj  marker  (+)  ali  pritisnite  [Insert]  na  tipkovnici.  Vsak  nov  marker  bo  
privzeto  zaporedno  oštevilčen  (#1,  #2,  #3….).

Izberite  oznako  in  kliknite  gumb  Odstrani  oznako  (-),  da  odstranite  oznako.

Oznake  za  poimenovanje.  Če  želite  preimenovati  oznako,  dvokliknite  oznako  v  Marker  Lane,  vnesite  
novo  ime  in  nato  pritisnite  [Enter]  na  tipkovnici.



•  V  transportu  kliknite  gumb  Naslednji  marker.

Ko  pritisnete  Snemaj,  se  seja  samodejno  zaklene.  To  vam  preprečuje  nenamerno  prekinitev  
snemanja  seje.  Preden  lahko  ustavite  snemanje,  morate  onemogočiti  zaklepanje  seje.

Če  želite  skočiti  na  kateri  koli  marker  v  svoji  seji,  odprite  seznam  markerjev  in  kliknite  
polje  Lokacija.  Kazalec  predvajanja  bo  skočil  na  to  mesto  na  časovnici.
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Kazalec  za  predvajanje  je  mogoče  hitro  preskočiti  med  oznakami  na  označevalnem  
pasu.  Skok  na  oznake  med  predvajanjem  omogoča  hitre  primerjave  med  
različnimi  deli  vaše  seje.

Če  se  želite  pomakniti  do  prejšnje  oznake,  naredite  nekaj  od  naslednjega:

Nastavitev  vhodnih  ravni.  Nastavitev  ustrezne  vhodne  ravni  je  ključnega  pomena  za  dobro  
mešanico  v  živo  in  dober  posnetek.  Osnovna  ideja  je  nastaviti  vhodno  ojačenje  na  mešalniku  
serije  StudioLive  ARc  čim  višje  brez  preobremenitve  vhoda.  Preobremenitev  vhoda  bo  
povzročila  izrezovanje  (digitalno  popačenje),  kar  je  še  posebej  neprijetno  in  bo  uničilo  
posnetek.  Te  škode  ni  mogoče  odpraviti  v  programski  opremi.  V  ta  namen  je  za  vsak  vhod  
na  mešalni  mizi  StudioLive  ARc  indikator  posnetka.

Če  vhodni  kanal  ne  izrezuje  na  vašem  mešalniku  serije  StudioLive  ARc,  ste  lahko  prepričani,  
da  ne  bo  izrezoval  v  Capture  2.  Glejte  razdelek  2.1  za  pravilen  postopek  nastavitve  
ravni.

•  V  transportu  kliknite  gumb  Prejšnji  marker.

Zvočni  vhod  v  živo  boste  spremljali  na  mešalni  mizi  serije  StudioLive  ARc;  v  programu  Capture  
2  ni  ločene  zmožnosti  spremljanja.  Prosimo,  glejte  razdelek  3.4.2  za  informacije  o  ustvarjanju  
mešanic  nadzora.

Oborožitev  sledi.  Za  snemanje  na  zvočni  posnetek  mora  biti  posnetek  omogočen  
za  snemanje  ali  »oborožen«.  Capture  2  ponuja  dva  gumba  za  omogočanje  snemanja  
za  vsak  vhod:  enega  na  stezi  in  na  merilnem  mostu.  Ko  je  snemanje  zvočnega  
posnetka  omogočeno,  ste  pripravljeni  na  snemanje  zvoka  na  ta  posnetek.

•  Pritisnite  [B]  na  tipkovnici,  da  skočite  na  prejšnji  marker.

Za  navigacijo  do  naslednje  oznake  naredite  nekaj  od  naslednjega:

Hit  Record!  Za  aktiviranje  snemanja  kliknite  na  gumb  Snemaj  v  transportu.  Gumb  za  snemanje  
bo  postal  rdeč,  gumb  za  predvajanje  pa  zelen.  Kazalec  za  predvajanje  se  bo  začel  pomikati  od  leve  
proti  desni  s  trenutnega  položaja,  novi  zvočni  dogodki  pa  bodo  posneti  na  skladbe,  ki  omogočajo  
snemanje.

Snemanje  se  bo  nadaljevalo,  dokler  ga  ročno  ne  zaustavite  s  klikom  na  gumb  Stop  v  transportu  
ali  s  pritiskom  [preslednice]  na  tipkovnici.

•  Pritisnite  [N]  na  tipkovnici,  da  skočite  na  naslednji  marker.
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6.3.8.2  Navigacijske  oznake

6.4  Snemanje  seje  v  Capture



ali  [Ctrl]/[Cmd]+I  na  tipkovnici,  da  odprete  meni  Uvozi  datoteko.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Ko  brskate  po  datotekah  v  meniju  Uvozi  datoteko,  lahko  
poslušate  zvočne  datoteke,  medtem  ko  brskate  v  predvajalniku  za  predogled.  Kliknite  gumb  
Predvajaj  v  predvajalniku  za  predogled,  da  predvajate  trenutno  izbrano  zvočno  datoteko.  
Kliknite  gumb  Stop,  da  ustavite  predvajanje.  Kliknite  gumb  Zanka  za  zanko  predvajanja  trenutno  izbrane  zvočne  datoteke.

1.  Če  želite  uvoziti  zvočno  datoteko,  izberite  Uvozi  zvočno  datoteko  v  meniju  Seja,

izbrano  skladbo  v  vaši  seji,  na  trenutnem  položaju  kazalca  predvajanja.

3.  Kliknite  Odpri,  da  uvozite  datoteko  v  vašo  sejo.

V  vašo  sejo  je  mogoče  uvoziti  zvočne  datoteke  WAV  in  AIFF.

4.  Zvočni  dogodek  za  uvoženo  datoteko  bo  ustvarjen  in  postavljen  na  trenutno

2.  Poiščite  želeno  datoteko  in  jo  kliknite,  da  jo  izberete.
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6.5.1  Uvoz  zvočnih  datotek  v  program  Capture

6.5  Uvoz  in  izvoz  zvočnih  datotek



Kliknite  gumb  Prebrskaj,  da  izberete  lokacijo  datoteke.
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V  zgornjem  delu  menija  Izvozi  skladbe  izberite  lokacijo  in  ime  
zvočne  datoteke.

Če  želite  svoj  zvok  dati  na  standardni  zvočni  CD,  mora  biti  format  datoteke  WAV  s  16-
bitno  ločljivostjo  in  frekvenco  vzorčenja  44,1  kHz.

Oblika.

Lokacija.

V  srednjem  delu  menija  Izvozi  skladbe  izberite  obliko  zvočne  datoteke  
mixdown.  Izberite  med  WAV  ali  AIFF  in  nato  izberite  želeno  ločljivost  in  hitrost  

vzorčenja.

Dvokliknite  ime  datoteke,  vnesite  novo  ime  in  pritisnite  Enter,  da  izberete  ime  datoteke.  
Vsaka  izvožena  datoteka  se  začne  z  imenom  datoteke,  ki  ga  vnesete,  sledi  ime  skladbe,  iz  katere  
je  bila  izvožena,  in  prvi  marker  para  markerjev  (če  je  na  voljo).  Primeri:  »French  Quarter  
Fest  2012  –  Kick«  ali  »French  Quarter  Fest  2012  –  Kick  –  Chorus.«

Če  želite  izvoziti  zvok  iz  vaše  seje  v  programu  Capture  2,  se  pomaknite  do  možnosti  Seja/Izvozi  
skladbe  ali  pritisnite  [Ctrl]/[Cmd]+E  na  tipkovnici,  da  odprete  meni  Izvozi  v  skladbe.

6 Serija  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.5  Uvoz  in  izvoz  zvočnih  datotek Navodila  za  uporabo

6.5.2  Izvoz  zvočnih  datotek



6.6  Mešanje  vaših  sej  zajemanja

6.6.2  Miksanje  seje  Capture  2  v  programu  Studio  One

6.6.3  Mešanje  seje  Capture  2  v  drugi  snemalni  aplikaciji

6.6.1  Izvoz  končnega  miksa  v  zvočno  datoteko

6  Capture  2  6.6  
Mešanje  vaših  sej  zajemanja

Serija  StudioLive®  ARc
Navodila  za  uporabo

Shranite  sejo  Capture  2  kot  OpenTL

Številni  programi  za  snemanje  zvoka  lahko  odprejo  datoteke  OpenTL  (Open  Track  List).  Datoteka  
OpenTL  ponuja  referenco  za  vse  zvočne  posnetke  in  zvočne  dogodke  z  njihovimi  
ustreznimi  položaji  v  seji  Capture  2,  tako  da  lahko  drug  zvočni  program  samodejno  rekonstruira  
vašo  sejo.  To  vam  omogoča,  da  odprete  svojo  sejo  Capture  2  in  delate  kot  običajno  v  vaši  
priljubljeni  snemalni  aplikaciji.

Spodnji  del  menija  Export  Tracks  ima  več  možnosti,  ki  bodo  
vplivale  na  ustvarjanje  datotek:

Če  želite  shraniti  različico  OpenTL  vaše  seje,  izberite  Shrani  
sejo  kot  v  meniju  Datoteka  Capture  2.

Opcije.

Najpogostejši  fizični  medij,  na  katerem  so  objavljeni  posnetki,  je  zvočni  CD.  Če  
želite  svoj  končni  miks  postaviti  na  zvočni  CD,  mora  biti  datoteka  miksa  16-bitna  
datoteka  WAV  s  44,1  kHz.  Ko  posnamete  svoj  končni  miks  na  pomožni  stereo  
posnetek  v  programu  Capture  2,  je  priporočljivo,  da  v  ta  namen  izvozite  zvok  iz  
pomožnega  stereo  posnetka  v  zvočno  datoteko.
Za  podrobnosti  o  izvozu  zvočnih  posnetkov  v  Capture  2  glejte  razdelek  6.5.2 .

najdaljša  časovna  točka,  ki  jo  razteza  kateri  koli  zvočni  dogodek  na  skladbi.
•  Export  Session  bo  izvozil  celoten  obseg  vaše  seje  v
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Ko  je  pravilna  zvočna  datoteka  za  vaš  miks  izvožena,  lahko  uporabite  
katero  koli  aplikacijo  za  zapisovanje  CD-jev  (vključno  s  PreSonus  Studio  
One  Professional),  da  to  mešanico  postavite  na  zapisljiv  zvočni  CD.

•  Izvoz  med  posameznimi  oznakami  bo  izvozil  ločene  datoteke  za

Številni  uporabniki  želijo  uporabljati  Capture  2  izključno  kot  orodje  za  snemanje  
skladb  in  bodo  pozneje  v  DAW  mešali  in  sladkali  posnete  skladbe.  PreSonus  je  v  ta  

namen  vključil  kopijo  programa  Studio  One  Artist  v  vaš  StudioLive.  Vse  različice  programa  
Studio  One  lahko  odprejo  datoteke  Capture  2  Session.  Vsi  označevalci,  urejanja,  imena  
skladb  itd.  bodo  ohranjeni  in  ni  potrebno  nobeno  nadaljnje  prizadevanje.  Preprosto  
zaženite  Studio  One  in  odprite  sejo  Capture  2.  Za  več  podrobnosti  glejte  razdelek  7 .

vsak  razpon  med  oznakami  na  označevalnem  pasu.

•  Izvoz  med  izbranimi  oznakami  bo  izvozil  zvočne  datoteke  med
razponi  katerih  koli  dveh  izbranih  oznak  na  označevalnem  pasu.

Za  uporabnike,  ki  želijo  zmešati  svojo  sejo  Capture  2  v  DAW,  ki  ni  Studio  One,  obstaja  
več  načinov  za  uvoz  vaše  seje  Capture  2.
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Upoštevajte,  da  imate  v  nekaterih  primerih  morda  več  kot  en  zvočni  dogodek  na  danem  
posnetku  v  nasprotju  z  enim  neprekinjenim  zvočnim  dogodkom  ali  pa  imate  zvočne  dogodke,  
ki  nimajo  istega  začetnega  položaja.  V  obeh  primerih  je  zelo  priporočljivo,  da  najprej  
izvozite  zvok  za  vsako  skladbo,  preden  poskusite  uvoziti  v  program  za  urejanje  zvoka,  kot  je  
opisano  v  delu  tega  razdelka  Izvoz  zvočnih  datotek.

Datoteko  poimenujte  kot  običajno  in  v  izbirnem  polju  Shrani  kot  vrsto  izberite  OpenTL  (*.tl).

Ne  pozabite  izbrati  možnosti  Izvozi  skladbe  v  meniju  Izvozi  zvočno  
datoteko,  kot  je  prikazano,  tako  da  bo  rezultat  postopka  ena  sama  
neprekinjena  zvočna  datoteka  za  vsako  skladbo  v  seji.

Kliknite  Shrani,  da  shranite  svojo  sejo  kot  dokument  OpenTL  in  potrdite  ukaz  s  
klikom  na  Da  v  potrditvenem  oknu.  Ta  datoteka  bo  privzeto  postavljena  v  vašo  mapo  
Session  in  ne  bo  prepisala  izvirne  datoteke  Capture  2  Session.  Upoštevajte,  da  format  
OpenTL  ne  bo  shranil  vaših  označevalcev.

Ko  imate  eno  neprekinjeno  zvočno  datoteko  za  vsako  skladbo,  je  neposreden  uvoz  
datotek  v  urejevalnik  zvoka  veliko  lažji.  Vse,  kar  je  potrebno  za  rekonstrukcijo  vaše  
seje  Capture  2,  je  poravnava  vsake  datoteke  ob  istem  začetnem  času.  Za  popolne  
informacije  o  izvozu  sledi  iz  programa  Capture  2  si  oglejte  razdelek  6.5.2.

Neposredno  uvozite  zvočne  datoteke  seje  Capture  2

Nekatere  aplikacije  za  urejanje  zvoka  (kot  so  digitalne  zvočne  delovne  postaje  ali  DAW)  
ne  podpirajo  formata  OpenTL,  zaradi  česar  so  možnosti  pri  uvažanju  sej,  ustvarjenih  v  
drugih  programih,  nekoliko  omejene.  V  tem  primeru  morate  ročno  uvoziti  zvočne  
dogodke  iz  vaše  seje  Capture  2  v  aplikacijo  za  urejanje  zvoka  z  vsemi  možnimi  sredstvi  
v  tem  programu.  Za  več  informacij  o  tem  postopku  glejte  dokumentacijo  vaše  
programske  opreme.
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6.7  Zajemite  2  ključna  ukaza
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7.1

Ko  namestite  gonilnike  za  svoj  zvočni  vmesnik  in  ga  povežete  z  računalnikom,  lahko  
uporabite  priloženo  programsko  opremo  za  glasbeno  produkcijo  PreSonus  Studio  One  
Artist,  da  začnete  snemati,  miksati  in  producirati  svojo  glasbo.

Vsi  profesionalni  snemalni  izdelki  PreSonus  so  opremljeni  s  programsko  opremo  za  
snemanje  in  produkcijo  Studio  One  Artist.  Ne  glede  na  to,  ali  boste  posneli  svoj  
prvi  album  ali  petdesetega,  vam  Studio  One  Artist  nudi  vsa  potrebna  orodja  za  
zajemanje  in  mešanje  odličnega  nastopa.

Če  želite  namestiti  Studio  One  Artist,  prenesite  namestitveni  program  Studio  One  
Artist  iz  vašega  računa  My  PreSonus  v  računalnik,  v  katerem  ga  boste  uporabljali.

Če  želite  namestiti  Studio  One  Artist,  se  prijavite  v  svoj  račun  My  PreSonus  in  
registrirajte  svoj  vmesnik.  Vaš  ključ  izdelka  za  Studio  One  Artist  bo  samodejno  
registriran  v  vašem  računu  My  PreSonus  z  vašo  registracijo  strojne  opreme.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Kot  cenjena  stranka  PreSonusa  ste  upravičeni  do  
nadgradnje  s  popustom  na  Studio  One  Professional.  Za  več  podrobnosti  o  programu  
nadgradnje  Studio  One  za  stranke  PreSonus  obiščite  http://studioone.presonus.com/.
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Prenos  in  zagon  namestitvenega  programa  Studio  One.

7 Studio  One  Artist  Quick  Start



7.2  Nastavitev  programa  Studio  One

7  7.2
Studio  One  Artist  Quick  Start Serija  StudioLive®  ARc
Postavitev  studia  One Navodila  za  uporabo

Ko  se  Studio  One  prvič  zažene  v  vašem  računalniku,  bo  komuniciral  z  vašim  
računom  My  PreSonus  in  preveril  vašo  registracijo.  Da  zagotovite  brezhiben  postopek  
avtorizacije,  ne  pozabite  prenesti  namestitvenega  programa  v  računalnik,  v  katerem  ga  
boste  uporabljali,  in  se  prepričajte,  da  je  vaš  računalnik  povezan  z  internetom,  ko  prvič  
zaženete  aplikacijo.

in  sledite  navodilom  na  zaslonu.

Studio  One  Artist  je  opremljen  z  nizom  predstavitvenih  in  vadniških  gradiv,  
instrumentov,  zank  in  vzorcev.  Paket  Studio  One  Artist  vključuje  vse,  kar  
potrebujete  za  začetek  produkcije  glasbe.

Namestitev  vsebine  v  paketu  za  Studio  One  Artist.

Pooblaščanje  Studia  One
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•  Uporabniki  sistema  Windows:  Zaženite  namestitveni  program  Studio  One  Artist

Namig  naprednemu  uporabniku:  Morda  boste  pozvani,  da  vnesete  podatke  o  svojem  
uporabniškem  računu  My  PreSonus.  Če  kliknete  »Zapomni  si  poverilnice«,  boste  imeli  
takojšen  dostop  do  katere  koli  vsebine,  ki  jo  kupite  na  PreSonus  Marketplace.

mapo  Applications  na  trdem  disku  Mac.

Popolne  informacije  o  vseh  vidikih  Studio  One  Artist  so  na  voljo  v  Referenčnem  
priročniku  PDF,  ki  se  nahaja  v  Studio  One.  Informacije  v  tej  vadnici  pokrivajo  le  

osnovne  vidike  programa  Studio  One  Artist  in  so  namenjene  čim  hitrejši  
nastavitvi  in  snemanju.

Ko  prvič  zaženete  Studio  One  Artist,  boste  pozvani,  da  namestite  njegovo  
spremljevalno  vsebino.  Izberite  vsebino,  ki  jo  želite  dodati,  in  kliknite  
»Namesti«.  Vsebina  se  bo  samodejno  začela  prenašati  in  nameščati  iz  
vašega  uporabniškega  računa  My  PreSonus.

•  Uporabniki  Mac:  povlecite  aplikacijo  Studio  One  Artist  v

Studio  One  Artist  je  bil  zasnovan  za  delo  z  vmesniki  PreSonus  in  zagotavlja  edinstveno  
interoperabilnost  in  poenostavljeno  nastavitev.  Ko  zaženete  Studio  One  Artist,  
boste  privzeto  preusmerjeni  na  začetno  stran.  Na  tej  strani  boste  našli  nadzor  za  
upravljanje  dokumentov  in  konfiguracijo  naprav  ter  profil  izvajalca,  ki  ga  je  mogoče  
prilagoditi,  vir  novic  in  povezave  do  predstavitev  in  vadnic  iz  PreSonusa.  Če  imate  v  
računalniku  internetno  povezavo,  bodo  te  povezave  posodobljene,  ko  bodo  na  spletnem  
mestu  PreSonus  na  voljo  nove  vadnice.



Če  zaženete  Studio  One,  kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zvočne  
naprave  v  območju  Nastavitev,  da  odprete  okno  Možnosti.

Artist  samodejno  pregleda  vaš  sistem  za  vse  razpoložljive  gonilnike  in  izbere  
gonilnik.  Privzeto  bo  izbral  gonilnik  PreSonus,  če  je  na  voljo.
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2.  Če  vaša  naprava  ni  navedena  na  začetni  strani,  ko

1.  Na  sredini  začetne  strani  boste  videli  območje  za  nastavitve.  Studio  One

V  oknu  Možnosti  kliknite  zavihek  Nastavitev  zvoka  in  na  
spustnem  seznamu  izberite  gonilnik  naprave.

7  7.2
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7.2.1  Konfiguracija  zvočnih  naprav



Če  nimate  naprav  MIDI,  preskočite  na  razdelek  7.3.

Nastavitev  zunanjega  krmilnika  tipkovnice  MIDI  z  začetne  strani.

Če  uporabljate  vmesnik  MIDI  drugega  proizvajalca  ali  tipkovnico  
krmilnika  USB  MIDI,  morate  pred  začetkom  tega  razdelka  namestiti  vse  
potrebne  gonilnike  za  te  naprave.  Za  popolna  navodila  za  namestitev  si  
oglejte  dokumentacijo,  ki  ste  jo  dobili  s  strojno  opremo  MIDI.

Prepričajte  se,  da  ste  izhod  MIDI  zunanjega  krmilnika  MIDI  povezali  z  vhodom  MIDI  na  
avdio  vmesniku  PreSonus  (če  je  na  voljo)  ali  drugem  vmesniku  MIDI.  Če  uporabljate  
krmilnik  USB  MIDI,  ga  povežite  z  računalnikom  in  vklopite.

V  Studio  One  Artist  se  te  naprave  imenujejo  tipkovnice  in  jih  je  treba  konfigurirati,  preden  
so  na  voljo  za  uporabo.  V  nekaterih  primerih  se  krmilnik  tipkovnice  MIDI  uporablja  tudi  
kot  generator  tonov.  Studio  One  Artist  na  krmilnik  in  funkcije  generiranja  tonov  gleda  
kot  na  dve  različni  napravi;  krmilnik  tipkovnice  MIDI  in  zvočni  modul.  Kontrolniki  MIDI  
(tipkovnica,  gumbi,  drsniki  itd.)  bodo  nastavljeni  kot  tipkovnica.  Zvočni  moduli  bodo  
nastavljeni  kot  instrument.

V  oknu  Zunanje  naprave  v  programu  Studio  One  Artist  lahko  konfigurirate  
krmilnik  tipkovnice  MIDI,  zvočne  module  in  nadzorne  površine.  Ta  razdelek  vas  
bo  vodil  skozi  nastavitev  krmilnika  tipkovnice  MIDI  in  zvočnih  modulov.  Za  
popolna  navodila  za  nastavitev  drugih  naprav  MIDI  si  oglejte  referenčni  
priročnik,  ki  se  nahaja  v  studiu  One.
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Zunanje  naprave  MIDI  lahko  nastavite  v  območju  za  nastavitve  na  
začetni  strani.  Preden  nastavite  novo  pesem  za  snemanje,  si  
vzemite  trenutek  in  konfigurirajte  zunanje  naprave.

Krmilnik  tipkovnice  MIDI  je  strojna  naprava,  ki  se  običajno  uporablja  za  predvajanje  in  
krmiljenje  drugih  naprav  MIDI,  virtualnih  instrumentov  in  parametrov  programske  opreme.

1.  Kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zunanje  naprave  v  območju  za  namestitev  
na  začetni  strani,  da  zaženete  okno  Zunanje  naprave.

Studio  One  Artist  Quick  Start
7  7.2

Serija  StudioLive®  ARc
Postavitev  studia  One Navodila  za  uporabo

7.2.2  Konfiguriranje  naprav  MIDI
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4.  Določiti  morate,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  to  tipkovnico.  Za  
večino  namenov  bi  morali  izbrati  vse  kanale  MIDI.
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proizvajalci  in  modeli.  Če  svojega  krmilnika  MIDI  ne  vidite  na  seznamu,  izberite  Nova  
tipkovnica.  Na  tej  točki  lahko  prilagodite  ime  svoje  tipkovnice  tako,  da  vnesete  
imena  proizvajalca  in  naprave.

Namig  naprednemu  uporabniku:  V  spustnem  meniju  Pošlji  izberite  izhod  
vmesnika  MIDI,  s  katerega  bo  vaš  Studio  One  Artist  poslal  podatke  MIDI  na  vašo  
tipkovnico.  Če  vašemu  krmilniku  tipkovnice  ni  treba  prejemati  podatkov  MIDI  
iz  Studia  One,  lahko  to  možnost  pustite  neizbrano.

5.  Studio  One  vam  omogoča  filtriranje  posebnih  nadzornih  funkcij.  Če  želite,  da  Studio  One  
prezre  sporočila  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  ali  All  CC,  omogočite  
filtriranje  za  katero  koli  ali  vsa  ta  sporočila.

3.  V  meniju  na  levi  izberite  svoj  krmilnik  MIDI  s  seznama

6.  V  spustnem  meniju  Receive  From  izberite  vhod  vmesnika  MIDI,  s  katerega  bo  
Studio  One  Artist  prejemal  podatke  MIDI  (to  je  vrata  MIDI,  na  katera  je  
priključena  vaša  tipkovnica).

Če  niste  prepričani,  katere  kanale  MIDI  izbrati,  izberite  vseh  16.

2.  Kliknite  gumb  Dodaj.  To  bo  odprlo  okno  Dodaj  napravo.
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tipkovnico  za  nadzor  vseh  naprav  MIDI  v  Studio  One  Artist.

Prepričajte  se,  da  ste  povezali  vhod  MIDI  zunanjega  zvočnega  
modula  z  izhodom  MIDI  vmesnika  MIDI.

Krmilniki  instrumentov  MIDI  (klaviature,  kitare  MIDI  itd.)  pošiljajo  glasbene  informacije  v  
obliki  podatkov  MIDI  tonskim  modulom  in  virtualnim  instrumentom,  ki  se  odzovejo  z  
ustvarjanjem  zvoka  po  navodilih.  Tonski  moduli  so  lahko  samostojne  zvočne  naprave  ali  pa  
so  integrirani  v  instrument  MIDI,  kot  je  sintetizator  tipkovnice.  Studio  One  Artist  vse  
generatorje  tonov  imenuje  instrumenti.  Ko  nastavite  krmilnik  tipkovnice  MIDI,  si  vzemite  
trenutek  in  konfigurirajte  svoj  zvočni  modul.

poleg  možnosti  Privzeti  vnos  instrumenta.  To  vam  bo  samodejno  dodelilo
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Nastavitev  zunanjega  zvočnega  modula  MIDI  na  začetni  strani.

Če  imate  zvočni  modul,  ki  ga  želite  povezati,  pustite  okno  Zunanje  naprave  
odprto  in  nadaljujte  z  naslednjim  delom  tega  razdelka.

sintetizatorji  in  virtualni  instrumenti,  potrdite  polje

1.  V  oknu  Zunanje  naprave  kliknite  gumb  Dodaj.

Če  ne,  lahko  zaprete  okno  in  preskočite  na  naslednji  razdelek.

8.  Kliknite  V  redu.

7.  Če  je  to  edina  tipkovnica,  ki  jo  boste  uporabljali  za  upravljanje  zunanjega
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niste  prepričani,  katere  kanale  MIDI  izbrati,  predlagamo,  da  izberete  vseh  16.

Zdaj,  ko  ste  konfigurirali  svoje  avdio  in  MIDI  naprave,  ustvarimo  novo  
pesem.  Začeli  bomo  z  nastavitvijo  privzetega  zvočnega  V/I.

izberite  Nov  instrument.  Na  tej  točki  lahko  prilagodite  ime

modul.  Za  večino  namenov  bi  morali  izbrati  vse  kanale  MIDI.  Če  ste

2.  V  meniju  na  levi  izberite  svojo  napravo.  Če  vaše  naprave  ni  na  seznamu,

Preostanek  tega  vodnika  za  hiter  začetek  bo  obravnaval,  kako  
nastaviti  pesem,  in  razpravljal  o  nekaterih  splošnih  nasvetih  za  
potek  dela  za  krmarjenje  po  okolju  Studio  One  Artist.

Izvajalec  bo  poslal  podatke  MIDI  v  vaš  zvočni  modul.  Kliknite  OK  in  zaprite  External

3.  Določite,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  tem  zvokom

1.  Na  začetni  strani  izberite  Ustvari  novo  pesem.

Okno  naprav.  Zdaj  ste  pripravljeni  začeti  snemati  v  Studio  One  Artist.

4.  V  meniju  Pošlji  v  izberite  izhod  vmesnika  MIDI,  iz  katerega  Studio  One
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tipkovnico  tako,  da  vnesete  imena  proizvajalca  in  naprave.
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2.  Kliknite  zavihek  Audio  I/O  Setup.
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Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  nameravate  v  svojo  pesem  uvoziti  zanke,  
se  prepričajte,  da  je  izbrana  možnost  Raztegni  zvočne  datoteke  v  tempo  pesmi.

2.  V  oknu  New  Song  poimenujte  svojo  skladbo  in  izberite  imenik,  v  katerega  jo  želite  
shraniti.  Na  zavihku  Vmesniki  lahko  izberete  predloge  po  meri  za  vaš  mešalnik  serije  
StudioLive  ARc,  ki  bo  namesto  vas  nastavil  vse  konfiguracijske  in  V/I  nastavitve.  
Preostali  del  razdelka  opisuje  ustvarjanje  pesmi  iz  prazne  seje.

1.  Kliknite  Song  |  Nastavitev  skladbe,  da  nastavite  hitrost  
vzorčenja  in  ločljivost  ter  konfigurirate  zvočni  V/I.

To  bo  samodejno  uvozilo  zanke  s  pravilnim  BPM.

3.  Izberite  Empty  Song  na  seznamu  Templates.  Na  tej  točki  bi  morali  svoji  pesmi  
dati  ime  in  izbrati  želeno  hitrost  vzorčenja  in  bitno  globino  za  snemanje  in  
predvajanje.  Nastavite  lahko  tudi  dolžino  vaše  pesmi  in  vrsto  časovne  oblike,  ki  
ji  želite,  da  sledi  časovnica  (notne  vrstice,  sekunde,  vzorci  ali  okvirji).  Ko  
končate,  kliknite  gumb  V  redu.
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3.  Na  zavihku  Vhodi  lahko  omogočite  katerega  koli  ali  vse  vhode  na  vašem  mešalniku  StudioLive  
ARc,  ki  jih  želite  imeti  na  voljo.  Priporočamo,  da  ustvarite  mono  vhod  za  vsak  vhod  na  
vašem  vmesniku.  Če  nameravate  snemati  v  stereo  načinu,  morate  ustvariti  tudi  nekaj  
stereo  vhodov.  Vsakemu  vnosu  lahko  daste  ime  po  meri,  tako  da  preprosto  kliknete  
privzeto  ime.  Pritisnite  tipko  TAB,  da  uredite  naslednje  ime.

To  vam  omogoča,  da  izberete  izhod,  iz  katerega  boste  predvajali  zvočne  datoteke,  
preden  jih  uvozite  v  Studio  One  Artist.  Na  splošno  boste  želeli,  da  je  to  glavno  izhodno  
vodilo.  Vsakemu  izhodu  lahko  daste  ime  po  meri,  tako  da  preprosto  kliknete  privzeto  
ime.  Pritisnite  tipko  TAB,  da  uredite  naslednje  ime.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  želite,  da  je  ta  V/I  konfiguracija  
enaka  vsakič,  ko  odprete  Studio  One,  kliknite  gumb  Nastavi  za  privzeto.

4.  Kliknite  zavihke  Izhodi,  da  omogočite  katerega  koli  ali  vse  izhode  na  mešalniku  StudioLive  
ARc.  V  spodnjem  desnem  kotu  boste  videli  meni  za  izbiro  avdicije.



Track
Mute

Izbira  vira

Ime

barva

Solo Monitor

Rec

Merilnik

Po  meri

ST/mono

Roka

Avdio  vhod

Track
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Opomba:  skladbe  MIDI  so  skoraj  enake  zvočnim  posnetkom.  Seznam  
vhodnih  virov  za  skladbe  MIDI  navaja  razpoložljive  zunanje  naprave  MIDI  in  vse  

virtualne  instrumente,  ki  so  bili  dodani  pesmi.

•  Instrument.  Uporabite  to  skladbo  za  snemanje  in  predvajanje  podatkov  MIDI  za  
nadzor  zunanjih  naprav  MIDI  ali  vtičnikov  Virtual  Instrument.

1.  V  zgornjem  levem  kotu  okna  Razporedi  boste  opazili
več  gumbov.  Gumb  skrajno  desno  je  gumb  Dodaj  skladbe.  Kliknite  ta  gumb,  da  
odprete  okno  Dodaj  skladbe.

•  Avtomatizacija.  Ta  vrsta  sledi  vam  omogoča  ustvarjanje  samodejnih  
kontrol  parametrov  za  vašo  sejo.

•  Mapa.  Ta  skladba  vam  pomaga  upravljati  sejo  in  hitro  urejati  več  
skladb  hkrati.
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2.  V  oknu  Dodaj  skladbe  lahko  prilagodite  ime  in  barvo  skladbe,  dodate  prednastavljeno  
omarico  učinkov  in  nastavite  fizični  vir  za  vhod  in  izhod  vaših  zvočnih  posnetkov.  
Najpomembneje  je,  da  lahko  izberete  število  in  vrsto  skladb,  ki  jih  želite  ustvariti.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Če  želite  dodati  zvočni  posnetek  za  vsakega  od  

razpoložljivih  vhodov,  preprosto  pojdite  na  Track  |  Dodajte  skladbe  za  vse  vnose.

•  Avdio.  Uporabite  to  vrsto  skladbe  za  snemanje  in  predvajanje  zvočnih  datotek.

7.3.2  Ustvarjanje  avdio  in  MIDI  posnetkov



•  Gumb  Mix  odpre  in  zapre  okno  Mixer.

Svoji  pesmi  lahko  dodate  vtičnike  in  glasbila  tako,  da  jih  povlečete  in  spustite  iz  
brskalnika.  Prav  tako  lahko  povlečete  učinek  ali  skupino  učinkov  iz  enega  kanala  v  
drugega,  povlečete  v  prilagojene  verige  učinkov  in  takoj  naložite  svojo  najljubšo  
prednastavitev  virtualnega  instrumenta,  ne  da  bi  se  kdaj  pomaknili  po  meniju.

1.  Če  želite  začeti  snemati,  ustvarite  zvočni  posnetek  v  oknu  Dodaj  
skladbe,  nastavite  njegov  vhod  na  Vhod  1  na  vašem  mešalniku  serije  
StudioLive  ARc  in  povežite  mikrofon  na  isti  vhod.

2.  Na  progi  izberite  Omogoči  snemanje.  Med  govorjenjem/petjem  v  mikrofon  
povečajte  raven  vhoda  1  na  vašem  zvočnem  vmesniku.  Videti  bi  morali,  da  se  
merilnik  vnosa  v  Studiu  One  Artist  odzove  na  vnos.  Prilagodite  ojačanje,  tako  
da  je  vhodni  nivo  blizu  največjega  brez  izrezovanja  (popačenja).

Odpiranje  brskalnika.

V  spodnjem  desnem  kotu  okna  Razporedi  so  trije  gumbi:

•  Gumb  Prebrskaj  odpre  brskalnik,  ki  prikaže  vse

Zdaj  ste  pripravljeni  za  začetek  snemanja.  Za  popolna  navodila  si  oglejte  Referenčni  priročnik  
Studio  One,  ki  se  nahaja  v  Pomoč  |  Referenčni  priročnik  Studio  One.

razpoložljive  virtualne  instrumente,  učinke  vtičnikov,  zvočne  datoteke  in  
datoteke  MIDI  ter  skupino  zvočnih  datotek,  naloženih  v  trenutno  sejo.

•  Gumb  Uredi  odpre  in  zapre  urejevalnik  zvoka  in  MIDI.
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7.3.4  Dodajanje  virtualnih  instrumentov  in  učinkov

7.3.3  Snemanje  zvočnega  posnetka
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Če  želite  svoji  seji  dodati  virtualni  instrument,  odprite  brskalnik  in  kliknite  gumb  
Instrument.  Izberite  instrument  ali  enega  od  njegovih  popravkov  v  brskalniku  
instrumentov  in  ga  povlecite  v  pogled  Razporedi.  Studio  One  Artist  bo  samodejno  
ustvaril  novo  skladbo  in  naložil  instrument  kot  vhod.

Če  povlečete  datoteko  na  prazen  prostor,  bo  ustvarjena  nova  skladba  s  to  
datoteko  na  mestu,  kamor  ste  jo  povlekli.  Če  povlečete  datoteko  na  obstoječo  
skladbo,  bo  datoteka  postavljena  kot  nov  del  skladbe.

Učinki  povleci  in  spusti.

Če  želite  skladbi  dodati  učinek  vtičnika,  v  brskalniku  kliknite  gumb  Učinki  in  v  
brskalniku  učinkov  izberite  vtičnik  ali  eno  od  njegovih  prednastavitev.  Povlecite  in  
spustite  izbor  čez  skladbo,  ki  ji  želite  dodati  učinek.
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Povleci  in  spusti  zvočne  in  MIDI  datoteke.

Povleci  in  spusti  virtualne  instrumente.

Zvočne  datoteke  in  datoteke  MIDI  lahko  hitro  poiščete,  pregledate  in  uvozite  v  
svojo  pesem  tako,  da  jih  povlečete  iz  brskalnika  datotek  v  pogled  Razporedi.



Akustična  kitara

Klavir

Človeški  glas

Tabela  1

Mali  boben

Bas

Električni  bas

Električna  kitara

Kick  Drum

Toms

Rogovi

Činele

Oddelek  za  strune

62

Serija  StudioLive®  ARc

8.1  Vodniki  po  frekvencah  EQ

Kaj  rezati Zakaj  povečati

Viri

Instrument

8

Kaj  okrepitiZakaj  rezati
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8.1  Vodniki  po  frekvencah  EQ

200  Hz

300  Hz

Tanek

Vriska

5  kHz  in  več

Telo

5  kHz

1  kHz

Oster  napad

Nadležen

125  Hz

Tinny

Vriska

15  kHz

8-12  kHz

3  kHz

Spodnji  konec

Poln

125  Hz  in  manj

Poln

Spodnji  konec

Sibilance

60-125  Hz

Briljantnost

Boomy

Oster  napad

Boomy

Blatno

200-400  Hz

120  Hz  in  manj

1-2  kHz

Jasnost

Blatno120  Hz  in  manj

8-12  kHz

2-5  kHz

2-3  kHz

2  kHz

Blatno

1  kHz

Blatno

1  kHz

1-2  kHz

Nadležen

125  Hz

100  Hz

7  kHz

80  Hz  in  manj

125  Hz

nosni

80  Hz  in  manj

Jasnost

80-200  Hz

150-200  Hz

Cvrčanje

400  Hz

Votlo

2  kHz

Jasnost

1  kHz

Spodnji  konec

Spodnji  konec

8  kHz Velik  zvok

Honky

Bujno  in  polno

zrak

2-5  kHz

Globoko

Spodnji  konec

Boomy

Pokanje  P-jev

Jasnost

Hrustljavo

Režanje

200  Hz

300  Hz

Boomy

Oster  napad

3  kHz

3  kHz  in  več

Vriska

Velik  zvok

2-5  kHz

2  kHz

600  Hz

1  kHz

7-8  kHz

600  Hz

Boomy

80  Hz  in  manj

Tinny

80  Hz  in  manj

Spodnji  konec

80  Hz

2  kHz

Bleščati

Več  prisotnosti

400-600  Hz

Boomy

Viri8



•  zmanjša  dolgočasnost  

v  kitarah

•  zmanjšanje  dolgih  nizkih  tonov

•  več  zvoka  prstov  na  
basu

•  spodnji  klavirski  register

•  zmanjšajte  "boom"  

nizkih  tonov,  da  

povečate  jasnost  v  mešanici

•  vokal:  zmanjša  
zvok  "s".

•  zmehča  “tanko”  kitaro

•  prikrivanje  vokalov  in

•  vokalna  prisotnost

•  več  zvoka  prstov  na  basu

•  glasovna  polnost

•  povečati  jasnost  kitare

•  čistost  nizkih  tonov  

in  udarnost

•  doda  razdaljo  do  

instrumentov  
v  ozadju

•  zmanjšanje  tankosti  
kitare

•  svetlejša  rock  kitara

•  dihajoči  vokal

•  glasovna  jasnost

•  trše  činele

•  razvedrite  činele,  

godala,  flavte

•  zmanjšati  udarec  
in  otopelost

•  razvedriti  vokale,  

akustično  kitaro,  

klavir

•  polnost  do  nizke

•  kick  &  tom  attack

•  jasnost  nizkih  tonov

•  napad  z  akustično/

električno  kitaro

•  udarni  napad

•  zmanjšati  "bum"  kitare

•  povečati  dihanje  glasov  v  
ozadju

•  polnost  kitare  in  
zanke

•  trši  bas  do  

nizkofrekvenčnih  

instrumentov  (kick,  tom,  bas)

•  jasnost  nizkih  tonov

•  zmanjšati  vokalno  otopelost

•  zmanjša  motnost  v  vokalu  

in  srednjih  tonih

•  napad  na  klavir  in  

akustično  kitaro

•  ostrina  do:

•  bas  "pluck"

•  vokal:  zmanjša  
zvok  "s".

•  zmanjšati  

presvetle  
kitarske  prizvoke

•  toplina  klavirja  in  
rogov

•  trda  udarna  snare  in  

kitara

•  kick  &  tom  attack

•  bolj  realistični  

sempli  in  sinti

8.1  Vodniki  po  frekvencah  EQ
Serija  StudioLive®  ARc

Navodila  za  uporabo
Viri8

REZI

POSPEŠEK

frekvenčni  
instrumenti

prizvoki  v  činelah

(kick,  tom,  bas)

napad

in  udarec

sintetizatorji,  rock  kitare,

akustične  kitare,  klavir

(zlasti  za  mehkejše  
ravni  predvajanja)

instrumenti

kitare,  ki  so  rahlo  
neuglašene

100  Hz 5  kHz50  Hz 800  Hz 3  kHz 15  kHz1,5  kHz400  Hz 10  kHz200  Hz 7  kHz

Tabela  2
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Signal  
(zelen)

-

-

-

+

+

-

+

-

+

+

-

+

+

-

-

+

-

+

+

+

+

-

-

-

+

-

Pošlji  USB

Mikrofon  +12  do  +55  dB

Mikrofon  +12  do  +55

Mikrofon  +12  do  +55  dB

Glavni  miks  R

(FX  Mute)

Nivo  telefonov

Glavni  miks  R

Monitor  Level

Nadzorna  soba  R

RCA  levo

Aux  izhod  1

(PFL/AFL  Master)

Glavni  miks  R

Glavni  miks  R

Kontrolna  soba  Out  L

FX  izhod

Prav

Nadzorna  soba  L

Glavna  mešanica  L

Pomožni  2

RCA  PRAV

Glavna  mešanica  L

Nožno  stikalo

Glavna  mešanica  L

Stopnja  iztočnice

Glavna  mešanica  L

STEREO  1/8”

Aux  izhod  2

Pomožni  1

Levo  (črno-belo)

FX  izhod

Glavni  števci

Nadzorna  soba  Out  R

Če  je  priključen  samo  levi/mono,  se  signal  pošlje  levo/desno  na  glavnem  vodilu  in  samostojnem  vodilu
Če  je  priključen  samo  desni,  se  signal  pošlje  samo  na  desno  stran  na  glavnem  vodilu  ali  samostojnem  vodilu

BLOKOVNI  DIAGRAM

OPOMBA:  Vsa  stikala  so  prikazana  v  privzetem  (gornjem)  položaju

(StudioLive  AR16c  in  AR12c)

Stereo  vhodni  kanali  (enaki,  
razen  povratka  
USB  na  zadnjem  
kanalu)

Vhodni  kanali  1  in  2

Izenačevalnik

Izenačevalnik

Izenačevalnik

RAVNOTEŽNI  GONILNIKI

Raven

StudioLive®  AR16c  &
AR12c

Vrstica  -5  do  +35  dB

Glavni  izhod

USB  pošiljanje  1  in  2

AR12:  Pošlji  USB  3-4

Vrstica  -5  do  +35  dB

AR16:  Pošlji  USB  3-8

AR12c:  pošiljanje  prek  USB-ja  5/6-11/12

AR16c:  Pošlji  USB  9/10-15/16

Instrument  +12  do  +55  dB

AR22:  Pošlji  USB  3-12

Raven

Raven

Raven

Raven

Raven

PFL

PFL

PFL

AFL

PFL

AFL

[če  je  mono:  omrežje  se  razdeli  na  levo/desno.  Oglejte  si  mono  kanale]

[če  je  Mono:  PFL  pošlje  razdelitve  levo/desno.  Oglejte  si  mono  kanale]

PFL/AFL

Preklop  USB/SD

Nizek  izrez

SD  1  in  2

Nizek  izrez

48V  O

Glavno  pošiljanje  L/D

Low  Cut  In

48V  Vklopljeno

+10  dB  Boost  O

USB  1  in  2

Ojačitev  +10  dB  vklopljena

Kanal  1/2  Pošlji

Low  Cut  In

2,5  kHz

12  kHz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

80  Hz

140  -  3500  Hz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

80  Hz

12  kHz80  Hz  140  -  3500  Hz

12  kHz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

Sponka  

(rdeča)

Vklop/O

Vklop/O

Vklop/O

1/2

Dobiček

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB
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8.2  Blokovni  diagrami

8.2.1  Blokovni  diagram  StudioLive  AR16c  in  AR12c

Nizek  rez

Nizek  rez

+10  dB

Super  kanal

Mono  vhodni  kanali

DAC

ADC

DAC

DAC

ADC

ADC

ADC  ADC

8.2  Blokovni  diagrami
Serija  StudioLive®  ARc

Navodila  za  uporabo
Viri8

Dobiček

Povratni  USB  3/4

Predvajanje  SD  1  in  2

Bluetooth

Vstavljanje  kanala

Vrstni  vnos

Dobiček

Vračilo  USB  1  in  2

Mikrofonski  vhod

48V

Vnos  linije/instrumenta

Mikrofonski  vhod

Glavni  L/D

Raven  
-120  -  +10  dB

Raven  
-120  -  +10  dB

Predhodni  mikrofon

Predhodni  mikrofon

Raven  
-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

Pomožni  2

FX  Bus  Send

Glavna  desna

Solo

PFL

Master  Bus  Send  to  SD  Recorder

-120  -  +10  dB

PFL

FX

pon  1

Pom.1

FX

Master  Bus  USB  Send  1/2

FX

Samostojni  avtobus  L

Avtobus  nadzorne  sobe  L

Pomožni  1

Pomožni  2

Pomožni  2

Kontrolna  soba  Bus  R

PFL

pon  2

FX  Bus  Return  R

Pomožni  2

PFL

Pomožni  1

FX  Bus  Return  L

PFL

Samostojni  avtobus  R

Pomožni  1

Glavno  levo

Glavno  vodilo  USB  pošiljanje  (AR12:  13/14,  AR16:  15/16)

(samo  zadnji  stereo  kanal)

FX  motor

1/2

G
lavna  

m
ešanica  

L Pom
ožni  

1G
lavni  

m
iks  

R

FX

Pom
ožni  

2

Pom
ožni  

1

Sam
ostojni  

avtobus  

L

Sam
ostojni  

avtobus  

R

Pom
ožni  

2

G
lavna  

m
ešanica  

L

Sam
ostojni  

avtobus  

R

G
lavni  

m
iks  

R

FX

Sam
ostojni  

avtobus  

L

Pan

Pošlji  raven

Pom.1

Pan

Pomožni  2

RAVNOVESJE

Pošlji  raven

Pošlji  raven

Pan

RAVNOVESJE

Pošlji  raven

Raven

Pošlji  raven

levo

Izhod  za  telefone

Pošlji  raven

Prav

Pošlji  raven

Pošlji  raven

Signal  
(zelen)

Sponka  

(rdeča)

Sponka  

(rdeča)

Signal  
(zelen)

Predhodni  mikrofon

Globalno

(kateri  koli  solo)

Raven
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Sponka  

(rdeča)

Pan

Prav

RAVNOVESJE

Pošlji  raven

Pošlji  raven

Pošlji  raven

STOPNJA

Pom

Izhod  za  telefone

Pan

Pošlji  raven

STOPNJA

STOPNJA

Pošlji  raven

RAVNOVESJE

levo

STOPNJA

Pošlji  raven

1/2

Vhodni  kanali  1  in  2

Stereo  vhodni  kanali  
3/4-5/6  
(enaki,  razen  
za  USB  Return  on

Super  kanal

+

-

-

-

+

+

-

+

+

+

+

-

-

+

+

-

-

+

+

-

- -

STOPNJA
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Vnos  linije/instrumenta

Vračilo  USB  1  in  2

48V

Povratni  USB  3/4

Predvajanje  SD  1  in  2

Dobiček

Bluetooth

Mikrofonski  vhod

Kontrolna  soba  Out  L

Nivo  telefonov

Nadzorna  soba  L

Glavni  miks  R
RCA  PRAV

Levo  (črno-belo) Glavna  mešanica  L

FX  izhod

(FX  Mute)

RCA  levo

STEREO  1/8”

Prav

Nadzorna  soba  R

Monitor  Level

Glavni  števci

Glavna  mešanica  L

(PFL/AFL  Master)

Glavna  mešanica  L

Nadzorna  soba  Out  R

Glavni  miks  R

pon  ven

Glavni  miks  R

FX  izhod

Stopnja  iztočnice

Nožno  stikalo

Pom

Dobiček

[če  je  Mono:  PFL  pošlje  razdelitve  levo/desno.  Glej  pogl.  1-2]

Vrstica  -5  do  +35  dB

Glavni  izhod

Instrument  +12  do  +55  dB

USB  pošiljanje  3/4-5/6

USB  pošiljanje  1  in  2

Mikrofon  +12  do  +55  dB

Izenačevalnik

Izenačevalnik

RAVNOTEŽNI  GONILNIKI

(samo  kanal  5/6)

Globalno

(kateri  koli  solo)

FX  motor

1/2

AFL

PFL

PFL

PFL

Sam
ostojni  

avtobus  

L

Sam
ostojni  

avtobus  

L
G
lavna  

m
ešanica  

L
Sam
ostojni  

avtobus  

R

Sam
ostojni  

avtobus  

R

G
lavni  

m
iks  

R

FX

Pom
G
lavna  

m
ešanica  

L FX

Pom

G
lavni  

m
iks  

R

80  Hz

140  -  3500  Hz

2,5  kHz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

12  kHz

12  kHz

-15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB  -15  do  +15  dB

80  Hz

Predhodni  mikrofon

OPOMBA:  Vsa  stikala  so  prikazana  v  privzetem  (gornjem)  položaju

5/6)

Preklop  USB/SD
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8.2.2  Blokovni  diagram  StudioLive  AR8c

Vklop/O

Vklop/O

Mikrofon  +12  do  +55  dB

Signal  
(zelen)
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ADC

ADC

ADC  ADC

DAC

DAC

DAC

Če  je  priključen  samo  levi/mono,  se  signal  pošlje  levo/desno  na  glavnem  vodilu  in  samostojnem  vodilu
Če  je  priključen  samo  desni,  se  signal  pošlje  samo  na  desno  stran  na  glavnem  vodilu  ali  samostojnem  vodilu

BLOKOVNI  DIAGRAM

Glavni  L/D

Nizek  rez

+10  dB

Pošlji  USB

STOPNJA

StudioLive®  AR8c

Glavno  pošiljanje  L/D

Low  Cut  In

48V  Vklopljeno

Kanal  1/2  Pošlji

48V  O

+10  dB  Boost  O

SD  1  in  2

USB  1  in  2

Ojačitev  +10  dB  vklopljena

Nizek  izrez

Raven  
-120  -  +10  dB

Raven  
-120  -  +10  dB

Predhodni  mikrofon

Raven  
-120  -  +10  dB

PFL

-120  -  +10  dB

FX  Bus  Return  R

Solo

FX

Avtobus  nadzorne  sobe  L

Glavna  desna

Master  Bus  USB  Send  7/8

Master  Bus  Send  to  SD  Recorder

Samostojni  avtobus  L

PFL

Samostojni  avtobus  R

Master  Bus  USB  Send  1/2

FX  Bus  Return  L

Glavno  levo

FX

pon

PFL

Pom

PFL

Pom

FX  Bus  Send

Kontrolna  soba  Bus  R

Pom

Signal  
(zelen)

Sponka  

(rdeča)

[če  je  mono:  omrežje  se  razdeli  na  levo/desno.  Glej  pogl.  1-2]

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

PFL/AFL

Glavni  L/D  USB  SEND
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ŠTEVILKA  KANALA ŠTEVILKA  KANALA ŠTEVILKA  KANALAŠTEVILKA  KANALA ŠTEVILKA  KANALA ŠTEVILKA  KANALAŠTEVILKA  KANALAŠTEVILKA  KANALA ŠTEVILKA  KANALAŠTEVILKA  KANALA ŠTEVILKA  KANALAŠTEVILKA  KANALA

INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC VIRINSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC

Stereo

OPOMBA

Mono

OPOMBA

PREDNASTAVLJENO  ŠTEVILKO

Stereo

OPOMBA

Mono

OPOMBA

Stereo

Mono

OPOMBA

IME  KARTICE

OPOMBA

ENTER

OPOMBA

Stereo

Mono

OPOMBA

Odpoklic  listov8.3

8.3.1  List  za  odpoklic  AR16c  in  AR12c



OPOMBA

IME  KARTICE

OPOMBA

ENTER

OPOMBA

PREDNASTAVLJENO  ŠTEVILKO

OPOMBA

OPOMBA
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>  105  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-  1,5  dB

Dinamični  razpon  (srednje  ojačenje,  nezdružljivo)

Frekvenčni  odziv  na  analogne  izhode

*Opomba:  vsi  kanalski  vhodi  se  seštejejo  prek  mikrofonskega  predojačevalca.

Razmerje  S/N  proti  izhodom  (+4  dBu)

<  -128  dBu

43  dB  (+12  do  +55  dB)

+26  dBu  +/-  1,0  dB

Območje  nadzora  ojačanja

Razmerje  zavrnitve  skupnega  načina  (1  kHz,  ojačitev  +55  dB)

>  1  MΩ

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Dinamični  razpon  (min.  ojačanje,  A-wtd)

Območje  nadzora  ojačanja

+48  V,  ±3  V,  globalno

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

1  kΩ

+9  dBu  ±1,0  dB

¼”  TRS  Ženska,  uravnotežena

XLR  ženski,  razred  A  XMAX

Najvišja  vhodna  raven  (enotni  dobiček)

EIN  (ojačanje  +55  dB,  vhod  150  Ω,  20  Hz–22  kHz,  A-wtd)

<  0,01  %

10  kΩ

Tip  

Najvišja  vhodna  raven  (min.  ojačanje,  1  kHz@0,5  %  THD+N)

Vrsta

Vhodna  impedanca

<  0,01  %

65  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Mono  kanali:  40  dB  +/-  1,0  dB  (-5  do  +35  dB),  Stereo  kanali:  0  

dB  ali  +10  dB  (+10  dB  Boost)

43  dB  (+12  do  +55  dB)

Območje  nadzora  

ojačanja  Frekvenčni  odziv  na  analogne  izhode  

Frekvenčni  odziv  na  USB  (neposredno)

Frekvenčni  odziv  na  USB  (neposredno)

*Opomba:  vsi  kanalski  vhodi  se  seštejejo  skozi  mikrofonski  predojačevalnik.

Vhodna  impedanca

68

<  0,01  %

<  0,01  %

¼”  TS  Ženski,  neuravnotežen,  Hi-Z

Razmerje  S/N  do  analognih  izhodov  (+4  dBu)

THD+N  (min.  ojačanje,  A-wtd)

>  108  dB

85  dB

+9  dBu  +/-  1,0  dB

Tip  

Najvišja  vhodna  raven  (min.  ojačanje,  1  kHz@0,5  %  THD+N)

Frekvenčni  odziv  na  analogne  izhode

Fantomska  moč

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  unwtd)

Vhodna  impedanca  (uravnotežena)

94  dB

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

Frekvenčni  odziv  na  USB  (neposredno)

Serija  StudioLive®  ARc8  Viri
8.4  Tehnične  specifikacije Navodila  za  uporabo

Predojačevalec  mikrofona

Vhodi  instrumentov

Linijski  vhodi

8.4  Tehnične  specifikacije



-3,0  dB  pred  posnetkom  (pred  ali  po  EQ)

114  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Vhod  do  izhoda  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  do  20  kHz,  nezvočno)

20  Hz  do  20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

±15  dB  pri  2,5  kHz

Mid  Peaking  (mono  kanali:  AR16c,  AR12c)

Dinamično  območje  ADC  (komponenta)

Vrsta

<  0,01  %

Interno  podprte  stopnje  vzorčenja

Nazivna  izhodna  raven  (kontrolna  soba,  Aux,  FX  izhodi)

THD+N  (pasovna  širina  20~20  kHz,  -1  dBFS,  unwtd)

100  Hz,  -18  dB/oktavo

44,1,  48,  88,2,  96  kHz

+18  dBu

Visoke  police

Bitna  globina

-30  dBFS  (pre-EQ)

USB  2.0

Izhodna  impedanca

-85  dBu

Nizke  police

69

XLR  moški,  impedanca  uravnotežena

Nazivna  izhodna  raven  (glavni  izhodi)

Dinamični  razpon  (a-wtd)

Nizek  rez

24-bitni

±15  dB  pri  100  Hz

Signal/šum  (A-wtd)

Vrsta  (kontrolna  soba,  monitor,  izhodi  FX)

Frekvenčni  odziv

100  Ω

Signal

Gostiteljski  vmesnik

+24  dBu,  ±1,0  dB

<  0,01  %

Dinamični  razpon  (A-wtd)

150  mW/kanal  pri  56Ω

±15  dB  pri  140  Hz  do  3,5  kHz  (spremenljivo)

>60  dB  (1  ns  vhod  =>  1  ps  izhod)

-96  dB

THD+N  (pasovna  širina  20~20  kHz,  -1  dBFS,  unwtd)

-90  dBu

Srednji  pas  Q

Zmanjšanje  tresenja

Vrsta  (glavni  izhodi)

Najvišja  izhodna  raven

Posnetek

114  dB

¼”  TRS  Ženska,  uravnotežena

>  103  dB

Povečanje:  1,0,  zmanjšanje:  2,5

Dinamični  razpon  DAC  (komponenta)

Frekvenčni  odziv

¼”  TRS  ženski,  stereo,  neuravnotežen

±15  dB  pri  10  kHz

<80  ps  RMS  (20  Hz  –  20  kHz)

>  108  dB

Sosednji  kanali  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  do  20  kHz,  unwtd)

Mid  Peaking  (Stereo  kanali:  AR16c,  AR12c,  vsi:  AR8c)

Tresenje

8  Viri Serija  StudioLive®  ARc
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EQ  kanala

Avdio  vmesnik

Izhod  za  slušalke

Preslušavanje  sistema

LED  za  raven  signala

Glavni,  nadzorna  soba,  pomožni  in  FX  izhodi



Priključek

SD  kartica:  2  GB,  SDHC  kartica:  32  GB

11,9  lbs  (5,4  kg)

Formati  datotek  za  predvajanje

Predvajanje:  16-  in  24-bitno

3,5" (89  mm)

15" (381  mm) 11" (284  mm)

Priporočena  delovna  temperatura  okolja  0˚  do  40˚  Celzija /  32˚  do  104˚  Fahrenheita

Zmogljivost  shranjevanja  medijev

Bitna  globina

15,6" (397  mm)

Razpon  vhodne  napetosti

Dolžina

7,1  lbs  (3,2  kg)

44,1  kHz

Največja  višina

Kartica  SD  v  formatu  FAT16,  kartica  SDHC  v  formatu  FAT32

14,1  lbs  (6,4  kg)

3,5" (89  mm)

90  do  240  VAC
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Stereo  WAVFormat  snemalne  datoteke

Snemanje:  24-bitno,

18,9" (480  mm)

15,6" (397  mm)

Podprti  medijski  format

Utež

Hitrost  vzorčenja  (WAV)

3,5" (89  mm)

Stereo  WAV,  MP3

IEC

Širina  (samo  šasija)

12,3" (313  mm)

8  Viri Serija  StudioLive®  ARc
8.4  Tehnične  specifikacije Navodila  za  uporabo

Moč

AR12cAR16c AR8cFizično

Globalno  segrevanje

SD  snemalnik



Ni  izhoda  na  kanalu

Telefonska  tehnična  podpora  PreSonus  je  strankam  v  ZDA  na  voljo  od  ponedeljka  do  petka  
od  9.00  do  17.00  po  srednjem  času,  tako  da  pokličejo  1-225-

Preverite,  ali  je  nadzor  izhoda  za  slušalke  na  zadostni  ravni.

216-7887.  Stranke  izven  ZDA  naj  kontaktirajo  svoje  nacionalne  oz

Prepričajte  se,  da  noben  gumb  PFL  ali  AFL  ni  vklopljen.

regionalni  distributer  za  telefonsko  tehnično  podporo.  Seznam  mednarodnih

Preverite  spletno  mesto  PreSonus  (www.presonus.com)  redno  za  informacije  in  
posodobitve  programske  opreme,  posodobitve  strojne  programske  opreme  in  
podporno  dokumentacijo,  vključno  s  pogostimi  vprašanji.

Preverite,  ali  sta  glasnost  Cue  in  glasnost  slušalk  ali  monitorja  na  razumni  
ravni  za  udobno  poslušanje  in  ali  je  gumb  PFL  vključen  na  želenih  kanalih.

Najprej  preverite,  ali  gumb  za  vnos  instrumenta  ni  vključen.  To  onemogoči  
predojačevalec  mikrofona.  Nato  preverite,  ali  kabel  vašega  mikrofona  deluje  in  
ali  je  nadzor  prirezovanja  nastavljen  na  ustrezno  raven.

V  slušalkah  ni  mogoče  slišati  glavnega  miksa

Spletna  tehnična  podpora  je  na  voljo  v  vašem  računu  My  PreSonus.
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Preverite  LED  za  prisotnost  signala  in  preverite,  ali  je  na  tem  kanalu  signal.  Če  signala  ni,  
preverite  kabel  in  vhodni  vir.  Preverite,  ali  je  nadzor  nastavitev  nastavljen  na  ustrezno  raven.  
Prepričajte  se,  da  kanal  ni  izklopljen.  Če  vaša  naprava  potrebuje  fantomsko  napajanje,  se  
prepričajte,  da  je  za  kanal  vključeno  fantomsko  napajanje.

Preverite,  ali  so  vaši  monitorji  priključeni  na  glavne  izhode,  ne  
na  izhode  nadzorne  sobe.

Med  spremljanjem  ni  izhoda  na  solo  vodilu

Predojačevalnik  mikrofona  1  ali  2  ne  prepušča  zvoka

Nivo  nadzorne  sobe  ne  vpliva  na  glasnost

distributerji  je  na  voljo  na  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Preverite,  ali  so  vaši  monitorji  povezani  z  izhodi  Control  Room  vašega  
StudioLive  ARc,  ne  z  glavnimi  izhodi.

Glavni  fader  ne  nadzoruje  ravni  mešanja

Serija  StudioLive®  ARcOdpravljanje  težav
Navodila  za  uporabo9.1  Odpravljanje  težav
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6.  Mešanico  za  kuhanje  prenesite  v  lonec  za  juho  in  zavrite.  Ne  pokrijte,  mešanica  se  bo  usedla  na  dno  lonca  in  zažgala.

Večerja  je  postrežena

Dodaten  bonus:  PreSonusov  prej  Top  Secret  recept  za…
Piščanec  in  Andouille  Gumbo

•  1  žlička  timijana

•  1  velika  čebula  (narezana  na  kocke)

klobaso  za  pozneje.

9.  Gumbu  dodajte  piščanca  in  andouille  ter  ponovno  zavrite.  Dušimo  30-45  minut.

5.  Počasi  dodajajte  1  liter  piščančje  juhe  in  ob  stalnem  mešanju  počasi  zavrite.

7.  Dodajte  preostalo  piščančjo  juho,  lovorjev  list  in  timijan.  Dušimo  30  minut.

•  1  C  večnamenske  moke

•  4  qt  vode

Pokrijte  in  počakajte,  da  zavre.  Dušite  juho,  dokler  piščanec  ne  odpade  od  kosti.  Odstranite  piščanca  in  ga  postavite  na  stran.  Čebulo,  lovorjev  list  in  česen  

zavrzite,  tekočino  pa  prihranite.

13.  Postrezite  poleg  riža  s  krompirjevo  solato.

•  3  stroki  česna  (2  nasekljana,  1  cel)

•  6-8  jajc  (po  želji)

so  zelo  nežni.  Ne  pokrivajo.

11.  Neobvezno:  eno  jajce  razbijte  v  skodelico  čaja  in  ga  hitro  vlijte  v  vreli  gumbo.  Ponovite  z  drugimi  jajci,  pri  čemer  pazite,  da  jih  ne  strnete  pretesno.  Ko  se  vsa  

jajca  dvignejo  nazaj  na  površje,  zmanjšajte  ogenj  in  zavrite.

•  1-2  C  zamrznjena  okra,  narezana

•  6  stebel  zelene  (narezane  na  kocke)

kuhajte  in  mešajte  mešanico,  dokler  ni  temno  rjava  (izgledati  mora  kot  stopljena  temna  čokolada).  Pazite,  da  se  olje  ne  segreje  preveč,  saj  se  bo  moka  

zažgala  in  boste  morali  začeti  znova.

8.  Medtem  ko  se  gumbo  duši,  odstranite  kosti  in  narežite  piščanca  ter  narežite  andouille.

•  ¾  C  rastlinskega  olja

•  4  lovorjev  listi

2.  V  težki  ponvi  segrejte  1  žlico  olja  na  srednje  močnem  ognju  in  pražite  andouille,  dokler  ni  kuhan.  Set

•  4  četrtine  piščančjih  nog

1.  V  velikem  loncu  zmešajte  cele  četrtine  piščančjih  nog,  vodo,  na  četrtine  narezano  čebulo,  stari  lovor,  2  lovorova  lista  in  1  cel  strok  česna.

4.  Ko  mešanica  doseže  pravo  barvo,  dodajte  na  kocke  narezano  čebulo,  zeleno,  zeleno  papriko  in  sesekljan  česen.  Kuhajte  do  zelenjave

•  1  velika  zelena  paprika  (narezana  na  kocke)

•  ¼  C  svežega  peteršilja,  mletega

•  1  lb  klobase  Andouille

12.  Po  potrebi  pravilno  začinite  s  soljo  in  poprom  (rdečim,  belim  in/ali  črnim).

3.  V  isti  ponvi  dodajte  in  segrejte  preostalo  olje.  Počasi  dodajajte  moko,  1-2  žlici  naenkrat,  med  stalnim  mešanjem.  Nadaljuj

•  1  žlička  začimbe  Old  Bay

•  1  manjša  čebula  (na  četrtine  narezana)

10.  Vmešajte  zamrznjeno  okro  in  peteršilj  ter  zavrite.

Mac,  macOS,  iOS  in  iPadOS  so  registrirane  blagovne  znamke  družbe  Apple,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.  Windows  je  registrirana  blagovna  znamka  družbe  Microsoft,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.

Druga  imena  izdelkov,  omenjena  tukaj,  so  lahko  blagovne  znamke  svojih  podjetij.  Vse  specifikacije  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila ...  razen  recepta,  ki  je  klasičen.

ASIO  je  blagovna  znamka  in  programska  oprema  podjetja  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.  VST  je  blagovna  znamka  podjetja  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Vse  pravice  pridržane.  AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  

StudioLive,  Temblor,  Tricomp  in  WorxAudio  so  registrirane  blagovne  znamke  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Studio  One  je  registrirana  blagovna  znamka  družbe  PreSonus  Software  Ltd.
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