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1.1 Inledning

1.2 Om denna manual

Ägarmanual
Översikt StudioLive® ARc-serien

1 1.1 Introduktion

1 Översikt

Audio Electronics har designat StudioLive ARc-seriens mixrar med högkvalitativa
komponenter för att säkerställa optimal prestanda. Laddad med XMAX-
mikrofonförförstärkare med hög höjd; en inbyggd USB-C®-kompatibel USB 2.0 inspelnings-
och uppspelningsmotor; parametrisk EQ på varje kanal; inbyggd Bluetooth®-
uppspelning; integrerad stereo SD-inspelning och uppspelning; en multieffektprocessor med
en dedikerad mixbuss; monitorblandningar; omfattande LED-mätning; och mer, StudioLive
ARc bryter nya gränser för studioinspelning och liveframträdande. Allt du behöver är
några mikrofoner och kablar, högtalare och dina instrument, och du är redo att mixa och
spela in i studion eller inför en livepublik!

AR16c kommer att nämnas först, följt av AR12c och sedan AR8c.

För teknisk support, se avsnitt 9.1: Felsökning.

Vi uppmuntrar dig att kontakta oss med frågor eller kommentarer angående denna
produkt. PreSonus Audio Electronics är engagerade i ständiga
produktförbättringar och vi värdesätter dina förslag högt. Vi tror att det bästa sättet
att uppnå vårt mål om ständiga produktförbättringar är att lyssna på de verkliga experterna:
våra uppskattade kunder. Vi uppskattar det stöd du har visat oss
genom att köpa den här produkten.

Licenser och installationsprogram för Universal Control, Capture® och
Studio One® Artist finns i ditt My PreSonus-användarkonto.

att du kommer att njuta av din StudioLive ARc mixer!

uppstart. Denna handbok täcker maskinvarufunktionerna och funktionerna för alla tre
Mixers i StudioLive ARc-serien. När funktionella skillnader kallas ut,

Tack för att du har köpt en PreSonus® StudioLive® ARc-serie analog mixer för
ljudgränssnitt, världens mest avancerade analoga inspelningssystem. PreSonus

1

applikationer och anslutningsprocedurer innan du använder din StudioLive

hitta ett urval av ljudinstruktioner i den här manualen.

ARc-seriens mixer. Detta hjälper dig att undvika problem under installationen och

Tack än en gång för att du köpte vår produkt. Vi är självsäkra

mixningsknep, av vilka några är unika för StudioLive ARc-blandarna,
Genomgående i denna manual hittar du Power User Tips. Dessa tips ger

samt förklaringar av olika ljudtermer. Dessutom kommer du

Vi föreslår att du använder den här handboken för att bekanta dig med funktionerna,



erstellen Sie ein neues Konto – oder loggen
Sie sich in Ihren My.PreSonus-Konto ein.

ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ

Bitte registrieren Sie sich auf unserer Webseite, um auf
die Software-Downloads, die Bedienungsanleitung
und die Anleitungsvideos zuzugreifen.

ÿÿmy.presonus.comÿÿÿÿÿMy.PreSonus

Debes registrarte en linea para bajar software, el
manual för el usuario y video didácticos.

Allaz sur my.presonus.com et créez – ou connectez-

Besök my.presonus.com och registrera dig —
eller gå in på användarprofilen My.PreSonus.

vous à – votre compte utilisateur My.PreSonus.

Du måste registrera dig online för nedladdning av
programvara, användarhandboken och instruktionsvideor.

Vous devez vous enregistrer en ligne pour
les téléchargements de logiciels, le mode
d'emploi, et des vidéos de formation.

www.presonus.com

Gå online till my.presonus.com och skapa – eller
logga in på – ditt My.PreSonus-användarkonto.

ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ.

Öffnen Sie die Webseite my.presonus.com und
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1.3 Vad finns i kartongen

1.4 Vad finns på ditt My PreSonus-konto

Paketets innehåll • Contenido del paquete • Lieferumfang • Contenu de l'emballage •ÿÿÿÿ

StudioLive™ ARc-serien

Guide de prize en mainSnabbstartsguide

StudioLive®ARc-serien

ÿÿÿÿÿÿ/ÿÿÿÿÿÿÿ
StudioLive™ -serien ARc

ÿÿÿÿÿÿ

StudioLive™ ARc

Kurzanleitung

Guía de inicio rápido

StudioLive™ ARc
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•

• Rack öronmonteringssats (endast AR16c. AR8c och AR12c rack öronmonteringssatser säljs

• IEC-nätsladd

• Mjukvara för inspelning av flera spår

Gränssnitt / Analog Mixer / Stereo SD-inspelare

• Studio One Artist DAW-programvara och medföljande innehåll

1 meter USB-kabel

Utöver denna manual innehåller ditt StudioLive-paket följande:

När du registrerar din StudioLive AR-mixer på My.PreSonus.com, du hittar följande
programvara tillgängliga för nedladdning i ditt användarkonto:

• Universalkontroll

• PreSonus StudioLive AR16c, AR12c eller AR8c Audio

• StudioLive ARc-seriens användarhandbok

separat)

• Snabbstartguide för StudioLive ARc-serien
Mélangeurs de production hybrides numériques/analogiques

Consolas híbridas digitals/analogicas para producción

Hybrider Digital/Analog-Produktionsmixer

Komma igång • Para empezar • Erste Schritte • Pour commencer •ÿÿ

Hybrid digital/analog produktionsblandare

®



drivna monitorer.

3. Ta ner alla nivåkontroller på din

1. Ta en mikrofon och en mikrofonkabel och anslut dem till

nivåkontroller innan du gör anslutningar.

PA och studioutrustning ska slås på i följande ordning:

är aktiva, stänger du av kanalen som du ansluter till.
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• Ljudkällor (tangentbord, direktboxar, mikrofoner,

• Innan du ansluter eller kopplar ur en mikrofon medan andra kanaler

Kanal 1 mikrofoningång.

Innan du börjar, här är några allmänna tumregler:

Varning: Att koppla in fantomström eller ansluta källor utan att stänga av kanalerna kan resultera
i en mycket hög pop som potentiellt kan skada din ljudutrustning.

vriden hela vägen moturs.

5. Anslut din StudioLive ARc-serie mixer till ett eluttag och slå på den.

Stäng alltid av dina kanaler innan du kopplar in fantomström eller ansluter källor.

• Stäng alltid av huvudet, kontrollrummet och telefonerna

StudioLive ARc till den lägsta inställningen.

den röda Clip-indikeringen lyser sällan, om någonsin. Klippning (överbelastning)

• Effektförstärkare eller strömförsedda monitorer

ingångarna kan resultera i digital distorsion, vilket låter hemskt.

När det är dags att stänga av bör ditt system stängas av i omvänd ordning. Nu när du vet
vad du inte ska göra, låt oss få igång lite ljud!

4. Se till att Mic/Line-ratten på kanal 1 är

• Kanalnivåer bör ställas in på eller nära "U"-markeringen när det är möjligt. "U" indikerar
enhetsförstärkning, vilket betyder att signalen varken förstärks eller dämpas.

• StudioLive ARc mixer

etc.) ansluten till StudioLive ARc-ingångarna

• Dator (om tillämpligt)

• Låt inte dina ingångar klippa. Titta på signalindikatorerna och se till

2. Anslut huvudutgångarna på din StudioLive ARc till din effektförstärkare eller

Nivåinställningsprocedur
StudioLive® ARc-serienKomma igång

2 2.1 Ägarmanual

Komma igång2

Nivåinställningsprocedur2.1



9. Vrid trimknappen på kanal 1 medurs medan du tittar på signalen

6. Om din mikrofon kräver fantomström, koppla in 48V-knappen på din StudioLive
ARc mixer.

indikator. Justera trimratten för kanal 1 tills signal/klippindikatorn är röd, sedan
tillbaka tills den är grön och strax under klippning vid den högsta ingångsnivån.

11. Höj huvudnivån tills du bekvämt kan lyssna på din mikrofon genom dina högtalare.

7. Slå på din förstärkare eller strömförsedda monitorer.

10. Höj nivåkontrollen för kanal 1 till enhetsförstärkning (betecknad med ett "U").

12. Skulptera ljudet genom att lägga till EQ efter smak.

8. Tala eller sjung i din mikrofon med ungefär samma volym som du förväntar dig under
framförandet.

4

Nivåinställningsprocedur
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3.1.1 Ingångar

3.1 Anslutningar och kontroller

3 3.1 Anslutningar och kontroller Ägarmanual
Träffas StudioLive® ARc-serien

3 Anslutning

Tips för avancerad användare: Dynamiska mikrofoner och bandmikrofoner är
vanligtvis enheter med lägre effekt och kräver ingen extern strömkälla. Det viktigaste
att notera om bandmikrofoner är att de mycket sällan kräver fantomkraft. Faktum är att
om inte en bandmikrofon anropar specifikt för fantomkraft, kan det orsaka allvarlig
skada att skicka fantomkraft till den. Kondensatormikrofoner är i allmänhet känsligare
än dynamiska mikrofoner och bandmikrofoner och kräver vanligtvis extern +48V
fantommatning. Granska alltid din mikrofons dokumentation för att försäkra dig
om tillverkarens rekommenderade användningsmetoder.

Mikrofoningångar. Din StudioLive ARc-seriemixer är utrustad med XMAX-mikrofonförförstärkare
med hög förstärkning för användning med alla typer av mikrofoner.

Ingångar på linjenivå. Varje kanal i din StudioLive ARc-seriemixer har en ¼-tums, balanserad
TRS-anslutning för linjenivåingång. Typiska exempel på linjenivåanslutningar är
synthesizerutgångar, CD/DVD-spelares utgångar och (med undantag) signalprocessoringångar
och -utgångar.

Power User Tips: Aktiva instrument har en intern förförstärkare och en
linjenivåutgång. Denna typ av instrument bör anslutas till en linjeingång snarare än
en instrumentingång. Att koppla in en källa på linjenivå till en instrumentingång
riskerar att skada ingången och resulterar i en mycket hög och ofta förvrängd ljudsignal.

48-volts fantomkraft. StudioLive ARc-blandarna ger global 48V fantom

Insats (AR16c och AR12c). Kanal 1 och 2 på StudioLive AR16c och AR12c har också
insatser. Dessa obalanserade, ¼-tums kontakter kan användas för att ansluta externa
processorer (som kompressorer, EQs, de-essers och filter) till kanalingångarna.

Notera: Som med vilken mixer som helst, kommer att koppla in en mikrofon eller en
ingångsenhet på linjenivå, eller slå på eller stänga av fantomströmmen, att skapa en tillfällig
topp i ljudutgången på din StudioLive ARc-mixer. På grund av detta rekommenderas det
starkt att du tystar eller sänker kanaltrimningen innan du ändrar anslutningar eller slår
på eller av fantomströmmen. Detta enkla steg kommer att lägga år till liv för din ljudutrustning.

ström för alla mikrofoningångar.

5

Instrumentingångar. Kanal 1 och 2 är utrustade med en ingång som kan växlas mellan
linje och instrument. Använd dessa ¼-tums anslutningar för instrument som inte har

interna förförstärkare (gitarr, bas, etc.). Se Ingångskälla-knappen i avsnitt 3.2 för mer
information.

tillverkaren av dina dynamiska mikrofoner säger tydligt att fantomkraften inte kommer att
skada dem, du bör endast använda kondensatormikrofoner, med fantomström på, eller
endast dynamiska mikrofoner, med fantomström avstängd.

VARNING: Fantomström krävs för kondensatormikrofoner men kan allvarligt skada
vissa dynamiska mikrofoner, särskilt bandmikrofoner. Därför, om inte



4. Fotkontakt. Den här anslutningen låter dig använda en extern
fotkontakt (ingår ej) för att stänga av effektåtergången.

Ring = retur (ingång från insatt enhet)

1. Huvudsaklig. StudioLive ARc-seriens mixrar har XLR-huvudutgångar.

6. FX. FX Send-mixen dirigeras till denna utgång, så att du kan skapa en extra
monitormix. När denna utgång är aktiverad förbikopplas den interna
effektprocessorn. Mer information om att skapa effektmixar och effektprocessorn
finns i avsnitt 3.5.

Insats-kontakt ledningar:

Kontrollrumsratten på den övre panelen styr nivån.
2. Kontrollrum. Dessa är de balanserade kontrollrumsutgångarna.

Sleeve = gemensam grund

Power User Tips: Din StudioLive kommer att följa beteendet för den typ av fotkontakt
du använder. En spärrande fotkontakt låter dig stänga av effektåtergången tills du
kopplar in fotkontakten en andra gång. En momentan fotkontakt gör att du
bara kan stänga av effektåtergången när fotpedalen är nedtryckt.

3. Telefoner. Denna ¼-tums TRS-anslutning är för användning med hörlurar.
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5. Aux. StudioLive ARc-seriens mixrar är utrustade med 2/2/1 aux mix-utgångar.
Aux-mixar dirigeras till dessa utgångar. Se avsnitt 3.4 för mer information
om att skapa Aux-mixar för övervakning.

Telefonknappen på den övre panelen styr nivån.

Tips = skicka (utdata till insatt enhet)

6
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inmatning

Ring in)

Till
processor

3.1.2 Utgångar



1. Indikator för ingångssignal. Varje kanal har en lysdiod bredvid trimkontrollen som lyser grönt
när en insignal finns. LED-färgen ändras till röd om signalen (för- eller efter-EQ) når -3 dB.

Power User Tips: En hög hylla EQ är som en diskantkontrollratt på en stereo. I detta
läge väljer Center Frequency-kontrollen hyllfrekvensen.

Tryck på den nedre delen av strömbrytaren för att stänga av den.

3. Knapp för ingångskälla. Kanal 1 och 2 har en ingångskälla-knapp som låter dig
välja instrument- eller linjenivå för ¼-tumsingångarna på dessa kanaler.
Tryck på denna knapp för att aktivera instrumentförförstärkaren när du
ansluter gitarrer eller en passiv bas.
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Obs: När instrumentförförstärkaren kopplas in avaktiveras
mikrofonförförstärkaren på XLR-anslutningen.

Ställer in mittfrekvensen för Mid EQ. Du kan justera mittfrekvensen från 140 Hz till 3,5 kHz.
Denna kontroll är endast tillgänglig på Mono-ingångskanalerna.

Strömingång. Anslut den medföljande IEC-strömkabeln här.

Stereokanalerna är utrustade med en +10 dB Boost. När den är aktiverad höjs
nivån på både mikrofonen och linjeingångarna med +10 dB.

5. Hög hylla EQ Förstärk kontroll. Ställer in nivån på högbandets
mittfrekvens (10 kHz) från -15 till +15 dB.

Strömbrytare. Tryck på den övre delen av omkopplaren för att slå på din StudioLive ARc-mixer.

7. Mid peaking EQ-förstärkningskontroll. Ställer in nivån på mittbandets mittfrekvens från -15
till +15 dB. Mittfrekvensen kan justeras på monoingångarna på AR16c och AR12c. Alla andra
ingångar och AR8c har en fast mittfrekvens på 2,5 kHz.

2. Ingångsförstärkningskontroll. Dessa rattar ger 43 dB variabel förstärkning för
mikrofoningångar och 40 dB variabel förstärkning för linjeingångar (endast monokanaler).

4. Low Cut Filter (endast monokanaler). När den är inkopplad kommer alla
frekvenser under 100 Hz att dämpas (klippas) med en lutning på -18 dB/oktav.

Power User Tips: Använd Low Cut-filtret för att ta bort oönskade låga frekvenser
från din källsignal, istället för att försöka EQ ut dem.

USB-C®-kompatibel anslutning. Använd denna port för att ansluta din StudioLive ARc-
seriemixer till en USB-port på din dator när du använder mixern som ett ljudgränssnitt. Se
avsnitt 5 för ytterligare information. Din StudioLive ARc-mixer är en USB 2.0-enhet och är

kompatibel med nästan alla USB-anslutningar.

6. Mid peaking EQ-frekvenskontroll (AR16c och AR12c, endast monokanaler).

Ägarmanual
StudioLive® ARc-serienHookup

3 3.2-kanalskontroller

3.1.3 Bakre panelanslutningar

3.2 Kanalkontroller
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3.2.1 Digitala returer

information om hur du använder aux-bussen för att skapa en monitormix.

Se avsnitt 3.5 för mer information om att skapa effektmixar.

knappen är aktiverad, dirigeras Main mixen till dessa utgångar.

10. FX skicka. Detta är nivåkontrollen för varje kanal för effektmixen.

Power User Tips: Om du inte kan höra huvudmixen eller en kanal i din

motsvarande aux mix. AR16c och AR12c tillhandahåller två aux

13. PFL (Pre-Fader Listen)-knapp. Denna knapp kommer att solo sin kanal till

kontrollrummet och hörlursutgångarna, prefader. När ingen PFL

blandar, och AR8c ger en Aux-mix. Se avsnitt 3.4 för mer

Power User Tips: En låg hylla EQ är som en baskontrollratt på en stereo. I detta läge
väljer Center Frequency-kontrollen hyllfrekvensen.

12. Mute-knapp och indikator. Denna knapp tystar dess kanal i alla utgångar.

Den sista stereokanalen (15/16, 11/12, 5/6) ger ett alternativ för digital uppspelning. Digital Return-
knappen dirigerar uppspelningsströmmar 3 och 4 från din ljudmjukvara till den här kanalen. När den
är aktiverad kommer den analoga källan att förbigås; signalen kommer dock fortfarande att
dirigeras till den digitala sändningen så att den kan spelas in eller bearbetas av en plug-in. För mer
information, se din StudioLive ARc-series Software Reference Manual i ditt My PreSonus-
konto.

Lysdioden till vänster om den kommer att lysa rött när kanalen är avstängd.

9. Aux-sändningar. Dessa är nivåkontrollerna för varje kanal till

8

11. Pan. Detta ställer in kanalpositionen i Main stereomixen.

14. Kanalnivå. Styr den övergripande nivån på kanalen.

hörlurar, se till att PFL inte är inkopplad på en oanvänd kanal.

8. Låg hyllnivå EQ-förstärkningskontroll. Ställer in nivån på lågbandets
mittfrekvens (100 Hz) från -15 till +15 dB.

Power User Tips: Panorering kan vara ett bra sätt att uppnå bättre separation i din
huvudmix. Genom att använda panorering i kombination med nivå kan du skapa
mer definition och utrymme mellan varje kanals signal.

3 3.2 Kanalkontroller Ägarmanual
Träffas StudioLive® ARc-serien



4. Välj "StudioLive AR16c/AR12c/AR8c" från de tillgängliga

Lista över Bluetooth-enheter på ihopparningsenheten.

2. Bluetooth-knappen blinkar en gång i sekunden.

din ARc mixer.

anslutning för enheter på linjenivå som smartphones och surfplattor.

Aux-bussen tillhandahåller utgångar för att dirigera aux-mixar som är separata från huvudmixen.
StudioLive ARc-seriens mixrar är utrustade med 2/2/1 aux-bussar, som har fysiska uttag
och en intern effektbuss.

Aux-bussar kan användas för många applikationer, varav de två vanligaste är att skapa monitormixar
och infoga externa effektprocessorer i mixen.

5. Bluetooth-parning. Använd den här knappen för att para ihop din Bluetooth-enhet

2. 1/8-tums stereoingång. Detta är en obalanserad stereo, 1/8-tums

Så här kopplar du en ny enhet till din StudioLive ARc-seriemixer:

1. RCA-ingångar. Dessa obalanserade ingångar låter dig ansluta en stereo

3. Sök efter nya Bluetooth-enheter från enheten till

Obs: Om din StudioLive ARc-mixer har kopplats ihop tidigare kommer den
att ansluta automatiskt. Bluetooth-parningsknappen blinkar snabbt (två till tre
gånger per sekund) medan Bluetooth-modulen upptäcker anslutna enheter och
lyser fast när den har parats ihop.
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4. Bluetooth Mute. Tryck på denna knapp för att stänga av Bluetooth-källan

enhet på linjenivå, till exempel en Blu-ray-spelare eller karaokemaskin.

1. Tryck och håll ned Bluetooth-parningsknappen i tre sekunder.

Varje mixer i StudioLive ARc-serien har en unik superkanal som låter dig ansluta flera analoga och
digitala källor samtidigt så att du kan få ut det mesta av din mixer.

streamar 1-2 till Superkanalen istället. Mer information om hur du använder din
StudioLive ARc-seriens mixer som ljudgränssnitt finns i avsnitt 5 .

5. Bluetooth-knappen kommer att lysa fast när parningen lyckats.

3. Returnera USB / SD-kort. Som standard är uppspelning för den inbyggda SD-inspelaren

din mixer i ARc-serien. Se avsnitt 3.3.1 för kopplingsinstruktioner.

Power User Tips: Alla tillgängliga källor summeras till Super Channel. Eftersom den här kanalen
endast väljer enheter på linjenivå, varav de flesta har inbyggda nivåkontroller, kan du använda den här
kanalen för att utöka ingångsflexibiliteten för din StudioLive ARc-seriemixer.

dirigeras till Superkanalen. Aktivering av denna knapp kommer att dirigera USB-uppspelning

som du vill parkoppla (smarttelefon, surfplatta, etc).

Håll 3 sek

3 3.3 Superkanalen Ägarmanual
Träffas StudioLive® ARc-serien

3.3 Superkanalen

3.3.1 Para ihop en Bluetooth-enhet

3.4 Aux-bussar

4

5

3

2
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2. Mute-knapp. Den här knappen kommer att stänga av eller stänga av ljudet på dess aux-buss. Lysdioden till

Power User Tips: Att stänga av en aux bus-utgång under prestandaavbrott är ett
snabbt och enkelt sätt att förhindra oavsiktliga signalspikar eller återkoppling.

1. Aux 1-sändningskontrollen för varje kanal ställer in sändningsnivån i Aux 1-mixen.

den vänstra om den kommer att lysa rött när aux-bussutgången är tystad.

Använd dessa rattar på samma sätt som du använder utgångsnivåkontrollerna för att slå

10

Oftast är en individuell livemonitormix mono och skickas till en golvkil- eller sidofyllningsmonitor.
(Det uppenbara undantaget är in-ear monitorsystem.) En studiomonitormix är vanligtvis stereo eftersom
den skickas till en hörlursförstärkare som kräver både en vänster- och en högerkanalsingång. I båda
fallen är aux-bussens funktion densamma.

Som ett exempel, låt oss skapa en mix för Aux Bus 1:

Power User Tips: Att använda denna kontroll för att lyssna på en artists
monitormix kan vara ett bra sätt att snabbt slå in precis rätt mängd av varje
signal och få en bra monitormix snabbare.

1. AFL-knapp. Denna knapp kommer att solo aux-bussen till aux-utgångarna efter fadern.

3. Tryck på Aux 1 AFL-knappen för att lyssna på mixen genom hörlurarna eller

Att skapa anpassade bildskärmsmixar är avgörande. Om musiker inte kan höra sig själva eller sina
bandkamrater kommer deras framträdanden att lida. En monitormix kan vara mono eller stereo.

kontrollrumsutgångar när du gör slutliga justeringar av mixen.

blanda och använda sina önskemål som utgångspunkt.

3. Utgångsnivå. Justerar masternivån för aux-utgången.

i din huvudmix. Fråga dina musiker vad de skulle vilja ha i sin monitor

2. Använd Aux 1 Output-kontrollen för att justera den övergripande utgångsnivån.

3 3.4 Aux-bussar Ägarmanual
Träffas StudioLive® ARc-serien

3.4.2 Skapa monitormixar

3.4.1 Övervakningsbusskontroller
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Förinställda beskrivningar och användningsområden

11

Varje mixer i StudioLive ARc-serien är utrustad med en intern
effektprocessor med 16 effektförinställningar. Det här avsnittet kommer att täcka
varje förinställning, samt hur du lägger till och använder effekter i din mix.

För att välja en effektförinställning, vrid helt enkelt på encodern tills
önskat förinställningsnummer visas och tryck på encodern.

• Hjälper en sång eller gitarr att skära igenom en mix

Slapback

• Eftersom Purple Rain

katedral

• Perfekt för sång och gitarrer för en retrokänsla

liten konsertsal

en blandning

• Subtil, drömsk effekt för sång och
instrument

• Förtjockar och förbättrar instrument

• Tillför en rik, eterisk känsla till alla instrument

Ger lång pre-delay och efterklangstid

7

Ger 480 ms fördröjning

11

Kör

2

Emulerar ett vintageplattreverb genom att ge många

tidiga reflektioner utan fördröjning

• Mjuka upp hårda instrument

• Ger sång en frodig känsla

• Lägger till en subtil atmosfär till en mix

9

Lägger till en enkel, relativt snabb fördröjning av

originalsignalen för att emulera vintage-

bandbaserade fördröjningsenheter

• Ger sång och instrument en "stor" vibe • Lägger

till en större känsla av rymd

Medium fördröjning

15

12

16

3

Stor klubb

Emulerar en stor katedral genom att lägga till

långa fördröjningar och reflektioner

• Bra effekt för elgitarr och keyboard för en

vintage vibe

• Tillför liv till ett platt rum •

Hjälper en sång eller ett instrument att sticka ut

Kort fördröjning

Konserthall

Denna medellånga, rena fördröjning emulerar det

traditionella bandekot

Emulerar en stor konsertsal med

mjukare ytor

Tallrik

Kombinerar ett stort rumsreverb med en

lång fördröjning

Svepande reverb

• Ger akustikinstrument och sång a

6

Ger 380 ms fördröjning

Tape Echo

• Vintage ljud för gitarrer • Rolig

effekt för sång

1

Studio

14

Emulerar ljudet av stora rum med hårda ytor för att

ge många tidiga reflektioner

Ger 300 ms fördröjning

• Ger rik fyllighet till akustiska instrument

• Fettar upp slagverk och bakgrundssång

13

Emulerar ett akustiskt behandlat studiorum för att

ge en mer intim och varmare ton

Vibrerande rum

• Lägger till dramatik till en sång eller prov

"större än livet"-känsla

Oändlig fördröjning

10

Spelar med signalens fas för att skapa en modulerad

svepande effekt

Liten sal

5

Lägger till en rik reverb till en köreffekt

och solosång

Lång fördröjning

Stor Hall

• Reverb för alla ändamål för övergripande mixar

Lägger till en medium efterklangstid för att efterlikna en

4

8

Varm och full reverb för att efterlikna ljudet av en stor

akustisk lokal

Intern FX Bus
StudioLive® ARc-serienTräffas

3 3,5 Ägarmanual

3.5.1 Effektförinställningar

Intern FX Bus3.5

namn När du ska användaNej. Beskrivning
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blanda. AR16c och AR12c ger två aux-mixar; AR8c tillhandahåller en

2. Balans. Detta ställer in FX-returns position i huvudstereomixen.

aux mix. Se avsnitt 3.4.2 för mer information om att skapa aux-mixar.

4. FX-nivå. Justerar masternivån för effekterna i din huvudmix.

1. Aux-sändningar. Dessa är nivåkontrollerna för effektutmatningen i varje aux

2. Höj FX-returutgångsnivån till ett.

till vänster om den kommer att lysa rött när FX-utgången är avstängd.

Effekter kodaren till önskat nummer och tryck på kodaren.

Power User Tips: Stäng av FX-returen under uppträdandet medan bandet
talar till publiken för att skapa en mer professionell show.

Den interna FX-return låter dig justera mängden effektutmatning du vill ha i
dina huvud- och monitormixar.

Din StudioLive ARc-seriemixers interna effektbuss används ungefär på
samma sätt som aux-bussarna används för att skapa monitormixar.

Det finns åtminstone två huvudsakliga fördelar med att skapa en effektmix, snarare
än att infoga en effekt i en kanal. För det första kan flera kanaler skickas till en enda
processor. Förutom att avsevärt förenkla antalet parametrar du måste styra, kan
detta skapa ett sammanhållet ljud i din mix. Den andra fördelen med att skapa
en effektmix är att du kan variera nivån som skickas från varje kanal till processorn,
snarare än att lappa utgången direkt i effekten. Detta gör att du kan lägga till mycket
eller lite av en effekt till en given kanal.

1. För att börja, välj den effektförinställning du vill använda genom att vrida på

3. Mute-knapp. Den här knappen kommer att stänga av eller stänga av ljudet för FX-return. Lysdioden

VÄND, TRYCK SEN
ATT VÄLJA

Intern FX Bus
StudioLive® ARc-serienTräffas

3 3,5 Ägarmanual

3.5.2 Intern FX Bus Return

3.5.3 Skapa interna effektmixar

2

1

3
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3.5.4 Använda en extern effektprocessor

VÄNSTER

S/PDIF

GENOMMONO
DI

DO

I IHÖGER
Balanserad ingång

UT

Intern FX Bus
StudioLive® ARc-serienTräffas

3 3,5 Ägarmanual

nivån är i effektmixen, desto mer bearbetad ("blötare") kommer det att låta.

Du kanske skickar lite av varje ingång till reverbet, men du förmodligen

mycket reverb kan minska deras inverkan och lämna din mix utan

5. För att skicka FX-returmixen till en monitormix, justera

3. Använd FX-sändningskontrollerna på varje kanal på samma sätt som du använder

nivån är i effektmixen, desto mer bearbetad ("blötare") kommer det att låta.

4. Använd FX-returnivåfadern för att öka eller minska

så att dess mättnad är mellan 20 % och 30 %. Detta sätt, bara en liten

3. Använd FX-sändningskontrollerna på varje kanal på samma sätt som du använder

effektprocessor och anslut utgångarna på din processor

Power User Tips: Du kan också använda FX-utgången för att skapa en extra monitormix när
flera monitormixar är viktigare än att lägga till effekter.

en stadig grund. Så istället för att vända FX-sänd-nivån för

Det här avsnittet kommer att detaljera hur man använder en extern
effektprocessor, utan att förbigå din StudioLive ARc-mixers interna processor.

5. För att skicka FX-returmixen till en monitormix, justera

4. Använd stereokanalens nivåkontroll för att öka eller minska

vill inte att mycket av trummorna och basen ska bearbetas, liksom

FX returns monitor skickar kontroll efter smak.

faders för att ställa in utgångsnivån till din huvudmix. Ju högre en kanal

de övergripande effekterna blandas i elnätet efter smak.

Låt oss säga att du använder reverb för att liva upp ett relativt dött rum.

stereokanalens monitor skickar kontroll efter smak.

2. Vrid upp utgångsnivån för stereokanalen till enhet.

en del av kick-drum-ingången kommer att påverkas av reverb.

faders för att ställa in utgångsnivån till din huvudmix. Ju högre en kanal

till en stereokanal på din StudioLive ARc-mixer.

13

de övergripande effekterna blandas i elnätet efter smak.

1. Börja med att ansluta FX-utgången till ingången på din externa

sparka trumkanalen hela vägen upp, vrid den till klockan 8 eller 9,

DIGITAL I/OMIC INPUT BALANSERADE UTGÅNGAR MIDI TRAMPALINE INPUT



kontrollrummets monitorutgångar.
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4. Huvudeffektmätare. Dessa toppmätare visar utgångsnivåerna för huvudenheten

Obs: När denna knapp är aktiverad kan kanal 1 och 2 inte spelas in individuellt, även

om de fortfarande kommer att vara en del av Main mixen.

situationer.

stereo buss. Dessa mätare är skalade från -24 till +15 dBu. För bästa prestanda,

1. PFL / AFL Master-ratt. Justerar den övergripande nivån på Solo-bussen.

din dator kommer att förenkla inställningen i de flesta om du aktiverar USB 1-2 Skicka-knappen

3. Styrning på utgångsnivå. Justerar masternivån
av huvudutgången.

Power User Tips: Att stänga av huvudmixen under spelpauser är ett snabbt och
enkelt sätt att förhindra oavsiktliga signalspikar eller feedback.

1. USB 1-2 Skicka. Som standard kan huvudmixen spelas in på din dator på

StudioLive ARc-seriens mixrar har en hörlursutgång och kontrollrumsutgångar, så att
du kan lyssna på huvudmixen och Solo-bussen. Närhelst en kanal är solo
kommer den automatiskt att dirigeras till kontrollrummet och hörlursutgångarna.
När ingen kanal är solospelad kommer huvudmixen att höras genom dessa
utgångar.

senaste USB-sändningspar (17-18 / 13-14 / 7-8). Om du bara spelar in huvudmixen på

2. Knapp för huvudavstängning. Detta

Eftersom StudioLive ARc-mixerns huvudutgångar är
elektriska snarare än digitala, är det mer fördelaktigt att mäta dem i förhållande till
spänningen. Huvudmätarna visar signaler från -24 till +15 dBu (-42 till -3 dBFS). Det
betyder att om du spelar upp en digital signal över USB eller från SD-kortet vid -18 dBFS
kommer den att registreras i Main-mätarna som 0 dBu.

Den högsta nivån i din mix bör ligga mellan "0" och "+6" indikatorerna.

Omvänt om du spelar in en signal över USB som registreras på 0 dBu i huvudmätarna,
kommer den att visas vid -18 dBFS i alla program som mäter i dBFS.

knappen stänger av eller slår på huvudbussen. Lysdioden till vänster om den

kommer att lysa rött när huvudutgångarna är tysta.

2. Kontrollrumsratt. Justerar den övergripande nivån på

1 2 3

3 3.6 Huvudsektionskontroller Ägarmanual
Träffas StudioLive® ARc-serien

3.6 Huvudsektionskontroller

3.6.1 Kontrollrumsnivåer

1

2

3



3.7 Typiskt bandinställningsdiagram

Tangentbord

StudioLive® ARc-serien3 Hookup
3.7 Typiskt bandinställningsdiagram Ägarmanual
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3. Telefonknapp. Justerar den övergripande nivån på hörlursutgången.

Golvkilar

Trumset

Bärbar dator som kör Capture

Högtalare framför
huset

Elgitarrförstärkare

musik

Bas

Uppspelning

Ledarstämma



Telefoner

Telefoner

Tangentbord

Bärbar dator som kör Studio One
eller 3:e parts DAW

Mic

Gitarr

Mikrosynth

Hörlursförstärkare

Huvudreferens

StudioLive® ARc-serien3 Hookup
3.8 Typiskt installationsdiagram för hemmastudio Ägarmanual

3.8 Typiskt installationsdiagram för hemmastudio

16



3. Inspelningen börjar när knapparna Spela/Paus och Spela
in båda är tända.

Det här avsnittet förklarar hur man spelar in huvudmixen som en stereo WAV-fil:
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Om inget SD-kort känns igen kommer inspelningsknappen att blinka tre gånger.

1. Sätt i ett FAT16-formaterat SD-kort eller FAT32-formaterat SDHC-kort i din StudioLive
ARc-mixer. Ett SD-kort ger upp till 2 GB lagringsutrymme.

StudioLive ARc-seriens mixrar är utrustade med en inbyggd stereo SD-inspelare som låter
dig spela in huvudmixen som en stereo WAV-fil till valfritt FAT16-formaterat SD-kort
eller FAT32-formaterat SDHC-kort. Du kan också ladda stereo WAV- och MP3-filer till

ett SD- eller SDHC-kort för att spela upp ljud under en show.

4. Tryck på Play/Pause-knappen för att stoppa inspelningen.

Ett SDHC-kort ger upp till 32 GB.

2. Tryck på knappen Spela in.

När du är klar kan du överföra dina inspelningar till din dator genom att sätta in SD-
kortet i din dators SD-kortläsare och kopiera filerna till din dators hårddisk. Varje fil
kommer att märkas med rubriken "SL-ARc", följt av ett nummer.

SD-kort

StudioLive® ARc-serien4 SD-inspelning och
uppspelning 4.1 SD-inspelning Ägarmanual

4 SD-inspelning och uppspelning

4.1 SD-inspelning



3. Tryck på Play/Pause-knappen igen för att pausa
uppspelningen vid den aktuella filpositionen.

5. Tryck på knappen Gå till slut för att gå vidare till slutet av den aktuella ljudfilen. Tryck
igen för att gå till slutet av nästa fil.

1. Sätt i ett FAT16-formaterat SD-kort eller FAT32-formaterat SDHC-kort i din StudioLive
ARc-mixer som har förinstallerats med WAV- eller MP3-filer eller som du har spelat
in med din StudioLive ARc-mixer.
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Att spela upp filer från SD-kortet är ett bra sätt att lyssna på ett framträdande direkt,
och det kan vara användbart under ett framträdande. SD-kort kan förinstalleras med
bakgrundsspår för framförande eller repetition. Eller ladda ett SD-kort med din favoritpausmusik
och bli aldrig fångad utan rätt adapter eller kabel igen.

2. Tryck på Spela/Paus-knappen. Den aktuella stereoljudfilen börjar spelas vid den sista
positionen. Uppspelningen fortsätter genom alla filer, i alfanumerisk ordning, tills slutet
av den sista filen har nåtts; då stoppas uppspelningen automatiskt.

4. Tryck på knappen Återgå till noll för att starta om den aktuella ljudfilen. Tryck igen för att
gå till början av föregående fil.

Så här spelar du upp ljud från din SD-inspelare:

StudioLive® ARc-serien4 SD-inspelning och
uppspelning 4.2 SD-uppspelning Ägarmanual

4.2 SD-uppspelning

SD-kort



Följ instruktionerna på skärmen för att slutföra installationen. När
installationsprogrammet är klart kommer det att uppmana dig att starta om datorn.

Besök www.presonus.com för de senaste systemkraven och en
uppdaterad lista över kompatibel hårdvara. Det rekommenderas också
att du kontrollerar systemkraven för din inspelningsprogramvara.

Klicka på "Slutför" för att automatiskt starta om din dator. När din dator har
startat om ansluter du StudioLive. När guiden Ny maskinvara startar följer du
stegen "Rekommenderade".

Tips för avancerad användare: Din processors hastighet, mängden RAM-minne

och kapacitet, storlek och hastighet på dina hårddiskar kommer att i hög grad påverka den

övergripande prestandan för ditt inspelningssystem. En snabbare processor och mer RAM

kan minska signalens latens (fördröjning) och förbättra den övergripande prestandan.

Din StudioLive är nu synkroniserad med din dator och redo att användas!

Innan du påbörjar installationen, vänligen avsluta alla program, inklusive
antivirusprogram, och koppla bort StudioLive-mixern från din dator.
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Det går snabbt och enkelt att ansluta din StudioLive ARc-mixer till din dator. För Mac-
användare, anslut bara din mixer till en ledig USB-anslutning på din dator och du är redo att
köra. För Windows-användare måste du först installera Universal Control. Detta kommer att
installera både ASIO/WDM-drivrutinen och kontrollpanelen för dina StudioLive ARc-
seriemixers. Vi gjorde det här installationsprogrammet så enkelt och lätt att följa som möjligt,
och det tar dig genom varje steg i installationsprocessen. Läs varje meddelande noggrant för
att säkerställa att StudioLive-drivrutinen och kontrollpanelen är korrekt installerade.
Var särskilt noga med att inte ansluta din StudioLive-mixer till datorn för tidigt.

Ägarmanual
Ansluta till en dator StudioLive® ARc-serien

5 5.1 Installation för Windows

5 Ansluta till en dator

Installation för Windows5.1



• Spela in en sång i realtid över ett karaokespår

Dessa lägen låter dig justera indatabuffertens storlek för att optimera
prestanda för din dator.

Block storlek. Ställer in buffertstorleken.

När du justerar det säkra läget kommer blockstorleken att justeras automatiskt
för att ge bästa prestanda.

spelas upp från en webbläsare eller mediaspelare.

Du kan ställa in samplingshastigheten till 44,1, 48, 88,2 eller 96 kHz. En högre
samplingshastighet ökar inspelningens trovärdighet men ökar filstorleken och mängden
systemresurser som krävs för att bearbeta ljudet.

• Spela in ljud från ett videospel eller YouTube
video för en podcast eller livestream.

Säkert läge. Justerar storleken på ingångsbufferten.

Windows-drivrutinerna för StudioLive ARc-seriens mixrar tillhandahåller två virtuella
strömmar som gör att du kan spela in utdata från en ljudapplikation i en annan applikation.
Loopback kan vara användbar i en mängd olika situationer:

Samplingshastighet. Ändrar samplingsfrekvensen.

Från den här menyn kan du ställa in buffertstorleken från 16 till 4 096 sampel (Mac), eller 64 till 8 192
sampel (Windows). Att sänka buffertstorleken kommer att minska latensen; Detta kommer dock också
att öka prestandakraven på din dator. I allmänhet kommer du att vilja ställa in buffertstorleken så låg som
ditt system säkert kan stödja. Om du börjar höra pop, klick eller förvrängning i din ljudbana, försök att
höja buffertstorleken.

20

Power User Tips: Eftersom StudioLive ARc-seriens mixrar är klasskompatibla Core Audio-enheter,
är dessa virtuella strömmar inte tillgängliga i macOS. Det finns dock flera tredjepartsprogram

som tillhandahåller denna funktionalitet i macOS.

Obs: När du justerar blockstorleken ändras felsäkert läge
automatiskt för att ge bästa prestanda.

5.1.2 Loopback-inspelning (endast Windows)

5.1.1 Universalkontroll (endast Windows)

Ägarmanual
Ansluta till en dator StudioLive® ARc-serien

5 5.1 Installation för Windows



Mediaspelare
Webbläsare
Etc.

När Loopback är aktiverat och "Virtual" är valt, kommer ljudet från
en annan applikation att spelas in på det sista paret
drivrutingångar (AR8c: 9/10, AR12c: 15/16, AR16c: 19/20).

När Loopback är aktiverat och "Merge Loopback with 1/2" är valt, kommer
ljudet från en annan applikation att spelas in med ljudkällan ansluten till analoga
ingångar 1 och 2 på din StudioLive ARc-seriemixer.

Tips för avancerad användare: När du använder något av alternativen måste
du välja utgång 1 och 2 i det ljudprogram du vill spela in. Se till att välja utgångar
3 och 4 i ljudapplikationen där din inspelning för att undvika en återkopplingsslinga.
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Från Universal Control kan du aktivera eller inaktivera Loopback och välja
de strömmar som loopback-ljudet ska spelas in på.

Ansluta till en dator
5 5.1 Installation för Windows

StudioLive® ARc-serien
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Webbläsare
Etc.

Mediaspelare



Välj "Ställ in som standard" längst ner på skärmen och klicka på OK.

Klicka på den lilla högtalarikonen i det nedre högra hörnet av skärmen
och välj "Uppspelningsenheter".

För att spela upp systemljud från din dator genom din mixer, tryck på USB/SD-kortreturknappen på
Super Channel och se till att den är i nedre läge.
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Nu när din StudioLive ARc-seriemixer är inställd som standarduppspelningsenhet för din
dators operativsystem kan du använda den för grundläggande uppspelning från din dator via
din mediaspelare eller från din webbläsare.

Välj StudioLive ARc-uppspelningskanaler 1/2. Detta kommer att dirigera ditt
systemljud till USB-returen på din mixers superkanal.

ÄgarmanualInstallation för Windows5 5.1
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5.1.3 Använda StudioLive för systemljud



lista. Om du vill använda din StudioLive mixer för
3. Välj din StudioLive ARc-seriemixer från utgångarna

StudioLive ARc-blandarna är klasskompatibla ljudenheter i macOS. Ingen
installation krävs. Anslut bara din mixer till en ledig USB-anslutning

För att spela upp systemljud från din dator genom din mixer, tryck på USB/SD-
kortreturknappen på Super Channel och se till att den är
i nedre läge.

2. Öppna dina systemljudinställningar

1. Öppna Systeminställningar
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Systemingång, välj den från fliken Ingångar också.

Du kan konfigurera din StudioLive ARc-seriemixer som
ljudgränssnitt för datorsystemljud (för iTunes-uppspelning, Skype,
etc.) från menyn Systeminställningar.

ÄgarmanualInstallation för macOS5 5.2
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Installation för macOS5.2

5.2.1 Använda StudioLive för systemljud



5. Välj PreSonus StudioLive ARc från enhetsmenyn.

Steinberg Cubase 4+

2. Gå till Alternativ | Inställningar | Audio.

4. Markera Aktiverad på fliken Core Audio.

Nedan finns grundläggande installationsinstruktioner för drivrutiner för flera
populära ljudapplikationer. Kompletta installationsinstruktioner för PreSonus Studio One
Artist och en kort handledning om dess funktioner finns i avsnitt 7 i denna handbok.

1. Starta Ableton Live.

3. Klicka på fliken Enheter.
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Ableton Live 5+

2. Gå till Logic | Inställningar | Audio.

Apple Logic Pro/Express 7+:

9. Du är nu redo att använda din StudioLive.

6. När du har bytt drivrutin, gå till Enheter | VST-anslutningar för att aktivera
dina in- och utgångsbussar.

4. Välj PreSonus FireStudio i listrutan ASIO-drivrutiner.

6. Du kan nu välja StudioLives ingångar och utgångar för
varje spår som skapas i Live.

1. Starta Logic Pro/Express.

5. Klicka på "Switch" för att börja använda StudioLive-drivrutinen.

5. Gå till Output Config : Aktivera och välj önskade utgångskanaler.

3. Välj "VST Audio System" i kolumnen Devices i Device Setup.

7. Din StudioLive har anpassade I/O-etiketter för snabbare arbetsflöde. För att aktivera

dessa etiketter för användning i Logic, gå till Alternativ | Ljud | I/O-etiketter.

8. Den andra kolumnen i popup-fönstret kommer att heta "Tillhandahålls
av föraren." Aktivera var och en av dessa etiketter för din StudioLive.
När du är klar, stäng det här fönstret.

2. Gå till Enheter | Enhetsinställningar.

4. Gå till Input Config : Aktivera och välj önskade ingångskanaler.

6. Du kommer att bli tillfrågad om du vill starta om Logic. Klicka på "försök (åter)starta."

3. Välj drivrutinstyp: ASIO | Ljudenhet: ASIO PreSonus StudioLive ARc

1. Starta Cubase.

Ägarmanual
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5.3 Använda StudioLive med populära ljudapplikationer



Digitala sändningar och returer

5.4.1 Digitala sändningar

5.4

ÄgarmanualDigitala sändningar och returer5 5.4
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StudioLive AR16c har 18 tillgängliga sändningar och 4 returer.

Cakewalk Sonar 6+

3. Gå till Inställningar | Playback Engine och välj PreSonus FireStudio

7. Markera alla drivrutiner för ingång och utdata som börjar med "PreSonus StudioLive ARc."

StudioLive AR8c har 8 tillgängliga sändningar och 4 returer.
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Huvudbussen kan också spelas in på de två första digitala sändningarna genom att aktivera USB send 1/2-
knappen på din StudioLive ARc-seriemixer. När denna knapp är aktiverad kan
kanal 1 och 2 inte spelas in oberoende av varandra, men de kommer
att spelas in som en del av Main Mix.

2. Till Setup | Maskinvara och välj PreSonus StudioLive

5. Starta om ekolodet.

Avid Pro Tools 9+

3. Ändra drivrutinsläget till "ASIO".

DAW ut 1.”

Huvudbussen har också sin egen digitala sändning på det sista paret av digitala
sändningar (AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 och AR16c: 17/18).

1. Starta Sonar.

10. Ställ in Recording Timing Master på "PreSonus StudioLive ARc ... Mic/Inst 1."

från menyn högst upp i fönstret. Klicka på OK.

8. Gå till Alternativ | Ljud... och klicka på fliken Allmänt.

StudioLive AR12c har 14 tillgängliga sändningar och 4 returer.

Detta är ett utmärkt alternativ för att spela in repetitioner och podcasts.

ARc från listan kring kringutrustning. Klicka på OK.

6. Gå till Alternativ | Ljud... och klicka på fliken Drivrutiner.

När du använder StudioLive som ljudgränssnitt är det viktigt att förstå termerna
"digital sändning" och "digital retur." Eftersom ljudgränssnittet i StudioLive är helt
integrerat med mixerns övriga funktioner är USB I/O designad för att fungera som en
oberoende buss. Du kan dirigera (sända) signaler från andra bussar till USB-bussen, och
dess utsignal (retur) är hårdkodad till angivna mixerkanaler.

4. Klicka på knappen "OK".

...

Obs: I Windows är dessa sändningar det näst sista paret. Det sista paret drivrutinsignaler är
reserverade för loopback-funktionalitet. Se avsnitt 5.1.2 för mer information.

1. Starta Pro Tools.

2. Gå till Alternativ | Ljud... och klicka på fliken Avancerat.

Varje Mono- och Stereokanal på StudioLive ARc-seriens mixer har sin egen digitala sändning.

Detta låter dig spela in varje kanalinmatning på sitt eget spår i Capture, Studio One Artist eller
din favorit Core Audio och ASIO-ljudapplikation.

9. Ställ in Playback Timing Master på "PreSonus StudioLive ARc



Power User Tips: Det är viktigt att tänka på dina digitala returer och dina analoga ingångar
på samma sätt. När en digital retur är inkopplad ersätter den den analoga ingången i mixen.

De två sista stereokanalerna på StudioLive ARc-blandarna är hårdkodade för att
ta emot två stereo digitala returer.
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Digitala returer 1/2 är tillgängliga på Super
Channel, Digitala returer 3/4 dirigeras till
den sista stereokanalen (AR8c: 7/8,
AR12c: 13/14 och AR16c: 17/18).
Utgångar 1 till 4 i din
inspelningsapplikation dirigerar
dessa uppspelningsströmmar till dessa
kanaler på StudioLive (det vill
säga mjukvarans utgångar 1/2 går

alltid till StudioLive ARc Super Channel och Output 3/4 går alltid till den sista
stereokanalen). När du väl dirigerar ett spår i din inspelningsapplikation för
att spela genom en av dessa utgångar, kommer det alltid att vara tillgängligt på
dess kanal genom att helt enkelt trycka på Digital Return-knappen.

ÄgarmanualDigitala sändningar och returer5 5.4
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5.4.2 Digitala returer



6.1.1 macOS

6.1 installations instruktioner

6 Fånga 2
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filer kan öppnas direkt i Studio One—ingen konvertering eller export krävs.

Att installera Capture 2 på macOS-maskiner är lika enkelt som att dra och släppa.

1. Dubbelklicka på Capture .dmg-filen.

2. Dra Capture 2-ikonen till genvägen till mappen Applications.

Capture 2 designades exklusivt för StudioLive-seriens mixers,
möjliggör omedelbar installation och inspelning direkt från mixern, med

27

PreSonus® Capture™ 2.0 är en flerspårsapplikation för digital ljudinspelning som är utformad
för att göra inspelning med StudioLive®-mixer snabb och enkel. Med utseendet och känslan av
en digital flerspårig hårddiskinspelare blir den omedelbart bekant. Den använder samma
högkvalitativa ljudmotor som PreSonus banbrytande Studio One® DAW och dess Session

ingen konfiguration. Starta bara Capture 2 och klicka på Spela in nu. På
i slutet av programmet, klicka på Stopp, spara filen och du är klar!



6.1.2 Windows

Fånga 2
6 6.1 installations instruktioner
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Windows-installationsprogrammet för Capture 2 har utformats med lätta att
följa instruktioner på skärmen för att göra installationsprocessen snabb och enkel.

4. När Capture 2 har installerats på din dator kan du klicka på "Slutför" för att avsluta
installationsguiden. Du är redo att börja spela in!

1. När du startar filen Capture.exe öppnas en välkomstskärm. Om du inte redan har gjort det,
stäng alla andra öppna program innan du klickar på "Nästa".
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2. Innan Capture 2 kan installeras på din dator måste du först godkänna

3. När Capture har kopierats till din hårddisk är den redo att användas. Öppna helt
enkelt din Application-mapp och dubbelklicka på Capture 2-ikonen.

licensvillkor. Klicka på "Jag godkänner".

3. Som standard installeras Capture 2 i mappen Program Files på din dator. Det
rekommenderas starkt att du inte ändrar denna standardplats. Klicka på "Installera".



Du kommer till startsidan när Capture 2 lanseras. Startsidan låter dig skapa en ny session,
öppna en session lagrad på din dator, se senaste sessioner och verifiera att din StudioLive
kommunicerar korrekt med drivrutinen. Dessutom kan du börja spela in direkt genom att
bara klicka på knappen Spela in nu.

• Plats/Föreställning/artist. Använd detta namnschema vid inspelning

• Plats/artist/framträdande. Detta namnschema är särskilt användbart

en hel festival (t.ex. PreSonuSphere/Stage 1/PreSonus All Stars).

När du arkiverar dina föreställningar lagrar Capture 2 en historik över de namn du har
angett i varje fält. För att använda ett namn igen, klicka helt enkelt på rullgardinsmenyn för
det fältet och välj det från listan.

Om du vill ta bort alla namn i listan väljer du Rensa historik. När historiken har rensats
kan den inte ångras, så var säker innan du väljer det här alternativet.
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för lokalägare som arkiverar föreställningarna på sin scen

Överst på startsidan hittar du de tre namnschemafälten: Artist,
Performance och Location. Genom att ange information i vart och ett av
dessa fält kommer din session automatiskt att namnges med denna
information, i denna ordning, och taggas med samma användbara metadata.

För att rensa det för närvarande valda namnet från listan, välj Ta bort först från
rullgardinsmenyn.

(t.ex. Plats: Manship Theatre/PreSonus All Stars/Winter Tour 2017.

Dessa taggar hjälper också till att hålla dina filer organiserade. Istället för att
kasta varje session i en enda mapp kommer alla taggade sessioner
automatiskt att placeras i en organiserad mapphierarki. Som standard
infogar Capture 2 datum för prestanda och skapar undermappar. Dessa
alternativ kan ändras i menyn Alternativ, se avsnitt 6.2.5 för detaljer.

Som standard är mappträdet Artist/Prestanda/Plats. Den här
strukturen är användbar för regelbundet spelande band som vill arkivera
framträdanden (t.ex. Artist: PreSonus All Stars, Performance: Winter Tour
2017, Plats: Baton Rouge – Manship Theatre). Capture 2 begränsar dig
dock inte till den här mappstrukturen. Du kan ändra mapphierarkin från

menyn Alternativ. Här är andra tillgängliga namnscheman:

ÄgarmanualStartsida6 6.2
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6.2.1 Tagga och organisera en session

Startsida6.2



Under Namnschema-fälten hittar du knappen Ny session. Klicka på knappen Ny session för att
skapa en tom session.

• Sessionsmapp. Det är här nya sessioner och all relaterad data kommer att sparas.

samt namnet på den nya mappen som innehåller all data relaterade till din session.
• Sessionens titel. Detta kommer att vara titeln på din session och kommer att vara sessionens filnamn,
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Om du inte har fyllt i dessa fält öppnas en inställningsmeny.

Tips för avancerad användare: Namnschemafälten har lagts till i Capture 2 för
att hålla dina sessioner organiserade och för att göra ditt arkiverade bibliotek med
liveframträdanden lättare att söka. På grund av detta rekommenderar vi starkt
att du alltid tar dig tid att fylla i dessa fält.

• Tryck på [Ctrl]/[Cmd]+N på tangentbordet.

Om du har fyllt i namnschema-fälten kommer din nya
session att starta automatiskt.

• Navigera till Arkiv/Ny session.

Du kan välja en annan filplats genom att klicka på knappen Bläddra och bläddra till en ny
plats. Den senast kända lagringsplatsen visas som standard nästa gång du skapar en ny session.

Du kan också skapa en ny session genom att göra något av följande:

den nya sessionsplatsen kommer att vara Capture 2-mappen i mappen Dokument.

Tips för avancerad användare: En session är en Capture 2-fil där du spelar in,
arrangerar och redigerar dina ljudfiler. Sessionsfiler ska inte förväxlas med ljudfiler.
Tänk på en Capture 2-session som du skulle göra en StudioLive-scen. Det är en
ögonblicksbild av vilka ljudfiler som spelades in och hur de redigerades.

Sessionsplatsen kan väljas varje gång du skapar en session. Som standard,
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6.2.2 Skapa en session



6.2.3 Öppna en session

6.2.4 Ljudenhet och samplingsfrekvens
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Under knappen Öppna session hittar du listan Senaste filer. Den här listan
innehåller länkar till de senast öppnade dokumenten. Klicka på någon
av dessa länkar för att snabbt öppna sessionen.

Capture 2 skapades för användning med PreSonus StudioLive-seriens mixrar och
fungerar endast med den enheten. Ljudenhetsmenyn visar den för närvarande valda
ljuddrivrutinen. När en StudioLive ARc Mixer är ansluten bör du välja "StudioLive AR16c/
AR12c/AR8c" från listan med ljudenheter.

Om den för närvarande valda ljudenheten har exakt två utgångar (som med det inbyggda
ljudkortet i en Mac), går Capture in i stereoläge. I stereoläget kopplar Capture alla spår till
stereoutgången och justerar volymen på utgången automatiskt för att ta hänsyn till
stereosummering. Stereoläget gör att du kan lyssna på Sessions när du är borta från din
StudioLive. Om inte StudioLives drivrutin är vald kan du inte skapa en ny session eller spela
in nytt ljud.

Lista över senaste filer

Spela in nu! Om du klickar på knappen Spela in nu på startsidan startar en ny session, aktiverar
alla spår för inspelning och börjar spela in omedelbart. Om du inte har anpassat något av
namnschemafälten kommer din session att märkas med dagens datum.

Genom att klicka på knappen Öppna session öppnas en webbläsare som låter dig bläddra
efter och öppna en befintlig session.
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I händelse av att sessionen du öppnar saknar ljudfiler, hjälper Capture dig att hitta
dem. Använd Session > Leta upp saknade filer för att söka efter förlorade resurser på
din dator.

Menyn Sample Rate visar den för närvarande konfigurerade samplingshastigheten.

Öppna sessionsknappen

Hitta saknade filer

Startsidan för Capture 2 erbjuder två olika sätt att snabbt
öppna tidigare sessioner.



tiden kan väljas av användaren, mellan fem sekunder och en minut.

Alternativknappen finns precis ovanför botten av startsidan. Detta startar menyn Alternativ.

buffertstorleken är inställd, desto stabilare blir din inspelningsmiljö.

du kommer inte att missa början av en föreställning. Pre-Record-bufferten

• Enhetsblockstorlek. Detta visar buffertstorleken. I allmänhet, ju högre

buffert börjar spela in ljud innan du klickar på knappen Spela in så

startsidan. Se avsnitt 6.2.4 för information.

• Förinspelning. Capture 2 låter dig ställa in en Pre-Record-buffert. Detta

bit WAV, 24-bitars WAV eller 32-bitars flyttals-WAV.

menyn Ljudenhet. Det här är samma meny som är på

Ljudalternativ

välj bitdjupet för det inspelade ljudet. Du kan välja 16-

Tips för avancerad användare: Ju högre bitdjup ditt ljud har, desto bättre upplösning, och
desto större blir den resulterande filstorleken. I allmänhet rekommenderar vi inspelning med 24-bitars.

• Ljud enhet. Överst i ljudalternativen hittar du

Menyn Alternativ innehåller alla verktyg som behövs för att
konfigurera dina sessionsinställningar.

• Inspelningsformat. Menyn Record Format låter dig
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Den kan också nås genom att klicka på knappen Alternativ på sessionssidan.

Startsida. Se avsnitt 6.2.4 för information.

Tips för avancerad användare: Ju högre Pre-Record-bufferten är inställd, desto mer RAM
Capture 2 kommer att krävas. Även om detta inte kommer att orsaka problem på moderna
system som är utrustade med stora mängder RAM, rekommenderas starkt att Pre-Record-
bufferten ställs in så lågt som möjligt på system med den minsta mängden RAM som krävs (2 GB).

• Samplingshastighet. Sample Rate-menyn finns också på

Den här menyn kan också nås från Capture>Options.

Fånga 2
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• Tidslinjesynkroniseringsläge. Capture 2 har ett tidslinjesynkroniseringsläge. Detta

Fånga undermappen i mappen Dokument. Du kan ställa in en ny standardplats genom
att klicka på länken "Ändra...". Detta öppnar ett webbläsarfönster som låter dig hitta
en ny plats för dina Capture-sessioner.

Alternativ för tidslinjesynkronisering

• Lagringsplats. Som standard lagras alla Capture-sessioner i

Som diskuterats i avsnitt 6.2.1 tillhandahåller Capture 2 ett urval av
användbara verktyg för att organisera och märka Capture-sessioner.

Filhanteringsalternativ

• Synkronisera till MTC. Capture kommer att anpassa tidslinjen till inkommande MIDI-
tidskod. Det här alternativet är användbart när du spelar in ljud för en livevideo.
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• MIDI-tidskodingång. För att använda alternativet Synkronisera till MTC måste du ge Capture en
ingång för källtidskoden. Du kan välja den källan från den här menyn.

• Synkronisera till datortid. Tidslinjelinjalen startar vid den exakta tidpunkten på dagen då
inspelningen började. Det här alternativet är användbart när du spelar in flera
framträdanden under en dag (t.ex. på en festivalscen).

• Lägg till datum till sökväg. Som standard lägger Capture automatiskt till datumet för sessionen till
sessionsnamnet. Du kan ta bort datumet genom att avmarkera det här alternativet.

• Ingen synkronisering. Tidslinjen börjar vid 0 och visar längden på din inspelning
(endast i minuter och sekunder). Det här alternativet är användbart när du bara
vill spåra längden på din inspelning.

för att namnge och organisera dina filer. Detta alternativ låter dig välja i
vilken ordning dina filer ska kategoriseras. • Skapa undermappar.

Genom att klicka på alternativen Skapa undermappar skapas en mapp för var
och en av de tre namnkonventionerna: Artist, Performance och Location. Om
den här rutan inte är markerad kommer din session och de resulterande
ljudfilerna fortfarande att märkas med dessa taggar men en mapphierarki kommer
inte att skapas. Denna ruta är aktiverad som standard.

låter dig anpassa tidslinjen i din inspelningssession till tiden på dagen eller synkronisera
den med en extern MIDI-tidskodsignal. Detta kommer också att påverka
tidsstämpelinformationen, som skrivs in i ljudfilerna.

• Namnschema. I avsnitt 6.2.1 diskuteras de olika alternativen



Capture 2 Playback Routing

34

Capture 2 Recording Routing

Power User Tips: Till skillnad från en DAW-applikation, som Studio One Artist,
har Capture ingen egen mixmotor, utan förlitar sig istället på den fysiska
mixern som är ansluten till den för att mixa och summera. På grund av detta,
när du är redo att mixa dina inspelningar, måste du flytta över ditt ljud till din
favorit-DAW-applikation. Om din favorit-DAW är Studio One kan du helt enkelt
öppna din Capture-session från Studio Ones startsida. Se avsnitt 6.6.2 för detaljer.

Kanal 1 och 2 dirigeras till Digital Returns 3/4 på den sista stereokanalen.
Följande diagram visar dessa konfigurationer.

Ett extra stereospår kommer också att läggas till
sessionen för inspelning av huvudmixen.

När du startar Capture 2 skapas ett inspelningsspår för varje ingångskanal
på din StudioLive ARc-mixer, inklusive huvudbussen. Huvudbussspåret i sin
tur lappas automatiskt till de två första digitala returerna som finns på Super
Channel på din StudioLive ARc-mixer för uppspelning.

Det finns inget behov av att ställa in ljudingångar och utgångar i Capture 2,
eftersom programvaran automatiskt känner av vilken StudioLive-modell
som är ansluten och automatiskt konfigureras för den. Varje kanal från
StudioLive ARc-mixern representeras med ett mono-ingångsspår i
Spårkolumnen i sessionen och har en motsvarande nivåmätare i mätarbryggan.

Capture 2 har ett användargränssnitt med ett fönster så att du inte behöver
hantera flera fönster och vyer. När en ny session skapas, eller en befintlig
session öppnas, kommer du till sessionssidan. Den här sidan innehåller alla
nödvändiga verktyg för att spela in och redigera flerspårsljud.

Ägarmanual
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6.3 Sessionssidan



Namngivning av spår.

denna knapp är aktiv, Capture 2 är redo att spela in ljud som dirigeras till spåret.
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Längs den vänstra sidan av sessionssidan hittar du kolumnen Spår. Spårkolumnen innehåller ett
dedikerat ljudspår för varje ljudingång till Capture 2 från StudioLive ARc-mixern, plus ett stereoljudspår för
att spela in huvudmixen.

Inspelningsarmknapp. Bredvid varje spårnummer finns knappen Record Arm. När

Spela in. Startar inspelningen vid den aktuella uppspelningsmarkörens position.

Varje spår i Spår-kolumnen har samma kontroller.

Spela. Startar uppspelning vid den aktuella uppspelningsmarkörens position.

Transporten finns i det övre vänstra hörnet på sessionssidan.
Den innehåller alla funktioner du behöver för att navigera genom
din session.

Spårkontroller.

Arm All.

Sluta. Stoppar uppspelningen.

I det övre vänstra hörnet hittar du knappen Arm All. Klicka på den här knappen för att aktivera (aktivera)
alla ingångar för inspelning.

Tips för avancerad användare: Precis som med Studio One kan du

trycka på tabbtangenten för att flytta till nästa spårs namnfält.

Spår Solo. Varje spår har en Solo-knapp. Detta kommer att solo spåret och tysta alla andra spår

under uppspelning (liknande SIP-funktionen på StudioLive).

Det finns flera fördelar med att ge varje spår i din session ett namn. För det första låter den dig
veta med en blick vad som spelas in var. För det andra, om du namnger dina spår innan du
börjar spela in, kommer ljudfilen som spelats in på ditt namngivna spår att få samma namn.
Så till exempel, istället för att en baslinje spelas in som spår 15, skulle den spelas in som bas.

Track Mute. Varje spår har en Mute-knapp. Detta tystar spåret under uppspelning.

För att namnge ett spår, dubbelklicka på standardnamnet för att öppna en
textredigeringsruta. Ange namnet du vill använda och tryck på Enter.

Tips för avancerad användare: Spårnumret till vänster om varje spår i listan motsvarar direkt
samma kanalnummer på din StudioLive ARc-mixer.
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6.3.1 Spårkolumn

6.3.2 Transport



6.3.3 Tidsvisning

6.3.5 Navigera i sessionen

6.3.4 Tidslinjelinjal
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För att zooma, gör något av följande:

Återgå till noll. Återgår uppspelningsmarkören till början av sessionen.

Sessionsnamn. Visar namnet på den aktuella sessionen.

Du kan zooma in och ut på din session, med hänsyn till tid, i fönstret för redigering av
sessionen, så att du kan titta på hela sessionens längd eller bara se en liten
tidsperiod för att göra korrekta redigeringar. Du kan också zooma in och ut med hänsyn
till storleken på ljudfilerna i din session.

Tips för avancerad användare: Markörer kan fortfarande redigeras och släppas medan sessionslås är aktiverat.

Tidsdisplayen ger dig viktig information om din inspelning.

Zoomar
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Sessionslås. Inspelningslåsknappen förhindrar att inspelningen av misstag stoppas av ett
felaktigt tryck på mellanslagstangenten. Sessionslås aktiveras automatiskt när Capture börjar
spela in. Den kan besegras genom att helt enkelt klicka på den.

Överst i sessionsredigeraren hittar du tidslinjelinjalen. Detta visar
tidssteg i sekunder.

[Ctrl]/[Cmd]+[-] på tangentbordet för att zooma ut något.

Slinga. Aktiverar/avaktiverar slingläget. Se avsnitt 6.3.6.6 för mer information.

Nästa markör. Hoppar uppspelningsmarkören till nästa markör.

Som nämnts i avsnitt 6.2.5 kan du ställa in tidslinjelinjalen för att synkronisera med
din dators klocka eller med en extern MIDI-tidskodkälla.

• Tryck på [Ctrl]/[Cmd]+[+] på tangentbordet för att zooma in något. Tryck

Gå till slut. Hoppar uppspelningsmarkören till slutet av det inspelade ljudet.

Snabbspola. Spola framåt så länge den här knappen är aktiverad.

Återstående tid. Visar återstående tid som kan spelas in, baserat på storleken på tillgängligt
lagringsutrymme som finns kvar på hårddisken som du spelar in.

det nedre högra hörnet av redigeringsfönstret.

Spola tillbaka. Spolar tillbaka så länge den här knappen är aktiverad.

Markörtid. Visar den aktuella tidslinjepositionen för uppspelningsmarkören.

• För att zooma in eller ut, klicka och dra åt vänster eller höger på rullningslisten för horisontell zoom

Föregående Markör. Hoppar uppspelningsmarkören till föregående markör.

Inspelningslängd. Visar hur länge den aktuella sessionen har spelat in.



6.3.6 Redigeringsverktyg
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• Klicka inuti tidslinjelinjalen när som helst

För att hoppa över uppspelningsmarkören till början av en ljudhändelse,
tryck på L på tangentbordet eller välj Session>Locate Selection.

ljudfiler.

Till exempel, när du dimensionerar kanterna på en sångdel för att ta bort oönskade ljud
mellan ord, är det frestande att göra redigeringarna baserat på den visuella representationen
av vågformen. Även om detta kan fungera ibland, är det mycket bättre att lyssna när du
storleksanpassar händelserna för att vara säker på att du inte tar bort någon kritisk del av
sången. Att lyssna på dina redigeringar när du gör dem sparar tid och frustration i nästan alla fall.
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Lokalisera urval

kontroller. Dessa kontroller ökar eller minskar höjden på spåren och

I det övre högra hörnet ser du fyra redigeringsverktygsknappar. Dessa verktyg
kommer att avgöra funktionen för din mus under redigering.

Du kan också bläddra igenom din session genom att klicka och
dra tidslinjelinjalen åt vänster eller höger.

För att rulla åt vänster och höger genom tiden i din session, klicka och dra
den horisontella rullningslisten nära botten av redigeringsfönstret.

• I det nedre vänstra hörnet av redigeringsfönstret hittar du den vertikala zoomen

och dra nedåt eller uppåt för att zooma in eller ut.

Tips för avancerad användare: Ljudredigeringsprocessen kan vara oförlåtlig. Små felaktigheter
när du delar, flyttar eller utför andra åtgärder på inspelat ljud kan leda till oönskade resultat. Hur
enkelt det än kan tyckas, förbises ofta handlingen att lyssna under redigering.

Scrollar



När du släpper spåret kommer det att infogas där den blå linjen finns.

Om du drar händelsen uppåt eller nedåt flyttas händelsen till ett annat spår.

För att ordna om spår med hjälp av pilverktyget, klicka på det spår du vill flytta och dra uppåt
eller nedåt i spårlistan. Du kommer att märka en blå linje efter din mus.

För att flytta en ljudhändelse med hjälp av pilverktyget, klicka var som helst på händelsen
och dra åt vänster, höger, uppåt eller nedåt. Om du drar händelsen åt vänster eller höger
flyttas händelsen bakåt eller framåt i tiden. När du drar en händelse åt vänster eller höger
bortom det visningsbara arrangemanget, håll ned [Mellanslag] på tangentbordet för att påskynda rullningen.

Ordna om spår.

Flytta en händelse.

Pilverktyget kan användas för följande ändamål:

Detta är standardverktyget för åtkomst till de flesta funktioner. Klicka på pilverktygsknappen eller

tryck på [nummer 1] på tangentbordet för att välja pilverktyget.

38

När du drar en händelse från ett spår till ett annat (upp eller ner), kommer
händelsens position att begränsas inom ett automatiskt snappområde för att göra
det enkelt att hålla händelsen vid samma tidsposition. För att besegra denna
snapping, håll ned Skift medan du drar händelsen uppåt eller nedåt.
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6.3.6.1 Pilverktyg



6.3.6.2 Områdesverktyg
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Välj Flera händelser.

• Klicka på valfri händelse; sedan, medan du håller ned [Shift] på tangentbordet, klicka på andra händelser för

att välja dem. Detta gör att du kan välja flera händelser som inte är i närheten av varandra. Alla valda

händelser kan sedan redigeras på en gång.

För att ändra storlek på en händelse med hjälp av pilverktyget, flytta musen till vänster eller höger kant av

händelsen för att visa storleksverktyget. När det här verktyget visas klickar och drar du åt vänster eller höger

för att ändra storlek på händelsen. Händelser kan storleksändras och ändras oförstörande hur många gånger som helst.

För att välja ett intervall inom en händelse, med hjälp av intervallverktyget, klicka-och-dra över området som

ska väljas; en grå ruta kommer att ritas över målvalsområdet.

evenemang; en grå ruta kommer att ritas medan du drar över målmarkeringsområdet. Släpp
musknappen när rutan är ritad över alla händelser du vill redigera, och dessa händelser

kommer att väljas för redigering.

• Klicka utanför intervallet för en händelse och dra sedan över någon annan

Händelser kan ses som fönster till ljudfiler och musikuppträdanden, där det du ser är det du hör. Du kan

ändra storlek på händelser för att göra dem kortare eller längre så att endast en del av ljud- eller musikdata

syns och hörs.

Storlek på en händelse.

Områdesverktyget används för att välja ett område, eller område, inom händelser. Klicka på verktygsknappen

Range eller tryck på [nummer 2] på tangentbordet för att välja Range-verktyget.

Flera händelser kan väljas för att redigera dem alla samtidigt, med en enda åtgärd. För att välja flera

händelser med pilverktyget, gör något av följande:



6.3.6.5 Vanliga redigeringsåtgärder

6.3.6.4 Eraser Tool

6.3.6.3 Dela verktyg
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Men om du klickar på ett markerat element med suddgummiverktyget
kommer alla för närvarande valda element att raderas.

• Du kan använda verktyget Range för att välja innehållet i flera ljudhändelser

Utvalda intervall kan storleksställas genom att flytta intervallverktyget till vänster/

Eraser-verktyget används för att radera en händelse. Klicka på knappen Eraser Tool eller tryck på

[nummer 4] på tangentbordet för att välja Eraser Tool. För att ta bort en händelse med hjälp av Eraser-
verktyget, klicka helt enkelt på händelsen. Eraser-verktyget påverkas inte av det aktuella valet och
kommer bara att påverka händelsen som direkt klickas på.

Räckviddsverktyget kan vara användbart på flera sätt:

För att välja flera, osammanhängande intervall över en händelse, på vilket spår som helst, håll ned
[Skift]-tangenten medan du använder intervallverktyget. Fortsätt att hålla ned [Skift] och använd
pilverktyget för att välja hela händelser. Till exempel, när du använder pilverktyget, om du trycker och
håller ned [Ctrl], får du upp verktyget Område. Tryck och håll ned [Ctrl] och [Skift] för att välja flera
områden, fortsätt sedan att hålla ned [Skift] men släpp [Ctrl]; nu har du pilverktyget och kan välja hela
händelser. Alla dina val förblir valda.

• Kopiera: Tryck på [Ctrl]/[Cmd]+C på tangentbordet för att kopiera
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Släpp musknappen när rutan dras över intervallet för de händelser du vill

välja. Det intervall du har valt behandlas nu som en enda, konsoliderad
händelse.

Tips för avancerad användare: När du flyttar muspekaren över ett valt område, visas pilverktyget
tillfälligt. Detta gör det enkelt att snabbt välja och redigera en rad händelser.

Klicka på valfri händelse med Split-verktyget för att dela upp händelsen på den positionen.

Det är också möjligt att dela upp valda händelser vid tidslinjemarkören, utan att använda

Split-verktyget, genom att trycka på [Alt]+[X] på tangentbordet.

det aktuella valet eller välj Redigera>Klipp ut.

två uppdelningar, välj och ta sedan bort avsnittet med pilverktyget.

• En annan vanlig användning av Range-verktyget är att snabbt välja och ta bort en

Med Split-verktyget valt, kommer en vertikal och horisontell linje att ritas nära den aktuella
musmarkörens position. Den vertikala linjen indikerar den exakta tidspositionen för Split-verktyget,
medan den horisontella linjen understryker spåret där händelsen som ska delas ligger. Split-verktyget

påverkas direkt av de aktuella Snap-inställningarna.

Genom att dela en enskild händelse skapar du två händelser som kan redigeras
oberoende av varandra. Om flera händelser väljs över flera spår, kommer Split-verktyget
att påverka alla valda händelser på samma sätt.

ljudintervall inom en händelse, snarare än att använda Split-verktyget för att skapa

Med Split-verktyget kan enskilda händelser delas upp i flera händelser. Klicka på knappen Split Tool eller
tryck på [nummer 3] på tangentbordet för att välja Split-verktyget.

ljud till en annan del av en låt (säg för att ersätta ett trumspår).

Liksom de flesta program, stöder Capture 2 grundläggande åtgärder för att

klippa, kopiera och klistra in. När du har valt en händelse, eller ett antal händelser,
kan du utföra dessa åtgärder enligt följande:

• Klipp ut: Tryck på [Ctrl]/[Cmd]+X på tangentbordet för att klippa

trumspår) och använd sedan pilverktyget för att flytta den delen av

det aktuella valet eller välj Redigera>Kopiera.

högra kanten av markeringen. Du kan också dela ett markerat intervall vid den vänstra och
högra kanten av markeringen genom att välja Dela intervall från menyn Redigera eller
genom att trycka på [Ctrl]/[Cmd]+[Alt]+[X] efter att ha valt ett intervall.

över flera spår för en specifik del av en låt (säg, en fantastisk



6.3.6.6 Slinga

6.3.6.7 Avvisningsval
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aktuell uppspelningsmarkörposition, eller till början av spåret från vilket

den grå linjen ovanför tidslinjens linjal. Lägg märke till att din markör

för att klistra in markeringen eller välj Redigera>Klistra in. Urvalet kommer att klistras in i

• Anpassat loopområde. För att skapa ett anpassat loopområde, för musen över

• Klistra in: När ett urval har klippts ut eller kopierats trycker du på [Ctrl]/[Cmd]+V på tangentbordet

kommer att indikeras av en stapel ritad på tidslinjen, med flaggor i båda ändar.

När du har redigerat en ljudfil kanske du vill skapa en ny ljudfil som innehåller alla dina
redigeringar. För att göra detta, använd Range-verktyget för att välja de händelser du
vill slå samman enligt beskrivningen i Avsnitt 6.3.6.2 och tryck på [Ctrl]/[Cmd]+[B] på
tangentbordet eller gå till Redigera>Bounce Selection.

Detta skapar en slinga med exakt längd på den valda ljudhändelsen. Räckvidden

• Val av loop. Välj en händelse med pilverktyget eller välj ett område med
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verktyget Range. Gå till Session>Slingaval eller tryck på P på ditt tangentbord.

Gör något av följande för att slinga uppspelningen av valfri räckvidd av din Capture 2-session:

Observera: Om du aktiverar Record i transporten inaktiveras loop-läget
och inspelningen börjar vid den aktuella uppspelningsmarkörens
position. Det är inte möjligt att aktivera Loop under inspelning.

När ditt loopområde är inställt kan du klicka på Loop-knappen i transporten eller trycka på [L] eller
[/] på tangentbordet för att aktivera Loop-läget.

valet uppstod om uppspelningsmarkören för närvarande inte är inställd någonstans.

ändras till ett pennverktyg, och du kan rita ditt slingomfång.



Dessa mätare i toppstil längst ner på sessionssidan
har klippindikatorer för varje ingång till Capture 2 från
StudioLive ARc-seriens mixer.

Capture 2 ger in- och utmätning när ett spår spelas in
eller spelas upp.

När denna knapp är aktiverad kommer de nedre tre fjärdedelar av sessionssidan att
visa detaljerad mätning för varje spår. I det här läget kommer Marker Lane, transport,
lägesknappar och redigeringsverktyg fortfarande att vara synliga.

Knappen Big Meter Mode finns i det övre högra hörnet av
sessionssidan, ovanför redigeringsverktygen.
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Markörer är också användbara när du exporterar din session till individuella
mixar eller för redigering i ett annat inspelningsprogram.

Stort mätarläge.

Mellan varje meter hittar du en länkknapp. När den här knappen är aktiv kommer Capture 2 att
spela in det spåret som en stereo-interfolierad fil. Som standard är mixmixspåret stereolänkat.

I Capture 2 används Marker Lane för att placera markörer på önskade
platser i tidslinjen, varefter navigeringen till markörerna är enkel.

Tips för avancerad användare: Vi rekommenderar starkt att markörer sätts in under inspelningen av
ett liveframträdande, eftersom markörerna kommer att göra resten av produktionsprocessen mycket enklare.

Länkknapp.

för mer information.

Den visar alla markörer du har skapat.

Under varje mätare hittar du ytterligare en inspelningsknapp. Den här knappen har samma
funktionalitet som knappen Spela in arm i Spårkolumnen. Se avsnitt 6.3.1

The Marker Lane ligger precis under tidslinjelinjalen.

Record Arm.

The Marker Lane.
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6.3.7 Meter Bro

6.3.8 Markörer och markörlistan



6.3.8.1 Infoga, namnge, ta bort och flytta markörer
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Lägga till markörer. Klicka på Lägg till markör för att lägga till en
markör vid den aktuella uppspelningsmarkörens position.

Knappen Markörlista finns ovanför redigeringsverktygen på höger sida av sessionssidan.
Genom att klicka på knappen öppnas markörlistan, som ger en översikt över varje markör
i din session och erbjuder ett enklare sätt att snabbt namnge markörer och flytta dem
runt din session.

Längst ner på Markörlistan hittar du tre knappar.

Markörlistan.

Markörlista.
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Rörliga markörer. För att flytta en markör, klicka på den i
markeringsfältet och dra den till önskad plats.

Välj en markör och klicka på knappen Ta bort markör (-) för att ta bort markören.

Ta bort markörer. För att ta bort en markör, välj den i
markörlistan och klicka på knappen Ta bort markör.

Namngivningsmarkörer. För att byta namn på en markör, dubbelklicka på markören i Marker
Lane, skriv in ett nytt namn och tryck sedan på [Enter] på tangentbordet.

Ta bort markörknappar. För att infoga en ny markör i Marker Lane, med uppspelning igång eller
stoppad, klicka på knappen Add Marker (+) eller tryck på [Insert] på tangentbordet. Varje ny
markör kommer att numreras sekventiellt som standard (#1, #2, #3….).

Rörliga markörer. Om du klickar på knappen Flytta markör flyttas den markör som för
närvarande är markerad i markeringslistan till den aktuella uppspelningspositionen på tidslinjen.

Lägga till/ta bort markörer. Överst i Spår-kolumnen ser du Lägg till/

Detta namn kan redigeras senare genom att dubbelklicka på det.

När en markör läggs till i markeringslistan blir fältet Namn automatiskt
redigerbart. Ange ett nytt namn och tryck på Enter.

Marker Lane.



För att navigera till en tidigare markör, gör något av följande:

Om en ingångskanal inte klipper på din StudioLive ARc-seriemixer, kan du vara säker
på att den inte klipps i Capture 2. Se avsnitt 2.1 för korrekt nivåinställningsprocedur.

Det är möjligt att snabbt hoppa över uppspelningsmarkören mellan markörer
i Marker Lane. Att hoppa till markörer under uppspelning möjliggör snabba
jämförelser mellan olika delar av din session.

Ställa in ingångsnivåer. Att ställa in rätt ingångsnivå är avgörande för att göra en bra
livemix och en bra inspelning. Grundidén är att ställa in ingångsförstärkningen på StudioLive
ARc-seriens mixer så högt som möjligt utan att överbelasta ingången. Överbelastning av
ingången kommer att orsaka klippning (digital distorsion), vilket är särskilt obehagligt
och kommer att förstöra inspelningen. Denna skada kan inte åtgärdas i programvaran.
Det finns en klippindikator för varje ingång på StudioLive ARc-mixern för detta ändamål.

När du trycker på Spela in låses sessionen automatiskt. Detta förhindrar att du av
misstag stoppar inspelningen av session. Du måste inaktivera Session Lock innan du kan
stoppa inspelningen.

För att hoppa till valfri markör i din session, öppna markörlistan och klicka på fältet
Plats. Uppspelningsmarkören hoppar till denna plats på tidslinjen.

• Klicka på knappen Nästa markör i transporten.

Inspelningen fortsätter tills du stoppar den manuellt genom att klicka på Stopp-knappen i
Transport eller genom att trycka på [Mellanslag] på tangentbordet.

44

• Tryck på [N] på tangentbordet för att hoppa till nästa markör.

För att navigera till nästa markör, gör något av följande:

Tryck på Record! För att aktivera inspelning, klicka på knappen Spela in i transporten.
Inspelningsknappen blir röd och Play-knappen blir grön. Uppspelningsmarkören börjar rulla
från vänster till höger från sin nuvarande position, och nya ljudhändelser kommer att spelas
in på inspelningsaktiverade spår.

• Tryck på [B] på tangentbordet för att hoppa till föregående markör.

Armering av spår. För att spela in till ett ljudspår måste spåret vara
inspelningsaktiverat eller "tillkopplat". Capture 2 har två
inspelningsaktiveringsknappar för varje ingång: en på spåret och på
mätarbryggan. När ett ljudspår är inspelningsaktiverat är du redo att spela in ljud till det spåret.

Du kommer att övervaka liveljudingången på StudioLive ARc-seriens mixer; det finns
ingen separat övervakningsfunktion i Capture 2. Se avsnitt 3.4.2 för information om hur
du skapar bildskärmsmixar.

• Klicka på knappen Föregående markör i transporten.
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6.3.8.2 Navigeringsmarkörer

6.4 Spela in en session i Capture



Tips för avancerad användare: När du bläddrar efter filer i menyn Importera fil, är det möjligt att
lyssna på ljudfilerna medan du bläddrar i Preview Player. Klicka på knappen Spela i
förhandsgranskningsspelaren för att spela den för närvarande valda ljudfilen. Klicka på knappen
Stopp för att stoppa uppspelningen. Klicka på Loop-knappen för att loopa uppspelningen av den för närvarande valda ljudfilen.

2. Bläddra till önskad fil och klicka på den för att välja den.
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Det är möjligt att importera WAV- och AIFF-ljudfiler till din session.

3. Klicka på Öppna för att importera filen till din session.

4. En ljudhändelse för den importerade filen kommer att skapas och placeras på den aktuella

1. För att importera en ljudfil, välj Importera ljudfil från Session-menyn,

valt spår i din session, vid den aktuella uppspelningsmarkörens position.

eller [Ctrl]/[Cmd]+I på tangentbordet för att öppna menyn Importera fil.
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6.5 Importera och exportera ljudfiler

6.5.1 Importera ljudfiler till Capture
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Dubbelklicka på filnamnet, skriv in ett nytt namn och tryck sedan på Enter för att välja ett
namn för filen. Varje fil som exporteras börjar med filnamnet du anger, följt av namnet på spåret
från vilket den exporterades och den första markören för markörparet (om tillämpligt).
Exempel: ”French Quarter Fest 2012 – Kick” eller ”French Quarter Fest 2012 – Kick –
Chorus”.

För att exportera ljud från din session i Capture 2, navigera till Session/Exportera spår eller tryck
på [Ctrl]/[Cmd]+E på tangentbordet för att öppna menyn Exportera till spår.

Plats.

Formatera.

I mittsektionen av menyn Exportera spår väljer du formatet för
mixningsljudfilen. Välj mellan WAV eller AIFF och välj sedan önskad
upplösning och samplingshastighet.

I den övre delen av menyn Exportera spår väljer du en plats
och ett namn för ljudfilen.

Om du vill lägga ditt ljud på en vanlig ljud-CD bör formatet vara en WAV-fil med 16-
bitars upplösning och en samplingshastighet på 44,1 kHz.

Klicka på knappen Bläddra för att välja en filplats.
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6.5 Importera och exportera ljudfiler

6.5.2 Exportera ljudfiler
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6.6.2 Mixa en Capture 2-session i Studio One
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längst bort i tiden som någon ljudhändelse på ett spår sträcker sig.

När rätt ljudfil för din mix har exporterats kan du använda valfri CD-
bränningsprogram (inklusive PreSonus Studio One Professional) för att
lägga den mixen på en inspelningsbar ljud-CD.

• Exportera session kommer att exportera hela intervallet för din session till

Se avsnitt 6.5.2 för detaljer om export av ljudspår i Capture 2.
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Alternativ.

Det vanligaste fysiska mediet som inspelningar publiceras på är ljud-CD:n. För att
lägga din slutmix på en ljud-CD måste mixfilen vara en 16-bitars, 44,1 kHz WAV-
fil. När du har spelat in din slutmix till extra stereospåret i Capture 2, rekommenderas
det att du exporterar ljudet från extra stereospåret till en ljudfil för detta ändamål.

Spara en Capture 2-session som OpenTL

För att spara en OpenTL-version av din session, välj Spara
session som i Arkiv-menyn i Capture 2.

Den nedre delen av menyn Exportera spår har flera alternativ
som påverkar hur filer skapas:

Många ljudinspelningsprogram kan öppna OpenTL-filer (Open Track List). En OpenTL-fil ger en
referens för alla ljudspår och ljudhändelser, med deras motsvarande positioner, i en
Capture 2-session, så att ett annat ljudprogram kan rekonstruera din session automatiskt.
Detta gör det möjligt för dig att öppna din Capture 2-session och arbeta som du normalt gör i
ditt favoritinspelningsprogram.

intervallen för två valda markörer i markeringsfältet.

För användare som vill blanda sin Capture 2-session i en annan DAW än Studio One,
finns det flera sätt att importera din Capture 2-session.

• Exportera mellan valda markörer kommer att exportera ljudfiler mellan

varje avstånd mellan markörerna i Marker Lane.

Många användare vill använda Capture 2 strikt som ett spårinspelningsverktyg och
kommer att mixa och söta de inspelade spåren senare i en DAW. PreSonus har

inkluderat en kopia av Studio One Artist med din StudioLive för detta ändamål. Alla
versioner av Studio One kan öppna Capture 2 Session-filer. Alla markörer, redigeringar,
spårnamn etc. kommer att bevaras och ingen ytterligare ansträngning krävs. Starta
helt enkelt Studio One och öppna din Capture 2-session. Se avsnitt 7 för mer information.

• Exportera mellan varje markör kommer att exportera separata filer för
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Vissa ljudredigeringsprogram (som digitala ljudarbetsstationer eller DAW) stöder inte
OpenTL-formatet, vilket gör alternativen något begränsade vid import av sessioner
skapade i andra program. I det här fallet måste du manuellt importera
ljudhändelserna från din Capture 2-session till ljudredigeringsprogrammet, med alla
möjliga medel i det programmet. Se dokumentationen för din programvara för mer
information om denna process.
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Importera ljudfiler för Capture 2-session direkt

När du väl har enstaka, kontinuerliga ljudfiler för varje spår är det mycket lättare att
direktimportera filerna till en ljudredigerare. Allt som krävs för att rekonstruera din
Capture 2-session är att anpassa varje fil vid samma starttid. För fullständig information
om att exportera spår från Capture 2, läs avsnitt 6.5.2.

Klicka på Spara för att spara din session som ett OpenTL-dokument och bekräfta
kommandot genom att klicka på Ja i bekräftelsefönstret. Den här filen placeras som
standard i din sessionsmapp och kommer inte att skriva över den ursprungliga
Capture 2-sessionsfilen. Observera att OpenTL-formatet inte sparar dina markörer.

Se till att välja alternativet Exportera spår i menyn Exportera ljudfil,
som visas, så att resultatet av processen blir en enda kontinuerlig
ljudfil för varje spår i sessionen.

Namnge filen som vanligt och välj OpenTL (*.tl) i valrutan Spara som typ.

Observera att i vissa fall kan du ha mer än en ljudhändelse på ett visst spår, till skillnad från
en enda kontinuerlig ljudhändelse, eller så kan du ha ljudhändelser som inte har samma
startposition. I båda fallen rekommenderas starkt att du först exporterar ljudet för varje
spår innan du försöker importera till ett ljudredigeringsprogram, som beskrivs i delen
Exportera ljudfiler i det här avsnittet.
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Ctrl/Cmd+N

Markörlista

/

Nedåtpil

Kommando+I

Cntrl/Cmd - eller W

F4

Cntrl/Cmd+Skift+Hem

Cntrl/Cmd+Page Up

Stiga på

Hoppa till vänster

Bounce Selection

Flik

Arkiv-menyn

Utöka urval Avsluta Lägg till

Hoppa över sida ner

Exportera spår

Cntrl/Cmd+C

Record Lock

Slingval

1

Skift+högerpil

Sida ned

Höger

Cntrl/Cmd+O

Aktivera Soundcheck

P

Hoppa upp

Göra om

Numpad *

Cntrl/Cmd+Hem

Utöka urvalssidan upp

Lokalisera urval

Hoppa över slutet

Cntrl/Cmd+Skift+Högerpil

Skift+Tabb

Transport

Zooma in

Kommando+E

F

Skift+nedåtpil

Cntrl/Cmd+V

Ny session

2

Numpad 0

Lägg till

Skift+Page Down

Utöka urvalsrätt

Start

Växla mellan Start/Stopp

Ner

Slutet

Skära

Del

Öppen session

3

Växla mellan Start/Stopp

Cntrl/Cmd+högerpil

Sätt in markör

Ctrl/Cmd+W

Fokusera nästa

L

Verktyg

Cntrl/Cmd+[+]

Mellanslagstangenten

Cntrl/Cmd+Skift+Nerpil

Skift+End

Kopiera

Utöka urvalet nedåt

Numpad

Hoppa över sidan upp

Vänster pil

Zooma ut

Utöka urval Start

Spela in Numpad *

Cntrl/Cmd+Nerpil

Ctrl/Cmd+A

Uppåtpil

Stäng session

4

Cntrl/Cmd+Skift+Page Down

Ins, jag

Utöka urval Höger Lägg till

Fokus Föregående

Ctrl/Cmd+S

F2

Klistra

Sluta

Utöka urval Starta Lägg till

Cntrl/Cmd+Skift+End

Utöka urval Ned Lägg till

Start

Välj pilverktyg

Infoga namngiven markör

Skift+vänsterpil

Zooma full

Vänster

Cntrl/Cmd+Skift+S

0

Visningar

Sida upp

F3

Cntrl/Cmd+L

Sida ned

Shift+Ins, Shift+I

Hoppa över höger

Cntrl/Cmd+Page Down

Cntrl/Cmd+Skift+vänsterpil

Återgå till noll

Cntrl/Cmd+Z

Radera

Hoppa över start

Skift+uppåtpil

Spara session

Cntrl/Cmd+D

Spela in

Välj Range Tool

Leta upp nästa markör N

Hem

Utöka urval åt vänster

Cntrl/Cmd+Q

F4

Cntrl/Cmd+End

Hoppa ner

Redigera meny

Upp

Utöka urval Page Down

Sluta

Välj Split Tool

Leta upp föregående markör

Gå till End

Ctrl/Cmd+Y

Cntrl/Cmd+vänsterpil

Spara session som

Skift+Page Up

,

alternativ

Cntrl/Cmd+Skift+Upp-pil

Ctrl/Cmd+B

Utöka urvalet uppåt

Navigering

B

Skift+Hem

Välj alla

Slutet

Sessionsmeny

Utöka urval Page Down

Sida upp

Cntrl/Cmd+uppåtpil

Cntrl/Cmd + eller E

Återgå till noll

Cntrl/Cmd+X

Aktivera ljudkontroll

Välj Eraser Tool

Utöka markering till vänster Lägg till

Cntrl/Cmd+Skift+Page Up

Mellanslagstangenten

Sluta

Stora meter

E

Lägg till

Utöka urvalssidan upp

Importera fil

Utöka urval Upp Lägg till

Ångra

Loop Active

Höger pil

Avmarkera alla

Förläng urvalsslut
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För att installera Studio One Artist, ladda ner Studio One Artist-
installationsprogrammet från ditt My PreSonus-konto till datorn där du ska använda det.

Power User Tips: Som en uppskattad PreSonus-kund är du berättigad till en
rabatterad uppgradering till Studio One Professional. För mer information om Studio
One-uppgraderingsprogrammet för PreSonus-kunder, besök http://studioone.presonus.com/.

När du har installerat drivrutinerna för ditt ljudgränssnitt och anslutit det till din dator
kan du använda den medföljande musikproduktionsmjukvaran PreSonus Studio One
Artist för att börja spela in, mixa och producera din musik.

Laddar ner och kör Studio One-installationsprogrammet.

Alla PreSonus professionella inspelningsprodukter levereras med Studio One
Artist inspelnings- och produktionsprogramvara. Oavsett om du är på väg att
spela in ditt första album eller ditt femtionde, ger Studio One Artist dig alla
nödvändiga verktyg för att fånga och mixa ett fantastiskt framträdande.
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För att installera Studio One Artist, logga in på ditt My PreSonus-konto och registrera
ditt gränssnitt. Din produktnyckel för Studio One Artist kommer automatiskt att
registreras på ditt My PreSonus-konto med din maskinvaruregistrering.
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Auktorisera Studio One
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• Windows-användare: Starta installationsprogrammet för Studio One Artist

Tips för avancerad användare: Du kan bli ombedd att ange information om ditt
My PreSonus-användarkonto. Genom att klicka på "Kom ihåg inloggningsuppgifter"
får du omedelbar tillgång till allt innehåll du köper från PreSonus Marketplace.

När Studio One startas för första gången på din dator kommer den att
kommunicera med ditt My PreSonus-konto och verifiera din registrering. För att
säkerställa en sömlös auktoriseringsprocess, se till att ladda ner ditt installationsprogram
till den dator som du kommer att använda det på och se till att din dator är ansluten till
Internet när du startar programmet för första gången.

och följ instruktionerna på skärmen.

Installerar medföljande innehåll för Studio One Artist.

• Mac-användare: Dra Studio One Artist-programmet till

Studio One Artist designades för att fungera med PreSonus-gränssnitt och ger unik
interoperabilitet och förenklad installation. När Studio One Artist lanseras
kommer du som standard till startsidan. På den här sidan hittar du kontroller för
dokumenthantering och enhetskonfiguration, samt en anpassningsbar artistprofil, ett
nyhetsflöde och länkar till demos och självstudier från PreSonus. Om du har en
Internetanslutning på din dator kommer dessa länkar att uppdateras när nya
handledningar blir tillgängliga på PreSonus webbplats.

Studio One Artist levereras med en mängd demo- och handledningsmaterial,
instrument, loopar och prover. Studio One Artist-paketet innehåller allt
du behöver för att börja producera musik.

mappen Program på din Mac-hårddisk.

Fullständig information om alla aspekter av Studio One Artist finns i
referenshandboken som finns i Studio One. Informationen i denna handledning

täcker endast de grundläggande aspekterna av Studio One Artist och är
avsedd att få dig att ställa in och spela in så snabbt som möjligt.

Första gången du startar Studio One Artist blir du ombedd att installera
dess kompletterande innehåll. Välj innehållet du vill lägga till och klicka
på "Installera". Innehållet börjar automatiskt laddas ned och
installeras från ditt My PreSonus-användarkonto.



2. Om du inte ser din enhet listad på startsidan när

1. I mitten av startsidan ser du området Inställningar. Studio ett

I fönstret Alternativ klickar du på fliken Audio Setup och
väljer din enhetsdrivrutin från rullgardinsmenyn.
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du startar Studio One klickar du på länken Konfigurera ljudenheter
i installationsområdet för att öppna fönstret Alternativ.

Artist söker automatiskt igenom ditt system efter alla tillgängliga drivrutiner och väljer en
drivrutin. Som standard kommer den att välja en PreSonus-drivrutin om en sådan är tillgänglig.

Konfigurera Studio One Ägarmanual7 7.2
Studio One Artist Snabbstart StudioLive® ARc-serien

7.2.1 Konfigurera ljudenheter



Från fönstret Externa Devices i Studio One Artist kan du konfigurera din MIDI-
klaviaturkontroll, ljudmoduler och kontrollytor. Det här avsnittet guidar dig genom
att ställa in din MIDI-klaviaturkontroll och ljudmoduler. Se referenshandboken i
Studio One för fullständiga installationsinstruktioner för andra MIDI-enheter.

Se till att du har anslutit MIDI Out på din externa MIDI-kontroller till en MIDI In på ditt
PreSonus-ljudgränssnitt (om tillgängligt) eller annat MIDI-gränssnitt. Om du använder en
USB MIDI-kontroller, anslut den till din dator och sätt på den.

Om du använder ett MIDI-gränssnitt från tredje part eller ett tangentbord
för USB MIDI-kontroller, måste du installera alla nödvändiga drivrutiner för
dessa enheter innan du börjar med det här avsnittet. Se dokumentationen
som följde med din MIDI-hårdvara för fullständiga installationsinstruktioner.

Ställa in en extern MIDI-keyboardkontroller från startsidan.

Om du inte har några MIDI-enheter, gå till avsnitt 7.3.

1. Klicka på länken Configure External Devices i Setup-området på
startsidan för att öppna fönstret External Devices.

En MIDI keyboard controller är en hårdvaruenhet som vanligtvis används för att spela
och kontrollera andra MIDI-enheter, virtuella instrument och mjukvaruparametrar.
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Du kan ställa in dina externa MIDI-enheter från Setup-området på
startsidan. Innan du ställer in en ny låt för inspelning, ägna en stund
åt att konfigurera externa enheter.

I Studio One Artist kallas dessa enheter för tangentbord, och de måste konfigureras innan
de är tillgängliga för användning. I vissa fall används din MIDI-klaviaturkontroller också
som en tongenerator. Studio One Artist ser kontrollern och tongenereringsfunktionerna
som två olika enheter; en MIDI-klaviaturkontroll och en ljudmodul. MIDI-kontrollerna
(keyboard, rattar, faders, etc.) kommer att ställas in som ett klaviatur. Ljudmodulerna
kommer att ställas in som ett instrument.

Konfigurera Studio One Ägarmanual7 7.2
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7.2.2 Konfigurera MIDI-enheter
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3. Från menyn till vänster, välj din MIDI-kontroller från listan över

Power User Tips: I rullgardinsmenyn Skicka till väljer du MIDI-
gränssnittsutgången från vilken din Studio One-artist skickar MIDI-data
till ditt klaviatur. Om din klaviaturkontroll inte behöver ta emot MIDI-
data från Studio One kan du lämna detta omarkerat.

tillverkare och modeller. Om du inte ser din MIDI-kontroller listad, välj New
Keyboard. Vid det här laget kan du anpassa namnet på ditt tangentbord
genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.
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4. Du måste ange vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med
denna klaviatur. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler.

2. Klicka på knappen Lägg till. Detta öppnar fönstret Lägg till enhet.

Om du är osäker på vilka MIDI-kanaler du ska välja, välj alla 16.

6. I rullgardinsmenyn Receive From, välj MIDI-gränssnittsingången från
vilken Studio One Artist kommer att ta emot MIDI-data (det vill säga
MIDI-porten som din klaviatur är ansluten till).

5. Studio One låter dig filtrera bort specifika kontrollfunktioner. Om du vill att Studio
One ska ignorera Aftertouch, Pitch Bend, Program Change eller All CC-
meddelanden, aktivera filtrering för något eller alla av dessa meddelanden.
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synthesizers och virtuella instrument, bör du markera rutan

Ställa in en extern MIDI-ljudmodul från startsidan.

bredvid Default Instrument Input. Detta kommer automatiskt att tilldela din

MIDI-instrumentkontroller (keyboard, MIDI-gitarrer, etc.) skickar musikinformation i form av
MIDI-data till tonmoduler och virtuella instrument, som svarar genom att generera ljud
enligt instruktionerna. Tonmoduler kan vara fristående ljudenheter eller kan integreras i ett
MIDI-instrument, till exempel en klaviatursynt. Studio One Artist refererar till alla
tongeneratorer som instrument. När du har ställt in din MIDI-klaviaturkontroll, ta en stund
att konfigurera din ljudmodul.
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tangentbord för att styra alla MIDI-enheter i Studio One Artist.

7. Om detta är det enda tangentbordet som du kommer att använda för att styra din externa

Se till att du har anslutit MIDI In på din externa ljudmodul till
MIDI Out på ditt MIDI-gränssnitt.

8. Klicka på OK.

1. Klicka på knappen Lägg till i fönstret Externa enheter.

Om inte kan du stänga fönstret och hoppa till nästa avsnitt.

Om du har en ljudmodul som du vill ansluta, lämna fönstret Externa enheter
öppet och fortsätt till nästa del av det här avsnittet.



7.3 Skapa en ny låt
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7.3 Skapa en ny låt

2. Välj din enhet i menyn till vänster. Om din enhet inte finns med i listan,

3. Specificera vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med detta ljud

Resten av den här snabbstartsguiden kommer att gå över hur
man ställer in en låt och kommer att diskutera några allmänna
arbetsflödestips för att navigera genom Studio One Artist-miljön.

modul. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler. Om du är

välj Nytt instrument. Vid det här laget kan du anpassa namnet på
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osäker på vilka MIDI-kanaler du ska välja föreslår vi att du väljer alla 16.

tangentbordet genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.

Nu när du har konfigurerat dina ljud- och MIDI-enheter, låt oss skapa en ny
Song. Vi börjar med att ställa in din standardljud I/O.

4. I menyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången från vilken Studio One

1. På startsidan väljer du Skapa en ny låt.

Enheters fönster. Du är nu redo att börja spela in i Studio One Artist.
Artisten skickar MIDI-data till din ljudmodul. Klicka på OK och stäng den externa
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Power User Tips: Om du planerar att importera loopar till din Song,
se till att alternativet Stretch Audio Files to Song Tempo är valt.
Detta kommer automatiskt att importera loopar vid rätt BPM.

3. Välj Tom låt från listan Mallar. Vid det här laget bör du ge din Song ett namn och
välja önskad samplingshastighet och bitdjup för inspelning och uppspelning. Du kan
också ställa in längden på din sång och vilken typ av tidsformat du vill att tidslinjen
ska följa (notationsstaplar, sekunder, samplingar eller ramar). Klicka på OK-
knappen när du är klar.

1. Klicka på Låt | Song Setup för att ställa in din samplingshastighet
och upplösning och konfigurera din ljud-I/O.

2. Klicka på fliken Audio I/O Setup.
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2. I fönstret Ny låt, namnge din låt och välj den katalog där du vill att den ska sparas. Från
fliken Gränssnitt kan du välja anpassade mallar för din StudioLive ARc-seriemixer som
kommer att ställa in alla konfigurationer och I/O-inställningar åt dig. Resten av avsnittet
kommer att beskriva att skapa en sång från en tom session.
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7.3 Skapa en ny låt

3. Från fliken Ingångar kan du aktivera någon eller alla ingångar på din StudioLive ARc-mixer som du vill ha
tillgänglig. Vi rekommenderar att du skapar en monoingång för var och en av ingångarna på ditt
gränssnitt. Om du planerar att spela in i stereo bör du också skapa några stereoingångar. Du kan ge
varje ingång ett eget namn genom att helt enkelt klicka på standardnamnet. Tryck på TAB-tangenten för
att redigera nästa namn.

Tips för avancerad användare: Om du vill att denna I/O-konfiguration ska vara
densamma varje gång du öppnar Studio One, klicka på knappen Gör som standard.

4. Klicka på flikarna Utgångar för att aktivera någon eller alla utgångar på din StudioLive ARc Mixer. I det
nedre högra hörnet ser du menyn Audition select.
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Detta låter dig välja utgången från vilken du ska provspela ljudfiler innan du importerar dem till
Studio One Artist. I allmänhet vill du att detta ska vara huvudutgångsbussen. Du kan ge varje utdata
ett eget namn genom att helt enkelt klicka på standardnamnet. Tryck på TAB-tangenten för att
redigera nästa namn.



• Instrument. Använd det här spåret för att spela in och spela upp MIDI-data för att
styra externa MIDI-enheter eller plug-ins för virtuella instrument.

Obs: MIDI-spår är nästan identiska med ljudspår. Listan över ingångskällor
för MIDI-spår listar tillgängliga externa MIDI-enheter såväl som alla virtuella

instrument som har lagts till i Song:en.

1. I det övre vänstra hörnet av fönstret Ordna kommer du att märka

• Automation. Den här spårtypen låter dig skapa automatiska
parameterkontroller för din session.

flera knappar. Knappen längst till höger är knappen Lägg till spår. Klicka på den här
knappen för att öppna fönstret Lägg till spår.
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• Mapp. Det här spåret hjälper dig att hantera din session samt att snabbt
redigera flera spår samtidigt.

2. I fönstret Lägg till spår kan du anpassa spårnamnet och färgen, lägga till ett förinställt
rack med effekter och ställa in den fysiska källan för in- och utmatning av dina
ljudspår. Det viktigaste är att du kan välja antal och typ av spår du vill skapa.

Tips för avancerad användare: Om du vill lägga till ett ljudspår för var och en av de

tillgängliga ingångarna, gå helt enkelt till Spår | Lägg till spår för alla ingångar.

• Ljud. Använd den här spårtypen för att spela in och spela upp ljudfiler.

7.3.2 Skapa ljud- och MIDI-spår

Stum

Spår

namn

Färg

Solo

Välj källa

Övervaka

ST/Mono

Meter

Rec

Ljudingång

Beställnings

Ärm
Spår
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Du kan lägga till plugin-program och instrument till din låt genom att dra och släppa
dem från webbläsaren. Du kan också dra en effekt eller grupp av effekter från en kanal
till en annan, dra in anpassade effektkedjor och omedelbart ladda din
favoritförinställning för virtuella instrument utan att någonsin rulla igenom en meny.

1. För att börja spela in, skapa ett ljudspår från fönstret Lägg till spår,
ställ in dess ingång på Ingång 1 på din StudioLive ARc-seriemixer
och anslut en mikrofon till samma ingång.

• Bläddra-knappen öppnar webbläsaren, som visar alla

Öppnar webbläsaren.

2. Välj Record Enable på spåret. Höj nivån på Input 1 på ditt ljudgränssnitt medan du
talar/sjunger i mikrofonen. Du bör se ingångsmätaren i Studio One Artist
reagera på input. Justera förstärkningen så att ingångsnivån är nära sitt
maximum utan att klippa (förvränga).

tillgängliga virtuella instrument, plugin-effekter, ljudfiler och MIDI-filer, såväl
som poolen av ljudfiler som laddas in i den aktuella sessionen.

I det nedre högra hörnet av fönstret Ordna finns tre knappar:

Du är nu redo att börja spela in. För fullständiga instruktioner, vänligen se Studio One
Reference manual som finns i Hjälp | Studio One Referensmanual.
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• Redigera-knappen öppnar och stänger ljud- och MIDI-redigerarna.

• Mixer-knappen öppnar och stänger Mixer-fönstret.

7 7.3 Skapa en ny låt
StudioLive® ARc-serienStudio One Artist Snabbstart
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7.3.4 Lägga till virtuella instrument och effekter

7.3.3 Spela in ett ljudspår
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Om du drar filen till ett tomt utrymme skapas ett nytt spår med den filen
placerad på den position som du drog den till. Om du drar filen till ett befintligt
spår, kommer filen att placeras som en ny del av spåret.

Dra-och-släpp-effekter.
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För att lägga till en plugin-effekt till ett spår, klicka på knappen Effekter i
webbläsaren och välj plugin-programmet eller en av dess förinställningar i
effektwebbläsaren. Dra och släpp markeringen över spåret som du vill lägga till effekten på.

Dra och släpp ljud- och MIDI-filer.

Dra och släpp virtuella instrument.

Ljud- och MIDI-filer kan snabbt hittas, provspelas och importeras till din låt
genom att dra dem från filläsaren till arrangemangsvyn.

För att lägga till ett virtuellt instrument till din session, öppna webbläsaren och
klicka på knappen Instrument. Välj instrumentet eller en av dess patchar från
instrumentbläddraren och dra det till Arrange-vyn. Studio One Artist skapar
automatiskt ett nytt spår och laddar instrumentet som ingång.



8.1 EQ Frequency Guides

Skarp attack

Irriterande

125 Hz

Tinny

Gäll

3 kHz

8-12 kHz

300 Hz

Tunn

Gäll

5 kHz och uppåt

Kropp

5 kHz

1 kHz

Grumlig

Briljans

Boomy

Skarp attack

Boomy

Grumlig

200-400 Hz

Nedre änden

Full

125 Hz och lägre

Full

Nedre änden

Sibilans

2 kHz

60-125 Hz

120 Hz och lägre

1 kHz

Grumlig

1 kHz

1-2 kHz

1-2 kHz

Klarhet

120 Hz och lägre

8-12 kHz

2-5 kHz

2-3 kHz

125 Hz

Nasal

80 Hz och lägre

Grumlig

Klarhet

80-200 Hz

150-200 Hz

Irriterande

125 Hz

100 Hz

7 kHz

80 Hz och lägre Nedre änden

Nedre änden

8 kHz Stort ljud

Honky

Fräsa vid matlagning

400 Hz

Ihålig

2 kHz

Klarhet

1 kHz

Klarhet

Knaprig

Morra

200 Hz

300 Hz

Boomy

Skarp attack

Frodig och full

Luft

2-5 kHz

Djup

Nedre änden

Boomy

Popping P:s

1 kHz

7-8 kHz

600 Hz

Boomy

3 kHz

3 kHz och uppåt

Nedre änden

Gäll

Stort ljud

2-5 kHz

2 kHz

600 Hz

Gnistra

Mer närvaro

400-600 Hz

Boomy

200 Hz

80 Hz och lägre

Tinny

80 Hz och lägre

80 Hz

15 kHz

2 kHz

Resurser8

Kontrabas

Horn

Elgitarr

Elbas

Virveltrumma

Piano

bord 1

Mänsklig röst

Kick Drum

Toms

Akustisk gitarr

Strängsektion
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Cymbaler

StudioLive® ARc-serien

Vad man ska klippa
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Varför klippa
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Vad ska man boostaInstrument
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Varför Boost
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LYFT

SKÄRA

frekvensinstrument

övertoner i cymbaler

(spark, tom, bas)

och punch

ge sig på
syntar, rockgitarrer,

akustiska gitarrer, piano

instrument

gitarrer som är lite ostämda

(speciellt för mjukare

uppspelningsnivåer)

Tabell 2
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• minska matthet hos

gitarrer

• mer realistiska

samplingar och syntar

• hårt slående snare

och gitarr

• minska lång bas

• värme från piano
och horn

• kick & tom attack

• minska alltför

ljusa
gitarrövertoner

• sång: minska
"s"-ljudet

• skärpa till:

• piano och akustisk

gitarr attack

• bas "plocka"

• hårdare bas till

lågfrekventa

instrument (kick,

tom, bas)

• klarhet i baslinjen

• minska lerigheten i sång

och mellanregister

• minska vokal matthet

• gitarr- och snarefullhet

• akustisk/elgitarrattack

• kick & tom attack

• klarhet i baslinjen

• minska gitarrens "boom"

• förbättra andningsförmågan
i bakgrunden

• slagverksattack

• ljusna upp sång,

akustisk gitarr,

piano

• fyllighet till låg

• hårdare cymbaler

• ljusa upp cymbaler,

stränginstrument,
flöjter

• vokal klarhet

• minska kick och tom

matthet

• ljusare rockgitarr

• andigare sång

• klarhet och kraft i

baslinjen

• lägger till avstånd

till
bakgrundsinstrument

• mer fingerljud på bas

• röstnärvaro

• öka gitarrens klarhet

• röstfullhet

• minska gitarrens
tunnhet

• mjukar upp en "tunn" gitarr

• förklädnad sång och

• mer fingerljud på bas

• lägre pianoregister

• minska bas

"boom" för att öka

klarheten i mixen

• sång: minska
"s"-ljudet

100 Hz 7 kHz200 Hz 10 kHz1,5 kHz400 Hz 15 kHz3 kHz800 Hz50 Hz 5 kHz
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Nivå

AR12c
StudioLive® AR16c &

1/2

H
uvudm
ix

R

Solobuss

L

Aux
1

Aux
2

H
uvudm
ix

L

H
uvudm
ix

R Aux
1

FX

H
uvudm
ix

L

Solobuss

R

FX

Solobuss

L

Solobuss

R

Aux
2

Panorera

Vänster

Telefoner utgång

Skicka nivå

BALANS

Nivå

Skicka nivå

Skicka nivå

Höger

Skicka nivå

Skicka nivå

Panorera

Aux 2

Aux1

Panorera

Skicka nivå

Skicka nivå

Skicka nivå

BALANS

Mic Pre

Nivå

Huvud V/R USB SÄND

Signal
(grön)

+

+

+

+

-

+

-

+

-

-

-

-

-

+

+

+

-

-

+

-

+

-

+

-

+

-

Klämma (röd)

Signal
(grön)

Signal
(grön)

Klämma (röd)

Global

(vilket solo som helst)
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Få

Linjeingång

Kanalinlägg

USB Return 1&2

SD-uppspelning 1&2

Blåtand

Få

USB Return 3/4

Mikrofoningång

Linje-/instrumentingång

48V

Mikrofoningång

+10 dB

Lågt skuren

Lågt skuren

Superkanal

Mono ingångskanaler

8.2 Blockdiagram

8.2.1 StudioLive AR16c och AR12c blockdiagram

ADC

ADC

ADC ADC

DAC

DAC

ADC

DAC

Huvud V/R

Mic Pre

Nivå
-120 - +10 dB

-120 - +10 dB

Nivå
-120 - +10 dB

Nivå
-120 - +10 dB

Mic Pre

PFL

Aux 1

FX Bus Return L

PFL

Aux 2

FX Bus Return R

PFL

mån 2

Kontrollrumsbuss R

Master Bus USB Send (AR12: 13/14, AR16: 15/16)

FX Bus Send

Huvudvänster

Aux 1

Solobuss R

mån 1

FX

PFL

-120 - +10 dB

Master Bus Skicka till SD-inspelare

PFL

Huvudhöger

Solo

Aux 2

Aux 2

Aux 2

Aux 1

Solobuss L

Kontrollrumsbuss L

FX

FX

Master Bus USB Send 1/2

Aux1

(Endast sista stereokanalen)

FX motor

PFL/AFL

Instrument +12 till +55 dB

Linje -5 till +35 dB

Huvudutgång

USB-sändning 1&2

AR12: USB Send 3-4

Linje -5 till +35 dB

AR16: USB Send 3-8

AR12c: USB-sändning 5/6-11/12

AR16c: USB-sändning 9/10-15/16

AR22: USB Send 3-12

Nivå

Nivå

Nivå

Nivå

Nivå

AFL

PFL

AFL

PFL

PFL

PFL

Åh nej

Åh nej

Åh nej

1/2

[om Mono: PFL skickar delar till vänster/höger. Se monokanaler]

[om Mono: Elnätet delas till vänster/höger. Se monokanaler]

-120 - +10 dB

-120 - +10 dB

USB / SD växlar

Rev nummer 11/6/2019

48V på

Low Cut In

48V O

Huvud V/R Skicka

Low Cut Out

+10 dB Boost O

USB 1&2

Low Cut Out

Low Cut In

SD 1&2

Kanal 1/2 Skicka

+10 dB Boost På

Klämma (röd)

2,5 kHz

-15 till +15 dB -15 till +15 dB -15 till +15 dB

-15 till +15 dB -15 till +15 dB -15 till +15 dB

80 Hz 140 - 3500 Hz

12 kHz

12 kHz

80 Hz

-15 till +15 dB -15 till +15 dB -15 till +15 dB

140 - 3500 Hz

80 Hz

12 kHz

Få

Mikrofon +12 till +55 dB

Mikrofon +12 till +55 dB

Mikrofon +12 till +55

Aux 1

Huvudmix R

Telefoner nivå

(FX Mute)

Huvudmix R

Kontrollrum R

Övervakningsnivå

Huvudmix R

Huvudmix R

(PFL/AFL Master)

Aux Out 1

RCA vänster

Höger

FX ut

Kontrollrum ut L

Aux 2

Huvudmix L

Kontrollrum L

Pedal

Huvudmix L

RCA HÖGER

Aux Out 2

STEREO 1/8”

Cue nivå

Huvudmix L

Huvudmix L

Huvudmätare

Kontrollrum ut R

Vänster (mono)

FX ut

USB-sändning

Om endast höger är ansluten sänds signalen endast till höger sida på huvudbussen eller solobussen
Om endast Vänster/Mono är ansluten skickas signalen till både Vänster/Höger på huvudbussen och solobussen

BLOCKDIAGRAM

Stereo ingångskanaler
(identiska förutom
USB Return på sista
kanalen)

Ingångskanaler 1 och 2

OBS: Alla omkopplare visas i standardläget (upp).

(StudioLive AR16c och AR12c)

Utjämnare

Utjämnare

Utjämnare

BALANSLINJEDRIVARE



[om Mono: PFL skickar delar till vänster/höger. Se 1-2 kap]

+10 dB Boost På

USB 1&2

Huvud V/R Skicka

Low Cut Out

+10 dB Boost O

Low Cut In

Kanal 1/2 Skicka

48V på

SD 1&2

48V O

Mic Pre

Nivå
-120 - +10 dB

Nivå
-120 - +10 dB

Nivå
-120 - +10 dB

PFL

PFL

Aux

PFL

Huvudvänster

FX

mån

Aux

Solobuss R

Aux

FX Bus Send

Kontrollrumsbuss R

Solo

FX

Kontrollrumsbuss L

Huvudhöger

PFL

-120 - +10 dB

FX Bus Return R
FX Bus Return L

Master Bus USB Send 1/2

Master Bus USB Send 7/8

Master Bus Skicka till SD-inspelare

Solobuss L

[om Mono: Elnätet delas till vänster/höger. Se 1-2 kap]

PFL/AFL

Huvud V/R USB SÄND

Klämma (röd)

Telefoner utgång

Skicka nivå

Panorera

Skicka nivå

NIVÅ

Skicka nivå

NIVÅ

Aux

Vänster

Skicka nivå

BALANS

NIVÅ

NIVÅBALANS

Skicka nivå

Panorera

Höger

Skicka nivå

Signal
(grön) Klämma (röd)

-120 - +10 dB

-120 - +10 dB
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DAC

DAC

DAC

ADC

ADC

ADC ADC

Åh nej

Åh nej

Mikrofon +12 till +55 dB

Om endast Vänster/Mono är ansluten skickas signalen till både Vänster/Höger på huvudbussen och solobussen
Om endast höger är ansluten sänds signalen endast till höger sida på huvudbussen eller solobussen

BLOCKDIAGRAM

8.2.2 StudioLive AR8c blockdiagram

Signal
(grön)

Huvud V/R

Lågt skuren

+10 dB

USB-sändning

NIVÅ

StudioLive® AR8c

Global

(vilket solo som helst)

USB-sändning 1&2

Mikrofon +12 till +55 dB

Linje -5 till +35 dB

Huvudutgång

USB-sändning 3/4-5/6

Instrument +12 till +55 dB

Utjämnare

Utjämnare

BALANSLINJEDRIVARE

12 kHz2,5 kHz80 Hz

140 - 3500 Hz

-15 till +15 dB -15 till +15 dB -15 till +15 dB

80 Hz

-15 till +15 dB -15 till +15 dB -15 till +15 dB

12 kHz

(Endast kanal 5/6)

5/6)

OBS: Alla omkopplare visas i standardläget (upp).

USB / SD växlar

FX motor
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R
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USB Return 3/4
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SD-uppspelning 1&2
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Mikrofoningång

RCA vänster

Huvudmix R

Mån Ut

(PFL/AFL Master)

Huvudmix L

Kontrollrum ut R

Cue nivå

Pedal

Aux

Kontrollrum ut L

Telefoner nivå

(FX Mute)

Huvudmix R

FX ut

RCA HÖGER

Vänster (mono) Huvudmix L

FX ut

Kontrollrum L

Huvudmix R

Höger

Kontrollrum R

Övervakningsnivå

Huvudmätare

Huvudmix L

STEREO 1/8”

Få



KANALNUMMER KANALNUMMERKANALNUMMERKANALNUMMER KANALNUMMERKANALNUMMERKANALNUMMER KANALNUMMERKANALNUMMERKANALNUMMER KANALNUMMERKANALNUMMER

INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC KÄLLAINSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC

8.3.1 AR16c och AR12c Recall Sheet

Recall Sheets8.3

YTTERLIGARE ANMÄRKNINGAR

Stereo

NOTERANOTERA

KORTNAMN

STIGA PÅ

Stereo

Mono

NOTERA

Mono

NOTERANOTERA

Stereo

Mono

NOTERA

Stereo

NOTERA

Mono

NOTERA

FÖRINSTÄLLT NUMMER

ÄgarmanualRecall Sheets8 8.3
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INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC KÄLLA
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8.3.2 AR8c Recall Sheet

NOTERA

STIGA PÅ

NOTERA

NOTERA

FÖRINSTÄLLT NUMMER

NOTERA

NOTERA

KORTNAMN

ÄgarmanualRecall Sheets8 8.3
StudioLive® ARc-serienResurser



Instrumentingångar

Mikrofon förförstärkare

Linjeingångar

8.4 Tekniska specifikationer

*Obs: Alla kanalingångar summerar genom mikrofonförförstärkare.

S/N-förhållande till utgångar (+4 dBu)

20 Hz till 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

> 105 dB

Frekvenssvar på analoga utgångar

20 Hz till 20 kHz, +0,5/- 1,5 dB

Dynamiskt intervall (medelförstärkning, ovikt)

THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd)

> 1 Mÿ

Common Mode Rejection Ratio (1 kHz, +55 dB förstärkning)

Få kontrollomfång

+26 dBu +/- 1,0 dB

43 dB (+12 till +55 dB)

< -128 dBu

+48 V, ±3V, Global

20 Hz till 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

20 Hz till 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Dynamiskt omfång (min. förstärkning, A-wtd)

20 Hz till 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Få kontrollomfång

10 kÿ

EIN (+55 dB förstärkning, 150 ÿ ingång, 20 Hz-22 kHz, A-wtd)

Maximal ingångsnivå (enhetsförstärkning)

< 0,01 %

¼” TRS hona, balanserad

+9 dBu ±1,0 dB

1 kÿ

XLR Hona, Klass A XMAX

Monokanaler: 40 dB +/- 1,0 dB (-5 till +35 dB), stereokanaler:

0 dB eller +10 dB (+10 dB Boost)

65 dB

Förstärkning av

kontrollområde Frekvenssvar till analoga

utgångar Frekvenssvar till USB (direkt)

43 dB (+12 till +55 dB)

20 Hz till 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Typ

maximal ingångsnivå (min. förstärkning, 1 kHz@0,5 % THD+N)

< 0,01 %

Ingångsimpedans

Typ

< 0,01 %

S/N-förhållande till analoga utgångar (+4 dBu)

¼” TS hona, obalanserad, Hi-Z

< 0,01 %

68

Ingångsimpedans

Frekvenssvar till USB (direkt)

+9 dBu +/- 1,0 dB

*Obs: Alla kanalingångar summerar genom mikrofonförförstärkare.

Typ

maximal ingångsnivå (min. förstärkning, 1 kHz@0,5 % THD+N)

> 108 dB

THD+N (min. förstärkning, A-wtd)

85 dB

Frekvenssvar till USB (direkt)

THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd)

94 dB

Ingångsimpedans (balanserad)

THD+N (1 kHz, -1 dBFS, unwtd)

Fantomkraft

Frekvenssvar på analoga utgångar

Ägarmanual
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ADC Dynamic Range (komponent)

±15 dB @ 2,5 kHz

20 Hz till 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Typ

114 dB

-3,0 dB före klipp (pre- eller post-EQ)

Mid Peaking (monokanaler: AR16c, AR12c)

20 Hz till 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Ingång till utgång (Ref = +4 dBu, 20 Hz till 20 kHz, unwtd)

Internt stödda samplingshastigheter 44,1, 48, 88,2, 96 kHz

100 Hz, -18 dB/oktav

THD+N (bandbredd 20~20 kHz, -1 dBFS, unwtd)

Nominell utnivå (kontrollrum, Aux, FX-utgångar)

< 0,01 %

USB 2.0

-30 dBFS (pre-EQ)

+18 dBu

Bitdjup

Höga hyllor

24-bitars

Dynamiskt intervall (a-wtd)

Nominell utnivå (huvudutgångar)

Lågt skuren

69

Låga hyllor

-85 dBu

Utgångsimpedans

XLR hane, impedansbalanserad

Värdgränssnitt

100 ÿ

< 0,01 %

+24 dBu, ±1,0 dB

Signal

Signal till brus (A-wtd)

±15 dB @ 100 Hz

Frekvenssvar

Typ (kontrollrum, bildskärm, FX-utgångar)

-96 dB

Mellanband Q

-90 dBu

THD+N (bandbredd 20~20 kHz, -1 dBFS, unwtd)

Jitterdämpning >60 dB (1 ns in => 1 ps ut)

±15 dB @ 140 Hz till 3,5 kHz (variabel)

Dynamiskt omfång (A-wtd)

¼” TRS hona, balanserad

150 mW/kanal @ 56ÿ

DAC Dynamic Range (komponent)

> 103 dB

Boost: 1,0, Cut: 2,5

Klämma

Typ (huvudutgångar)

Maximal uteffektnivå

114 dB

Mid Peaking (stereokanaler: AR16c, AR12c, alla: AR8c)

Intilliggande kanaler (Ref = +4 dBu, 20 Hz till 20 kHz, unwtd)

> 108 dB

Jitter <80 ps RMS (20 Hz – 20 kHz)

±15 dB @ 10 kHz

¼” TRS hona, stereo, obalanserad

Frekvenssvar

Ägarmanual
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Hörlursutgång

System Crosstalk

Huvud-, kontrollrums-, Aux- och FX-utgångar

Signalnivå LED

Kanal EQ

Ljudgränssnitt



Bredd (endast chassi)

12,3" (313 mm)

Stereo WAV, MP3

IEC

Vikt

Samplingsfrekvens (WAV)

Mediaformat som stöds

3,5 tum (89 mm)

Inspelningsfilformat

Inspelning: 24-bitars,

18,9" (480 mm)

15,6" (397 mm)

Stereo WAV

14,1 lbs (6,4 kg)

FAT16-formaterat SD-kort, FAT32-formaterat SDHC-kort

3,5" (89 mm)

70

90 till 240 VAC

44,1 kHz

Maxhöjd

Ingångsspänningsområde

Längd

Medielagringskapacitet

7,1 lbs (3,2 kg)

Bitdjup

15,6" (397 mm)

11” (284 mm)

Uppspelning: 16- och 24-bitars

Spela upp filformat

3,5" (89 mm)

15” (381 mm)

Rekommenderad omgivande driftstemperatur 0ÿ till 40ÿ Celsius / 32ÿ till 104ÿ Fahrenheit

11,9 lbs (5,4 kg)

Anslutning

SD-kort: 2 GB, SDHC-kort: 32 GB

Ägarmanual
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Fysisk

Global uppvärmning

SD-inspelare

AR12c

Kraft

AR8cAR16c



9.1 Felsökning

9 Felsökning

Kontrollera först att instrumentingångsknappen inte är aktiverad. Detta
inaktiverar mikrofonförförstärkaren. Kontrollera sedan att din
mikrofonkabel fungerar och att trimkontrollen är inställd på lämplig nivå.

Ingen utgång på solobussen under övervakning

Mikrofonförförstärkare 1 eller 2 klarar inte ljud

Kontrollera lysdioden för signalnärvaro och verifiera att det finns signal på den
kanalen. Om ingen signal finns, kontrollera kabeln och ingångskällan. Kontrollera att
trimkontrollen är inställd på lämplig nivå. Se till att kanalen inte är avstängd. Se till att
om din enhet kräver fantomström är fantomström inkopplad för kanalen.

Kontrollera att dina monitorer är anslutna till
huvudutgångarna, inte kontrollrummets utgångar.

Huvudfadern styr inte mixnivån

Ingen utgång på en kanal

Kontrollrumsnivån påverkar inte volymen

distributörer finns på www.presonus.com/buy/international_distributors.

Kontrollera att dina monitorer är anslutna till
kontrollrumsutgångarna på din StudioLive ARc, inte till huvudutgångarna.

216-7887. Kunder utanför USA bör kontakta sina nationella eller
regional distributör för teknisk telefonsupport. En lista över internationella

Se till att inga PFL- eller AFL-knappar är aktiverade.

PreSonus tekniska telefonsupport är tillgänglig för kunder i USA måndag till
fredag från 9.00 till 17.00 Central Time genom att ringa 1-225-

Kontrollera att hörlursutgången är på en tillräcklig nivå.

Kan inte höra Main Mix i hörlurar

Teknisk onlinesupport är tillgänglig från ditt My PreSonus-konto.

71

Kontrollera PreSonus webbplats (www.presonus.com) regelbundet
för programvaruinformation och uppdateringar, firmwareuppdateringar
och supportdokumentation, inklusive vanliga frågor.

Kontrollera att både Cue-volymen och hörlurs- eller monitorvolymen
är på en rimlig nivå för bekväm lyssning och att PFL-knappen är
inkopplad på önskade kanaler.

9.1 Felsökning
9 StudioLive® ARc-serienFelsökning
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• 4 Kycklingbensfjärdedelar

1. I en stor gryta, kombinera hela kycklingbensfjärdedelar, vatten, kvarterad lök, Old Bay, 2 lagerblad och 1 hel vitlöksklyfta.

8. Medan gumbo puttrar, urben och strimla kycklingen och skiva andouillen.

• ¾ C Vegetabilisk olja

• 4 lagerblad

2. I en tjock kastrull, värm 1 msk av oljan på medelhög värme och bryn andouillen tills den är genomstekt. Uppsättning

• 1 liten lök (i fjärdedelar)

• 1 tsk Old Bay-krydda

3. I samma kastrull, tillsätt och värm återstående olja. Tillsätt långsamt mjöl 1-2 msk åt gången, under konstant omrörning. Fortsätta

10. Rör ner fryst okra och persilja och låt koka upp.

• 1 lb länk Andouillekorv

4. När roux har nått rätt färg, tillsätt tärnad lök, selleri, grön paprika och hackad vitlök. Koka tills grönsaker

• 1 stor grön paprika (tärnad)

• ¼ C färsk persilja, finhackad

12. Korrigera eventuellt med salt och peppar (röd, vit och/eller svart).

Täck över och låt koka upp lågt. Sjud fond tills kycklingen faller från benet. Ta bort kycklingen och ställ åt sidan. Kassera löken, lagerbladen

och vitlöken, spara vätskan.

• 1 C All-Purpose mjöl

• 4 qt vatten

5. Tillsätt långsamt 1 liter kycklingbuljong och låt koka upp lågt under konstant omrörning.

7. Tillsätt resterande kycklingbuljong, lagerblad och timjan. Sjud i 30 minuter.

• 1 stor lök (tärnad)

• 1 tsk timjan

åt sidan korven till senare.

9. Tillsätt kyckling och andouille till gumbo och låt sjuda tillbaka. Sjud i 30-45 minuter.

• 1-2 C fryst okra, skivad

• 6 stjälkar selleri (tärnade)

koka och rör om roux tills det är mörkt brunt (det ska se ut som smält mörk choklad). Var försiktig så att oljan inte blir för varm, annars bränns

mjölet och du måste börja om.

11. Valfritt: Knäck ett ägg i en tekopp och häll snabbt i den kokande gummin. Upprepa med de andra äggen och se till att de inte hamnar för tätt.

När alla ägg har stigit tillbaka till ytan, minska värmen och låt sjuda.

13. Servera över ris med potatissallad.

• 3 vitlöksklyftor (2 hackade, 1 hel)

• 6-8 ägg (valfritt)

är mycket möra. Täck inte över.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrätt. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne,

Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp och WorxAudio är registrerade varumärken som tillhör Audios Electronics, Inc. Studio One är ett registrerat varumärke som tillhör PreSonus Software Ltd.

ASIO är ett varumärke och programvara som tillhör Steinberg Media Technologies GmbH. VST är ett varumärke som tillhör Steinberg Media Technologies GmbH.

Andra produktnamn som nämns här kan vara varumärken som tillhör sina respektive företag. Alla specifikationer kan ändras utan föregående meddelande... förutom receptet, som är en klassiker.

Mac, macOS, iOS och iPadOS är registrerade varumärken som tillhör Apple, Inc., i USA och andra länder. Windows är ett registrerat varumärke som tillhör Microsoft, Inc., i USA och andra länder.

Ingredienser:

Matlagnings Instruktioner:

Serverar 12

6. Överför rouxblandningen till en soppgryta och låt koka upp lågt. Täck inte, roux kommer att lägga sig på botten av grytan och brännas.

Middagen är serverad

Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...
Kyckling och Andouille Gumbo



Ägarmanual

Ljudgränssnitt/Analog mixer/Stereo SD-inspelare

Baton Rouge • USA
www.presonus.com

Part# 70-22000144-A

StudioLive® AR-series


