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1.2  O  tejto  prí ručke

1.1  Úvod

Prehľ ad1

Odporúčame  vám  kontaktovať   nás  s  otázkami  alebo  pripomienkami  týkajúcimi  
sa  tohto  produktu.  Spoločnosť   PreSonus  Audio  Electronics  sa  zaviazala  
neustále  zlepšovať   svoje  produkty  a  veľ mi  si  cení me  vaše  návrhy.  Verí me,  ž e  
najlepší m  spôsobom,  ako  dosiahnuť   náš  cieľ   neustáleho  zlepšovania  produktov,  je  
počúvať   skutočných  odborní kov:  našich  váž ených  zákazní kov.  
Cení me  si  podporu,  ktorú  ste  nám  prejavili  kúpou  tohto  produktu.

Licencie  a  inštalačné  programy  pre  Universal  Control,  Capture®  a  Studio  
One®  Artist  nájdete  vo  svojom  použ í vateľ skom  účte  My  PreSonus.

Technickú  podporu  nájdete  v  časti  9.1:  Riešenie  problémov.

Audio  Electronics  navrhla  mixpulty  StudioLive  série  ARc  využ í vajúce  vysokokvalitné  
komponenty  na  zabezpečenie  optimálneho  výkonu.  Nabitý  mikrofónovými  
predzosilňovačmi  XMAX  s  veľ kou  výškou;  vstavaný  USB-C®  kompatibilný  USB  2.0  záznamový  
a  prehrávací   engine;  parametrický  EQ  na  kaž dom  kanáli;  prehrávanie  cez  
Bluetooth®  na  palube;  integrované  stereo  SD  nahrávanie  a  prehrávanie;  procesor  s  
viacerými  efektmi  s  vyhradenou  zmiešanou  zbernicou;  monitorovacie  zmesi;  rozsiahle  LED  
meranie;  a  viac,  StudioLive  ARc  láme  nové  hranice  pre  štúdiové  nahrávanie  a  ž ivé  
vystúpenia.  Všetko,  čo  potrebujete,  je  niekoľ ko  mikrofónov  a  káblov,  reproduktory  a  vaše  
nástroje  a  ste  pripravení   mixovať   a  nahrávať   v  štúdiu  alebo  pred  ž ivým  publikom!

Najprv  bude  spomenutý  AR16c,  potom  AR12c  a  potom  AR8c.
Mixéry  StudioLive  série  ARc.  Keď  sa  vyslovia  funkčné  rozdiely,

Ďakujeme ,  ž e  ste  si  zakúpili  analógový  mixáž ny  pult  s  audio  rozhraní m  PreSonus®  
StudioLive®  ARc  série,  najpokročilejší   analógový  nahrávací   systém  na  svete.  PreSonus

1

nastaviť .  Táto  prí ručka  pokrýva  hardvérové  funkcie  a  vlastnosti  všetkých  troch

ž e  si  svoj  mixér  StudioLive  ARc  už ijete!

Mixér  série  ARc.  To  vám  pomôž e  vyhnúť   sa  problémom  počas  inštalácie  a

Ešte  raz  ďakujeme,  ž e  ste  si  kúpili  náš  produkt.  Sme  si  istí

aplikácie  a  postupy  pripojenia  pred  použ ití m  vášho  StudioLive

v  tomto  návode  nájdete  množ stvo  audio  tutoriálov.
ako  aj  vysvetlenia  rôznych  zvukových  pojmov.  Okrem  toho  budete

Odporúčame  vám  použ iť   tento  návod  na  oboznámenie  sa  s  funkciami,

V  tejto  prí ručke  nájdete  tipy  pre  skúsených  použ í vateľ ov.  Tieto  tipy  poskytujú
miešacie  triky,  z  ktorých  niektoré  sú  jedinečné  pre  mixpulty  StudioLive  ARc,

Prehľ ad
1  1.1 Úvod

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu



•  IEC  napájací   kábel

•  Súprava  na  upevnenie  do  uší   do  racku  (iba  AR16c.  Súpravy  na  upevnenie  do  uší   AR8c  a  AR12c  sa  predávajú

•

2

1  meter  USB  kábel

•  DAW  softvér  Studio  One  Artist  a  pribalený  obsah

Rozhranie /  Analógový  mixér /  Stereo  SD  rekordér

•  Softvér  na  nahrávanie  viacerých  skladieb

•  PreSonus  StudioLive  AR16c,  AR12c  alebo  AR8c  Audio

•  Návod  na  obsluhu  StudioLive  ARc-Series

•  Univerzálne  ovládanie

Keď  zaregistrujete  svoj  mixér  StudioLive  AR  na  My.PreSonus.com,  vo  svojom  
použ í vateľ skom  účte  nájdete  na  stiahnutie  nasledujúci  softvér:

Okrem  tejto  prí ručky  váš  balí k  StudioLive  obsahuje  nasledujúce  polož ky:

•  Stručná  úvodná  prí ručka  k  sérii  StudioLive  ARc

oddelene)

Sprievodca  rýchlym  spustení m

StudioLive™  séria  ARc

Sprievodca  rýchlym  spustení m

Séria  StudioLive®ARc

Séria  StudioLive™  ARc

Prí ručka  Začí name

StudioLive™  ARc
Séria  hybridných  digitálnych/analógových  produkčných  mixérov

Sprievodca  rýchlym  spustení m

StudioLive™  ARc

sprievodca  rýchlym  spustení m

1.3  Čo  je  v  krabici

1.4  Čo  je  na  vašom  účte  My  PreSonus

1.3  Čo  je  v  krabici
1  Prehľ ad Séria  StudioLive®  ARc

Návod  na  obsluhu

Obsah  balenia  •  Obsah  balenia  •  Lieferumfang  •  Contenu  de  l'emballage  •

Prihláste  sa  na  my.presonus.com  a  vytvorte  si  My.PreSonus

vytvorte  si  nový  účet  –  alebo  sa  prihláste  do  svojho  účtu  

My.PreSonus.

Ak  si  chcete  stiahnuť   softvér,  použ í vateľ skú  prí ručku  a  inštruktáž ne  videá,  musí te  sa  zaregistrovať   online.

Otvorte  webovú  stránku  my.presonus.com  a

vám  –  váš  použ í vateľ ský  účet  My.PreSonus.

a  prí stup  k  inštruktáž nym  videám.

Prejdite  na  stránku  my.presonus.com  a  vytvorte  –  alebo  sa  pripojte  –

Ak  chcete  zí skať   prí stup  k  stiahnutiu  softvéru  a  použ í vateľ skej  prí ručke,  

zaregistrujte  sa  na  našej  webovej  stránke

Navští vte  my.presonus.com  a  zaregistrujte  sa  —  alebo  sa  prihláste  

pomocou  svojho  použ í vateľ ského  profilu  My.PreSonus.

www.presonus.com

pracovné  pokyny  a  školiace  videá.
Prejdite  online  na  stránku  my.presonus.com  a  vytvorte  si  –  

alebo  sa  prihláste  –  svoj  použ í vateľ ský  účet  My.PreSonus.

Ak  si  chcete  stiahnuť   softvér,  použ í vateľ skú  prí ručku  a  

vzdelávacie  videá,  musí te  sa  zaregistrovať   online.

Na  sť ahovanie  softvéru  sa  musí te  zaregistrovať   

online

Ak  chcete  prevziať   softvér,  použ í vateľ skú  prí ručku  a  inštruktáž ne  
videá,  musí te  sa  zaregistrovať   online.

Použ í vateľ ský  účet  alebo  sa  prihláste  priamo  do  svojho  účtu.

®

Hybridné  digitálne/analógové  produkčné  prepí načeHybridné  digitálne/analógové  produkčné  mixéry

Hybridný  digitálny/analógový  produkčný  mixér

Začí name  •  Para  empezar  •  Prvé  kroky  •  Pour  začiatoční k  •

Hybridné  digitálne/analógové  konzoly  na  výrobu



•  Mixér  StudioLive  ARc

•  Pred  pripojení m  alebo  odpojení m  mikrofónu  pri  iných  kanáloch
sú  aktí vne,  vypnite  kanál,  ku  ktorému  sa  pripájate.

•  Zdroje  zvuku  (klávesnice,  direct  boxy,  mikrofóny,

1.  Vezmite  mikrofón  a  kábel  mikrofónu  a  zapojte  ich  do

pred  vykonaní m  pripojení .

PA  a  štúdiové  vybavenie  by  sa  malo  zapí nať   v  nasledujúcom  poradí :

Mikrofónny  vstup  kanála  1.

Pred  zapnutí m  fantómového  napájania  alebo  pripojení m  zdrojov  vž dy  stlmte  svoje  kanály.

•  Vž dy  stí šte  hlavnú,  riadiacu  miestnosť   a  telefóny

2.  Pripojte  hlavné  výstupy  vášho  StudioLive  ARc  k  vášmu  výkonovému  zosilňovaču  alebo

5.  Zapojte  mixáž ny  pult  StudioLive  série  ARc  do  elektrickej  zásuvky  a  zapnite  ho.

Skôr  ako  začnete,  uvádzame  niekoľ ko  všeobecných  pravidiel:

Varovanie:  Zapnutie  fantómového  napájania  alebo  pripojenie  zdrojov  bez  stlmenia  kanálov  môž e  
spôsobiť   veľ mi  hlasné  praskanie,  ktoré  môž e  potenciálne  poškodiť   vaše  zvukové  zariadenie.

3

otočte  úplne  proti  smeru  hodinových  ručičiek.

vstupy  môž u  mať   za  následok  digitálne  skreslenie,  čo  znie  hrozne.

Keď  je  čas  vypnúť ,  váš  systém  by  sa  mal  vypnúť   v  opačnom  poradí .  Teraz,  keď  už   viete,  čo  
nerobiť ,  pustite  si  zvuk!

4.  Skontrolujte,  či  je  gombí k  Mic/Line  na  kanáli  1  zapnutý

StudioLive  ARc  na  najniž šie  nastavenie.

červená  indikácia  Clip  sa  rozsvieti  len  zriedka,  ak  vôbec.  Orezávanie  (preť až enie)

•  Výkonové  zosilňovače  alebo  napájané  monitory

napájané  monitory.

•  Počí tač  (ak  je  k  dispozí cii)

•  Nedovoľ te,  aby  sa  vaše  vstupy  ostrihali.  Sledujte  indikátory  signálu  a  uistite  sa

3.  Zní ž te  všetky  ovládacie  prvky  úrovne  na  vašom  zariadení

atď.)  pripojené  k  vstupom  StudioLive  ARc

•  Úrovne  kanálov  by  mali  byť   vž dy,  keď  je  to  mož né,  nastavené  na  značku  „U“  alebo  blí zko  nej.  
„U“  označuje  jednotný  zisk,  čo  znamená,  ž e  signál  nie  je  ani  zosilnený,  ani  zoslabený.

Začí name2

Postup  nastavenia  úrovne2.1

Séria  StudioLive®  ARc
2  2.1 Návod  na  obsluhu

Začí name
Postup  nastavenia  úrovne



Séria  StudioLive®  ARc
2  2.1 Návod  na  obsluhu

Začí name
Postup  nastavenia  úrovne

6.  Ak  váš  mikrofón  vyž aduje  fantómové  napájanie,  zapnite  tlačidlo  48V  na  mixáž nom  pulte  
StudioLive  ARc.

9.  Otáčajte  trimovací m  gombí kom  na  kanáli  1  v  smere  hodinových  ručičiek  a  sledujte  signál

4

8.  Hovorte  alebo  spievajte  do  mikrofónu  približ ne  rovnakou  hlasitosť ou,  akú  očakávate  počas  
vystúpenia.

12.  Vytvarujte  zvuk  pridaní m  EQ  podľ a  chuti.

7.  Zapnite  zosilňovač  alebo  napájané  monitory.

10.  Zvýšte  ovládanie  úrovne  kanála  1  na  jednotný  zisk  (označený  „U“).

11.  Zvýšte  hlavnú  úroveň,  kým  nebudete  môcť   pohodlne  počúvať   mikrofón  cez  reproduktory.

indikátor.  Upravte  ovládač  orezania  kanála  1,  kým  nebude  indikátor  signálu/klipu  červený,  
potom  sa  vráť te  nadol,  kým  nebude  zelený  a  tesne  pod  orezaní m  na  najhlasnejšej  vstupnej  
úrovni.



3.1  Pripojenia  a  ovládacie  prvky

3.1.1  Vstupy

3  Zapojenie

Poznámka:  Ako  pri  akomkoľ vek  mixáž nom  pulte,  zapojenie  mikrofónu  alebo  vstupného  
zariadenia  na  linkovej  úrovni  alebo  zapnutie  alebo  vypnutie  fantómového  napájania  vytvorí   chví ľ kový  
skok  v  audio  výstupe  vášho  StudioLive  ARc  mixpultu.  Z  tohto  dôvodu  sa  dôrazne  odporúča,  aby  ste  pred  
zmenou  pripojení   alebo  zapnutí m  alebo  vypnutí m  fantómového  napájania  stlmili  alebo  stlmili  

orezávanie  kanálov.  Tento  jednoduchý  krok  predĺ ž i  ž ivotnosť   vášho  audio  zariadenia  o  roky.

48-voltové  fantómové  napájanie.  Mixáž ne  pulty  StudioLive  ARc  poskytujú  globálny  48V  fantóm

Vlož ka  (AR16c  a  AR12c).  Kanály  1  a  2  na  StudioLive  AR16c  a  AR12c  majú  tiež   vlož ky.  Tieto  nevyváž ené  

¼-palcové  konektory  mož no  použ iť   na  pripojenie  externých  procesorov  (ako  sú  kompresory,  EQ,  

de-essery  a  filtre)  ku  kanálovým  vstupom.

Vstupy  na  úrovni  linky.  Kaž dý  kanál  vášho  mixáž neho  pultu  StudioLive  série  ARc  má  ¼-palcové  
vyváž ené  pripojenie  TRS  pre  vstup  na  úrovni  linky.  Typickými  prí kladmi  pripojení   na  linkovej  
úrovni  sú  výstupy  syntetizátora,  výstupy  CD/DVD  prehrávača  a  (až   na  výnimky)  vstupy  a  výstupy  
signálového  procesora.

Mikrofónové  vstupy.  Váš  mixáž ny  pult  StudioLive  ARc  série  je  vybavený  mikrofónovými  predzosilňovačmi  

XMAX  s  vysokým  ziskom  na  použ itie  so  všetkými  typmi  mikrofónov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Aktí vne  nástroje  majú  interný  predzosilňovač  a  linkový  

výstup.  Tento  typ  prí stroja  by  mal  byť   zapojený  do  linkového  vstupu,  a  nie  do  prí strojového  
vstupu.  Zapojení m  linkového  zdroja  do  vstupu  nástroja  riskujete  poškodenie  vstupu  a  

výsledkom  je  veľ mi  hlasný  a  často  skreslený  zvukový  signál.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Dynamické  mikrofóny  a  páskové  mikrofóny  sú  vo  všeobecnosti  
zariadenia  s  niž ší m  výstupom  a  nevyž adujú  ž iadny  externý  zdroj  napájania.  Najdôlež itejšia  

vec,  ktorú  treba  poznamenať   o  páskových  mikrofónoch,  je,  ž e  veľ mi  zriedka  vyž adujú  
fantómové  napájanie.  V  skutočnosti,  pokiaľ   páskový  mikrofón  nepož aduje  špecificky  fantómové  
napájanie,  vysielanie  fantómového  napájania  naň  môž e  spôsobiť   váž ne  poškodenie.  

Kondenzátorové  mikrofóny  sú  vo  všeobecnosti  citlivejšie  ako  dynamické  a  páskové  mikrofóny  a  
zvyčajne  vyž adujú  externé  +48V  fantómové  napájanie.  Vž dy  si  prečí tajte  dokumentáciu  
k  mikrofónu,  aby  ste  sa  uistili  o  prevádzkových  postupoch  odporúčaných  výrobcom.

VAROVANIE:  Pre  kondenzátorové  mikrofóny  je  potrebné  fantómové  napájanie,  ale  môž e  váž ne  

poškodiť   niektoré  dynamické  mikrofóny,  najmä  páskové.  Preto,  pokiaľ
výrobca  vašich  dynamických  mikrofónov  jasne  uvádza,  ž e  fantómové  napájanie  ich  nepoškodí ,  mali  by  
ste  použ í vať   iba  kondenzátorové  mikrofóny  so  zapnutým  fantómovým  napájaní m  alebo  iba  
dynamické  mikrofóny  s  vypnutým  fantómovým  napájaní m.

Prí strojové  vstupy.  Kanály  1  a  2  sú  vybavené  vstupom,  ktorý  je  mož né  prepí nať   medzi  linkou  a  
prí strojom.  Použ ite  tieto  ¼-palcové  pripojenia  pre  nástroje,  ktoré  nemajú  interné  

predzosilňovače  (gitara,  basgitara  atď.).  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  Tlačidlo  zdroja  vstupu  v  časti  3.2.

napájanie  pre  všetky  mikrofónové  vstupy.

5
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2.  Riadiaca  miestnosť .  Toto  sú  vyváž ené  výstupy  riadiacej  miestnosti.
Ovládač  Control  Room  na  hornom  paneli  ovláda  úroveň.

Zapojenie  konektora:

Rukáv  =  spoločný  základ

1.  Hlavná.  Mixéry  StudioLive  série  ARc  sú  vybavené  hlavnými  výstupmi  XLR.

Ring  =  návrat  (vstup  z  vlož eného  zariadenia)

4.  Nož ný  spí nač.  Toto  pripojenie  vám  umož ňuje  použ iť   externý  nož ný  
spí nač  (nie  je  súčasť ou  dodávky)  na  stlmenie  návratu  efektov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Váš  StudioLive  bude  sledovať   správanie  typu  nož ného  
spí nača,  ktorý  použ í vate.  Západkový  nož ný  spí nač  vám  umož ňuje  stlmiť   návrat  
efektov,  kým  nož ný  spí nač  nezapnete  druhýkrát.  Okamž itý  nož ný  spí nač  vám  
umož ní   stlmiť   návrat  efektov  iba  vtedy,  keď  je  nož ný  spí nač  stlačený.

6.  FX.  FX  send  mix  je  smerovaný  do  tohto  výstupu,  čo  vám  umož ňuje  vytvoriť   ďalší   
monitor  mix.  Keď  je  tento  výstup  zapojený,  interný  efektový  procesor  je  premostený.  
Viac  informácií   o  vytváraní   efektových  mixov  a  efektovom  procesore  nájdete  v  časti  
3.5.

Tip  =  odoslať   (výstup  do  vlož eného  zariadenia)

Gombí k  Telefóny  na  hornom  paneli  ovláda  úroveň.

5.  Pom.  Mixéry  StudioLive  ARc  série  sú  vybavené  2/2/1  výstupmi  aux  mix.  Do  týchto  
výstupov  sú  smerované  Aux  mixy.  Viac  informácií   o  vytváraní   Aux  mixov  na  
monitorovanie  nájdete  v  časti  3.4 .
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3.  Telefóny.  Toto  ¼-palcové  pripojenie  TRS  je  určené  na  použ itie  so  slúchadlami.
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Zazvoniť   (v)

(Von)

(Odoslať )

Tip

Tip

Na  
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Z  
výstupu  
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Prsteň

(návrat)

Tip
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K  
procesoru

vstup

3.1.2  Výstupy
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4.  Low  Cut  Filter  (len  mono  kanály).  Pri  zapnutí   budú  všetky  frekvencie  pod  100  Hz  utlmené  
(orezané)  so  sklonom  -18  dB/oktávu.

1.  Indikátor  vstupného  signálu.  Kaž dý  kanál  má  vedľ a  ovládača  trimu  LED  diódu,  ktorá  sa  rozsvieti  na  
zeleno  vž dy,  keď  je  prí tomný  vstupný  signál.  Farba  LED  sa  zmení   na  červenú,  ak  signál  (pre-  alebo  
post-EQ)  dosiahne  -3  dB.

Poznámka:  Zapnutí m  predzosilňovača  nástroja  sa  deaktivuje  
mikrofónny  predzosilňovač  na  XLR  pripojení .

7

3.  Tlačidlo  vstupu  zdroja.  Kanály  1  a  2  ponúkajú  tlačidlo  Input  Source,  ktoré  vám  umož ňuje  
vybrať   úroveň  nástroja  alebo  linky  pre  ¼-palcové  vstupy  na  týchto  kanáloch.  
Stlačení m  tohto  tlačidla  zapnete  predzosilňovač  nástroja  pri  pripájaní   gitár  
alebo  pasí vnej  basy.

Stlačení m  spodnej  časti  vypí nača  ho  vypnete.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Vysoko  umiestnený  EQ  je  ako  gombí k  na  ovládanie  výšok  
na  stereu.  V  tomto  rež ime  vyberá  ovládač  stredovej  frekvencie  frekvenciu  regálov.

Vypí nač.  Stlačení m  hornej  časti  vypí nača  zapnite  mixáž ny  pult  StudioLive  ARc.

5.  High  Shelving  EQ  Kontrola  zisku.  Nastavuje  úroveň  stredovej  frekvencie  
vysokého  pásma  (10  kHz)  od  -15  do  +15  dB.

7.  Ovládanie  zosilnenia  EQ  so  stredným  vrcholom.  Nastavuje  úroveň  strednej  frekvencie  stredného  
pásma  od  -15  do  +15  dB.  Stredovú  frekvenciu  je  mož né  nastaviť   na  mono  vstupoch  AR16c  a  AR12c.  
Všetky  ostatné  vstupy  a  AR8c  majú  pevnú  stredovú  frekvenciu  2,5  kHz.

Nastavuje  strednú  frekvenciu  stredného  ekvalizéra.  Stredovú  frekvenciu  môž ete  nastaviť   od  140  Hz  
do  3,5  kHz.  Tento  ovládací   prvok  je  dostupný  len  pre  mono  vstupné  kanály.

Prí kon.  Sem  zapojte  dodaný  napájací   kábel  IEC.

Stereo  kanály  sú  vybavené  +10  dB  Boost.  Pri  zapojení   to  zvýši  úroveň  mikrofónového  aj  
linkového  vstupu  o  +10  dB.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Použ ite  filter  Low  Cut  na  odstránenie  než iaducich  ní zkych  

frekvencií   zo  zdrojového  signálu,  namiesto  toho,  aby  ste  sa  ich  pokúšali  ekvalizovať .

Pripojenie  kompatibilné  s  USB-C®.  Tento  port  použ ite  na  pripojenie  vášho  mixáž neho  pultu  
StudioLive  ARc  série  k  USB  portu  na  vašom  počí tači,  keď  mix  použ í vate  ako  audio  rozhranie.  Ďalšie  
informácie  nájdete  v  časti  5 .  Váš  StudioLive  ARc  mixpult  je  USB  2.0  zariadenie  a  je  kompatibilné  s  takmer  

všetkými  USB  pripojeniami.

6.  Ovládanie  frekvencie  stredného  ekvalizéra  (AR16c  a  AR12c,  len  mono  kanály).

2.  Ovládanie  zosilnenia  vstupu.  Tieto  gombí ky  poskytujú  43  dB  variabilného  zosilnenia  pre  
mikrofónové  vstupy  a  40  dB  variabilného  zosilnenia  pre  linkové  vstupy  (len  mono  kanály).

3.2  Ovládanie  kanálov

3.1.3  Pripojenia  zadného  panela

4

9

11

3

13

8

12

14

1

7

2

5

6

10

Zapojenie  3  
3.2  Ovládanie  kanálov

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu



3  
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14.  Úroveň  kanála.  Ovláda  celkovú  úroveň  kanála.

10.  FX  odoslať .  Toto  je  ovládanie  úrovne  pre  kaž dý  kanál  pre  mix  efektov.

Viac  informácií   o  vytváraní   mixov  efektov  nájdete  v  časti  3.5 .

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  nepočujete  hlavný  mix  alebo  kanál  vo  svojom

informácie  o  použ ití   pomocnej  zbernice  na  vytvorenie  mixu  monitorov.

Ak  je  tlačidlo  zapnuté,  hlavný  mix  je  smerovaný  do  týchto  výstupov.

výstupy  Control  Room  a  Headphone,  pre-fader.  Keď  nie  PFL

mixy  a  AR8c  poskytuje  jeden  Aux  mix.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  3.4
zodpovedajúci  aux  mix.  AR16c  a  AR12c  poskytujú  dva  aux

13.  Tlačidlo  PFL  (Pre-Fader  Listen).  Toto  tlačidlo  prepne  na  samostatný  kanál

9.  Aux  posiela.  Toto  sú  ovládacie  prvky  úrovne  pre  kaž dý  kanál

Keď  je  kanál  stlmený,  LED  naľ avo  od  neho  sa  rozsvieti  na  červeno.
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  EQ  s  ní zkym  poľ om  je  ako  gombí k  na  ovládanie  basov  na  

stereu.  V  tomto  rež ime  vyberá  ovládač  stredovej  frekvencie  frekvenciu  regálov.

12.  Tlačidlo  a  indikátor  stlmenia  zvuku.  Toto  tlačidlo  stlmí   svoj  kanál  vo  všetkých  výstupoch.

Posledný  stereo  kanál  (15/16,  11/12,  5/6)  poskytuje  mož nosť   digitálneho  prehrávania.  Tlačidlo  Digital  

Return  nasmeruje  prehrávané  toky  3  a  4  z  vášho  audio  softvéru  na  tento  kanál.  Keď  je  zapojený,  analógový  

zdroj  bude  premostený;  signál  však  bude  stále  smerovaný  do  digitálneho  odosielania,  takž e  ho  
mož no  zaznamenať   alebo  spracovať   zásuvným  modulom.  Viac  informácií   nájdete  v  referenčnej  prí ručke  

k  softvéru  StudioLive  ARc-series  vo  svojom  účte  My  PreSonus.

8.  Ovládanie  zosilnenia  EQ  pri  ní zkych  poliach.  Nastavuje  úroveň  stredovej  

frekvencie  ní zkeho  pásma  (100  Hz)  od  -15  do  +15  dB.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Posúvanie  môž e  byť   skvelým  spôsobom,  ako  

dosiahnuť   lepšie  oddelenie  v  hlavnom  mixe.  Použ itie  pan  v  spojení   s  úrovňou  vám  
umož ní   vytvoriť   väčšiu  definí ciu  a  priestor  medzi  signálom  kaž dého  kanála.

slúchadlá,  uistite  sa,  ž e  na  nepouž í vanom  kanáli  nie  je  zapnutý  PFL.

11.  Panvica.  Toto  nastavuje  pozí ciu  kanálov  v  hlavnom  stereo  mixe.

3.2.1  Digitálne  vrátenie  tovaru



ktoré  chcete  spárovať   (smartfón,  tablet  atď.).

2.  1/8-palcový  stereo  vstup.  Toto  je  nevyváž ené,  stereo,  1/8-palcové

pripojenie  pre  zariadenia  na  úrovni  linky,  ako  sú  smartfóny  a  tablety.

5.  Bluetooth  párovanie.  Pomocou  tohto  tlačidla  spárujete  svoje  zariadenie  Bluetooth

2.  Tlačidlo  Bluetooth  bude  blikať   kaž dú  sekundu.

váš  ARC  mixér.

3.  Vyhľ adajte  nové  zariadenia  Bluetooth  zo  zariadenia  do

Aux  bus  poskytuje  výstupy  na  smerovanie  pomocných  mixov,  ktoré  sú  oddelené  od  hlavného  
mixu.  Mixáž ne  pulty  StudioLive  ARc  série  sú  vybavené  2/2/1  aux  zbernicami,  ktoré  majú  

fyzické  výstupné  jacky  a  jednou  internou  efektovou  zbernicou.

4.  Stlmenie  Bluetooth.  Stlačení m  tohto  tlačidla  stlmí te  zdroj  Bluetooth

zariadenie  na  úrovni  linky,  ako  je  prehrávač  Blu-ray  alebo  karaoke  zariadenie.

1.  Stlačte  a  tri  sekundy  podrž te  tlačidlo  párovania  Bluetooth.

Aux  zbernice  môž u  byť   použ ité  pre  mnoho  aplikácií ,  z  ktorých  dve  najbež nejšie  sú  vytváranie  
monitorových  mixov  a  vkladanie  externých  efektových  procesorov  do  mixu.

1.  RCA  vstupy.  Tieto  nevyváž ené  vstupy  vám  umož ňujú  pripojiť   stereo

9

Spárovanie  nového  zariadenia  s  mixáž nym  pultom  StudioLive  série  ARc:

Poznámka:  Ak  ste  predtým  spárovali,  váš  mixpult  StudioLive  ARc  sa  pripojí   

automaticky.  Tlačidlo  párovania  Bluetooth  bude  rýchlo  blikať   (dva  až   trikrát  za  
sekundu),  kým  modul  Bluetooth  rozpozná  pripojené  zariadenia  a  po  úspešnom  

spárovaní   bude  svietiť   nepretrž ite.

Mixér  StudioLive  série  ARc  ako  audio  rozhranie  nájdete  v  časti  5.

5.  Po  úspešnom  spárovaní   bude  tlačidlo  Bluetooth  trvalo  svietiť .

Kaž dý  mixáž ny  pult  StudioLive  série  ARc  je  vybavený  jedinečným  kanálom  Super  Channel,  ktorý  vám  

umož ňuje  pripojiť   niekoľ ko  analógových  a  digitálnych  zdrojov  naraz,  aby  ste  zo  svojho  mixéra  mohli  

vyť až iť   maximum.

namiesto  toho  streamuje  1-2  do  Super  Channel.  Viac  informácií   o  použ í vaní   vášho

4.  Vyberte  „StudioLive  AR16c/AR12c/AR8c“  z  dostupných

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Všetky  dostupné  zdroje  sú  sčí tané  do  Super  Channel.  Pretož e  tento  

kanál  vyberá  iba  zariadenia  na  úrovni  linky,  z  ktorých  väčšina  má  integrované  ovládacie  prvky  úrovne,  

môž ete  tento  kanál  použ iť   na  rozší renie  vstupnej  flexibility  vášho  mixáž neho  pultu  StudioLive  
série  ARc.

presmerovaný  do  Super  Channel.  Stlačení m  tohto  tlačidla  nasmerujete  prehrávanie  z  USB

Zoznam  zariadení   Bluetooth  na  párovanom  zariadení .

váš  mixér  série  ARc.  Pokyny  na  párovanie  nájdete  v  časti  3.3.1.

3.  Vrátenie  USB /  SD  karty.  V  predvolenom  nastavení   je  prehrávanie  pre  zabudovaný  SD  rekordér

Podrž te  3  sek

3.3  Super  kanál

3.3.1  Spárovanie  zariadenia  Bluetooth

3.4  Na  dýzach

1

5

3

2

4

3  3.3  Super  kanál
Séria  StudioLive®  ARcZapojenie

Návod  na  obsluhu



zmiešať   a  použ iť   ich  pož iadavky  ako  východiskový  bod.

ľ avá  časť   sa  rozsvieti  na  červeno,  keď  je  výstup  aux  zbernice  stlmený.

Použ ite  tieto  gombí ky  rovnakým  spôsobom,  akým  použ í vate  ovládače  výstupnej  úrovne  na  vytáčanie

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Stlmenie  výstupu  aux  zbernice  počas  prestávok  vo  výkone  je  

rýchly  a  jednoduchý  spôsob,  ako  zabrániť   náhodným  špičkám  signálu  alebo  spätnej  väzbe.

2.  Tlačidlo  stlmenia  zvuku.  Toto  tlačidlo  stlmí   alebo  zruší   stlmenie  jeho  pomocnej  zbernice.  LED  do

1.  Ovládač  odosielania  Aux  1  pre  kaž dý  kanál  nastavuje  úroveň  odosielania  v  mixe  Aux  1.

Ako  prí klad  vytvorí me  mix  pre  Aux  Bus  1:

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Použ itie  tohto  ovládacieho  prvku  na  počúvanie  mixu  

monitora  interpreta  môž e  byť   skvelým  spôsobom,  ako  rýchlo  nastaviť   správne  

množ stvo  kaž dého  signálu  a  rýchlejšie  sa  dostať   k  skvelému  mixu  monitora.

Najčastejšie  je  mix  jednotlivých  ž ivých  monitorov  mono  a  odosiela  sa  na  monitor  s  podlahovým  klinom  alebo  

s  bočnou  výplňou.  (Zjavnou  výnimkou  sú  systémy  monitorov  do  uší .)  Mix  štúdiových  monitorov  je  zvyčajne  stereo,  

pretož e  sa  posiela  do  zosilňovača  slúchadiel,  ktorý  vyž aduje  vstup  pre  ľ avý  aj  pravý  kanál.  V  oboch  prí padoch  je  

funkcia  aux  zbernice  rovnaká.
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Vytváranie  vlastných  mixov  monitorov  je  rozhodujúce.  Ak  hudobní ci  nepočujú  seba  alebo  svojich  kolegov  z  kapely,  

utrpia  tým  ich  vystúpenia.  Monitor  mix  môž e  byť   mono  alebo  stereo.

výstupy  kontrolnej  miestnosti,  keď  robí te  posledné  úpravy  mixu.

1.  Tlačidlo  AFL.  Toto  tlačidlo  zapojí   aux  zbernicu  do  aux  výstupov  po  faderi.

3.  Stlačte  tlačidlo  Aux  1  AFL  na  počúvanie  mixu  cez  slúchadlá  alebo

2.  Pomocou  ovládača  Aux  1  Output  nastavte  celkovú  výstupnú  úroveň.

vo  vašom  hlavnom  mixe.  Opýtajte  sa  svojich  hudobní kov,  čo  by  chceli  mať   na  svojom  monitore

3.  Výstupná  úroveň.  Nastavuje  hlavnú  úroveň  aux  výstupu.

3.4.1  Monitorovanie  ovládací ch  prvkov  zbernice

3.4.2  Vytváranie  mixov  monitorov

2

3

1

Návod  na  obsluhu
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Prednastavené  popisy  a  použ itie

Kaž dý  mixáž ny  pult  StudioLive  ARc  série  je  vybavený  vnútorným  
efektovým  procesorom  so  16  efektovými  predvoľ bami.  Táto  časť   sa  bude  zaoberať   
kaž dou  predvoľ bou,  ako  aj  tým,  ako  pridávať   a  použ í vať   efekty  v  mixe.

Ak  chcete  vybrať   predvoľ bu  efektov,  jednoducho  otáčajte  kódovačom,  
kým  sa  nezobrazí   pož adované  čí slo  predvoľ by,  a  stlačte  kódovač.
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9

Pridáva  jediné,  relatí vne  rýchle  oneskorenie  

pôvodného  signálu  na  emuláciu  historických  

páskových  oneskorovací ch  jednotiek

Napodobňuje  akusticky  upravenú  štúdiovú  miestnosť   a  

poskytuje  intí mnejší   a  teplejší   tón

•  Zosilňuje  perkusie  a  sprievodné  vokály

13

•  Dodáva  akustickým  nástrojom  bohatú  plnosť

Emuluje  zvuk  veľ kej  miestnosti  s  tvrdými  povrchmi,  aby  

poskytoval  veľ a  skorých  odrazov

Poskytuje  oneskorenie  300  ms

14

1

Štúdio

Tape  Echo

•  Vintage  zvuk  pre  gitary  •  Zábavný  

efekt  pre  vokály

•  Poskytuje  akustické  nástroje  a  vokály  a

6

Poskytuje  oneskorenie  380  ms

Sweeping  Reverb

Teplý  a  plný  reverb  na  napodobenie  zvuku  veľ kého  

akustického  priestoru

•  Pomáha  spevu  alebo  gitare  prerezať   mix

Slapback

Pridáva  stredný  čas  dozvuku  na  emuláciu  a

4

8

Veľ ká  sála

•  Univerzálny  reverb  pre  celkové  mixy

Dlhé  oneskorenie

a  sólové  vokály

K  chorusovému  efektu  pridáva  bohatý  reverb

Malá  sála

5

10

Hrá  sa  s  fázou  signálu,  aby  sa  vytvoril  modulovaný  efekt

Nekonečné  oneskorenie

pocit  „väčší   ako  ž ivot“.

Vibrujúca  izba

•  Pridáva  drámu  vokálu  alebo  ukáž ke

2

Emuluje  vintage  tanierový  reverb  poskytovaní m  mnohých  

skorých  odrazov  bez  predbež ného  oneskorenia

11

Refrén

Poskytuje  dlhý  čas  pred  oneskorení m  a  dozvukom

7

Poskytuje  oneskorenie  480  ms

•  Kaž dému  nástroju  dodáva  bohatý,  éterický  pocit

zmes

•  Jemný,  zasnený  efekt  pre  vokály  a  nástroje

•  Zahusť uje  a  zdokonaľ uje  nástroje

malá  koncertná  sála

katedrála

•  Skvelé  pre  vokály  a  gitary  pre  retro  atmosféru

•  Pretož e  Purple  Rain

Doska

Kombinuje  veľ ký  priestorový  dozvuk  s  dlhým  

oneskorení m

Koncertná  sála

Toto  stredne  dlhé,  čisté  oneskorenie  napodobňuje  

tradičnú  ozvenu  pásky

•  Pridáva  ž ivot  do  plochej  

miestnosti  •  Pomáha  vyniknúť   vokálom  alebo  nástrojom

Napodobňuje  veľ kú  koncertnú  sálu  s  

mäkší m  povrchom

Krátke  oneskorenie

•  Dobrý  efekt  pre  elektrickú  gitaru  a  klávesy  pre  

vintage  atmosféru

Napodobňuje  veľ kú  katedrálu  pridaní m  dlhých  

oneskorení   a  odrazov

3

Veľ ký  klub

12

16

Stredné  oneskorenie

15

•  Dodáva  vokálom  a  nástrojom  „veľ kú“  atmosféru  •  

Dodáva  väčší   zmysel  pre  priestor

•  Zjemnite  drsné  nástroje  •  

Dodá  vokálom  sviež u  

atmosféru  •  Dodá  mixu  jemné  prostredie

3.5 Interná  zbernica  FX

3.5.1  Predvoľ by  efektov

Kedy  použ iťNie Popisnázov

Séria  StudioLive®  ARc3  
3.5 Návod  na  obsluhu

Zapojenie
Interná  zbernica  FX



aux  mix.  Viac  informácií   o  vytváraní   aux  mixov  nájdete  v  časti  3.4.2 .

2.  Rovnováha.  Toto  nastavuje  pozí ciu  FX  return  v  hlavnom  stereo  mixe.

12

zmiešať .  AR16c  a  AR12c  poskytujú  dva  aux  mixy;  AR8c  jeden  poskytuje

4.  Úroveň  FX.  Upravuje  hlavnú  úroveň  výstupu  efektov  vo  vašom  hlavnom  mixe.

1.  Aux  posiela.  Toto  sú  ovládacie  prvky  úrovne  pre  výstup  efektov  v  kaž dom  aux

2.  Zvýšte  výstupnú  úroveň  FX  návratu  na  jednotu.

Interný  FX  return  vám  umož ňuje  nastaviť   množ stvo  efektového  výstupu,  
ktorý  by  ste  chceli  v  hlavnom  a  monitorovom  mixe.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Stlmte  návrat  FX  počas  prestávok  v  predstavení ,  
kým  kapela  hovorí   k  publiku,  aby  ste  vytvorili  profesionálnejšiu  show.

naľ avo  od  neho  sa  rozsvieti  na  červeno,  keď  je  výstup  FX  stlmený.

Efekty  enkodéra  na  pož adované  čí slo  a  stlačení m  enkodéra.
1.  Ak  chcete  začať ,  otáčaní m  ovládača  vyberte  predvoľ bu  efektov,  ktorú  chcete  použ iť

3.  Tlačidlo  stlmenia  zvuku.  Toto  tlačidlo  stlmí   alebo  zruší   stlmenie  FX  return.  LED

Vytváranie  mixu  efektov  má  prinajmenšom  dve  hlavné  výhody  namiesto  vkladania  efektu  
do  kanála.  Po  prvé,  niekoľ ko  kanálov  môž e  byť   odoslaných  do  jedného  procesora.  
Okrem  výrazného  zjednodušenia  počtu  parametrov,  ktoré  musí te  ovládať ,  to  môž e  
vytvoriť   súdrž ný  zvuk  vo  vašom  mixe.  Druhou  výhodou  vytvárania  mixu  efektov  je  
to,  ž e  môž ete  meniť   úroveň  odoslanú  z  kaž dého  kanála  do  procesora,  namiesto  
toho,  aby  ste  výstup  zaplátali  priamo  do  efektu.  To  vám  umož ňuje  pridať   veľ a  alebo  málo  
efektov  na  ktorýkoľ vek  daný  kanál.

Interná  efektová  zbernica  vášho  mixáž neho  pultu  StudioLive  ARc  série  sa  použ í va  v  podstate  

rovnakým  spôsobom,  akým  sa  aux  zbernice  použ í vajú  na  vytváranie  monitorových  mixov.

OTOČTE,  POTOM  STLAČTE

VYBRAŤ

3.5.2  Interný  návrat  zbernice  FX

3.5.3  Vytváranie  interných  mixov  efektov

4

1

3

2

Séria  StudioLive®  ARc3  
3.5 Návod  na  obsluhu

Zapojenie
Interná  zbernica  FX



3.5.4  Použ í vanie  externého  efektového  procesora

IN INSPRÁVNY VON

Vyváž ený  vstup
LEFT

DO

S/PDIF

MONO THRU
OD

3.  Použ ite  ovládacie  prvky  FX  send  na  kaž dom  kanáli  rovnakým  spôsobom,  akým  použ í vate

fadermi  na  nastavenie  výstupnej  úrovne  na  váš  hlavný  mix.  Čí m  vyšší   je  kanál

2.  Zvýšte  výstupnú  úroveň  stereo  kanála  na  jednotu.

časť   vstupu  kopacieho  bubna  bude  ovplyvnená  reverbom.

na  stereo  kanál  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  ARc.

stereo  kanál  monitor  vysielať   ovládanie  podľ a  chuti.
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1.  Na  začiatok  pripojte  výstup  FX  k  vstupu  vášho  externého  zariadenia

kanál  kopacieho  bubna  úplne  hore,  otočte  ho  do  polohy  8  alebo  9  hodí n,

celkové  efekty  sa  miešajú  v  Mains  podľ a  chuti.
4.  Na  zvýšenie  alebo  zní ž enie  použ ite  ovládač  úrovne  stereo  kanála

nebude  chcieť ,  aby  sa  spracovalo  veľ a  bicí ch  a  basov

Monitor  FX  return  posiela  ovládanie  podľ a  chuti.

celkové  efekty  sa  miešajú  v  Mains  podľ a  chuti.

Povedzme,  ž e  použ í vate  reverb  na  ož ivenie  relatí vne  mŕtvej  miestnosti.

fadermi  na  nastavenie  výstupnej  úrovne  na  váš  hlavný  mix.  Čí m  vyšší   je  kanál

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Výstup  FX  môž ete  použ iť   aj  na  vytvorenie  dodatočného  
monitorového  mixu,  keď  sú  mixy  viacerých  monitorov  dôlež itejšie  ako  pridávanie  efektov.

3.  Použ ite  ovládacie  prvky  FX  send  na  kaž dom  kanáli  rovnakým  spôsobom,  akým  použ í vate

tak,  aby  jeho  saturácia  bola  medzi  20  %  a  30  %.  Týmto  spôsobom,  len  malý

efektový  procesor  a  pripojte  výstupy  vášho  procesora

5.  Ak  chcete  poslať   FX  return  mix  do  monitorového  mixu,  upravte

Táto  časť   podrobne  popisuje,  ako  použ í vať   externý  efektový  procesor,  
ktorý  obchádza  interný  procesor  vášho  StudioLive  ARc  mixpultu.

pevný  základ.  Takž e  namiesto  toho,  aby  ste  otočili  úroveň  FX-send  pre
veľ a  reverbu  by  mohlo  zní ž iť   ich  dopad  a  nechať   váš  mix  bez

Môž ete  poslať   trochu  z  kaž dého  vstupu  do  reverbu,  ale  pravdepodobne  áno

5.  Ak  chcete  poslať   FX  return  mix  do  monitorového  mixu,  upravte

úroveň  je  v  mixe  efektov,  tým  prepracovanejšie  („vlhkejšie“)  to  bude  znieť .

úroveň  je  v  mixe  efektov,  tým  prepracovanejšie  („vlhkejšie“)  to  bude  znieť .

4.  Na  zvýšenie  alebo  zní ž enie  použ ite  fader  FX  return  level

MIC  VSTUP LINE  VSTUP DIGITAL  I/O PEDÁLVYVÁŽ ENÉ  VÝSTUPY MIDI

Séria  StudioLive®  ARc3  
3.5 Návod  na  obsluhu
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2.  Hlavné  tlačidlo  stlmenia  zvuku.  Toto

situácie.

Poznámka:  Keď  je  toto  tlačidlo  povolené,  kanály  1  a  2  nemož no  nahrávať   jednotlivo,  aj  

keď  budú  stále  súčasť ou  hlavného  mixu.

stereo  zbernica.  Tieto  merače  sú  odstupňované  od  -24  do  +15  dBu.  Pre  najlepší   výkon,

1.  Hlavný  gombí k  PFL /  AFL.  Upravuje  celkovú  úroveň  zbernice  Solo.

4.  Hlavné  merače  výkonu.  Tieto  špičkové  merače  zobrazujú  výstupné  úrovne  hlavného

2.  Gombí k  riadiacej  miestnosti.  Upravuje  celkovú  úroveň

hlavného  výstupu.

váš  počí tač,  stlačení m  tlačidla  USB  1-2  Send  vo  väčšine  prí padov  zjednoduší te  nastavenie

3.  Kontrola  výstupnej  úrovne.  Upravuje  hlavnú  úroveň

posledný  pár  odoslania  cez  USB  (17-18 /  13-14 /  7-8).  Ak  nahrávate  iba  hlavný  mix  zapnutý

Mixéry  StudioLive  série  ARc  majú  výstup  pre  slúchadlá  a  výstupy  z  kontrolnej  miestnosti,  

čo  vám  umož ňuje  počúvať   hlavný  mix  a  zbernicu  Solo.  Kedykoľ vek  je  kanál  sólo,  

bude  automaticky  smerovaný  do  riadiacej  miestnosti  a  výstupov  pre  slúchadlá.  Keď  
ž iadny  kanál  nie  je  sólo,  hlavný  mix  bude  počuť   cez  tieto  výstupy.

1.  USB  1-2  Odoslať .  V  predvolenom  nastavení   je  mož né  hlavný  mix  nahrať   do  počí tača  na

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Stlmenie  hlavného  mixu  počas  prestávok  je  rýchly  a  

jednoduchý  spôsob,  ako  zabrániť   náhodným  špičkám  signálu  alebo  spätnej  väzbe.

výstupy  monitora  riadiacej  miestnosti.

Naopak,  ak  nahráte  signál  cez  USB,  ktorý  sa  registruje  na  0  dBu  v  hlavných  merací ch  prí strojoch,  

zobrazí   sa  pri  -18  dBFS  v  akejkoľ vek  aplikácii,  ktorá  meria  v  dBFS.

tlačidlo  stlmí   alebo  zruší   stlmenie  hlavnej  zbernice.  LED  naľ avo  od  neho  sa  rozsvieti  

na  červeno,  keď  sú  hlavné  výstupy  stlmené.

14

najvyššia  úroveň  vášho  mixu  by  mala  zostať   medzi  indikátormi  „0“  a  „+6“.

Pretož e  hlavné  výstupy  mixpultu  StudioLive  ARc  sú  skôr  

elektrické  ako  digitálne,  je  výhodnejšie  ich  merať   vzhľ adom  na  napätie.  Hlavné  merače  

zobrazujú  signály  od  -24  do  +15  dBu  (-42  až   -3  dBFS).  To  znamená,  ž e  ak  prehrávate  

digitálny  signál  cez  USB  alebo  z  SD  karty  pri  -18  dBFS,  zaregistruje  sa  v  hlavných  meračoch  ako  

0  dBu.

31 2

3.6  Ovládanie  hlavnej  sekcie

3.6.1  Úrovne  riadiacej  miestnosti

3

1

2

Návod  na  obsluhu
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3.7  Typický  diagram  nastavenia  pásma

Klávesnica

3.  Gombí k  telefónov.  Upravuje  celkovú  úroveň  výstupu  slúchadiel.

15

Zosilňovač  pre  elektrickú  gitaru

Predné  
reproduktory  domu

Prenosný  počí tač  so  systémom  Capture

Bicie

Podlahové  kliny

Hlavný  spev

Prehrávanie

BAS

Hudba

3
Návod  na  obsluhu
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3.7  Schéma  typického  nastavenia  pásma
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Hlavná  referencia

Telefóny

Slúchadlový  zosilňovač

Mikrosyntéza

Gitara

Mic

Prenosný  počí tač  so  systémom  Studio  
One  alebo  DAW  tretej  strany

Klávesnica

Telefóny

3.8  Typická  schéma  nastavenia  domáceho  štúdia

16

3
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3.  Nahrávanie  sa  spustí ,  keď  sa  rozsvietia  tlačidlá  Play/Pause  
a  Record.

Po  dokončení   môž ete  svoje  nahrávky  preniesť   do  počí tača  vlož ení m  karty  SD  do  
čí tačky  kariet  SD  v  počí tači  a  skopí rovaní m  súborov  na  pevný  disk  počí tača.  Kaž dý  
súbor  bude  označený  hlavičkou  „SL-ARc“,  za  ktorou  bude  nasledovať   čí slo.

2.  Stlačte  tlačidlo  Record.

Karta  SDHC  poskytne  až   32  GB.

Mixéry  StudioLive  série  ARc  sú  vybavené  zabudovaným  stereo  SD  rekordérom,  ktorý  vám  
umož ňuje  nahrávať   hlavný  mix  ako  stereo  súbor  WAV  na  akúkoľ vek  SD  kartu  vo  
formáte  FAT16  alebo  SDHC  kartu  vo  formáte  FAT32.  Môž ete  tiež   nahrať   stereo  

súbory  WAV  a  MP3  na  kartu  SD  alebo  SDHC  a  prehrávať   zvuk  počas  predstavenia.

4.  Stlačení m  tlačidla  Prehrať /Pozastaviť   nahrávanie  zastaví te.

1.  Vlož te  SD  kartu  naformátovanú  na  FAT16  alebo  SDHC  kartu  naformátovanú  na  FAT32  
do  mixéra  StudioLive  ARc.  SD  karta  poskytne  až   2  GB  ú lož ného  priestoru.

Ak  nie  je  rozpoznaná  ž iadna  SD  karta,  tlačidlo  Record  trikrát  zabliká.

Táto  časť   vysvetľ uje,  ako  nahrať   hlavný  mix  ako  stereo  súbor  WAV:

17

SD  karta

4  Nahrávanie  a  prehrávanie  SD

4.1  Nahrávanie  na  SD

4
Návod  na  obsluhu

SD  nahrávanie  a  prehrávanie  4.1  SD  
nahrávanie
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3.  Opätovným  stlačení m  tlačidla  Prehrať /Pozastaviť   

prehrávanie  pozastaví te  na  aktuálnej  pozí cii  súboru.

Prehrávanie  zvuku  z  SD  rekordéra:

5.  Stlačení m  tlačidla  Prejsť   na  koniec  posuniete  prehrávanie  na  koniec  aktuálneho  zvukového  
súboru.  Opätovným  stlačení m  sa  presuniete  na  koniec  nasledujúceho  súboru.

4.  Stlačení m  tlačidla  Return  to  Zero  reštartujete  aktuálny  zvukový  súbor.  Opätovným  stlačení m  sa  

presuniete  na  začiatok  predchádzajúceho  súboru.

2.  Stlačte  tlačidlo  Prehrať /Pozastaviť .  Aktuálny  stereo  audio  súbor  sa  začne  prehrávať   na  poslednej  

pozí cii.  Prehrávanie  bude  pokračovať   cez  všetky  súbory  v  alfanumerickom  poradí ,  kým  sa  

nedosiahne  koniec  posledného  súboru;  potom  sa  prehrávanie  automaticky  zastaví .

Prehrávanie  súborov  z  SD  karty  je  skvelý  spôsob,  ako  si  okamž ite  vypočuť   predstavenie  a  môž e  

byť   už itočné  počas  predstavenia.  Na  SD  karty  je  mož né  vopred  vlož iť   sprievodné  stopy  pre  

vystúpenie  alebo  skúšku.  Alebo  vlož te  SD  kartu  s  vašou  obľ úbenou  prestávkovou  hudbou  a  už   nikdy  
nebudete  prichytení   bez  správneho  adaptéra  alebo  kábla.

18

1.  Vlož te  do  mixéra  StudioLive  ARc  SD  kartu  naformátovanú  na  FAT16  alebo  SDHC  kartu  
naformátovanú  na  FAT32,  na  ktorej  sú  vopred  nahrané  súbory  WAV  alebo  MP3  alebo  na  

ktorú  ste  nahrali  pomocou  mixéra  StudioLive  ARc.

4.2  Prehrávanie  SD

SD  karta

4
Návod  na  obsluhu

Nahrávanie  a  prehrávanie  SD  4.2  
Prehrávanie  SD
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Dokončite  inštaláciu  podľ a  pokynov  na  obrazovke.  Po  dokončení   inštalácie  vás  vyzve  
na  reštartovanie  počí tača.

Pripojenie  mixáž neho  pultu  StudioLive  ARc  k  počí taču  je  rýchle  a  jednoduché.  Pre  použ í vateľ ov  
počí tačov  Mac  stačí   pripojiť   mixér  k  bezplatnému  pripojeniu  USB  na  počí tači  a  môž ete  začať .  Pre  
použ í vateľ ov  systému  Windows  musí te  najprv  nainštalovať   Universal  Control.  Týmto  sa  nainštaluje  
ASIO/WDM  ovládač  aj  ovládací   panel  pre  vaše  mixpulty  StudioLive  série  ARc.  Tento  inštalačný  
program  sme  urobili  čo  najjednoduchší m  a  najjednoduchší m  na  sledovanie  a  prevedie  vás  kaž dým  
krokom  procesu  inštalácie.  Pozorne  si  prečí tajte  kaž dú  správu,  aby  ste  sa  uistili,  ž e  ovládač  
StudioLive  a  ovládací   panel  sú  správne  nainštalované.  Najmä  dávajte  pozor,  aby  ste  svoj  
mixáž ny  pult  StudioLive  nepripojili  k  počí taču  prí liš  skoro.

19

Pred  začatí m  nastavenia  inštalácie  ukončite  všetky  aplikácie  vrátane  antiví rusového  softvéru  
a  odpojte  mixáž ny  pult  StudioLive  od  počí tača.

Váš  StudioLive  je  teraz  synchronizovaný  s  počí tačom  a  pripravený  na  použ itie!

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Rýchlosť   vášho  procesora,  množ stvo  
pamäte  RAM  a  kapacita,  veľ kosť   a  rýchlosť   vašich  pevných  diskov  výrazne  
ovplyvnia  celkový  výkon  vášho  nahrávacieho  systému.  Rýchlejší   procesor  a  viac  
pamäte  RAM  môž u  zní ž iť   latenciu  signálu  (oneskorenie)  a  zlepšiť   celkový  výkon.

Kliknutí m  na  „Dokončiť “  sa  počí tač  automaticky  reštartuje.  Po  reštartovaní   počí tača  
pripojte  StudioLive.  Keď  sa  spustí   Sprievodca  nájdení m  nového  hardvéru,  postupujte  
podľ a  „Odporúčaných“  krokov.

Najnovšie  systémové  pož iadavky  a  aktualizovaný  zoznam  kompatibilného  
hardvéru  nájdete  na  stránke  www.presonus.com .  Odporúča  sa  tiež   
skontrolovať   systémové  pož iadavky  vášho  nahrávacieho  softvéru.

5  Pripojenie  k  počí taču

5.1 Inštalácia  pre  Windows

Pripojenie  k  počí taču
5  5.1 Inštalácia  pre  Windows

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu



Pripojenie  k  počí taču
5  5.1 Inštalácia  pre  Windows

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

5.1.2  Loopback  Recording  (iba  Windows)

5.1.1  Univerzálne  ovládanie  (iba  Windows)
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Pri  nastavovaní   bezpečného  rež imu  sa  veľ kosť   bloku  automaticky  upraví   tak,  aby  

poskytoval  najlepší   výkon.

Veľ kosť   bloku.  Nastavuje  veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte.

prehrávané  z  webového  prehliadača  alebo  prehrávača  médií .

Tieto  rež imy  vám  umož ňujú  upraviť   veľ kosť   vstupnej  vyrovnávacej  

pamäte  na  optimalizáciu  výkonu  vášho  počí tača.

•  Nahrávanie  vokálov  v  reálnom  čase  cez  karaoke  stopu

video  pre  podcast  alebo  ž ivý  prenos.

Bezpečnostný  mód.  Upravuje  veľ kosť   vstupnej  vyrovnávacej  pamäte.

Vzorkovaciu  frekvenciu  môž ete  nastaviť   na  44,1,  48,  88,2  alebo  96  kHz.  Vyššia  vzorkovacia  

frekvencia  zvýši  vernosť   záznamu,  ale  zväčší   veľ kosť   súboru  a  množ stvo  systémových  prostriedkov  

potrebných  na  spracovanie  zvuku.

•  Nahrávanie  zvuku  z  videohry  alebo  YouTube

Vzorkovacia  frekvencia.  Zmení   vzorkovaciu  frekvenciu.

Ovládače  Windows  pre  mixpulty  StudioLive  série  ARc  poskytujú  dva  virtuálne  streamy,  ktoré  vám  

umož ňujú  nahrávať   výstup  z  audio  aplikácie  v  inej  aplikácii.  Loopback  môž e  byť   už itočný  v  rôznych  

situáciách:

Poznámka:  Pri  nastavovaní   veľ kosti  bloku  sa  núdzový  rež im  automaticky  

zmení ,  aby  poskytoval  najlepší   výkon.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Keďž e  mixpulty  StudioLive  série  ARc  sú  zariadenia  Core  Audio  kompatibilné  

s  triedou,  tieto  virtuálne  streamy  nie  sú  dostupné  v  systéme  macOS.  Existuje  však  niekoľ ko  aplikácií   

tretí ch  strán,  ktoré  túto  funkciu  v  systéme  macOS  poskytujú.

V  tejto  ponuke  môž ete  nastaviť   veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte  od  16  do  4  096  vzoriek  (Mac)  alebo  64  až   8  192  

vzoriek  (Windows).  Zní ž enie  veľ kosti  vyrovnávacej  pamäte  zní ž i  latenciu;  tým  sa  však  zvýšia  aj  nároky  na  

výkon  vášho  počí tača.  Vo  všeobecnosti  budete  chcieť   nastaviť   veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte  tak  ní zku,  akú  váš  

systém  môž e  bezpečne  podporovať .  Ak  vo  vašej  zvukovej  ceste  začnete  počuť   praskanie,  kliknutia  alebo  

skreslenie,  skúste  zvýšiť   veľ kosť   vyrovnávacej  pamäte.



Mediálny  prehrávač
Webový  prehliadač

Atď.

Séria  StudioLive®  ARc
5  5.1

Pripojenie  k  počí taču
Návod  na  obsluhuInš talácia  pre  Windows

Webový  prehliadač

Atď.

Mediálny  prehrávač
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V  Universal  Control  môž ete  povoliť   alebo  zakázať   spätnú  slučku  a  vybrať   
toky,  na  ktoré  sa  bude  nahrávať   zvuk  spätnej  slučky.

Keď  je  funkcia  Loopback  povolená  a  je  vybratá  mož nosť   „Merge  Loopback  
with  1/2“,  zvuk  z  inej  aplikácie  sa  nahrá  so  zdrojom  zvuku  pripojeným  k  analógovým  
vstupom  1  a  2  na  vaš om  mixéri  StudioLive  série  ARc.

Keď  je  zapnutá  funkcia  Loopback  a  je  vybratá  mož nosť   „Virtual“,  
zvuk  z  inej  aplikácie  sa  nahrá  na  posledný  pár  vstupov  ovládača  
(AR8c:  9/10,  AR12c:  15/16,  AR16c:  19/20).

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Pri  použ ití   ktorejkoľvek  mož nosti  budete  musieť   
vybrať   Výstupy  1  a  2  v  audio  aplikácii,  ktorú  chcete  nahrávať .  Uistite  sa,  ž e  ste  
vybrali  Výstupy  3  a  4  v  audio  aplikácii,  v  ktorej  nahrávate,  aby  ste  sa  vyhli  spätnej  väzbe.



Teraz,  keď  je  váš   mixáž ny  pult  StudioLive  série  ARc  nastavený  ako  predvolené  
prehrávacie  zariadenie  pre  operačný  systém  váš ho  počí tača,  môž ete  ho  použ iť   na  
základné  prehrávanie  z  počí tača  cez  prehrávač  médií   alebo  z  váš ho  internetového  prehliadača.

Vyberte  kanály  prehrávania  StudioLive  ARc  1/2.  Toto  nasmeruje  váš   
systémový  zvuk  do  konektora  USB  na  Super  kanáli  váš ho  mixéra.
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Vyberte  „Nastaviť   predvolené“  v  dolnej  časti  obrazovky  a  kliknite  na  tlačidlo  OK.

Kliknite  na  malú  ikonu  reproduktora  v  pravom  dolnom  rohu  
obrazovky  a  vyberte  „Prehrávacie  zariadenia“.

Ak  chcete  prehrať   systémový  zvuk  z  počí tača  cez  váš   mixér,  stlačte  tlačidlo  USB/SD  Card  Return  
na  Super  Channel  a  uistite  sa,  ž e  je  v  spodnej  polohe.

5  5.1
Séria  StudioLive®  ARcPripojenie  k  počí taču

Návod  na  obsluhuInš talácia  pre  Windows

5.1.3  Použ í vanie  StudioLive  pre  systémový  zvuk



Systémový  vstup,  vyberte  ho  aj  na  karte  Vstupy.
zoznam.  Ak  by  ste  chceli  použ iť   svoj  mixér  StudioLive  na

Mixéry  StudioLive  ARc  sú  zvukové  zariadenia  kompatibilné  s  triedou  v  systéme  macOS.  
Nevyž aduje  sa  ž iadna  inš talácia.  Stačí   pripojiť   váš   mixér  k  voľnému  USB  pripojeniu
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3.  Vyberte  váš   mixáž ny  pult  StudioLive  ARc  série  z  Outputs

1.  Otvorte  Predvoľby  systému

2.  Otvorte  predvoľby  zvuku  systému

Ak  chcete  prehrať   systémový  zvuk  z  počí tača  cez  váš   mixér,  stlačte  tlačidlo  USB/SD  Card  Return  na  
Super  Channel  a  uistite  sa,  ž e  je  v  spodnej  polohe.

Mixér  StudioLive  série  ARc  môž ete  nakonfigurovať   ako  zvukové  
rozhranie  pre  zvuk  počí tačového  systému  (pre  prehrávanie  iTune,  Skype  
atď.)  z  ponuky  System  Preferences.

5  5.2
Séria  StudioLive®  ARcPripojenie  k  počí taču

Návod  na  obsluhuInš talácia  pre  macOS

Inš talácia  pre  macOS5.2

5.2.1  Použ í vanie  StudioLive  pre  systémový  zvuk



Ableton  Live  5+

3.  Vyberte  „VST  Audio  System“  zo  stĺ pca  Devices  v  časti  Device  Setup.

5.  Prejdite  na  Output  Config:  Aktivujte  a  vyberte  pož adované  výstupné  kanály.

7.  Váš   StudioLive  obsahuje  vlastné  I/O  š tí tky  pre  rýchlejš í   pracovný  tok.  Ak  chcete  povoliť   

použ í vanie  týchto  označení   v  Logic,  prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk  |  I/O  š tí tky.

4.  Z  rozbaľovacieho  zoznamu  ASIO  Driver  vyberte  PreSonus  FireStudio.

5.  Kliknutí m  na  „Switch“  začnite  použ í vať   ovládač  StudioLive.

6.  Teraz  môž ete  vybrať   vstupy  a  výstupy  StudioLive  pre  kaž dú  
stopu  vytvorenú  v  Live.

1.  Spustite  Cubase.

3.  Vyberte  typ  ovládača:  ASIO  |  Zvukové  zariadenie:  ASIO  PreSonus  StudioLive  ARc

8.  Druhý  stĺ pec  vo  vyskakovacom  okne  bude  mať   názov  „Poskytuje  ovládač“.  

Aktivujte  kaž dý  z  týchto  š tí tkov  pre  svoj  StudioLive.  Keď  skončí te,  
zatvorte  toto  okno.

5.  V  ponuke  zariadenia  vyberte  polož ku  PreSonus  StudioLive  ARc.

4.  Prejdite  na  Input  Config:  Aktivujte  a  vyberte  pož adované  vstupné  kanály.

2.  Prejdite  na  Zariadenia  |  Nastavenie  zariadenia.

6.  Zobrazí   sa  otázka,  či  chcete  znova  spustiť   Logic.  Kliknite  na  „skúsiť   (znovu)  spustiť “.

Niž š ie  sú  uvedené  základné  pokyny  na  nastavenie  ovládača  pre  niekoľko  
populárnych  audio  aplikácií .  Kompletné  pokyny  na  nastavenie  pre  PreSonus  Studio  One  
Artist  a  krátky  návod  na  jeho  funkcie  sa  nachádzajú  v  časti  7  tohto  návodu.

1.  Spustite  Ableton  Live.

Steinberg  Cubase  4+

3.  Kliknite  na  kartu  Zariadenia.

2.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Predvoľby  |  Zvuk.

4.  Na  karte  Core  Audio  začiarknite  polí čko  Enabled.

Apple  Logic  Pro/Express  7+:

6.  Po  úspeš nej  zmene  ovládača  prejdite  na  Zariadenia  |  Pripojenia  VST  na  aktiváciu  
vstupných  a  výstupných  zberní c.

1.  Spustite  Logic  Pro/Express.

9.  Teraz  ste  pripravení   použ í vať   svoj  StudioLive.
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2.  Prejdite  na  Logiku  |  Predvoľby  |  Zvuk.

5 Séria  StudioLive®  ARcPripojenie  k  počí taču  5.3  
Použ í vanie  StudioLive  s  populárnymi  audio  aplikáciami Návod  na  obsluhu

5.3  Použ í vanie  StudioLive  s  obľúbenými  audio  aplikáciami



5.4

5.4.1  Digitálne  odosielanie

Digitálne  odosielanie  a  vrátenie

5  5.4
Séria  StudioLive®  ARcPripojenie  k  počí taču

Návod  na  obsluhuDigitálne  odosielanie  a  vrátenie

5.  Reš tartujte  Sonar.

4.  Kliknite  na  tlačidlo  „OK“.

1.  Spustite  Pro  Tools.

...

Poznámka:  V  systéme  Windows  sú  tieto  odoslania  predposledné.  Posledný  pár  vstupov  ovládača  je  

vyhradený  pre  funkciu  spätnej  slučky.  Ďalš ie  informácie  nájdete  v  časti  5.1.2 .

Kaž dý  Mono  a  Stereo  kanál  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  ARc  série  má  svoj  vlastný  digitálny  

send.  To  vám  umož ní   nahrávať   kaž dý  vstup  kanála  do  vlastnej  stopy  v  aplikácii  Capture,  Studio  

One  Artist  alebo  vo  vaš ej  obľúbenej  aplikácii  Core  Audio  a  ASIO.

2.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk...  a  kliknite  na  kartu  Rozš í rené.

9.  Nastavte  Playback  Timing  Master  na  „PreSonus  StudioLive  ARc

StudioLive  AR16c  má  18  dostupných  odoslaní   a  4  návraty.

z  ponuky  v  hornej  časti  okna.  Kliknite  na  tlačidlo  OK.

8.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk...  a  kliknite  na  kartu  Vš eobecné.

StudioLive  AR12c  má  14  dostupných  odoslaní   a  4  návraty.

Je  to  skvelá  mož nosť   na  nahrávanie  skúš ok  a  podcastov.

6.  Prejdite  na  Mož nosti  |  Zvuk...  a  kliknite  na  kartu  Ovládače.

ARc  zo  zoznamu  periférií .  Kliknite  na  tlačidlo  OK.

Keď  použ í vate  StudioLive  ako  audio  rozhranie,  je  dôlež ité  pochopiť   pojmy  

„digitálne  odosielanie“  a  „digitálny  návrat“.  Pretož e  audio  rozhranie  v  StudioLive  je  

kompletne  integrované  s  ostatnými  funkciami  mixpultu,  USB  I/O  je  navrhnutý  tak,  aby  
fungoval  ako  nezávislá  zbernica.  Môž ete  smerovať   (odosielať )  signály  z  iných  zberní c  na  

USB  zbernicu  a  jej  výstupný  (spätný)  signál  je  pevne  zakódovaný  do  určených  kanálov  

mixpultu.

Hlavná  zbernica  má  tiež   svoj  vlastný  digitálny  prenos  na  poslednom  páre  digitálnych  

prenosov  (AR8c:  7/8,  AR12c:  13/14  a  AR16c:  17/18).

Avid  Pro  Tools  9+

3.  Zmeňte  rež im  ovládača  na  „ASIO“.

DAW  Out  1.”

1.  Spustite  Sonar.

10.  Nastavte  Recording  Timing  Master  na  „PreSonus  StudioLive  ARc ...  Mic/Inst  1“.

Cakewalk  Sonar  6+

StudioLive  AR8c  má  8  dostupných  odoslaní   a  4  návraty.

3.  Prejdite  na  Nastavenie  |  Playback  Engine  a  vyberte  PreSonus  FireStudio

7.  Zvýraznite  vš etky  vstupné  a  výstupné  ovládače  začí najúce  na  „PreSonus  StudioLive  ARc“.
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Hlavná  zbernica  môž e  byť   tiež   zaznamenaná  na  prvé  dva  digitálne  prenosy  stlačení m  tlačidla  USB  send  

1/2  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  série  ARc.  Keď  je  toto  tlačidlo  zapnuté,  kanály  
1  a  2  nemož no  nahrávať   nezávisle,  ale  budú  zaznamenané  ako  súčasť   

hlavného  mixu.

2.  Prejdite  na  polož ku  Nastavenie  |  Hardvér  a  vyberte  PreSonus  StudioLive



Digitálne  návraty  1/2  sú  dostupné  na  Super  
kanáli,  digitálne  návraty  3/4  sú  smerované  
na  posledný  stereo  kanál  (AR8c:  7/8,  

AR12c:  13/14  a  AR16c:  17/18).  Výstupy  1  až   

4  vo  vaš ej  nahrávacej  aplikácii  smerujú  
tieto  prehrávané  toky  do  týchto  kanálov  
na  StudioLive  (to  znamená,  ž e  výstupy  
1/2  softvéru  vž dy  idú  do  StudioLive  

ARc  Super  Channel  a  Výstup  3/4  vž dy  ide  
na  posledný  stereo  kanál).  Keď  nasmerujete  stopu  v  nahrávacej  aplikácii  na  prehrávanie  
cez  jeden  z  týchto  výstupov,  bude  vž dy  prí stupná  na  svojom  kanáli  jednoduchým  
stlačení m  tlačidla  Digital  Return.
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Posledné  dva  stereo  kanály  na  mixáž nych  pultoch  StudioLive  ARc  sú  pevne  kódované  

na  prí jem  dvoch  stereo  digitálnych  návratov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Je  dôlež ité  myslieť   na  vaš e  digitálne  výstupy  a  analógové  
vstupy  rovnakým  spôsobom.  Keď  je  zapojený  digitálny  návrat,  nahradí   analógový  vstup  v  mixe.

5  5.4
Séria  StudioLive®  ARcPripojenie  k  počí taču

Návod  na  obsluhuDigitálne  odosielanie  a  vrátenie

5.4.2  Digitálne  vrátenie  tovaru



6.1.1  macOS

Návod  na  inš taláciu6.1

6  
6.1

Séria  StudioLive®  ARcZachytenie  2
Návod  na  obsluhuNávod  na  inš taláciu

ž iadna  konfigurácia.  Stačí   spustiť   Capture  2  a  kliknúť   na  Record  Now.  o

PreSonus®  Capture™  2.0  je  viacstopová  aplikácia  na  nahrávanie  digitálneho  zvuku  navrhnutá  tak,  aby  

nahrávanie  pomocou  mixáž nych  pultov  StudioLive®  bolo  rýchle  a  jednoduché.  Vďaka  vzhľadu  a  dojmu  
digitálneho  viacstopového  rekordéra  s  pevným  diskom  je  okamž ite  známy.  Použ í va  rovnaký  
vysokokvalitný  zvukový  engine  ako  prelomový  Studio  One®  DAW  od  PreSonus  a  jeho  Session

Inš talácia  Capture  2  na  počí tačoch  so  systémom  macOS  je  taká  jednoduchá  ako  presunutie  myš ou.

na  konci  relácie  kliknite  na  Zastaviť ,  ulož te  súbor  a  máte  hotovo!

umož ňujúce  okamž ité  nastavenie  a  nahrávanie  priamo  z  mixéra,  s
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Capture  2  bol  navrhnutý  výhradne  pre  mixpulty  série  StudioLive,

2.  Potiahnite  ikonu  Capture  2  do  skratky  priečinka  Applications.

súbory  je  mož né  otvárať   priamo  v  aplikácii  Studio  One  –  nevyž aduje  sa  ž iadna  konverzia  ani  export.

1.  Dvakrát  kliknite  na  súbor  Capture .dmg.

6  Zachyť te  2



6.1.2  Windows

Návod  na  inš taláciu
Séria  StudioLive®  ARc

Návod  na  obsluhu
Zachytenie  26  

6.1

2.  Pred  inš taláciou  Capture  2  na  váš   počí tač  musí te  najprv  súhlasiť   s  dokumentom

3.  Po  skopí rovaní   programu  Capture  na  váš   pevný  disk  je  pripravený  na  použ itie.  
Jednoducho  otvorte  zlož ku  Application  a  dvakrát  kliknite  na  ikonu  Capture  2.

licenčné  podmienky.  Kliknite  na  „Súhlasí m“.

3.  V  predvolenom  nastavení   sa  Capture  2  nainš taluje  do  priečinka  Program  Files  na  vaš om  počí tači.  
Dôrazne  sa  odporúča,  aby  ste  toto  predvolené  umiestnenie  nemenili.  Kliknite  na  „Inš talovať “.

Inš talačný  program  Windows  pre  Capture  2  bol  navrhnutý  s  jednoduchými  
pokynmi  na  obrazovke,  aby  bol  proces  inš talácie  rýchly  a  jednoduchý.

4.  Po  úspeš nom  nainš talovaní   programu  Capture  2  na  váš   počí tač  môž ete  kliknutí m  na  
„Dokončiť “  ukončiť   sprievodcu  inš taláciou.  Ste  pripravení   začať   nahrávať !

1.  Keď  spustí te  súbor  Capture.exe,  spustí   sa  uví tacia  obrazovka.  Ak  ste  tak  eš te  neurobili,  pred  
kliknutí m  na  tlačidlo  „Ďalej“  zatvorte  vš etky  ostatné  otvorené  aplikácie.
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V  hornej  časti  úvodnej  stránky  nájdete  tri  polia  schémy  názvov:  Umelec,  Výkon  a  
Miesto.  Zadaní m  informácií   do  kaž dého  z  týchto  polí   bude  vaš a  relácia  automaticky  
pomenovaná  týmito  informáciami  v  tomto  poradí   a  označená  rovnakými  už itočnými  
metadátami.

Ak  chcete  vymazať   aktuálne  vybratý  názov  zo  zoznamu,  z  rozbaľovacej  ponuky  vyberte  mož nosť   
Odstrániť   ako  prvé.

(napr.  miesto:  Manship  Theatre/PreSonus  All  Stars/Winter  Tour  2017.

Tieto  značky  tiež   pomáhajú  udrž iavať   vaš e  súbory  organizované.  Namiesto  
vhadzovania  kaž dej  relácie  do  jedného  priečinka  sa  vš etky  označené  relácie  automaticky  
umiestnia  do  usporiadanej  hierarchie  priečinkov.  V  predvolenom  nastavení   Capture  2  
vlož í   dátum  výkonu  a  vytvorí   podpriečinky.  Tieto  mož nosti  je  mož né  zmeniť   v  
ponuke  Mož nosti,  podrobnosti  nájdete  v  časti  6.2.5 .

Ak  chcete  odstrániť   vš etky  mená  zo  zoznamu,  vyberte  mož nosť   Vymazať   históriu.  Po  vymazaní   
histórie  sa  to  nedá  vrátiť   späť ,  takž e  si  pred  výberom  tejto  mož nosti  buďte  istý.

•  Miesto/Výkon/Umelec.  Pri  nahrávaní   použ ite  túto  schému  názvov

V  predvolenom  nastavení   je  strom  priečinkov  Artist/Performance/Location.  
Táto  š truktúra  je  už itočná  pre  pravidelne  koncertujúce  kapely,  ktoré  chcú  
archivovať   vystúpenia  (napr.  Artist:  PreSonus  All  Stars,  Performance:  Winter  Tour  2017,  
Miesto:  Baton  Rouge  –  Manship  Theatre).  Capture  2  vás  vš ak  neobmedzuje  na  túto  
š truktúru  priečinkov.  Hierarchiu  priečinkov  môž ete  zmeniť   v  ponuke  Mož nosti.  Tu  

sú  ďalš ie  dostupné  schémy  názvov:
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Po  spustení   Capture  2  sa  dostanete  na  úvodnú  stránku.  Úvodná  stránka  vám  umož ňuje  vytvoriť   novú  
reláciu,  otvoriť   reláciu  ulož enú  vo  vaš om  počí tači,  zobraziť   posledné  relácie  a  overiť ,  či  váš   
StudioLive  správne  komunikuje  so  svojí m  ovládačom.  Okrem  toho  môž ete  okamž ite  spustiť   nahrávanie  
jednoduchým  kliknutí m  na  tlačidlo  Record  Now.

celý  festival  (napr.  PreSonuSphere/Stage  1/PreSonus  All  Stars).

•  Miesto/Umelec/Výkon.  Táto  schéma  názvov  je  obzvláš ť   už itočná

Keď  archivujete  svoje  výkony,  Capture  2  ukladá  históriu  mien,  ktoré  ste  zadali  do  kaž dého  poľa.  Ak  chcete  
znova  použ iť   názov,  jednoducho  kliknite  na  rozbaľovaciu  ponuku  daného  poľa  a  vyberte  ho  zo  zoznamu.

pre  majiteľov  priestorov,  ktorí   archivujú  vystúpenia  na  svojom  javisku

Úvodná  stránka

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

Zachytenie  26  
6.2

6.2.1  Označovanie  a  organizácia  relácie

6.2 Úvodná  stránka



•  Názov  relácie.  Toto  bude  názov  vaš ej  relácie  a  bude  to  názov  súboru  relácie,

•  Prejdite  na  Súbor/Nová  relácia.

Môž ete  si  vybrať   iné  umiestnenie  súboru  kliknutí m  na  tlačidlo  Prehľadávať   a  prechádzať   
do  nového  umiestnenia.  Posledné  známe  miesto  ulož enia  sa  zobrazí   ako  predvolené  pri  ďalš om  
vytvorení   novej  relácie.

•  Stlačte  [Ctrl]/[Cmd]+N  na  klávesnici.

Ak  ste  vyplnili  polia  Schéma  názvov,  vaš a  nová  relácia  sa  
spustí   automaticky.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Polia  Name  Scheme  boli  pridané  do  Capture  2,  
aby  pomohli  udrž ať   vaš e  relácie  organizované  a  aby  sa  vaš a  archivovaná  
kniž nica  ž ivých  vystúpení   dala  ľahš ie  vyhľadávať .  Z  tohto  dôvodu  dôrazne  
odporúčame,  aby  ste  si  vž dy  naš li  chví ľu  na  vyplnenie  týchto  polí .

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Relácia  je  súbor  Capture  2,  do  ktorého  nahrávate,  
aranž ujete  a  upravujete  svoje  zvukové  súbory.  Súbory  relácie  by  sa  nemali  
zamieňať   so  zvukovými  súbormi.  Predstavte  si  Capture  2  Session  ako  scénu  
StudioLive.  Je  to  sní mka  toho,  ktoré  zvukové  súbory  boli  zaznamenané  a  ako  boli  upravené.

Umiestnenie  relácie  je  mož né  zvoliť   pri  kaž dom  vytvorení   relácie.  Predvolene,
nové  umiestnenie  relácie  bude  priečinok  Capture  2  v  priečinku  Dokumenty.

Novú  reláciu  môž ete  vytvoriť   aj  jedným  z  nasledujúcich  spôsobov:

ako  aj  názov  nového  priečinka,  ktorý  obsahuje  vš etky  údaje  súvisiace  s  vaš ou  reláciou.

Pod  poliami  Schéma  názvov  nájdete  tlačidlo  Nová  relácia.  Kliknutí m  na  tlačidlo  Nová  relácia  
vytvorí te  prázdnu  reláciu.

•  Priečinok  relácie.  Tu  sa  ulož ia  nové  relácie  a  vš etky  súvisiace  údaje.

30

Ak  ste  tieto  polia  nevyplnili,  otvorí   sa  ponuka  nastavenia.

Úvodná  stránka

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

Zachytenie  26  
6.2

6.2.2  Vytvorenie  relácie



6.2.3  Otvorenie  relácie

6.2.4  Zvukové  zariadenie  a  vzorkovacia  frekvencia

Úvodná  stránka

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

Zachytenie  26  
6.2

V  prí pade,  ž e  v  relácii,  ktorú  otvorí te,  chýbajú  zvukové  súbory,  aplikácia  Capture  vám  

ich  pomôž e  nájsť .  Pomocou  Session>Locate  Missing  Files  vyhľadajte  stratené  zdroje  v  počí tači.

Kliknutí m  na  tlačidlo  Otvoriť   reláciu  sa  otvorí   prehliadač,  ktorý  vám  umož ní   vyhľadať   a  otvoriť   

existujúcu  reláciu.
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Nahrávajte  teraz!  Kliknutí m  na  tlačidlo  Record  Now  na  úvodnej  stránke  spustí te  novú  reláciu,  aktivujete  

vš etky  stopy  na  nahrávanie  a  okamž ite  sa  spustí   nahrávanie.  Ak  nemáte  prispôsobené  ž iadne  z  polí   schémy  

názvov,  vaš a  relácia  bude  označená  dneš ným  dátumom.

Zoznam  posledných  súborov

Pod  tlačidlom  Otvoriť   reláciu  nájdete  zoznam  Nedávne  súbory.  Tento  zoznam  

obsahuje  odkazy  na  naposledy  otvorené  dokumenty.  Kliknutí m  na  ktorýkoľvek  

z  týchto  odkazov  rýchlo  otvorí te  reláciu.

Capture  2  bol  vytvorený  na  použ itie  s  mixérmi  série  PreSonus  StudioLive  a  plne  funguje  iba  s  

týmto  zariadení m.  Ponuka  Audio  Device  zobrazuje  aktuálne  vybratý  zvukový  ovládač.  Keď  je  

pripojený  StudioLive  ARc  Mixer,  mali  by  ste  vybrať   „StudioLive  AR16c/AR12c/AR8c“  zo  zoznamu  Audio  
Device.

Úvodná  stránka  Capture  2  poskytuje  dva  rôzne  spôsoby  rýchleho  

otvorenia  predchádzajúcich  relácií .

Ak  má  aktuálne  zvolené  zvukové  zariadenie  presne  dva  výstupy  (ako  pri  vstavanej  zvukovej  karte  v  

Macu),  Capture  prejde  do  Stereo  rež imu.  V  rež ime  Stereo  Capture  pripojí   vš etky  stopy  k  stereo  

výstupu  a  automaticky  nastaví   hlasitosť   výstupu  tak,  aby  sa  zohľadnil  stereo  súčet.  Stereo  rež im  

vám  umož ňuje  počúvať   relácie  mimo  váš ho  StudioLive.  Pokiaľ   nie  je  vybratý  ovládač  StudioLive,  

nemôž ete  vytvoriť   novú  reláciu  ani  nahrať   nový  zvuk.

Nájdite  chýbajúce  súbory

Ponuka  Vzorkovacia  frekvencia  zobrazuje  aktuálne  nakonfigurovanú  vzorkovaciu  frekvenciu.

Tlačidlo  otvorenia  relácie



úvodnej  stránke.  Informácie  nájdete  v  časti  6.2.4.

Ponuka  Mož nosti  poskytuje  vš etky  nástroje  potrebné  na  konfiguráciu  

vaš ich  preferencií   relácie.

•  Formát  záznamu.  Ponuka  Formát  záznamu  vám  to  umož ňuje
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Mož nosti  zvuku

•  Zvukové  zariadenie.  V  hornej  časti  Mož nosti  zvuku  nájdete

vyberte  bitovú  hĺ bku  zaznamenaného  zvuku.  Môž ete  si  vybrať   16-

Do  tejto  ponuky  sa  dostanete  aj  cez  Capture>Options.

•  Vzorkovacia  frekvencia.  Ponuku  vzorkovacej  frekvencie  nájdete  aj  na  stránke

čas  je  voliteľný  od  piatich  sekúnd  do  jednej  minúty.

Úvodná  stránka.  Informácie  nájdete  v  časti  6.2.4.

Môž ete  sa  k  nej  dostať   aj  kliknutí m  na  tlačidlo  Mož nosti  na  stránke  relácie.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Čí m  vyš š ia  je  nastavená  vyrovnávacia  pamäť   predbež ného  záznamu,  tým  viac  

pamäte  RAM  Capture  2  bude  vyž adovať .  Aj  keď  to  nespôsobí   problémy  v  moderných  systémoch,  ktoré  sú  vybavené  

veľkým  množ stvom  pamäte  RAM,  dôrazne  sa  odporúča,  aby  bola  vyrovnávacia  pamäť   predbež ného  záznamu  

nastavená  na  čo  najniž š iu  hodnotu  v  systémoch  s  minimálnym  množ stvom  pož adovanej  pamäte  RAM  (2  GB).

•  Veľkosť   bloku  zariadenia.  Zobrazí   sa  veľkosť   vyrovnávacej  pamäte.  Vo  vš eobecnosti  platí ,  ž e  čí m  vyš š ia

Tlačidlo  Mož nosti  nájdete  tesne  nad  spodnou  časť ou  úvodnej  stránky.  Tým  sa  spustí   ponuka  Mož nosti.

buffer  začne  nahrávať   zvuk  pred  kliknutí m  na  tlačidlo  Record

je  nastavená  veľkosť   vyrovnávacej  pamäte,  tým  stabilnejš ie  bude  vaš e  nahrávacie  prostredie.

nezmeš káte  začiatok  predstavenia.  Predzáznamová  vyrovnávacia  pamäť

bitový  WAV,  24-bitový  WAV  alebo  32-bitový  WAV  s  pohyblivou  rádovou  čiarkou.

menu  Audio  Device.  Toto  je  rovnaké  menu,  aké  je  zapnuté

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Čí m  vyš š ia  je  bitová  hĺ bka  váš ho  zvuku,  tým  lepš ie  je  jeho  rozlí š enie  a  

tým  väčš ia  bude  výsledná  veľkosť   súboru.  Vo  vš eobecnosti  odporúčame  nahrávanie  v  24-bitovom  formáte.

•  Pre-Record.  Capture  2  vám  umož ňuje  nastaviť   vyrovnávaciu  pamäť   pred  nahrávaní m.  Toto

Úvodná  stránka

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

Zachytenie  26  
6.2

6.2.5  Ponuka  Mož nosti



Úvodná  stránka

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

Zachytenie  26  
6.2

Ako  je  uvedené  v  časti  6.2.1,  Capture  2  poskytuje  rad  už itočných  nástrojov  na  

organizáciu  a  označenie  relácií   Capture  Sessions.

•  Synchronizácia  s  časom  počí tača.  Praví tko  časovej  osi  sa  spustí   v  presnom  čase  dňa,  kedy  sa  

začalo  nahrávanie.  Táto  mož nosť   je  už itočná  pri  nahrávaní   viacerých  vystúpení   v  priebehu  

dňa  (napr.  na  festivalovom  pódiu).

•  Pridať   dátum  do  cesty.  V  predvolenom  nastavení   Capture  automaticky  pridá  dátum  relácie  k  názvu  relácie.  

Dátum  môž ete  odstrániť   zruš ení m  začiarknutia  tejto  mož nosti.

•  Synchronizácia  s  MTC.  Capture  zosúladí   časovú  os  s  prichádzajúcim  časovým  kódom  MIDI.  

Táto  mož nosť   je  už itočná  pri  nahrávaní   zvuku  pre  ž ivé  video.

•  Vstup  MIDI  časového  kódu.  Ak  chcete  použ iť   mož nosť   Sync  to  MTC,  musí te  Capture  poskytnúť   vstup  pre  

zdrojový  časový  kód.  Tento  zdroj  môž ete  vybrať   z  tejto  ponuky.
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umož ňuje  zosúladiť   časovú  os  vo  vaš ej  nahrávacej  relácii  s  časom  dňa  alebo  ju  

synchronizovať   s  externým  signálom  MIDI  časového  kódu.  Ovplyvní   to  aj  informácie  o  časovej  

pečiatke,  ktoré  sa  zapisujú  do  zvukových  súborov.

•  Schéma  názvov.  Časť   6.2.1  pojednáva  o  rôznych  mož nostiach

na  pomenovanie  a  usporiadanie  súborov.  Táto  mož nosť   vám  umož ňuje  

vybrať   poradie,  v  ktorom  sú  vaš e  súbory  kategorizované.  •  Vytvoriť   

podpriečinky.  Kliknutí m  na  mož nosti  Vytvoriť   podpriečinky  sa  vytvorí   priečinok  pre  

kaž dú  z  troch  konvencií   pomenovania:  Interpret,  Výkon  a  Miesto.  Ak  toto  polí čko  

nie  je  začiarknuté,  vaš a  relácia  a  výsledné  zvukové  súbory  budú  stále  označené  

pomocou  týchto  značiek,  ale  nevytvorí   sa  hierarchia  priečinkov.  Toto  pole  je  predvolene  

povolené.

•  Ž iadna  synchronizácia.  Časová  os  začne  od  0  a  zobrazí   dĺ ž ku  váš ho  záznamu  (iba  v  

minútach  a  sekundách).  Táto  mož nosť   je  už itočná,  ak  chcete  sledovať   iba  dĺ ž ku  

nahrávky.

Mož nosti  synchronizácie  časovej  osi

•  Skladová  lokácia.  V  predvolenom  nastavení   sú  vš etky  relácie  zachytávania  ulož ené  v

•  Rež im  synchronizácie  časovej  osi.  Capture  2  obsahuje  rež im  synchronizácie  časovej  osi.  Toto

Zaznamenajte  podpriečinok  do  priečinka  Dokumenty.  Nové  predvolené  umiestnenie  môž ete  

nastaviť   kliknutí m  na  odkaz  „Zmeniť ...“.  Tým  sa  otvorí   okno  prehliadača,  ktoré  vám  

umož ní   nájsť   nové  miesto  pre  vaš e  relácie  zachytávania.

Mož nosti  spracovania  súborov



V  Capture  2  nie  je  potrebné  nastavovať   audio  vstupy  a  výstupy,  pretož e  softvér  
automaticky  zistí ,  ktorý  model  StudioLive  je  pripojený,  a  automaticky  ho  nakonfiguruje.  
Kaž dý  kanál  z  mixpultu  StudioLive  ARc  je  reprezentovaný  mono  vstupnou  stopou  v  
stĺ pci  Track  relácie  a  má  zodpovedajúci  merač  úrovne  v  mostí ku  meračov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Na  rozdiel  od  DAW  aplikácie,  ako  je  Studio  One  Artist,  
Capture  nemá  vlastný  mixovací   engine,  namiesto  toho  sa  spolieha  na  fyzický  mixpult,  
ktorý  je  k  nemu  pripojený,  aby  mixoval  a  sčí tal.  Z  tohto  dôvodu,  akonáhle  ste  pripravení   
mieš ať   svoje  nahrávky,  budete  musieť   presunúť   zvuk  do  vaš ej  obľúbenej  DAW  
aplikácie.  Ak  je  vaš í m  obľúbeným  DAW  Studio  One,  môž ete  jednoducho  otvoriť   reláciu  
Capture  z  úvodnej  stránky  Studio  One.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  6.6.2 .

Kanály  1  a  2  sú  smerované  do  Digital  Returns  3/4  na  poslednom  stereo  kanáli.  
Nasledujúce  diagramy  zobrazujú  tieto  konfigurácie.
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Zachytenie  2  Smerovanie  záznamu

Capture  2  obsahuje  použ í vateľské  rozhranie  s  jedným  oknom,  takž e  nemusí te  
spravovať   viacero  okien  a  zobrazení .  Po  vytvorení   novej  relácie  alebo  otvorení   existujúcej  
relácie  sa  dostanete  na  stránku  relácie.  Táto  stránka  obsahuje  vš etky  potrebné  nástroje  na  
nahrávanie  a  úpravu  viacstopového  zvuku.

Zachytenie  2  Smerovanie  prehrávania

Do  relácie  bude  pridaná  aj  ďalš ia  stereo  stopa  na  nahrávanie  

hlavného  mixu.

Keď  spustí te  Capture  2,  vytvorí   sa  záznamová  stopa  pre  kaž dý  vstupný  kanál  na  
mixáž nom  pulte  StudioLive  ARc,  vrátane  hlavnej  zbernice.  Hlavná  zbernicová  stopa  sa  
zas  automaticky  pripojí   k  prvým  dvom  digitálnym  návratom  umiestneným  na  Super  
Channel  na  vaš om  StudioLive  ARc  mixpulte  na  prehrávanie.

6 Séria  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.3  Stránka  relácie Návod  na  obsluhu

6.3  Stránka  relácie



Kaž dá  stopa  v  stĺ pci  Stopa  obsahuje  rovnaké  ovládacie  prvky.

Skladba  Solo.  Kaž dá  skladba  obsahuje  tlačidlo  Solo.  Toto  spôsobí   sólovú  stopu  a  stlmí   vš etky  

ostatné  stopy  počas  prehrávania  (podobne  ako  pri  funkcii  SIP  na  StudioLive).

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Rovnako  ako  v  prí pade  Studio  One  môž ete  

stlačení m  klávesu  Tab  prejsť   na  pole  názvu  ďalš ej  stopy.

Arm  All.

V  ľavom  hornom  rohu  nájdete  tlačidlo  Arm  All.  Kliknutí m  na  toto  tlačidlo  zapnete  (povolí te)  vš etky  
vstupy  pre  nahrávanie.

Ak  chcete  pomenovať   skladbu,  dvakrát  kliknite  na  predvolený  názov,  čí m  sa  

otvorí   pole  na  úpravu  textu.  Zadajte  meno,  ktoré  chcete  použ iť ,  a  stlačte  Enter.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Čí slo  stopy  naľavo  od  kaž dej  stopy  v  zozname  priamo  

zodpovedá  rovnakému  čí slu  kanála  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  ARc.

Stlmiť   stopu.  Kaž dá  skladba  obsahuje  tlačidlo  Mute.  Toto  stlmí   skladbu  počas  prehrávania.

Pomenovanie  kaž dej  skladby  vo  vaš ej  relácii  má  niekoľko  výhod.  Po  prvé,  umož ňuje  vám  na  
prvý  pohľad  vedieť ,  čo  sa  kde  nahráva.  Po  druhé,  ak  pomenujete  svoje  stopy  pred  začatí m  
nahrávania,  zvukový  súbor  nahraný  na  vaš ej  pomenovanej  stope  bude  mať   rovnaký  názov.  
Takž e  naprí klad  namiesto  toho,  aby  bola  basová  linka  zaznamenaná  ako  stopa  15,  bola  by  
zaznamenaná  ako  Bass.

Na  ľavej  strane  stránky  relácie  nájdete  stĺ pec  Track.  Stĺ pec  Track  obsahuje  vyhradenú  zvukovú  stopu  
pre  kaž dý  zvukový  vstup  do  Capture  2  z  mixpultu  StudioLive  ARc  plus  stereo  zvukovú  stopu  na  nahrávanie  
hlavného  mixu.

Tlačidlo  nahrávania  ramena.  Vedľa  kaž dého  čí sla  skladby  je  tlačidlo  Record  Arm.  Kedy

Pomenovanie  stopy.

Záznam.  Spustí   nahrávanie  na  aktuálnej  pozí cii  kurzora  prehrávania.

toto  tlačidlo  je  aktí vne,  Capture  2  je  pripravený  nahrávať   zvuk,  ktorý  je  smerovaný  do  stopy.
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Preprava  sa  nachádza  v  ľavom  hornom  rohu  stránky  relácie.  

Obsahuje  vš etky  funkcie,  ktoré  potrebujete  na  navigáciu  v  relácii.

Ovládanie  stopy.

Stop.  Zastaví   prehrávanie.

Hrať .  Spustí   prehrávanie  na  aktuálnej  pozí cii  kurzora  prehrávania.

6 Séria  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.3  Stránka  relácie Návod  na  obsluhu

6.3.1  Trať ový  stĺ pec

6.3.2  Doprava



6.3.3  Zobrazenie  času

6.3.4  Praví tko  časovej  osi

6.3.5  Navigácia  v  relácii
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Zámok  relácie.  Tlačidlo  Zámok  záznamu  zabraňuje  náhodnému  zastaveniu  záznamu  chybným  stlačení m  

medzerní ka.  Zámok  relácie  sa  automaticky  aktivuje,  keď  Capture  spustí   nahrávanie.  Dá  sa  poraziť   

jednoduchým  kliknutí m  naň.

Rýchlo  vpred.  Rýchly  posun  vpred,  pokiaľ   je  toto  tlačidlo  aktí vne.

Zostávajúci  čas.  Zobrazuje  zostávajúci  čas,  ktorý  je  mož né  zaznamenať ,  na  základe  veľkosti  dostupného  

ú lož ného  priestoru  zostávajúceho  na  pevnom  disku,  na  ktorý  nahrávate.

v  pravom  dolnom  rohu  okna  Upraviť .

Ďalš ia  značka.  Preskočí   kurzor  prehrávania  na  ďalš iu  značku.

Prejsť   na  koniec.  Preskočí   kurzor  prehrávania  na  koniec  nahraného  zvuku.

•  Stlačení m  [Ctrl]/[Cmd]+[+]  na  klávesnici  mierne  priblí ž ite.  Stlačte  tlačidlo

Predchádzajúca  značka.  Preskočí   kurzor  prehrávania  na  predchádzajúcu  značku.

Trvanie  záznamu.  Zobrazuje,  ako  dlho  prebieha  nahrávanie  aktuálnej  relácie.

Ak  chcete  priblí ž iť ,  vykonajte  jeden  z  nasledujúcich  krokov:

Čas  kurzora.  Zobrazuje  aktuálnu  polohu  kurzora  prehrávania  na  časovej  osi.

Pretočiť   späť .  Preví janie  dozadu,  pokiaľ   je  toto  tlačidlo  povolené.

•  Ak  chcete  priblí ž iť   alebo  oddialiť ,  kliknite  a  potiahnite  doľava  alebo  doprava  na  posuvnej  liš te  horizontálneho  priblí ž enia

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Značky  mož no  stále  upravovať   a  púš ť ať ,  aj  keď  je  zapnutá  funkcia  Session  Lock.

Návrat  na  nulu.  Vráti  kurzor  prehrávania  na  začiatok  relácie.

Zobrazenie  času  vám  poskytuje  dôlež ité  informácie  o  nahrávaní .

Približ ovanie

Názov  relácie.  Zobrazuje  názov  aktuálnej  relácie.

Svoju  reláciu  môž ete  zväčš ovať   a  odďaľovať   s  ohľadom  na  čas  v  okne  Upraviť   reláciu,  aby  ste  si  

mohli  pozrieť   celú  dĺ ž ku  relácie  alebo  len  zobraziť   malú  časť   času  a  vykonať   presné  

úpravy.  Môž ete  tiež   priblí ž iť   a  oddialiť   s  ohľadom  na  veľkosť   zvukových  súborov  vo  vaš ej  

relácii.

V  hornej  časti  Editora  relácií   nájdete  Praví tko  časovej  osi.  Toto  zobrazuje  

časové  prí rastky  v  sekundách.

Slučka.  Zapí na/vypí na  rež im  slučky.  Ďalš ie  informácie  nájdete  v  časti  6.3.6.6 .

Ako  je  uvedené  v  časti  6.2.5,  praví tko  časovej  osi  môž ete  nastaviť   tak,  aby  sa  synchronizovalo  

s  hodinami  váš ho  počí tača  alebo  s  externým  zdrojom  časového  kódu  MIDI.

[Ctrl]/[Cmd]+[-]  na  klávesnici  pre  mierne  oddialenie.
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6.3.6  Nástroje  na  úpravu
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a  potiahnutí m  nadol  alebo  nahor  priblí ž ite  alebo  oddialite  zobrazenie.

audio  súbory.

Naprí klad  pri  úprave  okrajov  vokálneho  partu  na  odstránenie  než iaducich  zvukov  medzi  
slovami  je  lákavé  vykonať   úpravy  na  základe  vizuálneho  znázornenia  tvaru  vlny.  Aj  keď  to  niekedy  
môž e  fungovať ,  je  oveľa  lepš ie  počúvať ,  ako  dimenzujete  udalosti,  aby  ste  sa  uistili,  ž e  
neodstraňujete  ž iadnu  kritickú  časť   vokálov.  Počúvanie  vaš ich  úprav  pri  ich  vykonávaní   
uš etrí   čas  a  frustráciu  takmer  v  kaž dom  prí pade.

•  Kedykoľvek  kliknite  do  praví tka  časovej  osi

ovládacie  prvky.  Tieto  ovládacie  prvky  zvyš ujú  alebo  zniž ujú  výš ku  koľají   a

Ak  chcete  preskočiť   kurzor  prehrávania  na  začiatok  akejkoľvek  zvukovej  
udalosti,  stlačte  L  na  klávesnici  alebo  vyberte  Session>Locate  Selection.

Vyhľadajte  výber

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Proces  úpravy  zvuku  môž e  byť   neúprosný.  Malé  nepresnosti  pri  
rozdeľovaní ,  presúvaní   alebo  vykonávaní   iných  akcií   na  nahratom  zvuku  môž u  viesť   k  než elaným  
výsledkom.  Akokoľvek  sa  to  môž e  zdať   jednoduché,  akt  počúvania  pri  úprave  je  často  prehliadaný.

•  V  ľavom  dolnom  rohu  okna  Upraviť   nájdete  vertikálne  priblí ž enie

Ak  sa  chcete  počas  relácie  posúvať   doľava  a  doprava,  kliknite  a  potiahnite  
vodorovný  posúvač  v  dolnej  časti  okna  Upraviť .

V  relácii  sa  môž ete  posúvať   aj  kliknutí m  a  potiahnutí m  praví tka  
časovej  osi  doľava  alebo  doprava.

V  pravom  hornom  rohu  uvidí te  š tyri  tlačidlá  nástrojov  na  úpravu.  Tieto  nástroje  
určia  funkciu  vaš ej  myš i  počas  úprav.

Rolovanie
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Toto  je  predvolený  nástroj  na  prí stup  k  väčš ine  funkcií .  Kliknite  na  tlačidlo  nástroja  š í pka  alebo  stlačte  

[čí slo  1]  na  klávesnici  a  vyberte  nástroj  š í pka.

Potiahnutí m  udalosti  nahor  alebo  nadol  sa  udalosť   presunie  na  inú  stopu.
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Keď  pustí te  skladbu,  vlož í   sa  na  miesto,  kde  sa  nachádza  modrá  čiara.

Ak  chcete  presunúť   zvukovú  udalosť   pomocou  nástroja  so  š í pkou,  kliknite  kdekoľvek  na  
udalosť   a  potiahnite  ju  doľava,  doprava,  nahor  alebo  nadol.  Potiahnutí m  udalosti  doľava  alebo  
doprava  sa  udalosť   posunie  v  čase  dozadu  alebo  dopredu.  Keď  presúvate  udalosť   doľava  alebo  
doprava  za  viditeľné  usporiadanie,  podrž te  [Medzerní k]  na  klávesnici,  aby  ste  urýchlili  posúvanie.

Ak  chcete  zmeniť   usporiadanie  skladieb  pomocou  nástroja  š í pka,  kliknite  na  skladbu,  ktorú  chcete  
presunúť ,  a  potiahnite  ju  nahor  alebo  nadol  v  zozname  skladieb.  Za  myš ou  si  vš imnete  modrú  čiaru.

Nástroj  Arrow  je  mož né  použ iť   na  nasledujúce  účely:

Presuňte  udalosť .

Preusporiadať   stopy.

Pri  presúvaní   udalosti  z  jednej  stopy  na  druhú  (nahor  alebo  nadol)  bude  pozí cia  
udalosti  obmedzená  v  rozsahu  automatického  prichytenia,  aby  sa  uľahčilo  udrž anie  
udalosti  v  rovnakom  čase.  Ak  chcete  zabrániť   tomuto  prichytávaniu,  podrž te  kláves  
Shift  a  posúvajte  udalosť   nahor  alebo  nadol.

Séria  StudioLive®  ARc6 Capture  2  
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6.3.6.1  Nástroj  š í pka



6.3.6.2  Range  Tool
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Veľkosť   udalosti.

Vyberte  mož nosť   Viaceré  udalosti.

Nástroj  Rozsah  sa  použ í va  na  výber  rozsahu  alebo  oblasti  v  rámci  udalostí .  Kliknite  na  tlačidlo  nástroja  Rozsah  

alebo  stlačte  [čí slo  2]  na  klávesnici  a  vyberte  nástroj  Rozsah.

Ak  chcete  upraviť   veľkosť   ľubovoľnej  udalosti  pomocou  nástroja  š í pka,  prejdite  myš ou  k  ľavému  alebo  pravému  

okraju  udalosti,  čí m  sa  zobrazí   nástroj  na  zmenu  veľkosti.  Keď  sa  zobrazí   tento  nástroj,  kliknutí m  a  potiahnutí m  

doľava  alebo  doprava  upravte  veľkosť   udalosti.  Udalosti  je  mož né  meniť   veľkosť   a  veľkosť   nedeš truktí vne  koľkokrát.
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•  Kliknite  na  ľubovoľnú  udalosť ;  potom  podrž te  [Shift]  na  klávesnici  a  kliknutí m  na  ľubovoľné  ďalš ie  udalosti  ich  

vyberte.  To  vám  umož ní   vybrať   viacero  udalostí ,  ktoré  nie  sú  vo  vzájomnej  blí zkosti.  Vš etky  vybrané  

udalosti  je  potom  mož né  upravovať   naraz.

Udalosti  si  mož no  predstaviť   ako  okná  do  zvukových  súborov  a  hudobných  vystúpení ,  kde  to,  čo  vidí te,  je  

to,  čo  počujete.  Udalosti  môž ete  zmeniť   tak,  aby  boli  kratš ie  alebo  dlhš ie,  aby  ste  videli  a  počuli  iba  časť   

zvukových  alebo  hudobných  údajov.

•  Kliknite  mimo  rozsahu  udalosti  a  potom  potiahnite  cez  ktorúkoľvek  inú

diania;  počas  ť ahania  cez  oblasť   výberu  cieľa  sa  nakreslí   sivý  rámček.  Po  nakreslení   rámčeka  nad  
vš etkými  udalosť ami,  ktoré  chcete  upraviť ,  uvoľnite  tlačidlo  myš i  a  tieto  udalosti  sa  vyberú  

na  úpravu.

Ak  chcete  vybrať   rozsah  v  rámci  udalosti,  pomocou  nástroja  Rozsah  kliknite  a  potiahnite  cez  oblasť ,  ktorú  chcete  

vybrať ;  nad  oblasť ou  výberu  cieľa  sa  vykreslí   sivý  rámček.

Je  mož né  vybrať   viacero  udalostí ,  aby  ste  ich  mohli  upraviť   vš etky  naraz  pomocou  jednej  akcie.  Ak  

chcete  vybrať   viacero  udalostí   pomocou  nástroja  š í pka,  vykonajte  jeden  z  nasledujúcich  krokov:



6.3.6.3  Split  Tool

6.3.6.4  Nástroj  Guma

6.3.6.5  Bež né  akcie  úprav
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Uvoľnite  tlačidlo  myš i,  keď  je  rámček  nakreslený  nad  rozsahom  udalostí ,  

ktoré  chcete  vybrať .  Rozsah,  ktorý  ste  vybrali,  sa  teraz  považ uje  za  jednu  

konsolidovanú  udalosť .

audio  do  inej  časti  skladby  (povedzme  na  nahradenie  bubnovej  dráž ky).

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Keď  prejdete  kurzorom  myš i  nad  vybraný  rozsah,  dočasne  sa  zobrazí   

nástroj  š í pka.  To  uľahčuje  rýchly  výber  a  úpravu  rozsahu  udalostí .

Pomocou  nástroja  Rozdeliť   mož no  jednotlivé  udalosti  rozdeliť   na  viacero  udalostí .  Kliknite  na  tlačidlo  Split  

Tool  alebo  stlačte  [čí slo  3]  na  klávesnici  a  vyberte  nástroj  Split.

Ako  väčš ina  softvérových  aplikácií ,  aj  Capture  2  podporuje  základné  akcie  

vystrihnutia,  kopí rovania  a  prilepenia.  Po  výbere  udalosti  alebo  rozsahu  udalostí   

môž ete  vykonať   tieto  akcie  takto:

•  Ďalš í m  bež ným  použ ití m  nástroja  Range  je  rýchly  výber  a  vymazanie  a

rozsah  zvuku  v  rámci  udalosti  namiesto  použ itia  nástroja  Split  na  vytvorenie

S  vybratým  nástrojom  Rozdeliť   sa  v  blí zkosti  aktuálnej  polohy  kurzora  myš i  nakreslí   zvislá  a  vodorovná  

čiara.  Vertikálna  čiara  označuje  presnú  časovú  polohu  nástroja  Split,  zatiaľ   čo  vodorovná  čiara  podčiarkuje  

stopu,  na  ktorej  sa  nachádza  udalosť ,  ktorá  sa  má  rozdeliť .  Nástroj  Rozdeliť   je  priamo  ovplyvnený  

aktuálnymi  nastaveniami  Snap.

naprieč  viacerými  stopami  pre  konkrétnu  časť   skladby  (povedzme,  úž asné

pravý  okraj  výberu.  Vybraný  rozsah  môž ete  rozdeliť   aj  na  ľavom  a  pravom  okraji  výberu  

výberom  polož ky  Rozdeliť   rozsah  z  ponuky  Upraviť   alebo  stlačení m  [Ctrl]/[Cmd]+[Alt]+[X]  

po  výbere  rozsahu.

•  Vystrihnúť :  Stlačení m  [Ctrl]/[Cmd]+X  na  klávesnici  vystrihnete

Ak  vš ak  kliknete  na  vybraný  prvok  nástrojom  Guma,  vš etky  aktuálne  

vybrané  prvky  sa  vymaž ú.

aktuálny  výber  alebo  vyberte  Upraviť >Kopí rovať .

dráž ka  bubna)  a  potom  pomocou  nástroja  š í pka  posuňte  túto  časť
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Nástroj  Rozsah  môž e  byť   už itočný  niekoľkými  spôsobmi:

•  Na  výber  obsahu  niekoľkých  zvukových  udalostí   môž ete  použ iť   nástroj  Rozsah

Ak  chcete  vybrať   viacero  nesúvislých  rozsahov  v  rámci  ľubovoľnej  udalosti,  na  ktorejkoľvek  stope,  

podrž te  pri  použ í vaní   nástroja  Rozsah  stlačený  kláves  [Shift].  Naďalej  drž te  [Shift]  a  pomocou  nástroja  

so  š í pkou  vyberte  celé  udalosti.  Ak  naprí klad  pri  použ í vaní   nástroja  š í pka  stlačí te  a  podrž í te  [Ctrl],  

zí skate  nástroj  Rozsah.  Stlačte  a  podrž te  [Ctrl]  a  [Shift]  na  výber  viacerých  rozsahov,  potom  ďalej  drž te  

[Shift],  ale  uvoľnite  [Ctrl];  teraz  máte  nástroj  Ší pka  a  môž ete  vybrať   celé  udalosti.  Vš etky  vaš e  výbery  

zostanú  vybraté.

Vybrané  rozsahy  je  mož né  upraviť   pomocou  plávajúceho  nástroja  Rozsah  vľavo/

Nástroj  Guma  sa  použ í va  na  odstránenie  udalosti.  Kliknite  na  tlačidlo  Eraser  Tool  alebo  stlačte  [čí slo  4]  

na  klávesnici  a  vyberte  nástroj  Eraser.  Ak  chcete  odstrániť   akúkoľvek  udalosť   pomocou  nástroja  Eraser,  

jednoducho  kliknite  na  udalosť .  Nástroj  Guma  nie  je  ovplyvnený  aktuálnym  výberom  a  ovplyvní   iba  

udalosť ,  na  ktorú  sa  priamo  klikne.

Kliknutí m  na  ľubovoľnú  udalosť   pomocou  nástroja  Rozdeliť   udalosť   rozdelí te  na  danej  pozí cii.

dve  časti,  potom  vyberte  a  odstráňte  časť   pomocou  nástroja  š í pka.

Rozdelení m  jednej  udalosti  vytvorí te  dve  udalosti,  ktoré  je  mož né  upravovať   nezávisle.  

Ak  je  vybratých  viacero  udalostí   vo  viacerých  stopách,  nástroj  Rozdeliť   ovplyvní   vš etky  

vybraté  udalosti  rovnakým  spôsobom.

aktuálny  výber  alebo  vyberte  Upraviť >Vystrihnúť .

•  Kopí rovať :  Ak  chcete  kopí rovať ,  stlačte  [Ctrl]/[Cmd]+C  na  klávesnici

Je  tiež   mož né  rozdeliť   vybrané  udalosti  na  kurzore  časovej  osi,  bez  použ itia  nástroja  

Rozdeliť ,  stlačení m  [Alt]+[X]  na  klávesnici.



6.3.6.6  Slučovanie

6.3.6.7  Výber  odrazu
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•  Prilepiť :  Po  vystrihnutí   alebo  skopí rovaní   výberu  stlačte  [Ctrl]/[Cmd]+V  na  klávesnici

Poznámka:  Zaradení m  nahrávania  do  prenosu  sa  deaktivuje  rež im  
slučky  a  nahrávanie  sa  začne  v  aktuálnej  polohe  kurzora  prehrávania.  
Počas  nahrávania  nie  je  mož né  zapnúť   funkciu  Loop.

bude  označený  pruhom  nakresleným  na  časovej  osi  s  vlajkami  na  oboch  koncoch.

Ak  chcete  opakovať   prehrávanie  akéhokoľvek  rozsahu  vaš ej  relácie  Capture  2,  vykonajte  jeden  z  nasledujúcich  krokov:

•  Výber  slučky.  Vyberte  udalosť   pomocou  nástroja  so  š í pkou  alebo  pomocou  vyberte  rozsah
nástroj  Rozsah.  Prejdite  do  Session>Loop  Selection  alebo  stlačte  P  na  klávesnici.

výber  vznikol,  ak  kurzor  prehrávania  momentálne  nie  je  nikde  nastavený.

zmení   na  nástroj  Ceruzka  a  môž ete  nakresliť   rozsah  slučky.

Po  nastavení   rozsahu  slučky  môž ete  kliknúť   na  tlačidlo  Loop  v  prenose  alebo  stlačiť   [L]  alebo  
[/]  na  klávesnici,  aby  ste  zapli  rež im  Loop.

na  prilepenie  výberu  alebo  vyberte  Upraviť >Prilepiť .  Výber  sa  prilepí   do

•  Rozsah  vlastnej  slučky.  Ak  chcete  vytvoriť   vlastný  rozsah  slučky,  prejdite  myš ou

aktuálnu  pozí ciu  kurzora  prehrávania  alebo  na  začiatok  stopy,  z  ktorej

sivá  čiara  nad  praví tkom  časovej  osi.  Vš imnite  si,  ž e  váš   kurzor

Po  úprave  zvukového  súboru  mož no  budete  chcieť   vytvoriť   nový  zvukový  súbor,  ktorý  
bude  obsahovať   vš etky  vaš e  úpravy.  Ak  to  chcete  urobiť ,  použ ite  nástroj  Rozsah  
na  výber  udalostí ,  ktoré  by  ste  chceli  zlúčiť ,  ako  je  popí sané  v  časti  6.3.6.2  a  stlačte  
[Ctrl]/[Cmd]+[B]  na  klávesnici  alebo  prejdite  na  Upraviť >Výber  odrazu.

Tým  sa  vytvorí   slučka  presnej  dĺ ž ky  vybranej  zvukovej  udalosti.  Rozsah
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Tlačidlo  Big  Meter  Mode  sa  nachádza  v  pravom  hornom  rohu  
stránky  relácie,  nad  nástrojmi  na  úpravu.

Pre  viac  informácií .

Zobrazuje  vš etky  značky,  ktoré  ste  vytvorili.

Medzi  kaž dým  metrom  nájdete  tlačidlo  Link.  Keď  je  toto  tlačidlo  aktí vne,  Capture  2  zaznamená  
túto  stopu  ako  stereo  prelož ený  súbor.  V  predvolenom  nastavení   je  stopa  mixu  stereo  
prepojená.

V  Capture  2  sa  Marker  Lane  použ í va  na  umiestňovanie  značiek  na  
pož adované  miesta  na  časovej  osi,  potom  je  navigácia  k  značkám  jednoduchá.

Tlačidlo  prepojenia.

Record  Arm.

Marker  Lane.

Marker  Lane  sa  nachádza  tesne  pod  praví tkom  časovej  osi.

Pod  kaž dým  metrom  nájdete  ďalš ie  tlačidlo  Record  Arm.  Toto  tlačidlo  poskytuje  rovnakú  
funkčnosť   ako  tlačidlo  Record  Arm  v  stĺ pci  Track.  Pozri  časť   6.3.1

Keď  je  toto  tlačidlo  zapnuté,  v  dolných  troch  š tvrtinách  stránky  relácie  sa  zobrazia  
podrobné  merania  pre  kaž dú  skladbu.  V  tomto  rež ime  budú  označovacie  pruhy,  
doprava,  tlačidlá  rež imu  a  nástroje  na  úpravu  stále  viditeľné.

Tieto  š pičkové  merače  v  spodnej  časti  stránky  
Session  obsahujú  indikátory  klipov  pre  kaž dý  vstup  do  
Capture  2  z  mixpultu  StudioLive  série  ARc.

Capture  2  poskytuje  meranie  vstupu  a  výstupu  pri  
nahrávaní   alebo  prehrávaní   stopy.

Značky  sú  tiež   už itočné  pri  exportovaní   relácie  do  jednotlivých  mixov  
alebo  pri  úpravách  v  inej  nahrávacej  aplikácii.

Rež im  veľkého  metra.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Dôrazne  odporúčame  vkladať   značky  počas  nahrávania  
ž ivého  vystúpenia,  pretož e  značky  výrazne  uľahčia  zvyš ok  výrobného  procesu.
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6.3.7  metrový  most

6.3.8  Značky  a  zoznam  značiek



6.3.8.1  Vkladanie,  pomenovanie,  mazanie  a  presúvanie  značiek

6 Séria  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.3  Stránka  relácie Návod  na  obsluhu

Zoznam  značiek.

Zoznam  značiek.

Pohyblivé  značky.  Kliknutí m  na  tlačidlo  Presunúť   značku  presuniete  aktuálne  vybratú  značku  v  

zozname  značiek  na  aktuálnu  pozí ciu  prehrávania  na  časovej  osi.

Odstrániť   tlačidlá  značky.  Ak  chcete  vlož iť   novú  značku  do  pruhu  značiek,  keď  je  prehrávanie  spustené  
alebo  zastavené,  kliknite  na  tlačidlo  Pridať   značku  (+)  alebo  stlačte  [Insert]  na  klávesnici.  Kaž dá  

nová  značka  bude  š tandardne  očí slovaná  postupne  (#1,  #2,  #3….).

Vyberte  značku  a  kliknutí m  na  tlačidlo  Odstrániť   značku  (-)  značku  odstráňte.

Pomenovanie  značiek.  Ak  chcete  značku  premenovať ,  dvakrát  kliknite  na  značku  v  pruhu  značiek,  

zadajte  nový  názov  a  potom  stlačte  [Enter]  na  klávesnici.

Odstránenie  značiek.  Ak  chcete  značku  odstrániť ,  vyberte  ju  v  
zozname  značiek  a  kliknite  na  tlačidlo  Odstrániť   značku.

Marker  Lane.

Po  pridaní   značky  do  zoznamu  značiek  sa  pole  Názov  automaticky  stane  

upraviteľným.  Zadajte  nový  názov  a  stlačte  Enter.

Tento  názov  mož no  neskôr  upraviť   dvojitým  kliknutí m  naň.

Pridávanie/odstraňovanie  značiek.  V  hornej  časti  stĺ pca  Stopa  uvidí te  Pridať /

Tlačidlo  Zoznam  značiek  sa  nachádza  nad  nástrojmi  na  úpravu  na  pravej  strane  stránky  relácie.  

Kliknutí m  na  tlačidlo  sa  otvorí   zoznam  značiek,  ktorý  poskytuje  prehľad  o  kaž dej  značke  vo  

vaš ej  relácii  a  ponúka  jednoduchš í   spôsob,  ako  rýchlo  pomenovať   značky  a  presúvať   ich  

po  relácii.

V  spodnej  časti  zoznamu  značiek  nájdete  tri  tlačidlá.

Pridávanie  značiek.  Kliknutí m  na  Pridať   značku  pridáte  značku  na  

aktuálnu  pozí ciu  kurzora  prehrávania.
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Pohyblivé  značky.  Ak  chcete  presunúť   značku,  kliknite  na  ňu  v  

pruhu  značiek  a  presuňte  ju  na  pož adované  miesto.



Hit  Record!  Ak  chcete  aktivovať   nahrávanie,  kliknite  na  tlačidlo  Record  v  transporte.  Tlačidlo  
Record  sa  zmení   na  červené  a  tlačidlo  Play  sa  zmení   na  zelené.  Kurzor  prehrávania  sa  začne  
posúvať   zľava  doprava  zo  svojej  aktuálnej  pozí cie  a  nové  zvukové  udalosti  sa  zaznamenajú  do  
stôp  s  povoleným  nahrávaní m.

Ak  chcete  prejsť   na  ďalš iu  značku,  vykonajte  jeden  z  nasledujúcich  krokov:

•  Kliknite  na  tlačidlo  Next  Marker  v  transporte.

Nahrávanie  bude  pokračovať ,  kým  ho  manuálne  nezastaví te  kliknutí m  na  tlačidlo  Zastaviť   v  
aplikácii  Transport  alebo  stlačení m  [medzerní ka]  na  klávesnici.

•  Stlačení m  [N]  na  klávesnici  preskočí te  na  ďalš iu  značku.

•  Kliknite  na  tlačidlo  Predchádzajúca  značka  v  preprave.

Budete  monitorovať   ž ivý  zvukový  vstup  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  série  ARc;  v  Capture  
2  nie  je  ž iadna  samostatná  funkcia  monitorovania.  Informácie  o  vytváraní   mixov  monitorov  
nájdete  v  časti  3.4.2 .

Zabezpečovacie  stopy.  Ak  chcete  nahrávať   na  zvukovú  stopu,  stopa  musí   mať   
povolené  nahrávanie  alebo  musí   byť   „zastreš ená“.  Capture  2  poskytuje  dve  tlačidlá  
Record  Enable  pre  kaž dý  vstup:  jedno  na  stope  a  na  meracom  mostí ku.  Keď  je  
nahrávanie  zvukovej  stopy  povolené,  ste  pripravení   nahrávať   zvuk  do  tejto  stopy.

•  Stlačení m  [B]  na  klávesnici  preskočí te  na  predchádzajúcu  značku.

Kurzor  prehrávania  je  mož né  rýchlo  preskakovať   medzi  značkami  v  pruhu  
značiek.  Preskakovanie  na  značky  počas  prehrávania  umož ňuje  rýchle  
porovnanie  medzi  rôznymi  časť ami  vaš ej  relácie.

Nastavenie  vstupných  úrovní .  Nastavenie  správnej  vstupnej  úrovne  je  rozhodujúce  pre  vytvorenie  
dobrého  ž ivého  mixu  a  dobrej  nahrávky.  Základnou  myš lienkou  je  nastaviť   vstupný  zisk  na  
mixáž nom  pulte  StudioLive  série  ARc  čo  najvyš š ie  bez  preť až enia  vstupu.  Preť až enie  
vstupu  spôsobí   orezanie  (digitálne  skreslenie),  čo  je  obzvláš ť   neprí jemné  a  zničí   nahrávku.  
Toto  poš kodenie  nie  je  mož né  softvérovo  napraviť .  Na  tento  účel  je  pre  kaž dý  vstup  na  
mixpulte  StudioLive  ARc  indikátor  klipu.

Ak  chcete  prejsť   na  predchádzajúcu  značku,  vykonajte  jeden  z  nasledujúcich  krokov:

Ak  sa  vstupný  kanál  neorezáva  na  vaš om  mixáž nom  pulte  StudioLive  ARc-series,  môž ete  si  
byť   istí ,  ž e  nezachytí   Capture  2.  Správny  postup  nastavenia  úrovne  nájdete  v  časti  
2.1 .

Keď  stlačí te  Record,  relácia  sa  automaticky  uzamkne.  Tým  sa  zabráni  náhodnému  zastaveniu  
nahrávania  relácie.  Pred  zastavení m  nahrávania  musí te  vypnúť   Session  Lock.

Ak  chcete  prejsť   na  ktorúkoľvek  značku  vo  svojej  relácii,  otvorte  zoznam  značiek  a  kliknite  
na  pole  Umiestnenie.  Kurzor  prehrávania  preskočí   na  toto  miesto  na  časovej  osi.
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6 Séria  StudioLive®  ARcCapture  2  
6.4  Nahrávanie  relácie  v  Capture Návod  na  obsluhu

6.3.8.2  Navigácia  v  značkách

6.4  Nahrávanie  relácie  v  aplikácii  Capture



2.  Prejdite  na  pož adovaný  súbor  a  kliknutí m  naň  ho  vyberte.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Pri  prehľadávaní   súborov  v  ponuke  Importovať   súbor  je  mož né  počúvať   

zvukové  súbory  počas  ich  prehľadávania  v  prehrávači  ukáž ok.  Kliknutí m  na  tlačidlo  Prehrať   v  prehrávači  

ukáž ok  prehráte  aktuálne  vybratý  zvukový  súbor.  Kliknutí m  na  tlačidlo  Stop  zastaví te  prehrávanie.  Kliknutí m  

na  tlačidlo  Slučka  spustí te  prehrávanie  aktuálne  zvoleného  zvukového  súboru  v  slučke.

alebo  [Ctrl]/[Cmd]+I  na  klávesnici,  čí m  otvorí te  ponuku  Importovať   súbor.

vybranú  skladbu  vo  vaš ej  relácii  na  aktuálnej  pozí cii  kurzora  prehrávania.

1.  Ak  chcete  importovať   zvukový  súbor,  vyberte  polož ku  Importovať   zvukový  súbor  z  ponuky  Relácia,

4.  Vytvorí   sa  zvuková  udalosť   pre  importovaný  súbor  a  umiestni  sa  do  aktuálneho  súboru

Do  vaš ej  relácie  je  mož né  importovať   zvukové  súbory  WAV  a  AIFF.

3.  Kliknutí m  na  Otvoriť   importujte  súbor  do  svojej  relácie.
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Séria  StudioLive®  ARc6 Capture  2  
6.5  Import  a  export  audio  súborov Návod  na  obsluhu

6.5  Import  a  export  audio  súborov

6.5.1  Importovanie  zvukových  súborov  do  aplikácie  Capture



Dvakrát  kliknite  na  názov  súboru,  zadajte  nový  názov  a  potom  stlačení m  klávesu  Enter  
vyberte  názov  súboru.  Kaž dý  exportovaný  súbor  bude  začí nať   názvom  súboru,  ktorý  zadáte,  
za  ktorým  bude  nasledovať   názov  skladby,  z  ktorej  bol  exportovaný,  a  prvá  značka  
páru  značiek  (ak  je  k  dispozí cii).  Prí klady:  „French  Quarter  Fest  2012  –  Kick“  alebo  
„French  Quarter  Fest  2012  –  Kick  –  Refrén“.
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Kliknite  na  tlačidlo  Prehľadávať   a  vyberte  umiestnenie  súboru.

Ak  chcete  umiestniť   zvuk  na  š tandardné  zvukové  CD,  formát  by  mal  byť   súbor  WAV  
so  16-bitovým  rozlí š ení m  a  vzorkovacou  frekvenciou  44,1  kHz.

V  hornej  časti  ponuky  Exportovať   stopy  vyberte  umiestnenie  
a  názov  zvukového  súboru.

V  strednej  časti  ponuky  Exportovať   stopy  vyberte  formát  zvukového  
súboru  mixdown.  Vyberte  si  z  WAV  alebo  AIFF  a  potom  zvoľte  pož adované  

rozlí š enie  a  vzorkovaciu  frekvenciu.

Poloha.

Formátovať .

Ak  chcete  exportovať   zvuk  z  relácie  v  Capture  2,  prejdite  na  polož ku  Session/Export  Tracks  alebo  
stlačte  [Ctrl]/[Cmd]+E  na  klávesnici,  čí m  otvorí te  ponuku  Export  to  Tracks.

Séria  StudioLive®  ARc6 Capture  2  
6.5  Import  a  export  audio  súborov Návod  na  obsluhu

6.5.2  Exportovať   zvukové  súbory



6.6  Mieš anie  vaš ich  zachytávací ch  relácií

6.6.2  Mieš anie  relácie  Capture  2  v  Studio  One

6.6.3  Mieš anie  relácie  Capture  2  v  inej  aplikácii  záznamu

6.6.1  Export  váš ho  finálneho  mixu  do  zvukového  súboru

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

6  Capture  2  6.6  
Mieš anie  vaš ich  relácií   Capture

Mož nosti.

•  Export  Between  Selected  Markers  exportuje  zvukové  súbory  medzi

Najbež nejš í m  fyzickým  nosičom,  na  ktorom  sú  nahrávky  publikované,  je  zvukové  CD.  Ak  

chcete  vlož iť   konečný  mix  na  zvukové  CD,  súbor  mixu  musí   byť   16-bitový  súbor  WAV  s  

frekvenciou  44,1  kHz.  Po  nahraní   konečného  mixu  do  stopy  Auxiliary  Stereo  v  Capture  2  sa  

odporúča  exportovať   zvuk  z  Auxiliary  Stereo  stopy  do  zvukového  súboru  na  tento  účel.

rozsahy  akýchkoľvek  dvoch  vybraných  značiek  v  pruhu  značiek.

Pre  použ í vateľov,  ktorí   chcú  zmieš ať   svoju  reláciu  Capture  2  Session  v  inom  DAW  ako  Studio  

One,  existuje  niekoľko  spôsobov,  ako  importovať   reláciu  Capture  2  Session.

•  Export  Between  Each  Marker  exportuje  samostatné  súbory  pre

Mnoho  použ í vateľov  chce  použ í vať   Capture  2  striktne  ako  nástroj  na  nahrávanie  stôp  a  
nahraté  stopy  neskôr  zmixujú  a  osladia  v  DAW.  PreSonus  na  tento  účel  prilož il  k  váš mu  StudioLive  

kópiu  Studio  One  Artist.  Vš etky  verzie  Studio  One  môž u  otvárať   súbory  Capture  2  Session.  Vš etky  

značky,  úpravy,  názvy  skladieb  atď.  zostanú  zachované  a  nie  je  potrebné  ž iadne  ďalš ie  úsilie.  

Jednoducho  spustite  Studio  One  a  otvorte  Capture  2  Session.  Ďalš ie  podrobnosti  nájdete  v  časti  7 .

kaž dý  rozsah  medzi  značkami  v  Marker  Lane.

•  Exportovať   reláciu  exportuje  celý   rozsah  vaš ej  relácie  do

najvzdialenejš í   časový  bod,  o  ktorý  siaha  akákoľvek  zvuková  udalosť   na  stope.

Podrobnosti  o  exportovaní   zvukových  stôp  v  programe  Capture  2  nájdete  v  časti  6.5.2 .
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Po  vyexportovaní   správneho  zvukového  súboru  pre  váš   mix  môž ete  použ iť   

ľubovoľnú  aplikáciu  na  napaľovanie  CD  (vrátane  PreSonus  Studio  One  Professional)  

a  umiestniť   tento  mix  na  nahrávateľné  zvukové  CD.

Ulož te  reláciu  Capture  2  ako  OpenTL

Mnoho  programov  na  nahrávanie  zvuku  dokáž e  otvárať   súbory  OpenTL  (Open  Track  List).  Súbor  OpenTL  

poskytuje  referenciu  pre  vš etky  zvukové  stopy  a  zvukové  udalosti  s  ich  zodpovedajúcimi  pozí ciami  

v  relácii  Capture  2,  takž e  iný  zvukový  program  môž e  automaticky  rekonš truovať   vaš u  reláciu.  To  vám  

umož ní   otvoriť   Capture  2  Session  a  pracovať   ako  zvyčajne  vo  vaš ej  obľúbenej  nahrávacej  aplikácii.

Spodná  časť   ponuky  Exportovať   trasy  obsahuje  niekoľko  mož ností ,  

ktoré  ovplyvnia  spôsob  vytvárania  súborov:

Ak  chcete  ulož iť   verziu  OpenTL  svojej  relácie,  vyberte  polož ku  

Ulož iť   reláciu  ako  v  ponuke  Súbor  aplikácie  Capture  2.



Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

6  Capture  2  6.6  
Mieš anie  vaš ich  relácií   Capture

Importujte  zvukové  súbory  programu  Capture  2  Session  priamo

Nezabudnite  vybrať   mož nosť   Exportovať   stopy  v  ponuke  Exportovať   

zvukový  súbor,  ako  je  znázornené,  takž e  výsledkom  procesu  bude  jeden  

súvislý   zvukový  súbor  pre  kaž dú  stopu  v  relácii.

Kliknutí m  na  Ulož iť   ulož í te  svoju  reláciu  ako  dokument  OpenTL  a  potvrdí te  prí kaz  kliknutí m  

na  Áno  v  potvrdzovacom  okne.  Tento  súbor  bude  š tandardne  umiestnený  do  priečinka  relácie  a  

neprepí š e  pôvodný  súbor  relácie  Capture  2.  Upozorňujeme,  ž e  formát  OpenTL  neulož í   vaš e  

značky.

Upozorňujeme,  ž e  v  niektorých  prí padoch  môž ete  mať   na  danej  stope  viac  ako  jednu  zvukovú  udalosť ,  

na  rozdiel  od  jednej  súvislej  zvukovej  udalosti,  alebo  môž ete  mať   zvukové  udalosti,  ktoré  nemajú  

rovnakú  počiatočnú  pozí ciu.  V  kaž dom  prí pade  sa  dôrazne  odporúča,  aby  ste  pred  pokusom  o  import  

do  programu  na  úpravu  zvuku  najskôr  exportovali  zvuk  pre  kaž dú  stopu,  ako  je  popí sané  v  časti  Export  

zvukových  súborov  v  tejto  časti.

Pomenujte  súbor  ako  obvykle  a  vo  výberovom  poli  Ulož iť   ako  typ  vyberte  OpenTL  (*.tl).

Niektoré  aplikácie  na  úpravu  zvuku  (naprí klad  digitálne  zvukové  pracovné  stanice  alebo  DAW)  

nepodporujú  formát  OpenTL,  čo  trochu  obmedzuje  mož nosti  pri  importovaní   relácií   vytvorených  v  

iných  programoch.  V  tomto  prí pade  musí te  manuálne  importovať   zvukové  udalosti  z  vaš ej  

relácie  Capture  2  do  aplikácie  na  úpravu  zvuku  pomocou  akýchkoľvek  prostriedkov,  ktoré  sú  v  

tomto  programe  mož né.  Ďalš ie  informácie  o  tomto  procese  nájdete  v  dokumentácii  váš ho  

softvéru.
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Keď  budete  mať   pre  kaž dú  stopu  jeden  súvislý   zvukový  súbor,  priamy  import  súborov  do  
zvukového  editora  je  oveľa  jednoduchš í .  Vš etko,  čo  je  potrebné  na  rekonš trukciu  vaš ej  relácie  

Capture  2,  je  zarovnať   kaž dý  súbor  v  rovnakom  čase  začiatku.  Úplné  informácie  o  exporte  stôp  z  

Capture  2  nájdete  v  časti  6.5.2.
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6.7  Kľúčové  prí kazy  Capture  2 Návod  na  obsluhu

AkciaAkcia Klávesový  prí kaz Klávesový  prí kaz
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6.7  Zachytenie  2  kľúčových  prí kazov



Inš talácia  a  autorizácia7.1

Návod  na  obsluhu
Rýchly  š tart  Studio  One  Artist
Inš talácia  a  autorizácia

Séria  StudioLive®  ARc
7  7.1

Po  nainš talovaní   ovládačov  pre  vaš e  audio  rozhranie  a  jeho  pripojení   k  počí taču  môž ete  
použ iť   dodávaný  softvér  na  produkciu  hudby  PreSonus  Studio  One  Artist  a  začať   
nahrávať ,  mixovať   a  produkovať   hudbu.

Vš etky  profesionálne  nahrávacie  produkty  PreSonus  sa  dodávajú  s  nahrávací m  a  
produkčným  softvérom  Studio  One  Artist.  Či  už   sa  chystáte  nahrať   svoj  prvý  
alebo  päť desiaty  album,  Studio  One  Artist  vám  poskytne  vš etky  nástroje  potrebné  
na  zachytenie  a  namixovanie  skvelého  výkonu.

Ak  chcete  nainš talovať   Studio  One  Artist,  stiahnite  si  inš talačný  program  Studio  One  

Artist  zo  svojho  účtu  My  PreSonus  do  počí tača,  na  ktorom  ho  budete  použ í vať .

Ak  chcete  nainš talovať   Studio  One  Artist,  prihláste  sa  do  svojho  účtu  My  PreSonus  a  
zaregistrujte  svoje  rozhranie.  Váš   produktový  kľúč  pre  Studio  One  Artist  sa  automaticky  
zaregistruje  do  váš ho  účtu  My  PreSonus  spolu  s  registráciou  hardvéru.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Ako  váž ený  zákazní k  PreSonus  máte  nárok  na  
zľavnený  upgrade  na  Studio  One  Professional.  Viac  podrobností   o  programe  aktualizácie  
Studio  One  pre  zákazní kov  PreSonus  nájdete  na  http://studioone.presonus.com/.
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Stiahnutie  a  spustenie  inš talačného  programu  Studio  One.

Rýchly  š tart  Studio  One  Artist7



7.2  Nastavenie  aplikácie  Studio  One

7  
7.2

Rýchly  štart  Studio  One  Artist Séria  StudioLive®  ARc

Nastavenie  Studio  One Návod  na  obsluhu

Keď   sa  Studio  One  prvýkrát  spustí   na  vašom  počí tači,  bude  komunikovať   s  vaší m  
účtom  My  PreSonus  a  overí   vašu  registráciu.  Ak  chcete  zabezpečiť   bezproblémový  proces  
autorizácie,  stiahnite  si  inštalačný  program  do  počí tača,  na  ktorom  ho  budete  použ í vať ,  a  pri  
prvom  spustení   aplikácie  sa  uistite,  ž e  je  váš  počí tač  pripojený  k  internetu.

a  postupujte  podľ a  pokynov  na  obrazovke.

Studio  One  Artist  je  dodávané  s  množ stvom  demo  a  výukových  materiálov,  
nástrojov,  slučiek  a  vzoriek.  Balí k  Studio  One  Artist  obsahuje  všetko,  čo  
potrebujete,  aby  ste  mohli  začať   produkovať   hudbu.

Inštalácia  pribaleného  obsahu  pre  Studio  One  Artist.

Autorizácia  Studio  One
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•  Použ í vatelia  systému  Windows:  Spustite  inštalačný  program  Studio  One  Artist

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Môž e  sa  zobraziť   výzva  na  zadanie  informácií   o  
použ í vateľ skom  účte  My  PreSonus.  Kliknutí m  na  „Zapamätať   si  poverenia“  budete  mať   
okamž itý  prí stup  k  akémukoľ vek  obsahu,  ktorý  si  zakúpite  z  PreSonus  Marketplace.

priečinok  Aplikácie  na  pevnom  disku  Macu.

Kompletné  informácie  o  všetkých  aspektoch  Studio  One  Artist  sú  k  dispozí cii  v  
Referenčnom  manuáli  PDF  umiestnenom  v  Studio  One.  Informácie  v  tomto  návode  

pokrývajú  iba  základné  aspekty  Studio  One  Artist  a  ich  cieľ om  je  čo  najrýchlejšie  
nastavenie  a  nahrávanie.

Pri  prvom  spustení   aplikácie  Studio  One  Artist  sa  zobrazí   výzva  na  inštaláciu  
sprievodného  obsahu.  Vyberte  obsah,  ktorý  chcete  pridať ,  a  kliknite  na  
„Inštalovať “.  Obsah  sa  začne  automaticky  sť ahovať   a  inštalovať   z  
vášho  použ í vateľ ského  účtu  My  PreSonus.

•  Použ í vatelia  počí tačov  Mac:  Presuňte  aplikáciu  Studio  One  Artist  do

Studio  One  Artist  bolo  navrhnuté  na  prácu  s  rozhraniami  PreSonus  a  poskytuje  jedinečnú  
interoperabilitu  a  zjednodušené  nastavenie.  Po  spustení   aplikácie  Studio  One  Artist  
sa  štandardne  dostanete  na  úvodnú  stránku.  Na  tejto  stránke  nájdete  ovládacie  prvky  na  
správu  dokumentov  a  konfiguráciu  zariadení ,  ako  aj  prispôsobiteľ ný  profil  interpreta,  
informačný  kanál  a  odkazy  na  ukáž ky  a  návody  od  PreSonus.  Ak  máte  na  svojom  počí tači  
internetové  pripojenie,  tieto  odkazy  budú  aktualizované,  keď   budú  na  webovej  stránke  
PreSonus  dostupné  nové  návody.



po  spustení   aplikácie  Studio  One  kliknite  na  odkaz  Konfigurovať   zvukové  
zariadenia  v  oblasti  Nastavenie,  čí m  sa  otvorí   okno  Mož nosti.

Artist  automaticky  prehľ adá  váš  systém  a  nájde  všetky  dostupné  ovládače  a  vyberie  
ovládač.  V  predvolenom  nastavení   vyberie  ovládač  PreSonus,  ak  je  k  dispozí cii.

52

2.  Ak  nevidí te  svoje  zariadenie  uvedené  na  úvodnej  stránke,  kedy

1.  V  strede  úvodnej  stránky  uvidí te  oblasť   nastavenia.  Štúdio  One

V  okne  Mož nosti  kliknite  na  kartu  Nastavenie  zvuku  a  z  rozbaľ ovacej  
ponuky  vyberte  ovládač  zariadenia.

Rýchly  štart  Studio  One  Artist7  
7.2

Séria  StudioLive®  ARc

Nastavenie  Studio  One Návod  na  obsluhu

7.2.1  Konfigurácia  zvukových  zariadení



1.  Kliknutí m  na  odkaz  Konfigurovať   externé  zariadenia  v  oblasti  
Nastavenie  na  úvodnej  stránke  spustí te  okno  Externé  zariadenia.

MIDI  klávesový  ovládač  je  hardvérové  zariadenie,  ktoré  sa  všeobecne  použ í va  na  hranie  
a  ovládanie  iných  MIDI  zariadení ,  virtuálnych  nástrojov  a  parametrov  softvéru.
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Externé  MIDI  zariadenia  môž ete  nastaviť   v  časti  Nastavenie  na  
úvodnej  stránke.  Pred  nastavení m  novej  skladby  na  nahrávanie  
venujte  chví ľ u  konfigurácii  externých  zariadení .

V  aplikácii  Studio  One  Artist  sa  tieto  zariadenia  označujú  ako  klávesnice  a  predtým,  ako  
budú  k  dispozí cii  na  použ itie,  musia  byť   nakonfigurované.  V  niektorých  prí padoch  
sa  váš  ovládač  MIDI  klávesnice  použ í va  aj  ako  generátor  tónov.  Studio  One  Artist  
vní ma  ovládač  a  funkcie  generovania  tónov  ako  dve  rôzne  zariadenia;  MIDI  klávesový  
ovládač  a  zvukový  modul.  Ovládacie  prvky  MIDI  (klávesnica,  gombí ky,  stlmovače  
atď .)  budú  nastavené  ako  klaviatúra.  Zvukové  moduly  budú  nastavené  ako  nástroj.

V  okne  Externé  zariadenia  v  aplikácii  Studio  One  Artist  môž ete  nakonfigurovať   
ovládač  MIDI  klávesnice,  zvukové  moduly  a  ovládacie  plochy.  Táto  časť   vás  
prevedie  nastavení m  ovládača  MIDI  klávesnice  a  zvukových  modulov.  Úplné  
pokyny  na  nastavenie  iných  MIDI  zariadení   nájdete  v  referenčnej  prí ručke  v  
Studio  One.

Uistite  sa,  ž e  ste  pripojili  MIDI  Out  vášho  externého  MIDI  ovládača  k  MIDI  In  na  vašom  
PreSonus  audio  rozhraní   (ak  je  k  dispozí cii)  alebo  inom  MIDI  rozhraní .  Ak  použ í vate  
USB  MIDI  ovládač,  pripojte  ho  k  počí taču  a  zapnite  ho.

Ak  použ í vate  MIDI  rozhranie  alebo  klávesnicu  USB  MIDI  ovládača  od  
iného  výrobcu,  musí te  pred  začatí m  tejto  časti  nainštalovať   všetky  
pož adované  ovládače  pre  tieto  zariadenia.  Úplné  pokyny  na  inštaláciu  
nájdete  v  dokumentácii  dodanej  s  hardvérom  MIDI.

Nastavenie  externého  MIDI  klávesového  ovládača  z  úvodnej  stránky.

Ak  nemáte  ž iadne  MIDI  zariadenia,  prejdite  na  časť   7.3.

7  
7.2

Rýchly  štart  Studio  One  Artist Séria  StudioLive®  ARc

Nastavenie  Studio  One Návod  na  obsluhu

7.2.2  Konfigurácia  MIDI  zariadení



Rýchly  štart  Studio  One  Artist7  
7.2

Séria  StudioLive®  ARc

Nastavenie  Studio  One Návod  na  obsluhu

2.  Kliknite  na  tlačidlo  Pridať .  Tým  sa  otvorí   okno  Pridať   zariadenie.

Ak  si  nie  ste  istí ,  ktoré  MIDI  kanály  vybrať ,  vyberte  všetkých  16.

6.  V  roletovom  menu  Receive  From  zvoľ te  vstup  MIDI  rozhrania,  z  ktorého  bude  
Studio  One  Artist  prijí mať   MIDI  dáta  (to  znamená  MIDI  port,  ku  ktorému  
je  pripojená  vaša  klávesnica).

5.  Studio  One  umož ňuje  odfiltrovať   špecifické  ovládacie  funkcie.  Ak  chcete,  aby  Studio  
One  ignorovalo  správy  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  alebo  All  CC,  
povoľ te  filtrovanie  ktorejkoľ vek  alebo  všetkých  týchto  správ.

3.  V  ponuke  naľ avo  vyberte  zo  zoznamu  váš  MIDI  ovládač

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  V  rozbaľ ovacej  ponuke  Send  To  vyberte  
výstup  MIDI  rozhrania,  z  ktorého  bude  váš  Studio  One  Artist  odosielať   MIDI  
dáta  na  vašu  klávesnicu.  Ak  váš  klávesový  ovládač  nepotrebuje  prijí mať   
MIDI  dáta  zo  Studio  One,  môž ete  túto  mož nosť   nechať   nevybranú.

výrobcov  a  modelov.  Ak  nevidí te  váš  MIDI  ovládač  v  zozname,  vyberte  New  Keyboard.  
V  tomto  bode  si  môž ete  prispôsobiť   názov  klávesnice  zadaní m  názvov  výrobcu  
a  zariadenia.
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4.  Musí te  určiť ,  ktoré  MIDI  kanály  sa  budú  použ í vať   na  komunikáciu  s  touto  klaviatúrou.  
Pre  väčšinu  účelov  by  ste  mali  vybrať   všetky  MIDI  kanály.
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Ak  máte  zvukový  modul,  ktorý  by  ste  chceli  pripojiť ,  ponechajte  okno  Externé  zariadenia  
otvorené  a  prejdite  na  ď alšiu  časť   tejto  časti.

syntetizátory  a  virtuálne  nástroje,  začiarknite  polí čko

Nastavenie  externého  zvukového  modulu  MIDI  z  úvodnej  stránky.

Ak  nie,  môž ete  okno  zavrieť   a  prejsť   na  ď alšiu  časť .

8.  Kliknite  na  tlačidlo  OK.

1.  V  okne  Externé  zariadenia  kliknite  na  tlačidlo  Pridať .

7.  Ak  je  to  jediná  klávesnica,  ktorú  budete  použ í vať   na  ovládanie  externej  klávesnice

Uistite  sa,  ž e  ste  pripojili  MIDI  In  vášho  externého  zvukového  modulu  
k  MIDI  Out  vášho  MIDI  rozhrania.

klávesnice  na  ovládanie  všetkých  MIDI  zariadení   v  Studio  One  Artist.

Ovládače  MIDI  nástrojov  (klávesy,  MIDI  gitary  atď .)  posielajú  hudobné  informácie  vo  forme  MIDI  dát  
do  tónových  modulov  a  virtuálnych  nástrojov,  ktoré  reagujú  generovaní m  zvuku  podľ a  pokynov.  
Tónové  moduly  môž u  byť   samostatné  zvukové  zariadenia  alebo  môž u  byť   integrované  do  MIDI  
nástroja,  ako  je  klávesový  syntetizátor.  Studio  One  Artist  označuje  všetky  tónové  generátory  ako  
nástroje.  Po  nastavení   ovládača  MIDI  klávesnice  venujte  chví ľ u  konfigurácii  zvukového  modulu.

vedľ a  polož ky  Default  Instrument  Input.  Tým  sa  automaticky  priradí   váš
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7.3  Vytvorenie  novej  skladby

Studio  One  Artist  Rýchly  štart  7  7.3  
Vytvorenie  novej  skladby

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

Interpret  odošle  MIDI  dáta  do  vášho  zvukového  modulu.  Kliknite  na  tlačidlo  OK  a  zatvorte  Externé

3.  Špecifikujte,  ktoré  MIDI  kanály  budú  použ ité  na  komunikáciu  s  týmto  zvukom

Zvyšok  tejto  prí ručky  rýchleho  spustenia  sa  bude  zaoberať   tým,  ako  
nastaviť   skladbu,  a  bude  diskutovať   o  niektorých  všeobecných  tipoch  
pracovného  postupu  na  navigáciu  v  prostredí   Studio  One  Artist.

Okno  Zariadenia.  Teraz  ste  pripravení   začať   nahrávať   v  Studio  One  Artist.

4.  V  ponuke  Send  To  vyberte  výstup  MIDI  rozhrania,  z  ktorého  Studio  One

1.  Na  úvodnej  stránke  zvoľ te  Create  a  New  Song.

svoju  klávesnicu  zadaní m  názvov  výrobcu  a  zariadenia.

Teraz,  keď   ste  nakonfigurovali  svoje  audio  a  MIDI  zariadenia,  poď me  vytvoriť   novú  
skladbu.  Začneme  nastavení m  vášho  predvoleného  audio  I/O.

nie  ste  si  istí ,  ktoré  MIDI  kanály  vybrať ,  odporúčame  vám  vybrať   všetkých  16.
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vyberte  Nový  nástroj.  V  tomto  bode  si  môž ete  prispôsobiť   názov

modul.  Pre  väčšinu  účelov  by  ste  mali  vybrať   všetky  MIDI  kanály.  Ak  ste

2.  V  ponuke  naľ avo  vyberte  svoje  zariadenie.  Ak  vaše  zariadenie  nie  je  uvedené,



7.3.1  Konfigurácia  vášho  I/O

Návod  na  obsluhu
Séria  StudioLive®  ARcStudio  One  Artist  Rýchly  štart  7  7.3  

Vytvorenie  novej  skladby

2.  Kliknite  na  zálož ku  Audio  I/O  Setup.
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2.  V  okne  Nová  skladba  pomenujte  skladbu  a  vyberte  adresár,  do  ktorého  ju  chcete  ulož iť .  Na  karte  
Rozhrania  si  môž ete  vybrať   vlastné  šablóny  pre  mixáž ny  pult  StudioLive  série  ARc,  ktoré  
nastavia  všetky  nastavenia  konfigurácie  a  I/O  za  vás.  Zvyšok  časti  popisuje  vytvorenie  skladby  z  
prázdnej  relácie.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  plánujete  importovať   slučky  do  vašej  
skladby,  uistite  sa,  ž e  je  vybratá  mož nosť   Stretch  Audio  Files  to  Song  Tempo.

1.  Kliknite  na  Song  |  Nastavenie  skladby  na  nastavenie  vzorkovacej  
frekvencie  a  rozlí šenia  a  konfiguráciu  audio  I/O.

Toto  automaticky  importuje  slučky  so  správnym  BPM.

3.  Vyberte  Empty  Song  zo  zoznamu  Templates.  V  tomto  bode  by  ste  mali  dať   svojej  skladbe  
názov  a  zvoliť   preferovanú  vzorkovaciu  frekvenciu  a  bitovú  hĺ bku  pre  nahrávanie  a  
prehrávanie.  Môž ete  tiež   nastaviť   dĺ ž ku  vašej  skladby  a  typ  formátu  času,  ktorý  chcete,  
aby  časová  os  sledovala  (notačné  pruhy,  sekundy,  vzorky  alebo  sní mky).  Po  dokončení   
kliknite  na  tlačidlo  OK.
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3.  Na  karte  Inputs  môž ete  povoliť   ktorýkoľ vek  alebo  všetky  vstupy  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  ARc,  
ktoré  chcete  mať   k  dispozí cii.  Odporúčame  vám  vytvoriť   mono  vstup  pre  kaž dý  zo  vstupov  na  
vašom  rozhraní .  Ak  plánujete  stereo  nahrávanie,  mali  by  ste  vytvoriť   aj  niekoľ ko  stereo  vstupov.  
Kaž dému  vstupu  môž ete  priradiť   vlastný  názov  jednoduchým  kliknutí m  na  predvolený  názov.  Stlačení m  
klávesu  TAB  upravte  nasledujúci  názov.

To  vám  umož ní   vybrať   si  výstup,  z  ktorého  budete  počúvať   zvukové  súbory  pred  ich  
importovaní m  do  Studio  One  Artist.  Vo  všeobecnosti  budete  chcieť ,  aby  to  bola  hlavná  výstupná  
zbernica.  Kaž dému  výstupu  môž ete  priradiť   vlastný  názov  jednoduchým  kliknutí m  na  
predvolený  názov.  Stlačení m  klávesu  TAB  upravte  nasledujúci  názov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  chcete,  aby  bola  táto  konfigurácia  I/O  rovnaká  
pri  kaž dom  otvorení   aplikácie  Studio  One,  kliknite  na  tlačidlo  Make  Default.

4.  Kliknite  na  zálož ku  Outputs,  aby  ste  povolili  ktorýkoľ vek  alebo  všetky  výstupy  na  vašom  StudioLive  ARc  
Mixer.  V  pravom  dolnom  rohu  uvidí te  ponuku  výberu  auditu.



názovArm

Sledovať

SledovaťRec

Meter
Vlastné

Farba

Zvukový  vstup

Sám

Source  Select

Monitor

ST/Mono

Stlmiť

Séria  StudioLive®  ARcRýchly  štart  Studio  One  Artist
Návod  na  obsluhu
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7.3  Vytvorenie  novej  skladby

1.  V  ľ avom  hornom  rohu  okna  Usporiadať   si  všimnete

•  Zvuk.  Tento  typ  stopy  použ ite  na  nahrávanie  a  prehrávanie  zvukových  súborov.

2.  V  okne  Add  Tracks  môž ete  prispôsobiť   názov  a  farbu  stopy,  pridať   prednastavený  

stojan  efektov  a  nastaviť   fyzický  zdroj  pre  vstup  a  výstup  vašich  zvukových  stôp.  

Najdôlež itejšie  je,  ž e  si  môž ete  vybrať   počet  a  typ  skladieb,  ktoré  chcete  vytvoriť .

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  chcete  pridať   zvukovú  stopu  pre  kaž dý  z  dostupných  

vstupov,  jednoducho  prejdite  na  polož ku  Stopa  |  Pridať   stopy  pre  všetky  vstupy.

niekoľ ko  tlačidiel.  Tlačidlo  úplne  vpravo  je  tlačidlo  Pridať   skladby.  Kliknutí m  na  toto  
tlačidlo  otvorí te  okno  Pridať   skladby.

•  Automatizácia.  Tento  typ  sledovania  vám  umož ňuje  vytvoriť   automatické  

ovládacie  prvky  parametrov  pre  vašu  reláciu.

•  Priečinok.  Táto  stopa  vám  pomáha  spravovať   vašu  reláciu,  ako  aj  rýchlo  

upravovať   viacero  stôp  naraz.
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Poznámka:  MIDI  stopy  sú  takmer  totož né  so  zvukovými  stopami.  Zoznam  
vstupných  zdrojov  pre  MIDI  stopy  obsahuje  dostupné  externé  MIDI  zariadenia,  ako  

aj  všetky  virtuálne  nástroje,  ktoré  boli  pridané  do  skladby.

•  Nástroj.  Použ ite  túto  stopu  na  nahrávanie  a  prehrávanie  MIDI  dát  na  ovládanie  
externých  MIDI  zariadení   alebo  zásuvných  modulov  pre  virtuálne  nástroje.

7.3.2  Vytváranie  zvukových  a  MIDI  stôp



1.  Na  spustenie  nahrávania  vytvorte  zvukovú  stopu  v  okne  Add  Tracks,  
nastavte  jej  vstup  na  Input  1  na  vašom  mixáž nom  pulte  StudioLive  
ARc  série  a  pripojte  mikrofón  k  rovnakému  vstupu.

•  Tlačidlom  Prehľ adávať   otvorí te  prehliadač,  ktorý  zobrazí   všetky

•  Tlačidlo  Mix  otvára  a  zatvára  okno  Mixer.

Teraz  ste  pripravení   začať   nahrávať .  Úplné  pokyny  nájdete  v  prí ručke  Studio  One  
Reference,  ktorá  sa  nachádza  v  Pomocní kovi  |  Referenčný  manuál  Studio  One.
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•  Tlačidlo  Edit  otvára  a  zatvára  audio  a  MIDI  editory.

2.  Zvoľ te  Record  Enable  na  stope.  Zvýšte  úroveň  vstupu  1  na  vašom  zvukovom  
rozhraní   počas  hovorenia/spievania  do  mikrofónu.  Mali  by  ste  vidieť ,  ako  
merač  vstupu  v  aplikácii  Studio  One  Artist  reaguje  na  vstup.  Upravte  
zosilnenie  tak,  aby  bola  vstupná  úroveň  blí zko  maxima  bez  orezania  (skreslenia).

Otvorenie  prehliadača.

V  pravom  dolnom  rohu  okna  Usporiadať   sú  tri  tlačidlá:

dostupné  virtuálne  nástroje,  zásuvné  efekty,  zvukové  súbory  a  súbory  MIDI,  
ako  aj  súbor  zvukových  súborov  načí taných  do  aktuálnej  relácie.

Do  svojej  skladby  môž ete  pridať   zásuvné  moduly  a  nástroje  presunutí m  myšou  z  
prehliadača.  Môž ete  tiež   presunúť   efekt  alebo  skupinu  efektov  z  jedného  kanála  do  
druhého,  pretiahnuť   prispôsobené  reť azce  efektov  a  okamž ite  načí tať   svoju  
obľ úbenú  predvoľ bu  virtuálneho  nástroja  bez  toho,  aby  ste  museli  listovať   v  ponuke.

Rýchly  štart  Studio  One  Artist Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

7  

7.3  Vytvorenie  novej  skladby

7.3.3  Nahrávanie  zvukovej  stopy

7.3.4  Pridávanie  virtuálnych  nástrojov  a  efektov
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Efekty  drag-and-drop.

Zvukové  a  MIDI  súbory  je  mož né  rýchlo  nájsť ,  vyskúšať   a  importovať   do  
vašej  skladby  ich  presunutí m  z  prehliadača  súborov  do  zobrazenia  Usporiadať .

Ak  chcete  do  relácie  pridať   virtuálny  nástroj,  otvorte  prehliadač  a  kliknite  na  
tlačidlo  Instrument.  Vyberte  nástroj  alebo  jeden  z  jeho  patchov  z  prehliadača  
nástroja  a  presuňte  ho  do  zobrazenia  Arrange.  Studio  One  Artist  automaticky  
vytvorí   novú  stopu  a  načí ta  nástroj  ako  vstup.

Presuňte  myšou  audio  a  MIDI  súbory.

Virtuálne  nástroje  drag-and-drop.

Ak  chcete  do  stopy  pridať   efekt  doplnku,  kliknite  v  prehliadači  na  tlačidlo  Efekty  
a  v  prehliadači  efektov  vyberte  doplnok  alebo  jednu  z  jeho  predvolieb.  Presuňte  
výber  myšou  na  stopu,  do  ktorej  chcete  pridať   efekt.
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Ak  presuniete  súbor  na  prázdne  miesto,  vytvorí   sa  nová  stopa  s  týmto  
súborom  umiestneným  na  pozí cii,  do  ktorej  ste  ho  presunuli.  Ak  potiahnete  
súbor  do  existujúcej  stopy,  súbor  sa  umiestni  ako  nová  časť   stopy.



Sláčiková  basgitara

Toms

Činely

Rohy

Strunová  sekcia

Akustická  gitara

62

Ľudský  hlas

stôl  1

Klaví r

Snare  Drum

Elektrická  basgitara

Elektrická  gitara

Kick  Drum

Čo  rezať

8.1  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

nástroj Prečo  Boost

Zdroje

Prečo  rezať

8

Čo  zvýšiť

Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu

8.1  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

Telo

5  kHz

5  kHz  a  viac

300  Hz

8-12  kHz

Prenikavý

1  kHz

Tenký

Prenikavý

3  kHz

Ostrý  útok

Plechový

125  Hz

Plný

125  Hz  a  menej

Sibilance

Spodný  koniec

60-125  Hz

Neprí jemný

Plný

Spodný  koniec

Zablatený

Boomy

120  Hz  a  menej

200-400  Hz

Brilantnosť

Zablatený

Ostrý  útok

Boomy

8-12  kHz

120  Hz  a  menej

2-3  kHz

2-5  kHz

Jasnosť

1-2  kHz

Zablatený

Zablatený

1-2  kHz

1  kHz

2  kHz

1  kHz

80  Hz  a  menej

125  Hz

Neprí jemný

7  kHz

100  Hz

Jasnosť

150-200  Hz

80-200  Hz

Nosové

80  Hz  a  menej

125  Hz

1  kHz

Jasnosť

400  Hz

Syčať

2  kHz

Dutý

Veľ ký  zvuk

Honky

Spodný  koniec

Spodný  koniec

8  kHz

Spodný  koniec

Hlboký

Vyskakovanie  P

Boomy

Sviež a  a  plná

2-5  kHz

Vzduch

300  Hz

200  Hz

Boomy

Jasnosť

Vrčať

Crisp

2-5  kHz Ostrý  útok

600  Hz

2  kHz

3  kHz  a  viac

3  kHz

Veľ ký  zvuk

Prenikavý

7-8  kHz

Boomy

Spodný  koniec

600  Hz

1  kHz

2  kHz

Plechový

80  Hz  a  menej

80  Hz

80  Hz  a  menej

400-600  Hz

200  Hz

Boomy

Viac  prí tomnosti

Sparkle

15  kHz

8 Zdroje



•  útok  kick  &  tom

•  Jasnosť   basových  liniek

•  útok  na  akustickú/

elektrickú  gitaru
•  plnosť   až   ní zka

•  perkusný  útok

•  zmenšiť   „bum“  gitary

•  zvýšiť   priedušnosť   hlasu  
v  pozadí

•  plnosť   gitary  a  snaru

•  tvrdšie  basy  až   po  

ní zkofrekvenčné  

nástroje  (kopák,  tom,  basa)

•  Jasnosť   basových  liniek

•  zní ž iť   otupenosť   hlasiviek

•  zní ž enie  bahnitosti  vokálov  

a  stredných  frekvencií

•  útok  na  klaví r  a  akustickú  

gitaru

•  ostrosť   na:

•  basové  „trhanie“

•  vokály:  zní ž enie  

zvuku  „s“.

•  zmenšiť   prí liš  

jasné  gitarové  
podtóny

•  teplo  klaví ra  a  rohov

•  silný  úderový  snare  a  

gitara

•  útok  kick  &  tom

•  realistickejšie  

vzorky  a  syntetizátory

•  zní ž iť   tuposť   gitár

•  zní ž iť   dlhé  basy

•  viac  zvuku  prstov  na  
basoch

•  spodný  klaví rny  register

•  zní ž te  „boom“  

basov,  aby  ste  zvýšili  

čistotu  mixu

•  vokály:  zní ž enie  

zvuku  „s“.

•  zjemňuje  „tenkú“  gitaru

•  maskovacie  vokály  a

•  hlasová  prí tomnosť

•  viac  zvuku  prstov  na  basoch

•  hlasová  plnosť

•  zvýšiť   čistotu  gitary

•  Jasnosť   a  údernosť   

basových  liniek

•  pridáva  vzdialenosť   

k  nástrojom  
v  pozadí

•  zní ž enie  tenkosti  
gitary

•  jasnejšia  rocková  gitara

•  dýchavičnejšie  vokály

•  hlasová  čistota

•  tvrdšie  činely

•  rozjasniť   činely,  

sláčikové  nástroje,  
flauty

•  Zní ž te  tuposť   
kopov  a  Tomov

•  rozjasniť   vokály,  

akustickú  gitaru,  

klaví r

Séria  StudioLive®  ARc8 Zdroje
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ZOSILNENIE

REZAŤ

(kop,  tom,  basa)

gitary,  ktoré  sú  mierne  
rozladené

frekvenčné  
nástroje

podtóny  v  činely

syntetizátory,  rockové  gitary,útok

a  punč

akustické  gitary,  klaví r

nástrojov

(najmä  pre  jemnejšie  

úrovne  prehrávania)

7  kHz50  Hz 5  kHz 15  kHz800  Hz 3  kHz 10  kHz200  Hz 1,5  kHz400  Hz100  Hz
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8.2  Blokové  schémy

8.2.1  Bloková  schéma  StudioLive  AR16c  a  AR12c

DAC

ADC

DAC

DAC

ADC

ADC

ADC  ADC

On/O

On/O

On/O

1/2

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

Mono  vstupné  kanály

Super  kanál

Séria  StudioLive®  ARc8 Zdroje
Návod  na  obsluhu8.2  Blokové  schémy

48  V

Linkový/prí strojový  vstup

Mikrofónny  vstup

Zí skať

USB  Return  3/4

Zí skať

Riadkový  vstup

Vlož enie  kanála

Mikrofónny  vstup

USB  Return  1&2

Prehrávanie  SD  1  a  2

Bluetooth

Ní zky  strih

Ní zky  strih

+10  dB

Samostatný  autobus  R

Do  1

Hlavná  ľ avica

Master  Bus  USB  Send  (AR12:  13/14,  AR16:  15/16)

FX  Bus  Send

Moja  2

PFL

Zbernica  riadiacej  miestnosti  R

Návrat  autobusom  FX  R

PFL

Do  2

PFL

Návrat  autobusom  FX  L

Do  1

Master  Bus  USB  Send  1/2

FX

Aux1

Len  autobus  L

Zbernica  riadiacej  miestnosti  L

FX

Do  1

Do  2

Sám

Hlavná  pravá

Do  2

Do  2

PFL

PFL

-120  -  +10  dB

Master  Bus  Send  to  SD  Recorder

Moja  1

FX

Ruka  Ľ/P

Úroveň  
-120  -  +10  dB

Úroveň  
-120  -  +10  dB

Mic  Pre

Mic  Pre

Úroveň  
-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

(Iba  posledný  stereo  kanál)

FX  motor

Mic  Pre

1/2

Len  

autobus  

L

H
lavná  

zm
es  

R D
o  
1

FX

Sam
ostatný  

autobus  

R

Len  

autobus  

L

D
o  
1

D
o  
2

H
lavná  

zm
es  

L

Sam
ostatný  

autobus  

R

D
o  
2

H
lavná  

zm
es  

R

H
lavná  

zm
es  

L FX

Aux1

Panvica

Odoslať   úroveň

Panvica

Do  2

Odoslať   úroveň

Odoslať   úroveň

ROVNOVÁHA

Panvica

ROVNOVÁHA

Odoslať   úroveň

úroveň

Vľ avo

Výstup  pre  telefóny

Odoslať   úroveň

Odoslať   úroveň

Správny

Odoslať   úroveň

Odoslať   úroveň

úroveň

Signál  

(zelený)

klip  

(červený)

klip  

(červený)

Signál  

(zelený)

Signál  
(zelený)

Hlavné  L/R  USB  ODOSLAŤ

-

-

+

-

+

-

+

-

+

+

-

+

-

+

-

+

-

+

+

-

+

+

-

-

+

-

globálne

(akékoľ vek  sólo)
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Ak  je  pripojená  len  ľ avá/mono,  signál  sa  odošle  do  ľ avej/pravej  hlavnej  zbernice  aj  do  samostatnej  zbernice
Ak  je  pripojená  len  pravá,  signál  sa  posiela  na  pravú  stranu  iba  na  hlavnej  zbernici  alebo  samostatnej  zbernici

Mikrofón  +12  až   +55  dB

Mikrofón  +12  až   +55

Mikrofón  +12  až   +55  dB

Hlavná  zmes  L

Riadiaca  miestnosť   L

Do  2

RCA  VPRAVO

Nož ný  spí nač

Hlavná  zmes  L

Hlavná  zmes  L

Úroveň  cue

Hlavná  zmes  L

STEREO  1/8”

Výstup  Aux  2

Do  1

Vľ avo  (mono)

Hlavné  merače

Výstup  FX

Kontrolná  miestnosť   vonku  R

(Stlmiť   FX)

Hlavná  zmes  R

Hlavná  zmes  R

Úroveň  telefónov

Úroveň  monitora

Riadiaca  miestnosť   R

RCA  vľ avo

Aux  výstup  1

Hlavná  zmes  R

(Majster  PFL/AFL)

Hlavná  zmes  R

Control  Room  Out  L

Výstup  FX

Správny

Odoslať   cez  USB

BLOKOVÁ  SCHÉMA

úroveň
Ekvalizér

Ekvalizér

Ekvalizér

POZNÁMKA:  Všetky  prepí nače  sú  zobrazené  v  predvolenej  polohe  (hore).

(StudioLive  AR16c  a  AR12c)

Stereo  vstupné  kanály  (identické  
okrem  USB  Return  
na  poslednom  kanáli)

Vstupné  kanály  1  a  2

HNAČAČE  BALANCE  LINE

StudioLive®  AR16c  a
AR12c

Prepí nanie  USB /  SD

úroveň

úroveň

úroveň

úroveň

úroveň

Linka  -5  až   +35  dB

USB  odosielanie  1  a  2

AR12:  USB  Send  3-4

Hlavný  výstup

Linka  -5  až   +35  dB

AR12c:  Odoslanie  cez  USB  6.5.-11.12

AR16:  USB  Send  3-8

AR16c:  USB  odoslanie  9/10-15/16

AR22:  USB  Send  3-12

Nástroj  +12  až   +55  dB

PFL

PFL

PFL

AFL

PFL

AFL

[ak  Mono:  Sieť   sa  rozdelí   doľ ava/doprava.  Zobraziť   mono  kanály]

[ak  Mono:  PFL  posiela  rozdelenia  doľ ava/doprava.  Zobraziť   mono  kanály]

PFL/AFL

12  kHz80  Hz 2,5  kHz

12  kHz

-15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB

-15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB

140  -  3500  Hz80  Hz

12  kHz

-15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB

80  Hz  140  -  3500  Hz

klip  

(červený)

Kanál  1/2  Odoslať

SD  1  a  2

Low  Cut  In

USB  1  a  2

48  V  O

Ní zky  výrez

Hlavné  L/R  Odoslať

+10  dB  Boost  On

48V  zapnuté

Ní zky  výrez

Low  Cut  In

+10  dB  Boost  O

Zí skať

Rev  Number  11/6/2019



8.2.2  Bloková  schéma  StudioLive  AR8c

Signál  
(zelený)

140  -  3500  Hz

80  Hz 2,5  kHz

12  kHz

12  kHz

-15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB

80  Hz

-15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB  -15  až   +15  dB

5/6)

POZNÁMKA:  Všetky  prepí nače  sú  zobrazené  v  predvolenej  polohe  (hore).

Prepí nanie  USB /  SD

BLOKOVÁ  SCHÉMA

Mikrofón  +12  až   +55  dB

8 Séria  StudioLive®  ARcZdroje
Návod  na  obsluhu8.2  Blokové  schémy

ADC

ADC

DAC

ADC  ADC

DAC

DAC

On/O

On/O

Ak  je  pripojená  len  ľ avá/mono,  signál  sa  odošle  do  ľ avej/pravej  hlavnej  zbernice  aj  do  samostatnej  zbernice
Ak  je  pripojená  len  pravá,  signál  sa  posiela  na  pravú  stranu  iba  na  hlavnej  zbernici  alebo  samostatnej  zbernici

Odoslať   cez  USB

Ruka  Ľ/P

+10  dB

Ní zky  strih

LEVEL

StudioLive®  AR8c

[ak  Mono:  Sieť   sa  rozdelí   doľ ava/doprava.  Pozri  kap  1-2]

Hlavné  L/R  Odoslať

Ní zky  výrez

Low  Cut  In

48V  zapnuté

+10  dB  Boost  On

SD  1  a  2

USB  1  a  2

48  V  O

Kanál  1/2  Odoslať

+10  dB  Boost  O

Úroveň  
-120  -  +10  dB

Úroveň  
-120  -  +10  dB

Mic  Pre

Úroveň  
-120  -  +10  dB

PFL

-120  -  +10  dB

Návrat  autobusom  FX  R

Sám

FX

Zbernica  riadiacej  miestnosti  L

Hlavná  pravá

Master  Bus  USB  Send  7/8

Master  Bus  Send  to  SD  Recorder

Len  autobus  L

PFL

Samostatný  autobus  R

Master  Bus  USB  Send  1/2

Návrat  autobusom  FX  L

Hlavná  ľ avica

FX

môj

PFL

Komu

PFL

Komu

FX  Bus  Send

Zbernica  riadiacej  miestnosti  R

Komu

PFL/AFL

Signál  

(zelený)

klip  

(červený)

klip  

(červený)

Hlavné  L/R  USB  ODOSLAŤ

Panvica

Správny

ROVNOVÁHA

Odoslať   úroveň

Odoslať   úroveň

Odoslať   úroveň

LEVEL

Komu

Výstup  pre  telefóny

Odoslať   úroveň

Panvica

ROVNOVÁHA

LEVEL

Odoslať   úroveň

LEVEL

Vľ avo

LEVEL

Odoslať   úroveň

-120  -  +10  dB

-120  -  +10  dB

LEVEL

Vstupné  kanály  1  a  2

Stereo  vstupné  kanály  
3/4-5/6  
(identické  okrem  
funkcie  USB  Return  on

Super  kanál

+

-

-

+

+

-

+

+

+

+

-

-

+

-

-

+

+

+

-

- -

-
1/2

Rev  Number  11/6/2019

[ak  Mono:  PFL  posiela  rozdelenia  doľ ava/doprava.  Pozri  kap  1-2]

Control  Room  Out  L

Úroveň  telefónov

Riadiaca  miestnosť   L

Hlavná  zmes  R

RCA  VPRAVO

Vľ avo  (mono) Hlavná  zmes  L

Výstup  FX

(Stlmiť   FX)

STEREO  1/8”

RCA  vľ avo

Správny

Riadiaca  miestnosť   R

Úroveň  monitora

Hlavná  zmes  L

Hlavné  merače

(Majster  PFL/AFL)

Hlavná  zmes  L

Kontrolná  miestnosť   vonku  R

Hlavná  zmes  R

My  Out

Hlavná  zmes  R

Výstup  FX

Úroveň  cue

Nož ný  spí nač

Komu

USB  Return  1&2

Linkový/prí strojový  vstup

48  V

USB  Return  3/4

Zí skať

Bluetooth

Prehrávanie  SD  1  a  2

Mikrofónny  vstup

Zí skať

FX  motor

Ekvalizér

Ekvalizér

Linka  -5  až   +35  dB

Hlavný  výstup

Nástroj  +12  až   +55  dB

USB  odosielanie  3/4-5/6

USB  odosielanie  1  a  2

Mikrofón  +12  až   +55  dB

HNAČAČE  BALANCE  LINE

(Iba  kanál  5/6)

globálne

(akékoľ vek  sólo)

AFL

PFL

PFL

PFL

H
lavná  

zm
es  

R

Sam
ostatný  

autobus  

R

Len  

autobus  

L

H
lavná  

zm
es  

L

FX

Sam
ostatný  

autobus  

R

H
lavná  

zm
es  

R

FX

Kom
u

Kom
u

H
lavná  

zm
es  

L

Len  

autobus  

L

1/2

Mic  Pre
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ČÍ SLO  KANÁLA ČÍ SLO  KANÁLAČÍ SLO  KANÁLAČÍ SLO  KANÁLA ČÍ SLO  KANÁLAČÍ SLO  KANÁLAČÍ SLO  KANÁLA ČÍ SLO  KANÁLAČÍ SLO  KANÁLAČÍ SLO  KANÁLA ČÍ SLO  KANÁLAČÍ SLO  KANÁLA

INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC SOURCEINSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MIC INSTRUMENT/MICINSTRUMENT/MIC

Stereo

POZNÁMKA

Mono

POZNÁMKA

ČÍ SLO  PREDVOĽBY

POZNÁMKA

Stereo

Mono

POZNÁMKA

Stereo

Mono

POZNÁMKA

NÁZOV  KARTY

POZNÁMKA

ENTER

POZNÁMKA

Stereo

Mono

POZNÁMKA

Pripomeňme  si  Tabuľ ky8.3

8.3.1  Sť ahovací   hárok  AR16c  a  AR12c



POZNÁMKA

POZNÁMKA

ČÍ SLO  PREDVOĽBY

POZNÁMKA

POZNÁMKA

ENTER

POZNÁMKA

NÁZOV  KARTY

Séria  StudioLive®  ARc8  
8.3

Zdroje
Návod  na  obsluhuPripomeňme  si  Tabuľ ky

INSTRUMENT/MIC  INSTRUMENT/MIC  INSTRUMENT/MIC  INSTRUMENT/MIC SOURCE

67

8.3.2  Hárok  na  stiahnutie  AR8c



Frekvenčná  odozva  na  analógové  výstupy

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-  1,5  dB

Dynamický  rozsah  (stredný  zisk,  unwtd)

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

>  105  dB

Pomer  S/N  k  výstupom  (+4  dBu)

*Poznámka:  Všetky  vstupy  kanálov  sú  sčí tané  cez  mikrofónny  predzosilňovač.

+26  dBu  +/-  1,0  dB

43  dB  (+12  až   +55  dB)

<  -128  dBu

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

>  1  MΩ

Pomer  odmietnutia  bež ného  rež imu  (1  kHz,  zisk  +55  dB)

Rozsah  ovládania  zisku

Rozsah  ovládania  zisku

Dynamický  rozsah  (min.  zisk,  A-wtd)

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

+48  V,  ±3V,  globálne

XLR  samica,  Trieda  A  XMAX

¼”  TRS  Ž ena,  vyváž ená

+9  dBu  ±1,0  dB

1  kΩ

10  kΩ

EIN  (zosilnenie  +55  dB,  vstup  150  Ω,  20  Hz-22  kHz,  A-wtd)

<  0,01  %

Maximálna  vstupná  úroveň  (zosilnenie  jednoty)

<  0,01  %

Vstupná  impedancia

Typ

Typ  

Maximálna  vstupná  úroveň  (min.  zisk,  1  kHz  @  0,5  %  THD+N)

Rozsah  riadenia  zisku  

Frekvenčná  odozva  na  analógové  výstupy  

Frekvenčná  odozva  na  USB  (priama)

43  dB  (+12  až   +55  dB)

Mono  kanály:  40  dB  +/-  1,0  dB  (-5  až   +35  dB),  Stereo  

kanály:  0  dB  alebo  +10  dB  (+10  dB  Boost)

65  dB

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

68

Vstupná  impedancia

Frekvenčná  odozva  na  USB  (priama)

*Poznámka:  Všetky  vstupy  kanálov  sa  sčí tavajú  cez  mikrofónny  predzosilňovač.

Pomer  S/N  k  analógovým  výstupom  (+4  dBu)

¼”  TS  Female,  nevyváž ená,  Hi-Z

<  0,01  %

<  0,01  %

85  dB

>  108  dB

THD+N  (min.  zisk,  A-wtd)

Typ  

Maximálna  vstupná  úroveň  (min.  zisk,  1  kHz  @  0,5  %  THD+N)

+9  dBu  +/-  1,0  dB

Vstupná  impedancia  (vyváž ená)

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  unwtd)

Fantómová  sila

Frekvenčná  odozva  na  analógové  výstupy

Frekvenčná  odozva  na  USB  (priama)

THD+N  (1  kHz,  -1  dBFS,  A-wtd)

94  dB

Séria  StudioLive®  ARc8  Zdroje
8.4  Technické  špecifikácie Návod  na  obsluhu

Mikrofónny  predzosilňovač

Prí strojové  vstupy

Linkové  vstupy

8.4  Technické  špecifikácie



Stredný  vrchol  (mono  kanály:  AR16c,  AR12c)

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

Vstup  na  výstup  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  až   20  kHz,  unwtd)

114  dB

-3,0  dB  pred  klipom  (pre-  alebo  post-EQ)

Typ

Dynamický  rozsah  ADC  (komponent)

±15  dB  @  2,5  kHz

20  Hz  až   20  kHz,  +0,5/-1,5  dB

<  0,01  %

44,1,  48,  88,2,  96  kHz

100  Hz,  -18  dB/oktávu

THD+N  (ší rka  pásma  20~20  kHz,  -1  dBFS,  unwtd)

Menovitá  výstupná  úroveň  (Kontrolná  miestnosť ,  Aux,  FX  výstupy)

Interne  podporované  vzorkovacie  frekvencie

Bitová  hĺ bka

Vysoké  police

+18  dBu

USB  2.0

-30  dBFS  (pre-EQ)

XLR  samec,  impedančne  vyváž ená

69

Ní zke  police

-85  dBu

Výstupná  impedancia

24-bitový

Dynamický  rozsah  (a-wtd)

Ní zky  strih

Menovitá  výstupná  úroveň  (hlavné  výstupy)

Frekvenčná  odozva

Typ  (kontrolná  miestnosť ,  monitor,  FX  výstupy)

Signál  k  šumu  (A-wtd)

±15  dB  pri  100  Hz

<  0,01  %

+24  dBu,  ±1,0  dB

Hostiteľ ské  rozhranie

100  Ω

Signál

>60  dB  (1  ns  in  =>  1  ps  výstup)

±15  dB  pri  140  Hz  až   3,5  kHz  (variabilné)

Dynamický  rozsah  (A-wtd)

150  mW/kanál  @  56Ω

Stredné  pásmo  Q

-90  dBu

THD+N  (ší rka  pásma  20~20  kHz,  -1  dBFS,  unwtd)

Útlm  chvenia

-96  dB

114  dB

Klip

Typ  (hlavné  výstupy)

Maximálna  výstupná  úroveň

Dynamický  rozsah  DAC  (komponent)

>  103  dB

Zosilnenie:  1,0,  Zní ž enie:  2,5

¼”  TRS  Ž ena,  vyváž ená

<80  ps  RMS  (20  Hz  –  20  kHz)

±15  dB  @  10  kHz

¼”  TRS  Female,  Stereo,  Nevyváž ené

Frekvenčná  odozva

Jitter

Stredný  vrchol  (Stereo  kanály:  AR16c,  AR12c,  všetky:  AR8c)

Susedné  kanály  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz  až   20  kHz,  unwtd)

>  108  dB

Séria  StudioLive®  ARc8  Zdroje
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Kanálový  EQ

Zvukové  rozhranie

Výstup  pre  slúchadlá

Systémové  presluchy

LED  úroveň  signálu

Main,  Control  Room,  Aux  a  FX  Outputs



18,9” (480  mm)

15,6” (397  mm)

Kapacita  úlož iska  médií

Bitová  hĺ bka

15,6” (397  mm)

11” (284  mm)

7,1  libry  (3,2  kg)

Maximálna  výška

44,1  kHz

90  až   240  VACRozsah  vstupného  napätia

Dĺ ž ka

11,9  libier  (5,4  kg)

SD  karta:  2  GB,  SDHC  karta:  32  GB

Konektor

Prehrávanie:  16-  a  24-bit

Formáty  súborov  na  prehrávanie

3,5” (89  mm)

15” (381  mm)

Odporúčaná  okolitá  prevádzková  teplota  0˚  až   40˚  Celzia /  32˚  až   104˚  Fahrenheita

Hmotnosť

Podporovaný  formát  médií

vzorkovacia  frekvencia  (WAV)

Ší rka  (iba  podvozok)

12,3” (313  mm)

3,5” (89  mm)

Stereo  WAV,  MP3

IEC

Stereo  WAV

14,1  libier  (6,4  kg)

SD  karta  vo  formáte  FAT16,  SDHC  karta  vo  formáte  FAT32

3,5” (89  mm)

70

Formát  nahrávacieho  súboru

Nahrávanie:  24-bit,

8  Zdroje Séria  StudioLive®  ARc
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AR12cAR16c AR8cFyzické

Globálne  otepľ ovanie

SD  rekordér



Ž iadny  výstup  na  kanáli

Telefonická  technická  podpora  PreSonus  je  k  dispozí cii  zákazní kom  v  USA  od  pondelka  do  
piatku  od  9:00  do  17:00  stredočasového  času  na  čí sle  1-225-

Skontrolujte,  či  je  ovládanie  výstupu  slúchadiel  na  dostatočnej  úrovni.

216-7887.  Zákazní ci  mimo  USA  by  mali  kontaktovať   svoju  národnú  resp

regionálny  distribútor  pre  telefonickú  technickú  podporu.  Zoznam  medzinárodných

Uistite  sa,  ž e  nie  sú  zapojené  ž iadne  tlačidlá  PFL  alebo  AFL.

Skontrolujte  webovú  stránku  PreSonus  (www.presonus.com)  pravidelne  zí skavať   
informácie  o  softvéri  a  aktualizácie,  aktualizácie  firmvéru  a  podpornú  dokumentáciu  
vrátane  často  kladených  otázok.

Skontrolujte,  či  je  hlasitosť   cue  aj  slúchadiel  alebo  monitora  na  primeranej  
úrovni  pre  pohodlné  počúvanie  a  či  je  tlačidlo  PFL  zapnuté  na  pož adovaných  
kanáloch.

Najprv  skontrolujte,  či  nie  je  zapnuté  tlačidlo  vstupu  na  prí stroji.  Toto  deaktivuje  mikrofónny  
predzosilňovač.  Potom  skontrolujte,  či  je  váš  kábel  mikrofónu  funkčný  a  či  je  ovládač  
trimovania  nastavený  na  vhodnú  úroveň.

Nie  je  počuť   hlavný  mix  v  slúchadlách

Online  technická  podpora  je  dostupná  z  vášho  účtu  My  PreSonus.

71

Skontrolujte  LED  indikátor  prí tomnosti  signálu  a  overte,  či  je  na  tomto  kanáli  signál.  Ak  nie  je  
prí tomný  ž iadny  signál,  skontrolujte  kábel  a  vstupný  zdroj.  Skontrolujte,  či  je  ovládač  trimovania  
nastavený  na  vhodnú  úroveň.  Uistite  sa,  ž e  kanál  nie  je  stlmený.  Uistite  sa,  ž e  ak  vaše  zariadenie  
vyž aduje  fantómové  napájanie,  je  pre  kanál  zapnuté  fantómové  napájanie.

Skontrolujte,  či  sú  vaše  monitory  pripojené  k  hlavným  výstupom,  
nie  k  výstupom  riadiacej  miestnosti.

Ž iadny  výstup  na  samostatnej  zbernici  počas  monitorovania

Mikrofónny  predzosilňovač  1  alebo  2  neprepúšť a  zvuk

Úroveň  kontrolnej  miestnosti  neovplyvňuje  hlasitosť

distribútorov  je  k  dispozí cii  na  adrese  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Skontrolujte,  či  sú  vaše  monitory  pripojené  k  výstupom  Control  Room  vášho  
StudioLive  ARc,  nie  k  hlavným  výstupom.

Hlavný  stlmovač  neovláda  úroveň  mixu

Riešenie  problémov Séria  StudioLive®  ARc
Návod  na  obsluhu9.1  Riešenie  problémov
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9.1  Riešenie  problémov

9  Riešenie  problémov



6.  Preneste  zmes  zápraž ky  do  hrnca  na  polievku  a  priveď te  do  varu.  Neprikrývajte,  zápraž ka  sa  usadí   na  dne  hrnca  a  pripáli.

Večera  sa  podáva

Pridaný  bonus:  Predtým  prí sne  tajný  recept  PreSonus  na…
Kuracie  mäso  a  Andouille  Gumbo

•  1  veľ ká  zelená  paprika  (nakrájaná  na  kocky)

•  1  C  Univerzálna  múka

•  ¼  C  čerstvá  petrž lenová  vňať ,  mletá

4.  Keď   zápraž ka  dosiahne  správnu  farbu,  pridajte  na  kocky  nakrájanú  cibuľ u,  zeler,  zelenú  papriku  a  pretlačený  cesnak.  Varte  do  zeleniny

7.  Pridajte  zvyšný  kurací   vývar,  bobkové  listy  a  tymian.  Dusí me  30  minút.

Prikryjeme  a  privedieme  do  varu.  Varte  vývar,  kým  kura  odpadáva  od  kosti.  Kura  vyberte  a  odlož te.  Cibuľ u,  bobkové  listy  a  cesnak  zlikvidujte,  tekutinu  si  

ponechajte.

12.  V  prí pade  potreby  dochuť te  soľ ou  a  korení m  (červeným,  bielym  a/alebo  čiernym).

•  1  lb  link  Andouille  klobása

•  1  malá  cibuľ a  (na  štvrtiny)

•  1  lyž ička  korenia  Old  Bay

3.  V  tom  istom  hrnci  pridajte  a  zohrejte  zvyšný  olej.  Za  stáleho  miešania  pomaly  pridávajte  1-2  polievkové  lyž ice  múky.  ď alej

10.  Vmiešajte  mrazenú  okru  a  petrž lenovú  vňať   a  priveď te  do  varu.

•  ¾  C  rastlinný  olej

8.  Kým  sa  gumbo  dusí ,  vykostí me  a  nastrúhame  kurča  a  nakrájame  andouille.

•  4  bobkové  listy

2.  V  ť až kom  hrnci  zohrejte  1  ČL  oleja  na  stredne  vysokej  teplote  a  orestujte  andouille,  kým  sa  neuvarí .  Set

•  4  štvrtky  kuracieho  stehna

1.  Vo  veľ kom  hrnci  zmiešajte  celé  štvrtky  kuracieho  stehna,  vodu,  nakrájanú  cibuľ u,  Old  Bay,  2  bobkové  listy  a  1  celý  strúčik  cesnaku.

•  3  strúčiky  cesnaku  (2  mleté,  1  celý)

•  6-8  vajec  (voliteľ né)

sú  veľ mi  jemné.  Nezakrývaj.

13.  Podávame  s  ryž ou  so  zemiakovým  šalátom.

•  6  stoniek  zeleru  (nakrájané  na  kocky)

•  1-2  C  mrazená  okra,  nakrájaná  na  plátky

varení m  a  miešaní m  zápraž ky,  kým  nebude  tmavohnedá  (mala  by  vyzerať   ako  rozpustená  horká  čokoláda).  Dávajte  pozor,  aby  ste  olej  prí liš  nerozpálili,  

inak  sa  múka  nepripáli  a  budete  musieť   začať   odznova.

11.  Voliteľ né:  Rozbite  jedno  vajce  do  šálky  a  rýchlo  nalejte  do  vriacej  gumy.  Opakujte  s  ostatnými  vají čkami  a  dávajte  pozor,  aby  ste  ich  nezhlukovali  prí liš  blí zko.  

Keď   všetky  vajcia  vystúpia  späť   na  povrch,  zní ž te  teplotu  a  dusí me.

•  1  veľ ká  cibuľ a  (nakrájaná  na  kocky)

•  1  ČL  tymianu

klobásu  odlož í me  na  neskôr.

5.  Pomaly  pridajte  1  liter  kuracieho  vývaru  a  za  stáleho  miešania  priveď te  do  varu.

9.  Pridajte  kura  a  andouille  do  gumba  a  vráť te  do  varu.  Dusí me  30-45  minút.

•  4  qt  vody
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