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1 Prehl ad

1.1 Wvod

1.2 O tejto pri ruke

Dakujeme, 7 e ste si zaku pili analégovy mixaZ ny pult s audio rozhrani m PreSonus®
StudioLive® ARc série, najpokrodlejsi analdégovy nahravaci systém na svete. PreSonus
Audio Electronics navrhla mixpulty StudioLive série ARc vyuZ ivajuce vysokokvalitné
komponenty na zabezpe&nie optimalneho vykonu. Nabity mikrofénovymi
predzosilfiovadmi XMAX s vel kou vySkou; vstavany USB-C® kompatibilny USB 2.0 zdznamovy
a prehravaci engine; parametricky EQ na kaz dom kanéli; prehravanie cez

Bluetooth® na palube; integrované stereo SD nahravanie a prehravanie; procesor s
viacerymi efektmi s vyhradenou zmieSanou zbernicou; monitorovacie zmesi; rozsiahle LED
meranie; a viac, StudioLive ARc ldAme nové hranice pre Stidiové nahravanie a Z ivé

vystu penia. V3etko, ® potrebujete, je niekol' ko mikrofénov a kablov, reproduktory a vase
nastroje a ste pripraveni mixovat a nahravat v stddiu alebo pred Z ivym publikom!

Odport@me vam kontaktovat' nas s otdzkami alebo pripomienkami tykajucimi

sa tohto produktu. Spolodost PreSonus Audio Electronics sa zaviazala

neustale zlepSovat svoje produkty a vel mi si ceni me vaSe navrhy. Verime, Z e
najlepSi m spésobom, ako dosiahnut’ nas ciel neustaleho zlepSovania produktov, je
podivat skutodych odborni kov: naSich vaz enych zédkazni kov.

Ceni me si podporu, ktoru ste nam prejavili ki pou tohto produktu.

Technicki podporu najdete v @sti 9.1: RieSenie problémov.

Odport@me vadm pouz it tento ndvod na oboznamenie sa s funkciami,
aplikacie a postupy pripojenia pred pouz iti m vasho StudioLive

Mixér série ARc. To vam pomd&z e vyhnut sa problémom pod@s in3talacie a
nastavit' . Tato pri ruka pokryva hardvérové funkcie a vlastnosti vietkych troch
Mixéry StudioLive série ARc. Ked'sa vyslovia funkdé rozdiely,

Najprv bude spomenuty AR16¢, potom AR12c a potom ARS8c.

Licencie a inStalathé programy pre Universal Control, Capture® a Studio
One® Artist najdete vo svojom pouz ivatel skom Gde My PreSonus.

V tejto pri ruke najdete tipy pre skisenych pouz ivatel ov. Tieto tipy poskytuju
miesSacie triky, z ktorych niektoré st jedinehé pre mixpulty StudioLive ARc,
ako aj vysvetlenia réznych zvukovych pojmov. Okrem toho budete

v tomto navode najdete mnoz stvo audio tutorialov.

ESte raz dakujeme, Z e ste si kupili n4$ produkt. Sme si isti
Z e sisvoj mixér StudioLive ARc uz ijete!
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1.3 @ je v krabici

Okrem tejto pri rudky vas bali k StudioLive obsahuje nasledujuce poloz ky:

* PreSonus StudioLive AR16c, AR12c alebo AR8c Audio

Rozhranie / Anal6égovy mixér / Stereo SD rekordér

. 1 meter USB kabel

« IEC napajaci kabel

* Stprava na upevnenie do usi do racku (iba AR16c. SUpravy na upevnenie do usi AR8c a AR12c sa predavaju

oddelene)

hPresonus ) * Struthd Uvodna pri rudka k sérii StudioLive ARc

1.4 © je na vasom Ude My PreSonus

Kedzaregistrujete svoj mixér StudioLive AR na My.PreSonus.com, vo svojom

pouz ivatel skom Ud&e najdete na stiahnutie nasledujuci softvér:

* Navod na obsluhu StudioLive ARc-Series

* Univerzalne ovladanie

+ Softvér na nahravanie viacerych skladieb

* DAW softvér Studio One Artist a pribaleny obsah
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2 Zad name

Skér ako zathete, uvadzame niekol ko vieobecnych pravidiel:

*VZ dy sti Ste hlavnu, riadiacu miestnost’  a telefony
pred vykonani m pripojeni .

* Pred pripojeni m alebo odpojeni m mikrofénu pri inych kandloch
su akti vne, vypnite kanal, ku ktorému sa pripajate.

« Urovne kandlov by mali byt vZ dy, kedje to mo? né, nastavené na znadku ,U” alebo bli zko nej.

,U" oznadije jednotny zisk, © znamena, Z e signal nie je ani zosilneny, ani zoslabeny.

* Nedovol te, aby sa va3e vstupy ostrihali. Sledujte indikatory signalu a uistite sa
&rvena indikacia Clip sa rozsvieti len zriedka, ak vébec. Orezavanie (pret az enie)
vstupy m6Z umat’ za nasledok digitalne skreslenie, ® znie hrozne.

Varovanie: Zapnutie fantémového napdjania alebo pripojenie zdrojov bez stimenia kandlov méz e
spoésobit’ vel mi hlasné praskanie, ktoré méz e potencidlne poSkodit" vaSe zvukové zariadenie.
Pred zapnuti m fantémového napajania alebo pripojeni m zdrojov vZ dy stimte svoje kanaly.

PA a Studiové vybavenie by sa malo zapi nat' v nasledujdcom poradi:

« Zdroje zvuku (kldvesnice, direct boxy, mikrofény,
atd) pripojené k vstupom StudioLive ARc

+ Mixér StudioLive ARc
+ Pod tac(ak je k dispozi cii)
+ Vykonové zosilhova alebo napajané monitory

Kedje @s vypnit , vas systém by sa mal vypnat’ v opadhom poradi. Teraz, keduz viete, ©
nerobit” , pustite si zvuk!

2.1 Postup nastavenia Grovne

©
®

1. Vezmite mikrofén a kdbel mikrofénu a zapojte ich do

Mikrofénny vstup kanala 1.

2. Pripojte hlavné vystupy vasho StudioLive ARc k vdSmu vykonovému zosilfiovadi alebo
napajané monitory.

3.ZniZ te vSetky ovlddacie prvky Grovne na vasom zariadeni
StudioLive ARc na najniz Sie nastavenie.
4. Skontrolujte, d je gombi k Mic/Line na kanali 1 zapnuty

otode Uplne proti smeru hodinovych ruddek.

5. Zapojte mixaZ ny pult StudioLive série ARc do elektrickej zasuvky a zapnite ho.
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6. Ak vas mikrofén vyZ aduje fantémové napajanie, zapnite tladdlo 48V na mixaZz nom pulte
StudioLive ARc.

7. Zapnite zosilfiovacalebo napdjané monitory.

8. Hovorte alebo spievajte do mikrofénu pribliz ne rovnakou hlasitost’ ou, akii o@kavate po@s
vystld penia.

9. Otad@jte trimovaci m gombi kom na kanéli 1 v smere hodinovy ch ruddek a sledujte signal
indikator. Upravte ovladacorezania kandla 1, kym nebude indikator signalu/klipu &rveny,
potom sa vrat' te nadol, kym nebude zeleny a tesne pod orezani m na najhlasnejsej vstupnej
Grovni.

10. ZvySste ovlddanie Grovne kandla 1 na jednotny zisk (ozna&ny ,U").

11. ZvySte hlavni Uroven, kym nebudete méct pohodine podivat’ mikrofén cez reproduktory.

12. Vytvaruijte zvuk pridani m EQ podla chuti.



3 Zapojenie Séria StudioLive® ARc
3.1 Pripojenia a ovladacie prvky Navod na obsluhu

3 Zapojenie

3.1 Pripojenia a ovladacie prvky

3.1.1 Vstupy

Mikrofénové vstupy. Va3 mixaz ny pult StudioLive ARc série je vybaveny mikrofénovy mi predzosilfiovadni
XMAX s vysokym ziskom na pouz itie so vSetky mi typmi mikrofénov.

Phantom 48-voltové fantémové napdjanie. Mixaz ne pulty StudioLive ARc poskytuju globalny 48V fantém
P()wer napajanie pre vietky mikrofénové vstupy.

f:z VAROVANIE: Pre kondenzatorové mikrofény je potrebné fantémové napéjanie, ale méz e vz ne
poskodit’ niektoré dynamické mikrofény, najma paskové. Preto, pokial

[ asv

vyrobca vasich dynamickych mikrofénov jasne uvadza, Z e fantémové napdjanie ich neposkodi, mali by
ste pouz ivat iba kondenzatorové mikrofény so zapnutym fantémovym napajani m alebo iba
dynamické mikrofény s vypnutym fantémovym napajani m.

Tip pre skiseného pouz ivatel a: Dynamické mikrofény a paskové mikrofény st vo vSeobecnosti
zariadenia s niz i m vystupom a nevyZ aduju Z iadny externy zdroj napajania. Najdolez itejSia
vec, ktoru treba poznamenat o paskovych mikrofénoch, je, Z e vel mi zriedka vyz aduju
fantémové napdjanie. V skutotosti, pokial paskovy mikrofén nepoz aduje Specificky fantémové
napajanie, vysielanie fantémového napdjania narh méz e spdsobit’ vaz ne poskodenie.
Kondenzatorové mikrofény su vo vieobecnosti citlivejSie ako dynamické a paskové mikrofény a
zvy@jne vyz aduju externé +48V fantémové napajanie. VZ dy si pred tajte dokumentéciu

k mikrofénu, aby ste sa uistili o prevadzkovy ch postupoch odportanych vyrobcom.

Vstupy na urovni linky. Kaz dy kanal vaSho mixaz neho pultu StudioLive série ARc ma ¥%palcové
vyvaz ené pripojenie TRS pre vstup na Urovni linky. Typicky mi pri kladmi pripojeni na linkovej
Grovni sU vystupy syntetizatora, vystupy CD/DVD prehrava@ a (az na vynimky) vstupy a vystupy

signalového procesora.

Poznamka: Ako pri akomkol'vek mixaz nom pulte, zapojenie mikrofénu alebo vstupného

zariadenia na linkovej Grovni alebo zapnutie alebo vypnutie fantémového napajania vytvori chvi I'kovy
skok v audio vystupe vasho StudioLive ARc mixpultu. Z tohto dévodu sa dérazne odporu @, aby ste pred
zmenou pripojeni alebo zapnuti m alebo vypnuti m fantémového napajania stimili alebo stimili

orezavanie kanalov. Tento jednoduchy krok predi # i % ivotnost vasho audio zariadenia o roky.

Pri strojové vstupy. Kandly 1 a 2 su vybavené vstupom, ktory je moZz né prepi nat medzi linkou a
pri strojom. Pouz ite tieto %palcové pripojenia pre nastroje, ktoré nemaju interné

predzosilfiova (gitara, basgitara atd). Dal3ie informacie najdete v @sti Tladdlo zdroja vstupu v @sti 3.2.

Tip pre skiseného pouz ivatel a: Akti vne nastroje maju interny predzosilfiovaca linkovy
vystup. Tento typ pri stroja by mal byt zapojeny do linkového vstupu, a nie do pri strojového
vstupu. Zapojeni m linkového zdroja do vstupu ndstroja riskujete poSkodenie vstupu a

vysledkom je vel' mi hlasny a @sto skresleny zvukovy signal.

Vloz ka (AR16c a AR12c). Kanaly 1 a 2 na StudioLive AR16c a AR12c maju tieZ vloZ ky. Tieto nevyvaz ené
Yepalcové konektory moZz no pouz it na pripojenie externych procesorov (ako su kompresory, EQ,

de-essery a filtre) ku kanalovym vstupom.
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Zapojenie konektora:

(Odoslat ) Tip = odoslat’ (vystup do vloZ eného zariadenia)
Ring = ndvrat (vstup z vloZ eného zariadenia)

Rukav = spoloty zaklad

Phones

1. Hlavna. Mixéry StudioLive série ARc su vybavené hlavnymi vystupmi XLR.

2. Riadiaca miestnost’ . Toto sU vyvaz ené vystupy riadiacej miestnosti.
Ovladac¢Control Room na hornom paneli ovladda Groven.

3. Telefény. Toto Y%palcové pripojenie TRS je ur&né na pouz itie so sldchadlami.

Gombi k Telefény na hornom paneli ovlada Groven.

4. NoZ ny spi nac Toto pripojenie vdm umozZ fuje pouZ it externy noZ ny
spi nac(nie je si@st ou dodavky) na stimenie navratu efektov.

Tip pre skiseného pouz ivatel a: V43 StudioLive bude sledovat’ spravanie typu noz ného
spi nad@, ktory pouz {vate. Zapadkovy noZ ny spi natvdm umoz fiuje stimit' navrat
efektov, kym noZ ny spi nacnezapnete druhykrat. Okamz ity noZ ny spi nacvam

umoz ni stimit’ navrat efektov iba vtedy, kedje noZ ny spi nacstlagny.

5. Pom. Mixéry StudioLive ARc série si vybavené 2/2/1 vystupmi aux mix. Do tychto
vystupov si smerované Aux mixy. Viac informacii o vytvarani Aux mixov na

monitorovanie najdete v @sti 3.4 .

6. FX. FX send mix je smerovany do tohto vystupu, © vdm umoz fuje vytvorit' dalsi
monitor mix. Kedje tento vystup zapojeny, interny efektovy procesor je premosteny.
Viac informdacii o vytvarani efektovych mixov a efektovom procesore najdete v @sti

3.5.
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3.1.3 Pripojenia zadného panela

Pripojenie kompatibilné s USB-C®. Tento port pouzZ ite na pripojenie vaSho mixaz neho pultu
StudioLive ARc série k USB portu na vasom pod tad, kedmix pou? i vate ako audio rozhranie. Dal3ie
informacie najdete v @sti 5 . V43 StudioLive ARc mixpult je USB 2.0 zariadenie a je kompatibilné s takmer

vsetkymi USB pripojeniami.

100-240 V~ . 50-80 Hz. 25W Pri kon. Sem zapojte dodany napajaci kabel IEC.

Vypi nac Stla@ni m hornej @sti vypi na@ zapnite mixaz ny pult StudioLive ARc.
Stla@&ni m spodnej @sti vypi na@ ho vypnete.

3.2 Ovladanie kanalov

1. Indikator vstupného signdlu. Kaz dy kanal ma vedl'a ovlada& trimu LED diédu, ktord sa rozsvieti na
zeleno vz dy, kedje pri tomny vstupny signdl. Farba LED sa zmeni na &rvenu, ak signdl (pre- alebo
post-EQ) dosiahne -3 dB.

2. Ovladanie zosilnenia vstupu. Tieto gombi ky poskytuji 43 dB variabilného zosilnenia pre

mikrofénové vstupy a 40 dB variabilného zosilnenia pre linkové vstupy (len mono kanaly).

3. Tladdlo vstupu zdroja. Kandly 1 a 2 pontkaju tladdlo Input Source, ktoré vam umoz fiuje
vybrat' Groven néastroja alebo linky pre “%palcové vstupy na tychto kanaloch.
Stla@&ni m tohto tladdla zapnete predzosilfovacnastroja pri pripajani gitar
alebo pasi vnej basy.

Pozndmka: Zapnuti m predzosilfiova&a néstroja sa deaktivuje
mikrofénny predzosilfiovacna XLR pripojenti .

4. Low Cut Filter (len mono kanaly). Pri zapnuti budl v3etky frekvencie pod 100 Hz utimené
(orezané) so sklonom -18 dB/oktavu.

Tip pre skiiseného pouz {vatel'a: Pouz ite filter Low Cut na odstranenie nez iaducich ni zkych

frekvencii zo zdrojového signélu, namiesto toho, aby ste sa ich pokusali ekvalizovat’ .

Stereo kanaly su vybavené +10 dB Boost. Pri zapojeni to zvyS3i Grovern mikrofénového aj

t;10c|B

linkového vstupu o +10 dB.

5. High Shelving EQ Kontrola zisku. Nastavuje Groveri stredovej frekvencie
vysokého pasma (10 kHz) od -15 do +15 dB.

Tip pre skiiseného pouz ivatel a: Vysoko umiestneny EQ je ako gombi k na ovladanie vy3ok
na stereu. Vtomto reZ ime vybera ovladacstredovej frekvencie frekvenciu regélov.

6. Ovladanie frekvencie stredného ekvalizéra (AR16c a AR12c, len mono kanaly).
Nastavuje strednu frekvenciu stredného ekvalizéra. Stredovu frekvenciu méz ete nastavit od 140 Hz

do 3,5 kHz. Tento ovlddaci prvok je dostupny len pre mono vstupné kanaly.

7. Ovladanie zosilnenia EQ so strednym vrcholom. Nastavuje Grover strednej frekvencie stredného
pasma od -15 do +15 dB. Stredovu frekvenciu je moZ né nastavit na mono vstupoch AR16c a AR12c.
V3etky ostatné vstupy a AR8c maju pevnu stredovu frekvenciu 2,5 kHz.
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8. Ovladanie zosilnenia EQ pri ni zkych poliach. Nastavuje Groveri stredovej
frekvencie ni zkeho pasma (100 Hz) od -15 do +15 dB.

Tip pre skiiseného pouz ivatela: EQ s ni zkym pol om je ako gombi k na ovlddanie basov na

stereu. V tomto rez ime vyberd ovladacstredovej frekvencie frekvenciu regalov.

9. Aux posiela. Toto s ovladacie prvky Grovne pre kaz dy kanal
zodpovedaju ci aux mix. AR16¢ a AR12c poskytuju dva aux
mixy a AR8c poskytuje jeden Aux mix. Dal3ie informéacie najdete v &sti 3.4

informacie o pouz iti pomocnej zbernice na vytvorenie mixu monitorov.

10. FX odoslat’ . Toto je ovladanie Grovne pre kaZz dy kanal pre mix efektov.

Viac informacii o vytvarani mixov efektov ndjdete v @sti 3.5 .

11. Panvica. Toto nastavuje pozi ciu kanalov v hlavhom stereo mixe.

Tip pre skiiseného pouz ivatel'a: Posivanie méz e byt skvelym spésobom, ako
dosiahnut’ lep3ie oddelenie v hlavhom mixe. Pouz itie pan v spojeni s Groviiou vam

umoz ni vytvorit' va&iu defini ciu a priestor medzi signadlom kaz dého kanala.

12. Tladdlo a indikator stimenia zvuku. Toto tladdlo stimi svoj kanal vo vSetkych vystupoch.
Kedje kanal stimeny, LED nal'avo od neho sa rozsvieti na &rveno.

13. Tladdlo PFL (Pre-Fader Listen). Toto tladdlo prepne na samostatny kanal
vystupy Control Room a Headphone, pre-fader. Kednie PFL
Ak je tladdlo zapnuté, hlavny mix je smerovany do tychto vystupov.

Tip pre skiiseného pou?z ivatel a: Ak nepodijete hlavny mix alebo kanal vo svojom
slichadl3, uistite sa, Z e na nepouz {vanom kanali nie je zapnuty PFL.

14. Uroveti kanala. Ovlada celkovl Groveri kanéla.
3.2.1 Digitalne vratenie tovaru

Posledny stereo kandl (15/16, 11/12, 5/6) poskytuje moz nost digitdlneho prehravania. Tladdlo Digital
Return nasmeruje prehravané toky 3 a 4 z vasho audio softvéru na tento kanal. Kedje zapojeny, analégovy
zdroj bude premosteny; signal vSak bude stale smerovany do digitdlneho odosielania, takZ e ho

moZ no zaznamenat alebo spracovat zadsuvnym modulom. Viac informacii najdete v referenej pri ruke
k softvéru StudioLive ARc-series vo svojom Gde My PreSonus.
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3.3 Super kanal
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Bluetooth™
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Séria StudioLive® ARc
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KaZz dy mixaz ny pult StudioLive série ARc je vybaveny jedinediym kanalom Super Channel, ktory vam
umoz nuje pripojit niekol ko analégovych a digitalnych zdrojov naraz, aby ste zo svojho mixéra mohli

vyt az it maximum.

1. RCA vstupy. Tieto nevyvaz ené vstupy vdm umoZ fuju pripojit stereo
zariadenie na Grovni linky, ako je prehravac¢Blu-ray alebo karaoke zariadenie.

2. 1/8-palcovy stereo vstup. Toto je nevyvaz ené, stereo, 1/8-palcové
pripojenie pre zariadenia na Urovni linky, ako si smartfény a tablety.

3. Vratenie USB / SD karty. V predvolenom nastaveni je prehravanie pre zabudovany SD rekordér
presmerovany do Super Channel. Stla&ni m tohto tladdla nasmerujete prehravanie z USB

namiesto toho streamuje 1-2 do Super Channel. Viac informacii o pouz ivani vasho
Mixér StudioLive série ARc ako audio rozhranie najdete v @sti 5.

4. Stimenie Bluetooth. Stla&ni m tohto tladdla stimi te zdroj Bluetooth

vas ARC mixér.

5. Bluetooth parovanie. Pomocou tohto tladdla sparujete svoje zariadenie Bluetooth

vas mixér série ARc. Pokyny na parovanie ndjdete v @sti 3.3.1.

Tip pre skiseného pouz ivatel a: VSetky dostupné zdroje su sd tané do Super Channel. PretoZ e tento
kanal vybera iba zariadenia na Grovni linky, z ktory ch va&ina ma integrované ovladacie prvky Grovne,

moZ ete tento kanal pouZ it na rozsi renie vstupnej flexibility vdsho mixaZz neho pultu StudiolLive
série ARc.

3.3.1 Sparovanie zariadenia Bluetooth

7 Podrz te 3 sek ()

%

Sparovanie nového zariadenia s mixaZz nym pultom StudioLive série ARc:

1. Stlade a tri sekundy podrZ te tladdlo parovania Bluetooth.

2. Tladdlo Bluetooth bude blikat kaz du sekundu.

3. Vyhl'adajte nové zariadenia Bluetooth zo zariadenia do

PFLIAFLMasier  Conle

ktoré chcete sparovat (smartfén, tablet atd).

4. Vyberte ,StudioLive AR16c/AR12c/AR8c" z dostupnych

Zoznam zariadeni Bluetooth na parovanom zariadeni .

E 5. Po UspeSnom sparovani bude tladdlo Bluetooth trvalo svietit' .

3.4 Na dyzach

Pozndmka: Ak ste predtym sparovali, vd$ mixpult StudioLive ARc sa pripoji
automaticky. Tladdlo parovania Bluetooth bude rychlo blikat' (dva aZ trikrat za
sekundu), kym modul Bluetooth rozpozna pripojené zariadenia a po UspeSnom

sparovani bude svietit nepretrz ite.

Aux bus poskytuje vystupy na smerovanie pomocny ch mixov, ktoré st oddelené od hlavného
mixu. MixaZ ne pulty StudioLive ARc série st vybavené 2/2/1 aux zbernicami, ktoré maju

fyzické vystupné jacky a jednou internou efektovou zbernicou.

Aux zbernice mdz u byt pouz ité pre mnoho aplikacii, z ktorych dve najbeZ nejSie su vytvaranie

monitorovych mixov a vkladanie externych efektovych procesorov do mixu.
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3.4.1 Monitorovanie ovladaci ch prvkov zbernice

1. Tladdlo AFL. Toto tladdlo zapoji aux zbernicu do aux vystupov po faderi.

Tip pre skéiseného pouz ivatela: Pouz itie tohto ovlddacieho prvku na podivanie mixu
monitora interpreta méz e byt skvelym sp6sobom, ako rychlo nastavit spravne

mnoz stvo kaz dého signdlu a rychlejSie sa dostat' k skvelému mixu monitora.

2. Tladdlo stimenia zvuku. Toto tladdlo stimi alebo zrusi stimenie jeho pomocnej zbernice. LED do
lavé @st sa rozsvieti na &rveno, kedje vystup aux zbernice stimeny.
Tip pre skiiseného pouz ivatel a: Stimenie vystupu aux zbernice po@s prestavok vo vykone je

rychly a jednoduchy spésob, ako zabranit ndhodnym Spikam signalu alebo spatnej vazbe.

3. Vystupna Groven. Nastavuje hlavni Groveri aux vystupu.

3.4.2 Vytvaranie mixov monitorov

Bty
P

]
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Vytvaranie vlastny ch mixov monitorov je rozhoduju ce. Ak hudobni ci nepodiju seba alebo svojich kolegov z kapely,
utrpia tym ich vystdpenia. Monitor mix méz e byt mono alebo stereo.

Naj@stejSie je mix jednotlivych Z ivych monitorov mono a odosiela sa na monitor s podlahovym klinom alebo

s botou vyplfiou. (Zjavnou vynimkou s systémy monitorov do usi .) Mix Stddiovy ch monitorov je zvy@jne stereo,
pretoZ e sa posiela do zosilflovaé@ sltchadiel, ktory vyZz aduje vstup pre I'avy aj pravy kanal. V oboch pri padoch je

funkcia aux zbernice rovnaka.
Ako pri klad vytvori me mix pre Aux Bus 1:
1. Ovladacodosielania Aux 1 pre kaz dy kandl nastavuje Grover odosielania v mixe Aux 1.
Pouz ite tieto gombi ky rovnaky m spésobom, akym pouz ivate ovladac vystupnej Grovne na vyta@nie
vo vasom hlavnom mixe. Opytajte sa svojich hudobni kov, ® by chceli mat' na svojom monitore

zmieSat' a pouz it ich poz iadavky ako vychodiskovy bod.

2. Pomocou ovldda@ Aux 1 Output nastavte celkovd vystupnud Grover.

3. Stlade tladdlo Aux 1 AFL na podivanie mixu cez sliichadla alebo

vystupy kontrolnej miestnosti, kedrobi te posledné G pravy mixu.
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3.5 Internd zbernica FX

Kaz dy mixaZ ny pult StudioLive ARc série je vybaveny vnatornym

Séria StudioLive® ARc
N&vod na obsluhu

efektovym procesorom so 16 efektovy mi predvol bami. Tdto @st' sa bude zaoberat’

kaz dou predvol bou, ako aj tym, ako priddvat a pouZ ivat efekty v mixe.

3.5.1 Predvol by efektov

Stereo Digital Effects (FX)

PFL/AFL Enabled

01
02
03

04

05

06

07

08
(Push to Select)

Small Hall
Concert Hall 10
LargeHal 11 Medium Delay
Cathedral 12 Long Delay
Studio 13 Endless Delay
Vibrant Room 14 Slapback

Large Club 15 Chorus

Plate 16 Sweeping Reverb

09 Tape Echo
Short Delay

Ak chcete vybrat' predvol bu efektov, jednoducho ota@jte kédovadm,

kym sa nezobrazi poZz adované g slo predvol by, a stlade kéddovac

Prednastavené popisy a pouz itie

Kedy pouz it

Pridava stredny @s dozvuku na emulaciu a

malé koncertna séla

+ Dodava vokéalom a nastrojom ,vel'ku” atmosféru «

Dodéva va&i zmysel pre priestor

Napodobriuje vel'kd koncertnti sélu s

maksi m povrchom

+» Dodava akustickym nastrojom bohatt plnost’

a so6lové vokaly

Poskytuje dihy &s pred oneskoreni m a dozvukom

« Poskytuje akustické nastroje a vokaly a

pocit ,va&i ako z ivot".

Napodobriuje vel'kd katedralu pridani m dihych

oneskoreni a odrazov

+ Kaz dému nastroju dodava bohaty, étericky pocit

poskytuje inti mneji a teplejsi ton

Napodobiiuje akusticky upravent tddiovi miestnost a

* Zjemnite drsné nastroje *
Dodé vokélom svieZ u

atmosféru « Doda mixu jemné prostredie

Emuluje zvuk vel kej miestnosti s tvrdy mi povrchmi, aby

poskytoval vel a skorych odrazov

+ Pridéva # ivot do plochej

miestnosti « Pomaha vyniknit  vokalom alebo nastrojom

zmes

Teply a plny reverb na napodobenie zvuku vel kého

akustického priestoru

* Univerzalny reverb pre celkové mixy

skorych odrazov bez predbeZ ného oneskorenia

Emuluje vintage tanierovy reverb poskytovani m mnohych

+ Zosilfuje perkusie a sprievodné vokaly

Toto stredne dihé, dsté oneskorenie napodobriuje

tradithi ozvenu pasky

« Skvelé pre vokaly a gitary pre retro atmosféru

1 Mala sala

2 Koncertna séla
3 Velka séla

4 katedrala

5 Studio

6 Vibrujuca izba
7 Velky klub

8 Doska

9 Tape Echo

10

Kratke oneskorenie

Poskytuje oneskorenie 300 ms

+ Pomaha spevu alebo gitare prerezat mix

Stredné oneskorenie

Poskytuje oneskorenie 380 ms

* Priddva drému vokalu alebo ukaz ke

Poskytuje oneskorenie 480 ms

« Jemny, zasneny efekt pre vokély a nastroje

Kombinuje verky priestorovy dozvuk s dlhym

oneskoreni m

« PretoZ e Purple Rain

Pridava jediné, relati vne rychle oneskorenie
pévodného signalu na emuldciu historickych

paskovy ch oneskorovaci ch jednotiek

« Vintage zvuk pre gitary « Zabavny
efekt pre vokaly

Hra sa s fazou signalu, aby sa vytvoril modulovany efekt

« Dobry efekt pre elektrickt gitaru a klavesy pre

vintage atmosféru

12 Dihé oneskorenie
13 Nekonethé oneskorenie
14 Slapback

15 Refrén

16 Sweeping Reverb

K chorusovému efektu pridéva bohaty reverb

+ Zahust' uje a zdokonal uje nastroje

"




3 Zapojenie Séria StudioLive® ARc

3.5 Internd zbernica FX Né&vod na obsluhu

3.5.2 Interny navrat zbernice FX

Interny FX return vdm umozZ fuje nastavit mnoz stvo efektového vystupu,
ktory by ste chceli v hlavnom a monitorovom mixe.

1. Aux posiela. Toto su ovladacie prvky Urovne pre vystup efektov v kaz dom aux
zmieSat’ . AR16c a AR12c poskytuju dva aux mixy; AR8c jeden poskytuje
aux mix. Viac informacii o vytvarani aux mixov najdete v @sti 3.4.2..

2. Rovnovéaha. Toto nastavuje pozi ciu FX return v hlavnom stereo mixe.

3. Tladdlo stimenia zvuku. Toto tladdlo stimi alebo zrusi stimenie FX return. LED

nal'avo od neho sa rozsvieti na &rveno, kedje vystup FX stimeny.

Tip pre skiiseného pouz ivatel a: Stimte navrat FX pod@s prestavok v predstaveni,

kym kapela hovori k publiku, aby ste vytvorili profesionalnejsiu show.

4. UroveR FX. Upravuje hlavnd Grovef vystupu efektov vo vasom hlavnom mixe.

(TR RCITERAIAN AEL
o

-
>

3.5.3 Vytvaranie internych mixov efektov

Vytvaranie mixu efektov ma prinajmen3om dve hlavné vyhody namiesto vkladania efektu
do kanala. Po prvé, niekol' ko kandlov méz e byt odoslanych do jedného procesora.
Okrem vyrazného zjednodusenia podu parametrov, ktoré musi te ovladat , to méz e
vytvorit' sudrZz ny zvuk vo vaSom mixe. Druhou vyhodou vytvarania mixu efektov je

to, Z emo6z ete menit’ Urover odoslant z kaZz dého kanala do procesora, namiesto

toho, aby ste vystup zaplatali priamo do efektu. To vdm umoz fiuje pridat  vel a alebo malo
efektov na ktorykol'vek dany kanal.

Internd efektova zbernica vasho mixaz neho pultu StudioLive ARc série sa pouz {va v podstate

rovnaky m spésobom, akym sa aux zbernice pouz ivaju na vytvaranie monitorovych mixov.

N

1. Ak chcete za@t , otd@ni m ovladdada vyberte predvol bu efektov, ktord chcete pouz it
Efekty enkodéra na poz adované d slo a stla@ni m enkodéra.

T B Teelin

@ Cormmeitd 10 Ster Dby

0 Lagid 11 MOy
12 Lang Doy

2. ZvySte vystupnu Uroven FX ndvratu na jednotu.

12
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3. Pouz ite ovladacie prvky FX send na kaz dom kanéli rovnakym spdsobom, akym pouz ivate
fadermi na nastavenie vystupnej Grovne na vas hlavny mix. ¢ m vy33i je kanal

Uroven je v mixe efektov, tym prepracovanejsie (,vihkejsie”) to bude zniet .

00000
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o

H]

ﬁ“—\"“g-

Povedzme, Z e pouZ ivate reverb na oZ ivenie relati vne mftvej miestnosti.
M6z ete poslat’ trochu z kaZz dého vstupu do reverbu, ale pravdepodobne ano
nebude chciet’ , aby sa spracovalo vel a bici ch a basov

vela reverbu by mohlo zni Z it ich dopad a nechat’ vas mix bez

pevny zaklad. TakZz e namiesto toho, aby ste otodli Groven FX-send pre

H]

kanal kopacieho bubna tplne hore, otode ho do polohy 8 alebo 9 hodi n,
tak, aby jeho saturacia bola medzi 20 % a 30 %. Tymto spdsobom, len maly

@st vstupu kopacieho bubna bude ovplyvnend reverbom.

4. Na zvyS3enie alebo zni Z enie pouZ ite fader FX return level
celkové efekty sa mieSaju v Mains podla chuti.

5. Ak chcete poslat’ FX return mix do monitorového mixu, upravte
Monitor FX return posiela ovlddanie podl a chuti.

3.5.4 Pouz ivanie externého efektového procesora

Tato @st' podrobne popisuje, ako pouZ ivat externy efektovy procesor,
ktory obchadza interny procesor vasho StudioLive ARc mixpultu.

1. Na zadatok pripojte vystup FX k vstupu vasho externého zariadenia
efektovy procesor a pripojte vystupy vasho procesora
na stereo kandl na mixdz nom pulte StudioLive ARc.

8 & elthocs @

U
|

®

9
9

P

2. Zvyste vystupnu Uroven stereo kandla na jednotu.

3. Pouz ite ovladacie prvky FX send na kaz dom kanéli rovnakym sp&sobom, akym pouz i vate
fadermi na nastavenie vystupnej Girovne na vas hlavny mix. @ m vy33i je kanal
Uroven je v mixe efektov, tym prepracovanejsie (,vlhkejsie”) to bude zniet .

4. Na zvyS3enie alebo zni Z enie pouz ite ovlddacurovne stereo kanala

celkové efekty sa mieSaju v Mains podla chuti.

5. Ak chcete poslat’ FX return mix do monitorového mixu, upravte
stereo kanal monitor vysielat' ovladdanie podla chuti.

Tip pre skiseného pouz ivatela: Vystup FXméZ ete pouZ it aj na vytvorenie dodatohého
monitorového mixu, ked'st mixy viacerych monitorov ddleZ itejSie ako pridavanie efektov.

13
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3.6 Ovladanie hlavnej sekcie

1. USB 1-2 Odoslat’ . V predvolenom nastaveni je moZz né hlavny mix nahrat do pod ta@ na
posledny par odoslania cez USB (17-18 / 13-14 / 7-8). Ak nahrévate iba hlavny mix zapnuty
vas pod tag stlani m tladdla USB 1-2 Send vo va&ine pri padov zjednodusi te nastavenie

situacie.
Poznamka: Kedje toto tladdlo povolené, kanaly 1 a 2 nemoz no nahravat jednotlivo, aj

kedbudu stale si@st’ ou hlavného mixu.

2. Hlavné tladdlo stimenia zvuku. Toto

tladdlo stimi alebo zrusi stimenie hlavnej zbernice. LED nal avo od neho sa rozsvieti

na &rveno, kedsu hlavné vystupy stimené.

Tip pre skiseného pouz ivatel a: Stimenie hlavhého mixu poé@s prestavok je rychly a

jednoduchy sposob, ako zabranit nadhodnym Spidkam signalu alebo spétnej vazbe.

3. Kontrola vystupnej Grovne. Upravuje hlavnu Groven
hlavného vystupu.

4. Hlavné merac vykonu. Tieto Spikové merac zobrazuju vystupné Grovne hlavného
stereo zbernica. Tieto mera su odstupriované od -24 do +15 dBu. Pre najlep3i vykon,

najvyssia Groveri vasho mixu by mala zostat' medzi indikatormi 0" a ,+6".

PretoZ e hlavné vystupy mixpultu StudioLive ARc su skor

elektrické ako digitalne, je vyhodnejSie ich merat’ vzhl'adom na napatie. Hlavné mera&e

zobrazuju signdly od -24 do +15 dBu (-42 az -3 dBFS). To znamena, Z e ak prehravate

digitalny signal cez USB alebo z SD karty pri -18 dBFS, zaregistruje sa v hlavnych meradch ako
0 dBu.

Naopak, ak nahrate signal cez USB, ktory sa registruje na 0 dBu v hlavnych meraci ch pri strojoch,
zobrazi sa pri-18 dBFS v akejkol vek aplikacii, ktord meria v dBFS.

3.6.1 Urovne riadiacej miestnosti

Mixéry StudioLive série ARc maju vystup pre sltichadlé a vystupy z kontrolnej miestnosti,
® vdm umoz fuje podivat hlavny mix a zbernicu Solo. Kedykol vek je kanal sélo,
bude automaticky smerovany do riadiacej miestnosti a vystupov pre slichadla. Ked

Z iadny kanal nie je sélo, hlavny mix bude podut cez tieto vystupy.

1. Hlavny gombi k PFL / AFL. Upravuje celkovd Uroven zbernice Solo.

2. Gombi k riadiacej miestnosti. Upravuje celkovu Groven

vystupy monitora riadiacej miestnosti.
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3.7 Schéma typického nastavenia pasma Navod na obsluhu

3. Gombi k telefénov. Upravuje celkovld Uroveri vystupu sltchadiel.

3.7 Typicky diagram nastavenia pasma

Zosilfovacpre elektrickd gitaru

L]
o5 I I-I

X

Hlavny spev

Bicie

Klavesnica

Hudba

Prehravanie Podlahové kliny

{15 PreSonus® STUDIOLIVE AR12c 24 BitlaskH:

| SR 100240V~ 50-50kz, 250

||

Prenosny pod taéso systémom Capture
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3.8 Typicka schéma nastavenia domaceho Studia

Gitara Klavesnica Hlavna referencia
Mic

Mikrosyntéza

ﬁ Telefény

Main Qutput Cunmér Ph(lss

GlGle @@ Y

.
L ]
i b i Micj * @ R Left Right
: p o =
L
Tt 1 Lne ) Line Ll ) ® PEZCE” AlxOniouts

9© " = ®@
A4

Line (R)
| Sl chadlovy zosilfiovac

U

L

Telefony

[T
Tt

Qb PreSonus® STUDIOLIVE® AR8c 24 Bitlo6kH:

Power 100-240V~ , 50-60 Hz, 18W/

@® ®
SEC
[ 1]

Prenosny pod tacso systémom Studio

One alebo DAW tretej strany

Séria StudioLive® ARc

Navod na obsluhu
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4 SD nahravanie a prehravanie 4.1 SD
Navod na obsluhu

nahravanie

4 Nahravanie a prehravanie SD

Mixéry StudioLive série ARc su vybavené zabudovanym stereo SD rekordérom, ktory vam

umoZ fuje nahravat hlavny mix ako stereo sibor WAV na akukol vek SD kartu vo
formate FAT16 alebo SDHC kartu vo formate FAT32. M&Z ete tieZ nahrat stereo

sibory WAV a MP3 na kartu SD alebo SDHC a prehravat’ zvuk po&s predstavenia.

4.1 Nahravanie na SD

Tato @st’ vysvetl uje, ako nahrat’ hlavny mix ako stereo stibor WAV:

@ U T ) 1.VloZ te SD kartu naformatovanu na FAT16 alebo SDHC kartu naformatovanu na FAT32
[y Pharizn Okl .z . . ~ 9 ~ 7 .
@ > "WEHI @ @ﬂ do mixéra StudioLive ARc. SD karta poskytne az 2 GB GloZ ného priestoru.

T e - - Karta SDHC poskytne az 32 GB.
2 ol =

@ Bluetoath]

== 1| 508

@ =

”@ @ FFLIAFL Master Cantrol Foam

.0, seroDighl Efects ()
bl 8 Tamtn

@M
() o Gt 10 Sy

Ry

2. Stlace tladdlo Record.

T

)

or

of
a

)

ol
E

Do

3. Nahrévanie sa spusti, ked'sa rozsvietia tladdla Play/Pause
a Record.

Ak nie je rozpoznand Z iadna SD karta, tladdlo Record trikrat zablika.

4. Stla@eni m tladdla Prehrat’ /Pozastavit nahravanie zastavi te.

Po dokon@ni méz ete svoje nahravky preniest do pod tac vloZz eni m karty SD do
d tady kariet SD v pod tad a skopi rovani m stiborov na pevny disk pod ta@. Kaz dy
stbor bude ozna&ny hlavikou ,SL-ARc”, za ktorou bude nasledovat’ d slo.
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Nahravanie a prehravanie SD 4.2

vanie SD

4.2 Prehravanie SD

Séria StudioLive® ARc
N&vod na obsluhu

Prehravanie siborov z SD karty je skvely spdsob, ako si okamz ite vypodut' predstavenie a méz e

byt uZ itohé pods predstavenia. Na SD karty je moz né vopred vloZ it sprievodné stopy pre

vystupenie alebo ski3ku. Alebo vloZ te SD kartu s vaSou obl' Gbenou prestavkovou hudbou a uz nikdy

nebudete prichyteni bez spravneho adaptéra alebo kabla.

Prehréavanie zvuku z SD rekordéra:
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1. VloZ te do mixéra StudioLive ARc SD kartu naformatovanu na FAT16 alebo SDHC kartu
naformatovanu na FAT32, na ktorej su vopred nahrané sibory WAV alebo MP3 alebo na

ktord ste nahrali pomocou mixéra StudioLive ARc.

2. Stlade tladdlo Prehrat’ /Pozastavit . Aktudlny stereo audio stbor sa zate prehrdvat na poslednej
pozi cii. Prehravanie bude pokra®vat cez vetky stbory v alfanumerickom poradi, kym sa
nedosiahne koniec posledného suboru; potom sa prehravanie automaticky zastavi .

3. Opatovnym stla@&ni m tladdla Prehrat’ /Pozastavit
prehravanie pozastavi te na aktudlnej pozi cii siboru.

4. Stla@ni m tladdla Return to Zero restartujete aktualny zvukovy stbor. Opatovnym stla@&ni m sa

presuniete na zadatok predchadzajuceho suboru.

5. Stla@ni m tladdla Prejst na koniec posuniete prehravanie na koniec aktudlneho zvukového

stboru. Opatovnym stla@ni m sa presuniete na koniec nasledujiceho suboru.



Pripojenie k pod tadi Séria StudioLive® ARc

55.1 InStalacia pre Windows Néavod na obsluhu

5 Pripojenie k pod tad

Pripojenie mixaZz neho pultu StudioLive ARc k pod tad je rychle a jednoduché. Pre pouz i vatel ov

pod tav Mac stad pripojit mixér k bezplatnému pripojeniu USB na pod tad a méZ ete za@t . Pre
pouz {vatel ov systému Windows musi te najprv nainstalovat" Universal Control. Tymto sa nainstaluje
ASIO/WDM ovlddacaj ovladaci panel pre vase mixpulty StudioLive série ARc. Tento instalady

program sme urobili ® najjednoduchsi m a najjednoduchdi m na sledovanie a prevedie vas kaz dym
krokom procesu in3talacie. Pozorne si pred tajte kaz du spravu, aby ste sa uistili, Z e ovladac
StudioLive a ovladaci panel su spravne nainstalované. Najma davajte pozor, aby ste svoj

mixaZz ny pult StudioLive nepripojili k pod tadi pri li$ skoro.

Najnovsie systémové poz iadavky a aktualizovany zoznam kompatibilného

hardvéru najdete na strdnke www.presonus.com . Odporu @ sa tiez
skontrolovat’ systémové poz iadavky vdSho nahravacieho softvéru.

Tip pre skiiseného pouZ ivatela: Rychlost' vasho procesora, mnoZ stvo

pamate RAM a kapacita, vel'’kost' a rychlost’ vasich pevnych diskov vyrazne
ovplyvnia celkovy vykon vasho nahravacieho systému. Rychlejsi procesor a viac
pamate RAM m6z u zniZ it latenciu signalu (oneskorenie) a zlepSit celkovy vykon.

5.1 InStalacia pre Windows

Pred za@ti m nastavenia in3talacie ukondte vSetky aplikacie vratane antivi rusového softvéru
a odpojte mixaZ ny pult StudioLive od pod taca.

= - Dokondte inStalaciu podl'a pokynov na obrazovke. Po dokoné&ni inStalacie vas vyzve

Welcome to the PreSo & i d tac
Urﬁven;C‘:mlnlscew:“Iﬂ’ﬁnrd na restartovanie pod ta@.

This vl il Priions Unvverasl Contrdl 1.6 on your
computer.

coranieg
Chck bt 80 conbru, ar Cancel 19 it Sanp.

[ N
= Kliknuti m na ,Dokondt’ “ sa pod taCautomaticky restartuje. Po reStartovani pod ta@
Completing the PreSonus pripojte StudioLive. Ked'sa spusti Sprievodca najdeni m nového hardvéru, postupujte
Universal Control Setup Wizard
T ———— podl'a,Odporudanych” krokov.

AR Mt et your camuter , WS ptu ke 10 resaet
ow?

O T, restart S computar scm
P N

Vas StudioLive je teraz synchronizovany s pod ta®m a pripraveny na pouz itie!
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Pripojenie k pod tadi Séria StudioLive® ARc
55.1 InStalacia pre Windows Néavod na obsluhu

5.1.1 Univerzalne ovlddanie (iba Windows)

UNIVERSAL CONTROL

StudiolLive AR8c USB

Fir e

44.1 kHz

Internal

512

Vzorkovacia frekvencia. Zmeni vzorkovaciu frekvenciu.

Vzorkovaciu frekvenciu méz ete nastavit na 44,1, 48, 88,2 alebo 96 kHz. VysSia vzorkovacia
frekvencia zvySi vernost zdznamu, ale zva&i vel'kost' stboru a mnoz stvo systémovych prostriedkov

potrebnych na spracovanie zvuku.
Bezpetostny méd. Upravuje vel'kost' vstupnej vyrovnavacej pamate.

Tieto rez imy vdm umozZ fuju upravit vel'kost vstupnejvyrovnavacej

pamaéte na optimalizaciu vykonu vasho pod ta@.

Pri nastavovani bezpedého rez imu sa vel'kost bloku automaticky upravi tak, aby
poskytoval najlepsi vykon.

Vel'kost  bloku. Nastavuje vel'kost' vyrovnavacej pamate.

V tejto ponuke méz ete nastavit' velkost vyrovnavacej pamate od 16 do 4 096 vzoriek (Mac) alebo 64 az 8 192
vzoriek (Windows). Zni Z enie vel kosti vyrovnavacej pamadte zni Z i latenciu; tym sa vsak zvySia aj naroky na
vykon vasho pod ta@. Vo vieobecnosti budete chciet nastavit' velkost vyrovnavacej pamate tak ni zku, akd vas
systém moz e bezpede podporovat’ . Ak vo vadej zvukovej ceste zathete podut’ praskanie, kliknutia alebo

skreslenie, skuste zvySit' vel'kost' vyrovnavacej pamaéte.

Poznamka: Pri nastavovani vel kosti bloku sa nidzovy rez im automaticky

zmeni, aby poskytoval najlepsi vykon.

5.1.2 Loopback Recording (iba Windows)

Ovlada® Windows pre mixpulty StudioLive série ARc poskytuju dva virtudlne streamy, ktoré vam

umozZ fuju nahravat vystup z audio aplikacie v inej aplikécii. Loopback méz e byt uZ itody v réznych
situdciach:

» Nahréavanie zvuku z videohry alebo YouTube

video pre podcast alebo Z ivy prenos.

» Nahravanie vokalov v redlnom @se cez karaoke stopu

prehravané z webového prehliada@ alebo prehravaia médii .

Tip pre skiseného pouz ivatela: Kedz e mixpulty StudioLive série ARc st zariadenia Core Audio kompatibilné

s triedou, tieto virtualne streamy nie s dostupné v systéme macOS. Existuje v3ak niekol ko aplikacif

treti ch stran, ktoré tdto funkciu v systéme macOS poskytuju.
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Pripojenie k poti tacu Séria StudioLive® ARc
55.1 InS talacia pre Windows Néavod na obsluhu

V Universal Control m&z ete povolit alebo zakdzat spatnu slucku a vybrat
toky, na ktoré sa bude nahravat’ zvuk spatnej slucky.

Ked je funkcia Loopback povolend a je vybratd moz nost ,Merge Loopback
with 1/2“, zvuk z inej aplikacie sa nahra so zdrojom zvuku pripojenym k analégovym
vstupom 1 a 2 navas om mixéri StudioLive série ARc.

Ked je zapnuté funkcia Loopback a je vybratd moz nost” ,Virtual”,
zvuk z inej aplikacie sa nahré na posledny par vstupov ovladdaca
(AR8c: 9/10, AR12c: 15/16, AR16c: 19/20).

Tip pre skiiseného pouz i vatela: Pri pouz iti ktorejkolvek moZ nosti budete musiet
vybrat' Vystupy 1 a 2 v audio aplikacii, ktord chcete nahravat’ . Uistite sa, Z e ste
vybrali Vystupy 3 a 4 v audio aplikacii, v ktorej nahravate, aby ste sa vyhli spatnej vazbe.
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Pripojenie k poti tacu Séria StudioLive® ARc
55.1 InS talacia pre Windows Néavod na obsluhu

5.1.3 Pouz ivanie StudioLive pre systémovy zvuk

Kliknite na mald ikonu reproduktora v pravom dolnom rohu
obrazovky a vyberte ,Prehravacie zariadenia”.

Open Volume Mixer
Playback devices

Recording devices

Sounds

Volume control options
10:27 AM
a [me )]
B il ) 5 320m1

Vyberte kanaly prehravania StudioLive ARc 1/2. Toto nasmeruje vas

systémovy zvuk do konektora USB na Super kandli va$ ho mixéra.
Vyberte ,Nastavit predvolené” v dolnej ¢asti obrazovky a kliknite na tlacidlo OK.

D S
Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Speakers
High Definition Audio Device
3 ot plugged ir
{ Headphones
High Definition
§) Notpluggedi

Digital Audio (5/PDIF)

Default Dev

SL-AR8c Playback 1/2

Default Communications Device

SL-AR8c Playback 3/4
]; Studiolive ARBc
- Ready
Configure Set Default \' Properties
OK Cancel Apply

Teraz, ked je vdS mixaz ny pult StudioLive série ARc nastaveny ako predvolené
prehravacie zariadenie pre operacny systém vas ho pocitaca, méz ete ho pouz it na
zakladné prehravanie z poci taca cez prehravac médii alebo zvas ho internetového prehliadaca.

Ak chcete prehrat’ systémovy zvuk z poci taca cez vdaS mixér, stlacte tlacidlo USB/SD Card Return
na Super Channel a uistite sa, Z e je v spodnej polohe.

9o ST 131

I
s STUDIOLIVE A
caprioe: 4NN Pre

l USB/SD Card
Return

USB =m.
SD Card ML

T ET AN KPP |
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552

5.2

Pripojenie k poci tacu

InS talacia pre macOS

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

In$ talacia pre macOS

Mixéry StudioLive ARc s zvukové zariadenia kompatibilné s triedou v systéme macOS.
NevyZ aduje saZ iadnain$ taldcia. Staci pripojit. vas mixér k volnému USB pripojeniu

5.2.1 Pouz f{vanie StudioLive pre systémovy zvuk

Mixér StudioLive série ARc méZ ete nakonfigurovat ako zvukové
rozhranie pre zvuk poci tacového systému (pre prehravanie iTune, Skype
atd.) z ponuky System Preferences.

1. Otvorte Predvolby systému

l. Finder File Edit View Go Window Help
About This Mac

System Preferences...

Location

App Store...

Recent ltems

Sound

2. Otvorte predvolby zvuku systému

3. Vyberte va3 mixaz ny pult StudioLive ARc série z Outputs
zoznam. Ak by ste chceli pouZ it svoj mixér StudioLive na
Systémovy vstup, vyberte ho aj na karte Vstupy.

Sound

Sound Effects  Output Input

Select a device for sound output:

Name

Display Audio
StudioLive AR12¢c

Settings for the selected device:

The selected device has no output controls

Output volume:

ST1314

e | STUDIOLIVE A

capiges: B Pre

suewatry?  USB/SD Card

508, Return
USB
@ SD Card i

we]

Al ]

¥ Show volume in menu bar

Ak chcete prehrat’ systémovy zvuk z pocitaca cez vaS mixér, stlacte tlacidlo USB/SD Card Return na
Super Channel a uistite sa, Z e je v spodnej polohe.
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5 Pripojenie k poti tatu 5.3 Séria StudioLive® ARc

Pou? ivanie StudioLive s popularnymi audio aplikaciami Navod na obsluhu

5.3 Pouz ivanie StudioLive s oblubenymi audio aplikaciami

Steinberg Cubase 4+

Ableton Live 5+

Apple Logic Pro/Express 7+:

Niz § ie sU uvedené zakladné pokyny na nastavenie ovlddaca pre niekolko

populdrnych audio aplikécii . Kompletné pokyny na nastavenie pre PreSonus Studio One
Artist a kratky ndvod na jeho funkcie sa nachadzaju v €asti 7 tohto navodu.

1. Spustite Cubase.

N

. Prejdite na Zariadenia | Nastavenie zariadenia.

w

. Vyberte ,VST Audio System" zo sti pca Devices v ¢asti Device Setup.

IN

. Zrozbalovacieho zoznamu ASIO Driver vyberte PreSonus FireStudio.

[%2]

. Kliknuti m na ,Switch” za¢nite pouz ivat ovladac StudioLive.

6. Po GspesS nej zmene ovlddaca prejdite na Zariadenia | Pripojenia VST na aktivaciu

vstupny ch a vystupnych zberni c.

—-

. Spustite Ableton Live.

2. Prejdite na MoZ nosti | Predvolby | Zvuk.

g

Vyberte typ ovlddaca: ASIO | Zvukové zariadenie: ASIO PreSonus StudioLive ARc
4. Prejdite na Input Config: Aktivujte a vyberte poZ adované vstupné kandly.
5. Prejdite na Output Config: Aktivujte a vyberte poZ adované vystupné kandly.

6. Teraz mdz ete vybrat vstupy a vystupy StudioLive pre kaz du

stopu vytvorenu v Live.

-

. Spustite Logic Pro/Express.

2. Prejdite na Logiku | Predvolby | Zvuk.

w

. Kliknite na kartu Zariadenia.

4. Na karte Core Audio zaciarknite poli ¢ko Enabled.

5.V ponuke zariadenia vyberte poloZz ku PreSonus StudioLive ARc.

6. Zobrazi sa otazka, ¢i chcete znova spustit’ Logic. Kliknite na ,skdsit” (znovu) spustit” “.
7.Vas StudioLive obsahuje vlastné 1/0 § titky pre rychlej$ i pracovny tok. Ak chcete povolit’
pouz {vanie tychto oznaceni v Logic, prejdite na MoZ nosti | Zvuk | I/O § ti tky.
8. Druhy sti pec vo vyskakovacom okne bude mat’ nazov ,Poskytuje ovladac”.
Aktivujte kaz dy z tychto § titkov pre svoj StudioLive. Ked skonci te,
zatvorte toto okno.
9. Teraz ste pripraveni pouz ivat svoj StudioLive.
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Pripojenie k poci tacu

554 Digitalne odosielanie a vratenie

Avid Pro Tools 9+

Cakewalk Sonar 6+

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

-

. Spustite Pro Tools.

2. Prejdite na poloZz ku Nastavenie | Hardvér a vyberte PreSonus StudioLive

ARc zo zoznamu periférii . Kliknite na tlacidlo OK.

3. Prejdite na Nastavenie | Playback Engine a vyberte PreSonus FireStudio
z ponuky v hornej €asti okna. Kliknite na tlacidlo OK.

-

. Spustite Sonar.

N

Prejdite na Moz nosti | Zvuk... a kliknite na kartu Roz$ irené.

3.Zmerite rez im ovladdaca na ,ASIO".

4. Kliknite na tlacidlo ,OK".

5. Re$ tartujte Sonar.

6. Prejdite na MoZ nosti | Zvuk... a kliknite na kartu Ovladace.

7. Zvyraznite v§ etky vstupné a vystupné ovladace zaci najlce na ,PreSonus StudioLive ARc".

8. Prejdite na MoZ nosti | Zvuk... a kliknite na kartu V$ eobecné.

9. Nastavte Playback Timing Master na ,PreSonus StudioLive ARc - DAW Out 1.”

10. Nastavte Recording Timing Master na ,PreSonus StudioLive ARc ... Mic/Inst 1“.

5.4 Digitalne odosielanie a vratenie

5.4.1 Digitalne odosielanie

USB Send

r—'Il'2

Ked pouz ivate StudioLive ako audio rozhranie, je délez ité pochopit pojmy

.digitédlne odosielanie” a ,digitaIlny navrat". PretoZ e audio rozhranie v StudioLive je
kompletne integrované s ostatny mi funkciami mixpultu, USB I/O je navrhnuty tak, aby
fungoval ako nezavisla zbernica. M6z ete smerovat (odosielat’ ) signaly z inych zbernic na
USB zbernicu a jej vystupny (spatny) signal je pevne zakédovany do urcenych kanalov
mixpultu.

StudioLive AR8c ma 8 dostupnych odoslani a 4 navraty.
StudioLive AR12c ma 14 dostupnych odoslani a 4 navraty.

StudioLive AR16c ma 18 dostupnych odoslani a 4 navraty.

Kaz dy Mono a Stereo kanal na mixaZz nom pulte StudioLive ARc série ma svoj vlastny digitalny

send. To vam umoz ni nahrdvat kaz dy vstup kanala do vlastnej stopy v aplikécii Capture, Studio
One Artist alebo vo va$ ej obltbenej aplikacii Core Audio a ASIO.

Hlavna zbernica ma tiez svoj vlastny digitalny prenos na poslednom pare digitalnych
prenosov (AR8c: 7/8, AR12c: 13/14 a AR16c: 17/18).

Poznamka: V systéme Windows su tieto odoslania predposledné. Posledny par vstupov ovlddaca je

vyhradeny pre funkciu spatnej slu¢ky. @I$ ie informéacie najdete v €asti 5.1.2 .

Hlavna zbernica mdz e byt tieZ zaznamenand na prvé dva digitdlne prenosy stlaceni m tlacidla USB send
1/2 na mixdz nom pulte StudioLive série ARc. Ked je toto tlacidlo zapnuté, kandly
1a2nemoz no nahravat nezavisle, ale budli zaznamenané ako sucast’
hlavného mixu.

Je to skveld moz nost' na nahravanie skii$ ok a podcastov.
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Pripojenie k pocitacu Séria StudioLive® ARc

554 Digitalne odosielanie a vratenie Navod na obsluhu

5.4.2 Digitalne vratenie tovaru

15/16 |ST17/18

Posledné dva stereo kanaly na mixaz nych pultoch StudioLive ARc sU pevne kédované

na pri jem dvoch stereo digitalnych navratov.
Digitalne navraty 1/2 si dostupné na Super

kanali, digitdlne navraty 3/4 s smerované
na posledny stereo kanal (AR8c: 7/8,

AR12c: 13/14 a AR16¢: 17/18). Vystupy 1 az

USB/SD Card
Return

4vo va$ ejnahravacej aplikacii smeruju
l— tieto prehravané toky do tychto kanalov
USB . na StudioLive (to znamena, Z e vystupy
SD Card ML 1/2 softvéru v# dy idd do StudioLive

ARc Super Channel a Vystup 3/4 vz dy ide
na posledny stereo kanal). Ked nasmerujete stopu v nahravacej aplikacii na prehravanie
cez jeden z tychto vystupov, bude vz dy pri stupna na svojom kanali jednoduchym
stlaeni m tlacidla Digital Return.

Tip pre skiseného pou? ivatela: Je dolez ité mysliet navas e digitdlne vystupy a analégové
vstupy rovnakym spésobom. Ked je zapojeny digitdlny ndvrat, nahradi analdégovy vstup v mixe.
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Zachytenie 2 Séria StudioLive® ARc

6.1 Ndavod nain$ talaciu Néavod na obsluhu

6 Zachyt te 2

Captu:

PreSonus® Capture™ 2.0 je viacstopova aplikacia na nahravanie digitdlneho zvuku navrhnuta tak, aby
nahravanie pomocou mixaz nych pultov StudioLive® bolo rychle a jednoduché. Vdaka vzhladu a dojmu
digitdIneho viacstopového rekordéra s pevnym diskom je okamz ite zndmy. Pouz i va rovnaky
vysokokvalitny zvukovy engine ako prelomovy Studio One® DAW od PreSonus a jeho Session

subory je moZ né otvarat priamo v aplikacii Studio One - nevyZ aduje sa Z iadna konverzia ani export.

Capture 2 bol navrhnuty vyhradne pre mixpulty série StudioLive,
umoZ fujuce okamzZ ité nastavenie a nahravanie priamo z mixéra, s
Z iadna konfigurécia. Staci spustit’ Capture 2 a kliknit na Record Now. o

na konci relacie kliknite na Zastavit' , uloZ te sibor a mate hotovo!
6.1 Navod na in$ talaciu

6.1.1 macOS

In$ taldcia Capture 2 na poci taoch so systémom macOS je taka jednoduchd ako presunutie mys ou.

1. Dvakrat kliknite na stbor Capture .dmg.

2. Potiahnite ikonu Capture 2 do skratky prie€inka Applications.

/ Applications.

(i PreSonus
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Zachytenie 2

6.1 Ndavod na in$ talaciu
Appiications
« BEll= o omi) 2

FAVORITES
%2 Dropbox

leatise ——
Desktop e F
[¥ Documents wef
O Downloads v | Presonus Capture
[ Movies 2
J7 Music
6.1.2 Windows

‘Welcome lo the PreSonus Caplure 2
Selup Wizard

s e vl ey trcugh the reabsteriof
Presiorus Captze 2.

Ucense Agrement
iy S R SO =

e Page Do b e the rest of the gy emers,

sereer
Presiorus e Becvorsc, Inc., 1257 Pirda Bid,, Baor e, LA 1008
1 crena

14T 1. s forth the coracha s and sondtions (s ) becveen you
(lencee”, oa* Yoy’ Voue s, o Yoube/poste ) ancPeSons Audo
{sperts s ates. [rolecvel, Presorus” e, 5" r ur] r the use of
Fresorus' orocucts, kg, vthaut kmtation, v (o) rfomanen, das, docments, =

1" :
‘g 40 A FreSons Caphat 2.

[T e |
[ @ Presonus Capture 2
P —
P RS T ]
e
-
ooz Hes'resons a2 Browse,
Suce requred: 19,648
e
<iack [t Coal_|
——

Completing the PreSonus Capture 2
Setup Wizard

PreSinus Captse 21 ben nstated on your songotes

Ok P i cose i wizard,

In$ talacny program Windows pre Capture 2 bol navrhnuty s jednoduchy mi
pokynmi na obrazovke, aby bol proces in$ talacie rychly a jednoduchy.

kliknuti m na tla¢idlo ,Blej” zatvorte v§ etky ostatné otvorené aplikécie.

licenéné podmienky. Kliknite na ,Suhlasi m*“.

Séria StudioLive® ARc
Néavod na obsluhu

3. Po skopi rovani programu Capture navas pevny disk je pripraveny na pouz itie.
Jednoducho otvorte zloZ ku Application a dvakrat kliknite na ikonu Capture 2.

1. Ked spusti te sibor Capture.exe, spusti sa uvi tacia obrazovka. Ak ste tak e$ te neurobili, pred

2. Pred in$ taldciou Capture 2 navas pocitac¢ musite najprv sthlasit s dokumentom

3.V predvolenom nastaveni sa Capture 2 nain$ taluje do prie¢inka Program Files na va§ om po¢i taci.
Dérazne sa odporuca, aby ste toto predvolené umiestnenie nemenili. Kliknite na ,In3 talovat” “.

4. Po GspeS nom nain3 talovani programu Capture 2 na vas pocita¢ méz ete kliknuti m na
.Dokoncit’ “ukon¢it sprievodcu ind talaciou. Ste pripraveni zac¢at nahravat !
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6.2 Wodn4 stranka

Po spusteni Capture 2 sa dostanete na Gvodnu stranku. Yodna stranka vdm umo? fiuje vytvorit novu
relaciu, otvorit' relaciu uloZz enud vo vas om poci taci, zobrazit posledné reldcie a overit , i vas
StudioLive spravne komunikuje so svoji m ovlddacom. Okrem toho méZ ete okam? ite spustit’ nahravanie

jednoduchym kliknuti m na tlacidlo Record Now.

6.2.1 Oznacovanie a organizacia relacie

V hornej €asti Uvodnej stranky najdete tri polia schémy ndzvov: Umelec, Vykon a
Miesto. Zadani m informdcii do kaz dého z tychto poli bude vas a relacia automaticky
pomenovana ty mito informdaciami v tomto poradi a oznacend rovnakymi uz ito¢nymi

metadatami.

Tieto znacky tiez poméahaji udrzZ iavat va$ e stbory organizované. Namiesto
vhadzovania kaz dej relacie do jedného priecinka sa vS etky oznacené relacie automaticky
umiestnia do usporiadanej hierarchie priecinkov. V predvolenom nastaveni Capture 2

vloZ i datum vykonu a vytvori podpriecinky. Tieto moZ nosti je moz né zmenit v

ponuke MoZ nosti, podrobnosti ndjdete v ¢asti 6.2.5 .

V predvolenom nastaveni je strom priecinkov Artist/Performance/Location.
Tato § truktlra je uz ito€nd pre pravidelne koncertuju ce kapely, ktoré chcu
archivovat' vystlpenia (napr. Artist: PreSonus All Stars, Performance: Winter Tour 2017,

Miesto: Baton Rouge - Manship Theatre). Capture 2 vas v§ ak neobmedzuje na tito

$ truktlru prie€inkov. Hierarchiu prie¢inkov méz ete zmenit v ponuke Moz nosti. Tu
su dal$ ie dostupné schémy nazvov:

» Miesto/Umelec/Vykon. Tato schéma nazvov je obzvlas t uZ itocna
pre majitelov priestorov, ktori archivuju vystdpenia na svojom javisku
(napr. miesto: Manship Theatre/PreSonus All Stars/Winter Tour 2017.

+ Miesto/Vykon/Umelec. Pri nahravani pouz ite tito schému nazvov

cely festival (napr. PreSonuSphere/Stage 1/PreSonus All Stars).

Ked archivujete svoje vykony, Capture 2 uklada histériu mien, ktoré ste zadali do kaZz dého pola. Ak chcete

znova pouz it nazov, jednoducho kliknite na rozbalovaciu ponuku daného pola a vyberte ho zo zoznamu.

Ak chcete vymazat' aktudlne vybraty ndzov zo zoznamu, z rozbalovacej ponuky vyberte moZz nost
Odstranit  ako prvé.

Ak chcete odstranit’ v§ etky mena zo zoznamu, vyberte moz nost" Vymazat histériu. Po vymazani

histérie sa to neda vratit spat , takZ e si pred vyberom tejto moZ nosti budte isty.
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6.2.2 Vytvorenie relacie

[ | Podpoliami Schéma nazvov najdete tlacidlo Nova relacia. Kliknuti m na tla¢idlo Nova relécia

n vytvori te prazdnu relaciu.

Tip pre skiiseného pouz ivatela: Relacia je subor Capture 2, do ktorého nahrévate,

aranZ ujete a upravujete svoje zvukové subory. Subory relacie by sa nemali
zamienat so zvukovymi stibormi. Predstavte si Capture 2 Session ako scénu
StudioLive. Je to sni mka toho, ktoré zvukové st bory boli zaznamenané a ako boli upravené.

Novu reldciu méz ete vytvorit' aj jednym z nasledujicich spésobov:

* Prejdite na Subor/Nova relacia.

Recent Files

« Stlacte [Ctrl]/[Cmd]+N na klavesnici.

Ak ste vyplnili polia Schéma nazvov, vas a nova relacia sa

spusti automaticky.

Ak ste tieto polia nevyplnili, otvori sa ponuka nastavenia.

New Session

2013-03-12 Recording

/Users/Eli-D/Documents/Capture

* Nazov relacie. Toto bude ndzov vas ej relacie a bude to ndzov suboru relacie,
ako aj ndzov nového priecinka, ktory obsahuje v§ etky Udaje stvisiace s vas ou relaciou.
« Prie¢inok relacie. Tu sa uloZ ia nové reldcie a v§ etky slvisiace Udaje.

Umiestnenie relacie je moZ né zvolit' pri kaz dom vytvoreni reldcie. Predvolene,
nové umiestnenie reldcie bude priecinok Capture 2 v priecinku Dokumenty.

M6z ete sivybrat iné umiestnenie siboru kliknuti m na tlacidlo Prehladdvat a prechadzat
do nového umiestnenia. Posledné zname miesto uloZ enia sa zobrazi ako predvolené pri dal$ om

vytvoreni novej relacie.

Tip pre skiseného pouZ ivatela: Polia Name Scheme boli pridané do Capture 2,
aby pomohliudrz at' va$ e relacie organizované a aby sa vas a archivovana
kniZ nica Z ivych vystipeni dala lah$ ie vyhladavat . Z tohto dévodu dérazne
odporucame, aby ste si vz dy na$ li chvifu na vyplnenie tychto poli.

30



Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

Zachytenie 2
6.2 Wodné stranka

Nahravajte teraz! Kliknuti m na tlacidlo Record Now na Uvodnej strdnke spusti te novu reldciu, aktivujete
v$ etky stopy na nahravanie a okamzZ ite sa spusti nahravanie. Ak nemate prispésobené Z iadne z poli schémy

nazvov, vas a relacia bude oznac¢ena dne$ nym datumom.

6.2.3 Otvorenie relacie

Wodné stranka Capture 2 poskytuje dva rézne spésoby rychleho

otvorenia predchadzajucich relacii .

Tlacidlo otvorenia relacie

Kliknuti m na tlacidlo Otvorit’ relaciu sa otvori prehliada¢, ktory vdm umoZ ni vyhladat a otvorit’

existujucu relaciu.

Zoznam poslednych stborov

1602 Demo Session Pod tlacidlom Otvorit' reldciu ndjdete zoznam Nedavne stbory. Tento zoznam
Justin Rocks - 2013-01-15 - World Tour 2013 obsahuje odkazy na naposledy otvorené dokumenty. Kliknuti m na ktorykolvek
Justin Rocks - World Tour 2013 - 2013-01-15 - London z tychto odkazov rychlo otvori te relaciu.

Jazz Fest 2013 - Justin Rocks - 2013-01-15 - Stage 2 Thurs

Hadiji - Test 1 - 2013-01-14 - My Desk

2013-01-14 Recording

Hadji Recording

Najdite chybajuce sibory
Edit

V pripade, Z e v relacii, ktoru otvori te, chybaju zvukové stubory, aplikacia Capture vdm

L ich pomé&z e najst . Pomocou Session>Locate Missing Files vyhladajte stratené zdroje v poci taci.
Locate Missing File

Record

Stop 0

Return to Zero ’
Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L

Insert Marker
Locate Next Marker N
Locate Previous Marker B

6.2.4 Zvukové zariadenie a vzorkovacia frekvencia

Capture 2 bol vytvoreny na pouz itie s mixérmi série PreSonus StudioLive a plne funguje iba s
tymto zariadeni m. Ponuka Audio Device zobrazuje aktualne vybraty zvukovy ovlddac. Ked je

pripojeny StudioLive ARc Mixer, mali by ste vybrat' ,StudioLive AR16c/AR12c/AR8c" zo zoznamu Audio
Device.

StudioLive AR12c

Ak ma aktualne zvolené zvukové zariadenie presne dva vystupy (ako pri vstavanej zvukovej karte v
Macu), Capture prejde do Stereo reZz imu. V reZ ime Stereo Capture pripoji v§ etky stopy k stereo
vystupu a automaticky nastavi hlasitost’ vystupu tak, aby sa zohl'adnil stereo st cet. Stereo rez im
vam umozZ nuje poclvat reldcie mimo va$ ho StudioLive. Pokial nie je vybraty ovlada¢ StudioLive,

nemd&z ete vytvorit: novu reldciu ani nahrat' novy zvuk.

Ponuka Vzorkovacia frekvencia zobrazuje aktudlne nakonfigurovanu vzorkovaciu frekvenciu.
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6.2.5 Ponuka Moz nosti

Options

{15 PreSonus

AN capture

8 O About Capture

Options... &

Services >

Hide #H
Hide Others “C8H

Quit Capture ®Q

Moz nosti zvuku

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

Tlacidlo Moz nosti najdete tesne nad spodnou ¢ast' ou Gvodnej stranky. Tym sa spusti ponuka MoZ nosti.

Do tejto ponuky sa dostanete aj cez Capture>Options.

M6z ete sa k nej dostat”  aj kliknuti m na tlacidlo MoZ nosti na stranke relacie.

12:48:30

SRWPWeS Ootions [Commands.]

Ponuka Moz nosti poskytuje v§ etky néstroje potrebné na konfiguréciu

va$ ich preferencii relacie.

Audio Device StudioLive AR12¢c

Device Block Size 512 samples

44,1 kHz

Sample Rate

Record Format 24 Bit Wave

Pre-Record Buffer 5 sec

+ Zvukové zariadenie. V hornej ¢asti MoZ nosti zvuku najdete
menu Audio Device. Toto je rovnaké menu, aké je zapnuté

Uvodnej stranke. Informacie najdete v ¢asti 6.2.4.

+ Velkost' bloku zariadenia. Zobrazi sa velkost vyrovnavacej pamaéte. Vo v eobecnostiplati, Z e ¢imvys $ ia

je nastavend velkost' vyrovnavacej pamate, tym stabilnej$ ie bude va$ e nahravacie prostredie.

+ Vzorkovacia frekvencia. Ponuku vzorkovacej frekvencie najdete aj na stranke

Wodna stranka. Informacie najdete v ¢asti 6.2.4.

+ Format zdznamu. Ponuka Format zdznamu vam to umoz fuje
vyberte bitovti hi bku zaznamenaného zvuku. Mé ete si vybrat 16-

bitovy WAV, 24-bitovy WAV alebo 32-bitovy WAV s pohyblivou radovou ¢iarkou.

Tip pre skiiseného pou? fvatela: €m vy3 § ia je bitové hi bka va ho zvuku, tym lep$ ie je jeho rozli § enie a

tym vacs ia bude vysledna velkost' stboru. Vo v eobecnosti odportii¢ame nahravanie v 24-bitovom formate.

* Pre-Record. Capture 2 vdm umoZ nuje nastavit vyrovnavaciu pamat pred nahravani m. Toto
buffer zatne nahravat zvuk pred kliknuti m na tla¢idlo Record
nezme$ kate zaciatok predstavenia. Predzdznamova vyrovnavacia pamat’

¢as je volitelny od piatich sekiind do jednej minuty.

Tip pre skiseného pou? ivatela: €m vy3 § ia je nastavend vyrovnavacia pamat predbe? ného zdznamu, tym viac
paméate RAM Capture 2 bude vyZ adovat’ . Aj ked to nespésobi problémy v modernych systémoch, ktoré si vybavené
velkym mnoZ stvom pamate RAM, dérazne sa odporu¢a, aby bola vyrovnavacia pamat predbeZz ného zaznamu

nastavena na ¢o najniz § iu hodnotu v systémoch s minimalnym mnoz stvom poz adovanej paméate RAM (2 GB).
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Moz nosti synchronizacie ¢asovej osi

Timeline Sync

Sync To Computer Time

None

* Rez im synchronizécie asovej osi. Capture 2 obsahuje rez im synchronizacie ¢asovej osi. Toto
umoz fAuje zosuladit’ €asovl os vo va$ ej nahravacej relacii s €asom dna alebo ju
synchronizovat s externym signalom MIDI asového kédu. Ovplyvni to aj informacie o ¢asovej

peciatke, ktoré sa zapisuju do zvukovych stborov.

« 7 iadna synchronizécia. Gsovéa os za¢ne od 0 a zobrazi di 7 ku vag ho zdznamu (iba v
mindtach a sekundéch). Tdto moZz nost je uz itocnd, ak chcete sledovat’ iba di 7 ku

nahravky.

« Synchronizécia s €asom poci taca. Pravi tko Casovej osi sa spusti v presnom ¢ase diia, kedy sa
zacalo nahravanie. Tdto moz nost je uz itocna pri nahravani viacerych vystapeni v priebehu

dnia (napr. na festivalovom pédiu).

* Synchronizacia s MTC. Capture zosuladi ¢asovu os s prichadzajucim ¢asovym kédom MIDI.

Tato mozZ nost je uZ ito€na pri nahrévani zvuku pre Z ivé video.

« Vstup MIDI ¢asového kddu. Ak chcete pouZ it moZ nost Sync to MTC, musi te Capture poskytndt vstup pre

zdrojovy Casovy koéd. Tento zdroj méz ete vybrat  z tejto ponuky.
MozZ nosti spracovania st borov

File Handling

Change...

[Users/Eli-D/Documents/Capture

Artist - Performance - Location ~
Create Subfolders
Add Date To Path

Ako je uvedené v Casti 6.2.1, Capture 2 poskytuje rad uz ito€nych nastrojov na

organizaciu a oznacenie reldcii Capture Sessions.

« Skladova lokécia. V predvolenom nastaveni su v§ etky reldcie zachytdvania uloz ené v
Zaznamenajte podpriecinok do priecinka Dokumenty. Nové predvolené umiestnenie méz ete
nastavit' kliknuti m na odkaz ,Zmenit' ...”. Tym sa otvori okno prehliadaca, ktoré vam

umozZ ni ndjst nové miesto pre vas e reldcie zachytavania.

+ Schéma nazvov. Gst 6.2.1 pojednéva o réznych mo? nostiach
na pomenovanie a usporiadanie st borov. Tdto moz nost vam umoz fuje

vybrat' poradie, v ktorom st va$ e stubory kategorizované. « Vytvorit’

podpriecinky. Kliknuti m na moz nosti Vytvorit podpriecinky sa vytvori priecinok pre
kaz du z troch konvencii pomenovania: Interpret, Vykon a Miesto. Ak toto poli ¢ko
nie je zaciarknuté, vas a reldcia a vysledné zvukové stbory budu stéle oznacené
pomocou tychto znaciek, ale nevytvori sa hierarchia priecinkov. Toto pole je predvolene

povolené.

* Pridat’ datum do cesty. V predvolenom nastaveni Capture automaticky prida datum relacie k ndzvu relacie.

Datum méz ete odstranit’ zru$ eni m zaciarknutia tejto moz nosti.
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6.3 Stranka relacie

Capture 2 obsahuje pou? ivatelské rozhranie s jednym oknom, takZz e nemusi te
spravovat’ viacero okien a zobrazeni . Po vytvoreni novej relacie alebo otvoreni existujucej
relacie sa dostanete na strdnku relacie. Tato strdnka obsahuje v3 etky potrebné nastroje na
nahrdvanie a Gpravu viacstopového zvuku.

Ked spusti te Capture 2, vytvori sa zdznamova stopa pre kaz dy vstupny kanal na
mixaZ nom pulte StudioLive ARc, vratane hlavnej zbernice. Hlavna zbernicova stopa sa
zas automaticky pripoji k prvym dvom digitdInym navratom umiestnenym na Super
Channel na vas om StudioLive ARc mixpulte na prehravanie.

Kandly 1 a 2 st smerované do Digital Returns 3/4 na poslednom stereo kanali.
Nasledujuce diagramy zobrazuju tieto konfigurécie.

Zachytenie 2 Smerovanie zaznamu

| |
lnmmmmwmmmm

®e®eee® ®|

DLIVE AR1Bc

1oei: 4 PreSonus

V Capture 2 nie je potrebné nastavovat audio vstupy a vystupy, pretoZ e softvér
automaticky zisti, ktory model StudioLive je pripojeny, a automaticky ho nakonfiguruje.
Kaz dy kanal z mixpultu StudioLive ARc je reprezentovany mono vstupnou stopou v

sti pci Track relacie a ma zodpovedaijtici mera¢ tirovne v mosti ku meragov.

Do relacie bude pridana aj dal$ ia stereo stopa na nahravanie

hlavného mixu.

Tip pre skiseného pouz ivatela: Na rozdiel od DAW aplikacie, ako je Studio One Artist,
Capture nema vlastny mixovaci engine, namiesto toho sa spolieha na fyzicky mixpult,
ktory je k nemu pripojeny, aby mixoval a s¢i tal. Z tohto dévodu, akonahle ste pripraveni
mie$ at' svoje nahravky, budete musiet’ presunit zvuk dova$ ejobltibenej DAW
aplikacie. Ak je vas i m oblGbenym DAW Studio One, méZ ete jednoducho otvorit  relaciu
Capture z Gvodnej stranky Studio One. Podrobnosti najdete v ¢asti 6.6.2 .
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6.3.1 Trat' ovy sti pec

Na lavej strane stranky relacie najdete sti pec Track. Sti pec Track obsahuje vyhradent zvukovi stopu
pre kaz dy zvukovy vstup do Capture 2 z mixpultu StudioLive ARc plus stereo zvukovu stopu na nahravanie

hlavného mixu.

Ak chcete pomenovat' skladbu, dvakrat kliknite na predvoleny nazov, ¢im sa

otvori pole na Upravu textu. Zadajte meno, ktoré chcete pouz it , a stlacte Enter.

Pomenovanie kaz dej skladby vo vas ej relacii ma niekolko vyhod. Po prvé, umoz riuje vdm na
prvy pohlad vediet , ¢o sa kde nahrava. Po druhé, ak pomenujete svoje stopy pred zacati m
nahrévania, zvukovy stbor nahrany na vas ej pomenovanej stope bude mat  rovnaky nazov.
Takz e napri klad namiesto toho, aby bola basova linka zaznamenana ako stopa 15, bola by

zaznamenana ako Bass.

Tip pre skiiseného pouz ivatela: Rovnako ako v pri pade Studio One méz ete

stlaceni m klavesu Tab prejst na pole nazvu dal$ ej stopy.

Arm All.

AN V lavom hornom rohu najdete tlacidlo Arm All. Kliknuti m na toto tlacidlo zapnete (povoli te) v§ etky

vstupy pre nahravanie.

Ovladanie stopy.

1 Kick M S Kaz da stopa v stl pci Stopa obsahuje rovnaké ovlddacie prvky.

Tlac¢idlo nahravania ramena. Vedla kaz dého i sla skladby je tlacidlo Record Arm. Kedy
toto tlacidlo je akti vne, Capture 2 je pripraveny nahrévat zvuk, ktory je smerovany do stopy.
Tip pre skiiseného pou? ivatela: (slo stopy nalavo od ka? dej stopy v zozname priamo
zodpovedd rovnakému ¢i slu kanala na mixaZz nom pulte StudioLive ARc.

Stimit' stopu. KaZ da skladba obsahuje tlacidlo Mute. Toto stimi skladbu pocas prehravania.
Skladba Solo. KaZ da skladba obsahuje tlacidlo Solo. Toto spésobi sélovi stopu a stimi v§ etky

ostatné stopy pocas prehravania (podobne ako pri funkcii SIP na StudioLive).

6.3.2 Doprava

Preprava sa nachadza v lavom hornom rohu stranky relcie.

Obsahuje v§ etky funkcie, ktoré potrebujete na navigaciu v relacii.

Stop. Zastavi prehravanie.

Hrat" . Spusti prehrdvanie na aktualnej pozi cii kurzora prehravania.

Zaznam. Spusti nahravanie na aktualnej pozi cii kurzora prehravania.
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Zamok reldcie. Tlacidlo Zdmok zdznamu zabrafiuje ndhodnému zastaveniu zaznamu chybnym stlaceni m
medzerni ka. Zd&mok reldcie sa automaticky aktivuje, ked Capture spusti nahravanie. D4 sa porazit’

jednoduchym kliknuti m nan.
Tip pre skiiseného pouz ivatela: Znacky mozZ no stale upravovat apus$ t at , aj ked je zapnuté funkcia Session Lock.

Navrat na nulu. Vrati kurzor prehravania na zaciatok relacie.

Predchdadzajica znacka. Preskoc€i kurzor prehravania na predchadzajicu znacku.
PretoCit’ spat . Previjanie dozadu, pokial je toto tlacidlo povolené.

Rychlo vpred. Rychly posun vpred, pokial je toto tlacidlo akti vne.

I3 ia znatka. Preskoti kurzor prehravania na dal$ iu znacku.

Prejst na koniec. Preskoci kurzor prehravania na koniec nahraného zvuku.

Slugka. Zapi na/vypi na rez im slu¢ky. @I ie informacie najdete v ¢asti 6.3.6.6 .

JEEFEE00 I

6.3.3 Zobrazenie ¢asu

Fat Rocker Live after 5

00:00:00 00:01:08 1:02days

Record Duration Current Position Remaining Time

Zobrazenie ¢asu vam poskytuje délez ité informécie o nahravani.

Nazov reldcie. Zobrazuje nédzov aktualnej relacie.

Trvanie zaznamu. Zobrazuje, ako dlho prebieha nahravanie aktudinej relacie.
Gs kurzora. Zobrazuje aktulnu polohu kurzora prehravania na ¢asovej osi.

Zostavajuci Cas. Zobrazuje zostavajuci ¢as, ktory je moz né zaznamenat , na zéklade velkosti dostupného

UloZ ného priestoru zostavaju ceho na pevnom disku, na ktory nahravate.

6.3.4 Pravi tko ¢asovej osi

V hornej Casti Editora reldcii najdete Pravi tko casovej osi. Toto zobrazuje

Casové pri rastky v sekundach.

Ako je uvedené v Casti 6.2.5, pravi tko Casovej osi m6Z ete nastavit tak, aby sa synchronizovalo

s hodinami vas ho pocitaca alebo s externym zdrojom ¢asového kédu MIDI.

6.3.5 Navigacia v relacii

Pribliz ovanie

Svoju reldciu méz ete zvacs ovat aoddalovat s ohladom na ¢as v okne Upravit reldciu, aby ste si
mohli pozriet celt di 7 ku relacie alebo len zobrazit malt ¢ast ¢asu a vykonat presné

Gpravy. M6z ete tiez pribliZ it a oddialit s ohladom na velkost zvukovych suborov vo vas ej
reldcii.

Ak chcete pribli Z it , vykonaijte jeden z nasledujtcich krokov:

_ + Ak chcete pribli Z it alebo oddialit , kliknite a potiahnite dol'ava alebo doprava na posuvnej li§ te horizontalneho pribliZ enia
v pravom dolnom rohu okna Upravit' .

w « Stlaceni m [Ctrl]/[Cmd]+[+] na kldvesnici mierne pribli Z ite. Stlacte tlacidlo

[Ctrl)/[Cmd]*+[-] na kldvesnici pre mierne oddialenie.
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Rolovanie

Vyhladajte vyber

6.3.6 Nastroje na Upravu

Séria StudioLive® ARc
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+ Kedykolvek kliknite do pravi tka ¢asovej osi

a potiahnuti m nadol alebo nahor pribli Z ite alebo oddialite zobrazenie.

+ VIavom dolnom rohu okna Upravit' ndjdete vertikalne pribli Z enie
ovladacie prvky. Tieto ovladacie prvky zvy$ uju alebo zniz uju vy$ ku kolaji a
audio subory.

Ak sa chcete pocas relacie postvat’ dolava a doprava, kliknite a potiahnite
vodorovny posuvac v dolnej ¢asti okna Upravit' .

V relacii sa méZz ete postvat aj kliknuti m a potiahnuti m pravi tka

¢asovej osi dolava alebo doprava.

pture  File Edit UL Help

Import File... ®l
Export Tracks... #8E
Locate Missing Files...

Record =
Stop 0
Return to Zero i
Locate End E
v Loop Active !/
Loop Selection P
Locate Selection L

Overheads

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

o Z

Ak chcete preskocit' kurzor prehrdvania na zaciatok akejkolvek zvukovej
udalosti, stlacte L na klavesnici alebo vyberte Session>Locate Selection.

V pravom hornom rohu uvidi te § tyri tla¢idla nastrojov na Gpravu. Tieto nastroje
urcia funkciu vas ej mys i pocas Uprav.

Tip pre skiseného pou? ivatela: Proces Upravy zvuku méz e byt nelprosny. Malé nepresnosti pri
rozdelovani, prestvani alebo vykonavani inych akcii na nahratom zvuku méz u viest k nez elanym
vysledkom. Akokolvek sa to méz e zdat jednoduché, akt poctvania pri Uprave je ¢asto prehliadany.
Napri klad pri G prave okrajov vokalneho partu na odstranenie nez iaducich zvukov medzi

slovami je lakavé vykonat Upravy na zaklade vizudlneho znazornenia tvaru viny. Aj ked to niekedy
modz e fungovat , je ovela lep$ ie poclvat , ako dimenzujete udalosti, aby ste sa uistili, Z e
neodstranujete Z iadnu kritickd ¢ast’ vokalov. PocUvanie vas ich Uprav priich vykondvani

us$ etri Cas a frustraciu takmer v kaz dom pri pade.
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6.3.6.1 Nastroj S ipka

®

Presurnte udalost’ .

Preusporiadat’ stopy.

Séria StudioLive® ARc
Néavod na obsluhu

Toto je predvoleny nastroj na pri stup k vacs ine funkcii . Kliknite na tlacidlo nastroja § i pka alebo stlacte

[¢i slo 1] na klavesnici a vyberte nastroj $ i pka.

Nastroj Arrow je moZ né pouz it na nasledujliice Ucely:

Ak chcete presunut  zvukovl udalost’ pomocou nastroja so § i pkou, kliknite kdekolvek na
udalost’ a potiahnite ju dolava, doprava, nahor alebo nadol. Potiahnuti m udalosti dolava alebo
doprava sa udalost posunie v ¢ase dozadu alebo dopredu. Ked prestvate udalost dolava alebo
doprava za viditelné usporiadanie, podrZz te [Medzerni k] na klavesnici, aby ste urychlili postvanie.

N
—— 0:00.05 302 [

Potiahnuti m udalosti nahor alebo nadol sa udalost presunie na ind stopu.

Pri prestivani udalosti z jednej stopy na druht (nahor alebo nadol) bude pozi cia
udalosti obmedzend v rozsahu automatického prichytenia, aby sa ulah¢ilo udrz anie
udalosti v rovnakom case. Ak chcete zabranit  tomuto prichytavaniu, podrz te kldves
Shift a postvajte udalost nahor alebo nadol.

Ak chcete zmenit  usporiadanie skladieb pomocou nastroja § i pka, kliknite na skladbu, ktort chcete
presunut , a potiahnite ju nahor alebo nadol v zozname skladieb. Za my$ ou si v imnete modru ciaru.
Ked pusti te skladbu, vloZ i sa na miesto, kde sa nachadza modra ¢iara.
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Velkost' udalosti.

Udalosti si moZ no predstavit  ako oknd do zvukovych stborov a hudobnych vysttpeni, kde to, ¢o vidi te, je
to, o pocujete. Udalosti m&z ete zmenit' tak, aby boli krat$ ie alebo dIhS ie, aby ste videli a poculi iba ¢ast’

zvukovy ch alebo hudobnych tGdajov.

Ak chcete upravit' velkost' [ubovolnej udalosti pomocou nastroja § i pka, prejdite my$ ou k lavému alebo pravému
okraju udalosti, ¢i m sa zobrazi néastroj na zmenu velkosti. Ked sa zobrazi tento nastroj, kliknuti m a potiahnuti m

dolava alebo doprava upravte velkost udalosti. Udalosti je moz né menit velkost' a velkost nede$ truktivne kolkokrat.

0:03:38.320 | Length: 2:18.769 min

Vyberte moz nost' Viaceré udalosti.

Je moz né vybrat' viacero udalosti, aby ste ich mohli upravit v3 etky naraz pomocou jednej akcie. Ak

chcete vybrat’ viacero udalosti pomocou néstroja $ i pka, vykonajte jeden z nasledujucich krokov:

+ Kliknite mimo rozsahu udalosti a potom potiahnite cez ktorutkolvek inG

diania; pocas t' ahania cez oblast' vyberu ciela sa nakresli sivy rémcek. Po nakresleni rdmceka nad
v§ etkymi udalost’ ami, ktoré chcete upravit' , uvolnite tlacidlo mys i a tieto udalosti sa vyberu

na Upravu.

« Kliknite na lubovolnu udalost’ ; potom podrZ te [Shift] na kldvesnici a kliknuti m na lubovolné dal$ ie udalostiich
vyberte. To vdm umozZ ni vybrat' viacero udalosti, ktoré nie si vo vzdjomnej bli zkosti. V5 etky vybrané

udalosti je potom moZ né upravovat’ naraz.

6.3.6.2 Range Tool

Nastroj Rozsah sa pouZ iva na vyber rozsahu alebo oblasti v ramci udalosti . Kliknite na tlacidlo néstroja Rozsah

: | alebo stlacte [¢i slo 2] na klavesnici a vyberte nastroj Rozsah.

N

202,088 - 2:29.464 (27.376)

Ak chcete vybrat rozsah v rdmci udalosti, pomocou néstroja Rozsah kliknite a potiahnite cez oblast’ , ktort chcete

vybrat' ; nad oblast’ ou vyberu ciela sa vykresli sivy ramcek.
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6.3.6.3 Split Tool

>£

6.3.6.4 Nastroj Guma

w

Séria StudioLive® ARc
Néavod na obsluhu

Uvolnite tlacidlo mys i, ked je ram¢ek nakresleny nad rozsahom udalosti,

ktoré chcete vybrat’ . Rozsah, ktory ste vybrali, sa teraz povaz uje za jednu

konsolidovanu udalost’ .
Nastroj Rozsah méz e byt uz ito¢ny niekolkymi spdsobmi:

+ Na vyber obsahu niekol'ky ch zvukovych udalosti méz ete pouz it ndstroj Rozsah
naprie¢ viacerymi stopami pre konkrétnu cast’ skladby (povedzme, (Z asné
draZ ka bubna) a potom pomocou néstroja $  pka posurite tuto cast’

audio do inej Casti skladby (povedzme na nahradenie bubnovej draz ky).

+ @I i m beZ nym pouZ iti m nastroja Range je rychly vyber a vymazanie a
rozsah zvuku v rdmci udalosti namiesto pouz itia nastroja Split na vytvorenie

dve Casti, potom vyberte a odstrarite ¢ast pomocou néstroja $ i pka.

Tip pre skiiseného pouzZ ivatela: Ked prejdete kurzorom my3 i nad vybrany rozsah, do¢asne sa zobrazi

nastroj § i pka. To ulahCuje rychly vyber a Gpravu rozsahu udalosti .

Ak chcete vybrat’ viacero nesuvislych rozsahov v rdmci [ubovolnej udalosti, na ktorejkolvek stope,

podrz te pri pouz ivani nastroja Rozsah stlaceny klaves [Shift]. Nadalej drZ te [Shift] a pomocou ndstroja
so § i pkou vyberte celé udalosti. Ak napri klad pri pouZ ivani nastroja $ i pka stlac¢ite a podrz ite [Ctrl],
zi skate nastroj Rozsah. Stlacte a podrz te [Ctrl] a [Shift] na vyber viacerych rozsahov, potom dalej drZ te
[Shift], ale uvolnite [Ctrl]; teraz mate nastroj S pka a méZ ete vybrat celé udalosti. V$ etky va$ e vybery

zostanu vybraté.

Vybrané rozsahy je moZ né upravit pomocou plavajiceho nastroja Rozsah vlavo/
pravy okraj vyberu. Vybrany rozsah méz ete rozdelit' aj na lavom a pravom okraji vyberu
vyberom poloZ ky Rozdelit rozsah z ponuky Upravit alebo stlaceni m [Ctrl]/[CmdHAIt]H+[X]

po vybere rozsahu.

Pomocou néstroja Rozdelit moZ no jednotlivé udalosti rozdelit na viacero udalosti . Kliknite na tlacidlo Split

Tool alebo stlacte [¢i slo 3] na klavesnici a vyberte nastroj Split.

S vybratym nastrojom Rozdelit sa v bli zkosti aktudInej polohy kurzora mys i nakresli zvisld a vodorovna
Ciara. Vertikalna Ciara oznacuje presnu ¢asovu polohu ndstroja Split, zatial ¢o vodorovna Ciara podciarkuje
stopu, na ktorej sa nachédza udalost’ , ktord sa ma rozdelit' . Nastroj Rozdelit' je priamo ovplyvneny

aktudlnymi nastaveniami Snap.

Kliknuti m na lubovolnud udalost pomocou nastroja Rozdelit udalost rozdeli te na danej pozi cii.
Rozdeleni m jednej udalosti vytvori te dve udalosti, ktoré je moZ né upravovat nezavisle.
Ak je vybratych viacero udalosti vo viacerych stopach, nastroj Rozdelit ovplyvni v§ etky

vybraté udalosti rovnaky m spésobom.

JetieZ moZ né rozdelit vybrané udalosti na kurzore ¢asovej osi, bez pouZ itia ndstroja

Rozdelit' , stlaceni m [Alt]+[X] na klavesnici.

Nastroj Guma sa pouZ iva na odstranenie udalosti. Kliknite na tlacidlo Eraser Tool alebo stlacte [€i slo 4]
na klavesnici a vyberte nastroj Eraser. Ak chcete odstranit  akulkolvek udalost pomocou néstroja Eraser,
jednoducho kliknite na udalost” . Nastroj Guma nie je ovplyvneny aktualnym vyberom a ovplyvni iba

udalost’ , na ktoru sa priamo klikne.

Ak v§ ak kliknete na vybrany prvok nastrojom Guma, v§ etky aktudine

vybrané prvky sa vymaz u.

6.3.6.5 Bez né akcie Uprav

Ako vacs ina softvérovych aplikacii, aj Capture 2 podporuje zakladné akcie
vystrihnutia, kopi rovania a prilepenia. Po vybere udalosti alebo rozsahu udalosti

moz ete vykonat' tieto akcie takto:

+ VystrihnGt' : Stlaceni m [Ctrl]/[Cmd}+X na klavesnici vystrihnete
aktudlny vyber alebo vyberte Upravit' >Vystrihnit .

+ Kopi rovat' : Ak chcete kopi rovat’ , stlacte [Ctrl]/[Cmd]+C na klavesnici

aktudlny vyber alebo vyberte Upravit' >Kopi rovat’ .
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6.3.6.6 Sluc¢ovanie

=

6.3.6.7 Vyber odrazu

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

* Prilepit’ : Po vystrihnuti alebo skopi rovani vyberu stlacte [Ctrl]/[Cmd}+V na klavesnici
na prilepenie vyberu alebo vyberte Upravit' >Prilepit’ . Vyber sa prilepi do
aktudlnu pozi ciu kurzora prehravania alebo na zaciatok stopy, z ktorej
vyber vznikol, ak kurzor prehradvania momentdlne nie je nikde nastaveny.

Ak chcete opakovat prehravanie akéhokolvek rozsahu vas ej relacie Capture 2, vykonajte jeden z nasleduju cich krokov:

« Vyber slucky. Vyberte udalost pomocou nastroja so § i pkou alebo pomocou vyberte rozsah
nastroj Rozsah. Prejdite do Session>Loop Selection alebo stlacte P na klavesnici.
Tym sa vytvori slu¢ka presnejdi 7 ky vybranej zvukovej udalosti. Rozsah
bude oznaceny pruhom nakreslenym na ¢asovej osi s vlajkami na oboch koncoch.
. File Session G0

Import File... 8l
Export Tracks... BE
Locate Missing Files...

Record hi
Stop
Return to Zero
Locate End
v Loop Active
Loop Selection
Ovahiands Locate Selection

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

@ Z

+ Rozsah vlastnej slucky. Ak chcete vytvorit' vlastny rozsah slucky, prejdite my3 ou
siva Ciara nad pravi tkom ¢asovej osi. VS imnite si, Z e vas kurzor
zmeni na ndastroj Ceruzka a méz ete nakreslit rozsah slucky.

15:29:20

Po nastaveni rozsahu slu¢cky méz ete kliknit  na tlacidlo Loop v prenose alebo stlacit' [L] alebo
[/1 na klavesnici, aby ste zapli rez im Loop.

Poznamka: Zaradeni m nahravania do prenosu sa deaktivuje rez im
slu¢ky a nahravanie sa za¢ne v aktualnej polohe kurzora prehravania.
Pocas nahravania nie je moz né zapnut funkciu Loop.

Po U prave zvukového stiboru moz no budete chciet' vytvorit novy zvukovy subor, ktory
bude obsahovat v etky va$ e Gpravy. Ak to chcete urobit’ , pouZ ite néstroj Rozsah

na vyber udalosti, ktoré by ste chceli zIGCit , ako je popi sané v Casti 6.3.6.2 a stlacte
[Ctrl]/[Cmd+{B] na klavesnici alebo prejdite na Upravit >Vyber odrazu.

Cut #,X

Copy #C
Delete

Select All BA
Deselect All #D

Bounce Selection , 3B

Zoom In

Overheads
Zoom Qut o
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6.3.7 metrovy most

Capture 2 poskytuje meranie vstupu a vystupu pri
= l l l e l l ™ . I mB B I I I I nahravani alebo prehravani stopy.
Tieto § pickové merace v spodnej asti stranky
Session obsahuju indikatory klipov pre kaz dy vstup do
Capture 2 z mixpultu StudioLive série ARc.

Pod kaz dym metrom najdete dal$ ie tlacidlo Record Arm. Toto tlacidlo poskytuje rovnaku

funkénost’  ako tlacidlo Record Arm v sti pci Track. Pozri ¢ast 6.3.1
Pre viac informdcifi .

Tlacidlo prepojenia.

Medzi kaz dym metrom najdete tlacidlo Link. Ked je toto tlacidlo akti vne, Capture 2 zaznamena

tlto stopu ako stereo preloz eny stbor. V predvolenom nastaveni je stopa mixu stereo
prepojena.

ReZ im velkého metra.

Tlacidlo Big Meter Mode sa nachadza v pravom hornom rohu
stranky relacie, nad nastrojmi na Gpravu.

Ked je toto tlacidlo zapnuté, v dolnych troch § tvrtinach stranky relacie sa zobrazia

podrobné merania pre kaz du skladbu. V tomto rez ime budd oznacovacie pruhy,
doprava, tlacidla rez imu a nastroje na Upravu stéle viditelné.

6.3.8 Znacky a zoznam znaciek

Marker Lane.

15:28:00 15:28:05 15:28:10 15:28:15 15:28:20 15:28:25

Madtar |2 rmm r:m:m r:m

Marker Lane sa nachadza tesne pod pravi tkom ¢asovej osi.

Zobrazuje v§ etky znacky, ktoré ste vytvorili.

V Capture 2 sa Marker Lane pouZ {va na umiestfiovanie znaciek na

poz adované miesta na ¢asovej osi, potom je navigacia k znatkam jednoducha.
Znacky su tiez uz ito¢né pri exportovani relacie do jednotlivy ch mixov

alebo pri Upravach v inej nahravacej aplikacii.

Tip pre skiseného pouz ivatela: Dérazne odporu¢ame vkladat znacky pocas nahravania
Z ivého vystupenia, pretoz e znacky vyrazne ulahcia zvy$ ok vyrobného procesu.
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Zoznam znaciek.

Tla¢idlo Zoznam znaciek sa nachadza nad nastrojmi na Upravu na pravej strane stranky relacie.
Kliknuti m na tlacidlo sa otvori zoznam znaciek, ktory poskytuje prehlad o kaz dej znacke vo
vas ej relacii a pontka jednoduchs i spésob, ako rychlo pomenovat  znacky a prestvat ich

po reldcii.
6.3.8.1 Vkladanie, pomenovanie, mazanie a prestvanie znaciek
Marker Lane.

Pridavanie/odstrafiovanie znatiek. V hornej ¢asti sti pca Stopa uvidi te Pridat’ /
Marker + -

Odstranit’ tla¢idla znacky. Ak chcete vloZ it novu znacku do pruhu znaciek, ked je prehravanie spustené
alebo zastavené, kliknite na tlacidlo Pridat’ znacku (+) alebo stlacte [Insert] na klavesnici. Kaz da

nova znacka bude § tandardne oci slovana postupne (#1, #2, #3....).

Vyberte znacku a kliknuti m na tlac¢idlo Odstranit’ znacku (-) znacku odstrarite.

Edit Name Pomenovanie znaciek. Ak chcete znacku premenovat’ , dvakrat kliknite na znacku v pruhu znaciek,

zadajte novy nazov a potom stlacte [Enter] na klavesnici.

Edit Name

| carco Mok o

Pohyblivé znacky. Ak chcete presuntt znacku, kliknite na fiu v

pruhu znaciek a presurite ju na poz adované miesto.

15:28:20 15:28:40

Zoznam znaciek.

V spodnej ¢asti zoznamu znaciek najdete tri tlacidla.

Add Marker Move Marker Delete Marker

Pridavanie znaciek. Kliknuti m na Pridat’ znacku pridate znacku na

aktudlnu pozi ciu kurzora prehravania.

Markers

Loc # Name

Verse 1

1st Chorus

Po pridani znacky do zoznamu znaciek sa pole Nazov automaticky stane
upravitelnym. Zadajte novy nazov a stlacte Enter.

Tento ndzov moZ no neskor upravit  dvojitym kliknuti m nan.

Pohyblivé znacky. Kliknuti m na tlacidlo Presundt znacku presuniete aktualne vybratd znacku v

zozname znaciek na aktualnu pozi ciu prehravania na ¢asovej osi.

Odstrénenie znaciek. Ak chcete znacku odstranit , vyberte ju v
zozname znaciek a kliknite na tlacidlo Odstranit znacku.
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6.4 Nahravanie relacie v Capture

6.3.8.2 Navigacia v znackach

Kurzor prehravania je moZz né rychlo preskakovat medzi znackamiv pruhu
znaciek. Preskakovanie na znacky pocas prehrdvania umoz nuje rychle

porovnanie medzi réznymi ¢ast amivas ej relécie.

Ak chcete prejst’ na predchddzajicu znacku, vykonajte jeden z nasleduju cich krokov:
« Kliknite na tlacidlo Predchadzajuca znacka v preprave.

+ Stlateni m [B] na kldvesnici preskoci te na predchadzajicu znacku.
Ak chcete prejst’ na dal$ iu znacku, vykonajte jeden z nasledujucich krokov:

« Kliknite na tlacidlo Next Marker v transporte.

+ Stlaceni m [N] na kldvesnici preskoci te na dal$ iu znacku.

Ak chcete prejst na ktorukolvek znacku vo svojej relacii, otvorte zoznam znaciek a kliknite
na pole Umiestnenie. Kurzor prehravania presko¢i na toto miesto na ¢asovej osi.

Markers

er

1st Chorus
Verse 2

6.4 Nahravanie relacie v aplikacii Capture

-

.

.
0

Nastavenie vstupnych Grovni . Nastavenie spravnej vstupnej Grovne je rozhoduju ce pre vytvorenie
dobrého Z ivého mixu a dobrej nahravky. Zdkladnou mys3 lienkou je nastavit vstupny zisk na
mixaZ nom pulte StudioLive série ARc o najvys § ie bez pret aZ enia vstupu. Pret aZ enie
vstupu spésobi orezanie (digitalne skreslenie), o je obzvld$ t neprijemné a zni¢i nahravku.
Toto poS kodenie nie je moZz né softvérovo napravit' . Na tento Gcel je pre kaz dy vstup na
mixpulte StudioLive ARc indikator klipu.

Ak sa vstupny kandl neorezdva na vas om mixdz nom pulte StudioLive ARc-series, méz ete si
byt isti, Z e nezachyti Capture 2. Spravny postup nastavenia Grovne najdete v ¢asti
2.1.

Budete monitorovat Z ivy zvukovy vstup na mixaZz nom pulte StudioLive série ARc; v Capture
2 nie je Z iadna samostatna funkcia monitorovania. Informéacie o vytvarani mixov monitorov

najdete v €asti 3.4.2..

Zabezpecovacie stopy. Ak chcete nahrdvat na zvukovu stopu, stopa musi mat’
povolené nahravanie alebo musi byt ,zastreS end”. Capture 2 poskytuje dve tlacidla
Record Enable pre kaz dy vstup: jedno na stope a na meracom mosti ku. Ked'je

nahravanie zvukovej stopy povolené, ste pripraveni nahravat zvuk do tejto stopy.

Hit Record! Ak chcete aktivovat nahravanie, kliknite na tlacidlo Record v transporte. Tlacidlo
Record sa zmeni na Cervené a tlacidlo Play sa zmeni na zelené. Kurzor prehravania sa za¢ne
posuvat  zlava doprava zo svojej aktualnej pozi cie a nové zvukové udalosti sa zaznamenaju do
stép s povolenym nahravani m.

Nahravanie bude pokra¢ovat , kym ho manudlne nezastavi te kliknuti m na tlac¢idlo Zastavit v
aplikacii Transport alebo stlateni m [medzerni ka] na klavesnici.

Ked'stlaci te Record, reldcia sa automaticky uzamkne. Tym sa zabrani ndhodnému zastaveniu
nahravania relacie. Pred zastaveni m nahrdvania musi te vypnat Session Lock.
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6.5 Import a export audio suborov

6.5.1 Importovanie zvukovy ch stiborov do aplikacie Capture

Do vas ejrelacie je moZ né importovat' zvukové stbory WAV a AIFF.

1. Ak chcete importovat  zvukovy stbor, vyberte poloZz ku Importovat' zvukovy stbor z ponuky Relécia,

alebo [Ctrl]/[Cmd}+I na klavesnici, ¢i m otvori te ponuku Importovat’ subor.

apture File Edit BP0 N Hel

Import File...
Export Tracks...

Locate Missing Files...

Start
Record
Stop

Return to Zero
Locate End
Loop Active

Locate Selection

Insert Marker

Locate Next Marker
Locate Previous Marker

Enable Soundcheck

w Z

F4

2. Prejdite na poz adovany stbor a kliknuti m nar ho vyberte.

m

[« /> || 88
FAVORITES on.capture
’: Dropbox 54 ion.song
# Applications S
[ Desktop
% Documents
© Downloads
E Movies
J7 Music
&} Pictures
&} Bi-D

SHARED

5.capture

- Overheads
44,1 kHz. 16 bit Mono
4:00 min

>

All Readable Documents e

27.5.2011 14:34:38

mport Files

i | @~ | [ (8 Audio Files :

B - Acoustic Cir.wav
B - Backing Vox.wav
B - Bass.wav

B - Hammond.wav
B - Hammond(2).wav
B - Kickwav

B - overheads.wav
B - rRhodes.wav

B - snarewav

H - solo Grrwav

B - stereo Girwav
B - Toms.wav

B - vocals.wav

B Acoustic Grr.wav

™

Name - Overheads.wav

Kind Waveform audio
21.2 M8
5/27/11 233 PM
5/27/11 234 PM
5/27/11 2:34 PM
04:00

¢ 44,100

16

S |

sCanoel..)| || --Openy.)

3. Kliknuti m na Otvorit’ importujte sibor do svojej relacie.

4. Vytvori sa zvukova udalost’ pre importovany stibor a umiestni sa do aktualneho stiboru

vybranu skladbu vo vas ej reldcii na aktualnej pozi cii kurzora prehravania.

Tip pre skiseného pou? ivatela: Pri prehladdvani stborov v ponuke Importovat stbor je moz né pocuvat’
zvukové stbory pocas ich prehladavania v prehravaci ukaz ok. Kliknuti m na tlacidlo Prehrat’ v prehravaci

ukaZ ok prehrate aktualne vybraty zvukovy stbor. Kliknuti m na tlacidlo Stop zastavi te prehrdvanie. Kliknuti m

na tlacidlo Slucka spusti te prehrévanie aktualne zvoleného zvukového stboru v slucke.

- Overheads
44.1 kHz, 16 bit Mono
4:00 min

27.5.2011 14:34:38

» i |

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu
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6.5 Import a export audio st borov Navod na obsluhu

6.5.2 Exportovat zvukové stbory

Poloha.

Formatovat .

Ak chcete exportovat’ zvuk z relacie v Capture 2, prejdite na poloz ku Session/Export Tracks alebo
stlacte [Ctrl]/[Cmd]+E na klavesnici, ¢i m otvori te ponuku Export to Tracks.

(&  Capture File Edit JETTI Help ]

Import File... 8l

Export Tracks... #E
Locate Missing File.

Start ~
Record =
Stop 0
Return to Zero 3

Locate End E
Loop Active /
Locate Selection L

Insert Marker
Locate Next Marker
Locate Previous Marker

o Z

V hornej ¢asti ponuky Exportovat stopy vyberte umiestnenie
a nazov zvukového stboru.

Location

Basic Filename

Fat Rocker Live after 5

Folder
/Users/Ell-D/Documents/Capture/1602 Demo Sesslon/Export

Kliknite na tla¢idlo Prehladavat a vyberte umiestnenie stboru.

Dvakrat kliknite na ndzov st boru, zadajte novy ndzov a potom stlateni m kldvesu Enter

vyberte ndzov stiboru. Kaz dy exportovany stbor bude za¢i nat nazvom suboru, ktory zadate,
za ktorym bude nasledovat' nézov skladby, z ktorej bol exportovany, a prva znacka

paru znaciek (ak je k dispozi cii). Pri klady: ,French Quarter Fest 2012 - Kick” alebo

.French Quarter Fest 2012 - Kick - Refrén”.

V strednej Casti ponuky Exportovat’ stopy vyberte format zvukového
suboru mixdown. Vyberte si z WAV alebo AIFF a potom zvolte poZ adované

rozli § enie a vzorkovaciu frekvenciu.

Format
Wave Flle

Resolution: 16 Bit

Sample Rate: 44.1 kHz -

Ak chcete umiestnit’ zvuk na $ tandardné zvukové CD, format by mal byt stibor WAV
so 16-bitovym rozli § eni m a vzorkovacou frekvenciou 44,1 kHz.
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Moz nosti.
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Navod na obsluhu

Spodna cast’ ponuky Exportovat trasy obsahuje niekolko moZ nosti,

ktoré ovplyvnia spésob vytvarania siborov:

Options

© Session
Between Each Marker

Between Selected Markers

+ Exportovat’ reldciu exportuje cely rozsah vas ej relacie do

najvzdialenej$ i ¢asovy bod, o ktory siaha akakolvek zvukova udalost’ na stope.

« Export Between Each Marker exportuje samostatné stbory pre

kaZz dy rozsah medzi znatkamiv Marker Lane.

+ Export Between Selected Markers exportuje zvukové subory medzi

rozsahy aky chkolvek dvoch vybranych znaciek v pruhu znaciek.

6.6 Mie$ anie vas ich zachytavaci ch relacii

6.6.1 Export vas ho findlneho mixu do zvukového stboru

NajbeZ nej$ i m fyzickym nosi€om, na ktorom st nahravky publikované, je zvukové CD. Ak
chcete vloz it konecny mix na zvukové CD, stibor mixu musi byt 16-bitovy sibor WAV s
frekvenciou 44,1 kHz. Po nahrani kone¢ného mixu do stopy Auxiliary Stereo v Capture 2 sa

odporuca exportovat’ zvuk z Auxiliary Stereo stopy do zvukového stiboru na tento U cel.

Podrobnosti o exportovani zvukovych stdp v programe Capture 2 najdete v ¢asti 6.5.2 .

Po vyexportovani spradvneho zvukového stboru pre vd3 mix méz ete pouz it
fubovolnu aplikaciu na napalovanie CD (vratane PreSonus Studio One Professional)

a umiestnit’ tento mix na nahravatelné zvukové CD.

6.6.2 Mie$S anie relacie Capture 2 v Studio One

Mnoho pouz ivatelov chce pouz ivat Capture 2 striktne ako nastroj na nahravanie stép a

nahraté stopy neskdr zmixuju a osladia v DAW. PreSonus na tento Ucel priloz il k vd$ mu StudioLive
képiu Studio One Artist. V§ etky verzie Studio One m&z u otvarat' subory Capture 2 Session. V3 etky
znacky, Upravy, nazvy skladieb atd. zostanu zachované a nie je potrebné 7 iadne dal$ ie Usilie.

Jednoducho spustite Studio One a otvorte Capture 2 Session. I3 ie podrobnosti najdete v €asti 7 .

6.6.3 MieS anie relacie Capture 2 v inej aplikacii zaznamu

Pre pouz ivatelov, ktori chci zmie$ at' svoju relaciu Capture 2 Session vinom DAW ako Studio

One, existuje niekol'ko spésobov, ako importovat reldciu Capture 2 Session.

UloZ te relaciu Capture 2 ako OpenTL

Mnoho programov na nahravanie zvuku dokdz e otvarat stbory OpenTL (Open Track List). Sibor OpenTL
poskytuje referenciu pre v§ etky zvukové stopy a zvukové udalosti s ich zodpovedaji cimi pozi ciami
v relacii Capture 2, takz e iny zvukovy program méz e automaticky rekons truovat vas$ u reldciu. Tovam

umozZ ni otvorit Capture 2 Session a pracovat ako zvycajne vo va$ ej oblibenej nahravacej aplikacii.

Ak chcete uloZ it verziu OpenTL svojej relécie, vyberte poloz ku

UlozZ it reldciu ako v ponuke St bor aplikacie Capture 2.

Edit Session Help

New Session... #N
Open Session... #®0
Close Session ®W

Save Session £
Save Session As..., {+3S
Revert

Recent Files
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Pomenujte st bor ako obvykle a vo vyberovom poli UloZ it ako typ vyberte OpenTL (*.tl).

006 Save
Save As: [Fa.t Rocker Live after § ' %
Where: | [] 1602 Demo Session 3

¥ Capture Session (.capture)
OpenTL (.tl)

Cancel m

Kliknuti m na UloZ it uloZ ite svoju relaciu ako dokument OpenTL a potvrdi te pri kaz kliknuti m
na Ano v potvrdzovacom okne. Tento stibor bude § tandardne umiestneny do priecinka relacie a
neprepi $ e pévodny stbor reldcie Capture 2. Upozorfiujeme, Z e format OpenTL neuloZ i vas e

znacky.

Importujte zvukové subory programu Capture 2 Session priamo

Niektoré aplikacie na Gpravu zvuku (napri klad digitalne zvukové pracovné stanice alebo DAW)
nepodporuji format OpenTL, ¢o trochu obmedzuje moz nosti pri importovani relacii vytvorenych v
inych programoch. V tomto pri pade musi te manudlne importovat zvukové udalosti z vas ej
relacie Capture 2 do aplikacie na U pravu zvuku pomocou aky chkolvek prostriedkov, ktoré st v
tomto programe mo? né. @I3 ie informdcie o tomto procese najdete v dokumentécii vd$ ho

softvéru.

Upozorfiujeme, Z e v niektorych pri padoch méz ete mat na danej stope viac ako jednu zvukovu udalost’ ,
na rozdiel od jednej stvislej zvukovej udalosti, alebo m&Z ete mat zvukové udalosti, ktoré nemaju
rovnakl pociato¢nu pozi ciu. V kaz dom pri pade sa dérazne odporu¢a, aby ste pred pokusom o import

do programu na Upravu zvuku najskdr exportovali zvuk pre kaz du stopu, ako je popi sané v €asti Export

zvukovych stborov v tejto ¢asti.

Nezabudnite vybrat: moZ nost Exportovat’ stopy v ponuke Exportovat
zvukovy stbor, ako je zndzornené, takz e vysledkom procesu bude jeden

suvisly zvukovy subor pre kaz du stopu v rel4cii.

Ked budete mat' pre kaz du stopu jeden suvisly zvukovy stbor, priamy import stborov do
zvukového editora je ovela jednoduchs$ i. V3 etko, ¢o je potrebné na rekons trukciu vas ejrelacie
Capture 2, je zarovnat' kaZ dy stbor v rovnakom €ase zatiatku. (pIné informécie o exporte stép z

Capture 2 najdete v Casti 6.5.2.
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6.7 Klicové pri kazy Capture 2

6.7 Zachytenie 2 kl'tii€ovy ch pri kazov

d aveso P a d aveso p d
Ponuka Stbor Doprava
Nova relacia Ctrl/Cmd+N Prepnut  Start/Stop Medzerni k
Otvorena relacia Ctrl/Cmd+0 Start Zadajte
Zatvorit' relaciu Ctrl/Cmd+W Zaznam NumpPad *
UloZ it relaciu Ctrl/Cmd+S Stop NumPad 0
UloZ it reldciu ako Ctrl/Cmd+Shift+S Névrat na nulu NumPad
Ukongite Ctrl/Cmd+Q Zamok zaznamu Ctrl/Cmd+L
Menu Upravit’ Navigacia
Vrétenie spat Ctrl/Cmd+Z Zamerajte sa dalej Tab
Znovu Ctrl/Cmd+Y Focus Predchadzajice Shift+Tab
frm— Ctrl/Cmd+X Vlavo Lava § ipka
Kopl rovat Ctrl/Cmd+C Roz$ irit vyber dolava Shift+3 i pka dolava
VioZ it Ctrl/Cmd+V Roz$ irit vyber vliavo Pridat Ctrl/Cmd+Shift+3 i pka dolava
Odstranit’ z Preskotit dofava Ctrl/Cmd +§ i pka dolava
Vybrat' v§ etko Ctrl/Cmd+A Spravny Prava § ipka
Odznatit' v etko Ctrl/Cmd+D Roz$ irit vyber vpravo Shift+$ i pka doprava
Vyber odrazu Ctrl/Cmd+B Roz3 irit vyber vpravo Pridat Ctrl/Cmd+Shift+3 i pka doprava

Pribli z it Ctrl/Cmd + alebo E Preskotit doprava Ctrl/Cmd + 3 i pka doprava
Oddialit Cntrl/Cmd - alebo W Hore §i pka hore
Zoom Full F Roz3 irte vyber nahor Shift+3 i pka nahor
Menu relacie Roz3 irit vyber Nahor Pridat Ctrl/Cmd+Shift+3 i pka nahor
Importovat  stibor Prikaz +1 Preskocit nahor Ctrl/Cmd + 3 { pka nahor
Exportovat stopy Command+E Dole Si pka dole
Prepnat Start/Stop Medzernf k Roz$ irit" vyber nadol Shift+$ i pka nadol
Zaznam NumpPad * Roz$ irit vyber nadol Pridat’ Ctrl/Cmd+Shift+$ i pka nadol
Stop 0 Presko€it nadol Ctrl/Cmd + % { pka nadol
Névrat na nulu Strana hore Strana hore
Prejdite na Koniec A Roz3 irit vyber o strdnku nahor Shift+Page Up
Akti vna slucka / Roz3 irit vyber o stranku nahor
Pridat Ctrl/Cmd+Shift+Page Up
Vyber slucky P
Vyhladaite vyber L Preskogit o stranku hore Ctrl/Cmd+Page Up
Vo3 te znatku Ins, 1 Ostranu niz 3 ie O stranu niz § ie

VloZ it pomenovanu znacku

Shift+Ins, Shift+1

Roz3 irit’ vyber o stranku nadol

Shift+Page Down

Roz$ irit vyber o stranku nadol

Najdite dals iu znacku N - Ctrl/Cmd+Shift+Page Down
Pridat
Najdite predchédzajicu znacku B
Presko€it o stranku nadol Ctrl/Cmd+Page Down
Povolit kontrolu zvuku F4 N
Start Domov
Nastroje .
Roz8 irit" vyber Start Shift+Home
Vyberte nastroj § i pka 1 . o
Roz$ irit' vyber Spustit' Pridat Ctrl/Cmd+Shift+Home
Vyberte nastroj Rozsah 2
Preskoéit. zaciatok Ctrl/Cmd+Home
Vyberte nastroj Split 3
Koniec Koniec
Vyberte nastroj Eraser Tool 4 PR . .
Roz3$ irit koniec vyberu Shift+End
Nazory € e
Roz$ irit vyber Koniec Pridat Ctrl/Cmd+Shift+End
moz nosti Ctrl/Cmd+[+]
preskoti koniec Ctrl/Cmd+End
Velké metre F2
Zoznam znaciek F3
Povolit Soundcheck F4
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771 InS talacia a autorizacia Navod na obsluhu

Rychly § tart Studio One Artist

Far v - ?2 ko 3w . . ong + Project

3

00:04:28.974 4 o o p 4

V3§ etky profesionalne nahravacie produkty PreSonus sa dodavaju s nahravacim a
produkénym softvérom Studio One Artist. Cu? sa chystate nahrat’ svoj prvy

alebo pat’ desiaty album, Studio One Artist vdm poskytne v$ etky néastroje potrebné
na zachytenie a namixovanie skvelého vykonu.

Tip pre skiseného pouZ ivatela: Ako vaz eny zdkazni k PreSonus mate narok na
zlavneny upgrade na Studio One Professional. Viac podrobnosti o programe aktualizacie
Studio One pre zdkazni kov PreSonus najdete na http://studioone.presonus.com/.

7.1 InS talacia a autorizacia

Po nain3 talovani ovlddacov pre va$ e audio rozhranie a jeho pripojeni k po¢i tacu méz ete
pouz it doddvany softvér na produkciu hudby PreSonus Studio One Artist a zacat’
nahravat , mixovat a produkovat hudbu.

Ak chcete nain$ talovat" Studio One Artist, prihldste sa do svojho G¢tu My PreSonus a
zaregistrujte svoje rozhranie. V&5 produktovy kIt ¢ pre Studio One Artist sa automaticky
zaregistruje do vas$ ho Gctu My PreSonus spolu s registraciou hardvéru.

Stiahnutie a spustenie in3 tala¢ného programu Studio One.

Ak chcete nain$ talovat Studio One Artist, stiahnite si in$ talacny program Studio One

Artist zo svojho U ctu My PreSonus do poci taca, na ktorom ho budete pouz ivat .

w e @{ &

MyPehts  Boport e G Porad

FROAE | FRODLCTS - SPTIVE - STUODO
Studk
VA0 buskd 22964

a =

orine Acsatn

To install this software...

Sap compioio, L e o star inasabation,

Dowrload Installer for Mac
s

“To activate o opt of Shuko Ooe 3, enter e 0duct key and your sl ackdress.

Swp 2 3 i
rasce X1 Com Acoutc Gt [ — [ ——— TS pS——
== =3 = =

Fresanca XT Cars Malleis. Presenco XT Care Percussion and Frasence XT Cor Srings Prasance XT Cors Hrass.
sy
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Nastavenie Studio One Navod na obsluhu

+ Pouz ivatelia systému Windows: Spustite instalatyprogram Studio One Artist

a postupujte podl a pokynov na obrazovke.

+ Pouz {vatelia pod ta®v Mac: Presurte aplikaciu Studio One Artist do
priednok Aplikacie na pevnom disku Macu.

Autorizacia Studio One

Ked sa Studio One prvykrat spusti na vaSom pod tad, bude komunikovat svasim

Uudom My PreSonus a overi vaSu registraciu. Ak chcete zabezpedt bezproblémovyproces
autorizacie, stiahnite si indtalathyprogram do pod ta@, na ktorom ho budete pouz ivat , a pri
prvom spusteni aplikacie sa uistite, Z e je vas pod tacpripojenyk internetu.

InStalacia pribaleného obsahu pre Studio One Artist.

Studio One Artist je dodavané s mnoz stvom demo a vyukovych materidlov,
nastrojov, sludek a vzoriek. Bali k Studio One Artist obsahuje vSetko, ©
potrebujete, aby ste mohli za@t produkovat hudbu.

Pri prvom spusteni aplikacie Studio One Artist sa zobrazi vyzva na inStaldciu
sprievodného obsahu. Vyberte obsah, ktorychcete pridat , a kliknite na
JInStalovat’ “. Obsah sa zathe automaticky st' ahovat a inStalovat’ z

vasho pouz ivatel'ského udu My PreSonus.

Package Status
4« B Legacy Content
@ Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

v
v
v
v
v
v
i
v
v
v
v
v
v

Check for Available Downloads Install

W

Tip pre skiiseného pou? ivatela: M&Z e sa zobrazit vyva na zadanie informécii o
pouz ivatel skom ude My PreSonus. Kliknuti m na ,Zapamatat’ si poverenia” budete mat’
okamz itypri stup k akémukol'vek obsahu, ktorysi zaklpite z PreSonus Marketplace.

7.2 Nastavenie aplikacie Studio One

Studio One Artist bolo navrhnuté na pracu s rozhraniami PreSonus a poskytuje jedinehu
interoperabilitu a ziednodu3ené nastavenie. Po spusteni aplikacie Studio One Artist

sa Standardne dostanete na Gvodnu stranku. Na tejto stranke najdete ovladacie prvky na
spravu dokumentov a konfiguraciu zariadeni, ako aj prispésobitel nyprofil interpreta,
informadykanal a odkazy na ukaz ky a ndvody od PreSonus. Ak mate na svojom pod tad
internetové pripojenie, tieto odkazy budu aktualizované, ked budu na webovej stranke
PreSonus dostupné nové navody.

Kompletné informacie o v3etkych aspektoch Studio One Artist su k dispozi cii v
Referenthom manudli PDF umiestnenom v Studio One. Informacie v tomto navode

pokryvaju iba zakladné aspekty Studio One Artist a ich ciel om je ® najrychlejSie
nastavenie a nahravanie.
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7.2.1 Konfiguracia zvukovych zariadeni

1.V strede Gvodnej stranky uvidi te oblast nastavenia. Stidio One
Artist automaticky prehl'ada vas systém a ndjde vietky dostupné ovlada& a vyberie

ovlddac V predvolenom nastaveni vyberie ovldadacPreSonus, ak je k dispozi cii.

StudioLive AR12c USB

441 kHz 512 samples

figure External Device

2. Ak nevidi te svoje zariadenie uvedené na Uvodnej stranke, kedy
po spusteni aplikacie Studio One kliknite na odkaz Konfigurovat zvukové
zariadenia v oblasti Nastavenie, d m sa otvori okno Moz nosti.

© B @ & %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Audio Device

Playback Device StudioLive AR12¢c

Recording Device | A Buillt-in O

Device Block Size
Sample Rate

Input Latency 14.9 ms / 658 samples

Output Latency 13.7 ms / 603 samples

V okne Moz nosti kliknite na kartu Nastavenie zvuku a z rozbal ovacej

ponuky vyberte ovlddaczariadenia.
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7.2.2 Konfiguracia MIDI zariadeni

V okne Externé zariadenia v aplikacii Studio One Artist m&Z ete nakonfigurovat’
ovladacMIDI klavesnice, zvukové moduly a ovladacie plochy. Tato @st vas
prevedie nastaveni m ovldda& MIDI klévesnice a zvukovych modulov. (piné
pokyny na nastavenie inych MIDI zariadeni najdete v referentej pri ruke v

Studio One.

Ak pouz ivate MIDI rozhranie alebo klavesnicu USB MIDI ovladada od
iného vyrobcu, musi te pred za@ti m tejto @sti nainStalovat vsetky
poZ adované ovladdac pre tieto zariadenia. yhiné pokyny na in3talciu
najdete v dokumentacii dodanej s hardvérom MIDI.

Ak nemate z iadne MIDI zariadenia, prejdite na @st’' 7.3.

Nastavenie externého MIDI klavesového ovladad@a z ivodnej stranky.

MIDI klavesovyovladacje hardvérové zariadenie, ktoré sa vSeobecne pouz iva na hranie
a ovlddanie inych MIDI zariadenti, virtudlnych nastrojov a parametrov softvéru.

V aplikacii Studio One Artist sa tieto zariadenia oznadiju ako klavesnice a predtym, ako
budd k dispozi cii na pouz itie, musia byt nakonfigurované. V niektorych pri padoch

sa vas ovladacMIDI kldvesnice pouZ {va aj ako generdtor ténov. Studio One Artist

vni ma ovladaca funkcie generovania ténov ako dve rézne zariadenia; MIDI klavesovy
ovladaca zvukovymodul. Ovladacie prvky MIDI (klavesnica, gombi ky, stimova&e

atd’.) budu nastavené ako klaviatura. Zvukové moduly budu nastavené ako ndstroj.

Externé MIDI zariadenia méZ ete nastavit v @sti Nastavenie na
Uvodnej stranke. Pred nastaveni m novej skladby na nahravanie
venujte chvi ['u konfiguracii externych zariadeni .

Uistite sa, Z e ste pripojili MIDI Out vaSho externého MIDI ovlada@ k MIDI In na vaSom
PreSonus audio rozhrani (ak je k dispozi cii) alebo inom MIDI rozhrani . Ak pouz i vate
USB MIDI ovladag pripojte ho k pod tad a zapnite ho.

1. Kliknuti m na odkaz Konfigurovat externé zariadenia v oblasti
Nastavenie na Uvodnej stranke spusti te okno Externé zariadenia.

StudioLive AR12¢c USB

44.1 kHz 512 samples

gure Audio Device...

ire External D
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2. Kliknite na tladdlo Pridat’ . Tym sa otvori okno Pridat zariadenie.

Locations

Audio Setup External Devices

General

Recsive From CkTc In

Add. . Edit... Remove Placement...

¥

' Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

3.V ponuke nal avo vyberte zo zoznamu vas MIDI ovladac
vyrobcov a modelov. Ak nevidi te va3$ MIDI ovladacv zozname, vyberte New Keyboard.
V tomto bode si méz ete prispdsobit nazov kldvesnice zadani m ndzvov vyrobcu
a zariadenia.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name: New Keyboard

MIDI Channels Al
1234 5 8 7 8 9 10111213 14 15 16

Receive From MIDI Port #1

Fiiter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Split Channels

+ | Default Instrument Input

4. Musi te urdt’ , ktoré MIDI kandly sa budd pouz ivat’ na komunikaciu s touto klaviattrou.
Pre va&inu u&lov by ste mali vybrat' vSetky MIDI kanaly.
Ak si nie ste isti, ktoré MIDI kanaly vybrat' , vyberte vSetkych 16.

5. Studio One umoz ruje odfiltrovat 3pecifické ovladacie funkcie. Ak chcete, aby Studio
One ignorovalo spravy Aftertouch, Pitch Bend, Program Change alebo All CC,
povol'te filtrovanie ktorejkol vek alebo vSetkych tychto sprav.

6.V roletovom menu Receive From zvol te vstup MIDI rozhrania, z ktorého bude
Studio One Artist priji mat. MIDI data (to znamena MIDI port, ku ktorému
je pripojend vasa klavesnica).

Tip pre skiseného pouz ivatela: V rozbal ovacej ponuke Send To vyberte
vistup MIDI rozhrania, z ktorého bude vas Studio One Artist odosielat MIDI
data na vasu klavesnicu. Ak vas klavesovyovladacnepotrebuje priji mat’
MIDI data zo Studio One, méZ ete tito moZz nost' nechat nevybrana.
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7. Ak je to jedind klavesnica, ktor budete pouZ ivat  na ovladanie externej kldvesnice
syntetizatory a virtudlne nastroje, zadarknite poli &o
vedl'a poloZ ky Default Instrument Input. Tym sa automaticky priradi vas
klavesnice na ovladanie v3etkych MIDI zariadeni v Studio One Artist.

8. Kliknite na tladdlo OK.

Ak méate zvukovymodul, ktoryby ste chceli pripojit' , ponechajte okno Externé zariadenia
otvorené a prejdite na dalSiu @st’  tejto @sti.

Ak nie, m&Zz ete okno zavriet a prejst na dalSiu @st .

Nastavenie externého zvukového modulu MIDI z Gvodnej stranky.

Ovlada& MIDI néstrojov (klavesy, MIDI gitary atd.) posielaju hudobné informacie vo forme MIDI dat
do ténovych modulov a virtudlnych nastrojov, ktoré reaguju generovani m zvuku podl a pokynov.
Ténové moduly méZz u byt samostatné zvukové zariadenia alebo méz u byt integrované do MIDI
nastroja, ako je kldvesovysyntetizator. Studio One Artist oznadije vSetky ténové generatory ako
nastroje. Po nastaveni ovldda&a MIDI kldvesnice venujte chvi ['u konfiguracii zvukového modulu.

Uistite sa, Z e ste pripojili MIDI In vasho externého zvukového modulu
k MIDI Out vasho MIDI rozhrania.

1.V okne Externé zariadenia kliknite na tladdlo Pridat’ .

© N ® %

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Receive From CkTc In

Edit... Remaove Placement...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Song Setup

hu
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2.V ponuke nal avo vyberte svoje zariadenie. Ak vase zariadenie nie je uvedené,
vyberte Novynastroj. V tomto bode si méz ete prispdsobit’ nazov

svoju kldvesnicu zadani m nézvov vyrobcu a zariadenia.

Device Model New Instrument

Manufacturer

Device Name New Instrument

rmal MIDI
ord conts

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

12 3 456 7 8 9 1011121314

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms ||

Cancel

3. Specifikujte, ktoré MIDI kanaly budd pou? ité na komunikaciu s tymto zvukom
modul. Pre va&inu U&lov by ste mali vybrat’ vSetky MIDI kanaly. Ak ste
nie ste siisti, ktoré MIDI kandly vybrat’ , odpori@me vam vybrat v3etkych 16.

4.V ponuke Send To vyberte vystup MIDI rozhrania, z ktorého Studio One
Interpret odosle MIDI data do vasho zvukového modulu. Kliknite na tladdlo OK a zatvorte Externé

Okno Zariadenia. Teraz ste pripraveni za@t nahrdvat v Studio One Artist.

ZvySok tejto pri ruky rychleho spustenia sa bude zaoberat' tym, ako
nastavit' skladbu, a bude diskutovat o niektorych vSeobecnych tipoch

pracovného postupu na navigéciu v prostredi Studio One Artist.

7.3 Vytvorenie novej skladby

Teraz, ked' ste nakonfigurovali svoje audio a MIDI zariadenia, pod'me vytvorit' novu

skladbu. Zatheme nastaveni m vasho predvoleného audio /0.

1. Na Gvodnej stranke zvolte Create a New Song.

Create a new Song




Studio One Artist Rychly Start 7 7.3
Vytvorenie novej skladby
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Néavod na obsluhu

2.V okne Nova skladba pomenujte skladbu a vyberte adresar, do ktorého ju chcete uloZ it' . Na karte

Rozhrania si méz ete vybrat' vlastné Sablény pre mixaz ny pult StudioLive série ARc, ktoré

nastavia vietky nastavenia konfiguracie a I/0 za vas. Zvy3ok @sti popisuje vytvorenie skladby z

prazdnej relacie.

Styles Interfaces  User

Empty Song
(4 Create an empty song

f Band Recording
16 Track banc

(-) House/Techno

Instruments Set

Multitrack Recording
o)

ultitrack recordin

Song Title My First Sang

/sers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

Sample Rate 44.1 kHz
Resolution 24 Bit
Timebase Bars
Song Length 5:00 min
Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4 / 4

~'  Stretch audio files to Song tempo

Empty Song

Create an empty sang

3. Vyberte Empty Song zo zoznamu Templates. V tomto bode by ste mali dat' svojej skladbe

nazov a zvolit  preferovant vzorkovaciu frekvenciu a bitovti hi bku pre nahravanie a

prehravanie. Mé? ete tie? nastavit di 7 ku va3ej skladby a typ formatu &su, ktorychcete,

aby @sova os sledovala (notathé pruhy, sekundy, vzorky alebo sni mky). Po dokon&ni

kliknite na tladdlo OK.

Tip pre skiseného pou? ivatel'a: Ak planujete importovat sluky do vasej

skladby, uistite sa, Z e je vybratd moZ nost’ Stretch Audio Files to Song Tempo.

Toto automaticky importuje sluky so spravnym BPM.

7.3.1 Konfiguracia vasho I/0

1. Kliknite na Song | Nastavenie skladby na nastavenie vzorkovacej

frekvencie a rozli Senia a konfiguraciu audio I/0.

Studio One File Edit

Seutl| Track Event Audio Tra
Import File... {30
Export Mixdown... HE
Export Stems... {0 8E
Update Mastering File...

Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \

2. Kliknite na zaloz ku Audio I/0 Setup.

+@»

Audio 1/0 Setup
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3. Na karte Inputs méZ ete povolit  ktorykol vek alebo vietky vstupy na mixaz nom pulte StudioLive ARc,
ktoré chcete mat’ k dispozi cii. Odpori@me vam vytvorit mono vstup pre kaZ dyzo vstupov na
vasom rozhrani . Ak planujete stereo nahravanie, mali by ste vytvorit aj niekol ko stereo vstupov.
Kaz dému vstupu méz ete priradit vlastnynazov jednoduchym kliknuti m na predvolenynazov. Stla&ni m

kldvesu TAB upravte nasledujici nazov.

@ Ey ‘O

General Meta Information | Audio /O Setup

Inputs

4. Kliknite na zaloz ku Outputs, aby ste povolili ktorykol vek alebo v3etky vistupy na vasom StudioLive ARc
Mixer. V pravom dolnom rohu uvidi te ponuku viberu auditu.
Tovam umoz ni vybrat sivystup, z ktorého budete podivat’ zvukové subory pred ich
importovani m do Studio One Artist. Vo vieobecnosti budete chciet , aby to bola hlavna vystupna
zbernica. Kaz dému vystupu méz ete priradit’ vlastnynazov jednoduchym kliknuti m na

predvolenynazov. Stla@ni m kladvesu TAB upravte nasledujici nazov.

@ A Y

General Meta Information  Audio /O Setup

Outputs

Audition

Tip pre skiiseného pouz ivatel a: Ak chcete, aby bola tato konfiguracia I/0 rovnaka
pri kaz dom otvoreni aplikacie Studio One, kliknite na tladdlo Make Default.
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7.3.2 Vytvaranie zvukovych a MIDI stép

1.V Iavom hornom rohu okna Usporiadat’  si vSimnete

niekol ko tladdiel. Tladdlo Uplne vpravo je tladdlo Pridat  skladby. Kliknuti m na toto

tladdlo otvori te okno Pridat’ skladby.

8 006

Add Tracks [T]

2.V okne Add Tracks méZ ete prispésobit’ nazov a farbu stopy, pridat’ prednastaveny

stojan efektov a nastavit' fyzickyzdroj pre vstup a vystup vasich zvukovych stép.

Najddlez itejSie je, Z e simoéz ete vybrat poct a typ skladieb, ktoré chcete vytvorit' .

Format
Preset
Input

Output

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

No Preset
None Ascending

Main Ascending

OK

W

* Zvuk. Tento typ stopy pouZ ite na nahravanie a prehravanie zvukovych siborov.

» Nastroj. Pouz ite tdto stopu na nahravanie a prehravanie MIDI dat na ovladanie

externych MIDI zariadeni alebo zasuvnych modulov pre virtudlne nastroje.

» Automatizacia. Tento typ sledovania vdm umoz ruje vytvorit automatické

ovladacie prvky parametrov pre vasu relaciu.

* Priednok. T4to stopa vdm pomdha spravovat vasu relaciu, ako aj richlo

upravovat viacero stop naraz.

Tip pre skiseného pouz ivatel a: Ak chcete pridat’ zvukovu stopu pre kaz dyz dostupnych

vstupov, jednoducho prejdite na poloz ku Stopa | Pridat  stopy pre vietky vstupy.

Vlastné
Sledovat

Farba

ST/Mono

Zvukovyvstup
Source Select

Rec Sledovat
Arm nazov

Meter

Input 1

None
Input 1 - Front Left
Input 2 - Front Right

Audio /O Setup

Pozndmka: MIDI stopy su takmer totoZ né so zvukovymi stopami. Zoznam
vstupnych zdrojov pre MIDI stopy obsahuje dostupné externé MIDI zariadenia, ako

aj v3etky virtudlne nastroje, ktoré boli pridané do skladby.

59



Séria StudioLive® ARc

7 Rychly Start Studio One Artist
Navod na obsluhu

7.3 Vytvorenie novej skladby

7.3.3 Nahravanie zvukovej stopy
1. Na spustenie nahrdvania vytvorte zvukovu stopu v okne Add Tracks,

nastavte jej vstup na Input 1 na vaSom mixdz nom pulte StudioLive
ARCc série a pripojte mikrofén k rovnakému vstupu.

Pack Folder

Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input Input 1 Ascending

Output Main Ascending

Cancel OK

.

2. Zvol'te Record Enable na stope. Zvyte Uroverivstupu 1 na vaSom zvukovom
rozhrani po@s hovorenia/spievania do mikrofénu. Mali by ste vidiet , ako
meracvstupu v aplikacii Studio One Artist reaguje na vstup. Upravte
zosilnenie tak, aby bola vstupna Urovenbli zko maxima bez orezania (skreslenia).

Teraz ste pripraveni za&t nahréavat . piné pokyny najdete v pri rugke Studio One
Reference, ktorad sa nachadza v Pomocni kovi | Referendiymanudl Studio One.

7.3.4 Pridavanie virtualnych nastrojov a efektov

Do svojej skladby mézZ ete pridat zdsuvné moduly a nastroje presunuti m mySou z
prehliada@. M&Z ete tiez presunut efekt alebo skupinu efektov z jedného kanala do
druhého, pretiahnut prispésobené ret azce efektov a okamz ite nadtat svoju
obl'bent predvol bu virtudlneho nastroja bez toho, aby ste museli listovat' v ponuke.

Otvorenie prehliadaa.

V pravom dolnom rohu okna Usporiadat’ su tri tladdla:

Edit Mix Browse

* Tladdlo Edit otvara a zatvara audio a MIDI editory.
* Tladdlo Mix otvara a zatvara okno Mixer.

* Tladdlom Prehl'adavat’ otvori te prehliada¢ ktoryzobrazi vSetky
dostupné virtualne nastroje, zasuvné efekty, zvukové subory a sibory MID],
ako aj subor zvukovych suborov nad tanych do aktualnej relacie.
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Virtualne nastroje drag-and-drop.

Ak chcete do relacie pridat’ virtualny nastroj, otvorte prehliadaca kliknite na
tladdlo Instrument. Vyberte nastroj alebo jeden z jeho patchov z prehliada@
nastroja a presurte ho do zobrazenia Arrange. Studio One Artist automaticky
vytvori novu stopu a nad ta nastroj ako vstup.

# Instruments Eff

Sort by:

» IO Multi Instruments
» @ Note FX
» Il Apple

4 ({5 PreSonus

+ |l mojito
default
» W PreSonus
d Dreams
Basslead

Bouwow

Insert Instrument on new Instrument Trac
Mojito: Basslead

Efekty drag-and-drop.

Ak chcete do stopy pridat  efekt doplnku, kliknite v prehliadad na tladdlo Efekty
a v prehliadad efektov vyberte doplnok alebo jednu z jeho predvolieb. Presurte
viber my3ou na stopu, do ktorej chcete pridat’  efekt.

Bars v Adaptive
Timebase Snap
34 4
: 1
Sort by: Flat
» FX Fat Channel
» FX Flanger

) EX G
Add FX on Channel "Al
Groove Delay: Clean Filters
s0 64 + Filtered Bth

Clean Filters

Filtergroove

Presurte mySou audio a MIDI subory.

Zvukové a MIDI subory je moZz né richlo néjst’ , vyskdSat  aimportovat do
vasej skladby ich presunuti m z prehliada@ stborov do zobrazenia Usporiadat’ .
Ak presuniete subor na prazdne miesto, vytvori sa nova stopa s tymto
siborom umiestnenym na pozi cii, do ktorej ste ho presunuli. Ak potiahnete
subor do existujicej stopy, subor sa umiestni ako nova @st  stopy.

ts ec Loops Files
Sort by: Style v Instrument
B Jazz

Bass 01 100bpm A
4 i Audio Files
4 i Elec
4 i PreSonus
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
*hf Punchy B
n A.audioloop

4.01.02.00 / B 04 100bpm A.audioloop

100bpm A.audicloop

100bpm A.audicloop
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8.1 Sprievodcovia frekvenciou EQ

stol 1

Co rezat Pred rezat Co zvipit Pre® Boost
Ludskyhlas 7 kHz Sibilance 8 kHz Vel
2 kHz Prenikavy 3 kHz a viac Jasnost
1 kHz Nosové 200-400 Hz Telo
80 Hz a menej Vyskakovanie P
Klavi r 1-2 kHz Plechovy 5kHz Viac pri tomnosti
300 Hz Boomy 100 Hz Spodnykoniec
Elektricka gitara 1-2 kHz Prenikavy 3 kHz Jasnost’
80 Hz a menej Zablateny 125 Hz Spodnykoniec
Akusticka gitara 2-3kHz Plechovy 5 kHz a viac Sparkle
200 Hz Boomy 125 Hz Piny
Elektricka basgitara 1kHz Tenky 600 Hz Vréat
125 Hz Boomy 80 Hz a menej Spodnykoniec
Sliikova basgitara 600 Hz Duty 2-5 kHz Ostrytitok
200 Hz Boomy 125 Hz a menej Spodnykoniec
Snare Drum 1 kHz Nepri jemny 2kHz Crisp
150-200 Hz Plny
80 Hz Hiboky
Kick Drum 400 Hz Zablateny 2-5kHz Ostryttok
80 Hz a menej Boomy 60-125 Hz Spodnykoniec
Toms 300 Hz Boomy 2-5kHz Ostryttok
80-200 Hz Spodnykoniec
Cfinely 1 kHz Nepri jemny 7-8 kHz Syat’
8-12 kHz Brilantnost’
15 kHz Vaduch
Rohy 1 kHz Honky 8-12kHz Vel kyzvuk
120 Hz a menej Zablateny 2 kHz Jasnost
Strunova sekcia 3kHz prenikavy 2kHz Jasnost
120 Hz a menej Zablateny 400-600 Hz Sviez aaplna
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Tabul'ka 2

ZOSILNENIE

+twrdie basy az po .
+ hlasova pri tomnost

 Gtok kick & tom
ni kofrekvenié

nastroje (kopak, tom, basa)  viac zvuku prstov na
basoch
+plnost gitary a snaru +rozjasnit vokily,

g basovich lniek * tok na klavi r a akusticki akustickd gitary,
+Jasnost basovieh liniek

itaru Klavir
 teplo klavi a a rohov g

(najma pre jemnejsie

Jasnost basovich liniek

Grovne prehravania)

apunz

 jasnejsia rockova gitara « turdsie dnely

itk kick & tom

+ perkusnytok

+ basove ,trhanie”

“2ni2 it otupenost  hiasiviek + dichavidejsie vokaly ]

« itok na akustickd/

viac zvuku prstov na basoch rozjasnit dnely,

elektricku gitaru

~plnost a2 nizka

frekventeé
nastroje

sladkové nastroje,
flauty

+ostrost’ na
+ hlasova pinost

+ spodnjidavi ny register
. syntetizitory, rockove gitan
Gtok i ’ oL < realisickeis

 silnyuderovysnare a Jasnost a ddernost akustické gitary, klavir realstickejsie

(kop, tom, basa) gitara

basowich liniek + hlasova stota vzorky a syntetizatory

i

400 Hz 800 Hz 1,5 kHz 3 kHz 5 kHz 7 kHz

- it dstotu gitary +Zni te tupost’

“2niz it twpost gitdr « pridava vzdialenost +vokaly: zni 2 enie

kopov a Tomov

2vuku,5".

Knastrojom

vpozadi

+zmensit bum" gitary

« Zemitje tenkd" gitaru

“2ni te boom” +2ni 2 enie bahnitosti vokdlov

+zni enie tenkosti

gitary.

“2viiit priedusnost hlasu +vokaly: zni# enie

vpozadi

basov, aby ste 2vil a strednych frekvencii

2vuku 5"

dstotu mixu nastrojov

+zmensit prilis + maskovacie vokaly a

“zniZ it diné basy

Jasné gitarové
podtény

gitary, ktoré st mierne

podtdny v dnely rozladené

REZAT
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8.2 Blokové schémy

8.2.1 Blokova schéma StudioLive AR16¢c a AR12c

Havné UR USB 0DOSLAT

UsB odosielanie 122 g4t s

Séria StudioLive® ARc

Ruka L/P.
Vstupné kanély 1a2 Ziskat ADC
- Mikrofon +12a2 +55 dB
(StudioLive AR16¢ a AR12) Néstrog 12 a8 12508 o i e
igna wp P
i i ) Linka 5az +35 0B (zeleny s
'
| T o
] 1
! Bl
: Mikrofénny vstup. | T
1 Hiavnd zmes L
' g Ve pr— Hiavné merae
' ﬁ
I b —— — r-
L
' '
TR — i s | :
1 ]
' L '
' dover V
Dot 1200 a8 '
I ]
' Do2 :
! ot ioeh . T~ T ;
o Ottt roeh R ' ¥ Hiavnjvgstup
o i pravi L N
o & el Rz U Send3s wn Tt
: o
' & kanal AR22: USB Send 3-12
. Mono vstupné kanaly Ziskat ADC
B Wiooton izt sss -
2 i fons
! [ Linka -5 aZ +35dB ey neny
1 ADC
! Master Bus USB Send 172
, . ; B ..
! Eluowaun Ekvalizér f " .
' lavnd zmes
; : -0 : %)
'
' -
| : - o Ga)
1 . \
' : PrL I T
' 1 -
' o
4 oot g S .
'
D02
. — e . =3
LB ) P O—— & soen
' ART6c: USB odoslanie 9/10-15/16 ' - o1
: 3 ! g Moja 1 Fo~s ol P Il | LR
] S —— Ziskat | e Moj22 | el L L [ e T E
- o | = i
' : ' = oo
| Stereo vstupné kanaly (identické, 1 5‘7“‘; o
asens - e
'
; okrem USB Return | O B O
4 naposlednom kanali) K "
1 1 ok Monc: Siet sa rozdell dof avaldoprava. Zobrazit mono kanisly]
; : & :
] I T o
" ' ' aroveit H
i I . Hiavnd zmes L P
" ' i Hiavna zmes R
] 1 !
W ' o =
] I
e e PrL !
1 m D A
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1 USB Return 3/4 oo S _— i 2050 a8
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I W W 1 dovencve
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1 Ak je pripojena len fava/mono, signal sa odosle do Iavej/pravej hiavnej zbernice aj do samostatnej zbernice i Len autobus L -
= = = Akje pripojena len prava, signél sa posiela na pravii stranu iba na hlavnej zbernici alebo samostatnej zbernici m
-130-+10 4B
s dovermonitora o timamems s PRl coaenon
1= - |
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| | DAC | Do2
USB Return 162
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StudioLive® AR16c a

BLOKOVA SCHEMA

Rev Number 11/6/2019

AR12c

Navod na obsluhu
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Stereo vstupné kanaly
3/4-5/6

(identické okrem
funkcie USB Return on

5/6)

Vstupné kanaly 1 a2

Mikrofénny vstup

Linkovypri strojovjvstup

8.2.2 Blokova schéma StudioLive AR8c

Hiavné LR USB ODOSLAT

USB odosielanie 1 2 287"

USB Return 3/4

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

Hiavnjstup
@ -

-

Ak je pripojend len Favé/mono, signal sa odosle do Iavej/pravej hlavnej zbernice aj do samostatne] zbernice

Super kanal

= = Akje pripojend len prava, signél sa posiela na pravii stranu iba na hlavnej zbernici alebo samostatnej zbernici

Reaviavo @

o

STEREO 178"

USB Return 182 |

Prehrévanie SD 1 a 2|

Bluetooth l

POZNAMKA: V3etky prepi nai st zobrazené v predvolenej polohe (hore).

Control Room Out L

e Kontrolng miestnost vonku R

StudioLive® AR8c
BLOKOVA SCHEMA

Rev Number 11/6/2019

Ruka L/P
Ziskat' ADC
Mikrofén +12a2 +55 dB o
Linka -5 a2 +35d8 (zeleny) (@rveny -
Ekvalizér !
m@ "@9’ Hiavné merae
o g‘ O we | e r-
|
[o] sim l
g !
Goven v !
Komu 120-+10d8. :
|
A e
Odostat Grove i
(=] : P
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8 Zdroje

8.3 Pripomerme si Tabul'ky

8.3 Pripomerme si Tabul'ky

8.3.1 St ahovaci harok AR16¢c a AR12c
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8 Zdroje

8.3 Pripomefme si Tabul ky

8.3.2 Harok na stiahnutie AR8c
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8 Zdroje

8.4 Technické Specifikacie

Mikrofénny predzosilfovac

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

Typ

XLR samica, Trieda A XMAX

Maximalna vstupna droven(zosilnenie jednoty)

+9dBu+/-1,0dB

Rozsah ovlddania zisku

43dB(+12az +55dB)

Frekvenia odozva na analégové vistupy

20 Hzaz 20 kHz, +0,5/-1,5dB

Frekventhd odozva na USB (priama)

20 Hzaz 20 kHz, +0,5/-1,5dB

Pomer S/N k vistupom (+4 dBu) 94 dB

THD+N (min. zisk, A-wtd) <0,01%

Vstupna impedancia 1kQ

EIN (zosilnenie +55 dB, vstup 150 Q, 20 Hz-22 kHz, A-wtd) <-128 dBu
65dB

Pomer odmietnutia beZz ného rez imu (1 kHz, zisk +55 dB)

Fantémova sila

+48V, +3V, globalne

*Poznamka: Vetky vstupy kanalov sa sd tavaju cez mikrofénny predzosilfovac

Pri strojové vstupy

Typ

TS Female, nevyvaz end, Hi-Z

Maximalna vstupna uroveri(min. zisk, 1 kHz @ 0,5 % THD+N)

+9 dBu 1,0 dB

Rozsah riadenia zisku

43 dB(+12az +55dB)

Frekventhd odozva na analdgové vistupy

20 Hzaz 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Frekvenda odozva na USB (priama)

20 Hzaz 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Dynamickyrozsah (min. zisk, A-wtd) >105dB
Dynamickyrozsah (strednyzisk, unwtd) >108 dB
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01 %
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, unwtd) <0,01%
>1MQ

Vstupna impedancia

*Poznamka: V3etky vstupy kanalov st sd tané cez mikrofénny predzosilfovac

Linkové vstupy

Typ

1%TRS Z ena, vyvaz end

Maximalna vstupna trovei(min. zisk, 1 kHz @ 0,5 % THD+N)

+26 dBu +/- 1,0 dB

Rozsah ovladania zisku

Mono kanaly: 40 dB +/- 1,0 dB (-5 az +35 dB), Stereo
kanaly: 0 dB alebo +10 dB (+10 dB Boost)

Frekvenia odozva na analégové vistupy

20 HzaZz 20 kHz, +0,5/-1,5dB

Frekventé odozva na USB (priama)

20 Hz aZz 20 kHz, +0,5/-1,5dB

Pomer S/N k analégovym vystupom (+4 dBu) 85d8
THD+N (1 kHz, -1 dBFS, A-wtd) <0,01%
10 kQ

Vstupna impedancia (vyvéz end)
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8 Zdroje

8.4 Technické Specifikacie

Main, Control Room, Aux a FX Outputs

Séria StudioLive® ARc
Navod na obsluhu

Typ (hlavné vistupy)

XLR samec, impedande vyvaz ena

Typ (kontrolnd miestnost’ , monitor, FX vystupy)

%TRS Z ena, vyvaz end

Menovitd vistupna droveri(hlavné vistupy)

+24 dBu, £1,0 dB

Menovitd vistupna droveri(Kontrolnd miestnost’ , Aux, FX vystupy)

+18 dBu

Frekvenda odozva

20 Hz az 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Dynamickyrozsah (A-wtd) >108dB
THD+N (3i rka pdsma 20~20 kHz, -1 dBFS, unwtd) <0,01 %
100 Q

Vystupna impedancia

Vystup pre sluchadla

Typ

¥ TRS Female, Stereo, Nevyvaz ené

Maximalna vystupna urover

150 mW/kanél @ 56Q

Frekventha odozva

20 Hz az 20 kHz, +0,5/-1,5 dB

Dynamickyrozsah (a-wtd) >103dB

THD+N (3 rka pasma 20~20 kHz, -1 dBFS, unwtd) <0,01%

Systémové presluchy

Vstup na vystup (Ref = +4 dBu, 20 Hz az 20 kHz, unwtd) -90 dBu
-85 dBu

Susedné kanaly (Ref = +4 dBu, 20 Hz az 20 kHz, unwtd)

LED urovensignalu

Signal

-30 dBFS (pre-EQ)

Klip

-3,0 dB pred klipom (pre- alebo post-EQ)

KanalovyEQ

Ni zky strih

100 Hz, -18 dB/oktavu

Vysoké police

+15dB @ 10 kHz

Strednyvrchol (mono kanaly: AR16¢, AR12c)

+15dB pri 140 Hz az 3,5 kHz (variabilné)

Strednyvrchol (Stereo kanaly: AR16¢, AR12c, vietky: AR8C)

+15dB @ 2,5 kHz

Stredné pasmo Q

Zosilnenie: 1,0, Zni 7 enie: 2,5

Ni zke police

+15 dB pri 100 Hz

Zvukové rozhranie

Hostitel ské rozhranie USB 2.0
Dynamickyrozsah ADC (komponent) 114dB
Dynamickyrozsah DAC (komponent) 114 dB
Signal k Sumu (A-wtd) -96 dB

Bitové hi bka 24-bitovy

Interne podporované vzorkovacie frekvencie

44,1, 48, 88,2, 96 kHz

Jitter

<80 ps RMS (20 Hz - 20 kHz)

tHlm chvenia

>60 dB (1 nsin => 1 ps vistup)
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8 Zdroje Séria StudioLive® ARc
8.4 Technické 3pecifikacie Navod na obsluhu

SD rekordér

Podporovanyformat médii SD karta vo formate FAT16, SDHC karta vo formate FAT32
Kapacita tloZ iska médii SD karta: 2 GB, SDHC karta: 32 GB

Format nahravacieho stboru Stereo WAV

Formaty stiborov na prehréavanie Stereo WAV, MP3

vzorkovacia frekvencia (WAV) 44,1 kHz

Bitova hi bka Nahravanie: 24-bit,

Prehravanie: 16- a 24-bit

Moc

Konektor 1EC

Rozsah vstupného napétia 90az 240 VAC

Fyzické AR16¢ AR12c ARSC
Di 7 ka 15,6" (397 mm) 15,6" (397 mm) 12,3"(313 mm)
Sirka (iba podvozok) 18,9” (480 mm) 15" (381 mm) 11" (284 mm)
Maximalna vigka 3,5" (89 mm) 3,5" (89 mm) 3,5"(89 mm)
Hmotnost' 14,1 libier (6,4 kg) 11,9 libier (5,4 kg) 7,1 libry (3,2 kg)

Globalne otepl ovanie

Odporu&@na okolitd prevadzkova teplota 0" az 40° Celzia /32" az 104° Fahrenheita
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9 Riesenie problémov Séria StudioLive® ARc
9.1 RieSenie problémov Navod na obsluhu

9 RieSenie prob

9.1 RieSenie problémov

Skontrolujte webovu stranku PreSonus (www.presonus.com) pravidelne zi skavat’
informdacie o softvéri a aktualizacie, aktualizacie firmvéru a podpornt dokumentéciu

vratane @sto kladenych otazok.
Online technickd podpora je dostupnd z vasho udu My PreSonus.

Telefonicka technicka podpora PreSonus je k dispozi cii zakazni kom v USA od pondelka do

piatku od 9:00 do 17:00 stredo@sového @su na d sle 1-225-
216-7887. Zakazni ci mimo USA by mali kontaktovat’ svoju narodnd resp

regiondlny distribltor pre telefonickd technickd podporu. Zoznam medzindrodnych
distribltorov je k dispozi cii na adrese www.presonus.com/buy/international_distributors.

Z iadny vystup na kanali

Skontrolujte LED indikator pri tomnosti signdlu a overte, d je na tomto kandali signal. Ak nie je
pri tomnyz iadny signdl, skontrolujte kabel a vstupnyzdroj. Skontrolujte, d je ovladactrimovania
nastavenyna vhodnu Uroven Uistite sa, Z e kanal nie je stimeny Uistite sa, Z e ak va3e zariadenie

vyZ aduje fantémové napajanie, je pre kanal zapnuté fantémové napajanie.

Z iadny vistup na samostatnej zbernici poé&s monitorovania

Skontrolujte, d je hlasitost’ cue aj slichadiel alebo monitora na primeranej
Urovni pre pohodiné podivanie a d je tladdlo PFL zapnuté na poz adovanych
kanaloch.

Nie je podut’ hlavnymix v slichadlach

Skontrolujte, d je ovlddanie vystupu slichadiel na dostatodej Grovni.
Uistite sa, Z e nie su zapojené Z iadne tladdla PFL alebo AFL.

Woverikontrolnej miestnosti neovplyviuje hlasitost

Skontrolujte, st vaSe monitory pripojené k vistupom Control Room vasho
StudioLive AR, nie k hlavnym vystupom.

Hlavnystimovacneovlada Grovernmixu

Skontrolujte, d st vase monitory pripojené k hlavnym vystupom,
nie k vistupom riadiacej miestnosti.

Mikrofénny predzosilfovac1 alebo 2 neprepust a zvuk

Najprv skontrolujte, d nie je zapnuté tladdlo vstupu na pri stroji. Toto deaktivuje mikrofénny
predzosilfovac¢ Potom skontroluijte, d je vas kabel mikrofénu funkdya d je ovladac
trimovania nastavenyna vhodnu Uroven
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Vecra sa podava

Pridanybonus: Predtym pri sne tajnyrecept PreSonus na...

Kuracie maso a Andouille Gumbo

Ingrediencie:

+ 1 CUniverzalna muka

* % C rastlinnyolej

« 1 velka cibul'a (nakréjana na kocky)

1 mald cibul'a (na Stvrtiny)

* 6 stoniek zeleru (nakrajané na kocky)

« 1 vel'ka zelena paprika (nakrajana na kocky)
« 3 strudky cesnaku (2 mleté, 1 cely)

+ 1 Ib link Andouille klob&sa

« 4 Stvrtky kuracieho stehna

* 4 gt vody

* 4 bobkové listy

+ 1 CL tymianu

+11lyZ ika korenia Old Bay

+1-2 C mrazena okra, nakrajana na platky

« %C rstva petrz lenova viat , mleta

* 6-8 vajec (volitel né)
Pokyny na varenie:

1. Vo vel kom hrnci zmiesajte celé Stvrtky kuracieho stehna, vodu, nakrajant cibul'u, Old Bay, 2 bobkové listy a 1 celystridk cesnaku.
Prikryjeme a privedieme do varu. Varte vyvar, kym kura odpadava od kosti. Kura vyberte a odloz te. Cibul'u, bobkové listy a cesnak zlikvidujte, tekutinu si
ponechajte.

2.Vt az kom hrnci zohrejte 1 CL oleja na stredne vysokej teplote a orestujte andouille, kjm sa neuvari . Set
klobasu odloz i me na neskér.

3.V tom istom hrnci pridajte a zohrejte zvySnyolej. Za staleho mieSania pomaly pridavajte 1-2 polievkové lyZ ice muky. dalej
vareni m a mieSani m zapraz ky, kym nebude tmavohneda (mala by vyzerat' ako rozpustena horka ®kolédda). Davajte pozor, aby ste olej pri li§ nerozpalili,
inak sa muka nepripdli a budete musiet za@at odznova.

4. Ked zapraz ka dosiahne spravnu farbu, pridajte na kocky nakrajanu cibul' u, zeler, zelent papriku a pretla&nycesnak. Varte do zeleniny
st vel mi jemné. Nezakryaj.

5. Pomaly pridajte 1 liter kuracieho vyvaru a za staleho mieSania prived'te do varu.

6. Preneste zmes zapraz ky do hrnca na polievku a privedte do varu. Neprikryajte, zdpraz ka sa usadi na dne hrnca a pripali.

7. Pridajte zvySnykuraci vyvar, bobkové listy a tymian. Dusi me 30 minut.

8. Kym sa gumbo dusi, vykosti me a nastrihame kur@ a nakréjame andouille.

9. Pridajte kura a andouille do gumba a vrat' te do varu. Dusi me 30-45 minut.

10. Vmie3ajte mrazenu okru a petrZ lenovi viat a privedte do varu.

11. Volitel né: Rozbite jedno vajce do 3alky a rychlo nalejte do vriacej gumy. Opakujte s ostatnymi vaji &kami a davajte pozor, aby ste ich nezhlukovali pri li$ bli zko.
Ked' v3etky vajcia vystupia spat  na povrch, zni Z te teplotu a dusi me.

12.V pri pade potreby dochut' te sol'ou a koreni m (&rvenym, bielym a/alebo dernym).

13. Podavame s ryZ ou so zemiakovym Salatom.

Podava 12

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Vsetky prava vyhradené. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist,
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