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1 Przeglad

1.1 Wstep

Dziekujemy za zakup miksera cyfrowego PreSonus® StudioLive® Series III.

Firma PreSonus Audio Electronics zbudowata Twdéj mikser StudioLive z wykorzystaniem wysokiej jakosci materiatéw
komponentéw, aby zapewni¢ optymalng wydajnos¢ przez wiele lat. Studio na zywo

Seria III przetamuje nowe granice w zakresie wykonawstwa i produkcji muzycznej.

Zachecamy do kontaktu z nami w przypadku pytan lub komentarzy dotyczacych tego produktu.
PreSonus Audio Electronics angazuje sie w ciggte doskonalenie produktéw i

wysoko cenimy Twoje sugestie. Wierzymy, ze najlepszym sposobem na osiggniecie naszego celu
ciggtego doskonalenia produktéw polega na stuchaniu prawdziwych ekspertédw: naszych cenionych
klienci. JesteSmy wdzieczni za wsparcie, jakie nam okazaliscie poprzez zakup

ten produkt.

1.2 O tym podreczniku

Modele StudioLive Series III S

Sugerujemy, abys poswiecit troche czasu na zapoznanie sie z tg instrukcjg przed rozpoczeciem pracy z
mikserem StudioLive Series III, aby zapoznac sie z jego funkcjami, przeptywem pracy i procedurami potgczen.
Dzieki temu proces konfiguracji przebiegnie tak sprawnie, jak to mozliwe.

Niniejsza instrukcja dotyczy wszystkich mikseréw StudioLive Series III. Chociaz kazdy mikser StudioLive
Series III zapewnia niemal identyczne mozliwosci miksowania, niektére funkcje i przebieg pracy réznig

sie w zaleznos$ci od modelu. Tam, gdzie wystgpig te réznice, zostang one przywotane. Wszystkie
ilustracje przedstawiajace wspoélne funkcje i funkcje przedstawiajg StudioLive 64S.

Niniejsza instrukcja dotyczy nastepujgcych produktéw sprzetowych:

« StudiolLive 64S
« StudioLive 32S
+ StudioLive 325X

« StudioLive 32SC

Modele StudioLive Series III Blue (wymaga oprogramowania sprzetowego w wersji 2.0 lub nowszej)

+ StudioLive 32
+ StudioLive 24

« StudioLive 16

W tej instrukcji znajdziesz porady dla zaawansowanych uzytkownikéw, zawierajace wskazéwki dotyczace
miksowania i objasnienia réznych przydatnych terminéw zwigzanych z dzwiekiem. Pod koniec tej

instrukcji znajdziesz wybér samouczkéw audio, obejmujacych wszystko, od rozmieszczenia mikrofonu

po zalecane ustawienia korektora i kompresji. Mamy nadzieje, ze te tutoriale pomogga Ci w petni wykorzysta¢
mozliwos$ci miksera StudioLive Series III.

Wszystkie modele, z wyjatkiem StudioLive 64S, sg mikserami 32-kanatowymi i beda tak nazywane, jesli
pojawig sie réznice miedzy StudioLive 64S a innymi mikserami z rodziny StudioLive Series III.

Jeszcze raz dziekujemy za zakup naszego produktu. JesteSmy pewni, ze bedziesz zadowolony ze swojego
nowego StudioLive.
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1.3 Towarzyszace produkty PreSonus

Witamy w ekosystemie PreSonus! Jako firma oferujgca rozwigzania wierzymy, ze najlepszym
sposobem dbania o naszych klientéw (czyli Ciebie) jest zapewnienie mozliwie najlepszego
doswiadczenia od poczatku do korica tancucha sygnatowego. Aby osiggnac ten cel, od
pierwszego dnia za priorytet uznaliémy bezproblemowg integracje na kazdym etapie
projektowania tych produktéw. Rezultatem sg systemy, ktére komunikujg sie ze sobg zgodnie
z przeznaczeniem - od razu po wyjeciu z pudetka - bez nadmiernych

probleméw konfiguracyjnych.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tego, jak nasze urzadzenia sieciowe PreSonus AVB
wspotdziatajg ze sobg, zapoznaj sie z Przewodnikiem po sieci PreSonus AVB.

Wiecej informacji na temat poszczegélnych produktéw mozna znalez¢ na stronie www.presonus.com.
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1.4 Co jest w pudetku

Oprocz wizualnej instrukcji szybkiego startu pakiet StudioLive zawiera nastepujace elementy:

+ Cyfrowy mikser do nagran i wystepéw PreSonus StudioLive Series III

+ Kabel USB o dtugosci 1 metra

* 1 metr kabla Ethernet CAT6

+ Skrécona instrukcja obstugi StudioLive Series III

* Przewdd zasilajacy IEC

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Cate oprogramowanie towarzyszace i sterowniki do
miksera PreSonus StudioLive Series III mozna pobra¢ z konta uzytkownika My PreSonus. Zapraszamy

nastrone http://my presonus.com i zarejestruj swéj mikser StudioLive Series III, aby otrzymywac pliki do
pobrania i licencje.
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1,5 Dodatkowe zasoby

Przewodniki po oprogramowaniu:

+ Podrecznik referencyjny programu Capture 3. Do mikseréw StudioLive dotgczono Capture, a
aplikacja do wielo$ciezkowego nagrywania dzwigeku cyfrowego, zaprojektowana tak, aby nagrywanie byto

szybkie i tatwe.

+ Sie¢ dla pilota StudioLive. Ten przewodnik pomoze Ci w utworzeniu sieci LAN w celu zdalnego sterowania
StudioLive z komputera, tabletu lub urzgdzenia mobilnego.

* Podrecznik referencyjny QMix-UC. Ten przewodnik opisuje cechy i funkcje QMix-UC w kazdym modelu
miksera StudioLive. QMix-UC pozwala maksymalnie 16 uzytkownikom zdalnie sterowa¢ miksami

Aux w StudioLive za pomocg smartfona.

+ Poradnik dotyczacy integracji Studio One. Studio One Artist jest dotgczone do
kazdym mikserze StudioLive. Oprécz tego, ze jest poteznym DAW, Studio One zapewnia unikalne funkcje
routingu i integracji. Niniejsza instrukcja pomoze Ci w petni wykorzysta¢ mozliwosci miksera StudioLive
uzywanego z Studio One lub Studio One Artist. » Podrecznik referencyjny dotyczgcy powierzchni

UC. W tym przewodniku opisano cechy i funkcje UC Surface w kazdym modelu miksera StudioLive. UC
Surface mozna wykorzysta¢ do zdalnego sterowania dowolng funkcjg miksera StudioLive lub

okreslonymi funkcjami, w zaleznosci od ustawionych uprawnien, lub do zamiany tabletu w

dodatkowe ekrany dla miksera.

» Uzywanie StudioLive jako interfejsu audio z instrukcjg obstugi Universal Control. W tym przewodniku
opisano funkcje i funkcje Universal Control, a takze sposéb uzywania miksera StudioLive jako interfejsu

audio z ulubiong aplikacjg DAW.

Dodatkowe zasoby:

+ Podrecznik sieciowy AVB StudioLive Series III. Niniejsza instrukcja opisuje zaawansowanga konfiguracje
sieci audio AVB dla mikseréw StudioLive Series III.

+ Dodatek wtyczek Fat Channel do StudioLive Series III. Dodatkowe modele wtyczek Fat Channel mozna
kupi¢ na stronie PreSonus.com. W tym przewodniku opisano proces instalacji i autoryzacji, a takze

funkcje kazdego modelu wtyczki.

+ Dodatek HUI StudioLive Series III dla ProTools DAW Control. Seria StudioLive
Miksery konsolowe III mogg sterowac Avid ProTools® za pomocg emulacji HUL

* MCU StudioLive Series III dla dodatku do sterowania Logic DAW. Miksery konsolowe StudioLive Series III

mog3a sterowac Apple Logic® za pomocg emulacji Mackie Control Universal.

» Dodatek dotyczacy trybu Stage Box StudioLive Series III. Seria StudioLive II
Miksery do montazu w stojaku (StudioLive 32R, StudioLive 24R, StudioLive 16R) moga by¢ uzywane jako

zaawansowane stage boxy dla dowolnego miksera konsolowego StudioLive Series III.

+» Dodatek dotyczacy sterowania DAW StudioLive Series III Studio One. StudioLive Seria III

Miksery konsolowe mogga by¢ uzywane do sterowania Studio One i Studio One Artist.
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2 Pierwsze kroki

Zanim zaczniesz, oto kilka zasad na dobry poczatek:

+ Zawsze przyciszaj gtéwny ttumik oraz pokretta Monitor i Phones w urzadzeniu
Monitoruj sekcje przed wykonaniem potaczen.

* Przed podtaczeniem lub odtgczeniem mikrofonu, gdy aktywne sg inne kanaty,
wycisz kanat, z ktérym sie taczysz.

« Jedli to mozliwe, ttumiki powinny by¢ ustawione na znaku ,U” lub w jego poblizu. Litera ,U"
oznacza wzmocnienie jednostkowe, co oznacza, ze sygnat nie jest ani wzmacniany, ani ostabiany.

+ Nie pozwdl, aby Twoje dane wejsciowe ulegty przesterowaniu. Obserwuj mierniki poziomu; gdy sygnat sie zbliza
Clipping, gérna dioda LED $wieci sie, wskazujac, ze przetworniki analogowo-cyfrowe sg zagrozone
przesterowaniem. Przesterowanie przetwornikdw spowoduje znieksztatcenia cyfrowe, co bedzie
miato negatywny wptyw na jako$¢ dzwieku.

Twoj sprzet nagtosnieniowy i studyjny powinien by¢ wigczany w nastepujagcej kolejnosci:

« Zrédta dzwieku (klawiatury, urzadzenia bezposrednie, mikrofony itp.) podtgczone do wejé¢
StudioLive

+ Mikser StudioLive Series III

» Komputer (jesli dotyczy)

» Wzmacniacze mocy lub aktywne gto$niki

Kiedy nadejdzie czas wytgczenia, system nalezy wytaczy¢ w odwrotnej kolejnosci.

Skoro juz wiesz, czego nie robi¢, zaczynajmy!

2.1 Procedura ustawiania poziomu

1. Podtgcz mikrofon do wejscia Channel 1 w StudioLive Series III
za pomoca standardowego kabla XLR.

2. Podtagcz gtdwne wyjscia StudioLive do zasilanych monitoréw (lub

wzmacniacz mocy, jesli uzywasz gtosnikéw pasywnych).
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3. Podtgcz StudioLive do gniazdka elektrycznego i wiacz je.

STUDIOL
A5 PreS

10 S0 0 SN

4. Przesun wszystkie ttumiki w StudioLive do najnizszego ustawienia.

5. Nacisnij przycisk Wybierz na kanale 1, aby wyswietli¢ jego ustawienia
Gruby kanat.

6. Nacisnij przycisk Analog na kanale Fat, aby podtaczy¢ wejscie analogowe.
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7. Naci$nij przycisk wejscia na kanale Fat.
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8. Obrdé¢ pierwsze pokretto w sekcji Fat Channel (Wzmocnienie przedwzmacniacza) w
.:.:.' 2.0 '.'.: lewo do najnizszego ustawienia.
.
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|C||C||C|||:|||:|||:]||: 9. Jedli Twéj mikrofon wymaga zasilania phantom, nacisnij przycisk +48v w
Gruby kanat.

+48V

CHANNEL CONTROL -
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10. Wiacz zasilane monitory lub wzmacniacz mocy.

11. Méw lub $piewaj do mikrofonu z takg sama gtosnoscia, jak podczas wystepu.

12. Obrdé¢ pierwsze pokretto w sekcji Fat Channel (Wzmocnienie przedwzmacniacza) w kierunku

e o o 0 0 8 00
. & ® L]
oy . zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, obserwujgc miernik poziomu (wejécie) w kanale
.
o Fat. Reguluj pokretto Preamp Gain, az miernik pokaze $redni poziom w okolicach srodka
: zakresu. Unikaj zapalania czerwonej (klipsowej) diody LED na gdrze miernika.
i
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13. Podnies ttumik Kanatu 1 do ustawienia ,U” (wzmocnienie jednosci).

14. Nacisnij przycisk ,Main” na kanale Fat, aby przypisa¢ kanat 1 do kanatu gtéwnego

magistrala wyjsciowa.

000060000060

[

SISIISIISE] L I 15. Podnie$ gtéwny ttumik podczas $piewania lub méwienia do mikrofonu, az do momentu

— jeste$ zadowolony z poziomu wyjsciowego.

USER FUNCTION

i e [ comp | te 16. Wybierz procesor Fat Channel (bramke, kompresor lub korektor), jaki chcesz
‘ ﬁ najpierw edytowac.
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17. Uzyj elementdw sterujacych na ekranie Fat Channel lub na ekranie dotykowym, aby ustawi¢

parametry do smaku.

64 Channel Profession)

] Uzytkownicy StudioLive 325X i 32SC bedg korzystac z wyswietlacza dotykowego do edycji wszystkich
parametréw Fat Channel. Elementy sterujgce w Fat Channel s przypisane do przypisanych im funkgji.
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2.2 Przydatne koncepcje

W tej sekcji opisano kilka podstawowych koncepcji przeptywu pracy, ktére pomogg Ci szybciej
zapoznac sie z StudioLive.

2.2.1 Wybierz Przyciski i Gruby Kanat

W catym StudioLive zobaczysz przyciski Wybierz. Na kazdym kanale znajduje sie przycisk Select
oraz suwak gtéwny. Kazdy z tych przyciskdw stuzy doktadnie temu samemu celowi: dostepowi do
parametréw Fat Channel dostepnych dla jego kanatu lub magistrali.

Przyciski te zmienig réwniez kolory, aby powiadomi¢ Cie o typie oglagdanego miksu (Aux,
Podgrupa lub Matrix).
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FAT CHANNEL CONTROL - SELECTED CHANNEL

Fat Channel jest sercem StudioLive. Zapewnia bogactwo poteznych narzedzi do przetwarzania,
miksowania i konfiguracji sygnatu, ktére pomoga Ci w petni wykorzysta¢ mozliwosci miksera.
Kazdy kanat i miks w StudioLive moze korzystac z funkcji Fat Channel po nacisnieciu
odpowiedniego przycisku Wybierz .

8 wielofunkcyjnych pokretet, przyciskéw i wyswietlaczy Scribble Strip w kanale Fat Channel zmienia
ich funkcje w zaleznosci od potrzeb podczas przechodzenia miedzy zadaniami. Zintegrowany
wys$wietlacz dotykowy dziata w tandemie, dostarczajgc przydatnych informacji i ptynnej kontroli dotykowej.
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StudioLive 325X i 32SC sg wyposazone w tryb Fat Channel o statym trybie, ktéry jest zablokowany dla elementéw

sterujacych warstwy wejsciowej, ktérych potrzebujesz szybko pod reka. Wszyscy pozostali uzytkownicy StudioLive
mogg przetaczac sie miedzy trybem statym i dynamicznym, naciskajac i przytrzymujgc przycisk wejscia na

kanale Fat.

Wiecej informacji na temat korzystania z systemu Fat Channel mozna znaleZ¢ w rozdziale 6.

222 Wtyczki Fat Channel

223 FlexMiksy

2.2.4 Warstwy ttumikéw

Kompresor i EQ w Fat Channel sa wyposazone w wiele modeli wtyczek, ktére mozna zatadowac na
kazdym wejsciu i wyjsciu, aby zmieni¢ dzwiek i nada¢ miksowi wiecej charakteru. Dodatkowe wtyczki Fat

Channel mozna kupi¢ w sklepie PreSonus.

Kazdy model wtyczki Fat Channel mozna réwniez zatadowac do Studio One. Zakupione wtyczki sq

dostarczane z obydwoma instalatorami.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat tadowania zakupionych modeli Fat Channel, zobacz Dodatek

dotyczacy wtyczek Fat Channel do StudioLive Series IIIL.

W tradycyjnej konsoli analogowej istnieje kilka réznych typdw magistral, z ktérych kazda zasila

dedykowane wyjscie. Twéj mikser StudioLive posiada analogowe wyjécia Mix, kazde sterowane przez magistrale
FlexMix. Dlaczego nazywamy je FlexMixami? Poniewaz kazdy FlexMix mozna skonfigurowac jako dowolny z
trzech typéw magistrali:

» Magistrala Aux Send przed lub po thumiku. Autobusy Aux zapewniajg miksy pomocnicze, ktére sg

oddzielone od mikséw gtéwnych i podgrup.

+ Podgrupa. Podgrupy to alternatywne autobusy, ktére dziatajg podobnie jak gtéwna magistrala L+R

Twoje StudioLive.

* Miks matrycowy przed lub po ttumiku. Miksy Matrix zapewniajg miksy pomocnicze utworzone z

dowolne wyjscie magistrali oraz kazdy kanat wejsciowy.

Co wiecej, FlexMixy moga by¢ tgczone stereo lub uzywane jako mono, zapewniajagc maksymalng

elastycznos¢.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Miksery Compact StudioLive Series III, takie jak
StudioLive 32SC, s wyposazone w wigcej szyn FlexMix niz fizyczne analogowe wyjscia FlexMix. Te
dodatkowe magistrale mozna poprowadzi¢ przez sie¢ AVB do stageboxdw serii NSB, systemdw osobistych

monitoréw EarMix i innych mikseréw w sieci.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat uzywania i konfigurowania FlexMixéw, zobacz Sekcje 5.1

Aby zapewni¢ najbardziej kompaktowa obudowe, mikser StudioLive wykorzystuje warstwy ttumikéw.
Kazda warstwa umozliwia przegladanie elementéw sterujgcych paskami kanatéw dla kanatéw wejsciowych w
kazdym miksie. Dodatkowe warstwy ttumikéw pozwalajg na oglagdanie tylko wejs¢ Aux, grupy DCA

wyjscia lub wyjscia Mix Master.

Wiecej informacji na temat warstw ttumikéw mozna znalez¢ w rozdziale 4.2.
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Filtrowanie grup DCA pozwala kontrolowa¢ ogdlng gtosnos¢ grupy powigzanych kanatéw (takich jak
wszystkie kanaty perkusyjne). Chociaz podobny rezultat mozna osiggna¢, kierujac kanaty do podgrupy i
kontrolujac ich gto$no$¢ za pomoca modutu gtéwnego podgrupy, grupy filtréw DCA nie wymagaja takiego

przekierowania i oferujg dodatkowg uzytecznos¢.
Grupy filtréw DCA zapewniaja dwie rézne funkcje thumika: Domyéing i Tradycyjna.

+ W trybie domysinym ttumiki kanatéw przypisanych do filtra DCA
Grupa bedzie sie przesuwac, gdy zostanie ustawiony ttumik Filter DCA Group. W ten sposéb ty

zawsze majg wyrazng wizualng wskazéwke dotyczgcg aktualnego poziomu ttumika dla kazdego kanatu.

+ W trybie tradycyjnym ttumiki kanatéw przypisanych do filtra DCA

Grupa nie bedzie sie przesuwac, gdy zostanie ustawiony ttumik Filter DCA Group.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat korzystania z grup filtréw DCA, zobacz Sekcje 4.3.

2.2.6 Nagrywanie i odtwarzanie

2.2.7

2.2.8

Projektowanie

Miksery StudioLive Series III sg wyposazone w 34-Sciezkowy rejestrator SD, ktory jest catkowicie zintegrowany
z mikserem, dzieki czemu nagrywanie wielosciezkowe i wirtualne testy dzwieku sg szybkie i tatwe. Kanaty

odtwarzania z karty SD mozna przetgczac indywidualnie dla kazdego kanatu.

Oprécz wbudowanej nagrywarki SD, w zestawie znajduje sie takze interfejs audio USB. Interfejs ten jest stale

dwukierunkowy, co pozwala na uzywanie wtyczek jako wstawek, a takze aplikacji do nagrywania i odtwarzania.

Wiecej informacji na temat nagrywania i odtwarzania SD mozna znalez¢ w Rozdziale 8.

Wiecej informacji na temat nagrywania i odtwarzania USB mozna znalez¢ w Przewodniku dotyczgcym
uzywania StudioLive jako interfejsu audio z uniwersalnym sterowaniem.

Cyfrowe tatanie

Projekty, sceny i

Miksery StudioLive Series III umozliwiajg skierowanie dowolnego sygnatu wejsciowego do dowolnego kanatu i
dowolnego miksu do dowolnego wyjscia. Umozliwia to utworzenie niestandardowej konfiguracji miksera. W ten
spos6b mozesz podtgczy¢ dowolne wejécie analogowe lub powrét cyfrowy (AVB, USB lub SD) do dowolnego

kanatu, a takze skierowac¢ dowolny FlexMix do dowolnego wyjscia analogowego, sieci AVB lub jako Zrédta dla
interfejsu audio USB i Wielosciezkowy rejestrator SD.

Ekran Digital Patching zapewnia szczegétowy przeglad tego, jakiego rodzaju zrédto zasila kazdy kanat, ktére

wejscie lub powro6t jest przesytane do kazdego kanatu oraz gdzie prowadzona jest kazda magistrala.

Aby uzyskac wiecej informacji, zapoznaj sie z sekcjg 12.3.

ustawienia wstepne

Kazdy parametr miksera StudioLive mozna zapisac i przywotac pdzniej. Ustawienia te sg zapisywane w

nastepujacy sposob:

Globalne ustawienia systemu i routing sg przechowywane w projekcie. Projekt zapisuje tryb dla kazdego
przypisania FlexMix, Talkback i catego routingu ustawionego w menu Digital Patching, a takze ustawien

systemowych, takich jak czestotliwos$¢ prébkowania, ustawienia sieciowe i zrédto sygnatu.

Poniewaz podstawowe trasy i struktura magistrali ulegaja zmianie po przywotaniu Projektu, czas tadowania
Projektéw jest nieco dtuzszy niz tadowanie Sceny lub Presetu.

Zaleca sie, aby projekty nie byty tadowane podczas wystepu lub innej aplikacji na zywo.

Wiecej informacji na temat zapisywania i tadowania projektéw znajdziesz w rozdziale 9.6.1.
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2.2.9 Profile Uzytkownikéw

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

Sceny posiadajace te same ustawienia systemu globalnego powinny by¢ przechowywane w tym samym projekcie. W
kazdym projekcie mozna zapisac¢ wiele scen. Scena zapisuje wszystkie ustawienia potrzebne do przywotania miksu,
takie jak parametry Channel Strip, modele i ustawienia Fat Channel oraz identyfikatory kanatéw, takie jak nazwa,

kolor i typ. Scen utworzonych w jednym Projekcie nie mozna przywota¢ w zadnym innym Projekcie.

Wiecej informacji na temat zapisywania i tadowania Scen znajdziesz w Sekcji 9.6.2.

Po wybraniu ustawienia dla procesora Fat Channel lub FX, ktérego chcesz pézniej uzy¢ na innym kanale lub w
przysztym miksie, mozesz zapisac je jako ustawienie wstepne. Ustawienia wstepne sg dostepne globalnie z dowolnego
projektu lub sceny. Zatem nawet jesli stworzyte$ idealne ustawienie pogtosu w jednym projekcie lub scenie, mozesz

je pozniej przywotac z dowolnego innego projektu lub sceny.

Wiecej informacji na temat zapisywania i tadowania ustawien Fat Channel znajdziesz w Sekcji 6.1.2.

Profile uzytkownikéw umozliwiaja tatwy sposéb udzielania dostepu do niektérych funkgji i scen niektérym
uzytkownikom, jednoczesnie blokujgc innych. W ten sposéb bardziej zaawansowani uzytkownicy moga zarzadzac
krytycznymi funkcjami, takimi jak krosowanie cyfrowe i konfiguracja magistrali, ktérych uzytkownicy-goscie nie moga
zmienic.

Domyslnie profil administratora jest aktywny po wtaczeniu miksera StudioLive. Ten typ profilu zapewnia dostep do

wszystkich funkcji miksera.

Profile z ograniczeniami sa zawsze zablokowane na ekranach Ustawienia, Routing audio i UCNET i nie moga

blokowac¢ ani odblokowywac scen ani zmienia¢ poprawki programowej.

W profilach z ograniczeniami mozna takze zablokowac¢ inne opcjonalne funkcje, jedli administrator uzna to za stosowne.

Wiecej informacji na temat konfigurowania i uzywania profili uzytkownikéw mozna znalez¢ w rozdziale 12.2.
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3 Potgczenie

3.1 Konfiguracje panelu tylnego

3.1.1

StudioLive 64S

STUDIOLIVE 645
% PreSonus

0 ¢/emp

Wejscia analogowe

Mikrofon/Linia

Tylko mikrofon

Wejécia pomocnicze

Wejscia taSmowe

Rozmowa w

32 Kombinacja

nie dorycay

41/4" TRS

2RCA

1 XLR (zenskie)

Wyjscia analogowe

Mieszanka elastyczna

Gtéwne wyjscie podgrupy

Wyjscie na monitor morjo/centralny Wyjscie na

asme

16 XLR (M)

nie dotycy

2 XLR (M)

1 XLR (M)

21/4"TRS

2RCA

3.1.2 StudioLive 32S

STUDIOLIVE 325
41 PreSonus

Wejscia analogowe

Mikrofon/linia

Tylko mikrofon

Wejécia pomocnicze

Wejscia taSmowe

Rozmowa w

16 Kombinacja

16 XLR

41/4" TRS

2RCA

1 XLR (zenskie)

Wyjécia analogowe

Mieszanka elastyczna Gtéwne wyjscie podgrupy Wyjscie monitora Moo Sum Wyjscie na tasme|

12 XLR (M)
41/4" TRS

41/4"TRS 2 XLR (M) 1 XLR (M) 21/4"TRS 2RCA
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3.1.3 StudioLive 32SX

STUDIOLIVE 328X |©
4% PreSonus
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Wejécia analogowe

Mikrofon/Linia

Tylko mikrofon

Wejscia pomocnicze

Wejécia taSmowe

Rozmowa w

16 Kombinacja

16 XLR

4 1/4" TRS

2RCA

1 XLR (zenskie)

Wyjscia analogowe

Mieszanka elastyczna

Gléwne wyjscie podgrupy

Wyjscie monitora Mo

no Sum Wyjscie na tasme

12 XLR (M)
41/4" TRS

41/4" TRS

2 XLR (M)

1 XLR (M)

2 1/4"TRS

2RCA

3.1.4 StudioLive 325C

Wejscia analogowe

Mikrofon/linia

Tylko mikrofon

Wejécia pomocnicze

Wejscia tasmowe

Rozmowa w

8 Kombinacja

8 XLR

41/4"TRS

2RCA

1 XLR (zenskie)

Wyjscia analogowe

Mieszanka elastyczna

Gtéwne wyjscie pod

grupy

Wyjscie monitora Mo

o Sum Wyjscie na tasme

6 XLR (M)
41/4" TRS

Nie dotyczy

2 XLR (M)

1 XLR (M)

2 1/4"TRS

2RCA
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STUDIOLIVE 32
45 PreSonus

I

StudioLive 32 (model niebieski)

StudioLive® Seria III
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Wejscia analogowe

Mikrofon/Linia

Tylko mikrofon

Wejécia pomocnicze

Wejscia taSmowe

Rozmowa w

16 Kombinacja

16 XLR

41/4" TRS

2RCA

1 XLR (zenskie)

Wyjscia analogowe

Mieszanka elastyczna

Gtéwne wyjscie pod

grupy

Wyjscie monitora Mo

o0 Sum Wyjscie na tasme|

12 XLR (M)
41/4" TRS

4 1/4" TRS

2 XLR (M)

1 XLR (M)

2 1/4"TRS

2RCA

3.1.6 StudioLive 24 (model

niebieski)

<

STUDIOLIVE 24
4l PreSonus

Wejécia analogowe

Mikrofon/Linia

Tylko mikrofon

Wejscia pomocnicze

Wejscia tasmowe

Rozmowa w

12 Kombinacja

12 XLR

41/4" TRS

2RCA

1 XLR (zenskie)

Wyjscia analogowe

Mieszanka elastyczna Gtéwne wyjscie podgrupy Wyjécie monitora Moo Sum Wyjscie na tasme|
8 XLR (M)

e doyes 2 1/4"TRS 2RCA
81/4" TRS ey 2 XLR (M) 1 XLR (M)

3.1.7 StudioLive 16 (model

niebieski)

Wejécia analogowe

Mikrofon/Linia

Tylko mikrofon

Wejécia pomocnicze

Wejscia tasmowe

Rozmowa w

8 Kombinacja

8 XLR

41/4" TRS

2RCA

1 XLR (zenskie)

Wyjscia analogowe

Mieszanka elastyczna

Gtéwne wyjscie pod

grupy

Wyjscie monitora Mo

o Sum Wyjscie na tasme|

6 XLR (M)
41/4" TRS

nie dotycay

2 XLR (M)

1 XLR (M)

21/4"TRS

2RCA
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3.2 Potgczenia na panelu tylnym

3.2.1 Wejscia analogowe

Chociaz zestaw analogowych wejs¢/wyjs¢ rézni sie w réznych modelach StudiolLive Series III, funkcja kazdego

komponentu jest taka sama w catej gamie mikseréw.

Wejécia mikrofonowe/liniowe. Kazde wejscie mikrofonowe w mikserach StudioLive Series III jest dostarczane

ze zdalnym przedwzmacniaczem mikrofonowym PreSonus XMAX, do uzytku ze wszystkimi typami mikrofonéw.
Przedwzmacniacz XMAX wyposazony jest w obwéd bufora wejéciowego klasy A, po ktérym nastepuje stopier
wzmocnienia z dwoma serwami. Rezultatem jest wyjgtkowo niski poziom szumoéw i szeroki zakres wzmocnienia,

co pozwala na znaczne wzmocnienie sygnatu bez wprowadzania niepozadanych szuméw tta.

Nalezy zauwazy¢, ze obwdd XMAX jest konstrukcjg analogowa, ktéra jest zdalnie sterowana cyfrowo.

Kazdy model jest réwniez wyposazony w szereg wejs¢, ktére moga przyjmowac réwniez sygnaty o poziomie
liniowym. Wejscia te wykorzystujg gniazda combo TRS-XLR, do ktérych mozna podtgczy¢ zaréwno XLR, jak i
zbalansowane lub niezbalansowane kable 1/4". Ztacza TRS % cala omijajg stopiert wzmocnienia i sg skalowane

tak, aby akceptowac sygnaty o poziomie liniowym do +18 dBu.

StudioLive 64S posiada blokowane gniazda combo. Wszystkie pozostate modele s3 wyposazone w standardowe ztacza
combo.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Kiedy wejécia liniowe sg wigczone, obwéd przedwzmacniacza
mikrofonu jest catkowicie pomijany, jednakze dostepne jest wzmocnienie cyfrowe +20 dB. Typowymi przyktadami
potaczen na poziomie liniowym sg wyjscia syntezatoréw, procesory sygnatowe oraz niezalezne przedwzmacniacze
mikrofonowe i listwy kanatowe. Uzyj regulatora poziomu wyjéciowego w urzadzeniu liniowym, aby wyregulowac

jego poziom.

Wejscia tylko mikrofonowe. Kazdy model miksera StudioLive Series III, z wyjgtkiem StudioLive 64S, jest
réwniez wyposazony w wejscia tylko mikrofonowe. Wejscia te moga by¢ uzywane wytgcznie ze zrédtami liniowymi
podtgczonymi do DI-boxa.

Zasilanie fantomowe 48 V. StudioLive zapewnia indywidualnie przetgczane zasilanie fantomowe 48 V dla

kazdego wejscia mikrofonowego.

OSTRZEZENIE: W przypadku mikrofonéw pojemnosciowych i niektérych innych mikrofonéw specjalistycznych
zawierajacych aktywne obwody przedwzmacniacza wymagane jest zasilanie fantomowe. Jednakze zastosowanie
zasilania fantomowego do mikrofonéw, ktére nie wymagaja zasilania, moze je uszkodzi¢ (szczegdlnie mikrofonéw

wstegowych). Wytgcz zasilanie phantom dla wszystkich kanatéw, gdzie nie jest ono potrzebne.

Okablowanie ztgcza XLR dla zasilania fantomowego:
Pin 1 =GND Pin 2 =+48 V Pin 3 = +48 V

Uwaga: Podobnie jak w przypadku wielu urzadzen audio, podtgczenie mikrofonu lub urzadzenia liniowego
albo wtaczenie/wytgczenie zasilania fantomowego moze spowodowac chwilowy skok poziomu szuméw na wyjsciu
audio miksera StudioLive. Zdecydowanie zaleca sie wyciszenie lub zmniejszenie ttumika kanatu przed zmiang potaczen

lub wigczeniem lub wytgczeniem zasilania fantomowego.

Wejscia pomocnicze. StudioLive oferuje dwa zbalansowane wejscia pomocnicze stereo.

Chociaz te wejscia liniowe sg zwykle uzywane jako powroty efektéw, mozna je réwniez wykorzysta¢ do
dowolnego Zrédta liniowego (syntezatory, moduty do modelowania wzmacniaczy itp.). Lewe wejscie
kazdej pary jest znormalizowane do prawego wejscia, wiec jesli zwracasz sygnat

monofoniczny do miksu, podtacz go do lewego wejscia, a sygnat bedzie kierowany na obie strony

miksu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Wiecej informacji na temat korzystania z zewnetrznych

procesoréw efektéw mozna znalez¢ w Sekgji 5.2.3.
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Wejécie mikrofonowe Talkback. Miksery StudioLive nie majg wbudowanego mikrofonu talkback, zamiast tego sg
wyposazone w dodatkowy przedwzmacniacz mikrofonowy XMAX do podtgczenia zewnetrznego mikrofonu

w celu korzystania z funkcji talkback.

Uwaga: Zasilanie Phantom jest zawsze wigczone na wejsciu Talkback Mic. Jesli uzywasz mikrofonu dynamicznego,

zalecamy sprawdzenie jego dokumentacji, aby upewnic sig, ze zasilanie phantom mu nie zaszkodzi.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Wejscie Talkback Mic wykorzystuje ten sam wysokiej jakosci

przedwzmacniacz mikrofonowy XMAX, co inne kanaty wejsciowe i mozna je wiaczy¢ jako wejscie do nagrywania lub

jako dodatkowy kanat wejsciowy w dowolnym miksie.

Wejscie/wyjscie tasmy. Tych gniazd wejsciowych i wyjsciowych RCA mozna uzywac do podtgczania odtwarzacza
muzycznego (MP3, CD, kasety) lub innego urzadzenia konsumenckiego do systemu. Wejscia Tape sg dostepnym

Zrédtem wejsciowym w mikserze, podczas gdy wyjscia Tape odzwierciedlajg wyjscie pary wyjs¢ Main.

Wyjscia pomocnicze (tylko StudioLive 32S, StudioLive 32SX i StudioLive 32). To zbalansowane
wyjscia mono, po jednym dla kazdej podgrupy.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Podczas gdy inne modele StudioLive Series

IIT nie zapewniajg dedykowanych wyjs¢ dla podgrup, kazde 32-kanatowe StudioLive Series

III jest wyposazone oprécz FlexMixéw w cztery dedykowane podgrupy. Te podgrupy moga by¢
kierowane do dowolnego wyjscia FlexMix, wysytania USB lub kierowane do innego sprzetu, takiego
jak stagebox serii NSB, poprzez sie¢ AVB. StudioLive 64S jest wyposazony w 32 FlexMixy, z ktérych

kazdy lub wszystkie mozna skonfigurowac jako podgrupe.

Wiecej informacji na temat podgrup mozna znalez¢ w rozdziale 5.3.1.

Wyjscia miksujgce. Lokalne wyjécia analogowe sg dostepne dla FlexMixéw w mikserze StudioLive Series
III. Chociaz dowolny FlexMix moze by¢ kierowany do dowolnego wyjscia, domysinie miksy te sg kierowane w
okreslonej kolejnosci (tj. FlexMix 1 do Mix Out 1, FlexMix 2 do Mix Out 2 itd.)

Wiecej informacji na temat konfigurowania FlexMixéw mozna znalez¢ w Sekcji 5.1.

Wiecej informacji na temat routingu do wyj$¢ miksujacych mozna znalez¢ w Sekgji 12.3.2.

Gtéwne wyjscia lewe/prawe. StudioLive posiada gtéwne wyjscia stereo na ztgczach XLR.

Gtéwne wyjscie mono. Wyjscie mono jest réwniez dostepne dla szyny Main Output. Funkcja tego wyjécia zalezy od
Mono/Center

modelu:

+ StudioLive 64S. Wyjscie Mono w StudioLive 64S jest wyposazone w wtasng szyng mono. Szyne te mozna
skonfigurowac jako miks monofoniczny lub kanat centralny i zapewnia kontrole poziomu dla wszystkich
wejs¢ niezaleznie od szyny Main Mix. Po skonfigurowaniu jako kanat centralny kazdy kanat ma unikalng kontrole
rozbieznosci $rodkowej. Wiecej informacji na temat magistrali Mono Bus StudioLive 64S mozna znalez¢ w

rozdziale 5.6.

« Wszystkie pozostate modele. We wszystkich pozostatych modelach StudioLive Series III wyjscie Mono jest sumg

analogowa gtéwnego miksu stereo.
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Sterowanie poziomem gtéwnym/mono (modele 32-kanatowe). Wszystkie 32-kanatowe modele mikseréw StudioLive
wyposazone s3 w regulacje poziomu umozliwiajgcg regulacje poziomu wyjsciowego na stopniu analogowym.
Regulacja thumienia wyjscia gtéwnego (stereo) ma zakres od -80 do 0 dB. Regulacja poziomu wyjsciowego Mono ma

zakres od -80 do +6 dB.

Uwaga: ta funkcja nie jest dostepna w StudioLive 64S

Monitoruj wyjscia. Ta para zbalansowanych wyj$¢ TRS 1/4” stuzy do podtgczenia pary monitoréw w rezyserce lub kabinie

dzwiekowej. Poziom kontrolowany jest za pomoca pokretta Monitor w sekcji Monitory na gérnym panelu.

3.23  Cyfrowe i sieciowe

5 =l
(0 )
Audio

Network

Control

Wyjscie AES. Domyslnie wyjscie cyfrowe AES/EBU odbiera ten sam sygnat co wyjscie

Gtéwne wyjscia stereo. Mozna jednak kierowac dowolng szyng miksujaca, wejsciem tasmowym lub sygnatem wejsciowym
Magistrala solo do tego wyjécia. Poniewaz StudioLive nie moze by¢ synchronizowany zewnetrznie, tak bedzie

musisz uzywac go jako zegara gtéwnego i ustawi¢ urzadzenie wyposazone w AES na odbieranie wiadomosci

zegar zewnetrzny poprzez AES. Zapoznaj sie z dokumentacjg zewnetrznego urzadzenia cyfrowego
urzadzenie, aby uzyskac instrukcje.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: To wyjscie mozna réwniez podtaczy¢ do urzadzen w formacie S/PDIF za posrednictwem
uzycie adaptera AES/EBU-S/PDIF. Standardowy adapter XLR-RCA nie bedzie dziata¢. AES/

Adaptery EBU-S/PDIF zawierajg obwody dopasowujgce impedancje wymagane do prawidtowego dziatania

funkcjonowac.

Sie¢ dzwigkowa. To potgczenie akceptuje zaréwno blokowane potgczenia XLR Ethernet (np. etherCON® ), jak i potaczenia

RJ45 i jest uzywane w sieci audio AVB.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat sieci AVB, zobacz AVB StudioLive Series III

Przewodnik po sieci.

Port Ethernet. Ten port RJ45 stuzy do podtgczenia StudioLive do standardowej sieci LAN

siec¢ wytgcznie do zastosowan kontrolnych.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat konfiguracji sieci do zdalnego sterowania mikserem,

zobacz Przewodnik po sieci AVB StudioLive Series III.

Port USB. To zeriskie gniazdo USB-B umozliwia podtgczenie do komputera w celu odtwarzania dzwieku

obowigzki zwigzane z interfejsami, kontrolg i przesytaniem plikéw.
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3.2.4 Moc

Wejscie zasilania. Podtacz dostarczony kabel zasilajgcy IEC do tego wejscia.

100-230V~, 50-60 Hz, 85W

Przycisk zasilania. Nacis$nij gérng czesc¢ tego przetgcznika, aby wigczy¢ Studiolive, a dolng, aby wytaczy¢
zasilanie.

Wskazéwka dla uzytkownika Power: Miksery StudioLive Series III oferujg opcje miekkiego wytgczania z
menu gtéwnego. Wybranie tej opcji najpierw spowoduje zapisanie biezgcego stanu miksu

StudioLive, umozliwiajgc wytgczenie go bez utraty jakichkolwiek ustawieh. Bedziesz mie¢ takze mozliwos¢

wylogowania sie z biezgcego Profilu Uzytkownika.

33 Potaczenia panelu gérnego

Ztacze lampy. To ztgcze BNC 12 V stuzy do podtaczenia lampy konsolowej innej firmy. Nie uzywaj
zaréwki o napieciu wiekszym niz 12 Vi 380 mA.

Gniazdo karty SD. To gniazdo akceptuje karty SD o standardowej wielkosci o pojemnosci do 32 GB
(obstuga SDHC). Kart SD mozna uzywac¢ do nagrywania i odtwarzania dzwieku, przesytania

sesji Capture 3 z komputera do miksera oraz do aktualizacji oprogramowania sprzetowego.

Wyijscie stuchawkowe. Z przodu StudioLive dostepne jest gniazdo TRS 1/4 cala do podtaczenia pary
stuchawek. Poziom wyjscia stuchawkowego ustawia sie obracajac pokretto Phones w sekcji Monitors
miksera. Domyslnie to wyjécie odbiera sygnat z szyny solo, ale mozesz dowolnie przypisa¢ dowolng szyne
miksujaca (przed lub za ttumikiem), a takze wejscie taSmowe do wyjscia stuchawkowego. Wiecej informacji

mozna znalez¢ w rozdziale 10 .
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3.4 Typowe schematy konfiguracji pasma
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3.5 Typowe schematy konfiguracji kosciota

3.5 Typowe schematy konfiguracji kosciota
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4 Przeglad podstawowych funkcji miksowania 4.1 StudioLive® Seria III

Podstawy pasm kanatowych Instrukcja obstugi

Przeglad podstawowych fun
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Miksery StudioLive Series III oferuja wiele poteznych i elastycznych narzedzi do miksowania, ktére pozwalajg
szybko skonfigurowac i monitorowac wiele mikséw jednoczesnie i zostaty zaprojektowane tak, aby utatwi¢
zarzadzanie wieloma warstwami kanatéw wejsciowych, miksami masteréw mikséw i miksami ttumikoéw, a

takze nawigacje nawet po najbardziej skomplikowane systemy sg proste.

4.1 Podstawy paskow kanatow

Jesli korzystates juz z miksera, uktad paskéw kanatéw StudioLive powinien wyglgda¢ znajomo.

Kazdy pasek kanatéw w StudioLive (oprécz kanatu gtéwnego) zawiera nastepujace elementy sterujgce i pomoce
wizualne:

Wyswietlanie paska bazgrotéw

Ten graficzny wyswietlacz pokazuje przydatne informacje na temat kanatu wejéciowego lub mastera miksu,

ktérego kanat aktualnie uzywa. Wyswietlane sg nastepujace szczegoty:

» Nazwa. Pokazuje nazwe kanatu aktualnie kontrolowanego przez ten kanat

rozebrac sie.

* Numer. Pokazuje numer i typ aktualnie kontrolowanego kanatu

przez listwe kanatowa. Wejscia standardowe numerowane sg normalnie. Kanaty wejsciowe AUX
zaczynajg sie od ,A”, wejécia tasmy ,Tape”, powroty FX z ,FX", Aux Bus Masters z

LAX", mistrzowie podgrupy z ,Sb” i mistrzowie matrycy z ,Mx".

* Pozycja panoramy. Pokazuje aktualng pozycje w panoramie aktualnie oglagdanego kanatu
kontrolowane przez listwe kanatowa.

Wybierz przycisk

Nacisnij ten przycisk, aby wybra¢ kanat lub szyne i ustawi¢ ostro$¢ ustawien Fat Channel. Przyciskow

wyboru mozna takze uzywa¢ do dodawania i usuwania kanatéw z podgrup, filtréw DCA i grup wyciszenia. Wiecej

informacji mozna znalez¢ w sekcjach 5.3, 4.3 12.1.
Przycisk solo
Przycisk ten potaczy kanat z wyjsciami gtéwnymi lub wyjsciami monitora, w zaleznosci od tego, czy w

SO[O menu edycji solo wybrano opcje AFL/PFL (stuchanie przed ttumikiem) lub SIP (Solo In Place). Aby uzyska¢
szczego6towe informacje , zapoznaj sie z sekcjg 10.1.1 .

Przycisk wyciszenia

Naciénij ten przycisk, aby wyciszy¢ odpowiedni kanat, miks lub szyne.

Naci$nij go ponownie, aby wytaczy¢ wyciszenie.
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4.2 Warstwy i banki ttumikéw
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Miernik poziomu

Kazdy kanat posiada tréjsegmentowy miernik poziomu LED, ktéry wskazuje poziom sygnatu. Dolny segment
zapala sie, gdy sygnat osiagnie -40 dBFS. Srodkowy segment zapala sie, gdy sygnat osiagnie -18 dBFS. Gérny
segment zacznie $wieci¢ na czerwono, gdy sygnat wejsciowy zblizy sie do przesterowania przy -1,5 dBFS. Gdy

sygnat przekroczy -0,2 dBFS, dioda LED zaswieci sie jasniej.

Fader kanatu

Ten czuty na dotyk, zmotoryzowany ttumik pozwala kontrolowa¢ gtosnos$¢ wyjsciowa dla wejscia, miksu lub
szyny, do ktdrej aktualnie adresowany jest kanat. Gdy suwak zostanie przesuniety catkowicie w dét (do znaku
), sygnat zostanie catkowicie wyciszony. Przy znaku ,U” (dla wzmocnienia jednostkowego) mikser nie

wzmacnia ani nie ostabia sygnatu. Ustawienia powyzej ,,U” sumujg do 10 dB wzmocnienia.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Poniewaz ttumiki kanatéw sa napedzane silnikiem, mozesz szybko przetgczaé

sie miedzy miksami i przywotywac sceny miksowania bez koniecznosci recznego ich przywotywania.

4.2 Warstwy tlumikéw i banki

Przy tak duzej liczbie dostepnych wejé¢ analogowych i cyfrowych, mikséw, szyn i DCA, Twoje StudioLive
ma wiecej wewnetrznych elementéw miksujacych niz paskéw kanatéw do ich sterowania. Tutaj z pomoca

przychodza warstwy thumikéw.
Mozesz przetgczac sie pomiedzy tymi warstwami za pomocg nastepujacych przyciskéw:

Wejécia. Wyswietla kanaty wejsciowe na wszystkich ttumikach. Domysinie kazde lokalne wejécie analogowe jest
kierowane do odpowiedniego kanatu (tj. wejscie 1 jest kierowane do kanatu 1 itd.), jednakze dowolne lokalne
wejscie analogowe lub Zrédto sieciowe moze byc¢ kierowane do kazdego kanatu.

Wiecej informacji na temat krosowania cyfrowego mozna znalez¢ w sekgji 12.3.

Bardziej szczeg6towy przeglad domysinego routingu analogowego znajduje sie w tabeli w rozdziale 14.2.1.

Uzytkownik. Warstwa uzytkownika umozliwia utworzenie niestandardowego wyboru kanatéw w celu szybszego

dostepu. Wiecej informacji na temat warstwy Uzytkownika znajdziesz w Sekgji 4.2.1.

Wejécia pomocnicze. Gdy jest aktywne, osiem paskéw kanatéw po prawej stronie ttumika gtéwnego steruje
FX Returns AD, wejsciami Aux 1i 2, wejsciem tasmy i funkcjg Talkback. Paski kanatéw po lewej stronie ttumika

gtéwnego nadal adresujg kanaty wejsciowe w normalny sposéb. Uwaga: ta funkcja nie jest dostgpna w StudioLive
32SCi StudioLive 16.

Grupy DCA. Kazda z 24 grup DCA jest wyposazona w gtéwne sterowanie grupowe.
Nacisnij przyciski Poprzedni i Nastepny, aby przegladac¢ 24 grupy DCA. Po wigczeniu wzorce grup sg dostepne na
powierzchni kontrolnej StudioLive w nastepujacy sposéb:
+ StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 32SX, StudioLive 32 i
StudioLive 24. 8 paskéw kanatéw po prawej stronie ttumika gtéwnego steruje dzwiekiem

Filtruj mastery grupy DCA.

+ StudioLive 32SC i StudioLive 16. Mastery DCA Group sg dostepne na stronie
ttumiki kanatow.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Oprécz 24 grup DCA definiowanych przez uzytkownika, mikser
StudioLive automatycznie utworzy grupy DCA dla kanatéw znajdujacych sie w tej samej kategorii (perkusja,

gitara itp.). Te grupy Auto DCA zostang wypetnione ponizej grup definiowanych przez uzytkownika.
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Mistrzowie mikséw/FX. Po wtgczeniu poziom gtéwny dla podgrup, FlexMixéw i szyn FX jest dostepny
z poziomu panelu sterowania StudioLive w nastepujgcy sposéb:

« StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 32SX, StudioLive 32 i

StudioLive 24. 8 paskéw kanatéw po prawej stronie ttumika Master steruje gtéwnymi szynami.

« StudioLive 32SC i StudioLive 16. Mastery magistrali bedg dostepne na stronie
thumiki kanatéw.

Naciénij przyciski Prev i Next , aby przewija¢ inne dostepne kanaty wejsciowe i szyny wyjsciowe.

4.2.1

Warstwa ttumikéw uzytkownika

Warstwa Uzytkownika umozliwia wybér kanatéw widocznych po nacisnieciu przycisku Uzytkownik .
Moze to by¢ przydatne, aby szybko uzyska¢ dostep do kluczowych kanatéw, szczegéinie w miksach
z duzg liczbg kanatow.

Aby przypisac kanaty do warstwy Uzytkownika, wykonaj ponizsze czynnosci.

1. Przejdz do warstwy Uzytkownik, naciskajgc przycisk Uzytkownik .

2. Nacisnij Select na pasku kanatéw, do ktérego chcesz przypisa¢ kanat miksera

lub dowolny niewykorzystany kanat w warstwie uzytkownika.

W=

=T O g

3. Na ekranie dotykowym zostanie wyswietlony ekran przypisania warstwy uzytkownika.

Selected Channel Position: 1

Trumpet

4. Wybierz wybrany kanat na ekranie dotykowym, aby przypisa¢ go do wybranego paska
kanatéw.

5. Powt6rz kroki 2-4, jesli to konieczne, aby zapemi¢ warstwe Uzytkownika najbardziej
potrzebnymi kanatami.

6. Po zakonczeniu naci$nij Gotowe .
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Aby edytowac warstwe uzytkownika, nacisnij i przytrzymaj przycisk Wybierz dla kanatu, dla
ktérego chcesz zmienic przypisanie. Spowoduje to otwarcie ekranu Przypisanie warstwy
uzytkownika. W tym miejscu mozesz catkowicie anulowac przypisanie kanatu lub zmieni¢
przypisany do niego kanat.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Kazdy kanat, master miksu i master grupy DCA mozna
przypisa¢ do warstwy uzytkownika. Uzyj enkodera pod wys$wietlaczem dotykowym, aby poruszac sie po
wszystkich dostepnych opcjach.

4.3 Filtruj grupy DCA

Traditional DCA

Profesjonalne konsole miksujgce rozwigzaty problem zarzadzania ztozonymi miksami z
grupami populacji, ktére ograniczajg liczbe kanatéw, ktére ogladasz jednoczesnie, oraz DCA,
ktére kontrolujg ogdlny poziom grupy kanatéw.

Potaczyliémy najlepsze aspekty tych rozwigzan z filtrami DCA. Filtr DCA moze zawiera¢ dowolng
kombinacje dostepnych kanatéw wejsciowych i zwrotéw efektéw. Mozesz nawet uwzglednic¢ ten
sam kanat w wielu filtrach DCA, dzieki czemu bedziesz mégt zarzgdza¢ miksami na wiele sposobdw.
Kazda grupa ma kontrole nad poziomem gtéwnym, dzieki czemu mozna kontrolowa¢ ogéiny
poziom grupy, zachowujac wzgledng réwnowage kazdego kanatu w miksie. W ten sposéb

mozesz na przyktad utworzy¢ pojedynczy ttumik, ktéry bedzie sterowat kazdym bebnem w miksie
monitorowym i utrzymywat wzgledny poziom utworzonego miksu perkusyjnego.

Po wybraniu grupa Filter DCA pozostaje aktywna az do wyjscia, niezaleznie od wybranego miksu.
Pozwala to na niezalezne dostosowanie grupy w réznych miksach.
Mozesz takze na biezgco przetgczac sie miedzy grupami, aby zmieni¢ widok wybranego miksu.

Mozesz utworzy¢ do 24 grup filtréw DCA.

Podczas kontrolowania poziomu gtéwnego grupy DCA, ttumiki kanatéw przypisanych do

tej grupy beda sie przesuwac, aby doktadniej zapewni¢ wizualne wskazanie rzeczywistego poziomu
kazdego kanatu w grupie.

Funkcje te mozna wytgczy¢, wigczajac tryb ,Tradycyjny DCA” na ekranie edycji grupy Filtruj DCA.

4.3.1 Tworzenie filtréw DCA

Qn?ngﬂ

Groups

1 EEEEEEE

1. Aby utworzy¢ nowa grupe filtréw DCA, naci$nij przycisk Grupy DCA w sekgji Sterowanie
gtéwne.

2. Otworzy sig ekran edycji Filtruj grupe DCA.

4 Ch. 24 PreampGa..

Auto Groups Traditional DCA

Groups

3. Wybierz grupe DCA, ktérej chcesz uzyc.

25



4 Przeglad podstawowych funkcji miksowania StudioLive® Seria III
4.3 Filtruj grupy DCA Instrukcja obstugi

4. Nacisnij przycisk ,Edytuj” na wyswietlaczu dotykowym Master Control.

5. Naci$nij nazwe domyslng, aby utworzy¢ niestandardowg nazwe filtra. Po zakonczeniu nacisnij ,Enter”.

6. Przyciski Select na mikserze zaczng migac. Nacisnij przyciski Wybierz dla

/ﬁUUUUUUUUDUUE

kanaty, ktére chcesz przypisa¢ do nowej grupy Filter DCA. Przyciski Wybierz beda $wieci¢ Swiattem

ciggtym, gdy kanat zostanie przypisany do grupy. Do przypisywania kanatéw mozna takze uzywac

przyciskéw wyboru na wys$wietlaczu dotykowym.

7. Po zakonhczeniu wybierania kanatéw nacisnij ,Gotowe".

Volume -84.00 dB

Delete

Mozesz dodawac i usuwac kanaty do grupy DCA lub szybko utworzy¢ nowa grupe, naciskajac i

j la B [ 5 przytrzymujac przycisk Group Master Select.

Wszystkie przyciski Wybierz dla dowolnego kanatu aktualnie nienalezgcego do grupy DCA bedg migac.

T

- Wystarczy dotkna¢ przycisku wyboru kanatu, aby doda¢ go lub usung¢ z grupy.

Naciska¢

itraggnaj v\ Lo DN e e

Wybiera¢

4.3.2 ' Edytowanie lub usuwanie grupy filtréw DCA
1. Aby edytowac lub usuna¢ grupe filtréw DCA, najpierw dotknij jej nazwy, aby jg wybrac.
2. Dotknij przycisku Edytuj, aby przej$¢ do ekranu edycji grupy filtréw DCA.

3. Aby dodac¢ lub usung¢ kanat z grupy, dotknij nazwy kanatu
z podanej listy, aby je zaznaczy¢ lub odznaczy¢.

4. Aby nazwac grupe lub jg zmieni¢, dotknij pola nazwy.
5. Aby usunac te grupe, dotknij przycisku Usun .

Po zakonczeniu dotknij Gotowe, aby potwierdzi¢ zmiany.

4.3.3 Zarzadzanie Masterami Grupy DCA

Mozesz przenies¢ ttumiki gtéwne dla wszystkich istniejgcych grup filtréw DCA do paskéw kanatéw,
naciskajgc przycisk Grup DCA w sekcji Bank.

Nacisniecie przycisku Wybierz na urzadzeniu gtéwnym grupy DCA, gdy ekran Grup DCA jest aktywny,
spowoduje wybranie go na ekranie.

Nacisnigcie i przytrzymanie przycisku Wybierz dla mastera grupy DCA umozliwi dodanie lub usuniecie

kanatéw z grupy poprzez nacisniecie przycisku Wybierz zgdanego kanatu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Nacisniecie przycisku Select dla Master grupy DCA spowoduje

rozproszenie grupy na ttumiki. W ten sposéb mozesz szybko dokona¢ zmian w miksie DCA.
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4.4 Gtéwne liczniki

4.3.4 Opcje grupy DCA

Auto Groups

Traditional DCA

NAWAZNIEISZA KONTROLA

Gtéwne mierniki
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Instrukcja obstugi

Na stronie Grupy DCA masz dwie mozliwosci dostosowania sposobu dziatania tych grup w mikserze:

Twoje StudioLive automatycznie utworzy grupe DCA dla kanatéw oznaczonych w tej samej kategorii (tj. bebny,

rogi itp.). Ten przycisk umozliwia wigczenie lub wytaczenie tej opcji.

Domyslnie poszczegéine poziomy kazdego kanatu w grupie DCA dostosowujg sie do gtéwnego ttumika
grupy i zachowujg wzgledny miks. Wiaczenie tradycyjnego trybu DCA spowoduje dostosowanie poziomu

wyjéciowego grupy bez zmiany pozycji ttumika kanatéw w tej grupie.

Mierniki te pokazujg poziom sygnatu dla magistrali gtéwnej. Dodatkowy miernik znajduje sie po lewej

stronie gtéwnych miernikéw L/R w StudioLive 64S w celu monitorowania poziomu sygnatu na szynie Mono/
Center.

W przypadku wszystkich miernikéw gtéwnych zielone diody LED na dole zaczynajg $wieci¢ przy
-65 dBFS, a nastepnie w gére do -18 dBFS. Najnizsza zétta dioda LED zaczyna $wieci¢ przy -12 dBFS, a
nastepnie w gére do -2 dBFS. Czerwona dioda LED na gérze miernika zapala sie, gdy sygnat osiggnie -0,1

dBFS i pozostaje zapalona przez 5 sekund po wiaczeniu, aby lepiej ostrzega¢ o wystgpieniu przesterowania.

System rozmow

BANK

StudioLive posiada wejscie mikrofonowe Talkback na tylnym panelu. Mozna je skierowa¢ do wybranych

wyj$¢ Aux, a takze do wyjscia gtéwnego.

Aby wigczy¢ funkcje Talkback, naciénij przycisk Talk . Aby zapobiec niepozagdanym hatasom, opcja ta jest
domysinie wytgczona. Aby sygnat wejsciowy Talkback byt styszalny w dowolnym miksie, przycisk Talk

musi by¢ wigczony.

Poziom Talkback mozna regulowa¢ niezaleznie w kazdym miksie.

Nacidnigcie przycisku wej$¢ Aux spowoduje wyswietlenie kanatu Talkback na ostatnim ttumiku.
Uwaga: ta funkcja nie jest dostepna w StudioLive 32SC i StudioLive 16. Kanat Talkback znajduje sie zawsze na

koncu warstwy Wejscia. Nacisnij przycisk Dalej, aby przej$¢ do ostatniego banku kanatéw.

Alternatywnie naci$nij przycisk Dalej, aby przejs¢ do kanatu Talkback w warstwie Wejscia.
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4.5 System rozmow Instrukcja obstugi

4.5.1 Ekran edycji Talkback

Nacisnij przycisk Wybierz kanatu Talkback , aby otworzy¢ ekran edycji Talkback, zapewniajacy
dostep do dodatkowych opcji.

Talkback

Aux 2 Aux 5 Aux 6 Aux 7

Aux 10 Aux 13  Aux 14  Aux15

Aux 18 Aux21  Aux22  Aux 23

Aux 26 Aux 28  Aux30  Aux 31

* Wzmocnienie przedwzmacniacza. Ustawia wzmocnienie przedwzmacniacza dla wejscia mikrofonowego Talkback.

* Rozmawiaj o miejscu docelowym. Uzyj tych przyciskéw, aby wybra¢ miksy, do ktérych chcesz
skieruj wejscie Talkback.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Chociaz Talkback ma dedykowane wejscie
analogowe na tylnym panelu, mozna je zmienic¢ i pozyska¢ z dowolnego strumienia analogowego,
AVB, USB lub SD z menu Digital Patching. W ten sposéb mozesz szybko przypisa¢ odtwarzanie do
kazdego fragmentu na prébe, uzy¢ wejscia Stage Box z serii NSB i wiele wiecej. Aby zmieni¢ typ
zrédfa Talkback na analogowe, sieciowe, USB lub karte SD, uzyj przyciskéw Zrédta sygnatu
wejsciowego w kanale Fat. Wigcej informacji na temat korzystania z menu Digital Patching w

celu zmiany Zrédta Talkback mozna znalez¢ w Sekcji 12.3.1.
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5 5.1 FlexMiksy Instrukcja obstugi

5 tobusy i trasy

Miksery StudioLive Series III zostaty zaprojektowane tak, aby doskonale dostosowac sie do
Srodowiska miksowania. U podstaw tej filozofii projektowania znajduja sie FlexMixy, jednakze
dedykowane wewnetrzne szyny FX, cztery state podgrupy (modele 32-kanatowe) i gtéwna szyna

monofoniczna (StudioLive 64S) uzupetniajg zestaw routowalnych wyjs¢ miksera StudioLive.

5.1 FlexMiksy

Miksery StudioLive Series III zapewniajg FlexMixy, ktére mozna wykorzystac¢ do réznych

zastosowan. StudioLive 64S jest wyposazony w 32 FlexMixy; wszystkie pozostate modele sa wyposazone

w 16. Niezaleznie od modelu, wszystkie FlexMixy dziatajg doktadnie w ten sam sposéb i mozna je

Qud i Mattx skonfigurowa¢ w nastepujacy sposéb:

» Miks pomocniczy. Sumuje kanaty wejsciowe po ich skierowaniu do magistrali, przed lub po
gtéwny poziom miksu. Kazdy kanat jest wyposazony we wtasng kontrole poziomu, co pozwala
stworzy¢ catkowicie niezalezny miks. Miksy Aux mogg by¢ uzywane do wielu zastosowan. Dwa
najczestsze zastosowania to tworzenie mikséw monitorowych i wstawianie do miksu zewnetrznych
procesoréw efektow.

+ Podgrupa. Podgrupa umozliwia potgczenie wielu kanatéw w jedng szyne, dzieki czemu ogélny poziom
catej grupy jest kontrolowany przez pojedynczy ttumik i przetwarzany przez kanat Fat. Podgrupy
moga by¢ kierowane do gtéwnego miksu, do dedykowanego wyjscia lub do obu.

EEEEL:
SEEAAR

» Matryca. Wariant Aux, Matrix moze tgczy¢ sygnaty z wejs¢, inne
miksy, szyny, gtéwna szyna wyjsciowa i tak dalej. Miksy Matrix sg czesciej uzywane do przesytania
dzwieku do réznych stref gtosnikéw, tworzenia wypetnienia przedniego lub zapewnienia producentowi

lub rezyserowi innego miksu.

Przyciski Mix Select pozwalajg wybra¢ miks, ktérym chcesz sterowac. Po wybraniu miksu thumiki kanatéw
bedg wyswietla¢ poziom tylko dla tego miksu. Przyciski te zmienig kolor w zaleznosci od konfiguracji.

MIX SELECT

Uzytkownicy StudioLive 64s: Aby uzyska¢ dostep do drugiej warstwy miksu dla dowolnego przycisku Mix,
nacisnij przycisk drugi raz. Na przyktad, jesli raz nacisniesz przycisk Mix 1|17, wy$wietli sie Mix 1. Drugie
naci$niecie tego przycisku wyswietli Mix 17. Przycisk bedzie przetgczat pomiedzy dwoma miksami za
kazdym kolejnym nacisnieciem, az do wybrania innego przycisku Mix . Gdy dla dowolnego przycisku

Mix zostanie wybrana pierwsza warstwa, kontrolka przycisku bedzie Swieci¢ Swiattem ciggtym i bedzie

miga¢, gdy zostanie wybrana druga warstwa w celach wizualnych.
Po wybraniu miksu ttumik Master bedzie sterowat poziomem wyjsciowym.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Chociaz najczesciej potrzebne jest ustawienie ttumika
gtéwnego zgodnie z aktualnie wybranym miksem, czasami korzystne bedzie zablokowanie ttumika
gtébwnego na miksie gtéwnym. Aby to zrobi¢, wystarczy nacisna¢ i przytrzymac przycisk Master Select.
Przycisk Select przestanie sie podswietla¢, wskazujac, ze funkcja jest teraz zablokowana dla miksu gtéwnego.
Aby odblokowa¢ ttumik i powréci¢ do normalnej funkcjonalnosci, nacisnij i przytrzymaj przycisk Wybierz.
Uzytkownicy StudioLive 64S: Naci$nij przycisk Main Mix Select drugi raz, bedgc skupionym na Main
Mix, aby uzyska¢ dostep do magistrali centralnej.

ARRUNRARTARRRANRRAR AN §

Aby wyswietli¢ gtéwny poziom wyjsciowy dla kazdego miksu, nacisnij przycisk Mix/FX Masters.
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Aby wybrac¢ typ funkcjonalnosci FlexMix (Aux, Subgroup lub Matrix), dotknij przycisku w ksztatcie kota

zebatego, aby otworzy¢ ekran ustawien FlexMix i dokona¢ wyboru z menu. Gdy skonczysz, wyjdz z ekranu

ustawien FlexMix i utwérz swéj miks.

Bus Delay 0.0 ms

Names

Subgroup Matrix

1. Zamknij Ustawienia. Stuknij, aby wyj$¢ z menu Ustawienia.

2. Biezacy parametr. Wyswietla aktualnie wybrany parametr i jego aktualng wartos¢.

3. Wymieszaj nazwe. Kliknij, aby dostosowa¢ nazwe.

4. Opcje tacza stereo. Mozesz potgczy¢ cztery funkcje podczas tworzenia szyny stereo lub pozostawic je
niezaleznie sterowane: poziom ttumika, kompresor/limiter, nazwy i panoramowanie szyny (tylko

miksowanie stereofoniczne).

5. Tryb Aux Pre (tylko tryby Aux i Matrix). Ustawia pozycje Channel Send, gdy FlexMix jest oznaczony jako

Aux Mix. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w sekcjach 5.2 5.4 .

6. Tryb FlexMix. Ustawia funkcjonalno$¢ FlexMix: Aux, Subgroup lub Matrix.
Uwaga dla uzytkownikéw StudioLive 64S: Opcja Matrix Mix jest dostepna tylko w FlexMixach 17-32.
Opcje Aux i Subgroup s3 dostepne w kazdym FlexMix.

5.2 Mieszanki pomocnicze

Jak sama nazwa wskazuje, miks Aux umozliwia utworzenie alternatywnego, czyli ,pomocniczego” miksu,
ktéry mozna skierowac na wyjscie oddzielne od szyny gtéwnej. Magistrale Aux maja wiele zastosowan, z
ktérych dwa najczestsze to tworzenie mikséw monitorowych i wstawianie do miksu zewnetrznych
procesoréw efektéw. Kiedy zwiekszysz poziom wysytki Aux na kanale, jego sygnat zostanie wystany do
odpowiedniego wyjscia Aux na wybranym poziomie. W ten sposéb ten sam kanat moze zosta¢ wykorzystany

do stworzenia kilku mikséw alternatywnych do miksu gtéwnego.

Aby utworzy¢ miks Aux:

1. Nacisnij przycisk Mix/FX Master . Spowoduje to wyswietlenie FlexMix Masters

paski kanatéw.

I vixrx
Masters

2. Nacis$nij przycisk Wybierz dla FlexMix Master, z ktérego chcesz utworzy¢ Aux

Mieszac.
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3. Naci$nij przycisk Ustawienia na wyswietlaczu dotykowym Master Control.

4. Nacisnij przycisk Aux w trybie FlexMix.
FlexMix Mode:

Aux Subgroup Matrix

5.2.1 Przed/po wystaniu kanatu

Mozesz wybrac pozycje wysytki dla kanatéw kierowanych do kazdego miksu Aux. Domysinie wszystkie szyny
Aux sg ustawione na Pre 1. To umieszcza wysytke kazdego kanatu wejéciowego do kazdej szyny Aux przed
tlumikiem, limiterem, EQ i kompresorem, ale za przetgcznikiem Polarity Invert, filtrem gérnoprzepustowym
i bramka.

Aux Pre Mode:

W menu ustawien FlexMix mozesz wybrac jedng z trzech pozycji wysytania miksu:

Pre 1: Wysyta kazdy kanat do szyny Aux po odwréceniu polaryzacji, filtrze gérnoprzepustowym i bramce.

Pre 2: Wysyta kazdy kanat do szyny Aux po catym przetwarzaniu Fat Channel (odwrécenie polaryzacji,

filtr gérnoprzepustowy, bramka, kompresor, korektor i limiter), ale przed ttumikiem.

Post: Wysyta kazdy kanat do szyny Aux po zakoriczeniu przetwarzania Fat Channel (odwrécenie
polaryzacji, filtr gérnoprzepustowy, bramka, kompresor, korektor i limiter) oraz po ttumiku.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Uzyj pozycji Pre 2 dla mikséw stuchawkowych i dousznych, aby zapewni¢
swoim wykonawcom dopracowany ,studio” dZzwiek. Tego ustawienia nalezy unika¢ w przypadku klinéw podtogowych, poniewaz

kompresja moze powodowac problemy ze sprzezeniem zwrotnym.

5.2.2 Tworzenie mikséw Aux

Tworzenie niestandardowych mikséw monitorowych ma kluczowe znaczenie. Jesli muzycy nie styszg siebie
ani swoich kolegéw z zespotu, ucierpi na tym ich wystep. Miks monitorowy moze by¢ mono lub stereo.
Najczesciej indywidualny miks odstuchu na zywo jest monofoniczny i jest wysytany do monitora
podtogowego lub monitora bocznego (oczywistym wyjatkiem sg systemy odstuchéw dousznych). Miks
monitora studyjnego jest zwykle stereofoniczny, poniewaz jest wysytany do wzmacniacza stuchawkowego,

ktéry wymaga wejscia zaréwno lewego, jak i prawego kanatu. W obu przypadkach funkcja magistrali Aux jest taka sama.

Jako przyktad utwérzmy miks monitorowy mono na FlexMix 1.

1. Naciénij przycisk Mix 1 w sekcji Mix Select, aby uzyska¢ dostep do ustawier Aux Mix 1. Trumiki
przesuwajq sie, pokazujac poziomy wysytki do Aux 1 dla kazdego kanatu w miksie.

2. Zapytaj muzykdw, jakie sygnaty chcieliby ustysze¢ na swoich monitorach i wykorzystaj ich prosby
jako punkt wyjscia, dostosowujgc ttumiki dla odpowiednich kanatéw, aby stworzy¢ miks
monitorowy.

3. Nacisnij przycisk Flex Fader Select, aby uzyska¢ dostep do przetwarzania Fat Channel dla wyjscia

miksu monitora. Moze to by¢ przydatne do eliminowania sprzezen zwrotnych na monitorze.

Korektora mozna réwniez uzy¢ do zwigkszenia obecnosci instrumentu poprzez wzmocnienie

okresdlonego zakresu czestotliwosci bez koniecznoéci zwigkszania poziomu sygnatu nadawczego

w miksie. Jest to $wietne rozwigzanie, gdy gitara prowadzaca przebija sie przez miks monitorowy

gitarzysty i zapewnia dodatkowe dudnienie w miksie basisty.
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4. Przesun suwak Master , aby wyregulowa¢ ogélny poziom miksu monitorowego.

5. Mozesz stucha¢ tworzonego miksu monitorowego w stuchawkach lub
monitory w sterowni, naciskajac przycisk Edytuj w sekgji Sterowanie monitorami.

6. Wybierz opcje Monitor lub Phones na ekranie dotykowym, a nastepnie dotknij miksu
Aux, nad ktérym aktualnie pracujesz (w tym przyktadzie Miks 1).

Tworzenie miksu do wystania do zewnetrznego procesora efektéw jest podobne do

tworzenia wewnetrznego miksu FX, z ta réznica, ze w tym przypadku kierujemy sygnat miksu do

wyjsécia miksu (w tym przyktadzie Mix Output 7) i kierujemy sygnat z efektem z procesor z

powrotem do wejscia stereo Aux (w tym przyktadzie wejscie Aux 1) w StudioLive 32SC, w naszym
przyktadzie. Jesli procesor efektéw jest monofoniczny, podtacz jego wyjscie do lewego gniazda wejscia Aux.

; Jeeltlboce @ |

—T

1. Podtgcz wyjscie Mix Output 7 do wejscia zewnetrznego procesora efektéw, a wyjscia
procesora do gniazd Aux Input 1.

2. Naci$nij przycisk Main Mix .

Main
Mix

32



5 Autobusy i trasy
5.3 Podgrupy

FAT CHANNEL COI

i i i ] e [
—

000000000000 ¢

5.3 Podgrupy

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

3. Naciénij przycisk Dalej , aby wyswietli¢ warstwe kanatu wejsciowego Aux.

4. Nacisnij przycisk Wybierz odpowiadajacy wejsciu Aux 1 (para wejs¢

uzywasz jako powrotu efektéw), aby uzyska¢ dostep do jego ustawierh w Fat Channel.

5. Naciénij przycisk LR (StudioLive 64S) lub przycisk gtéwny na kanale Fat, aby przypisac¢

Wejscie Aux 1 do gtéwnego miksu wyjsciowego.

6. Naci$nij przycisk Mix 7 w sekcji Mix Select, aby uzyskac¢ dostep do ustawiert Aux 7 (miks Aux, ktérego
uzywasz do wysytania kanatéw do zewnetrznego procesora). Thumiki przesuwajg sie, pokazujac

poziomy wysytania do Aux 7 dla kazdego kanatu w miksie.

7. Dla kazdego kanatu, ktéry chcesz wysta¢ do procesora zewnetrznego, przesun powigzany ttumik na
z3dany poziom. Ustawienie wyzszego ttumika sprawia, ze dZzwiek powigzanego kanatu jest bardziej

przetworzony (lub ,mokry”).

8. Przesun suwak Master , aby dostosowac ogélny poziom sygnatu wyjsciowego wysytanego do

procesora zewnetrznego.

9. Jesli chcesz wystac sygnat stereo (a nie mono) do swoich efektéw
procesora efektéw, podigcz pare wyjs¢ Aux, zaczynajac od wyjscia o numerze nieparzystym (112,
3i4 lub podobne) do wejs¢ procesora efektéw i potgcz pare wyjsciowa, aby utworzy¢ szyne

stereo.

Podgrupa umozliwia potaczenie wielu kanatéw w jedna szyne, dzieki czemu ogélny poziom catej grupy jest

kontrolowany przez pojedynczy ttumik i moze by¢ przetwarzany przy uzyciu bramki szuméw, limitera, kompresji

i korektora Fat Channel, oprécz przetwarzania dostepne dla kazdego kanatu. Podgrupy mozna takze izolowac

i wyciszac.

Znajdziesz wiele zastosowan podgrup, ktére sprawia, ze miksowanie stanie sie wygodniejsze i zapewni

lepsza kontrole nad miksem. Na korcu tej sekcji oméwimy jeden z najpopularniejszych sposobéw, w jaki

podgrupy moga poméc w stworzeniu bardziej wydajnego $Srodowiska miksowania i skuteczniejszego

miksowania na zywo. Ale najpierw przyjrzyjmy sie kontrolkom podgrupy.

Uwaga: Oproécz zapewniania FlexMixéw, ktére mogg dziata¢ jako podgrupy, 32-kanatowe modele StudioLive

udostepniajg réwniez cztery dedykowane podgrupy.
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Podgrupy

5.3.1 Tworzenie podgrupy

1. Naciénij przycisk Wybierz dla FlexMix Master, ktéry chcesz utworzy¢
Podgrupa.

2. Nacisnij przycisk Ustawienia na wyswietlaczu dotykowym Master Control.

3. Nacisnij przycisk Podgrupa w trybie FlexMix.

Matrix

4. Naciénij i przytrzymaj przycisk FlexMix. Wszystkie przyciski wyboru kanatu zaczng migac.
Nacisnij przyciski Wybierz dla kanatéw, ktére chcesz doda¢ do podgrupy. Zwolnij
przycisk FlexMix po zakoriczeniu wyboru kanatu.

TRZYMAC

Po wybraniu FlexMix na warstwach ttumikéw bedg wyswietlane tylko kanaty
dodane do podgrupy FlexMix.

Kanaty mozna dodawac¢ lub usuwa¢ w dowolnym momencie, naciskajac i przytrzymujac
przycisk FlexMix dla zagdanej podgrupy FlexMix.

5.3.2  State podgrupy (tylko modele 32-kanatowe)

Oprocz FlexMixéw, 32-kanatowe modele mikseréw StudiolLive sg wyposazone w cztery podgrupy.
Podobnie jak podgrupy FlexMix, StudioLive umozliwia grupowanie kanatéw i zastosowanie bramki
szumow, limitera, kompresji i korektora dzwieku Fat Channel do catej grupy, oprécz przetwarzania
dostepnego dla kazdego kanatu. Podgrupy mozna izolowac i wycisza¢. StudioLive 32S, 325X i 32
posiadajg dedykowane wyjscia dla podgrup na tylnym panelu. Podgrupy w StudioLive 32SC,

24116 mozna kierowac do sieci AVB.

Aby wyswietli¢ state ttumiki gtéwne podgrup, naci$nij przycisk Mix/FX Masters. Spowoduje to
wyswietlenie gtéwnego sterowania wyjsciem dla kazdej magistrali wyjsciowe;.

Uzyj przycisku Dalej, aby przej$¢ do konca FlexMixéw.
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Aby dodac kanat do statej podgrupy:

1. Wybierz kanat i nacisnij przycisk Podgrupa w sekgji Przypisz na kanale Fat. Spowoduje to

wys$wietlenie menu Przypisania na wyswietlaczu dotykowym.

Cztery state podgrupy znajduja sie w gérnej czesci ekranu.

=
=
=
=
=
=
=
=
=
=«
=
==

2. Dotknij podgrupy, do ktérej chcesz przypisa¢ kanat.

G 1 Ch: 1 PreampGa.. 0dB

Sub D

Wiecej informacji na temat przypisania tras podgrup mozna znalez¢ w sekgji 5.3.1.

5.3.3  Tworzenie podgrup instrumentéw

Grupowanie poszczegdélnych instrumentéw tworzacych sekcje w miksie ma oczywiste zalety:

calg grupe mozna wyciszy¢ lub solo, zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ w miksie oraz wycisza¢ lub wigcza¢ w

celu uzyskania bardziej dopracowanego wstepu lub zakoriczenia. Poniewaz podgrupy moga by¢ réwniez
przetwarzane przez Fat Channel, niektére popularne grupy to perkusja, chérki, sekcje dete i sekcje
smyczkowe. Bebny to klasyczne zastosowanie do miksowania podgrup.

Chociaz w tym konkretnym przyktadzie uzyjemy grupy perkusyjnej, zasady te mozna

zastosowac podczas grupowania dowolnego typu sekgji instrumentéw.

W tym przykiadzie nasze bebny zostang podtgczone do StudioLive w nastepujgcy sposéb:

+ Kanat 1: Kopniecie

+ Kanat 2: Snare Top

+ Kanat 3: Dno werbla

+ Kanat 4: Tom podtogowy
» Kanat 5: Tom 1

+ Kanat 6: Tom 2

*» Kanat 7: Lewy gérny

+ Kanat 8: Gorny, prawy
+ Kanat 9: Hi-Hat

Stworzymy podgrupe stereo, tworzac najpierw podgrupy FlexMix 1 2 itgczac je w celu utworzenia
szyny stereo.

D h 1. Naci$nij przycisk Mix 1 Select. Spowoduje to réwniez automatyczne wigczenie przycisku Select
e I dla gtéwnego wyjscia Mix 1.

FUEEEEE5

2. Na ekranie dotykowym naci$nij koto zebate Ustawienia.

3. Nacisnij przycisk Podgrupa w trybie FlexMix.

Matrix
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4. Wiacz wszystkie cztery opcje tgcza stereo.

5. Na kanale Fat naciénij przycisk Stereo Link .

6. Przypisz podgrupe do magistrali gtéwnej, naciskajgc przycisk L/R (StudioLive 64S)
lub Gtéwny przycisk przypisania na kanale Fat.

7. Obré¢ pokretto Pan catkowicie w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, aby ustawi¢ panorame
stereo w lewo i w prawo. Teraz podgrupy 1i 2 sg potgczone, przy czym Sub 1 jest przesuniety mocno w

lewo, a Sub 2 jest przesuniety mocno w prawo. Panoramowanie kanatéw zostaje zachowane.

Teraz, gdy stworzyliSmy podgrupe stereo, utwérzmy grupe instrumentéw:

1. Naciénij i przytrzymaj przycisk FlexMix, a nastepnie nacisnij przycisk Wybierz dla kazdego z nich
kanatéw perkusyjnych, aby przypisac je do podgrupy.

2. Pierwszym krokiem jest uzyskanie dobrego miksu instrumentéw, ktére grupujesz - w tym
przypadku perkusji. Zaczynajac od Kanatu 1 (Kick), podnie$ ttumik i przy pomocy
perkusisty ustaw trymer wejsciowy, EQ i dynamike dla kazdego bebna oddzielnie.

3. Po wybraniu kazdego kanatu i wybraniu jego ustawien Fat Channel usun jego przypisanie
z magistrali gtébwnej, tak aby byta ona przypisana tylko do podgrupy. Kiedy skonczysz z
kazdym kanatem, opus¢ ttumik zanim przejdziesz dalej.

4. Gdy przejrzysz caty zestaw i bedziesz zadowolony z kazdego z nich
korektora i dynamiki kanatu, popros$ perkusiste o zagranie catego zestawu, wybierz Mix 1 w
obszarze Mix Select i ustaw wzgledng gto$nosc¢ i panorame dla kazdego mikrofonu w miksie.
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5.4 Mieszanki matrycowe

5. Naci$nij przycisk Select na thumiku FlexMix , aby uzy¢ sekgji Fat Channel w celu dodania

przetwarzania dynamiki i korektora do grupy bebnéw stereo.

5.4 Mieszanki matrixowe

Na najprostszym poziomie mieszanka matrixowa to mieszanka mieszanek. Miks matrycowy
umozliwia potaczenie dowolnej szyny w StudioLive oraz kanatéw wejsciowych. Miksy Matrix moga by¢
szwajcarskim scyzorykiem rozwigzujgcym niektére z najbardziej problematycznych probleméw z routingiem audio.

Oto niektére z najczestszych zastosowan:
+ Dostarczanie miksu do wielu lokalizacji (tj. lobby, transmisja internetowa) * Tworzenie miksu od

przodu Uwaga dla uzytkownikéw

StudioLive 64S: Opcja Matrix Mix jest dostepna tylko w FlexMixach 17-32.
Opcje Aux i Subgroup sg dostepne dla kazdego FlexMix.

5.4.1 Tworzenie miksu matrixowego

1. Naciénij przycisk Mix Select dla FlexMix Master, ktéry chcesz utworzy¢

Mieszanka matrixowa.

2. Nacisnij przycisk Ustawienia na wyswietlaczu dotykowym Master Control.

3. Nacisnij przycisk Matrix w trybie FlexMix
Mode

Subgroup

Kiedy wybierzesz miks Matrix, szyny StudioLive bedg znajdowac sie na pierwszej warstwie wejs¢, a za

nimi kanaty wejsciowe.
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Przed/po wystaniu kanatu

Mozesz wybra¢ pozycje wysytki dla kanatéw kierowanych do kazdego miksu Matrix. Domyslnie wszystkie
miksy Matrix sg ustawione na Pre 1. To umieszcza wysytke kazdego kanatu wejsciowego do kazdej szyny Aux
przed ttumikiem, limiterem, korektorem i kompresorem, ale za przetgcznikiem Polarity Invert, filtrem

goérnoprzepustowym i bramka.

W menu ustawien FlexMix mozesz wybrac jedng z trzech pozycji wysytania miksu: Pre 1: Wysyta kazdy kanat do

magistrali

Matrix po odwrdéceniu polaryzacji, filtrze gérnoprzepustowym i bramce.

Pre 2: Wysyta kazdy kanat do magistrali Matrix po catym przetwarzaniu Fat Channel (odwrdécenie polaryzacji, filtr

gérnoprzepustowy, bramka, kompresor, korektor i limiter), ale przed ttumikiem.

Post: Wysyta kazdy kanat do magistrali Matrix po zakonczeniu przetwarzania Fat Channel (odwrécenie polaryzacji,

filtr gérnoprzepustowy, bramka, kompresor, korektor i limiter) oraz po ttumiku.

Uwaga: Szyny, na ktérych wstawiono GEQ, zostang wystane do mikséw Matrix przed GEQ.

5.4.2 Tworzenie mieszanki Front Fill

W niektdérych miejscach nagtasnianie sali nie chroni skutecznie pierwszych rzedéw. Moze to by¢ szczegélnie
problematyczne, gdy zespét na scenie korzysta z monitoréw dousznych zamiast klinéw podtogowych. Bez klinéw
podtogowych osoby siedzace w kilku pierwszych rzedach znajduja sie w rzeczywistosci ,za” nagtoénieniem,
poniewaz beda stysze¢ wiekszy poziom gtosnosci z instrumentéw na scenie niz z systemu front-of-house. Problem
ten mozna rozwigza¢, umieszczajgc kilka niskoprofilowych gtoénikéw na przedniej krawedzi sceny, tak aby pokry¢

kilka pierwszych rzedéw widowni.

Bedziesz chciat zmiesza¢ miks Main Left/Right na niskim poziomie z sygnatami zrédtowymi, ktére mogg by¢ trudne

do ustyszenia, takimi jak wokal i bezposrednie kanaty basowe.

5.5 Autobusy FX

Szyny FX dziatajg podobnie jak miksy Aux, ale zamiast zasila¢ sygnat wyjéciowy, zasilajg jeden z wewnetrznych
procesoréw efektéw StudioLive. Umozliwia to dostosowanie ilosci sygnatu kanatu, na ktéry ma by¢ wywierany
wptyw. Twoje StudioLive ma dedykowane szyny FX, z ktérych kazda zasila wtasny wewnetrzny procesor FX.

StudioLive 64S posiada 8 wewngtrznych szyn FX; wszystkie inne modele maja 4.

Przed/po wystaniu kanatu

Podobnie jak w przypadku mikséw Aux, mozesz wybrac pozycje wysyitki dla kazdego kanatu kierowanego do
miksu FX. Domyslnie wszystkie szyny FX sg ustawione na Post. Powoduje to umieszczenie wysytki kazdego kanatu
wejéciowego do kazdej szyny FX za thumikiem, limiterem, korektorem i kompresorem, przetgcznikiem
odwracania polaryzacji, filtrem gérnoprzepustowym i bramka. Wiecej informacji na temat innych dostepnych

ustawierh mozna znalez¢ w rozdziale 5.2 .
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5.5.1

Tworzenie mikséw efektéw wewnetrznej magistrali

Tworzenie miksu efektéw zamiast wstawiania efektu na kanat ma co najmniej dwie gtéwne zalety. Po
pierwsze, do jednego procesora mozna przestac kilka kanatéw. Oprécz znacznego uproszczenia liczby
parametrow, ktére musisz kontrolowac, moze to pomoc w stworzeniu spéjnego dzwieku dla Twojego
miksu. Po drugie, mozesz réznicowac poziom wysytany z kazdego kanatu do procesora, zamiast podtaczac
sygnat wyjsciowy bezposrednio do efektu. Dzieki temu mozesz dodac duzo lub troche efektu do dowolnego
kanatu.

Wewnetrzne szyny efektéw sg wykorzystywane w podobny sposéb, w jaki szyny Aux sg wykorzystywane
do tworzenia mikséw monitorowych. Stwérzmy miks dla FX A:

1. Nacisnij przycisk FX A w sekcji Mix Select, aby uzyskac¢ dostep do ustawiert miksu FX A. Trumiki

przesuwajg sie, pokazujac poziomy wysytki FX A dla kazdego kanatu w miksie.

2. Dla kazdego kanatu, ktéry chcesz wysta¢ do FX A, przesur do niego odpowiedni ttumik

zadany poziom. Zwiekszanie poziomu ttumika zwieksza stopien przetworzenia, czyli ,mokrego”

brzmienia dowolnego kanatu.

3. Korzystajgc z kanatu Fat, mozesz zastosowa¢ kompresje i korekcje do wyjscia FX A. Moze to

poméc w sttumieniu niepozgdanego rezonansu i sprawic, ze sygnat bedzie bardziej

dopracowany.

4. Przesun suwak Flex, aby wyregulowac ogélny poziom sygnatu wyjsciowego FX A.

5. Magistrala FX A ma zwrot w kazdym FlexMixie, a takze w sieci zasilajgcej. Aby dostosowac efekt FX
A Return w dowolnym miksie, naciénij przycisk Mix Select i przejdz do kanatu ,FX A".

5.6 Gtéwna szyna mono/centralna (tylko StudioLive 64S)

W przeciwienstwie do innych modeli mikseréw StudioLive Series III, ktére sg wyposazone w wyjscie
Mono Sum, ktére dzieli szyne gtéwna z gtdéwnymi wyjsciami stereo, wyjscie Mono w StudioLive 645
jest wyposazone w wtasng szyne miksujaca.

Szyne te mozna skonfigurowac jako szyne mono dla gtéwnego miksu stereo lub jako kanat centralny
w konfiguracji LCR.

Wybieranie trybu panoramowania

J ]I 1. DomyslInie StudioLive 64S jest ustawione na tryb panoramy stereo; zmienic to na
kg \ C @ Presanus LCR Pan Mode, nacis$nij przycisk Home.

B Home A @ [

3| s ] ©

=] 3

B
g

EFFECTS MASTER

2. Naciénij ikone System, aby otworzy¢ menu System.
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b
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3. Z tego menu mozna przetgcza¢ pomiedzy trybem panoramy stereo i panoramg LCR
tryb.

_..Niezaleznie od trybu, poziom wyjsciowy Mono/Centrum jest zawsze zgrupowany w gtéwnym poziomie

wyjsciowym. Oznacza to, ze chociaz poziom wyjsciowy Mono/Centrum mozna niezaleznie regulowaé w

"7"gore lub w dét, w zaleznosci od potrzeb, przesuwajac suwak Master, gdy wybrany jest Main Mix,

bedziesz kontrolowac¢ wzgledny miks zaréwno stereo Main Mix, jak i Mono/ Poziomy wyjsciowe centralne.

Gdy tryb Stereo Pan jest aktywny, poziom wysytki dla kazdego kanatu do szyny Mono jest ustawiony

na 0,0 dB, a pozycja wysytania jest domyslnie ustawiona na post-fader. W ten sposéb kazdy kanat

mozna przypisa¢ do szyny Mono, po prostu naciskajac przycisk przypisania Mono/Centrum na

kanale Fat.

W trybie Stereo Pan kazdy kanat jest wyposazony w sygnat Mono Send z sekgcji wejsciowej kanatu Fat,

dzieki czemu jego poziom mozna regulowac na wyjsciu szyny Mono niezaleznie od miksu gtéwnego.

Przy aktywnej warstwie wejsciowej przejdz do nastepnego banku.

Na drugiej stronie warstwy wejsciowej uzyj enkodera ponizej ekranu Mono Send, aby dostosowac

poziom wysytania w gére lub w dét.

Sygnat wysytany do szyny Mono jest zawsze ustawiony na post-fader.

5.6.1.1 Uzywanie szyny mono do zasilania subwooferow

Jednym z najlepszych sposobéw na poprawe wydajnosci dowolnego systemu gtosnikowego jest oddzielne
sterowanie subwooferami i gtosnikami petnozakresowymi. Izolujac tylko te kanaty, ktére chcesz w
subwooferach, mozesz uzyska¢ znacznie czystszy miks podczestotliwosciowy.

Pozwala to réwniez na wysytanie mniejszej ilosci tresci o niskiej czestotliwosci do systemu petnozakresowego i

zapewnia wiekszg klarownos$¢ w krytycznym zakresie $rednim systemu.

W konwencjonalnym mikserze mozna to zrobi¢ za pomocg podgrupy, miksu pomocniczego lub miksu
matrixowego. Kazdy z nich ma swoje unikalne zalety, jednak wszystkie maja te samg wade: musisz

wykorzystac jedng ze swoich cennych autobuséw do napedzania subwoofera i nic wiecej.

StudioLive 64S pozwala na uzycie szyny Mono jak podgrupy lub miksu Aux.

Zaletg korzystania z podgrupy jest to, ze dodawanie kanatéw do subwoofera jest znacznie uproszczone:
wystarczy nacisng¢ przycisk przypisania, a kanat bedzie odtwarzany przez subwoofer na tym samym poziomie,
ktéry ustawites w miksie gtéwnym.

Jest to domysIne zachowanie magistrali Mono.
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Ale co, jesli chcesz wiecej mocy w swoim subwooferze? Lub mniej kluczy?

W tym miejscu do gry wchodzi wysytka Mono, umozliwiajgca dostosowanie miksu niskich
czestotliwosci w celu lepszego ulepszenia systemu.

Jesli potrzebujesz jeszcze wiekszej kontroli, mozesz ustawic¢ pozycje wysytania na przed ttumikiem, aby uzyskac

naprawde niezalezny miks subwoofera.

Tryb LCR Pan umozliwia panoramowanie kazdego kanatu w trzech pozycjach, od

lewej do $rodka, do prawej i z powrotem, przez dowolng pozycje pomiedzy. Osigga sie

to za pomoca kontrolki Center Divergence. Ta potezna funkcja zapewnia prawdziwe wrazenia z
panoramowania LCR i pozwala precyzyjnie umiesci¢ kazdy kanat w systemie LCR tam, gdzie
chcesz, zapewniajac wiekszg przejrzystosc¢ i wiekszg wydajnos¢ systemu.

Funkcja Center Divergence dziata w potgczeniu z kontrolg panoramy, ustawiajgc
wyeksponowanie kazdego kanatu na szynie centralnej, gdy pozycja panoramy zbliza sie do $rodka
(<C).

Aby wyregulowac rozbieznos¢ srodkowa, przewin do drugiej strony warstwy wejsciowe;j

Fat Channel i uzyj enkodera ponizej ekranu rozbieznosci srodkowe;.

Kontrolka Center Divergence ma zakres od 0% do 100%.

Zrozumienie rozbieznosci centrum

Gdy regulacja Center Divergence jest ustawiona na 0%, a kanat jest przesuniety do $rodka (<C>),
sygnat kanatu monofonicznego bedzie wysytany jednakowo na lewg i prawg strone gtéwnej
szyny stereo. Kanaty stereo zachowajg swoje pozycje stereo (tzn. lewa strona zostanie

wystana na lewa strone gtéwnej szyny stereo, a prawa strona zostanie wystana na prawg
strone).

Kanat monofoniczny Kanat stereo (lewy) Kanat stereo (prawy)

/

Lewy Centrum Centrum

Centrum

Lewy Lewy

Pravidiowy Pravidiowy Prawidiowy

Pozycja panoramy (rozbieznos¢ $rodkowa 0%) Pozycja panoramy (rozbieznos¢ $rodkowa 0%) Pozycja panoramy (rozbieznos¢ srodkowa 0%)

——— Kanat lewy Wyslij do

Wyslij do magistrali Stereo (L). Kanat prawy Wyslij do

Magistrala stereo (L) Magistrala stereo (R).

Wyslij do magistrali Stereo (R).

Poniewaz rozbieznos$¢ srodkowa jest regulowana od 0% do 100%, kanat przesuniety do
Srodka (<C>) bedzie bardziej widoczny na szynie centralnej w miare zwiekszania sie procentowe;j
rozbieznosci sSrodkowej.

Gdy opcja Center Divergence jest ustawiona na 50%, a kanat jest przesuniety do $rodka (<C>),
sygnat zostanie wystany po obu stronach szyny stereo i szyny centralnej na tym samym poziomie.
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Gdy regulacja Center Divergence jest ustawiona na 100%, a kanat jest przesuniety do

Srodka (<C>), caty sygnat zostanie wystany do szyny centralnej i zaden nie zostanie wystany
na lewg lub prawa strone gtéwnej szyny stereo:

Kanat monofoniczny

Kanat stereo (lewy)

Kanat stereo (prawy)

Lewy

Centrum

Pravidiony Lewy

Centrum

prawidiony Lewy

Centrum

Praviciony
Pozycja panoramy (rozbieznos¢ rodkowa 100%) Pozycja panoramy (rozbieznos¢ érodkowa 100%) Pozycja panoramy (rozbieznos¢ érodkowa 100%)

———— Wysli do autobusu centralnego

Kanat lewy Wysij do

Kanal prawy Wyslij do

Autobus centralny Autobus centralny

Wyslij do magistrali Stereo (L).

Kanat lewy Wyslij do

Kanaf prawy Wyl do
Magistrala stereo (L).

Magistrala stereo (R).
Wyslj do magistrali Stereo (R).

Dowolny kanat lub podgrupe mozna przypisa¢ do szyny gtéwnej L/R i/lub szyny
centralnej, naciskajac przycisk Mono/Centrum.
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6 Gruby kanat

6.1 Przeglad

Pan Gate
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FAT CHANNEL CONTROL - SELECTED CHANNEL

Fat Channel zapewnia potezne narzedzia do przetwarzania, miksowania i konfiguracji sygnatu dla
kazdego kanatu i magistrali w StudioLive.

Aby rozpocza¢ prace nad kanatem lub miksowac¢ na kanale Fat, po prostu nacisnij przycisk Wybierz
przycisk. Po naci$nieciu przycisku Select na wyswietlaczu dotykowym pojawi sie numer (i nazwa, jesli ma to

zastosowanie) wybranego kanatu lub miksu.

Dostep do przyciskéw Mix Select mozna uzyska¢ na dwa sposoby:
+ Nacisnij przycisk Mix/FX Masters w sekcji Bank. To sprawia, ze mieszanka i

Thumiki Bus Master dostepne na listwach kanatowych. Nastepnie mozesz nacisng¢ Wybierz

przycisk odpowiadajgcy miksowi lub szynie, z ktérg chcesz pracowa¢, ustawiajac jego ostros¢ w Fat
Channel.

+ Naci$nij przycisk Mix Select odpowiadajacy zagdanemu miksowi lub szynie
pracowac z. Thumik Master na powierzchni miksera nastepnie kieruje sie do ttumika gtéwnego dla tego

miksu lub szyny. Naci$nij przycisk Select nad ttumikiem Master, aby uzyska¢ dostep do elementéw

sterujgcych Fat Channel dla tego miksu lub szyny.

Fat Channel zapewnia rézne typy przetwarzania i ustawienia narzedzi, w zaleznosci od wybranego typu
kanatu lub miksu. Ponizej znajduje sie krétki przeglad dostepnych procesoréw i ustawien narzedzi dla
kazdego typu sygnatu, ktéry moze przetwarzac Fat Channel.
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Kanaly wejsciowe Wejcia Aux | tasmowe Zwroty walutowe FlexMiksy Glowny miks

Wamaenieie przedhamacniacza

Filtr Hi Pass

Patelnia

Brama

Kompresor

EQ 4-pasmowy 4-pasmowy 4-pasmowy 6-pasmowy 6-pasmowy

Ogranicznik

Wszystkie kanaty i Wszystkie kanaty i Wszystkie kanaty i Wszystkie kanaty i Wszystkie kanaty i

Wyslij przez USB

Autobusy do 64 Autobusy do 64 Autobusy do 64 Autobusy do 64 Autobusy do 64
Wylij SD* Kanaly 1-32 — — Do 1 magistrali Do 1 magistrali
stereo stereo

Opéinienie

Wysylanie pomocicze

Wyciszenie pomocricze

*Uwaga dla uzytkownikéw StudioLive 64S: 34 wysytki SD mozna dowolnie routowac pomiedzy wszystkimi kanatami
i magistralami.

6.1.1  Pporéwnanie A/B dla ustawien EQ i dynamiki

Przycisk A/B umozliwia poréwnanie A/B ustawien korektora, kompresora i bramki dla wybranego kanatu lub miksu.
”m Ta funkcja umozliwia wyprébowanie réznych zmian w poszukiwaniu optymalnego ustawienia, bez ryzyka utraty

EQ/D oryginalnych ustawien. Jesli ten przycisk jest przyciemniony, patrzysz na zestaw ustawieri parametréw ,A”. Jesli ten
yn

przycisk swieci sie catkowicie, patrzysz na zestaw parametréw ,B".

Aby przej$¢ do ustawien kanatu A/B Fat Channel, naciénij przycisk A/B. Spowoduje to zapisanie biezacych
ustawien korektora i dynamiki dla wybranego kanatu jako migawki ,A” i skopiowanie ich ustawien do drugiej migawki,

ktdéra nazwiemy ,B". Przycisk A/B zaswieci sie, informujac, ze pracujesz teraz ze zrzutem ,B".

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Funkcji A/B mozna takze uzywac do utrzymywania dwéch réznych
ustawier Fat Channel dla danego kanatu lub magistrali. Zatem nastepnym razem, gdy gitarzysta powie Ci, ze w
trakcie koncertu planuje przej$¢ na brzmienie typu ,hollowbody”, mozesz przygotowac sie na bardziej odpowiednie

ustawienie alternatywne, zapisane jako migawka ,,B".

6.1.2 Kopiuj/Wklej i Zataduj/Zapisz ustawienia wstepne

Naciénij Kopiuj , aby skopiowa¢ ustawienia Fat Channel z aktualnie wybranego kanatu do jednego lub wiekszej liczby
m innych kanatéw. Po naci$nieciu przycisku Kopiuj przyciski Wybierz dla wszystkich pozostatych kanatéw zaczng

migac. Nacisnij przycisk Wybierz na dowolnym kanale, do ktérego chcesz skopiowac ustawienia Fat Channel z

aktualnie wybranego kanatu.

Nacisnij przycisk Zataduj , aby wklei¢ ustawienia do wybranych kanatéw.
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6.1 Przeglad Instrukcja obstugi

Przyciski Zapisz i Zataduj umozliwiajg zapisywanie i tadowanie ustawien wstepnych Fat Channel, umozliwiajgc

SaVE przechowywanie i ponowne stosowanie przydatnych ustawien przetwarzania Fat Channel i narzedzi w przysztych miksach.
Chociaz wszystkie ustawienia Fat Channel s3 uwzgledniane podczas zapisywania ustawienia wstepnego, mozesz
odfiltrowac niektére typy ustawien i zatadowac tylko cze$¢ ustawienia wstepnego (np. tylko parametry korektora i

kompresora).

Aby zapisac ustawienie wstepne:

1. Naciénij Zapisz. Widok ustawien wstepnych Fat Channel zostanie wyswietlony na wyswietlaczu dotykowym.

[LH

000000608060
00p000Q0Q0

2. Nacisnij przycisk Store w obszarze Sterowanie gtéwne, aby wyswietli¢ klawiature ekranowg. Wprowadz nazwe

presetu za pomoca klawiatury i wybierz kategorie (np. Kick Drum lub Gitara) z selektora

kategorii, jesli to konieczne.

3. Nacisnij przycisk Enter na klawiaturze, aby zapisa¢ ustawienie wstepne, lub nacisnij
strzatke wstecz , aby anulowac i wyjs¢ z tego ekranu.

Aby zatadowac ustawienie wstepne:

1. Nacisnij przycisk Zataduj. Widok ustawiers wstepnych Fat Channel zostanie wyswietlony na wyswietlaczu dotykowym.

Lowttid | Hitid

'J|ril||i]\‘m"|m O

2. Aby czesdciowo zatadowac preset (na przyktad tylko parametry EQ), nacis$nij
Filter: odpowiednie przyciski w kolumnie Filtr, aby wytgczy¢ tadowanie dla jednego lub wiekszej liczby

procesoréw.

3. Aby filtrowac ustawienia wstepne wedtug kategorii kanatu (np. Kick Drum lub Gitara), wykonaj

wybor z selektora kategorii.

Category:
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Nawigacja po grubych kanatach Instrukcja obstugi

4. Wybierz ustawienie wstepne i zataduj je, naciskajgc przycisk Recall w urzgdzeniu Master
Obszar kontrolny.

““““““ "% Mozna takze na chwile odstuchac efekty ustawienia wstepnego, wybierajgc ustawienie wstepne i naciskajac przycisk
Przestuchanie na ekranie dotykowym, lub zmieni¢ jego nazwe, naciskajgc przycisk Zmier nazwe i wprowadzajgc nowg
nazwe za pomocg klawiatury ekranowej. Aby przywrdéci¢ wszystkie parametry Fat Channel do ustawien fabrycznych,

nacisnij przycisk Reset.

Audition

Jedli potrzebujesz doktadniejszej kontroli nad tym, ktére ustawienia Fat Channel sa uwzgledniane podczas kopiowania/
Advanced F[lte rs wklejania lub tadowania ustawier wstepnych, naciénij opcje Filtrowanie zaawansowane , aby otworzy¢ ekran Kopiuj/

Wklej i filtrowanie ustawien wstepnych. Na tym ekranie mozesz ustawi¢ doktadne typy parametréw, ktére sg zawarte w kazdej

z tych dwdch gotowych akgji.

+ Dotknij opcji Kopiuj/Wklej i nacisnij przyciski zgdanych parametréw, dla ktérych chcesz filtrowa¢ parametry

akcje kopiuj/wklej.
+ Dotknij opcji tadowanie ustawier wstepnych, aby zrobi¢ to samo w przypadku akcji tadowania ustawieri wstepnych.
Copy/Paste & Preset Filtering

Preset Load

PreAmp
Polarity
Channel Name
Bus Assignments Mutes

{ Send/Pan Faders

6.2 Nawigacja po grubych kanatach

Miksery StudioLive Series III oferujg dwie opcje Fat Channel: Dynamiczny i Staty. StudioLive 325X i 32SC uzywajg przez caty

czas statego kanatu Fat Channel. Wszystkie inne modele mogg wykorzystywac oba.

Dynamiczny kanat ttuszczowy

Low Mid Hi Mid High

il ..

Osiem wyswietlaczy, koderéw i przyciskéw Scribble Strip w gérnej czesci Fat Channel zmienia sie dynamicznie, zapewniajac

dostep do réznorodnych funkgji i narzedzi do miksowania. To, co jest tutaj kontrolowane, zalezy zaréwno od rodzaju

wybranego kanatu lub magistrali, jak i od przyciskéw trybu Fat Channel.
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Naprawiono gruby kanat

Osiem koderéw i przyciskéw w StudioLive 325X i StudioLive 32SC zawsze steruje nastepujgcymi funkcjami:

Pan Gate Comp HPF Gain FESq Q

W Y ooy

Center On On Low Low Mid Hi Mid High

123456789101 1213141516

1. AGC (automatyczna kompensacja wzmocnienia).

2. Wzmocnienie przedwzmacniacza.

3. Centrum.

4. Pan.

5. Brama wigczona/wytaczona.

6. Prég bramy.

7. Wigczenie/wytgczenie sprezarki.

8. Prég sprezarki.

9. Aktywne dolne pasmo.

10. Czestotliwosc filtra gérnoprzepustowego.
11. Aktywne dolne pasmo $rednie.

12. Aktywna kontrola wzmocnienia pasma EQ.
13. Aktywne wysokie pasmo $rednie.

14. Aktywna kontrola czestotliwos$ci pasma EQ.
15. Aktywne wysokie pasmo.

16. Aktywna kontrola pasma Q EQ.

Wszystkie inne miksery moga zablokowac te elementy sterujace, naciskajgc i przytrzymujac przycisk

warstwy wejsciowej.

Wiecej informacji na temat funkcji wejsciowych mozna znalez¢ w rozdziale 6.3.

| FAT CHANNEL CONTROL - SELI
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Channel 6 6.3

6.3

Tryb wprowadzania

Hold to Lock

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

1. Wiaczenie/wytaczenie procesora. Wigcza/wytacza aktualnie aktywny procesor.

2. Wejscie. W przypadku wszystkich modeli StudioLive otwiera to ekran Przeglad kanatéw na ekranie
Dotknij Wyswietlacz. W przypadku modeli wyposazonych w Dynamic Fat Channel ten przycisk
przeniesie elementy sterujace warstwy wejsciowej na wyswietlacze Fat Channel, kodery i
guziki. Patrz sekcje 6.316.8.1.

3. Brama. W przypadku wszystkich modeli StudioLive otwiera to ekran Przeglad bramek na ekranie
Dotknij Wyswietlacz. W przypadku modeli wyposazonych w Dynamic Fat Channel ten przycisk
spowoduje przeniesienie elementéw sterujgcych Gate na wyswietlacze, kodery i przyciski Fat Channel.
Patrz sekcje 6.4 6.8.3.

4. Komp. W przypadku wszystkich modeli StudioLive powoduje to otwarcie ekranu przegladu kompresora
wyswietlacz dotykowy. W przypadku modeli wyposazonych w Dynamic Fat Channel ten przycisk
spowoduje przeniesienie elementéw sterujgcych kompresora na wyswietlacze Fat Channel, kodery i

guziki. Patrz sekcje 6.5 6.8.4.

5. EQ. W przypadku wszystkich modeli StudioLive otwiera to ekran przegladu korektora w urzadzeniu Touch

Wyswietlacz. W przypadku modeli wyposazonych w Dynamic Fat Channel ten przycisk bedzie sie rozsypywat

elementy sterujgce EQ na wyswietlaczach, enkoderach i przyciskach Fat Channel.
Patrz sekcje 6.6 i 6.8.5.

6. Wysytanie Aux. W przypadku wszystkich modeli StudioLive otwiera sie Przeglad wysytek Aux
ekranie na wyswietlaczu dotykowym. W przypadku modeli wyposazonych w Dynamic Fat Channel,
ten przycisk spowoduje wyswietlenie pozioméw wysytki Aux, wyciszenia i kontroli panoramy
aktualnie wybrany kanat na wyswietlacze, kodery i przyciski Fat Channel.

Patrz sekcje 6.7 i 6.8.6.

7. Uzytkownik. Zalezne od modelu:
- StudioLive 325X i 32SC. Otwiera ekran profilu uzytkownika na wys$wietlaczu dotykowym.
-Wszystkie inne modele. Udostepnia konfigurowalne przez uzytkownika parametry na Fat Channel

wyswietlacze, kodery i przyciski. Patrz sekcja 6.9.

8. Gruby kanat A/B. Przetgcza pomiedzy dwoma réznymi ustawieniami Fat Channel.
Patrz sekcja 6.1.1.

9. Poprzednia/nastepna strona. Przechodzi do dodatkowych parametréw (jesli sg dostepne). Uwaga: te
elementy sterujgce nie sa dostepne w StudioLive 32SX i 32SC.

Naciéniecie przycisku wejscia na kanale Fat daje dostep do waznych elementéw sterujacych i ekranéw

informacyjnych dla aktualnie wybranego kanatu lub miksu.

Uwaga: te elementy sterujgce sg na state dostepne w StudioLive 325X i 32SC. W przypadku wszystkich pozostatych modeli

nacisniecie i przytrzymanie przycisku wejscia spowoduje zablokowanie lub odblokowanie tych funkcji w elementach sterujgcych

Dynamic Fat Channel.

KOMP

Miscewcos

1. Wzmocnienie przedwzmacniacza (tylko kanaty wejsciowe). Uzyj enkodera, aby ustawi¢ kwote

wzmocnienia przedwzmacniacza zastosowanego do aktualnie wybranego kanatu. Pasek bazgrotéw

wyswietla biezgcy poziom wzmocnienia. Naci$nij ponizszy przycisk, aby wigczy¢ automatyczne wzmocnienie

Odszkodowanie. Wiecej informacji na temat kompensacji wzmocnienia mozna znalez¢ w instrukcji

obstugi Stage Boxa serii NSB.
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Channel 6 6.3

2. Pan. Uzyj enkodera, aby ustawic¢ aktualnie wybrany kanat lub podgrupe
potozenie panoramy w catym polu stereo. Pozycja patelni zostanie wyswietlona na ekranie
Pasek bazgrotéw. Naci$nij przycisk pod enkoderem, aby zresetowac pozycje panoramy

Centrum.

3. Prég bramy. Koder ustawia bramke, a pasek bazgrotéw wyswietla bramke
prég dla wybranego kanatu. Prég bramki okresla poziom, na ktérym
brama sie otwiera. Zasadniczo przepuszczane sg wszystkie sygnaty powyzej ustawionego progu
nie ma to wptywu, natomiast sygnaty ponizej ustawionego progu sg redukowane
W poziomie o wartos¢ ustawiong za pomocg regulatora zakresu. Jesli prég jest ustawiony w petni
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, brama jest wytgczona (zawsze otwarta), przepuszczajac wszystkie sygnaty
przej$¢ bez szwanku. Prég mozna ustawi¢ w zakresie od 0 do -84 dB. Patrz sekcja

6.4, aby uzyskac wiecej informacji na temat bramki szuméw i jej parametréw.

4. Prog sprezarki. Ten koder ustawia i wy$wietla pasek bazgrotéw
prég kompresora dla wybranego kanatu lub szyny wyjsciowej. Kiedy sygnat
amplituda (poziom) przekracza ustawiony prég, sprezarka wiacza sie.
Krecenie pokrettem w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara powoduje obnizenie progu kompresji
zaczyna sie od nizszej amplitudy. Prég mozna ustawi¢ w zakresie od -56 do 0 dB. Wiecej informacji

na temat sprezarki i jej parametréw mozna znalez¢ w rozdziale 6.5 .

5. Filtr gérnoprzepustowy. Uzyj enkodera, aby ustawic¢ czestotliwos¢ filtra gérnoprzepustowego
Prég dla wybranego kanatu lub szyny wyjsciowej. Prég filtra moze by¢
ustawi¢ od 24 Hz do 1 kHz. Gdy prég jest ustawiony na najnizszy punkt, filtr jest
wytgczony. Nachylenie filtra gérnoprzepustowego wynosi -12 dB/8va. Nacisnij przycisk ponizej, aby wigczy¢

dolne pasmo (B1) do kontroli.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Filtr gérnoprzepustowy ttumi wszystkie czestotliwosci ponizej
ustawionego progu. Uzyj filtra gérnoprzepustowego Fat Channel, aby usuna¢ niepozgdane niskie czestotliwosci
z sygnatu zrédtowego, zamiast prébowac je wyréwnywac.
6. Wzmocnienie EQ. Ustawia stopien, o jaki wybrana czestotliwo$¢ zostanie wzmocniona lub
cigcie. Naci$nij przycisk ponizej, aby wigczy¢ sterowanie niskim pasmem srodkowym (B2).
7. Czestotliwos¢ korektora. Ustawia czestotliwos$¢ Srodkowa, przy ktérej sygnaty sg wzmacniane lub obcinane
aktualne pasmo EQ. Naciénij przycisk ponizej, aby wtgczy¢ pasmo High Mid (B3)
do kontroli.
8. EQ Q. Ustawia Q (lub szeroko$¢) biezgcego pasma EQ. Wieksze wartosci Q wptywaja na a
wezszy zakres czestotliwosci. Nizsze wartosci Q wplywaja na szerszy zakres. wcisnij

przycisk ponizej, aby wiaczy¢ gérne pasmo (B4) w celu sterowania.

Nacisniecie przycisku Next Page w Fat Channel zapewnia dostep do dodatkowych parametréw.

Uwaga: te elementy sterujgce nie sg dostepne z poziomu Fat Channel w StudioLive

32SXi32SC.

OPOINIENIE

1. Prég ogranicznika. Ten koder ustawia i wyswietla pasek bazgrotéw
prég limitera dla wybranego kanatu lub szyny wyjsciowej. Kiedy sygnat
amplituda (poziom) przekracza ustawiony prég, wtacza sie ogranicznik. Obrécenie
pokretto przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara obniza prég, wiec ograniczanie zaczyna si¢ od nizszego

amplituda. Wspoétczynnik limitera wynosi - :1.

2. Wysytka mono/rozbieznosc¢ srodkowa (tylko StudioLive 64S). Koder ustawia
Poziom wysytki mono lub procent rozbieznosci $rodkowej w zaleznosci od panoramy

Tryb ustawiony w menu systemowym. Przycisk przetgcza pomiedzy przed i po ttumiku
wysta¢ do autobusu Mono. Wiecej informacji na temat magistrali Mono znajdziesz w rozdziale 5.6.

3. Opdznienie. Ustawia op6Zznienie wyréwnania dla aktualnie wybranego wejscia lub magistrali. Wiecej
informacje o opéznieniach wejsciowych i wyjsciowych mozna znalez¢ w rozdziale 13.6 i
13,7.
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6.4 Tryb bramki (dynamiczny kanat Fat)

Nacisniecie przycisku Gate w Fat Channel daje dostep do parametréw Noise Gate dla
wybranego kanatu lub miksu. Bramka to procesor dynamiki, ktéry pozwala wyciszy¢ (lub ostabic)
sygnalty, ktére spadajg ponizej wybranego poziomu sygnatu. Umozliwia to redukcje obecnosci

szumu lub innych niepozadanych sygnatéw w przestrzeniach pomiedzy pozgdanymi dzwiekami.

Bramke szumoéw mozna przetaczy¢ tak, aby dziatata jako ekspander. Expander to inny typ
procesora dynamiki, ktéry dziata jak kompresor w odwrotnej kolejnosci. Zamiast ttumic

sygnaly, ktére przekraczajg wybrany poziom progowy, ekspander wzmacnia sygnaty, ktére
przekraczaja ten prég. Jest to przydatne, gdy prébujesz przywréci¢ site i uderzenie sygnatom, ktére
zostaty nadmiernie skompresowane lub ktére nie sg naturalnie tak dynamiczne, jak oczekiwano.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W praktyce ekspandery i bramki szumowe sg
uzywane niemal identycznie. Gtéwng réznicg jest to, ze ekspander jest ptynniejszy i bardziej
stopniowy, dzieki czemu tatwiej jest poprawnie ustawic¢ czas ataku i zwolnienia. Wiecej informacji na
temat bramek i ekspanderéw mozna znalez¢ na stronie: www.presonus.com/learn/technical-

articles/How-To-Use-Dynamics- Processing-Getting-Started-With-Compressors-Gates-and-More

6.4.1 Sterowanie dynamicznym kanatem Fat Channel

Osiem wyswietlaczy nad elementami sterujgcymi Bramy/Ekspandera pokazuje istotne dane dotyczace
biezgcych ustawien tych elementéw sterujacych.

1 2 3 4 5 6 7

BRAMA BRAMKA BRAMA BRAMA BRAMA BRAMA BRAMA
Wiocewos Zakres Atak Unolnienie Klucz Ftr

O EEIN EIDE EIDE EEEE B s

Kluez Lstn Zwigkszaé

1. Prég. Ustawia poziom sygnatu, ktéry dzieli sygnaty, od ktérych chcesz sie trzymac
sygnalty, ktére chcesz ostabi¢. Sygnaty ponizej tego poziomu sg ttumione
zgodnie z ustawieniem parametru Range. Sygnaty powyzej tego poziomu przechodza
przez nienaruszone.

2. Zasieg. Ustawia stopien tltumienia sygnatu, gdy jego poziom spada
ponizej progu. Nizsze ustawienia jeszcze bardziej obnizajg poziom sygnatu, wszystko
w razie potrzeby do - . Wyzsze ustawienia w mniejszym stopniu obnizajg sygnat,
subtelniejsze ostabianie szumu i innych ucigzliwych sygnatéw (bez ,twardego” odciecia).
Uwaga: Zasieg jest wytgczony, gdy wigczony jest ekspander.

3. Atak. Ustawia czas potrzebny na ,otwarcie” bramy po przejsciu sygnatu
prég.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Szybka szybkos$¢ ataku ma kluczowe znaczenie w przypadku instrumentéw
perkusyjnych. Wolno narastajgce sygnaty, takie jak wokal i gitara basowa, wymagaja wolniejszego ataku; przy tych sygnatach
szybszy atak moze spowodowac styszalne kliknigcie. Wszystkie bramy majg mozliwos¢ kliknigcia podczas otwierania, ale

prawidtowo ustawiona brama nigdy nie kliknie.

4. Zwolnij. Ustawia czas potrzebny do ,zamkniecia” bramy, gdy sygnat spadnie ponizej
prég.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Czasy zwolnienia bramki powinny by¢ zazwyczaj ustawione w taki
sposéb, aby nie miato to wptywu na naturalne zanikanie bramkowanego instrumentu lub wokalu. Krétsze czasy
zwolnienia pomagajg oczysci¢ szum z sygnatu, ale moga powodowac ,brzeczenie” w przypadku instrumentéw
perkusyjnych. Dtuzsze czasy zwolnienia zwykle eliminujg drgania i nalezy je ustawi¢, uwaznie stuchajac, aby

uzyskac najbardziej naturalne uwolnienie sygnatu.

5. Kluczowe stuchanie. Naciénij przycisk, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Key Listen
autobus solo. Zaswieci sie, wskazujac, ze funkcja Key Listen jest aktywna. Kiedy Klucz
Stuchanie jest wigczone, a wybrany kanat dziata solo, mozesz uzywa¢ sterowania
Wyjscia pokojowe do monitorowania tego, co usuwa filtr klucza bramy.
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6. Filtr kluczy. Ten koder ustawia, a bazgroty wyswietlajg czestotliwos¢, z jakg brama bedzie sie otwierac.
Ustawienie okreslonej czestotliwosci, oprécz okreslonego poziomu decybeli, zapewnia lepsze

ksztattowanie dzwieku.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Odpowiednio ustawiony filtr tonacji na bramce moze
znacznie poprawi¢ 0gélng jakos¢ dzwieku miksu. Na przyktad, jesli wstawisz bramke do mikrofonu
werbelowego, mozesz uzyskac wystarczajgce krwawienie z bebna basowego, aby otworzy¢ bramke. Tutaj z
pomocg moze przyjsc filtr kluczy. Ustawiajac filtr tonacji tak, aby usuwat cze$¢ tych niskich czestotliwosci,

bramka nie bedzie tak tatwo otwierac sig dla stopy.

7. Tryb ekspandera. Nacisnij przycisk lub obré¢ enkoder, aby przetgcza¢ pomiedzy funkcjami Gate i
Expander dla tego procesora. Informacje na temat parametréw dostepnych w trybie ekspandera
znajduja sie w nastepnej czesci tej instrukgji.

Naciénij przycisk Procesor , aby wigczy¢ lub wytgczy¢ bramke.

6.5 Tryb kompresora (dynamiczny kanat Fat)

Nacisniecie przycisku Comp na kanale Fat daje dostep do parametréw kompresora dla wybranego kanatu
lub miksu. Kompresor to procesor dynamiki, ktéry zmniejsza zakres dynamiki sygnatu poprzez ttumienie

go o zadany wspoétczynnik, gdy przekracza on okreslony prég.

Miksery StudioLive Series III sg dostarczane z trzema modelami kompresoréw do wyboru, a Fat Channel
zachowuje sie inaczej w zaleznosci od zatadowanego modelu.
Osiem paskoéw Scribble w Fat Channel pokazuje istotne dane dotyczace biezacych ustawien tych

elementoéw sterujacych. Elementy sterujgce réznig sie w zaleznosci od wybranego modelu sprezarki.

Wiecej informacji na temat dostepnych modeli wtyczek Fat Channel mozna znalez¢ w rozdziale 6.8.4.

6.5.1 Standardowy kompresor

Domyslinie na kazdym kanale jest wybrany standardowy kompresor.

Dynamiczna kontrola kanatu tluszczowego

Klucz Ftr

Klucz Lstn

1. Prég. Ustawia poziom, powyzej ktérego sprezarka zaczyna ttumic
sygnat.

2. Stosunek. Ustawia zalezno$¢ pomiedzy wartoscig, o jaka sygnat przekracza warto$¢
prég i stopien, w jakim jest ttumiony. Przy stosunku 1 do 1 (czesto zapisywanym jako 1:1) nie wystepuje
zadna kompresja. Przy stosunku 4:1 sygnat, ktéry przekracza prég o 8 dB, jest thumiony w granicach
2 dB od progu (dzielenie przez cztery). Im wyzszy wspotczynnik wybierzesz, tym wyrazniejszy bedzie
efekt kompresji.

3. Atak. Ustawia czas potrzebny kompresorowi na rozpoczecie ttumienia sygnatu po przekroczeniu progu.
Nacisnij ponizszy przycisk, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ tryb automatyczny. Gdy tryb automatyczny
jest aktywny, elementy sterujgce atakiem i uwolnieniem przestajq dziata¢ i uzywana jest
zaprogramowana krzywa ataku i uwolnienia. W tym trybie atak jest ustawiony na 10 ms, a
uwolnienie na 150 ms. Wszystkie pozostate parametry sprezarki mozna nadal regulowaé
recznie.

4. Zwolnij. Ustawia czas potrzebny kompresorowi do zatrzymania ttumienia sygnatu, gdy spadnie on
ponizej progu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Bardzo krétkie czasy zwolnienia kompresora moga powodowac

przerywany lub ,drgajgcy” dzwiek, szczegélnie podczas kompresji instrumentéw zawierajacych wiele elementéw

o niskiej czestotliwosci, takich jak gitara basowa. Bardzo dtugie czasy uwalniania moga skutkowa¢ nadmiernym
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skompresowany lub ,zgnieciony” dzwiek. Jednakze wszystkie zakresy wydawnicze moga by¢ przydatne i powinienes

poeksperymentowac, aby zapoznac sie z réznymi mozliwosciami dzwiekowymi.

5. Zysk. Ustawia wielko$¢ ,wzmocnienia uzupetniajgcego” stosowanego do sygnatu. Gdy juz jest sygnat
skompresowany, jego ogélny poziom jest czesto obnizony. Ta kontrola wzmocnienia pozwala przywréci¢ go

do odpowiedniego poziomu po wystgpieniu kompresji.

6. Kolano kompresora miekkie/twarde. Naciénij ten przycisk, aby przetaczy¢ kompresor
pomiedzy trybem miekkiego i twardego kolana. Kompresja miekkiego kolana zapewnia ptynne przejscie
pomiedzy stanem nieskompresowanym i skompresowanym. Kompresja na twardym kolanie

zapewnia bardziej gwattowne przejscie i doktadniejszg ochrone przed przypadkowymi szczytami.

7. Filtr kluczy. Ten koder ustawia, a bazgroty wyswietlajg czestotliwosc¢ przy
ktorym zataczy sie sprezarka. Sprezarka nadal bedzie przetwarzac caly zakres czestotliwosci, ale zostanie
wigczona tylko wtedy, gdy obecna bedzie okreslona czestotliwo$¢. Nacisnij ponizszy przycisk, aby
odstucha¢ sygnat uzywany do uruchomienia kompresora (w tym efekty filtra gérnoprzepustowego ustawionego

za pomocg elementu sterujgcego Key Filter). Nacisnij ponownie, aby powréci¢ do normalnego sygnatu kanatu.

m Nacisnij przycisk Procesor , aby wigczy¢ lub wytaczy¢ kompresor.

Processor
6.5.2 Lampowy wzmacniacz poziomujgcy

Dynamiczna kontrola kanatu tluszczowego

Gdy wybrany jest wzmacniacz lampowy, w kanale Fat dostepne sg nastepujgce elementy sterujace:

szcayt RURA
Zmniejszenie Klucz Ftr

I T P I BN S e "

Lim/Cmp. Klucz Lstn

1. Zysk. Ustawia wzmocnienie wejsciowe kompresora. Poniewaz tego typu kompresor
dziata w inny sposéb niz standardowy kompresor, a wptyw na sygnaty w duzej mierze opiera sie na poziomie

wejsciowym. Wyprébuj rézne ustawienia, aby zobaczy¢, ktére odpowiadajg Twoim potrzebom.

2. Redukcja szczytowa. Ustawia stopien redukcji wartosci szczytowej, ktéry ma zostac zastosowany do sygnatu.

Wyzsze ustawienia powodujg wiekszg redukcje wzmocnienia i wyrazniejszy efekt kompresiji.

3. Przetacznik kompresora/limitera. Ponizszy przycisk przetgcza wzmacniacz lampowy pomiedzy trybem
kompresora i limitera. W trybie kompresora dziata ze zmiennym wspétczynnikiem 1:1-10:1. W trybie

limitera dziata ze zmiennym stosunkiem 10:1-20:1, bardziej agresywnie ograniczajgc wartosci szczytowe.

4. Filtr kluczy. Enkoder ten ustawia, a bazgroty wyswietlaja czestotliwo$¢, z jaka zatgczy sie wzmacniacz poziomujacy
lampe. Nadal bedzie przetwarzat caty zakres czestotliwosci, ale jest wigczany tylko wtedy, gdy wystepuje
okreélona czestotliwos¢. Nacisnij ponizszy przycisk, aby odstucha¢ sygnat uzywany do uruchomienia
kompresora (w tym efekty filtra gérnoprzepustowego ustawionego za pomocg elementu sterujgcego Key
Filter).

Naciénij ponownie, aby powrdéci¢ do normalnego sygnatu kanatu.

m Nacisnij przycisk Procesor , aby wigczy¢ lub wytgczy¢ kompresor.

Processor
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6.5.3  Sprezarka FET klasy A

Dynamiczna kontrola kanatu ttuszczowego

Po wybraniu kompresora FET klasy A w kanale Fat dostepne sg nastepujace elementy sterujgce:

FET FET FET
Wejécie Wyjscie Atak Uwolnienie Stosunek Klucz Ftr

24,003 I N

Klucz Lstn

1. Wzmocnienie wejsciowe. Ustawia wzmocnienie wejsciowe kompresora. To ustawienie wptywa na dziatanie
kompresora, wiec mozesz wyprébowac rézne ustawienia, aby znalez¢ optymalny efekt

Twoje potrzeby.

2. Wzmocnienie wyjsciowe. Ustawia wielko$¢ ,wzmocnienia uzupetniajgcego” stosowanego do sygnatu. Raz
sygnat jest skompresowany, jego ogélny poziom jest czesto obnizony. Ta kontrola wzmocnienia pozwala

po wystapieniu kompresji przywré¢ go do odpowiedniego poziomu.

3. Atak. Ustawia czas potrzebny kompresorowi na rozpoczecie ttumienia sygnatu

gdy przekroczy prég.

4. Zwolnij. Ustawia czas potrzebny kompresorowi do zatrzymania ttumienia sygnatu
gdy spadnie ponizej progu.

5. Stosunek. Ustawia wspétczynnik dla sprezarki. Dostepne sg nastepujace wspoétczynniki: 4:1,
8:1,12:1, 20:1 lub Wszystko.

6. Filtr kluczy. Ten koder ustawia, a bazgroty wyswietlajg czestotliwos¢ przy
ktoérym zatgczy sie sprezarka. Sprezarka nadal bedzie przetwarzac catos¢
zakresie czestotliwosci, ale jest ona wigczana tylko wtedy, gdy jest okreslona czestotliwos¢
obecny. Naci$nij przycisk ponizej, aby odstucha¢ sygnat uzywany do wyzwalania
kompresora (w tym efekty filtra gérnoprzepustowego ustawionego za pomoca filtra kluczowego).

kontrola). Naci$nij ponownie, aby powrdéci¢ do normalnego sygnatu kanatu.

m Nacisnij przycisk Procesor , aby wigczy¢ lub wytgczy¢ kompresor.

Processor
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6.6 Tryb EQ (dynamiczny kanat Fat)

Nacisniecie przycisku EQ na kanale Fat daje dostep do ustawien korekgji dla aktualnie wybranego kanatu
lub miksu. Korektor (lub korektor) to regulacja tonu, ktéra umozliwia wprowadzanie zmian w réwnowadze
tonalnej sygnatu. Mozesz zwiekszy¢ lub obnizy¢ poziom zakreséw czestotliwosci, aby dokona¢ korekcyjnych
lub kreatywnych zmian w sygnale.

Podobnie jak kompresor, miksery StudioLive Series III sg dostarczane z trzema modelami EQ do

wyboru, a Fat Channel zachowuje sie inaczej, w zaleznosci od zatadowanego modelu. Wigcej informacji

na temat dostgpnych modeli wtyczek Fat Channel mozna znalez¢ w rozdziale 6.8.5.

6.6.1 Standardowy korektor

Dynamiczna kontrola kanatu tluszczowego

Standardowy korektor jest domyslnie wybrany na kazdym kanale wejsciowym i wyjsciu:

1

N

w

w

[e)]

o)

. Pasmo 1/ Niskie wzmocnienie. Ustawia stopien, o jaki wybrana czestotliwo$¢ zostanie wzmocniona

lub obnizona. Naci$nij przycisk ponizej, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ opaske.

. Pasmo 1/ Niska czestotliwo$¢/Q. Enkoder moze kontrolowac czestotliwos¢ lub Q

dla tego pasma EQ. Uzyj ponizszego przycisku, aby przetgcza¢ sie miedzy nimi. W trybie czestotliwosci
ustawia czestotliwosc¢ srodkowa, przy ktérej sygnaty s wzmacniane lub obcinane przez to pasmo
korektora. W trybie Q ustawia Q (lub szerokos$¢) biezgcego pasma korektora. Wieksze wartosci Q
wplywaja na wezszy zakres czestotliwosci. Nizsze wartosci Q wptywajg na szerszy zakres.

. Pasmo 2 / wzmocnienie niskie-Srednie. Ustawia stopien, o jaki wybrana czestotliwo$¢ zostanie

wzmocniona lub obnizona. Nacisnij przycisk ponizej, aby wtgczy¢ lub wytaczy¢ opaske.

Pasmo 2/niska-$rednia czestotliwo$¢/Q. Koder moze kontrolowac czestotliwos¢ lub Q dla tego pasma
korektora. Uzyj ponizszego przycisku, aby przetacza¢ sie miedzy nimi. W trybie czestotliwos$ci ustawia
czestotliwosc¢ srodkowa, przy ktérej sygnaty s wzmacniane lub obcinane przez to pasmo korektora.
W trybie Q ustawia Q (lub szerokos¢) biezacego pasma korektora. Wieksze wartosci Q wptywajg na
wezszy zakres czestotliwosci. Nizsze wartosci Q wptywajg na szerszy zakres.

. Pasmo 3/ wzmocnienie wysokie-$rednie. Ustawia stopien, o jaki wybrana czestotliwo$¢ zostanie

wzmocniona lub obnizona. Nacisnij przycisk ponizej, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ opaske.

. Pasmo 3/wysoka-$rednia czestotliwos¢/Q. Koder moze kontrolowa¢ czestotliwos¢ lub Q dla tego pasma

korektora. Uzyj ponizszego przycisku, aby przetacza¢ sie miedzy nimi. W trybie czestotliwos$ci ustawia
czestotliwosc¢ srodkowg, przy ktérej sygnaty s wzmacniane lub obcinane przez to pasmo korektora.
W trybie Q ustawia Q (lub szerokos¢) biezacego pasma korektora. Wieksze wartosci Q wptywajg na
wezszy zakres czestotliwosci. Nizsze wartosci Q wptywajg na szerszy zakres.

. Pasmo 4 / Wysokie wzmocnienie. Ustawia stopien, o jaki wybrana czestotliwo$¢ zostanie wzmocniona

lub obnizona. Naci$nij przycisk ponizej, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ opaske.

. Pasmo 4 / Wysoka czestotliwos$¢/Q. Enkoder moze kontrolowac czestotliwos¢ lub Q

dla tego pasma EQ. Uzyj ponizszego przycisku, aby przetgczac sie miedzy nimi. W trybie czestotliwosci
ustawia czestotliwosc¢ srodkowa, przy ktérej sygnaty s wzmacniane lub obcinane przez to pasmo
korektora. W trybie Q ustawia Q (lub szerokos¢) biezagcego pasma korektora. Wieksze wartosci Q

wplywaja na wezszy zakres czestotliwosci. Nizsze wartosci Q wptywajg na szerszy zakres.
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Po wybraniu magistrali korektor ma sze$¢ pasm. Uzyj przyciskdw nawigacji strony , aby porusza¢ sie pomiedzy

pasmami 1-4 i pasmami 5-6.

m Naciénij przycisk Processor , aby wigczy¢ lub wytgczy¢ korektor.

Processor

6.6.2 Pasywny korektor programowy

Dynamiczna kontrola kanatu ttuszczowego

Gdy wybrany jest korektor pasywny, w menu dostepne sg nastepujgce elementy sterujgce
Gruby kanat:

WSOk ot
Grubosé Wybiera¢

T . I T

1. Niskie wzmocnienie. Ustawia poziom wzmocnienia wokét wybranej niskiej czestotliwosci.
Ta funkcja dobrze wspétdziata z regulacjg Low Attenuation, umozliwiajac zwiekszenie pozornej

energii baséw przy jednoczesnym utrzymaniu ogélnej energii baséw w optymalnych granicach.

2. Niskie ttumienie. Ustawia poziom ttumienia wokét wybranej niskiej czestotliwosci. Sterowanie to dobrze
wspdtdziata z regulatorem Low Boost, umozliwiajac zwigkszenie pozornej energii baséw przy

jednoczesnym utrzymaniu ogdlnej energii baséw w optymalnych granicach.

3. Wybierz niska czestotliwos¢. Ustawia czestotliwos$¢ srodkowg pasma objetego dzwiekiem
Sterowanie niskim wzmocnieniem i niskim ttumieniem.

4. Wysokie dotadowanie. Ustawia poziom wzmocnienia wokét wybranej wysokiej czestotliwosci.
5. Wysoka przepustowos$¢. Ustawia Q (lub szerokosc) efektu gérnego pasma EQ.
6. Wysoka czestotliwos¢. Ustawia czestotliwo$¢ srodkowa gérnego pasma korektora.

7. Wysokie thumienie. Ustawia wielko$¢ ttumienia stosowanego w sposéb pétkowy

do czestotliwosci rownych i wyzszych od wybranej wysokiej czestotliwosci.

8. Wybér ttumienia. Ustawia czestotliwos¢, przy ktdrej i powyzej ktérej wystepuje wartos¢ Wysoka
Kontrola ttumienia ttumi zawartos$¢ wysokich tonéw.

m Nacisnij przycisk Processor , aby witaczy¢ lub wytgczy¢ korektor.

Processor

6.6.3 Korektor z lat 70. XX wieku

Dynamiczna kontrola kanatu ttuszczowego

Po wybraniu korektora Vintage 1970s w trybie Fat dostepne sg nastepujace elementy sterujgce
Kanat:

1 2 3 4 5 6 7

1. Niski zysk. Ustawia stopier wzmocnienia lub obcigcia pasma niskich czestotliwosci

ten korektor.

2. Niska czestotliwos¢. Ustawia czestotliwo$¢ poétkowa pasma niskich czestotliwosci tego korektora.
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3. Wzmocnienie $redniego L. Ustawia stopiert wzmocnienia lub obcigcia niskich i Srednich czestotliwosci
pasmo tego EQ.

4. L-czestotliwo$¢ srednia. Ustawia czestotliwo$¢ Srodkowg pasma niskiej i $redniej czestotliwosci

ten korektor.

5. Wzmocnienie $redniego poziomu H. Ustawia wielko$¢ wzmocnienia lub obciecia, aby zastosowac wysoka i Srednig czestotliwosé

pasmo tego EQ.

6. H-czestotliwo$¢ $rednia. Ustawia czestotliwos¢ Srodkowg pasma wysokiej i Sredniej czestotliwosci

ten korektor.

7. Wysoki zysk. Ustawia stopien wzmocnienia lub obciecia pasma wysokich czestotliwosci

ten korektor.

Nacisnij przycisk Processor , aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ korektor.

6.7 Tryb wysytek Aux (dynamiczny kanat Fat)

Dynamiczna kontrola kanatu ttuszczowego

Kiedy Fat Channel jest w trybie Aux Sends, paski Scribble beda wyswietla¢ r6zne parametry w zaleznosci od

konfiguracji FlexMixéw:

MIESZA)7:8

-

. Mono Aux. Koder kontroluje poziom wysytania kanatu do Mono Aux.
Przycisk ponizej steruje wyciszeniem kanatu w Mono Aux.

N

. Wysytka stereofoniczna Aux. Koder kontroluje poziom wysytania kanatu do

Wejscie stereo Przycisk ponizej steruje wyciszeniem kanatu w zestawie Stereo Aux.

el

Stereofoniczna panorama pomocnicza. Enkoder steruje pozycjg kanatu w panoramie
Wejscie stereo

4. Monomatryca. Koder kontroluje poziom wysytania kanatu do Mono

Mieszanka matrixa. Przycisk ponizej steruje wyciszeniem kanatu w Mono Matrix

Mieszac.

w

. Podgrupa. Przycisk znajdujacy sie ponizej umozliwia przypisanie kanatu do
Podgrupa. Podgrupy stereo bedg réwniez wyposazone w kontrole panoramy.

[}

. Matryca stereo. Koder kontroluje poziom wysytania kanatu do zestawu stereo
Mieszanka matrixa. Przycisk ponizej steruje wyciszeniem kanatu w Stereo Matrix

Mieszac.

7. Panorama matrycy stereo. Enkoder steruje pozycjg kanatu w panoramie

Stereofoniczny miks matrycowy.

Instrukcja obstugi
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6.8 Ekrany grubych kanatéw

6.8.1 Przeglad kanatéw

Gdy wybrany jest kanat wejsciowy i tryb wejsciowy jest aktywny, na wyswietlaczu dotykowym
pojawia sie przeglad kanatéw: 1
23 4 > 6

Hold to Lock

PreampGa.. 0dB

0a8

HPF Input Del.

® 9

1312 11 10 9 8
1. Zrédto sygnatu. Wyswietla, czy ten kanat odbiera sygnat analogowy

lub zrédto cyfrowe. Nacisnij, aby otworzy¢ ekran Zrédto wejécia. Po wiecej informacji,
patrz rozdziat 6.10.1.

2. Numer Zrédta wejscia. Wyswietla numer Zrédta wejsciowego przypisanego do
Aktualny kanat.

3. Przycisk Ustawienia. Dotknij, aby uzyskac¢ dostep do dodatkowych ustawier kanatu lub magistrali.

4. EQ. Wyswietla przeglad korektora. Dotknij, aby otworzy¢ ekran EQ. Patrz sekcja 6.6
wigcej informacji.

5. Imie. Wyswietla nazwe aktualnie wybranego kanatu lub magistrali.
6. Biezacy parametr. Wyswietla aktualnie kontrolowany parametr i jego wartosc.

7. Poziomy wysytki Aux i FX. Wyswietla poziomy wysytania dla biezacego kanatu. Dotknij tego

aby otworzy¢ ekran wysytania magistrali kanatu. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 6.7 .

8. Zadania. Uzyj tych elementdéw sterujgcych, aby przypisa¢/anulowac przypisanie biezgcego kanatu do
Magistrala gtéwna i magistrala Mono/Centrum (StudioLive 64S) lub cztery dedykowane
Podgrupy (wszystkie modele 32-kanatowe).

9. Ogranicznik. Wyswietla przeglad Limitera. Dotknij, aby otworzy¢ ekran ogranicznika.

10. Sprezarka. Wyswietla przeglagd kompresora. Dotknij, aby otworzy¢ kompresor
Ekran. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 6.8.4 .

11. Brama. Wyswietla przeglad bramki szuméw. Dotknij, aby otworzy¢ ekran bramki szuméw.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 6.8.3 .

12. Opdznienie. Ustawia wielko$¢ opdZznienia wyréwnania zastosowanego do kanatu wejsciowego lub szyny.

Dotkna¢, aby umozliwi¢ manipulacje za pomocg enkodera Master Control. Wiecej informacji mozna znalez¢
w rozdziatach 13.6 1 13.7..

13. Czestotliwos$¢ HPF. Ustawia czestotliwosc¢ odciecia filtra gérnoprzepustowego. Dotknij, aby wigczy¢

manipulacje za pomocg enkodera Master Control.

Uwaga: Gtéwna szyna stereo i Mono w StudioLive 64S umozliwia przetaczanie

pomiedzy zachowaniem filtra dolnoprzepustowego i filtra gérnoprzepustowego.

14. Wzmocnienie przedwzmacniacza. Ustawia wzmocnienie przedwzmacniacza. Dotknij tego pokretta, aby umozliwi¢ manipulacje
koder Master Control.

15. Pan. Ustawia pozycje panoramy. Dotkng¢, aby umozliwi¢ manipulacje za pomocg Kontroli Gtéwnej
koder.

16. Link. £aczy lub roztgcza kanat z sasiednim kanatem lub magistralg, aby utworzy¢

para stereo.
17. +48v. Dotknij, aby wigczy¢/wytgczy¢ zasilanie phantom.
18. Odwrdcenie polaryzacji. Dotknij, aby wtgczy¢/wytaczy¢ odwracanie polaryzacji.
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6.8.2 Ekran ustawien kanatu

Gdy otwarty jest ekran przegladu kanatu lub autobusu, dostep do ekranu ustawien kanatu mozna uzyskac,

dotykajac przycisku Ustawienia (objasnienie nr 3).

ﬂ Ch. 1 PreampGa.. 40 dB

Channel Name: Stereo Link Options:

Channel Type:

Digital Send Options: Ch. Color: n

1. Nazwa kanatu. Dotknij pola nazwy , aby wprowadzi¢ nowg nazwe na ekranie

klawiatura.

2. Typ kanatu. Dotknij pola typu , aby wybra¢ pomiedzy standardowa identyfikacja
typy kanatéw (takie jak gitary lub perkusja).

3. Opcje wysytania cyfrowego. Dotknij opcji Pre (sygnat jest wysytany przed przetwarzaniem w formacie Fat Channel)
lub Post (sygnat jest wysytany po przetwarzaniu w formacie Fat Channel), aby wybra¢ sposéb kierowania

sygnatu podczas wysytania tego kanatu lub magistrali do urzgdzenia audio podtgczonego przez USB lub sie¢.

4. Kolor kanatu. Ustawia kolor przycisku Wybierz kanatu. Jesli nie zostanie wybrany zaden kolor,
przycisk Wybierz bedzie niebieski.

5. Opcje tacza stereo. Opcje te umozliwiajg okreslenie zachowania tgczenia podczas tgczenia par kanatéw lub

magistrali, przy czym dostepne sg nastepujace opcje:

- Poziom/Trim przedwzmacniacza. Wiacz te opcje, aby potgczy¢ poziom przedwzmacniacza i trymer
ustawienia, gdy kanaty s potaczone. Wytacz, aby umozliwi¢ indywidualne ustawienie tych ustawien

dla kazdego potaczonego kanatu.

- Panoramowanie. Wigcz te opcje dla trybu panoramowania ,stereo”, ktéry na to pozwala
uzyj elementéw sterujacych panoramg na potgczonych kanatach lub szynach, aby kontrolowac¢ ogélng
,Szerokos$¢” stereo. Przesuniecie elementu sterujgcego panoramg na potgczonym kanale powoduje
przesuniecie odpowiedniego elementu sterujgcego panoramg o te samg warto$¢ w przeciwnym kierunku.

Wytgcz te opcje, aby umozliwic¢ niezalezne przesuwanie potgczonych kanatéw lub szyn.

- Poziomy ttumikéw. Wiacz te opcje, aby potaczy¢ thumiki gtosnosci dla potaczonych par kanatéw lub szyn.

Wytacz te opcje, aby umozliwi¢ niezalezng manipulacje poziomami ttumikéw dla potagczonych kanatéw.

- Komp./Limiter. Wigcz te opcje, aby potaczy¢ kompresje i ograniczenie
zachowanie wykrywania dla potgczonych kanatéw lub magistrali. Gdy ta opcja jest wigczona, sygnaty
wystepujace w ktérymkolwiek z potgczonych kanatéw powodujg identyczne zachowanie redukgji

wzmocnienia w obu. Wytacz te opcje, aby kompresor/limiter dziatat niezaleznie na kazdym potgczonym
kanale.

- Nazwy. Wiacz te opcje, aby zachowac identyczne nazwy potgczonych kanatéw/autobuséw.

Po wiaczeniu tej opcji zmiana dowolnej nazwy w potaczonej parze zostanie odzwierciedlona w drugim
potaczonym kanale.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli jako zrédto kanatu wybrane zostanie jedno z wejé¢ cyfrowych
(sie¢, USB lub SD), pojawi sie mozliwo$¢ wyznaczenia zrédta sygnatu cyfrowego jako analogowego lub cyfrowego.
To Swietny sposéb na wykorzystanie przetwarzania wtyczek jako wstawki. Jest to réwniez konieczne, jesli chcesz
nagrac sygnat wejsciowy AVB lub USB na rejestratorze SD. Wiecej informacji mozna znalez¢ w podreczniku

Uzywanie StudioLive jako interfejsu audio z uniwersalnym sterowaniem.
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6.8.3 Ekran przegladu bramy

Gdy bramka jest aktywna w kanale Fat, wyswietlacz dotykowy wyswietla ekran przegladu bramki, wyswietlajgcy
kazdy dostepny parametr bramki, wraz z uzytecznymi pomiarami i graficzng reprezentacja wptywu biezacych
ustawien. Dotkniecie dowolnego pokretta na ekranie umozliwia uzycie enkodera Master Control do

ustawienia wybranego parametru.

Dotkniecie rozwijanego selektora (takiego jak Zrédto klucza) umozliwia dokonanie wyboru z listy

odpowiednich opgji. Do przewijania opcji uzyj enkodera Master Control. Dotknigcie przyciskéw ekranowych

wigcza lub wytgcza powigzany parametr.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku modeli StudioLive z dynamicznymi wyswietlaczami Fat Channel

wieloma z tych parametréw mozna réwniez sterowac za pomoca koderéw i przyciskéw w Fat Channel. Aby uzyska¢ szczegétowe
informacje, zobacz rozdziat 6.4.1.

Threshold -44.10 dB

Presets

1. Zrédto sygnatu. Wyswietla, czy ten kanat odbiera sygnat z

Zrédto analogowe lub cyfrowe. Nacisnij, aby otworzy¢ ekran krosowania cyfrowego. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w sekgji 12.3.

2. Przycisk Ustawienia. Dotknij, aby uzyskac¢ dostep do dodatkowych ustawien kanatu.

3. Nazwa i numer kanatu. Wyswietla aktualnie wybrang nazwe i numer kanatu.
4. Biezacy parametr. Wyswietla aktualnie kontrolowany parametr i jego wartos¢.

5. Ustawienia wstepne. Otwiera biblioteke ustawiert wstepnych. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 5.9 .

6. Zrédio klucza (tylko kanaty wejéciowe). Koder ustawia sie, a pasek bazgrotéw wyswietla sygnat wejsciowy,
ktéry wyzwoli bramke. Ta metoda wyzwalania procesora dynamiki jest czesto nazywana
sidechainingiem. Ustaw na ,Brak”, aby wytgczy¢ sidechaining. Aby uzyskac wiecej informacji na

temat sidechainingu, zobacz sekcje 13.8.

Uwaga: Poniewaz StudioLive 64S wykorzystuje czterordzeniowy silnik FLEX DSP, dowolny z pierwszych
32 kanatéw moze by¢ uzywany jako zrédto klucza dla kanatéw 1-32, podczas gdy dowolny z drugich

32 kanatéw moze by¢ uzywany jako zrédto klucza dla kanatéw 33- 64.
7. Filtr kluczy. Ustawia czestotliwo$¢ filtra klucza.
8. Kluczowe stuchanie. Dotknij, aby wtgczy¢ funkcje Key Listen.

9. Przetacznik bramy/ekspandera. Przetgcza funkcje procesora pomiedzy bramka lub

Ekspander.

1

o

Miernik wyjsciowy. Wyswietla poziom sygnatu po bramce.

1

N

. Miernik redukcji wzmocnienia. Wyswietla wielkos¢ redukcji wzmocnienia zastosowang przez
Brama na kanat.

12. Wykres. Wyswietla krzywa bramki.
13. Miernik wejsciowy. Wyswietla poziom sygnatu przed bramka.

1

>

Zwolnij. Ustawia czas zwolnienia bramki/ekspandera.
15. Atak. Ustawia czas ataku dla Bramy/Ekspandera.
16. Zasieg. Ustawia zasieg dla bramki.

17. Prég. Ustawia prég dla bramki/ekspandera.

1

o

Wiaczenie/wytgczenie bramy. Wiacza lub wytacza bramke dla biezagcego kanatu lub magistrali.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Uzyj przyciskéw Tap lub Shift, aby wyzerowa¢ dowolny parametr,
naciskajac i przytrzymujac przyciski Tap lub Shift podczas regulacji wybranego elementu sterujacego, aby przywréci¢

ustawienie domysine tego elementu sterujgcego.
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6.8.4 Ekrany przegladu sprezarki

Nacisniecie przycisku Comp na kanale Fat daje dostep do parametréw kompresora dla wybranego kanatu
lub miksu. Kompresor to procesor dynamiki, ktéry zmniejsza zakres dynamiki sygnatu poprzez ttumienie

go o zadany wspotczynnik, gdy przekracza on okreslony prég.

Pozwala to ujarzmi¢ stany przejsciowe w sygnale i zwiekszy¢ jego ogélny poziom (w razie potrzeby). Zmniejsza
takze ryzyko wystapienia szczytéw i wynikajacych z nich znieksztatcer. Kompresja sygnatu i podniesienie
jego poziomu pozwala takze zaakcentowac subtelne szczegéty (takie jak pogtos w pomieszczeniu lub nuty

duchéw), ktére w przeciwnym razie moglyby pozosta¢ niezauwazone.

Fat Channel oferuje nastepujace rézne modele wtyczek kompresoréw do wyboru, kazdy z wkasnym
zestawem elementdéw sterujacych i wkasnym zachowaniem.

+ Standardowy kompresor. Czysty i w petni funkcjonalny kompresor, ktéry oferuje

przezroczysta redukcja zakresu dynamiki.

* Lampowy wzmacniacz poziomujgcy. Model lampowego kompresora optoelektronicznego,

z prostym, szybkim sterowaniem i klasycznym charakterem tonalnym.

* Wzmacniacz poziomujacy FET klasy A. Model sprezarki opartej na FET klasy A, z

agresywny, wyrazisty charakter tonalny.

Oprocz trzech modeli wtyczek dostarczanych z mikserem StudioLive, w sklepie
shop.presonus.com mozna kupi¢ nastepujgce dodatkowe modele kompresoréw:

* Brytyjski komp. Uchwycenie unikalnego brzmienia podwdjnego wzmacniacza z redukcjg wzmocnienia VCA
konstrukcji, Brit Comp jest idealny do ujarzmienia dynamiki fortepianu lub dodania mu dynamiki

bebny i perkusja. Zawarte w pakiecie Classic Studio.

+ Klasyczny kompresor. Pozwala na to ptynny charakter tego kompresora
Tworz przezroczyste lub ekstremalne zmiany koloréw w swoim dzwieku, co czyni go koniem pociggowym

do niemal kazdego zastosowania. Zawarte w pakiecie Vintage Strip Strips.

+ Sprezarka Comp 160. Z prostym sterowaniem, a jednocze$nie zdolnym do ekstremalnych sytuacji
kompresji, Comp 160 zapewnia charakter VCA z osobowoscig

jego. Wyprdébuj na perkusji — bedziesz zadowolony, ze to zrobite$! Zaliczane do nowoczesnych klasykéw
Pakiet.

« Kompresor Everest C100A. Oparty na klasycznej konstrukcji skupiajgcej sie na delikatnej, naturalnie brzmigcej
redukcji wzmocnienia, Everest C100A pomaga kontrolowa¢ dynamike, pozostajgc nieruchomym.

pozwalajgc sygnatowi oddychac. Zawarte w pakiecie Modern Classics.

» Kompresor FC-670. To model kultowego kompresora/limitera z lat 50-tych

nadaje charakterystyczne jedwabiste ciepto niemal kazdemu sygnatowi. Zawarte w
Klasyczny pakiet studyjny.

* Kompresor RC-500. Kompresory oparte na FET, takie jak ten w PreSonusie
RC 500 wykorzystuje tranzystory do emulacji dziatania i dZzwieku lampy triodowej. Modelowane
po sygnowanym przez PreSonus kompresorze FET RC500, ta wtyczka zapewnia ultraszybkie dziatanie

czas ataku i powtarzalna wydajnos¢. Zawarte w bezptatnym pakiecie PreSonus.

* Sprezarka rurowa P1B. Ogdlnie rzecz biorac, czas reakcji kompresoréw optycznych
ma tendencje do tagodzenia ataku i uwolnienia, co moze wygtadzi¢ nieréwng gto$nos¢
wahania. Emulujacy catkowicie lampowg konstrukcje optyczna, kompresor Tube P1B
zapewnia muzykalno$¢, zachowujac klarownosc¢ sygnatu nawet w najbardziej ekstremalnych warunkach

ustawienia. Zawarte w pakiecie Vintage Strip Strips.

* Sprezarka VT-1. Oszatamiajgcy dzwiek high-end i niesamowita wszechstronnos$¢
cechy charakterystyczne VT-1 firmy PreSonus, wzorowanego na popularnej lampie prézniowej
kompresor FET listwy kanatowej. VT-1 zapewnia szybki atak i powtarzalnos¢

wydajnos$¢ przy catkowicie zmiennym przetozeniu. Zawarte w bezptatnym pakiecie PreSonus.

Wiecej informacji na temat instalowania i uzywania modeli wtyczek mozna znalez¢ w dodatku do
wtyczek PreSonus StudioLive Fat Channel. Po zainstalowaniu wtyczki w StudioLive bedzie ona dostepna

z listy rozwijanej na ekranie dotykowym.
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Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Uzyj przyciskéw Shift lub Tap, aby wyzerowa¢ dowolny
parametr, naciskajac i przytrzymujac przycisk Shift lub Tap podczas regulacji wybranego elementu

sterujgcego, aby przywrdcic jego ustawienie domysine.

Modele kompresoréw mozna wybiera¢ na ekranie dotykowym, gdy tryb kompresora jest aktywny w
kanale Fat:

Threshold

Presets

7 6 5

1. Zrédho sygnatu. Wyéwietla, czy ten kanat odbiera sygnat analogowy
lub Zrédto cyfrowe. Naciénij, aby otworzy¢ ekran Zrédto wejscia. Po wiecej informaciji,
patrz rozdziat 6.11.

2. Przycisk Ustawienia. Dotknij, aby uzyskac¢ dostep do dodatkowych ustawien.

3. Nazwa i numer. Wyswietla aktualnie wybrang nazwe kanatu lub magistrali i
numer.

4. Biezacy parametr. Wyswietla aktualnie kontrolowany parametr i jego wartosc.
5. Ustawienia wstepne. Otwiera menu ustawien wstepnych na wyswietlaczu dotykowym.
6. Typ sprezarki. Zmienia typ modelu kompresora.

7. Komp>EQ. Mozna zmieni¢ kolejno$¢ kompresora i korektora w sciezce sygnatu. Przez
domyslnie sygnat przechodzi przez sprezarke przed przejsciem
poprzez EQ. Po ponownym zaméwieniu korektor jest umieszczany przed kompresorem w

Sciezka sygnatu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Umieszczenie kompresora przed korektorem EQ
umozliwia dokonanie radykalnych zmian w ustawieniach korektora bez koniecznosci zmiany ustawien
kompresora. Jesli jednak umiescisz korektor przed kompresorem, mozesz lepiej kontrolowac rézne

czestotliwosci, uzyskujgc bardziej naturalng reakcje.

6.8.4.1 Ekran przegladu standardowej sprezarki

Kiedy Fat Channel znajduje sie w trybie Standard Compressor, ekran dotykowy wyswietla ekran przegladu,
na ktérym wyswietlane s3 odpowiednie parametry, wraz z przydatnymi pomiarami i graficzng

reprezentacjg efektu biezgcych ustawien. Dotkniecie dowolnego pokretta na ekranie umozliwia

uzycie enkodera Master Control do ustawienia wybranego parametru. Dotkniecie rozwijanego

selektora (takiego jak Zrédto klucza) umozliwia dokonanie wyboru z listy odpowiednich opcji. Do przewijania
opcji uzyj enkodera Master Control.

Dotkniecie przyciskéw ekranowych wtagcza lub wytgcza powigzany parametr.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku modeli StudioLive z dynamicznymi wyswietlaczami Fat Channel

wieloma z tych parametréw mozna réwniez sterowac za pomoca koderéw i przyciskéw w Fat Channel. Aby uzyska¢ szczegétowe
informacje, zobacz rozdziat 6.5.1.

Thresh

1 15
24
35 14
4 ot
Key Listen <SSiE]

5 -

Auto 12
6

Soft =11

150 ms 0.00 B

7 8 910
1. Wiaczenie/wytaczenie procesora. Wigcza lub wytacza kompresor.
2. Prég. Ustawia prog dla kompresora.
3. Stosunek. Ustawia wspétczynnik kompresji.

4. Atak. Ustawia czas ataku dla kompresora.

61



Gruby kanat StudioLive® Seria III
Ekrany grubych kanatéw Instrukcja obstugi

5. Zysk. Ustawia wzmocnienie uzupetniajgce dla kompresora.

6. Zwolnij. Ustawia czas zwolnienia kompresora.

7. Miernik wejsciowy. Wyswietla poziom sygnatu przed kompresorem.
8. Wykres. Wyswietla aktualng krzywa kompresji.

9. Miernik redukcji wzmocnienia. Wyswietla wielko$¢ redukcji wzmocnienia zastosowang przez

Kompresor do kanatu.
10. Miernik wyjsciowy. Wyswietla poziom sygnatu po kompresorze.
11. Miekkie. Umozliwia miekka kompresje kolana.
12. Automat. Wiacza tryb automatyczny.
13. Kluczowe stuchanie. Dotknij, aby wigczy¢ funkcje Key Listen.
14. Filtr kluczy. Ustawia czestotliwosc¢ filtra klucza.
15. Zrédto klucza (tylko kanaty wejéciowe). Ustawia zrédto klucza dla kompresora.

Uwaga: Poniewaz StudioLive 64S wykorzystuje czterordzeniowy silnik FLEX DSP, dowolny z pierwszych 32
kanatéw moze by¢ uzywany jako Zrédto klucza dla kanatéw 1-32, podczas gdy dowolny z drugich

32 kanatéw moze by¢ uzywany jako zrédto klucza dla kanatéw 33- 64.

6.8.4.2 Ekran przeglagdu wzmacniacza poziomujgcego lampe

Kiedy Fat Channel znajduje sie w trybie Tube Compressor, na wy$wietlaczu dotykowym pojawia sie
ekran przegladu, na ktérym wyswietlane s3 odpowiednie parametry. Dotkniecie dowolnego pokretta na
ekranie umozliwia uzycie enkodera Master Control do ustawienia wybranego parametru. Dotkniecie
rozwijanego selektora (takiego jak Zrédto klucza) umozliwia dokonanie wyboru z listy odpowiednich
opcji. Do przewijania opcji uzyj enkodera Master Control. Dotkniecie przyciskow ekranowych wtacza lub

wytacza powigzany parametr.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku modeli StudioLive z dynamicznymi wyswietlaczami Fat Channel

wieloma z tych parametréw mozna réwniez sterowac za pomoca koderéw i przyciskéw w Fat Channel. Aby uzyska¢ szczegétowe
informacje, zobacz rozdziat 6.5.2.

o
1@ [ ore [

Limit i
== @) p
100 [ 100
Somp Peak Reduction

o
Gain

E=m EE
% Tube COMP Moy Filtar
i | o]
L) L) L) ﬁ
3 4 5 6

1. Wigczenie/wytgczenie procesora. Wigcza lub wytgcza kompresor.

2. Komp/Ogranicznik. Przetgcza pomiedzy trybami kompresora i limitera.

3. Zysk. Ustawia wzmocnienie wejSciowe kompresora.

4. Miernik VU. Wyswietla poziom sygnatu po kompresorze.

5. Redukcja szczytowa. Ustawia stopien redukcji wartosci szczytowej, ktéry ma zostac zastosowany do sygnatu.
6. Filtr kluczy. Ustawia czestotliwosc¢ filtra klucza.

7. Kluczowe stuchanie. Dotknij, aby wigczy¢ funkcje Key Listen.

8. Zrédto klucza (tylko kanaty wejéciowe). Ustawia zrédto klucza dla kompresora.

Uwaga: Poniewaz StudioLive 64S wykorzystuje czterordzeniowy silnik FLEX DSP, dowolny z pierwszych 32
kanatéw moze by¢ uzywany jako Zrédto klucza dla kanatéw 1-32, podczas gdy dowolny z drugich

32 kanatéw moze by¢ uzywany jako zrédto klucza dla kanatéw 33- 64.
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6.8.4.3 Ekran przegladu sprezarki FET klasy A

Gdy kanat Fat pracuje w trybie kompresora FET klasy A, na wyswietlaczu dotykowym pojawia sie ekran
przegladu, na ktérym wyswietlane s3 odpowiednie parametry. Dotkniecie dowolnego pokretta na ekranie
umozliwia uzycie enkodera Master Control do ustawienia wybranego parametru.

Dotkniecie rozwijanego selektora (takiego jak Zrédto klucza) umozliwia dokonanie wyboru z listy
odpowiednich opcji. Do przewijania opcji uzyj enkodera Master Control. Dotkniecie przyciskéw ekranowych

wigcza lub wytgcza powigzany parametr.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku modeli StudioLive z dynamicznymi wyswietlaczami Fat Channel

wieloma z tych parametréw mozna réwniez sterowac za pomocg koderéw i przyciskéw w Fat Channel. Aby uzyskac szczegdtowe

informacje, zobacz rozdziat 6.5.3.

Key Source
None ~ <

ms 2
Attack
0,10 ms fd'i’.? Fet

Ratio

1. Wigczenie/wytgczenie procesora. Wigcza lub wytgcza kompresor.

2. Wejscie. Ustawia wzmocnienie wejsciowe kompresora.

3. Wyjscie. Ustawia wzmocnienie uzupetniajgce dla sprezarki.

4. Atak. Ustawia czas ataku sprezarki.

5. Zwolnij. Ustawia czas zwolnienia sprezarki.

6. Miernik VU. Wyswietla poziom sygnatu po kompresorze.

7. Stosunek. Ustawia wspoétczynnik dla sprezarki.

8. Filtr kluczy. Ustawia czestotliwos$c¢ filtra klucza.

9. Kluczowe stuchanie. Dotknij, aby wtgczy¢ funkcje Key Listen.

10. Zrédto klucza (tylko kanaty wejéciowe). Ustawia zrédto klucza dla kompresora.

Uwaga: Poniewaz StudioLive 64S wykorzystuje czterordzeniowy silnik FLEX DSP, dowolny z pierwszych 32 kanatéw
moze by¢ uzywany jako Zrédto klucza dla kanatéw 1-32, podczas gdy dowolny z drugich 32 kanatéw

moze by¢ uzywany jako zrédto klucza dla kanatéw 33- 64.

6.8.5 Ekrany przegladu EQ

Nacisnigcie przycisku EQ na kanale Fat daje dostep do ustawien korekgji dla aktualnie wybranego kanatu lub
miksu. Korektor (lub korektor) to regulacja tonu, ktéra umozliwia wprowadzanie zmian w réwnowadze
tonalnej sygnatu. Mozesz zwiekszy¢ lub obnizy¢ poziom zakreséw czestotliwosci, aby dokona¢ korekcyjnych lub

kreatywnych zmian w sygnale.

Fat Channel oferuje nastepujace rézne modele korektora do wyboru, kazdy z wtasnym zestawem
elementoéw sterujacych i wiasnym zachowaniem.

+ Standardowy korektor. Czysty i w petni funkcjonalny korektor, ktéry oferuje przejrzyste ksztattowanie tonéw.

+ Pasywny korektor programowy. Model lampowego EQ o prostym, szybkim i klasycznym dziataniu
charakter tonalny.

+ Korekcja dzwieku z lat 70. XX wieku. Model klasycznego, pétprzewodnikowego EQ, o prostym, muzycznym dziataniu

ustawienia czestotliwosci i duzo charakteru.
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Oproécz trzech modeli dostarczanych z mikserem StudioLive, na stronie shop.presonus.com mozna kupi¢ nastepujgce

dodatkowe modele korektora. Podobnie jak modele Passive i Vintage EQ, kazda z tych wtyczek moze by¢ uzywana

na dowolnym kanale wejsciowym lub wyjsciowym:

* Alpejski EQ-550. Korektor z lat 60. XX wieku zapewnia spéjnos¢ i powtarzalnosé
korekcja za pomoca trzech naktadajgcych sie pasm, podzielonych na siedem statych punktéw czestotliwosci,
kazdy z piecioma krokami wzmocnienia lub obciecia. Mozliwos$¢ wyboru filtréw szczytowych lub pétkowych dla
gérnego i dolnego pasma, wraz z niezaleznie wktadanym filtrem pasmowoprzepustowym, zapewniaja tatwg $ciezke

do uzyskania doskonatej akustycznie korekcji. Zawarte w pakiecie Classic Studio.

+ Korektor Baxandalla. Ten EQ oferuje najpopularniejszg na Swiecie krzywa EQ. Uzywajac delikatnie
szerokie potki korektora tondéw wysokich i niskich, pozwala na dokonywanie subtelnych, ale skutecznych zmian

w szerokich obszarach widma czestotliwosci. Zawarte w pakiecie Modern Classics.

+ Korektor RC-500. Rzadko zdarza sie znalez¢ naprawde wyjgtkowg, pétprzewodnikowg listwe kanatowg, ktéra moze
zapewnic klimat vintage przypominajacy klasyczne produkty z najwyzszej potki, a jednoczesnie charakteryzuje
sie catkowicie nowoczesnym designem. PreSonus RC 500 byt jednym z tych rzadkich klejnotéw. Wtyczka RC 500
EQ jest wzorowana na 3-pasmowym pétparametrycznym korektorze paska kanatowego i taczy w sobie izolowane
filtry i zoptymalizowanga Q dla kazdego pasma, aby zapewni¢ subtelne ksztattowanie sygnatu bez ostrych

artefaktéw. Zawarte w bezptatnym pakiecie PreSonus.

+ Solar 69 EQ. Dzwiek klasycznego brytyjskiego korektora jest absolutnie legendarny i wzbogacit wiele
Swietnych nagran. Nasladujac ten klasyczny brytyjski projekt, Solar 69 EQ dodaje definicji bebnom
basowym, ksztattuje gitary elektryczne i dodaje blasku gitarom akustycznym i wokalom bez poswiecania

ciata. Zawarte w pakiecie Classic Studio.

» Lampowy korektor Sredniotonowy. Ten korektor Sredniotonowy opiera sie na pasywnej, catkowicie lampowej
konstrukcji zapewniajgcej wyjgtkowo ptynng i muzyczng korekcje, dzieki czemu idealnie nadaje sie do kazdego

materiatu Zrédtowego $redniotonowego. Zawarte w pakiecie Vintage Strip Strips.

+ Klasyczny 3-pasmowy korektor. Dzieki wyraznemu ksztattowi filtra, potyskowi i ugryzieniu, ten trzy-
Aktywny korektor pasma obejmuje zaréwno filtry pétkowe gérne, jak i dolnoprzepustowe, zapewniajgce

ulepszone mozliwosci ksztattowania tonéw. Zawarte w pakiecie Vintage Strip Strips.

« Korektor VT-1. VT-1 EQ modeluje popularng 4-pasmowsg listwe kanatowg lampy prézniowej
potparametryczny korektor, ktéry taczy izolowane filtry i zoptymalizowane dla kazdego pasma Q.

Zaprojektowany z myslg o muzykalnosci, ten korektor jest gtadki i wyrafinowany, co uczynito go natychmiastowym
klasykiem. Zawarte w bezptatnym pakiecie PreSonus.

Wiecej informacji na temat instalowania i uzywania modeli wtyczek mozna znalez¢ w dodatku dodatkowym
PreSonus StudioLive Fat Channel. Po zainstalowaniu wtyczki w StudioLive bedzie ona dostepna z listy

rozwijanej na ekranie dotykowym.

Osiem paskéw Scribble w Fat Channel pokazuje istotne dane dotyczace biezacych ustawien tych elementéw

sterujgcych. Elementy sterujgce réznig sie w zaleznosci od wybranego modelu korektora.

Wskazdéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Uzyj przycisku Tap, aby wyzerowac dowolny parametr, naciskajgc
i przytrzymujac przycisk Tap podczas regulacji wybranego elementu sterujgcego, aby przywréci¢ ustawienie domysine

tego elementu sterujgcego.

Modele EQ mozna wybiera¢ na ekranie dotykowym, gdy tryb EQ jest aktywny w kanale Fat:
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Input -36.73 dB

Comp #‘ Presets
7 6 5
1. Zrédho sygnatu. Wyswietla, czy ten kanat odbiera sygnat z

zrédto analogowe lub cyfrowe. Nacisnij, aby otworzy¢ ekran krosowania cyfrowego. Aby uzyskac wiecej

informacje, patrz sekcja 12.3.1.
2. Przycisk ustawien kanatu. Dotknij, aby uzyska¢ dostep do dodatkowych ustawien kanatu.

3. Nazwa i numer. Wyswietla aktualnie wybrang nazwe kanatu lub magistrali i
numer.

4. Biezgcy parametr. Wys$wietla aktualnie kontrolowany parametr i jego wartosc.
5. Ustawienia wstepne. Otwiera menu ustawier wstepnych na wyswietlaczu dotykowym.
6. Typ korektora. Zmienia typ modelu EQ.

7. Komp>EQ. Mozna zmieni¢ kolejno$¢ kompresora i korektora w $ciezce sygnatu. Przez
domysinie sygnat przechodzi przez sprezarke przed przejsciem
poprzez EQ. Po ponownym zamowieniu korektor jest umieszczany przed kompresorem w

Sciezka sygnatu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Umieszczenie kompresora przed korektorem EQ
umozliwia dokonanie radykalnych zmian w ustawieniach korektora bez koniecznosci zmiany ustawien
kompresora. Jesli jednak umiescisz korektor przed kompresorem, mozesz lepiej kontrolowa¢ rézne

czestotliwosci, uzyskujac bardziej naturalng reakcje.
6.8.5.1 Ekran przegladu standardowego EQ

Gdy Fat Channel znajduje sie w trybie Standard EQ, ekran dotykowy wys$wietla ekran przegladu

korektora, wyswietlajacy odpowiednie parametry wraz z przydatnymi pomiarami i graficzng reprezentacja
efektu biezgcych ustawien. Dotkniecie dowolnego pokretta na ekranie (lub wezta EQ w przypadku
standardowego korektora) umozliwia uzycie enkodera Master Control do ustawienia wybranego parametru.
Dotkniecie rozwijanego selektora (takiego jak Zrédto klucza) umozliwia dokonanie wyboru z listy
odpowiednich opcji. Do przewijania opgji uzyj enkodera Master Control. Dotkniecie przyciskéw ekranowych

wiacza lub wytgcza powigzany parametr.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku modeli StudioLive z dynamicznymi wyswietlaczami Fat Channel

wieloma z tych parametréw mozna réwniez sterowac za pomocg koderéw i przyciskéw w Fat Channel. Aby uzyskac szczegdtowe

informacje, zobacz rozdziat 6.6.1.

] 19
18
e el lml & | .
- : =16
130.0 Hz
15
3
14

457 6 7 8 9 10111213

1. Zysk. Kontroluje stopiert wzmocnienia lub obnizenia czestotliwosci

aktualnie wybranego pasma (wywotanie nr 5, 7,9 lub 11).

2. Czestotliwo$¢. Ustawia czestotliwos¢ Srodkowg dla aktualnie wybranego pasma
(Objasnienie nr5,7,9lub 11).

3. Q. Ustawia Q dla aktualnie wybranego pasma (Objasnienie nr 5, 7, 9 lub 11).

4. Miernik wejsciowy. Wyswietla sygnat wejsciowy do korektora.
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5. Pasmo 1 Wybierz. Wybiera pasmo 1 do sterowania poprzez wzmocnienie (nr 1), czestotliwos¢ (nr 2),
iQ(nr3).

6. Wigczenie/wytgczenie pasma 1. Wiacza/wytacza pasmo 1.
7. Pasmo 2 Wybierz. Wybiera pasmo 2 do sterowania za pomocg wzmocnienia (nr 1), czestotliwosci (nr 2),
iQ(nr3).

8. Wiaczenie/wytgczenie pasma 2. Wigcza/wytgcza pasmo 2.

9. Pasmo 3 Wybierz. Wybiera pasmo 3 do sterowania za pomocg wzmocnienia (nr 1), czestotliwosci (nr 2),
iQ(nr3).

10. Pasmo 3 wh./wyt. Wigcza/wytacza pasmo 3.

11. Pasmo 4 Wybierz. Wybiera pasmo 4 do sterowania za pomocg wzmocnienia (nr 1), czestotliwosci (nr 2),
iQ(nr3).

12. Pasmo 4 wt./wyt. Wigcza/wytacza pasmo 4.

Uwaga: Po wybraniu jednej z szyn wyjéciowych widoczne bedg réwniez pasma 5 i 6.

13. Miernik wyjsciowy. Wyswietla sygnat wyjsciowy post-EQ.

14. Wiaczanie/wytgczanie wysokiej potki. Wiacza/wytgcza korektor z wyzszej pétki. Gdy przycisk Shelf nie jest
wigczony, pasmo gérne jest korektorem parametrycznym. Wigczenie przycisku Pétka zamienia pasmo
wysokie w korektor o wysokim poziomie, ktéry zmienia o statg warto$¢ pasmo wysokich czestotliwosci na
czestotliwosci pétkowej wybranej przez uzytkownika i powyzej.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Korektor wysokiej pétki dziata jak pokretto regulacji tonéw wysokich w
zestawie stereo. W tym trybie sterowanie czestotliwoscig Srodkowg wybiera czegstotliwos$¢ potkowa.

15. Wiaczanie/wytgczanie niskiej potki. Wigcza/wytgcza korektor niskiej potki. Gdy przycisk Pétka nie jest wigczony,
pasmo dolne jest parametryczne. Wiaczenie przycisku Pétka zmienia pasmo niskie w korektor
dolnoprzepustowy, ktéry zmienia o statg warto$¢ pasmo niskich czestotliwosci na poziomie wybranej

przez uzytkownika czestotliwosci pdtkowej i ponizej.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Korektor EQ na niskim poziomie dziata jak pokretto regulacji baséw

w zestawie stereo. W tym trybie sterowanie czestotliwoscig srodkowg wybiera czestotliwos¢ potkowa.
16. Przed/Po. Przetagcza pomiar RTA pomiedzy Pre- i Post-EQ.
17. RTA. Wigcza/wytgcza wyswietlanie RTA na wykresie EQ.
18. Wykres. Wyswietla krzywa EQ.

19. Wiaczanie/wytgczanie korektora. Globalnie wtacza lub wytgcza wszystkie pasma korektora.

6.8.5.2 Ekran przegladu korektora programu pasywnego

Kiedy Fat Channel znajduje sie w trybie Passive EQ, na wyswietlaczu dotykowym pojawia sie ekran przegladu,
wyswietlajgcy odpowiednie parametry. Dotkniecie dowolnego pokretta na ekranie umozliwia uzycie enkodera

Master Control do ustawienia wybranego parametru.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku modeli StudioLive z dynamicznymi wyswietlaczami Fat Channel

wieloma z tych parametréw mozna réwniez sterowac za pomocg koderdéw i przyciskéw w Fat Channel. Aby uzyskac¢ szczegétowe
informacje, zobacz rozdziat 6.6.2.
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1. Wiaczenie/wytgczenie korektora. Wigcza/wytgcza korektor globalnie. Dotknij, aby wigczy¢ lub wytgczy¢

2. Niskie wzmocnienie. Zwieksza dolne pasmo.

3. Niska czestotliwos¢. Ustawia czestotliwos¢ srodkowg dla pasma niskiego.
4. Niskie ttumienie. Thumi dolne pasmo.

5. Wysoka przepustowos$¢. Ustawia szeroko$¢ pasma (Q) dla gérnego pasma.
6. Wysokie dotadowanie. Zwieksza wysokie pasmo.

7. Wysoka czestotliwo$¢. Ustawia czestotliwos¢ Srodkowg dla pasma gérnego.
8. Wysokie tlumienie. Ustawia ttumienie gérnego pasma.

9. Wybér tlumienia. Ustawia czestotliwos$¢, od ktérej rozpoczyna sie thumienie.
6.8.5.3 Ekran przegladu korektora vintage z lat 70. XX wieku

Gdy kanat Fat Channel znajduje sie w trybie Vintage EQ, na wy$wietlaczu dotykowym pojawia sie ekran przegladu,

na ktérym wyswietlane sa odpowiednie parametry.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku modeli StudioLive z dynamicznymi wyswietlaczami Fat Channel

wieloma z tych parametréw mozna réwniez sterowac za pomocg koderéw i przyciskéw w Fat Channel. Aby uzyskac szczegdtowe
informacje, zobacz rozdziat 6.6.3.
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1. Wiaczenie/wytaczenie korektora. Wigcza/wytgcza korektor globalnie. Dotknij, aby wigczy¢ lub wytgczyc.
2. Niska czestotliwos¢. Ustawia czestotliwos¢ pétkowa dla doinego pasma.

3. Niski zysk. Ustawia wzmocnienie dla dolnego pasma.

4. Niska-$rednia czestotliwos¢. Ustawia czestotliwo$¢ sSrodkowg dla pasma Low-Mid.

5. Wzmocnienie nisko-$rednie. Ustawia wzmocnienie dla pasma dolnego i Sredniego.

6. Wysoka i Srednia czestotliwosc¢. Ustawia czestotliwos¢ srodkowg dla pasma gérno-Srodkowego.
7. Wzmocnienie wysoko-$rednie. Ustawia wzmocnienie dla pasma gérno-$rodkowego.

8. Wysoki zysk. Ustawia wzmocnienie dla gérnego pasma.
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6.8.6 Ekran przegladu wysytek Aux
Gdy tryb wysytek Aux jest wigczony, na wyswietlaczu dotykowym wyswietlany jest ekran

‘%I przegladu wysytek Aux. Ten ekran wyswietla poziom wysytania wybranego kanatu w kazdym
FlexMixie:

Low Gain

Mtx 1/2 Aux3 Aux4 Aux5 Aux6 Aux7 Aux8 | FXA

Aux9 Aux 10 Aux11 Aux12 Aux 13 Aux 14 Aux15 Aux16| FXC FXD

6.9 Tryb uzytkownika

Tryb uzytkownika umozliwia tworzenie wtasnych, niestandardowych elementéw sterujgcych Fat Channel. Aby
|m| przypisac funkcje do enkodera i sgsiedniego przycisku, nalezy nacisng¢ dowolny nieprzypisany przycisk.
Spowoduje to otwarcie ekranu edycji trybu uzytkownika:
Encoders Buttons
DAW Post
Mute M1
Mute M2
Mute M3
Mute M4

Mute M5

Po zakonczeniu przypisywania funkcji nacisnij przycisk Gotowe na wys$wietlaczu dotykowym.

Aby edytowa¢ dowolng funkcje, naciénij i przytrzymaj dowolny przycisk funkcyjny Fat Channel, gdy tryb
uzytkownika jest aktywny.

6.10 Sterowanie wejsciami

6.10.1 Zrédto wejsciowe

W SD Card

Input

Po wybraniu kanatu (a nie magistrali lub wyjscia) te cztery przyciski umozliwiajg wybér typu sygnatu
wejsciowego, ktéry ma by¢ kierowany do tego kanatu. Wybierz jedng z nastepujacych opcji:

* Analogowy. Sygnat jest kierowany z odpowiedniego wejscia analogowego.

« Sie¢. Sygnat jest kierowany z odpowiedniego kanatu z sieci AVB
wejscie (jesli dotyczy).

+ USB. Do odtwarzania sygnat jest kierowany z odpowiedniego kanatu audio USB
z komputera.

« Karta SD. Sygnat jest kierowany z odpowiedniego kanatu aktualnie obcigzonego
nagrywanie wielosciezkowe na wtozonej karcie SD.
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Nacisniecie i przytrzymanie dowolnego z tych przyciskéw spowoduje przejscie do trybu Multi-Assign,
ktéry umozliwia jednoczesne ustawienie Zzrodta wejsciowego dla wielu kanatéw. W tym trybie przycisk
Wybierz dla kazdego kanatu wejéciowego zacznie migac. Naci$nij przycisk Wybierz dla dowolnego
kanatu, ktéry chcesz ustawi¢ na to zrédto. Na przyktad, jesli chcesz wigczy¢ powrét USB dla kazdego
kanatu wejsciowego, nacisnij i przytrzymaj przycisk zrédta wejécia USB, a nastepnie nacisnij

przycisk Wybierz dla kazdego kanatu wejsciowego. Spowoduje to wigczenie odpowiedniego powrotu
USB dla kazdego kanatu.

6.10.2 Liczniki wejsciowe

Po lewej stronie sekcji sterowania Fat Channel zobaczysz miernik ,Poziom”. Miernik ten umozliwia
wizualne wskazanie poziomu sygnatu wejsciowego dla wybranego kanatu lub miksu. Po prawej
stronie zobaczysz wskazniki zwigzane z przetwarzaniem dynamiki: ,Comp” pokazuje redukcje
wzmocnienia kompresora, a ,Gate” pokazuje redukcje wzmocnienia bramki.

6.10.3 Routing zrodta wejsciowego

Gdy aktywny jest dowolny ekran przegladu, w lewym gérnym rogu widoczny jest przycisk Zrédto

sygnatu wejéciowego. Dotkniecie tego przycisku spowoduje otwarcie ekranu zrédta sygnatu

wejsciowego. Tutaj mozesz wybrac zrédta dla réznych typéw wejs¢ dostepnych dla aktualnie wybranego
kanatu lub magistrali.

Domyslnie kazde Zrédto wejsciowe jest kierowane do odpowiedniego kanatu (wejscie analogowe 1
x do kanatu 1, strumien odtwarzania USB 7 do kanatu 7 itp.). W dowolnym momencie mozesz zresetowac

wyznaczanie tras do ustawiert domysinych, naciskajgc przycisk Reset.

Uwaga: bardziej szczegétowy przeglad domysinych tras kanatéw mozna znalezé w sekcji 14.2.

Zrédto wejécia analogowego (tylko kanaty wejéciowe)

Input Source: Ch. 1

= ¥ fom 0}

Analog 2 Analog 3 Analog 4 Analog 5
Analog 6 Analog 7 Analog 8 Analog 9 Analog 10
Analog 11 Analog 12 Analog 13 Analog 14 Analog 15
Analog 16 Analog 17 Analog 18 Analog 19 Analog 20
Analog 21 Analag 22 Analog 23 Analog 24 Analog 25
Analog 26 Analog 27 Analog 28 Analog 29 Analog 30

Analog 31 Analog 32

Nacisnij ikone Zrédta wejscia analogowego, aby wybrac kanat wejsciowy, ktéry bedzie aktywny w
aktualnie wybranym kanale, gdy Zrédto jest ustawione na opcje Analog w kanale Fat.
Stuknij wejscie analogowe, aby potgczyc je z biezgcym kanatem.
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Zrédio wejécia sieciowego

A
AVE 12

AVB 17

AVE 4

AVB 9

AVB 14

AVB 18

AVB 24

AVB 29

AVB 34

AVB 5

AVB 10

AVB 15

AVB 20

AVB 25

AVB 30

AVB 35

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

Naciénij ikone Zrédto wejécia sieciowego, aby wybra¢ wejécie sieciowe, ktére bedzie aktywne na aktualnie

wybranym kanale lub magistrali, gdy Zrédto jest ustawione na Sie¢ w kanale Fat. Stuknij wejscie AVB, aby

potaczyc je z biezgcym kanatem.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Wazne jest, aby zrozumie¢, ze w przypadku szyn wyjsciowych

jest to wejécie do magistrali, a nie samo wyjécie. W wigkszosci przypadkéw bedzie to pochodzi¢ z wewnetrznego
procesora DSP. Tej funkcji mozna uzy¢ do wstawienia efektu zewnetrznego z sieci AVB.

Zrédto wejsciowe USB (tylko kanaty wejsciowe)

UsB 12
usB 17

USB 22

Input Source

T

USE 8
USB 13
USB 18
USB 23
usB 28

USB 33

use 4

Use g

usB 14

USB 18

UsB 5

USB 10

Nacisnij ikone zrédta wejscia USB, aby wybrac strumien odtwarzania USB, ktéry bedzie aktywny na aktualnie

wybranym kanale, gdy Zrédto jest ustawione na USB w kanale Fat.

Stuknij w powrdt USB, aby potaczy¢ go z biezgcym kanatem.

Zrédto wejsciowe SD (tylko kanaty wejéciowe)

nput Sou

P

Nacis$nij ikone Zrédta wejécia SD, aby wybrac Sciezke SD, ktéra bedzie aktywna na aktualnie wybranym

kanale lub magistrali, gdy Zrédto jest ustawione na SD w kanale Fat. Stuknij dowolny strumien odtwarzania SD,

aby potaczy¢ go z biezacym kanatem.
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6.10.4 Polaryzacja i zasilanie fantomowe

[E Po wybraniu analogowego kanatu wejsciowego przyciski te pozwalajg na wigczenie lub wytgczenie zmiany

polaryzacji kanatu (R) i zasilania phantom (+48V).

Mic/Line

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Podczas nagrywania z wiecej niz jednym otwartym mikrofonem

uzyj odwrdécenia polaryzacji, aby zapobiec anulowaniu fazy miedzy mikrofonami.

6.10.5 kacze stereo

Kiedy wybrany jest kanat lub miks, nacisniecie tego przycisku tgczy niektére parametry kanatu lub miksu z
w parametrami jego parzystego lub nieparzystego odpowiednika (kanat 1 t3czy tylko z 2, 7 taczy z 8 itd.). Gdy ten

przycisk sie Swieci, wybrany kanat jest potaczony ze sparowanym kanatem.

Stereo

Nastepujgce parametry sg zawsze utrzymywane w parytecie pomiedzy potaczonymi kanatami lub magistralami:
* Przypisanie wejs¢

* Typ kanatu

* Tryb magistrali (aux/podgrupa)

* Typ kompresora/EQ

+ Parametry bramki i kluczowanie (sygnat z dowolnego kanatu lub miksu moze wyzwalac¢ oba

powigzane bramy)
» Parametry korektora
+ Ustawienia korektora graficznego
« Stany wyciszenia i solo
+ Zadania autobusowe
« Stan zasilania fantomowego i polaryzacji
« Stan korektora Fat Channel/Dyn A/B
+ Poziomy wysytki Aux i FX
* Pozycja pan
« Filtruj przypisanie grup DCA
+ Talkback i monitorowanie ustawien routingu
+ Ustawienia przed/po ttumiku
+ Opdznienie wyjscia magistrali

Niektére parametry maja konfigurowalne zachowanie taczenia, ktére pozwala im pracowac w tandemie
(potaczenie stereo) lub by¢ ustawiane niezaleznie. Mozna to skonfigurowac na ekranie Ustawienia kanatu w

sekcji Sterowanie gtéwne:
« Trymer przedwzmacniacza

+ Ustawienia panoramy

+ Poziomy tlumikéw kanatéw lub mikséw

+ Kluczowanie kompresora i limitera

» Nazwy kanatéw/autobuséw

Wiecej informacji na temat wybierania opcji taczenia znajdziesz w Sekcji 6.8.2.
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6.1 Przyciski przypisania wyjscia

6.11.1 Przypisanie magistrali gtéwnej/mono (tylko StudioLive 64S)

Po wybraniu kanatu wejsciowego mozesz uzy¢ tych przyciskéw, aby przypisa¢ go do szyn Main i
Mono/Center. Nacisnij L/R, aby wysta¢ sygnat wyjsciowy wybranego kanatu do gtéwnej szyny
stereo. Nacisnij Mono/Center , aby wysta¢ sygnat wyjsciowy kanatu do szyny Mono lub Center
(w zaleznosci od trybu Pan).

Wiecej informacji na temat magistrali gtéwnej mozna znalez¢ w rozdziale 5.6.

6.11.2 Przypisanie gtéwnej/podgrupy (wszystkie 32-kanatowe modele StudioLive)
Po wybraniu kanatu wejsciowego za pomocg tych przyciskéw mozna przypisa¢ go do Sciezki
wyjsciowej. Naci$nij przycisk Main , aby wysta¢ sygnat wyjsciowy wybranego kanatu do magistrali gtéwne;j.

Nacisnij SubGrp , aby otworzy¢ ekran Przypisanie magistrali na wyswietlaczu dotykowym.

Wyjécie kanatu mozna przypisa¢ do podgrupy na dwa rézne sposoby:

PreampGa.. 0dB

Sub D

Nacisnij przycisk podgrupy i zwolnij go, na wyswietlaczu dotykowym pojawi sie widok
przypisania podgrupy wraz z listg wszystkich dostepnych podgrup. Nastepnie mozesz
dotknac zadanej podgrupy, aby przekierowac kanat do wybranej podgrupy.

Aby przypisa¢ kanat do wielu podgrup FlexMix:

1. Po wybraniu kanatu nacisnij i przytrzymaj przycisk SubGrp w

Przypisz sekcje Fat Channel.

2. Przyciski wyboru dostepnej podgrupy FlexMix zaczng miga¢. Nacisnij FlexMix
wybierz przyciski dla podgrup, do ktérych chcesz przypisa¢ kanat.
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7 Sterowanie tasmga
7.1 Parowanie urzadzenia Bluetooth

Domyslnie kanat Tape jest pobierany jednoczesnie z analogowych gniazd Tape In z tytlu miksera
i aktualnie sparowanego urzadzenia audio Bluetooth.
Obydwa sygnaty sg miksowane razem i sumowane w kanale Tape In.

Uwaga dla uzytkownikéw StudioLive 32SX i 32SC: DZzwiek Bluetooth nie jest dostepny w tych
modelach.

Jesli wolisz, mozesz zamiast tego skierowac dzwiek z podtgczonego urzadzenia sieciowego,
komputera podtgczonego przez USB lub ze Sciezek 33-34 w sesji przechwytywania zapisanej na
wiozonej karcie SD.

Aby skonfigurowac opcje wejscia tasmy, nacisnij przycisk Edytuj w obszarze sterowania tasmg, obok

wyswietlacza dotykowego.

Tape Edit

Network

Tape to Main
SD Card

Paired Devices Options

Device 1: Not Paired Forget Devices

Not Paired

Zostanie wys$wietlony ekran Edycja tasmy. Tutaj mozesz wybrac sygnat, ktéry ma by¢ kierowany do
kanatu wejsciowego tasmy, sposréd nastepujacych opgji:

+ Analogowy/BT. Dotknij tego przycisku, aby skierowac zaréwno gniazda wejsciowe tasmy, jak i aktualnie
wybrane sparowane urzadzenie Bluetooth do kanatu wejsciowego tasmy. Po wybraniu
wyswietlane sg dwa gniazda dla sparowanych urzadzen Bluetooth. Dotknij przycisku powigzanego
z wybranym urzadzeniem, aby skierowac jego wyjscie audio do kanatu wejsciowego tasmy.
Dostepny jest przycisk Zapomnij urzadzenia, ktéry umozliwia przerwanie parowania,
sparowanie innego urzadzenia lub rozwigzanie probleméw z parowaniem z urzgdzeniem, ktére

wydaje sie nie dziata¢. Dzwiek Bluetooth nie jest dostepny w StudioLive 325X i 32SC.
« Sie¢. Dotknij tego przycisku, aby uzy¢ dzwieku z wyznaczonej tasmy sieciowej
kanaty jako lokalne Zrédto wejsciowe tasmy. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 5.4.1.
+ USB. Dotknij tego przycisku, aby skierowa¢ dzwiek z komputera podtgczonego przez USB do
Kanat wejsciowy tasmy. Po wybraniu strumienie USB 37 i 38 bedg dostepne jako Zrédto tasmy.

Wiecej informacji na temat routingu audio USB mozna znalez¢é w
sekcji 6.10.3.

+ Karta SD. Dotknij tego przycisku, aby skierowac dzwiek znajdujacy sie na wtozonej karcie SD do
Kanat wejsciowy tasmy.

Pokretto Tape to Main odzwierciedla ustawienie ttumika kanatu wejsciowego Tape. Dotknij pokretta,

aby dostosowac to ustawienie za pomocg enkodera Master Control.

7.1 Parowanie urzadzenia Bluetooth

Aby sparowac urzadzenie audio Bluetooth do uzytku z wejsciem Tape:

+ Nacis$nij i przytrzymaj przycisk Bluetooth w obszarze sterowania tasma przez dwie sekundy, aby

przejs¢ do trybu parowania.

Hold
2 Seconds

0000000000

B & k%

* Przycisk zacznie miga¢, wskazujac, ze StudioLive szuka mozliwego do wykrycia
urzadzenia Bluetooth.

* Po pomyslnym sparowaniu urzgdzenia przycisk Bluetooth zaswieci sie i przestanie migac.

Pamietaj, ze chociaz jednocze$nie mozna sparowac maksymalnie dwa urzgdzenia Bluetooth, w danym momencie

tylko jedno urzgdzenie moze przesyta¢ sygnat audio. Aby usungc¢ urzadzenie, dotknij opcji Zapomnij

ITORS
El EI EI urzadzenia. Bluetooth nie jest dostepny w StudioLive 325X i 32SC.
MASTER CONTROL
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8.1 Tworzenie nowej sesji do nagrywania Instrukcja obstugi

Nagrywanie SD

; — Twoj mikser StudioLive ma mozliwosci nagrywania i odtwarzania dzwieku, ktére moga sie bardzo
% d przyda¢, szczegdlnie w kontekscie dzwieku na zywo. Mozna nagrywac wielosciezkowe wystepy na
- zywo na karcie SD w celu pdZniejszego wykorzystania. Mozna takze odtwarzac wielosciezkowy
— LIVERECORDING —

dzwiek z wczesniej nagranych wystepéw, do wykorzystania jako ,wirtualna kontrola dZzwieku”, co
pozwala na wybieranie miksu nawet wtedy, gdy zespotu nie ma w poblizu.

Aby rozpocza¢ proces nagrywania lub odtwarzania wykonania, nacisnij przycisk Edytuj

w sekcji sterowania nagrywaniem na zywo, ktéry powoduje wyswietlenie ekranu edycji nagrania na

zywo na wyswietlaczu dotykowym.

Record To: SD Card SD Card Info
-
==

8.00 GB
NO NAME

New Session

SD Card Performance

Speed Test

Load Session

Ten ekran stanowi punkt wyjscia do nagrywania lub odtwarzania wystepu na zywo na karcie SD i umozliwia
tworzenie nowych sesji, tadowanie zapisanych sesji z karty SD/
SDHC i sprawdz predkos$¢ swojej karty SD/SDHC.

Przed rozpoczeciem nagrywania wielosciezkowego zaleca sig sformatowanie karty SD/SDHC w
formacie FAT32, nawet jedli karta zostata sformatowana przed zapakowaniem. Istnieje kilka narzedzi

umozliwiajgcych sformatowanie karty SD/SDHC.
Uwaga: Miksery StudioLive Series III obstuguja zaréwno karty SD, jak i SDHC do 32 GB.
Przetestowane i zatwierdzone modele i marki mozna znalez¢ na stronie www.PreSonus.com.

SD Gard Performance Przy pierwszym witozeniu karty SD/SDHC nalezy przeprowadzi¢ test predkosci. Ten prosty test moze zajg¢
kilka minut, w zaleznosci od szybkosci karty, i okresli szybkos$¢ transferu karty, a takze liczbe jednoczesnych
peed Test

utworéw, ktére mozesz niezawodnie nagrac.

transfar rate: 4810.92
can record 27 trac

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Twoje StudioLive jest takze wyposazone w interfejs audio USB
umozliwiajacy nagrywanie i odtwarzanie z komputera. Wiecej informacji na temat nagrywania i odtwarzania

USB mozna znalez¢ w Przewodniku dotyczacym uzywania StudioLive jako interfejsu audio z uniwersalnym
sterowaniem.

8.1 Tworzenie nowej sesji do nagrywania

Gdy na ekranie dotykowym wys$wietlony zostanie ekran Nagrywanie na zywo, mozesz utworzy¢ nowg
sesje nagrywania na zywo, dotykajgc opcji Nowa sesja na ekranie dotykowym. Spowoduje to wyswietlenie
ekranu Nowa sesja .
Cancel New ¢ Create
Artist
Big Band
Performance
Big Hall Big Hall

Location

Baton Rouge Baton Rouge

Na tym ekranie mozesz wprowadzi¢ nazwisko artysty, nazwe wystepu (miejsce, date itp.) oraz lokalizacje
wystepu, co utatwi Ci $ledzenie réznych nagran na zywo. Jesli dotkniesz pola Artysta, Wykonanie lub
Lokalizacja na ekranie dotykowym, wys$wietli sie klawiatura ekranowa, umozliwiajgca wprowadzenie

wymaganych informacji.
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8.2

8.3

Jesli wprowadzisz nazwe artysty, nazwe wystepu lub lokalizacje jednej sesji, zostanie ona zapisana w celu
fatwego wykorzystania w przysztych sesjach (jednorazowo maksymalnie 10 z kazdej kategorii). Zapisane
oznaczenia mozna fatwo wybra¢, dotykajac menu rozwijanych w prawej kolumnie elementéw
sterujacych na tej stronie. Do przewijania opcji uzyj enkodera Master Control.

Po wprowadzeniu informacji potrzebnych do nowej sesji dotknij opcji Utwérz na ekranie dotykowym,
aby utworzy¢ nowa sesje, lub dotknij opcji Anuluj, aby anulowac te operacje i wyj$¢ z ekranu Nowa sesja.
Po utworzeniu nowej sesji na wyswietlaczu dotykowym pojawi sie ekran przechwytywania i bedzie mozna
rozpoczg¢ nagrywanie. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji 8.3.

tadowanie sesji do odtwarzania

Zrzut ekranu

Gdy na ekranie dotykowym wyswietlony zostanie ekran nagrywania na zywo, mozesz zatadowa¢
wczesniej nagrang sesje do odtwarzania lub wirtualnej préby dzwieku, dotykajac opcji Zataduj sesje na
ekranie dotykowym. Spowoduje to wys$wietlenie ekranu tadowania sesji.

Cancel Load Session Load Mix
i
QT and The Beasts
Dark Harm
Stanley Gerard (Lafitte's Cove)

Bourdello

Derek Sharp

The Balladeres

Atek

Na tym ekranie mozesz wybierac z listy istniejgcych sesji nagrywania na zywo na aktualnie wybranym
nosniku odtwarzania. Uzyj enkodera pod wyswietlaczem dotykowym, aby przewija¢ liste.

Aby zatadowac sesje do odtwarzania:
« Dotknij wybranej sesji, aby jg wybra¢. Przycisk Przywotaj miga.

+ Nacisnij przycisk Przywotaj , aby zatadowac sesje.

* Po zatadowaniu sesji zostanie wyswietlony ekran Przechwytywanie i mozna rozpoczac
odtworzenie sesji.

Gdy przycisk Load Mix jest aktywny, zataduje sie takze scena miksu zapisana w sesji. Wczytane
parametry sg filtrowane zgodnie z ustawieniami na ekranie Sceny. Wiecej informacji na temat
tworzenia i przywotywania scen miksera znajdziesz w Sekgji 9.6.2.

PreSonus Capture to wielo$ciezkowa aplikacja do nagrywania cyfrowego dzwieku, przeznaczona do
Spraw, aby nagrywanie za pomoca StudioLivemixers byto szybkie i tatwe. Ta aplikacja jest wbudowana
Miksery StudioLive Series III, umozliwiajgce nagrywanie bezposrednio na karte SD za pomocga

ten sam wysokiej jakosci silnik audio, co przetomowe Studio One DAW firmy PreSonus.

Pliki sesji nagrane na karcie SD mozna otwierac¢ bezposrednio w Studio One i

Przechwytywanie - nie jest konieczna konwersja ani eksport.

Przechwytuj sesje nagrane w programie Capture 3.0 na komputerze przy uzyciu dzwieku USB
interfejs mozna zatadowac na karte SD w celu péZniejszego odtwarzania. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w Podreczniku obstugi oprogramowania Capture® 3.
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Capture: SD Card 1 Name Closeet e 14
13
= =12
11
Arm Tracks
4 All Select 2 Status: =10
5
6 = All Ch to SD Input Rec errors: -9

1. Nagraj czas trwania. Pokazuje catkowitg zarejestrowang dtugos$¢ biezacej sesji.

2. Aktualna pozycja. Pokazuje biezacg pozycje nagrywania i odtwarzania.

3. 0$ czasu. Pokazuje biezgcg lokalizacje kursora na osi czasu biezgcego
Sesja.

4. Uzbroj wszystkie tory. Dotkniecie tego przycisku spowoduje uzbrojenie wszystkich 34 $ciezek do nagrywania. To bedzie
nagraj wszystkie 32 kanaty wejsciowe i miks gtéwny.

5. Wybierz opcje Sciezki ramion. Naciénij przycisk Wybierz, aby wiaczy¢ tryb wyboru kanatu.

W tym trybie mozesz nacisng¢ przyciski Select na kazdym kanale miksera, aby uzbroi¢
okreslone kanaty do nagrywania. Po wybraniu kanatu jego przycisk Wybierz $wieci sie $wiattem
ciggtym. Jezeli kanat nie jest wybrany, przycisk miga.
Uwaga dla uzytkownikéw StudioLive 64S: Poniewaz nagrywanie SD jest ograniczone do 34 $ciezek,
dowolny kanat w StudioLive 64S mozna przekierowa¢ do dowolnej z 34 $ciezek w sesji Capture SD.

Z tego powodu wazne jest, aby zrozumie¢, ze przyciski Wybierz w tym trybie uzbrajajg Sciezke w

sesji przechwytywania SD, a nie wybieraja kanat do nagrywania. Aby uzyska¢ wiecej informacji,

zapoznaj sie z sekcjg 12.3.5.

6. Wszystkie kanaty do wejscia SD. Dotknij tego przycisku, aby skierowa¢ dzwiek z sesji
przechwytywania do kanatéw wejsciowych. Dotkniecie tego przycisku powoduje powroét
do wczes$niej ustalonej trasy.

7. Blokada nagrywania. Dotknij tego przycisku, aby wigczy¢ tryb blokady nagrywania. Gdy ten tryb
jest wigczony, nagrywania nie mozna zatrzymac, naciskajac przycisk Stop w obszarze
sterowania transportem. Aby wytgczy¢ ten tryb, dotknij ponownie przycisku blokady.

8. Pobiegaj. Dotknij tego przycisku, aby uzy¢ enkodera Master Control jako pokretta jog i
przesuwac kursor nagrywania/odtwarzania.

9. Zalecenie Btedy. To pole wskazuje liczbe btedéw i potencjat wystgpienia btedéw
wystagpi¢. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgji 8.3.1.

10. Stan. Wyswietla biezacy stan nagrywania. Aby uzyska¢ szczegétowe informacje , zobacz rozdziat 8.3.1.

11. Biezgca pozycja na osi czasu. Wyswietla biezace odtwarzanie i nagrywanie
pozycja.

12. Pozostaty czas. Pokazuje ilo$¢ czasu dostepng do nagrywania na podtgczonym nosniku
danych

13. Nazwa sesji. Wyswietla nazwe biezacej sesji.

14. Zapisz i zamknij. Zapisuje sesje i powraca do ekranu edycji nagrania na zywo.

8.3.1 Nagrywanie komunikatéw o stanie

Ponizsze wskazniki na ekranie Przechwytywania pomogg Ci monitorowac przebieg sesji nagraniowej:

Status:

+ Gotowy. Sesja karty SD jest zaladowana, obecnie nie jest zajeta i czeka na uzytkownika
Status: Ready wejécie

. « Nagrywanie. Dzwiek jest nagrywany na wszystkich sciezkach, dla ktérych aktualnie uzbrojono
Status: Recording

nagranie.
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Status:  Preparing...

Status: Playing

Btedy nagrywania:

Rec errors:

Rec errors:

Rec errors:

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

* Przygotowanie... Sesja aktualnie przetwarzajaca akcje. Jest to czesto spotykane podczas préby
odtworzenia diugiej sesji po jej pierwszym zatadowaniu lub tuz po zakonczeniu nagrywania.

+ Granie. Nagrany dzwiek sesji jest obecnie odtwarzany.

« Zielony. Sesja nagraniowa nie zawiera obecnie btedéw nagrywania i nie ma ryzyka wystagpienia
btedu. W zielonym polu wyswietli sie 0, co oznacza, ze obecnie nie ma btedéw zapisu.

+ Z6ty. Sesja nagraniowa nie zawiera obecnie btedéw nagrywania, jednak SD
Szybkos¢ odczytu/zapisu karty zostata rozciggnieta do granic mozliwosci. W takim przypadku
mozliwe jest wystgpienie btedéw w zapisie. W zéttym polu wyswietli sie 0, co oznacza, ze obecnie nie

ma btedéw zapisu.

Uwaga: w miare zapetnienia miejsca na karcie SD predko$¢ odczytu/zapisu spada. Z tego powodu

wskaznik Btedy nagrywania moze zmieni¢ kolor z zielonego na zétty w miare zapetniania sie karty.

* Plac Czerwony. Gdy tylko wystapi btagd nagrywania, wskaznik ten zmieni kolor na czerwony, aby Cie
ostrzec. Liczba btedéw zostanie wyswietlona w polu. W przypadku wystapienia btedéw ustyszysz

przeskoki lub przerwy w nagranym dzwieku.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Gdy tylko pojawi sie komunikat o btedzie, zanotuj
biezgca pozycje na osi czasu. Pomoze to tatwiej wyizolowac¢ zaniki dzwieku.

8.3.2 Kontrola transportu

Po utworzeniu nowej sesji lub zatadowaniu istniejgcej sesji przyciski Transport umozliwiajg kontrole nad
nagrywaniem, odtwarzaniem i nawigacjg po osi czasu biezgcej sesji. Uzyj tych elementéw sterujgcych w
potaczeniu z elementami na ekranie Przechwytywanie, aby uzyskac catkowitg kontrole nad potrzebami

zwigzanymi z nagrywaniem i odtwarzaniem. Funkcje przyciskéw sg nastepujace:

1. Wré6¢ do zera. Nacisnij ten przycisk, aby przesung¢ kursor nagrywania/odtwarzania na poczatek osi
czasu sesji. Wtgcz Shift i nacisnij Return to Zero, aby przewing¢ do tytu.

2. Zatrzymaj sie. Nacisnij ten przycisk, aby zatrzymac odtwarzanie lub nagrywanie.

3. Graj. Naci$nij ten przycisk, aby rozpocza¢ odtwarzanie od biezgcej pozycji kursora na osi czasu sesji.
Wiacz Shift i nacisnij Play, aby przewing¢ do przodu.

4. Nagraj. Naci$nij ten przycisk, aby rozpocza¢ nagrywanie od biezacej pozycji kursora na osi czasu sesji.
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8.4 Wirtualna kontrola dzwigku

Sound
Check

Recall

Wszyscy tam byliSmy. Perkusista utknat w korku. Gitarzysta utknat w pracy.

Utknates$ na froncie (FOH) z nakreconym wokalistg i basistg i nie masz mozliwosci wybrania miksu
przed domem, nie méwigc juz o skonfigurowaniu miksu dousznego piosenkarza.

Nie panikowac! Dzieki trybowi Virtual Soundcheck programu Capture wybranie dobrego,
szorstkiego miksu bez zespotu — lub gdy brakuje potowy zespotu — jest szybkie i proste.

1. Aby rozpocza¢, utwérz nowa sesje, nacisnij przycisk Soundcheck na swoim
Mikser StudioLive.

2. Spowoduje to wyswietlenie ekranu tadowania sesji. Wybierz wcze$niej nagrang sesje, ktérej chcesz
uzy¢ do wirtualnej proby dzwieku.

Cancel Load Session Load Mix

1
QT and The Beasts

Dark Harm

Stanley Gerard (Lafitte’s Cove)

Bourdello

Derek Sharp

The Balladeres

Atek

3. Przycisk Przywotaj zacznie miga¢. Nacisnij przycisk Przywotaj, aby zatadowac zapisang sesje.
Spowoduje to réwniez zaangazowanie wszystkich zwrotéw kanatéw SD.

4. Twoja scena miksera zostanie automatycznie zapisana w sesji przechwytywania. Wtgczenie funkcji
Load Mix spowoduje zatadowanie réwniez zapisanej sceny miksu StudioLive.

5. Uzyj elementéw sterujacych transportem , aby odtworzy¢ nagrany dzwiek i wybra¢ miks.

6. Po zakonczeniu konfigurowania miksu nacisnij ponownie przycisk Soundcheck, aby wyjs$¢. Spowoduje
to zamkniecie sesji przechwytywania i wylaczenie wszystkich powrotéw SD w StudioLive,
pozostawiajac etykiety Sciezek w mikserze.
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9.1 Efekty rackowe StudioLive Series III FLEX DSP Instrukcja obstugi

Mistrzowska

MASTER CONTROL

Obszar Master Control zawiera szereg elementéw sterujgcych, ktére zapewniajg dostep do
najwazniejszych funkcji miksera, w tym stojaka StudioLive Series III FX, komunikacji UCNET,
sterowania DAW i biblioteki scen. W ponizszej sekcji opisano szczegétowo uzycie tych elementéw
sterujgcych i funkcje, jakie oferuja.

9.1 Efekty rackowe StudiolLive Series III FLEX DSP

Twoj mikser StudioLive Series III jest wyposazony w wewnetrzne procesory efektéw zatadowane
m modelami klasycznych jednostek pogtosowych, opdznien i efektéw modulacyjnych. Kazdy procesor jest

wyposazony we wasng wewnetrzna szyne efektéw. Kazdy kanat w StudioLive ma wysytke do kazdej
z tych magistral. Kazdy FlexMix i magistrala gtéwna sg wyposazone w powrdt z kazdej szyny efektéw.

Naciénij przycisk FX, aby otworzy¢ ekran FX Rack na wyswietlaczu dotykowym.

Predelay
Mute

Mute

> Digital e Mute
e Plate Rey Mute
Mute

Mute

FX H: Digital

Na tym ekranie wyswietlany jest biezacy efekt zatadowany do kazdego procesora. Dotkniecie
nazwy efektu spowoduje otwarcie Edytora efektéw dla tego gniazda efektéw.

Kazdy z procesoréw efektéw jest réwniez wyposazony w fizyczny przycisk wyciszenia w sekcji Effects
Master w mikserze StudioLive.

EFFECTS MASTER

32-kanatowe modele StudioLive sg réwniez wyposazone w dedykowany przycisk Tap Tempo
TAP w tej samej sekcji. Ten przycisk kontroluje tempo dowolnego opéznienia. Aby zsynchronizowac¢ A
efekt opdznienia muzyki w trakcie jej stuchania, dotknij tego przycisku w rytm muzyki (w

1/4 nuty lub interwaty jednotaktowe), az efekt opdznienia zostanie zsynchronizowany z Twoimi upodobaniami.

Wskazoéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Przycisk Tap dziata réwniez jako przycisk ,null”
dla parametréw w procesorach Fat Channel, Graphic EQ i FX. Naci$nij i przytrzymaj. Stuknij i dostosuj
wybrane sterowanie, aby przywréci¢ jego ustawienie domysine.
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Jesli masz tylko jedno miejsce na efekty zajete przez efekt opdznienia, ten przycisk ustawi jego

Tap Assign tempo. Jesli masz aktywny wiecej niz jeden efekt op6znienia, musisz wybrac¢, ktére opdznienie bedzie
kontrolowane przez ten przycisk, naciskajac przycisk Tap Assign w Edytorze efektéw dla zagdanego
opoéznienia.

Modele mikseréw StudioLive wyposazone w przyciski funkcji uzytkownika moga przydzieli¢ jeden lub wigcej z

tych przyciskéw do petnienia funkgcji kontroli Tap Tempo dla dowolnego zatadowanego opézZnienia. Wiecej

informacji na temat przyciskéw funkcji uzytkownika mozna znalez¢ w rozdziale 12.1.2.

9.1.1 Edytor efektow

Jak wspomniano wczesniej, dotkniecie dowolnego miejsca w stojaku efektéw uruchomi Edytor efektéw.
W goérnej czesci tego ekranu znajduje sie menu rozwijane Typ efektu. Dotkniecie tego menu umozliwi

wybor sposréd nastepujacych efektow:
« Cyfrowy pogtos XL

« Pogtos cyfrowy PAE-16

* 335 pogtoséw cyfrowych

* Pogtos typu Vintage Plate

* Op6znienie mono

» Op6znienie stereo

+ Opdznienie ping-ponga

+ Chér

« Flanger

FX Slot A Predelay 0.00 ms

Digital XL Reverb Presets

1 2 34
1. Slot FX. Wyswietla aktualnie wybrany slot FX.

2. Menu typéw efektéw. To rozwijane menu umozliwia zmiang aktywnego efektu

aktualnie wybrany slot FX.
3. Ustawienia wstepne. Otwiera ekran ustawien wstepnych efektéw. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 9.1.3.

4. Biezgcy parametr. Wyswietla parametr aktualnie kontrolowany przez warto$¢

Enkoder ponizej wyswietlacza dotykowego i jego ustawienie.

9.1.2 Typy efektéw

9.1.2.1 Pogtos cyfrowy XL
Ten pogtos w stylu splotu emuluje przestrzen akustyczng, aby dodac zycia i wibracji oraz zapewnia

nastepujgce elementy sterujace:

FX Slot A LP Freq 2.16 kHz

Digital XL Reverb Presets

~- [CIE DIGITAL XL REVERB

Predelay

54.0ms

LPF Freq

216 kHz

» Opdznienie wstepne. Ustawia dtugos¢ krétkiego opdznienia przed wystapieniem pogtosu, nadajac
odbiciom wrazenie przestrzeni.

« Refleksja. Ta kontrola pozwala ustawi¢ poziom (w decybelach) wczesnych odbi¢. Im gtosniejsze

sg wczesne odbicia, tym mniejszy wydaje sie pokdj.
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* Rozmiar. Ustawia szeroko$¢ obrazu stereo.

+ Czestotliwos¢ LPF. Uzyj tej opcji, aby wyciszy¢ niskie czestotliwosci, ktére moga powodowac zamglenie
pogtos.

+ Czestotliwos¢ ttumienia LF Uzyj tego elementu sterujgcego, aby uzyskac cieplejszy dzwiek. Spowoduje to
poprawe tresci z ustawiong czestotliwoscia.
* Wzmocnienie ttumienia LF. Ustawia poziom, przy ktérym bedzie dziata¢ czestotliwos¢ ttumienia

zosta¢ wzmocniony.

9.1.2.2 335 Pogtos cyfrowy

Ten pogtos nasladuje sterowanie i dZzwiek klasycznego pogtosu cyfrowego z lat 70. XX wieku i

zapewnia nastepujace elementy sterujgce:

Predelay

335 Digital Reverb Presets

335 DIGITAL REVERB
RO i Lrge it v | o . 8 e

+ Opdznienie wstepne. Ustawia dtugos¢ krétkiego opoéznienia przed wystgpieniem pogtosu, nadajgc odbiciom

wrazenie przestrzeni.
+ Dyfuzja. Ustawia stopien dyfuzji, ktéry ma zosta¢ zastosowany do ogona pogtosu.

« Refleksja. Ta kontrola pozwala ustawi¢ poziom (w decybelach) wczesnych odbic. Im gtosniejsze sg

wczesne odbicia, tym mniejszy wydaje sie pokoj.
* Rozmiar. Ustawia szerokos¢ obrazu stereo.
+ Dolnoprzepustowy. Uzyj tego regulatora, aby wyciszy¢ niskie czestotliwosci, ktére mogg zmaci¢ pogtos.

+ Czestotliwo$¢ wilgoci LF Uzyj tego elementu sterujgcego, aby uzyskac cieplejszy dzwiek. Spowoduje to

poprawe tresci z ustawiong czestotliwoscia.

» Wzmocnienie ttumienia LF. Ustawia poziom, przy ktérym bedzie dziata¢ czgstotliwos¢ ttumienia

zosta¢ wzmocniony.

9.1.2.3 Pogtos cyfrowy PAE-16

Ten efekt pogtosu jest inspirowany klasycznym cyfrowym pogtosem z lat 80-tych i zapewnia nastepujace

elementy sterujgce:

FX Slot A Predelay 16.1ms

PAE-16 Digital Reverb \ 4 Presets

PAE - 16 DIGITAL REVERB

e @

Diffusion LF Damp Fraq
0.48 100.0 Hz

@ [ ]

LowPas LF Damp Gain
4,60 kHz 310 a8

+ Opdznienie wstepne. Ustawia dtugos$¢ krétkiego opdznienia przed wystapieniem pogtosu, nadajac odbiciom

wrazenie przestrzeni.
+ Dyfuzja. Ustawia stopien dyfuzji, ktéry ma zosta¢ zastosowany do ogona pogtosu.

+ Refleksja (czas). Ta kontrola pozwala ustawi¢ poziom (w decybelach) wczesnych odbi¢. Im gtosniejsze sg

wczesne odbicia, tym mniejszy wydaje sie pokoj.

+ Dolnoprzepustowy. Uzyj tego regulatora, aby wyciszy¢ niskie czestotliwosci, ktére moga zmaci¢ pogtos.
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« Czestotliwo$¢ wilgoci LF Uzyj tego elementu sterujgcego, aby uzyskac cieplejszy dzwiek. Spowoduje to poprawe

tresci z ustawiong czestotliwoscia. *
Wzmocnienie ttumienia LF. Ustawia poziom, przy ktérym bedzie dziata¢ czestotliwos¢ ttumienia
zosta¢ wzmocniony.

9.1.2.4 Pogtos typu Vintage Plate

Ten efekt pogtosu jest inspirowany klasycznym mechanicznym pogtosem ptytowym i zapewnia nastepujgce

parametry:

FX Slot A Predelay

Vintage Plate Reverb Presets

YINTAGE PLATE REVERB

117 :HlLong Vocal Plate ¥

1A
Q 0 9

Low Pass LF Domp Froq LF Daimip Gain

+ Opdznienie wstepne. Ustawia dtugosc krétkiego opéznienia przed wystgpieniem pogtosu, nadajac odbiciom wrazenie

przestrzeni.

« Refleksja. Ta kontrola pozwala ustawi¢ poziom (w decybelach) wczesnych odbi¢. Im gtosniejsze sg wczesne

odbicia, tym mniejszy wydaje sie pokdj.
+ Dolnoprzepustowy. Uzyj tego regulatora, aby wyciszy¢ niskie czestotliwosci, ktére moga zmaci¢ pogtos. « Czestotliwos¢

wilgoci LF Uzyj tego elementu sterujgcego, aby uzyskac cieplejszy dZzwiek. Spowoduje to poprawe tresci z ustawiong

czestotliwoscig. * Wzmocnienie ttumienia LF.
Ustawia poziom, przy ktérym bedzie dziata¢ czestotliwo$¢ ttumienia
zosta¢ wzmocniony.

9.1.2.5 Op6znienie mono

Ten efekt opdznienia oferuje prosty, szybki w uzyciu uktad opdznienia z wieloma naci$nieciami i zapewnia nastepujace

parametry:

FBHPF 40.13 Hz

Mono Delay Presets

i
28h"

LP Filter

644 KHz 4 2

+ Czas zwioki. Ustawia dtugos¢ linii opdzniajacej. « Stuknij Przypisz.
Przypisuje tempo Tap do przycisku TAP. « Informacja zwrotna. Ustawia ilos¢

opdznionego sygnatu, ktéry ma by¢ podawany z powrotem na wejscie efektu. Wyzsze ustawienia prowadzg do

dtuzszych ogonéw opdznien (i ostatecznie do catkowitego chaosu).

« Filtr LP. Ustawia czestotliwos$¢ odciecia dla filtra dolnoprzepustowego, stosowanego do op6znionego

sygnatu. « Filtr HP.

Ustawia czestotliwo$¢ odciecia dla filtra gérnoprzepustowego, stosowanego do opdznionego sygnatu.

« Informacja zwrotna LPF. Ustawia czestotliwos¢ odciecia dla filtra dolnoprzepustowego stosowanego do sygnatu

sprzezenia zwrotnego.

« Informacje zwrotne HPF. Ustawia czestotliwos¢ odcigcia dla filtra gérnoprzepustowego stosowanego do sygnatu

sprzezenia zwrotnego.

82



9.1

Mistrzowska kontrola

StudioLive® Seria III

Efekty rackowe StudioLive Series III FLEX DSP Instrukcja obstugi

9.1.2.6 Opdznienie stereo

Ten efekt opdZznienia jest inspirowany klasyczng jednostka z podwdjnym opdéznieniem z lat 80-tych i zapewnia

nastepujace elementy sterujgce:

FX Slot A FBBHPF 49.18 Hz

Stereo Delay Presets

50 - =

Delay Tima A Dalay Tme B Feadback A Feadback B

Mms s 1% 23%

+ Czas op6znienia A i B. Ustawia dtugo$¢ odpowiedniej linii op6Znienia.
* Stuknij Przypisz A i B. Przypisuje odpowiednig funkcje Tap Tempo do przycisku TAP.

* Sprzezenie zwrotne A i B. Ustawia ilo$¢ op6znionego sygnatu, ktéry ma by¢ podawany z powrotem do
odpowiednich wejs¢ efektu. Wyzsze ustawienia prowadzg do dtuzszych ogonéw opdznien (i ostatecznie

do catkowitego chaosu).
* Rozpowszechnianie sie. Ustawia szeroko$¢ obrazu stereo

« Filtr LP. Ustawia czestotliwo$¢ odciecia dla filtra dolnoprzepustowego, stosowanego do
opdznionego sygnatu.
« Filtr HP. Ustawia czestotliwo$¢ odciecia dla filtra gérnoprzepustowego, stosowanego do
opdznionego sygnatu.
* Sprzezenie zwrotne A i B LPF. Ustawia czestotliwo$¢ odcigcia dla zastosowanego filtra dolnoprzepustowego

odpowiedni sygnat zwrotny.

« Sprzezenie zwrotne A i B HPF. Ustawia czestotliwo$¢ odciecia dla filtra gérnoprzepustowego stosowanego do

odpowiedniego sygnatu sprzezenia zwrotnego.

9.1.2.7 Opdznienie w pingpongu

Jak sama nazwa wskazuje, to op6Zznienie stereo odbija sygnat w polu stereo, tworzgc szerszy obraz.

FX Slot A LPF  6.68 kHz

Pingpong Delay Presets

* Tap Assign L i R. Przypisuje odpowiednig funkcje Tap Tempo do przycisku TAP.

+ Czas w lewo i w prawo. Ustawia czas op6znienia odpowiednio dla lewej i prawej strony.

+ Szeroko$¢. Ustawia szerokos¢ obrazu stereo.

+ Informacja zwrotna. Ustawia ilo$¢ op6Znionego sygnatu podawanego z powrotem na wejscie efektu.
« Czas na Facebooku. Ustawia przesuniecie op6znienia sygnatu sprzezenia zwrotnego.

« Filtr LP. Ustawia czestotliwo$¢ odciecia dla filtra dolnoprzepustowego sygnatu opéznionego.

« Filtr HP. Ustawia czestotliwo$¢ odciecia dla filtra gérnoprzepustowego sygnatu opdznionego.

* Fb LPF. Ustawia czestotliwo$¢ odcigcia dla filtra dolnoprzepustowego sygnatu sprzezenia zwrotnego.

« FB HPF. Ustawia czestotliwo$¢ odciecia dla filtra gérnoprzepustowego sygnatu sprzezenia zwrotnego.
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9.1.2.8 Chor

9.1.2.9 Kotnierz

Efekt chorus powstaje poprzez zmieszanie sygnatu zrédtowego z jedng lub wiekszg liczba jego kopii ze

przesunietg wysokoscig tonu, a nastepnie modulowanie kopii za pomocg LFO.

FX SlotE Predelay

Chorus Presets

width

100

» Wskaznik. Ustawia czestotliwos$¢ LFO.

* Glebokos$¢. Ustawia amplitude modulacji od 0 do 100%.

+ Szerokosc. Przesuwa faze LFO.

* Polaryzacja LFO. Przetgcza polaryzacje pomiedzy dodatnig (wytgczona) i dwubiegunowg (wigczong).
« Ksztatt. Ustawia typ fali dla LFO.

*+ Zréwnowazy¢. Ustawia czas (w milisekundach) miedzy sygnatem zrédtowym a sygnatem
sygnat modulowany.

+ Informacja zwrotna. Zmienne sprzezenie zwrotne, czyli regeneracja, powoduje wielokrotny rozktad
powtarza. Zwiekszanie wartosci sprzezenia zwrotnego zwieksza liczbe ech, a takze rezonans
powstajacy, gdy jedno echo zanika w drugim.

Flanger tgczy ze sobg dwa identyczne sygnaty i opdznia jeden o stale zmieniajgcy sie czas.

FX Slot E Modulation..

Flanger Presets

* Wskaznik. Ustawia czestotliwo$¢ LFO.

« Zakres. Ustawia amplitude modulacji od 0 do 100%.
+ Szeroko$¢. Przesuwa faze LFO.

+ Zréwnowazy¢. Ustawia czas (w milisekundach) miedzy sygnatem zrédtowym a sygnatem
sygnat modulowany.

+ Informacja zwrotna. Zmienne sprzezenie zwrotne, czyli regeneracja, powoduje wielokrotny rozktad
powtarza. Zwiekszanie wartosci sprzezenia zwrotnego zwieksza liczbe ech, a takze rezonans
powstajacy, gdy jedno echo zanika w drugim.
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9.1.3 Presety efektéw

Na ekranie Presety efektéw mozesz zatadowac fabryczne i niestandardowe presety dla kazdego typu
efektu, a takze zapisa¢ wtasne, niestandardowe presety.

Aby zapisac ustawienie wstepne efektéw:

1. Stuknij zadang lokalizacje nowego ustawienia wstepnego. Mozesz wybrac¢ Pusty
Lokalizacja lub wczesniej uzywana lokalizacja. Wybranie wczedniej zapisanego ustawienia

wstepnego spowoduje zastgpienie zapisanych ustawien biezagcymi ustawieniami.

2. Nacisnij przycisk Store w obszarze Sterowanie gtéwne, aby wyswietli¢ klawiature ekranowa.

Wprowadz nazwe presetu za pomoca klawiatury.

3. Nacisnij ponownie przycisk Zapisz , aby zapisa¢ ustawienie wstepne, lub nacisnij przycisk Anuluj na

ekranie, aby anulowac i powrdcic¢ do ekranu Biblioteka ustawien wstepnych.

T 5 o Nacisnij zagdane ustawienie wstepne na ekranie i nacisnij przycisk Przywotaj w obszarze
sterowania gtéwnego, aby je zatadowac.

; Mozna takze na chwile odstucha¢ efekty ustawienia wstepnego, wybierajac ustawienie wstepne i
Audition naciskajgc przycisk Przestuchanie na ekranie dotykowym, lub zmieni¢ jego nazwe, naciskajgc

przycisk Zmien nazwe i wprowadzajgc nowg nazwe za pomoca klawiatury ekranowe;.

Rename
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9.4 UCNET

UCNET to specjalny protokét sieciowy stworzony przez firme PreSonus w celu umozliwienia

UCNET zaawansowanych funkcji zdalnego sterowania i transmisji dzwieku pomiedzy réznymi produktami
sprzetowymi i oprogramowaniem PreSonus. Dotyczy to urzadzern z oprogramowaniem Studio One,
Capture, UC Surface i QMix-UC.

Mixer Nickname StudioL ive 645

Software Control

Control Network Transport Controls

Self Assn [NELUE]] Software Control

Renew Lease

Uwaga: wigcej informacji na temat konfiguracji sieci i konfiguracji produktéw zgodnych z UCNET

mozna znalez¢ w odpowiednich instrukcjach produktéw.

9.4.1 Pseudonim miksera

Mixer Nickname: StudioLive 64S

Na gérze ekranu UCNET poprawisz nazwe swojego miksera. Mozesz dostosowa¢ nazwe swojego
miksera, dotykajac pola ,Pseudonim miksera”. Spowoduje to zmiane nazwy miksera w dowolnym
miejscu, w ktérym jest ona wyswietlana (UC Surface, QMix-UC itp.)

9.4.2 Uprawnienia

Twoim StudioLive mozna sterowac zdalnie za pomocg urzgdzen sieciowych z oprogramowaniem
Permissions UC Surface i QMix-UC.

Nacisnij przycisk Uprawnienia, aby ustawi¢ poziom kontroli dostepny dla kazdego uzytkownika. W

goérnej czesci ekranu znajduje sie selektor Urzadzenie/Uzytkownik, ktéry pozwala wybra¢, dla ktérego z
podtgczonych urzadzer ustawi¢ uprawnienia kontrolne. W zaleznosci od typu wybranego urzgdzenia
(QMix-UC lub UC Surface) na ekranie widoczne sg rézne opcje:

Uprawnienia urzadzenia QMix-UC

Permissions

Device/User Mix

us Team: iPod Touch All Mixes

Podczas ustawiania uprawnien dla urzadzenia z oprogramowaniem QMix-UC selektor miksu udostepnia
nastepujgce tryby uprawnier do wyboru:

* Nic. Wybierz te opcje, aby wytgczy¢ zdalne sterowanie na wybranym urzadzeniu.
» Wszystkie miksy. Kontrola kazdego poziomu i ustawienia panoramy Aux Mix Send.
* Mix X. Sterowanie indywidualnym poziomem wysytki Aux i ustawieniem panoramy.

* Przetacznik tylko dla mnie. Ogranicza dostep wytacznie do kontroli Kota Mnie.
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Uprawnienia urzadzenia Surface UC

Permissions

Device/User

PreSonus Team: iPad

Ustawiajgc uprawnienia dla UC Surface, mozesz odfiltrowa¢ okreslone funkcje. Gdy przycisk
jest wytgczony, funkcja nie bedzie dostepna dla wybranego urzadzenia.

Nastepujace funkcje mozna wytaczy¢ indywidualnie:
* Nazwa. Wigcza/wytgcza mozliwosé¢ zdalnej zmiany nazw kanatéw i magistrali.
* Typy kanatow. Wigcza/wytgcza mozliwo$¢ zdalnej zmiany typu kanatu.

« Zrédto kanatu. Wigcza/wytacza mozliwo$é zdalnej zmiany kanatu
zrédto.

« EQ i dynamika. Wigcza/wytgcza mozliwos¢ zdalnej zmiany ustawien EQ i dynamiki dla

kanatéw i dostepnych szyn.
* Przedwzmacniacze. Wigcza/wytgcza mozliwos¢ zdalnego sterowania funkcjami przedwzmacniacza.
* GEQ. Wiacza/wytgcza mozliwo$¢ dostosowania GEQ dla dostepnych szyn.

* Przypisuje. Wigcza/wytgcza mozliwo$¢ przypisywania i usuwania przypisan kanatéw do gtéwnego
i autobusy podgrupowe.

« Efekty. Wigcza/wytgcza mozliwos¢ zdalnej edycji efektow.
+ Sceny. Wiacza/wytgcza mozliwos$¢ zdalnej zmiany scen.
* Grupy. Wigcza/wytacza mozliwos¢ zdalnego tworzenia grup filtréw DCA.

» Wycisz grupy. Wtgcza/wytgcza mozliwos¢ zdalnego sterowania grupami wyciszenia.

9.4.3 Kontrola oprogramowania

are Control

Twdj mikser StudioLive Series III moze sterowac Studio One, a takze dziata¢ jako urzadzenie do
emulacji Mackie Control dla Logic i urzagdzenie do emulacji HUI dla ProTools.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat uzywania miksera StudioLive jako kontrolera dla aplikacji
DAW, przejrzyj nastepujgce dodatki:

+ Dodatek dotyczacy sterowania DAW StudioLive Series III Studio One

* MCU StudioLive Series III dla dodatku do sterowania Logic DAW

» Emulacja interfejsu HUI StudioLive Series III dla dodatku sterujgcego ProTools DAW
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9.4.4 Kontroluj ustawienia sieciowego adresu IP

Control Network

IP Address: 10.0.0.2
IP Mode:

Self Assn.

Renew Lease

W obszarze Control Network na ekranie UCNET zobaczysz aktualny adres IP Twojego StudioLive. Adres IP
mozna przypisac na jeden z trzech sposobdw. Wybierz zgdany tryb przydzielania adresu IP, dotykajac
jednego z ponizszych przyciskéw:
» Dynamiczny. Adres IP jest przydzielany automatycznie po potaczeniu sie z
sieci i moze przenies$¢ sie na nowy adres, jesli zajdzie taka potrzeba ze wzgledu na zmiany w
dostepnos¢ sieci. W tym trybie na ekranie widoczny jest przycisk Odnéw . Dotknij tego

aby odnowi¢ dzierzawe DHCP dla StudioLive.

* Wiasnos¢ statyczna (przydzielona samodzielnie). Adres IP jest przypisywany automatycznie, ale pozostaje
dalej tak samo, dopdki nie bedzie konieczna zmiana. W tym trybie dostepny jest przycisk Zastosuj
pokazane. Dotknij tego przycisku, aby automatycznie przypisa¢ nowy statyczny adres IP do StudioLive.

+ Podrecznik statyczny. Adres IP mozna ustawic recznie i do momentu jego ustawienia pozostaje taki sam
jest zmieniony. W tym trybie widoczny jest przycisk Edytuj . Dotknij tego przycisku, aby otworzy¢
Statyczny ekran recznej edycji, na ktérym mozesz okresli¢ adres IP, maske podsieci i
ustawienia bramy dla StudioLive zgodnie z potrzebami konfiguracji sieci.

Dotknij kazdego pola w formularzu, aby wyswietli¢ klawiature ekranowa do wprowadzania danych. Gdy
po zakonczeniu wprowadzania ustawien naci$nij Zastosuj , aby wprowadzi¢ nowe ustawienia. Do

wyjdZ bez ponownego ustawiania ustawien IP, dotknij przycisku Anuluj .

9.4.5 Kontrola transportu

Transport Controls

Software Control

Podczas gdy mikser StudioLive Series III steruje DAW, mozesz wybrac¢, czy sekcja Transportu ma sterowac

rejestratorem SD, gdy tryb DAW jest wytgczony, czy tez kontynuowac sterowanie transportem w DAW,
niezaleznie od tego, czy tryb DAW jest aktywny, czy nie.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat uzywania miksera StudioLive jako kontrolera dla aplikacji DAW,
przejrzyj nastepujgce dodatki:

» Dodatek dotyczacy sterowania DAW StudioLive Series III Studio One

* MCU StudioLive Series III dla dodatku do sterowania Logic DAW

* Emulacja interfejsu HUI StudioLive Series III dla dodatku sterujgcego ProTools DAW
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9.5 Przycisk DAW

Twoje StudioLive moze dziata¢ jako powierzchnia sterujgca funkcjami miksera komputera, na ktérym

dziata nasze oprogramowanie Studio One, Logic lub ProTools. Naci$nij przycisk DAW, aby przetgczac¢

pomiedzy normalnymi funkcjami miksowania i sterowaniem DAW. Aby powréci¢ do normalnej pracy
nalezy ponownie wcisng¢ przycisk DAW.

Podczas pracy w trybie sterowania DAW, jesdli w podtgczonym DAW lub mikserze dostepnych jest wiecej
kanatéw niz jest paskéw kanatéw w StudioLive, mozesz nacisng¢ przyciski Prev i Next w sekcji Bank, aby
przetgczac sie miedzy bankami kanatéw.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat uzywania miksera StudioLive jako kontrolera dla aplikacji DAW,
przejrzyj nastepujgce dodatki:

» Dodatek dotyczacy sterowania DAW StudioLive Series III Studio One

» MCU StudiolLive Series III dla dodatku do sterowania Logic DAW

» Emulacja interfejsu HUI StudioLive Series III dla dodatku sterujgcego ProTools DAW
9.6 Sceny i projekty

Jak wspomniano wczeéniej, kazdy parametr miksera StudioLive moze by¢ jednocze$nie

przechowywany i przywotywany pézniej za pomocg projektéw i scen. Aby uzyska¢ dostep do tych bibliotek,

naciénij przycisk Sceny. Spowoduje to otwarcie biblioteki projektéw.

Filters List Editor Scene Safe I@

Na tym ekranie mozna takze przegladac biblioteke scen dla kazdego projektu. Elementy sterujace po
lewej stronie ekranu stuzg do zapisywania i tadowania projektéw oraz resetowania domysinego
routingu miksera. Elementy sterujgce po prawej stronie ekranu zapisujg i taduja Sceny w ramach
biezgcego projektu, a takze resetujg domysiny stan kazdego aktualnie przywotywanego parametru.

9.6.1 Tworzenie i przywotywanie projektéw

Globalne ustawienia systemu i routing sa przechowywane w projekcie. Projekt zapisuje nastepujgce
parametry globalne:

* Przyciski funkcji uzytkownika. Przypisania dla wszystkich przyciskdw funkcji uzytkownika.
+ Ustawienia GEQ. Wszystkie zadania i krzywe autobusowe.
* Tryby FlexMix. Aux, podgrupa, matryca.

* Tryby Pre/Post. FlexMix i FX Mix.

+ Ustawienia uzytkownika magistrali Solo. Tryb solo (radio, zatrzask lub sterownia), Solo na miejscu,
Wybér solo, Solo PFL, poziom solo.

* Opcje globalne. Zatrzymanie wartosci szczytowej, tryb wyciszenia tgcza Aux.

+ Opcje monitora. Zrédto sygnatu telefonu.

+ Ustawienia sieciowego adresu IP. Dynamiczny, przypisany samodzielnie lub reczny.
« Cyfrowe tatanie. Wejécie, wyjscie, AVB, SD i USB.

« Strumienie stuchaczy AVB. Wszystkie strumienie AVB, ktérych nastuchuje mikser.

Chociaz ktérekolwiek z tych ustawierr mozna zmieni¢ podczas tadowania projektu, nie zostang one zapisane,
chyba Ze projekt zostanie zapisany z nowymi zmianami. Zatadowanie nowej sceny nie zmieni zadnego z

tych ustawien.
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Zapisywanie projektu

1. Aby zapisac projekt, nacisnij przycisk Sceny .

2. Wybierz zgdang lokalizacje swojego nowego projektu. Mozesz wybrac Pusty

Lokalizacja lub wczesniej uzywana lokalizacja. Wybranie wczes$niej zapisanego projektu
spowoduje nadpisanie zapisanych ustawien biezagcymi ustawieniami.

1@l 'uuuuuuuuuUUUfi

3. Nacisnij lewy przycisk Store na ekranie dotykowym, aby wyswietli¢ klawiature ekranowa.

Wprowadz nazwe projektu za pomocg klawiatury.

4. Naci$nij przycisk Enter , aby zapisa¢ projekt lub nacisnij przycisk Anuluj na ekranie, aby

anulowac i powréci¢ do ekranu Biblioteki projektéw.

5. Po zapisaniu pole Biezacy projekt powiadomi Cie, ze Twoj projekt zostat pomysinie

zapisany, a nastepnie wyswietli nowg nazwe projektu.

6. Przyciski Zapisz i Przywotaj zaczng migac. Uzyj tych przyciskéw, aby utworzy¢ nowg Scene z

biezgcymi parametrami miksu lub przywotac¢ zapisang Scene (jesli ma to zastosowanie).
Wiecej informacji na temat zapisywania i przywotywania Scen znajdziesz w Sekgji 9.6.2.

tadowanie projektu:
1. Stuknij nazwe zgdanego projektu.
2. Nacisnij lewy przycisk przywotania na wyswietlaczu dotykowym.

3. Po zatadowaniu w polu Biezacy projekt zostanie wyswietlona nazwa projektu.

9.6.2 Tworzenie i przywotywanie scen

Tworzenie sceny wymaga po prostu wybrania miksu, ktérego chcesz uzy¢ pézniej i zapisania go. Ma to
oczywiste korzysci zaréwno dla dZzwieku studyjnego, jak i live. Na przyktad w studiu zapisanie i
przywotanie sceny umozliwia przejécie do innego utworu i powr6t do biezgcego miksu p6zniej. W
przypadku wystepéw na zywo z wieloma zespotami mozesz skonfigurowa¢ wtasne miksy dla kazdego
zespotu podczas proby dzwieku i przywota¢ miks, gdy zespét wyjdzie na scene.

Sceny z tym samym routingiem globalnym i ustawieniami powinny by¢ przechowywane w tym samym

projekcie. To znacznie skraca czas tadowania podczas przetaczania pomiedzy scenami.
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Zapisywanie sceny

1. Aby zapisac scene, nacisnij przycisk Sceny .

2. Spowoduje to otwarcie menu biblioteki scen na wyswietlaczu dotykowym. Przyciski Zapisz i
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Przywotaj zaczng migac.

=~

Filters List Editor Scene Safe Q

)
J

Current Project: L

drpheum

3. Przewin do pustej lokalizacji sceny i nacisnij przycisk Store w obszarze sterowania gtéwnego
lub po prawej stronie ekranu, aby wprowadzi¢ niestandardowg nazwe.

4. Nacis$nij ponownie przycisk Store lub naci$nij przycisk Enter na ekranie, aby zapisa¢ scene w

pamieci miksera.

Aby przywota¢ scene, dotknij jednej z zapisanych scen na liScie biblioteki, aby jg wybra¢, a
nastepnie nacisnij przycisk Przywotaj, aby przywotac scene.
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9.6.3 Filtry

Na goérze ekranu biblioteki projektéw i scen znajduje sie przycisk Filtry.

Filters Dotkniecie tego spowoduje otwarcie ekranu Filtry. Stagd mozesz wybra¢ parametry, na ktére chcesz wptyna¢ przy

przywotaniu projektu lub sceny. Z wyjgtkiem zasilania Phantom, wszystkie filtry sg domysInie wiaczone.

Filtry projektu

PROJECT FILTERS

Recall Input Source Recall Flex Mix Mode Recall Flex Mix Pre/Post Mode

Recall FX Mix Pre/Post Mode Recall Talkback Assignments Recall Sclo Settings

Recall General Ssttings Recall AVE Stream Routing Recall Analog Input Patching

Recall Output Patching Recall AVE Patching Recail 8D Patching

Recall USB Patching Recall GEQ Recall User Functions

Podczas przywotywania projektu mozna poming¢ nastepujace mozliwe do przywotania zestawy parametréw.

Jesli zostang pominiete, parametry te sq nadal przechowywane w nowym projekcie. Filtr wptywa tylko na przywotanie.

« Zrédto sygnatu wejéciowego. Analogowe, sieciowe, SD i USB.
* Tryby przed/po miksowaniu efektéw FX. Ustawienia Pre 1, Pre 2 lub Post dla wszystkich mikséw FX.

+ Ustawienia gtéwne. Zatrzymanie wartosci szczytowej, tryb wyciszenia tgcza Aux, Zrédto sygnatu telefonu,

Ustawienia IP sieci.
+ Patchowanie wyjsciowe. Trasa wyjécia analogowego ustawiona w menu Digital Patching.
+ Latanie USB. Routing strumienia USB ustawiony w menu Digital Patching.
* Tryby Flex Mix. Tryb magistrali dla kazdego FlexMix (Aux, Subgroup lub Matrix).
* Przypisanie Talkback. Wszystkie zadania Talkback.

+ Kierowanie strumienia AVB. Wszystkie strumienie AVB z urzagdzen zewnetrznych, do ktérych podtaczony jest mikser
stucha. Strumienie Talkera to ustawienia globalne, na ktére nie ma wptywu ani ktére nie sg przechowywane

w ustawieniach projektu.

« tatanie AVB. Wewnetrzne krosowanie wszystkich strumieni AVB ustawionych w opcji Digital Patching
menu.

* GEQ. Przypisania magistrali GEQ i ustawienia krzywych.
* Tryby Flex Mix przed/po. Ustawienia Pre 1, Pre 2 lub Post dla wszystkich FlexMixéw.

+ Ustawienia uzytkownika magistrali Solo. Tryb solo (radio, zatrzask lub sterownia), Solo na miejscu,
Wybér solo, Solo PFL, poziom solo.

+ Krosowanie wejscia analogowego. Krosowanie wejscia analogowego ustawione w trybie cyfrowym

Menu fatania.
« tatanie SD. SD Patching ustawione w menu Digital Patching.

* Funkcje uzytkownika. Przypisania przyciskdw funkcji uzytkownika, a takze ttumikdéw uzytkownika i

Przypisania warstw Fat Channel.
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Informadje o kanale

Nazwa

Kolor

Typ

StudioLive® Seria III
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Ustawienia Fat Channel dla wszystkich wejs¢:

Filtr gérnoprzepustowy

Ustawienia bramy i zrédfo klucza

Wejéciowy kanat thuszczowy
Ustawienia kompresora i zrédto klucza
Ustawienia korektora
Kolejnos¢ grubych kanatéw (EQ<>Comp)
Ustawienie limitera
Wycisza Stan wiaczenia/wylaczenia wszystkich wyciszen

Zadania podgrupy

Przypisanie kanatéw do kazdej podgrupy

Typ/ustawienia FX

Aktywny typ efektu dla kazdego gniazda FX Rack

Wszystkie powiazane ustawienia parametrow FX

Praedwzmacniacz

Trim przedwzmacniacza | wzmocnienie cyfrowe

Moc fantomowa

Blegunowosé

Wyjéciowy kanat thuszczowy

Ustawienia Fat Channel dla wszystkich wyjs¢:

Filtr g6rnoprzepustowy/dolnoprzepustowy
Ustawienia kompresora

Ustawienia korektora

Kolejnos¢ grubych kanatéw (EQ<>Comp)

Ustawienie limitera

Gtowny poziom miksu

Poziom wyjSciowy giéwnego miksu

Miksy Aux/Matrix

Poziomy miksu dla kazdego FlexMixa skonfigurowanego jako Aux lub A

Matryca:

Wyslij poziomy
Wyslij wyciszenie

Wyslij patelnie

Grupy DCA

Nazwa

Kolor

Typ kanatu
Przydzielone kanaty

Poziomy miksowania (gfowne, FlexMixy, FX)

Pasek kanatu

Solo
patenia

Link stereo

Opje facza

Przed/po wystaniu cyfrowym
Zrédio wysylania cyfrowego
Stan A/B Fat Channel

Opénienie kanatu

Ustawienia op6znienia wejécia

Przypisania giwnego miksu

Przypisania kanatéw i podgrup do miksu giéwnego

Poziomy miksu dla kazdej szyny FX:

Mieszanki FX Wyslij poziomy
Wyslij wyciszenie
Wyslij patelnie
Nazwa
Wycisz grupy Przydzielone kanaly

Stan wyciszenia
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9.6.4

Projektowanie

Sceny

Edytor listy

StudioLive® Seria III
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Edytor list umozliwia zmiane nazw projektéw i scen, ich usuwanie, blokowanie mozliwoéci wprowadzania w

nich zmian, a takze zmiane kolejnosci biblioteki scen, jesli to konieczne.

Dotknigcie zaktadki Edytor list otwiera edytor.

Kliknij liste projektéw, aby edytowa¢ dowolny projekt w swojej bibliotece. Po wybraniu mozesz zmieni¢
jego nazwe, zablokowac go lub catkowicie usungc.

ﬂv Filters Scene Safe @

SCEN

I Name: Laffitte’s Cove

Stanley Gerard Memorial
Ida’s Place

The Orpheum (Rehearsal)
Saenger

Archangel Tour
Checkpoint Charlie

Club Sin Sin

Aby zmieni¢ nazwe projektu, dotknij pola edycji.

lame: Laffitte’s Cove

Naci$niecie przycisku Zablokuj zapobiegnie nadpisaniu zapisanych parametréw.

Stuknij przycisk Usun projekt, aby usuna¢ go z miksera. Spowoduje to réwniez usunigcie wszystkich zapisanych
w nim Scen.

Aby edytowa¢ Sceny w Projekcie, najpierw wybierz Projekt z Edytora Listy Projektéw, nastepnie dotknij
zaktadki Sceny.

ﬂ Filters Scene Safe @

PROJECTS SCENES

I Name: QT and the Beasts
Dark Harm Scene Order:
Derek Sharp (solo)
Stanley Gerard Tribute
Clementine Toledano
Voodoo Boogaloo

Bourdello

Q and Derek

Aby zmieni¢ nazwe sceny, dotknij pola edycji.

QT and the Beasts

Uzyj strzatek, aby przesung¢ scene w gére lub w dét na liscie.

Nacisniecie przycisku Zablokuj zapobiegnie nadpisaniu zapisanych parametréw.

Nacis$nij przycisk Usun scene, aby usunac ja z projektu.

Mozesz takze dotkna¢ X" obok sceny na liscie edycji, aby usunac ja z projektu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Twéj mikser StudioLive zawsze poprosi Cie o

potwierdzenie wyboru, zanim usunie projekt lub scene.

94



9 Sterowanie
gtéwne 9.6 Sceny i projekty

9.6.5 Bezpieczna scena

Scene Safe
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9.6.6 Automatyczne zapisywanie

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

W niektérych przypadkach mozesz chcie¢ chroni¢ kanat lub szyne przed wptywem wywotania
scen. Aby to zrobi¢, dotknij przycisku Scena Bezpieczna . Spowoduje to otwarcie ekranu Scena

Safe na wyswietlaczu dotykowym.

Na tym ekranie wyswietlana jest lista wszystkich dostepnych kanatéw i autobuséw. Dotknij

wybranego kanatu lub magistrali, aby przetaczy¢ go w tryb bezpieczny scen i zabezpieczy¢ przed
zmianami po przywotaniu scen.

Kiedy kanat znajduje sie w grupie Bezpiecznych scen, na jego pasku bazgrotéw pojawi sie
ktédka informujaca, ze zostanie on pominiety w kazdej przywotanej scenie.

Nie ma potrzeby tworzenia sceny dla StudioLive, aby zachowac jej ustawienia po wytgczeniu
zasilania. StudioLive wykonuje ciggte migawki aktualnej pozycji kazdego parametru w mikserze i
zapisuje je w pamieci co 3 sekundy. Dzieki temu nastepnym razem, gdy wiaczysz StudiolLive,
wszystkie ustawienia zostang przywrécone do tych samych ustawien, jakie byty w momencie
wytaczenia.

Ikona AutoStore to Disk bedzie miga¢ w lewym gérnym rogu ekranu dotykowego, gdy

zostanie wykonana migawka AutoStore, ostrzegajac Cie, ze mozna bezpiecznie wytaczy¢ mikser.

Uwaga: Jesli dokonasz zmian w zapisanej scenie, AutoStore nie zapisze tych zmian jako trwatej
czesci sceny. Wszelkie zmiany dokonane w scenie w bibliotece StudioLive muszg zostac
zapisane przy uzyciu menu Scena, jak opisano w pierwszej czesci tej sekcji.
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9.6.6 Resetuj

Reset projektu

Resetowanie sceny

Wejscia i magistrale

Wejscia i magistrale

StudioLive® Seria III
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Zaréwno w przypadku projektéw, jak i scen znajdziesz przycisk Reset. Ten przycisk
resetuje aktualnie zatadowany Projekt lub Scene do stanu domyslnego. Poniewaz potencjalnie
utracisz wszelkie zmiany w biezgcym miksie, zostaniesz poproszony o potwierdzenie tego wyboru.

Kanaty wejsciowe

Tryb FlexMix

Aux (wszystkie FlexMiksy)

FlexMix przed/po

Pre 1 (wszystkie FlexMiksy)

Miks FX przed/po

Post

Ustawienia solo

AFL
Tryb radia solo

Poziom solo: Jedno$¢

Zrédto sygnatu telefonu

Solo

Utrzymanie szczytu

Prébna stawka

48 kHz

Tryb wyciszenia tacza Aux

Niepotaczone

Tryb IP sieci

Dynamiczny
Kontrola transportu Karta SD
GEQ Brak zadan

Uwaga: Zobacz rozdziat 14.2 , aby zapoznac sie z domysInym routingiem menu Digital Patching dla kazdego modelu

miksera.

Poziom wyjsciowy Przydzielac

Patelnia

Link stereo

Wysytanie Aux/FX

Kanaty wejsciowe

(Wszystkie miksy)

St elkarycna

FX (wszystkie)

Jednosé

Cyfrowe XL
Pogtos

Wejscie A/B

St eleryana

Wklej tame

Fat Channel zostanie przywrdcony do tych samych ustawien dla kazdego wejscia i wyjscia w
StudioLive. Kazdy z procesoréw dynamiki i wszystkie pasma korektora zostang wytaczone.
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Ich parametry zostang ustawione w nastepujgcy sposob:

Parametry kanatu tluszczowego

HIPASS BRAMKA SZUMOWA KOMPRESOR WYSOKI
OSIAGAC 0dB waczowy PANSTWO waczon STAN WYEACZONY MEOCIC W COS 0dB PANSTWO r— . wac waczone
PATELNIA <C> ZAKRES Nie donyay SZCZUR 21 28 SZCZYT movey | wesovey SZCzYT
Zrédio analdgowe ATAK 5ms ATAK 20ms Q 06 06 06 06
REL 0,7jms REL 150 ms J— 130 Hz 320 Hz 1,4 kHz 5kHz
Klucz Src ey OSIAGAC 0dB ostAGAC 0ds 0dB 0dB 0dB
Klucz Ftr TRYB Standardowy TRYB Standgrdowy
Tryb Rozw|r\

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek nowej sytuacji miksowania
zalecamy zresetowanie sceny. Jest to najtatwiejszy sposéb, aby upewnic sie, ze nie ma zadnych zalegajacych ustawier
parametréw, ktére mogtyby powodowac problemy w nowym miksie.

Aby przywréci¢ domysine ustawienie dowolnego parametru Fat Channel, wystarczy nacisnac i
przytrzymac przycisk Shift i obréci¢ jego enkoder.

— » - Na przyktad, jesli chcesz wyzerowac biezgce ustawienie panoramy Kanatu 1:

1. Wybierz Kanat 1.

2. Naciénij i przytrzymaj przycisk Shift .

3. Jednoczesnie przekre¢ Encoder 7: Compressor Threshold w kanale Fat.

Prég kompresora dla Kanatu 1 powréci do ustawienia domys$inego.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Parametry 32-kanatowych modeli StudioLive Series III mozna

réwniez wyzerowac, przytrzymujac przycisk TAP.
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ontrole monitorowania

Oprocz gtéwnych wyjé¢, mikser StudioLive posiada zestaw wyj$¢ monitorowych i gniazdo

f‘ R, f\' stuchawkowe, kazde z wtasng odrebng Sciezkg sygnatu. Chociaz mozesz uzywac tych wyjs¢ do

b - % , stuchania gtéwnego miksu, mozesz takze przypisac do nich inne sygnaty, takie jak miksy Aux, szyna
Monitor Phones solo lub wejscie tasmy. Umozliwia to tatwe monitorowanie wybranych sygnatéw podczas pracy, podczas

gdy petny miks nadal ptynie z gtéwnych wyjs¢.

MONITORS

Sekcja Sterowanie monitorami umozliwia interakcje z tymi wyjsciami. Obré¢ pokretto Monitor ,
aby ustawi¢ poziom wyjsciowy dla wyj$¢ monitora. Obré¢ pokretto Phones , aby ustawi¢ gto$nos¢
stuchawek. Aby przej$¢ do bardziej zaawansowanych ustawierh monitorowania, nalezy nacisng¢
przycisk Edytuj . Spowoduje to otwarcie ekranu Monitor na wys$wietlaczu dotykowym.

Meonitor Edit Monitor
Main
Tape
Mix 1 Mix 2 Mix 3 Mix 4 Mix 5 Mix 6 Mix 7 Mix 8
Mix © Mix 10  Mix 11 Mix 12 Mix13  Mix14 Mix15 Mix 16

Mix 17 Mix 18 Mix 18 Mix 21 Mix 23

Mix25 Mix26 Mix27 Mix28 Mix29 Mix 31

Na tym ekranie mozesz wybra¢, ktére sygnaty maja by¢ wysytane na wyjscia monitorowe i stuchawkowe.
Dotknij przycisku Monitor , aby skonfigurowac routing sygnatu dla wyj$¢ monitora.

Aby wigczy¢ wyjscie stuchawkowe, nacisnij przycisk Phones . W obu przypadkach wyswietlana jest

siatka dostepnych zrédet (Solo, Main, Tape, FlexMix). Dotkniecie dowolnego z tych Zzrédet powoduje
przejscie do aktualnie wybranego wyjscia monitorowania.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Gdy system Solo znajduje sie w trybie CR (sterownia),

wigczenie kanatu lub magistrali w trybie solo powoduje wystanie sygnatu do wyj$¢ monitora,

tymczasowo zastepujac wszelkie istniejgce wczesniej trasy do tego wyjscia. Po wytgczeniu trybu solo trasy

wybrane na ekranie Monitor zostang przywrécone. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat trybéw solo, zobacz Sekcje 10.1.1.

Sterowanie opéznieniem pozwala dostosowac wielko$¢ opdznienia stosowanego do

sygnatéw wyjsciowych stuchawek i rezyserki. Dotknij pokretta Delay i obré¢ enkoder Master
Control, aby doda¢ opéznienie do ktéregokolwiek wyjscia. Jest to przydatne do zestrojenia
taktowania sygnatu monitorujacego Front-of-House z sygnatem pochodzacym z systemu PA
Front-of-House. DZwiek PA musi pokona¢ odlegto$¢ od gtosnikéw do miejsca miksowania, zanim
bedzie mozna go ustysze¢, dlatego wystepuje pewne opdznienie, ktére moze przestaniac
najdrobniejsze szczegéty miksu podczas korzystania z wyj$¢ monitora. Reguluj te kontrole, az
efekty fazowania/ptongnia zostang zminimalizowane.

10.1 Sterowanie solo

StudioLive posiada niezalezng magistrale Solo. Ta funkcja jest niezwykle uzyteczna przy ustawianiu
pozioméw mikséw monitorowych, wybieraniu przetwarzania dynamiki na kazdym kanale i rozwigzywaniu
probleméw podczas wystepu na zywo bez przerywania gtéwnego miksu.

Magistrala Solo ma trzy rézne tryby: AFL (domysiny), PFL i SIP.

* AFL (stuchanie po ttumiku). AFL wysyta sygnat kanatu lub podgrupy do Solo
Bus post-fader, dzieki czemu mozna kontrolowac¢ poziom sygnatu solo za pomocg ttumika.
Jest to domysIne ustawienie StudioLive.

* PFL (stuchanie przed ttumikiem). PFL wysyta sygnat kanatu lub podgrupy do magistrali Solo
zanim dotrze do ttumika, tak aby ttumik nie wptywat na sygnat solo.

« SIP (Solo In Place). Nazywa sie to réwniez ,destrukcyjnym solo”. Kiedy kanaty sg
solo w tym trybie, kazdy kanat, ktéry nie jest solo, zostanie wyciszony i tylko
kanaty solowe zostang wystane do przypisanych do nich wyjs¢. Przydatne podczas nawigzywania potaczenia
dynamiki podczas préby dzwieku, ten tryb jest niebezpieczny podczas wystepu na zywo. My
zalecamy wytaczenie tego trybu podczas miksowania wydarzen na zywo.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Aby wytgczy¢ tryb solo dla wszystkich kanatéw, nacisnij przycisk Wyczys¢ w sekcji sterowania Solo.
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10 Sterowanie monitorowaniem StudioLive® Seria III

10.1 Sterowanie solo Instrukcja obstugi

10.1.1 Tryby solo

Solo Edit

Solo Level Solo Mode

Solo in Place

Pre Fader Listen

Solo Selects

Aby uzyskac¢ dostep do elementdw sterujgcych magistrali Solo, nacis$nij przycisk Edytuj w sekcji Sterowanie Solo.
Spowoduje to udostepnienie na ekranie dotykowym nastepujacych elementéw sterujacych.

1. Wyjdz. Zamyka ekran edycji solo.

2. Kontrola poziomu miksu cue. Reguluje ogdlny poziom szyny Solo. Dotknij tego

pokretto do regulacji ogélnego poziomu szyny Solo z enkoderem Master Control.

3. Przycisk wigczania/wytaczania solo. Umozliwia solo na miejscu. SIP (Solo In Place) lub
,destructive soloing” wycisza kazdy niesolowany kanat w StudioLive. Gdyby jeden
z wyciszonych kanatéw jest kierowanych do sieci lub podgrupy, zostanie wyciszony
w tych wyjsciach. Dotyczy to réwniez kanatéw solo: Kierowanie wyjsciowe jest takie
nadal aktywny. Pamietaj, ze chociaz mozesz recznie wytaczy¢ wyciszenie kanatu, ten tryb
nalezy uzywac ze szczegdélng ostroznoscig podczas wystepow na zywo. Tylko wejscie

kanaty mozna umiesci¢ w destrukcyjnej soléwce. Podgrupy i autobusy pomocnicze sq
pominiety w trybie SIP.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Gdy wigczony jest SIP, wyciszenie kanatéw bedzie miato
zastosowanie tylko do przypisan podgrup i magistrali gtéwnej. SIP nie wycisza kanatéw wej$ciowych w miksach

na magistrali Aux. Z tego powodu mozna uzywac protokotu SIP do wybierania miksu z sieci bez zakt6cania
ostatniej minuty préby muzykéw na scenie.

Destrukcyjne solo to takze Swietny sposéb na indywidualne dostrojenie dynamiki kazdego kanatu w sytuacjach
miksowania na zywo lub podczas chirurgicznej edycji w studiu. Tryb SIP wycisza kazdy kanat i szyne, ktéra nie

jest solona w magistrali gtéwnej (to znaczy, jesli kanat 3 jest solo, bedziesz stysze¢ tylko kanat 3 w swojej sieci). Jest
to $wietne narzedzie do dostrajania, ale moze szybko zniszczy¢ miks na zywo. Zdecydowanie zalecamy
opuszczenie tego trybu po rozpoczeciu programu.

4. Przycisk przetgczania PFL/AFL. Umozliwia stuchanie solo przed ttumikiem (PFL). Domysiny
ustawienie dla szyny Solo to After-Fader Listen (AFL); naciskajac PFL, Pre-Fader
Stuchanie jest wigczone. W dowolnym trybie naciéniecie Solo na dowolnym kanale lub trasie autobusu

ten kanat do szyny Solo i nie ma wptywu na miksy gtéwne ani podgrupy.

- Soléwka PFL nie jest dostepna dla podgrup.

- Solo na magistrali Aux to zawsze PFL, niezaleznie od tego, czy ten tryb jest wigczony.

5. Wybiera solo. Gdy tryb Radio Solo jest wigczony, opcja Solo Select bedzie dostepna

dostepny. Gdy funkcja Solo Select jest aktywna, solo kanatu réwniez go wybierze. To jest
dostepne dla wszystkich trzech trybéw solo.

6. Tryby solo. (DomysInie jest to tryb Radio) Te przyciski umozliwiajg wybér pomiedzy

nastepujace tryby zachowania dla soléwki na kanale:
- Zatrzask. W tym trybie mozesz solowac¢ wiele kanatéw lub autobuséw jednoczesnie.

- Radia. W tym trybie w danym momencie mozna pracowac solo tylko z jednym kanatem lub magistralg. Gdy
ten tryb zostanie wybrany, pojawi sie przycisk Wybierz podazanie za solo. Wigczenie tej opcji
powoduje, ze kanaty i szyny zostang wybrane do edycji Fat Channel w trybie solo (tak jakby

nacisnieto odpowiedni przycisk Wybierz).

- CR (sterownia). W tym trybie sygnaty solo sa wysytane bezposrednio do
monitoruj magistrale wyjéciowa, tymczasowo wytgczajac wszelkie inne kierowane sygnaty
do tego wyjécia. Kiedy solo jest wytaczone, wszelkie istniejgce trasy do

wyjscia monitorowe zostang ponownie wigczone. Gdy tryb CR jest aktywny, wiele przyciskéw solo
moga by¢ wigczone jednoczesnie.
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10.1 Sterowanie solo

10.1.2 Wykorzystanie magistrali Solo do monitorowania

Podczas miksowania na zywo lub nagrywania wielu muzykdw na raz czesto konieczne jest szybkie przestuchanie
tylko jednego instrumentu lub grupy. W tym celu mozna uzywac razem magistrali Solo i Monitor. Nalezy
pamietac, ze jesli chcesz monitorowac za pomocg gtosnikéw, a nie stuchawek, konieczne jest podtgczenie

gtosnikéw do wyj$¢ monitora, a nie do wyjs$¢ gtéwnych.

Aby uzy¢ magistrali Solo do celéw monitorowania, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. Nacisnij przycisk Edytuj w sekgcji Solo, aby wyswietli¢ ekran Solo.

2. Wiacz opcje Pre-Fader Listen, jesli chcesz stucha¢ kanatéw solowych
Pre Fader Listen przed ttumikiem (nie ma na to wptywu poziom ttumika). Wytacz te opcje, jesli chcesz, aby poziomy kanatéw byty takie same

zaleze¢ od poziomoéw ttumikow.

3. Dotknij opcji Zatrzask w sekgji Tryb solo na ekranie dotykowym, aby wtgczy¢
Zablokuj tryb solo. Pozwala to na jednoczesne solowanie wielu kanatéw,

co jest zwykle pozadane w tym przypadku.

4. Naci$nij przycisk Edytuj w sekcji Monitory, aby wyswietli¢ Monitor
ekran.

5. Naci$nij Monitory , jesli chcesz stucha¢ w swojej kabinie lub sterowni

gtosniki. Naciénij Telefony, jesli chcesz stucha¢ na stuchawkach. To wywotuje

lista dostepnych Zrédet, ktére mozna skierowa¢ do wybranego systemu monitorowania.

6. Dotknij opcji Solo na ekranie dotykowym, aby skierowa¢ magistrale Solo do monitora

wybranego przez Ciebie systemu.

7. Naci$nij Solo na kanatach lub autobusach, ktére chcesz monitorowac. Sygnat jest

podawane do wyjs¢ gtéwnych pozostajg niezmienione.
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10.1.3 Uzywanie Solo in Place do ustawiania miksu

RozpoczeliSmy te instrukcje od szybkiego i fatwego sposobu skonfigurowania pozioméw wejsciowych

dla StudioLive, zapewniajgc najwyzszy mozliwy poziom wejsciowy bez przycinania przetwornikéw

analogowo-cyfrowych. Nastepnym krokiem jest skonfigurowanie miksu poprzez wybranie
ustawien dynamiki, korektora i ttumika dla kazdego kanatu. To jest zadanie dla trybu Solo In Place
(SIP). Jak wspomniano wczes$niej, Solo In Place to $wietny sposéb na dostosowanie miksu bez
zaktécania ostatniej proby muzykéw lub narazania publicznosci na improwizowane jam session na
scenie. Tryb Radio Solo jest szczegélnie przydatny do tego celu, poniewaz umozliwia szybkie solo

tylko jednego kanatu na raz.

Solo Selects

Solo in Place

&4 Channel Profession]

1. Nacisnij przycisk Edytuj w sekcji Solo, aby wyswietli¢ ekran Solo.

2. Dotknij opcji Radio w sekcji Tryb solo na wyswietlaczu dotykowym, aby wigczy¢ opcje Radio
Tryb solo.

3. Dotknij opcji Solo in Place na ekranie dotykowym, aby wigczy¢ tryb Solo in Place.

4. Dotknij opcji Solo Selects na ekranie dotykowym, aby wigczy¢ tryb Solo Selects.

5. Podnie$ thumiki kanatu i ttumik gtéwny do wzmocnienia jednosci.

6. Wielu inzynieréw zaczyna od perkusji i pracuje od dotu do géry, tzw
nacisnij przycisk Solo na kanale mikrofonu basowego. Zauwaz, ze wszystkie

inne kanaty w StudioLive zostaty wyciszone, a stopa perkusji zostata wyciszona
kanat jest wybrany.

7. Fat Channel jest teraz skupiony na wybranym kanale, dajac ci dostep
do ustawien EQ, dynamiki i efektéw dla kanatu basowego. Ustaw je na

twoje upodobania.

8. Gdy juz bedziesz zadowolony, naci$nij przycisk Solo na nastepnym kanale i powtérz
krok 6. W ten sposéb kontynuuj z kazdym kanatem w swoim miksie.

9. Po zakonczeniu naciénij przycisk Edytuj w sekcji Solo i dotknij
Solo in Place na ekranie dotykowym, aby go wytgczy¢ i skonfigurowac mikser z ttumikiem.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Chociaz tryb Radio Solo jest szczegdlnie przydatny do ustawiania

poziomoéw zgodnie z powyzszym opisem, nie jest on idealny do grania solo podczas wystepu na zywo. Z tego

powodu po ustawieniu pozioméw wré¢ do menu edycji solo i wybierz opcje Latch lub CR Solo Mode.
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Korektor graficzny

Presets

LI A T T T T T L,

-
bu bl

Twoje StudioLive jest wyposazone w 31-pasmowe procesory korektora graficznego, ktére mozna dowolnie
przypisa¢ do miksu gtéwnego lub do wybranych mikséw FlexMix. Mozna ich uzywa¢ do dostrajania
systemu, subtelnych poprawek lub wszedzie tam, gdzie uznasz je za przydatne. Miksery StudioLive 64S

sg wyposazone w 16 korektoréw graficznych, podczas gdy wszystkie pozostate modele s3 wyposazone w osiem.

Korektory graficzne sg zwykle uzywane do dostrajania ogélnego miksu dla konkretnego pomieszczenia. Na
przyktad, jesli miksujesz w ,martwym” pomieszczeniu, mozesz chcie¢ wzmocnic wysokie czestotliwosci i
ostabi¢ czes¢ niskich czestotliwosci. Jedli miksujesz w pomieszczeniu ,na zywo"”, moze by¢ konieczne
obnizenie wysokich czestotliwosci $rednich i najwyzszych. Ogoélnie rzecz biorac, nie nalezy dokonywac
drastycznych zmian amplitudy w zadnym konkretnym pasmie czestotliwosci. Zamiast tego dokonu;j
mniejszych, stopniowych korekt w szerszym spektrum, aby dopetni¢ ostateczny miks. Aby utatwi¢ Ci

te regulacje, ponizej znajduje sie przeglad wptywu réznych zakreséw czestotliwosci na charakterystyke

dzwieku:

Subbas (16 Hz do 60 Hz). Najnizsze z tych niskich czestotliwosci sg raczej odczuwalne niz styszalne, jak w
przypadku dudnienia na autostradzie lub trzesienia ziemi. Czestotliwosci te dajg Twojemu miksowi poczucie
mocy, nawet jesli pojawiajg sie tylko sporadycznie. Jednakze nadmierne podkreslanie czestotliwos$ci w tym

zakresie spowoduje zabtocenie mieszanki.

Bas (60 Hz do 250 Hz). Poniewaz ten zakres zawiera podstawowe nuty sekcji rytmicznej, wszelkie zmiany
EQ beda miaty wptyw na réwnowage Twojego miksu, czynigc go grubym lub cienkim. Zbyt duzy nacisk

spowoduje, ze mieszanka bedzie dudnigca.

Niskie $rednie (250 Hz do 2 kHz). Ogdlnie rzecz biorac, bedziesz chciat uwydatni¢ dolng cze$¢ tego

zakresu i pomniejszy¢ gérng czes¢. Zwiekszenie zakresu z 250 Hz do 500 Hz podkredli atmosfere w

studiu i doda przejrzystosci basom i instrumentom o nizszych czestotliwosciach. Zakres od 500 Hz do 2 kHz
moze sprawi¢, ze instrumenty $redniotonowe (gitara, werbel, saksofon itp.) beda ,traci¢”, a zbyt duze

wzmocnienie w zakresie od 1 kHz do 2 kHz moze sprawi¢, ze miks bedzie brzmiat cienko lub ,metalicznie”.

Wysokie tony Srednie (2 kHz do 4 kHz). W tym zakresie wystepuje cze$¢ ataku instrumentéw
perkusyjnych i rytmicznych. Wysoka $rednica odpowiada takze za projekcje instrumentéw $redniotonowych.

Obecnos¢ (4 kHz do 6 kHz). Ten zakres czestotliwosci jest cze$ciowo odpowiedzialny za klarowno$¢ miksu i
zapewnia kontrole nad postrzeganiem odlegtosci. Jesli zwiekszysz ten zakres czestotliwosci, miks bedzie
postrzegany jako znajdujacy sie blizej stuchacza.

Thumienie w okolicach 5 kHz sprawi, ze miks bedzie brzmiat dalej, ale takze bedzie bardziej przejrzysty.

Jasnos¢ (6 kHz do 16 kHz). Chociaz ten zakres kontroluje blask i przejrzysto$¢ miksu, zbyt duze

wzmocnienie moze spowodowac pewne przesterowanie, wiec miej oko na gtéwny miernik.
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1.1 Przypisywanie GEQ

=l

Free GEQs: None

Aby przypisa¢ korektor graficzny do jednego z mikséw, wybierz zagdany miks i nacisnij przycisk GEQ.
Spowoduje to otwarcie ekranu GEQ. Dotkniecie miksu spowoduje wstawienie korektora graficznego
po ttumiku.

GEQ Assignment

Main M/C Free GEQs: Il I
Mix 5 Mix 6 Mix 7
Mix9  Mix10 Mix11 Mix12 Mix13  Mix14 Mix15 Mix 16

Mix 17 Mix 18  Mix19  Mix 20 Mix 21 Mix 22 Mix23  Mix 24

Mix26  Mix27 Mix 28

W prawym gérnym rogu ekranu zobaczysz, ile GEQ jest dostepnych do przypisania.

Zostaniesz powiadomiony, gdy kazdy dostepny GEQ zostanie przypisany.

Po przypisaniu mozesz uzyskac dostep do GEQ w dowolnym momencie, naciskajgc przycisk GEQ na
wybranym miksie:

Uzyj koderéw Fat Channel do sterowania korektorem graficznym w o$miu bankach. Uzyj enkodera
Master Control, aby przewing¢ do innego banku.

11.2 Korzystanie z GEQ

RTA

wtrraTT Tea,

L]
FLETTE L

1. Wh/wyt. Uzyj tego przycisku, aby wigczy¢/wytaczy¢ biezacy GEQ.

2. Obecny bank. Domyslnie GEQ jest kontrolowane przez kodery Fat Channel w o$miu bankach. To

podkresla bank, ktéry jest obecnie kontrolowany z Fat Channel. Uzyj kodera wartosci, aby przejs¢
do innego banku.

3. Przypisz. Otwiera ekran Przypisz GEQ. Patrz sekcja 11.1.
4. Zresetuj. Nacisnij ten przycisk, aby sptaszczy¢ GEQ.

5. Do ttumikow. Wiacz ten przycisk, aby sterowa¢ korektorem GEQ za pomoca ttumikéw StudioLive.

6. RTA. Wigcza RTA. Patrz sekcja 11.4.

Uzytkownicy StudioLive 32SX i 32SC Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: W przypadku uzytkownikéw

StudioLive 32SX i 32SC funkcje RTA mozna wigczac i wytgczac z poziomu panelu sterowania, naciskajgc przycisk RTA.
7. Przed/po GEQ. Umozliwia przegladanie przed lub po GEQ na RTA. Patrz sekcja 11.4.

8. Ustawienia wstepne. Otwiera ekran ustawien wstepnych GEQ. Patrz sekcja 11.3.
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Korektor graficzny
11.3 Ustawienia wstepne GEQ Instrukcja obstugi

11.3 Ustawienia wstepne GEQ

Aby zapisac lub zatadowac ustawienie wstepne GEQ dla aktualnie wybranej instancji, dotknij przycisku Ustawienia
wstepne, gdy ekran GEQ jest aktywny. Spowoduje to zatadowanie ekranu ustawien wstepnych GEQ. Aby

zatadowac ustawienie wstepne, na tym ekranie przewin liste istniejgcych ustawien wstepnych i dotknij

wybranego ustawienia wstepnego, aby je wybrac. Nacisnij przycisk Recall, aby zatadowac¢ wybrane ustawienie wstepne.
Aby zapisa¢ ustawienie wstepne GEQ, nacisnij przycisk Store. Pojawi sie¢ pole wprowadzania tekstu, w ktérym

mozesz nazwac nowe ustawienie wstepne. Kliknij Zapisz, aby zakonczy¢ proces. Dotknij opcji Anuluj, aby anulowac

proces.

Main Audition

GEQ Presets Rename

Side Fills
Upper Balcony
Front Fill

Drum Wedge

Lobby

11.4 Uzywanie RTA do dzwonienia monitoréw

)  Assign Reset  To Faders

Main

O 80w 36 128k

.Ii-iﬂilléﬂﬂ!.--ﬂ-.ﬂﬂlﬂ--l-i-ﬂ-.m

Kazdy korektor graficzny jest wyposazony w analizator czasu rzeczywistego (RTA), w ktérym x =
czestotliwos¢ iy = amplituda. Jak wspomniano wczesniej, RTA zapewnia bliskg wizualng reprezentacje tego, co
styszysz. Zapewnia wglad w dtugoterminowe widmo sygnatu —na przyktad dtugoterminowa $rednig widma

wystepu muzycznego wynoszacg jedng trzecig oktawy.

Sprzezenie zwrotne jest krétkotrwate w przypadku petli sprzezenia zwrotnego, w ktérej cze$¢ sygnatu z gtosnika
powraca do mikrofonu, co skutkuje statym tonem na niewtasciwej czestotliwosci. ,Wybrzmiewanie” to proces
thumienia czestotliwosci, ktére sg sprzezone zwrotnie, aby zmaksymalizowa¢ wzmocnienie przed sprzezeniem

zwrotnym w monitorach podtogowych.

1. Przy odpowiednim wzmocnieniu wejscia mikrofonu zwieksz poziom sygnatu AUX na kanale mikrofonu, ktéry

chcesz wiagczyc.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Jesli uzywasz jednej konsoli do monitoréw scenicznych, a drugiej

do systemu front-of-house, ustaw wzmocnienie wejscia mikrofonu na konsoli front-of-house. Nie ,wzmacniaj” sygnatu
mikrofonowego na mikserze monitorowym w celu uzyskania wiekszej gtosnosci z monitora scenicznego,

poniewaz mozesz to zrobi¢ w innych miejscach (poziom miksu dla poszczegdélnych kanatéw, poziom wyjscia Aux

Out dla globalnej kontroli itp.). ). Inscenizacja zysku jest bardzo wazna, jesli chcemy, aby wystep byt wolny od
sprzezen zwrotnych.

2. Wybierz korektor graficzny dla wyjscia Aux Mix monitora scenicznego, na ktérym sie znajdujesz

dzwoni.
3. Otworz korektor graficzny, naciskajac przycisk GEQ.
4. Powoli zwiekszaj poziom wyjscia pomocniczego, az ustyszysz (i zobaczysz) sprzezenie zwrotne.

Uwaga: wigczenie monitoréw scenicznych spowoduje wygenerowanie sprzezenia zwrotnego. Jesli nie bedziesz
ostrozny, mozesz uzyskac wiele informacji zwrotnych. Nie réb nagtych wzmocnien; réb to powoli i ostroznie, aby

unikng¢ uszkodzenia gtoénikéw i uszu.
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5. Sprzezenie zwrotne pojawi si¢ jako szczyt linii na RTA.

6. Obniz regulator wzmocnienia GEQ dla czestotliwosci zaktécajgcej w krokach co 3 dB, aby wyttumic¢ jg z

monitora scenicznego.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Przywré¢ poziom na suwaku GEQ do punktu tuz przed
sprzezeniem zwrotnym, aby nie usunac zbyt duzej zawartosci czestotliwosci i nie poswieci¢ ogolnej barwy.
Poniewaz méwca jest skierowany w strone mikrofonu, sprzezenie zwrotne miedzy monitorem a
mikrofonem zazwyczaj wystepuje w wyzszych czestotliwos$ciach, co réwniez jest zrédtem zrozumiatosci.

Maksymalizacja zrozumiatosci i struktury wzmocnienia skutkuje wyrazniej brzmigcymi monitorami.

Mozesz zastosowac ten proces réwniez do systemu gtéwnego. Jest to szczegélnie przydatne w zastosowaniach
wymagajacych mikrofonéw typu lavaliere lub podium. Tego typu mikrofony sg zazwyczaj kondensatorami

dookdlnymi i sa bardzo podatne na sprzezenia zwrotne.

W systemie gtéwnym sprzezenie zwrotne zazwyczaj miesci sie w zakresie od $redniego do niskiego.
Czestotliwosci, ktére sie regeneruja i tworzg petle sprzezenia zwrotnego, to te czestotliwosci, ktére owijaja

sie wokot gtéwnego systemu z powodu utraty kontroli kierunkowej nizszych czestotliwosci.

Kiedy dzwonisz do systemu i jednoczesnie zachodza wiecej niz dwie lub trzy petle sprzezenia zwrotnego,
osiggnates poziom, na ktérym nie mozna juz osiggna¢ stabilnosci. Sprébuj obnizy¢ ogélny poziom wyjsciowy

lub znajdz rozwigzanie fizyczne, takie jak przeniesienie gtosnika lub mikrofonu.
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12 Dom

Home

Po nacisnieciu przycisku Home na wyswietlaczu dotykowym otwiera sie ekran gtéwny. Ten ekran umozliwia dostep

do ustawien i funkcji zwigzanych z konfiguracjg systemu i rozwigzywaniem probleméw.

PreampGa.

Audio Routing Talkback Edit

Capture s Soft Power

N

. Zrédto kanatu. Wyswietla zrédto sygnatu wejéciowego aktualnie wybranego kanatu. Naciénij, aby otworzy¢

ekran krosowania cyfrowego. Wigcej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 6.10.3.

N

Ustawienia. Otwiera ekran Ustawienia kanatu lub magistrali. Po wiecej informacji,
patrz sekcja 6.8.2.

w

. System. Umozliwia regulacje jasnosci wyswietlacza oraz korzystanie z wielu innych przydatnych

ustawien i narzedzi. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 12.1.

4. Profile Uzytkownikéw. Umozliwia tworzenie niestandardowych profili i przyznawanie dostepu do wybranych

funkcji okreslonym uzytkownikom, a innym blokowanie. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji 12.2.

(%3]

. Przechwytywanie. Umozliwia nagrywanie i odtwarzanie wielosciezkowego dzwieku zapisanego na karcie SD lub

podtaczony komputer. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekgji 8.3.

o

. Narzedzia. Umozliwia przeprowadzanie réznych testéw w celu zlokalizowania usterek sprzetowych w

przypadku wystapienia problemu. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 12.4.

~

. Miekka sita. Naci$nigcie Soft Power automatycznie wigcza funkcje Autostore i zapisuje wszystko
ustawienia miksera przed wytaczeniem zasilania. Bedziesz mie¢ takze mozliwos$¢ wylogowania sie z biezgcego

Profilu Uzytkownika. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 12.5.

o]

. Kierowanie audio. Umozliwia skonfigurowanie routingu sygnatu audio dla urzagdzen audio podtgczonych do
sieci, dZzwieku z karty SD/USB oraz sygnatéw ze zgodnych urzadzen sieciowych AVB. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w sekcji 12.3.

O

. Rozmowa Edytuj. Otwiera strone edycji Talkback. Po wiecej informacji,
patrz sekcja 4.5.1.

10. Wybrany kanat. Wyswietla aktualnie wybrany kanat lub magistrale.

11. Biezacy parametr. Wyswietla biezacy parametr.
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121 Ekran systemowy

Ekran System zapewnia dostep do wielu przydatnych ustawien i funkgji, ktére pozwalajg wybrac wyglad i dziatanie

StudioLive. Dostepne sg nastepujace funkcje:

Sample Rate Permissions User Button Assigns
1
12
Network Clock:
2 Internal
Show Peak Hold: Fat Ch Load/Paste Firmware "
3
10
LED:
4 Low
Backlight Link Aufswemes = G 9
5 o= Low
Pan Mode: 8
6 7

1. Czestotliwos¢ prébkowania. Ustawia czestotliwos$¢ prébkowania miksera. Miksery StudioLive Series Il mogg

pracowac przy czestotliwosci 48 kHz lub 44,1 kHz.

2. Zegar sieciowy. Umozliwia wybér gtéwnego zegara podczas konfiguracji
ztozone sieci AVB. W przypadku wiekszosci aplikacji mozna to ustawi¢ na Wewnetrzne. Aby uzyskac wiecej

informacji, zapoznaj sie z Przewodnikiem po sieci AVB StudioLive Series III.

3. Pokaz zatrzymanie szczytu. Wigcz te opcje, aby wigczy¢ tryb zatrzymania wartosci szczytowej dla
rézne mierniki w catym StudioLive. Po wiaczeniu na kazdym mierniku $wieci si¢ segment wskaznika, pokazujgcy

najwyzszy punkt na skali amplitudy, jaki osiggnat powigzany sygnat.

4. Jasno$¢ diody LED. Umozliwia wybor ustawien jasnosci diod LED. Dla kazdego z nich wybierz niskg, $rednig lub

wysoka jasnosc.
5. Jasnos¢ podswietlenia. Ustawia jasno$¢ wyswietlaczy StudioLive (pasek bazgrotéw i dotyk). Wybierz pomiedzy

Niskim lub Wysokim.

6. Tryb panoramowania. Ustawia tryb pracy dla magistrali Mono. Po wiecej informacji,
patrz sekcja 5.6.

7. Potgcz wyciszenie Aux. Umozliwia wybér trybu dziatania w celu taczenia przyciskéw wyciszenia pomiedzy

kanatami i wysytkami AUX. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Sekcje 12.1.5.

8. Rejestracja Bluetooth. Kliknij, aby wyswietli¢ wazne informacje prawne dotyczgce modutu Bluetooth w

StudioLive.

9. Filtry tadowania/wklejania grubego kanatu. Pozwala wybra¢, ktére parametry maja by¢
uwzglednione podczas tadowania presetu Fat Channel lub kopiowania/wklejania ustawier Fat Channel pomigdzy

kanatami. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 12.1.3.

10. Oprogramowanie sprzetowe. Pokazuje aktualnie zainstalowang wersje oprogramowania StudioLive,

i oferuje funkcje instalowania aktualizacji oprogramowania sprzetowego. Wiecej informacji mozna znalez¢
w rozdziale 12.1.4.

11. Uprawnienia. Umozliwia skonfigurowanie uprawnien kontrolnych StudioLive dla dowolnych

podtaczone kompatybilne kontrolery. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale 12.1.1.

12. Przypisanie przyciskéw uzytkownika. Umozliwia ustawienie funkgcji przyciskdw uzytkownika. Aby uzyskac wiecej

informacje, patrz sekcja 12.1.2. Uwaga: ta funkcja nie jest dostepna w StudioLive 32SC i StudioLive 16.
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Permissions
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Zdalne sterowanie StudioLive za pomocg UC Surface lub QMix-UC na urzagdzenia mobilne pozwala na
swobodne poruszanie sie po obiekcie. Moze jednak réwniez przekaza¢ petng moc miksera w wiele rak
- niektére bardziej sprawne niz inne. Dlatego StudioLive umozliwia ograniczenie dostepu kazdego

urzadzenia bezprzewodowego do funkcji miksera poprzez ustawienie uprawnien.

W menu System naciénij przycisk Uprawnienia, aby ustawi¢ poziom kontroli dostepny dla kazdego
uzytkownika. Dostep do tych ustawiert mozna réwniez uzyskac z ekranu UCNET. Wiecej informacji na

temat ustawiania uprawnien miksera znajdziesz w Sekgji 9.4.2.

12.1.2 Przypisanie przyciskow uzytkownika

User Button Assigns

USER FUNCTION

Kazdy mikser StudioLive Series III posiada osiem przyciskéw, ktére mozna przypisa¢ do

uzytkownika. Przyciski te umozliwiajg sterowanie nastepujgcymi funkcjami: Grupy wyciszenia 1-8, Tap
Tempo AD, Szybkie sceny 1-8, Nawigacja po scenach lub Nawigacja DAW. DomyslInie przyciski te sg
przypisane do grup wyciszenia 1-8.

Uwaga: ze wzgledu na kompaktowg budowe ta funkcja nie jest dostepna w StudioLive 32SC i StudioLive
16.

W menu System dotknij przycisku Przypisanie uzytkownika , aby ustawi¢ funkcje niestandardowe dla
przyciskéw uzytkownika. Gdy zobaczysz ten ekran po raz pierwszy, zobaczysz aktualne przypisania kazdego
przycisku uzytkownika, kazdy z wtasnym przyciskiem Edytuj:

User Buttons

Mute Group 1 2:  Mute Group 2

Mute Group 3 Y ute Group 4

Mute Group 5 dit 6: Mute Group 6

Mute Group 7 dit 8: Mute Group 8

Naciénij przycisk Edytuj odpowiadajacy przyciskowi uzytkownika, ktéry chcesz edytowac, a zobaczysz ekran
przypisania funkcji.
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User Buttons

Mute Group 1 2:  Mute Group 2
Mute Group 3 1 Mute Group 4

Mute Group 5 : Mute Group 6

Mute Group 7 3:  Mute Group 8

Na tym ekranie mozesz wybrac funkcje, ktéra chcesz przypisa¢ do wybranego przycisku, w nastepujacych

kategoriach:

* Wycisz grupy. Umozliwia tworzenie zapisanych zestawoéw ustawien wyciszenia odpowiadajacych aktualnemu stanowi
miksera, ktére mozna przywotac¢ po nacisnieciu wybranego przycisku uzytkownika.
Po skonfigurowaniu przycisku uzytkownika jako grupy wyciszenia mozesz edytowa¢ grupe wyciszenia, naciskajgc
i przytrzymuijac przycisk uzytkownika, az zaréwno on, jak i wszystkie przyciski Wybierz, zaczng miga¢ na czerwono.
Dodaj lub usun kanaty do grupy wyciszenia, naciskajac przyciski Wybierz. Zwolnij przycisk uzytkownika, aby
zapisac.

+ Wybierz Tempo. Umozliwia przypisanie wybranego przycisku uzytkownika do dziatania jako przycisk tempa dla
dowolnych efektéw opdznienia aktualnie przypisanych do szyn efektéw. Wyswietlane sa tylko szyny efektéw z
przypisanym efektem opézZnienia. Kiedy przycisk uzytkownika jest przypisany do Tap Tempo, bedzie on migat

w rytm przypisanego mu opdéznienia.

+ Szybka scena. Umozliwia tworzenie zapisanych zestawéw ustawiert miksera odpowiadajgcych aktualnemu stanowi
miksera, ktére mozna przywotac¢ po nacisnieciu wybranego przycisku uzytkownika.
Po skonfigurowaniu przycisku uzytkownika jako szybkiej sceny mozna go edytowa¢, naciskajac i przytrzymujgc
przycisk uzytkownika, az zacznie migac. Spowoduje to zapisanie biezgcego stanu miksera w wybranej szybkiej

scenie.

+ Nawigacja po scenach. Umozliwia przypisanie funkcji nawigacji po scenie do biezgcego przycisku uzytkownika.

Dostepne opcje obejmuja Poprzednia scena, Nastepna scena, Przywotaj scene i Zapisz scene.

12.1.3 tadowanie/wklejanie kanatu Fat Channel

Fat Ch Load/Paste Aby wybrac, jakie typy ustawier parametréw Fat Channel majg by¢ stosowane podczas tadowania presetu Fat Channel
lub kopiowania i wklejania ustawien Fat Channel pomigdzy kanatami, dotknij przycisku Fat Channel Load/Paste w menu

System.

Dotknij opcji Kopiuj/Wklej, aby skonfigurowac ustawienia filtra kopiowania/wklejania.

Copy/Paste

Dostepne s3 nastepujgce kategorie ustawien, ktére mozna wtaczac i wytgczac:

Przedwzmacniacz. (Domysinie filtrowane)

+48V. (Domyslnie filtrowane)

Polaryzacja. (Domysinie filtrowane)

Patelnia.

Typ kanatu.

Nazwa kanatu.

Alternatywne ustawienia A/B.

Zadania autobusowe. (DomysInie filtrowane)

Aux/FX Send/Pan. (Domyslinie filtrowane)

Wycisza. (Domysinie filtrowane)

Ttumiki. (Domyslinie filtrowane)
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12.1.4 Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

Z menu System mozesz sprawdzi¢ aktualng wersje oprogramowania sprzetowego i sprawdzi¢ dostepnos¢ aktualizacji

Firmware

oprogramowania sprzetowego, naciskajgc przycisk Oprogramowanie sprzetowe .

Firmware Version

StudioLive 648
2.0.13575

s Dec 19 2018
Serial Number:  SD3E306419896

Registered To:  PreSonus

Check for Updates

Nacisnij przycisk Sprawdz aktualizacje , aby zainstalowa¢ najnowszg wersje oprogramowania sprzetowego.
Oprogramowanie sprzetowe mozna aktualizowac z karty SD lub urzadzenia UC Surface. Aby dokonac

aktualizacji za pomoca karty SD, zaloguj sie na swoje konto My PreSonus i pobierz nowa wersje oprogramowania.
Zapisz plik oprogramowania sprzetowego na karcie SD i wt6z karte do miksera StudioLive. Dotknij opcji

Aktualizuj , aby dokonczy¢ aktualizacje oprogramowania sprzetowego, lub naci$nij przycisk Anuluj, aby anulowac

aktualizacje. Informacje na temat aktualizacji oprogramowania sprzetowego za pomocg UC Surface mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi UC Surface Reference.

12.1.5 Wyciszanie tacza Aux

Nacisniecie przycisku Link Aux Mutes w menu System pozwala wybrac¢ jeden z czterech trybéw faczenia, ktére

Link Aux Mutes

wybierajg sposéb interakcji wyciszen kanatéw i wyciszen wysytania Aux:

+ Niepotgczone. Po wybraniu tego trybu wyciszenie kanatéw moze odbywac sie niezaleznie
kontrolowane w kazdym miksie Aux i miksie gtéwnym.

+ Gtéwne wyciszenie urzgdzen pomocniczych. Po wybraniu tego trybu wyciszenie kanatu gtéwnego

mix wyciszy go w kazdym miksie aux. Jednakze kanaty mozna wyciszac¢ i wiacza¢ niezaleznie od kazdego miksu

Aux.

+ tacze wyciszenia wszystkich urzadzen Aux. Po wybraniu tego trybu wyciszenia kanatéw dla kazdego miksu Aux sg

powigzane. W tym trybie wyciszenie kanatu z dowolnego miksu aux spowoduje wyciszenie go w kazdym miksie
aux, ale nie w miksie gtéwnym.

+ Globalne tacze wyciszenia. Po wybraniu tego trybu wyciszenie kanatu dla kazdego miksu Aux i miksu gléwnego sg

powigzane. W tym trybie wyciszenie kanatu z dowolnego miksu spowoduje wyciszenie go w kazdym miksie.

12.2 Profile uzytkownikéw

Profile Uzytkownika umozliwiajg tworzenie wtasnych ustawien ograniczajacych dostep do niektérych funkgji.
Do kazdego profilu mozna takze przypisa¢ okreslone sceny, dzieki czemu uzytkownik logujac sie do miksera

bedzie miat mozliwo$¢ zatadowania preferowanej sceny.

User Profiles
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12.2.1 DomysIny administrator

User Profiles

Current User Profile

Default Administrator

Profile Settings

Logout

Profile uzytkownika musza by¢ aktywowane w mikserze. Domyslnie Twéj mikser jest zalogowany do

profilu domys$inego administratora. Ten profil ma dostep do wszystkich ustawien i parametréw miksera.

Do domysinego profilu administratora mozna dodac¢ kilka niestandardowych ustawien. Nacisnij przycisk

Ustawienia profilu, aby otworzy¢ te opcje.

Profile Settings

Default Administrator

Profile Settings

s

Profile Type: Admin

Default Project: None Add Password s 4

¥

Default Scene Reset Profile S

1. Typ profilu. Tego ustawienia nie mozna zmieni¢ w przypadku konta administratora domysinego.

Wiecej informacji na temat typéw profili mozna znalez¢ w rozdziale 12.2.2.

2. Projekt domysliny. Stuknij, aby otworzy¢ liste wszystkich dostepnych projektéw. Po wybraniu projektu,

po zalogowaniu sie jako domys$iny administrator zostaniesz zapytany, czy chcesz go zatadowac.

3. Scena domysIna. Stuknij, aby otworzy¢ liste wszystkich dostepnych Scen dla projektu domysinego.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Mozesz jednoczesnie ustawi¢ domysiny projekt i scene,
wybierajgc dowolng opcje. Chociaz dowolny projekt mozna ustawi¢ jako domysiny, jako domysiny mozna
wybra¢ tylko sceny w ramach projektu domysinego.

4. Dodaj hasto. Kliknij, aby zabezpieczy¢ hastem domysiny profil administratora. Jesli wylogujesz sie z tego
profilu, zostaniesz poproszony o podanie hasta w celu ponownego zalogowania. Aby usung¢ domysine
hasto administratora, przytrzymaj przycisk Master Mute podczas witgczania miksera. Gdy na ekranie

pojawi sie pasek postepu, hasto zostanie usuniete.

5. Zresetuj profil. Resetuje profil do stanu domysinego.
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12.2.2 Tworzenie nowego profilu

Profile Settings

Wybierz nazwe

Wybierz awatara

Typ profilu

User Profiles

Default Administrator

Profile Settings

Login

Oprécz domysinego profilu administratora mozesz utworzy¢ maksymalnie 10 profili uzytkownikéw.
Aby dostosowac dowolny profil, wybierz go z listy i dotknij Ustawienia profilu.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Aby utworzy¢ nowy profil uzytkownika, musisz by¢ zalogowany jako administrator

(domysIny lub niestandardowy).

Stuknij w domysine pole nazwy, aby wprowadzi¢ niestandardowg nazwe profilu. Jedyng nazwa,
ktérej nie mozna zmieni¢, jest Administrator domysiny.

Po zakonczeniu dotknij przycisku Enter . Dotknij opcji Anuluj, aby pozostawi¢ nazwe bez zmian.

User Profile Avatar

Domyslnie logo PreSonus jest awatarem kazdego uzytkownika. Mozna to zmieni¢, dotykajac
domysinego awatara na stronie ustawien profilu.

Profile Type:

Mozesz utworzy¢ dwa rézne typy profili: Administrator i Uzytkownik. Profile administratora majg
dostep do kazdej funkcji i parametru. Profile uzytkownikéw moga mie¢ ograniczone uprawnienia.
Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat ustawiania uprawnien uzytkownika, zobacz Sekcja 12.2.3.

112



12 Dom
12.2 Profile Uzytkownikéw

Domysliny projekt i scena

Limit poziomu

Level Limit

10.00 dB

Zmien hasto (opcjonalnie)

Zresetuj profil

StudioLive® Seria III
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Default Project: Default Project

Default Scene: Default Scene

Podobnie jak w przypadku domysinego profilu administratora, mozesz wybrac projekt, ktéry bedzie
tadowany, gdy ktos zaloguje sie do swojego profilu uzytkownika. Jest to szczegdlnie przydatne dla mniej

doswiadczonych uzytkownikéw.

User Profile Default Project/S
Default Pr affitte’s Cove ‘ Default Scene: QT and the By
Laffitte's Cove I\ QT and the Beasts
Orpheum Rehearsals Voodoo Boogaloo
Ida's Place Stanley Gerard
Goodbye New Orleans Balladere's
Bourdello
Clementine Toled:
Checkpoint Charlie Derek Sharp

Saenger Dark Harm

Dotkniecie domysinego projektu lub sceny na ekranie ustawien profilu spowoduje otwarcie ekranu

domysinego projektu/sceny profilu uzytkownika. Stad mozesz wybra¢ domysiny projekt i scene.

Uwaga: Cho¢ jako domysiny mozna wybra¢ dowolny projekt, mozna wybrac¢ tylko scene zapisang w

wyznaczonym projekcie domys$inym.

Uzyj tego, aby ustawi¢ maksymalny poziom dla magistrali gtéwne;j.

Add Password

Dla dowolnego profilu uzytkownika mozna ustawi¢ 5-cyfrowe hasto numeryczne. Administratorzy moga

uzyskac dostep do ustawien dowolnego profilu uzytkownika z hastem lub bez niego, po prostu logujac sie na
konto administratora.

User Profile - Change P vord

Enter a new passord for this user profile

ooooo |B

Reset Profile

Aby zresetowac profil do ustawien fabrycznych, wybierz Resetuj profil. Zostaniesz poproszony o
potwierdzenie tego wyboru.
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12.2.3 Edytuj uprawnienia uzytkownika

Edit Permissions

System

Kiedy Profil Uzytkownika jest ustawiony na ,Uzytkownik”, uprawnienia mogg by¢ przyznawane dla niektérych
funkcji i odrzucane dla innych.

Nastepujace funkcje sq dostepne wytgcznie z profili administratora i zawsze zablokowane w kazdym profilu

uzytkownika:

+ Ustawienia systemowe

+ Opcje kierowania audio

+ Krosowanie zrédta wejsciowego
+ Opcje UCNET

+ Blokada/odblokowanie sceny

< User Profile Permissions

Current User Profile
Channel Naming Channel Type
Input EQ/Dynamics Qutput EQ/Dynamics
Preamps tile]
Changing FX types

Changing/adding DCA Filter Groups

Na ekranie Edytuj uprawnienia mozesz ograniczy¢ dostep do nastepujacych funkgji dla poszczegéinych

uzytkownikow:
+ Nazwy kanatéw/autobuséw. Blokuje to mozliwo$¢ zmiany nazwy dowolnego kanatu lub magistrali.
+ Typy kanatéw. Blokuje to mozliwo$¢ zmiany typu kanatu.

+ Korektor wejsciowy/dynamika. Blokuje to mozliwos¢ sterowania bramka, kompresorem, korektorem i

Parametry limitera dla kazdego kanatu wejsciowego.

+ Korekcja wyjsciowa/dynamika. Blokuje to mozliwo$¢ kontrolowania parametréw kompresora, korektora

i limitera dla kazdej szyny wyjsciowej, a takze opdznienia wyjsciowego.

+ Przedwzmacniacze. Blokuje to mozliwos$¢ regulacji trymu wejsciowego, wzmocnienia cyfrowego, zasilania

fantomowego, polaryzacji, filtra gérnoprzepustowego i
opoznienia wejsciowego. * GEQ. To catkowicie blokuje uzytkownikowi dostep do menu GEQ.

* Przypisuje. Blokuje to mozliwos$¢ przypisania dowolnego kanatu do magistrali gtéwnej lub

Podgrupy.

+ Zmiana typéw efektédw. Blokuje to mozliwos¢ zmiany typéw efektéw zatadowanych do stojaka efektéw StudioLive
Series III.

+ Zapisz sceny. Blokuje to mozliwos¢ zapisywania lub tworzenia nowych scen.

+ Zmiana/dodawanie grup filtréw DCA. Blokuje to mozliwo$¢ tworzenia lub modyfikowania grup filtréw DCA.

Za kazdym razem, gdy Uzytkownik sprébuje uzyskac¢ dostep do funkcji, do ktérej nie ma uprawnien, zostanie mu
wyswietlona ikona ktédki albo w prawym gérnym rogu wyswietlacza dotykowego, albo na samej funkcji na

wyswietlaczu dotykowym.
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12.3 Routing audio i ekran krosowania cyfrowego

Nacisniecie przycisku Audio Routing na ekranie gtéwnym umozliwi dostep do opgji routingu audio dla podtgczonych
do sieci urzadzen audio, Zrédet USB, nagran na kartach SD oraz specjalnych ustawien dla podtgczonych do sieci

urzadzen PreSonus.

Audio Routing

Audio Routing

AVB Input Streams Stagebox Setup

Earmix Setup Digital Patching

+ Strumienie wejsciowe AVB. Dotknij, aby skierowa¢ dostepne Zrédta sieciowe do wejs¢ AVB miksera StudioLive. Aby

uzyskac wiecej informacji, zobacz Przewodnik po sieci StudioLive AVB.

+ Konfiguracja Stageboksa. Dotknij, aby skonfigurowac stoliki sieciowe serii NSB lub
Miksery rackowe StudioLive Series III jako boxy sceniczne z Twoim StudioLive. Wiecej informacji mozna znalez¢

w Instrukcji obstugi serii NSB i Dodatku do miksera stojakowego StudioLive Series III.

+ Konfiguracja EarMix. Dotknij, aby doda¢ mikser odstuchowy EarMix 16M do swojego StudioLive. Wiecej
informacji znajdziesz w instrukcji obstugi EarMix 16M.

« Cyfrowe tatanie. Dotknij, aby otworzy¢ ekran krosowania cyfrowego. Uwaga: Pozostata czes¢ tej sekcji zawiera

informacje na temat poprawek cyfrowych.
‘ Digital Patching @
Input Source Input Assigned Source Available Source
Analog Sends

AVB Sends ‘ Analog 2

USB Sends 7 Analog 3

SD Card ! Analog 4
AES B Analog 5

Reset Sources . Analog 6

Cyfrowe krosowanie pozwala na przekierowanie dowolnego wejécia analogowego lub cyfrowego na dowolny

kanat i dowolnego miksu na dowolne wyjscie. Moze to zaoszczedzi¢ wiele godzin frustracji zwigzanej z
koniecznoscig ponownego okablowania i ponownego podtaczania fizycznych wejsc¢ i wyjé¢, szczegélnie w
przypadku instalacji stacjonarnej. Cyfrowe krosowanie umozliwia takze swobodne kierowanie dzwieku do sieci AVB i

nagrywanie wszystkiego, co chcesz, przez USB.

Nacis$nij Master Reset, aby przywréci¢ wszystkie ustawienia cyfrowe dla catego miksera do ustawienh domysinych.

Uzyj przycisku Reset, aby przywréci¢ indywidualng poprawke.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Zaréwno Zrédta resetowania gtéwnego, jak i Zrédta resetowania umozliwiajg

potwierdzenie zmiany. Przywrdcenie ustawiert domyslnych pojedynczej poprawki nie powoduje tego.
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12.3.1 Krosowanie cyfrowe: Zrédto wejéciowe

Reset Sources

‘ Digital Patching @

Input Source Input Assigned Source Available Source

SYEIE
qﬁ LP E@ Analog 2

A LI—' E @ Analog 3
SD Card LA 1- Ll—' B @ Analog 4

AES

Reset Sources

Wybranie menu Zrédto wejéciowe umozliwi podtgczenie dowolnego zrédta do dowolnego kanatu.

Z menu Przypisane zrédto wybierz typ zrédta, ktére chcesz przekierowac do kanatu:

+ Analogowy. Wejscia analogowe.

+ Sie¢. Zwroty AVB.

+ USB. Odtwarzanie USB powraca.

+ Karta SD. Powraca odtwarzanie wielosciezkowe SD.

Niezaleznie od wybranego typu zrédta, w menu Dostepne Zrédto zostanie otwarta odpowiednia lista wejs¢. Z

tego menu mozna na przyktad przekierowac wejscie analogowe 10 do kanatu 1.

Naciéniecie przycisku resetowania spowoduje zresetowanie domyslnego routingu dla aktualnie wybranego

typu wejscia.

Wskazdéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Trasa wybrana dla kazdego typu Zrédta zostanie zapisana. W ten sposéb
mozesz przetgczac sie pomiedzy niestandardowymi trasami analogowymi, sieciowymi i USB, tak samo jak w

przypadku tras domysinych.

Nacisnij przycisk Resetuj zrodta, gdy zrédto wejscia jest aktywne, aby przywrdci¢ ustawienia domysine.

12.3.2 Krosowanie cyfrowe: wysytki analogowe

‘ Digital Patching @

Input Source Output Assigned Source Available Source

Analog Sends

AVB Sends Mix 2 / Mix 2

Mix 3 Mix 3

Mix 4 Mix Mix 4

Mix 5 Mix 5 Mix &

Reset Sends Mix & Mix 6 Mix 6

Wybranie menu Analog Sends umozliwi podtgczenie dowolnego miksu do dowolnego wyjscia FlexMix.
Wybierz wyjscie, do ktérego chcesz najpierw skierowa¢ swéj miks. Nastepnie wybierz miks z listy Dostepne

Zrédta po prawej stronie.
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O,

Reset Sends

Nacisnij przycisk resetowania, aby ponownie zatata¢ domysing trase.

Mozesz skierowac¢ dowolny z ponizszych mikséw do fizycznych wyj$¢ miksowania w mikserze StudioLive:

+ FlexMiksy
+ FX Send Mixes (procesor przed-efektéw) ¢

Podgrupy AD (tylko modele 32-kanatowe)
+ Gtowny miks L/R

+ Gtéwna szyna Mono/Centrum (tylko StudioLive 64S)

+ Autobus solo L/R

Nacisnij przycisk Resetuj wysytanie, gdy funkcja wysytania analogowego jest aktywna, aby przywréci¢ ustawienia domysine.

12.3.3 kaczenie cyfrowe: wysyta AVB
‘ Digital Patching @

Input Source AVB Send Assigned Source Available Source

Reset Sends

Analog Sends

AVB Sends

USB Sends

SD Card

AES

Reset Sends

Wybranie menu AVB Sends umozliwi potaczenie wysytki dowolnego kanatu lub zmiksowanie z dowolng
wysytka AVB. Wybierz wysytke, do ktérej chcesz najpierw skierowac¢ dzwiek. Nastepnie wybierz kanat lub
miks z listy Dostepne Zrédta po prawej stronie.

Nacisnij przycisk resetowania, aby ponownie zatata¢ domysing trase.

Nastepujace lokalne zrédta StudioLive moga by¢ wysytane do sieci AVB: « Wejscia

* AuxInALiR

+ Wejscie Aux BLiR

+ TaSmawlLiR

* Rozmowa

+ FlexMiksy

» FX Send Mixes (procesor przed-efektéw) ¢
Podgrupy AD (tylko modele 32-kanatowe)

+ Gtéwny miks LiR

* Magistrala mono (tylko StudioLive 64S)

* SoloLiR

Naciénij przycisk Resetuj wysytanie, gdy funkcja AVB Sends jest aktywna, aby przywréci¢ ustawienia domysine.
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12.3.4 Patchowanie cyfrowe: wysytanie przez USB

4 Digital Patching @

Input Source Output Assigned Source Available Source

Reset Sends

Analog Sends

AVB Sends

USE Sends

SD Card

AES

Reset Sends

Wybranie menu USB Sends umozliwi potaczenie wysytanego kanatu lub miksowanie z dowolng
wysytka sterownika USB. Wybierz sterownik USB, do ktérego chcesz najpierw skierowa¢ dzwiek.
Nastepnie wybierz kanat lub miks z listy Dostepne zrédta po prawej stronie.

Nacisnij przycisk resetowania, aby ponownie zatata¢ domysing trase.

Nastepujace lokalne Zrédta StudioLive mozna przesta¢ na magistrale USB w celu nagrania w
ulubionej aplikacji DAW: « Wejscia

« AuxInALiR
+ Wejscie Aux BLi R
« TaSmawlLiR

* Rozmowa

FlexMiksy

+ FX Send Mixes (procesor przed-efektow) ¢

Podgrupy AD (tylko modele 32-kanatowe)
+ Gtowny miks LiR

+ Magistrala mono (tylko StudioLive 64S)
* SoloLiR

Nacisnij przycisk Resetuj wysytanie, gdy funkcja wysytania przez USB jest aktywna, aby przywréci¢ ustawienia domysine.

118



12 Dom
12.3 Routing audio i ekran krosowania cyfrowego

12.3.5 Patchowanie cyfrowe: karta SD

4 Digital Patching
Input Source SD Track
Analog Sends sD1
AVB Sends SD2
USB Sends

SD Card

AES

Reset Sends

Assigned Source

Ch. 1

Ch. 2

Ch

Ch

Ch.

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

D

Available Source
Ch. 1
Ch. 2

Ch. ?

Ch

Uzytkownicy StudioLive 64S. Wybranie menu karty SD umozliwi potgczenie dowolnego wejécia lub miksowanie

z dowolnym z 34 wejé¢ nagrywania na karcie SD. Wybierz wejscie nagrywania na karcie SD, do ktérego chcesz

najpierw skierowa¢ dzwigk. Nastepnie wybierz kanat lub miks z listy Dostepne zrddta po prawej stronie.

Wszyscy pozostali uzytkownicy. Wybranie menu SD Card umozliwi Ci podtgczenie dowolnego miksu do

ostatniej pary stereo wejé¢ do nagrywania na karcie SD (33-34).

D Nacisnij przycisk resetowania, aby ponownie zatata¢ domysing trase.
X

12.3.6 Krosowanie cyfrowe: AES

1 Digital Patching

Input Source Qutput

Analog Sends S
nds

USB Sends

SD Card

AES

Assigned Output

Main L/R

Available Output

Main L/R

Flex Mix 1/2

Flex Mix 3/4

Flex Mix 5/6

Flex Mix 7/8

Flex Mix 9/10

Wybranie menu AES umozliwi podtgczenie dowolnego miksu do wyjscia AES.

O Nacisnij przycisk resetowania, aby ponownie zatata¢ domysing trase.
x
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12.4 Narzedzia

Twoje StudioLive jest wyposazone w réznorodne narzedzia, ktére pozwalaja przetestowac

funkcjonalno$¢ miksera. Naciéniecie przycisku Utility na ekranie gitéwnym spowoduje otwarcie tego menu.

Q Ch. 1 PreampGa.. 40 dB

Test Modes

Mardl Gras RGH Butions All Buttons

©7 ®

Scribbie Strip Master Cantrol Screen

Dostepne sg nastepujgce tryby testowe:

+ Mardi Gras. Powoduje, ze wszystkie thumiki, diody LED i wySwietlacze przetgczajg sie pomiedzy swoimi zakresami

ruch, kolor i jasnos¢.

+ Wszystkie przyciski. Powoduje, ze wszystkie mierniki i diody LED przyciskéw przetgczajg sie miedzy

zakresami koloréw i jasnosci.

+ Przyciski RGB. Powoduje, ze wszystkie przyciski zmieniajgce kolor przetgczaja sie pomiedzy swoimi zakresami
kolor i jasnos¢.
+ Pasek bazgrotéw. Powoduje, ze wszystkie paski bazgrotéw przetaczajg sie pomiedzy zakresem koloréw

wzorce testowe.

+ Gtéwny ekran sterowania. Powoduje, ze wyswietlacz dotykowy przetgcza sie pomiedzy zakresem
wzory testéw koloréw.

Po zakonczeniu okreslonego trybu testowego naci$nij dowolne miejsce na ekranie dotykowym, aby powréci¢ do
ekranu trybéw testowych.

12,5 Delikatna sita

Po wytagczeniu miksera mozesz wigczy¢ funkcje Soft Power. Spowoduje to automatyczne wigczenie funkgcji
Autostore w celu zapisania wszystkich ustawien miksera przed wytgczeniem zasilania, gdy zostanie wybrana

opcja ,Potwierdz wytaczenie”. Bedziesz takze mie¢ mozliwo$¢ wylogowania sig z biezagcego profilu uzytkownika.

Soft Power

This will prepare the mixer to be powered off.

Do you wish to continue?

er profile?

Confirm Power Off
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13 Zaso

13.1 Przeglad sieci

Potaczenie sieciowe miksera StudioLive Series III obejmuje zaréwno komponenty sprzetowe,

jak i programowe. Cata procedura instalacji i konfiguracji jest opisana w tej instrukgji, ale przed
rozpoczeciem nalezy pobrac i zainstalowa¢ oprogramowanie do sterowania dotykowego UC
Surface na komputerze z systemem macOS, Windows lub iPadzie, zgodnie z opisem w Podreczniku
referencyjnym biblioteki oprogramowania StudioLive.

Sterowanie komputerem i potgczenia danych audio

Dwa rodzaje przeptywu danych pomiedzy mikserem Series IIl a komputerem. Najpierw je
opiszemy, a nastepnie pokazemy rézne scenariusze podtgczenia miksera Series III do komputera.

Kontrola: Jest to gtéwne potgczenie pomiedzy StudioLive, komputerem, urzagdzeniem mobilnym
i iPadem. Z tych urzadzen zewnetrznych mozesz uzywac UC Surface lub QMix-UC (iOS i
Android), aby zdalnie miksowac i kontrolowa¢ wiekszo$¢ ustawien miksera lub doda¢ drugi
ekran do swojego systemu.

Wiecej informacji na temat opcji Control Networking mozna znalez¢ w rozdziale 9.4.

Dzwiek: Korzystanie z potgczenia AVB w mikserze StudioLive umozliwia nagrywanie i
odtwarzanie dZzwieku z komputera Mac z systemem macOS 10.11 lub nowszym. To potgczenie nie
jest konieczne do miksowania dzwieku na zywo. Pojedynczy komputer moze by¢ uzywany zaréwno

do sterowania, jak i do nagrywania w StudioLive, lub oddzielne komputery moga by¢ uzywane
do sterowania i dzwieku.

Wiekszos¢ dyskusji na temat sieci w tej instrukcji dotyczy sterujgcego potgczenia danych,
poniewaz jest to najczestsza aplikacja do taczenia sieciowego StudioLive.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Potgczenia sieciowe czasami wymagajg
rozwigzywania problemow, zwtaszcza gdy uzywanych jest wiele sieci bezprzewodowych. Z tego
powodu zawsze dobrze jest zapewni¢ komunikacje urzgdzen sieciowych i StudioLive, zanim pojawi
sie presja, a wokalista bedzie prébowat ustawi¢ miks odstuchowy, podczas gdy ty bedziesz prébowat
nagtosnic¢ zestaw perkusyjny. Tak wiec, podczas gdy gitarzysta flirtuje z barmanem, poswie¢

chwile, aby iPad, iPhone, komputer i StudioLive szczesliwie komunikowaty sie ze soba.

13.1.1 Konfiguracja sterowania przewodowego Ethernetu

Konfiguracja przewodowej sieci Ethernet jest najprostsza:

STUDIOL
4 PreSo

Ethernetu Ethernetu
kabel kabel
[ eewwe | [ sesiviy |

Router sieciowy

Router sieciowy

Ekran dotykowy
komputer

Laptop
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1. Podtacz standardowe kable Ethernet CAT5e lub CAT6 od portu Ethernet komputera do routera Ethernet i

od routera do portu Control na tylnym panelu StudioLive.

2. Uruchom Universal Control na danym komputerze (macOS lub Windows).

podiaczony do routera.

3. Gdy pojawi sie okno uruchamiania Universal Control. Stuknij ikone miksera, aby

uruchom UC Surface.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat powierzchni UC, zobacz Podrecznik referencyjny powierzchni UC.

f oo |

Pt

Laptop

kabel Ethernet
Za pomoca routera bezprzewodowego mozesz takze podtgczy¢ komputer bezprzewodowo:

Windows 7+

1. Kliknij ikone sieci w obszarze powiadomien, aby otworzy¢ okno Potacz z

Panel sterowania siecia.

2. Wybierz nazwe sieci bezprzewodowej ustawiong dla routera bezprzewodowego.
3. Wprowadz hasto.

4. Kliknij Potgcz.
macOS 10.8 i nowsze wersje

1. Na pasku menu kliknij ikong Stan sieci bezprzewodowej.

2. Wybierz nazwe sieci bezprzewodowej ustawiong dla routera bezprzewodowego.
3. Wprowad?z hasto.

4. Kliknij Dotacz.

Uwaga: Informacje na temat podtaczania urzadzenia iOS do sieci bezprzewodowej mozna znalez¢ w

Podreczniku obstugi pilota Networking for StudioLive.

Informacje na temat dostosowywania ustawier protokotu IP mozna znalez¢ w rozdziale 9.4.4 .
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13.2 Umiejscowienie mikrofonu stereofonicznego

13.2.1 Fortepian

Ponizej znajduje sie kilka aplikacji do nagrywania, ktére pomogg Ci rozpoczac prace z

StudioLive. Nie sg to bynajmniej jedyne sposoby nagrywania tych instrumentoéw.

Wybér i umiejscowienie mikrofonu to sztuka. Aby uzyska¢ wiecej informacji, odwiedz swojg
biblioteke lub lokalng ksiegarnie, poniewaz istnieje wiele ksigzek i czasopism na temat technik
nagrywania. Doskonatym zrédtem informacji o nagraniach jest takze Internet, podobnie jak

filmy instruktazowe. Niektdre z sugestii dotyczacych rozmieszczenia mikrofonéw mozna wykorzystac
w zastosowaniach na zywo, a takze w nagraniach studyjnych.

Umies¢ jeden mikrofon nad wysokimi
strunami i jeden mikrofon nad niskimi
strunami. Eksperymentuj z odlegtoscia
(im dalej do tytu, tym wiecej miejsca
zajmiesz). Technike te mozna stosowac
w zastosowaniach na zywo i w studiu.

Umies¢ mikrofon dynamiczny w odlegtosci kilku

centymetréw od gtos$nika wzmacniacza gitarowego.
Poeksperymentuj z doktadng lokalizacja. Jesli nagrywasz
wzmacniacz z wieloma gto$nikami, poeksperymentuj z kazdym

z nich, aby sprawdzi¢, czy jeden brzmi lepiej od pozostatych.
Umies¢ mikrofon pojemnosciowy w odlegtosci okoto szesciu stép,
skierowany w strone wzmacniacza. Eksperymentuj z dystansem.
Poeksperymentuj takze z odwréceniem fazy mikrofonu
pokojowego, aby sprawdzi¢ wygaszenie i wzmocnienie fazy.
(Wybierz pozycje zapewniajgca ,petniejsze” brzmienie.) Aby
zastosowac te technike podczas wystepéw na zywo, pomin mikrofon pojemnosciowy.
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13.2.3 Gitara akustyczna

Skieruj drobnomembranowy mikrofon pojemnosciowy na

12. prog, w odlegtosci okoto 8 cali. Skieruj wielkomembranowy
mikrofon pojemnos$ciowy na mostek gitary, okoto

12 cali od gitary. Eksperymentuj z odlegto$ciami i
umiejscowieniem mikrofonu. Inng popularng metoda

jest uzycie mikrofonu w uktadzie XY z dwoma
matomembranowymi mikrofonami pojemnosciowymi.
(Zobacz ilustracje nagtéwkoéw bebna na nastepnej stronie.)

13.2.4 Gitara basowa (bezposrednio i gtosnik)

Podtacz elektryczng gitare basowg do pasywnego modutu bezposredniego.

Podtgcz wyjscie instrumentu z pasywnego modutu bezposredniego do wzmacniacza
basowego. Umies¢ mikrofon dynamiczny w odlegtosci kilku centymetréw od gtosnika

999999 000 i podigcz go do wejscia mikrofonu StudioLive. Podtgcz wyjscie liniowe z pasywnego
modutu bezposredniego do wejscia liniowego na innym kanale StudioLive.

Do nagrywania umies$¢ te sygnaty na oddzielnych $ciezkach. Podczas miksowania
mozna dowolnie miesza¢ sygnat bezpos$redni i wzmacniacz. Technike te mozna réwniez
zastosowac w aplikacjach na zywo.
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13.2.5 Naciaggi bebna (przyktad XY)

Umies$¢ dwa matomembranowe
mikrofony pojemnosciowe na uchwycie
mikrofonu stereofonicznego XY (pasek).

Ustaw mikrofony tak, aby kazdy z nich

byt ustawiony pod katem 45 stopni,
skierowany w dét na zestaw

perkusyjny, okoto 7 lub 8 stép nad podtoga
lub wspornikiem bebna. Eksperymentuj z
wysokoscig. Technike te mozna réwniez
zastosowac w aplikacjach na zywo.

13.2.6 Werbel (g6ra i dot)

Skieruj mikrofon dynamiczny na $rodek werbla, upewniajac sie, ze jest on umieszczony tak, aby
perkusista w niego nie uderzyt. Umie$¢ drobnomembranowy mikrofon pojemnosciowy pod
bebnem, kierujgc go w strone werbli. Poeksperymentuj z rozmieszczeniem obu

mikrofonéw. Poeksperymentuj takze z odwréceniem fazy dolnego mikrofonu. Technike te

mozna zastosowac w aplikacjach na zywo.
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13.3 Sugestie dotyczgce ustawien kompres;ji

Ponizej znajduja sie wstepne ustawienia kompresji zastosowane w PreSonus BlueMax.

Zamiescilismy je jako punkt wyjscia do konfiguracji kompresji w StudioLive.

13.3.1 Wokal

Miekki. Jest to tatwa kompresja z niskim ustawieniem wspétczynnika dla ballad, umozliwiajgca szerszy
zakres dynamiki. Jest dobry do uzytku na zywo. To ustawienie pomaga wokalowi ,umiesci¢ sie w $ciezce”.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-8,2dB 1,8:1 0,002 ms 38 ms

Sredni. To ustawienie ma wieksze ograniczenia niz ustawienie Kompresja miekka, powodujac

wezszy zakres dynamiki. Przesuwa wokal bardziej do przodu w miksie.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-3,3dB 2,8:1 0,002 ms 38 ms

Krzykacz. To ustawienie jest przeznaczone dla gtosnych wokali. Jest to do$¢ trudne ustawienie
kompresji dla wokalisty, ktéry czesto wiacza i wytgcza mikrofon. Stawia gtos ,w twarz".

STOSUNEK UWOLNIENIE

-1,1dB 3,8:1 0,002 ms 38 ms

13.3.2 Perkusja

Werbel/kopniecie. To ustawienie umozliwia przejscie pierwszego przejscia i kompresuje

reszte sygnatu, dajgc mocne ,trzask” z przodu i dtuzsze zwolnienie.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-2,1dB 3,5:1 78 ms 300 ms

Lewe/prawe (stereo) napowietrzne. Niski wspotczynnik i prég w tym ustawieniu
dajg ,gruby” kontur, aby wyréwnac dzwiek z mikrofonéw perkusyjnych
umieszczonych nad gtowa. Dolny zakres jest podwyzszony, a ogdlny dzwiek

jest bardziej obecny i mniej ambientowy. Otrzymujesz wiecej ,boomu” i mniej ,przestrzeni”.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-13,7dB 1,31 27 ms 128 ms

13.3.3 Instrumenty progowe

Elektryczna gitara basowa. Szybki atak i wolne zwolnienie w tym ustawieniu wzmocnig

elektryczny bas i zapewnia kontrole w celu uzyskania bardziej spéjnego poziomu.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-4,4 dB 2,6:1 45,7 ms 189 ms

Gitara akustyczna. To ustawienie podkresla atak gitary akustycznej i
pomaga utrzymad réownomierny poziom sygnatu, zapobiegajac znikaniu gitary

akustycznej w utworze.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-6,3dB 3,41 188 ms 400 ms

Gitara elektryczna. To jest ustawienie dla ,chrzeszczacej” elektrycznej
gitary rytmicznej. Powolny atak pomaga zblizy¢ sie do elektrycznej gitary
rytmicznej i nadac jej charakter.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-0,1dB 2,41 26 ms 193 ms

126



13 Zasoby StudioLive® Seria III

13.3 Sugestie dotyczace ustawierr kompresji Instrukcja obstugi

13.3.4 Klawiatury

Fortepian. Jest to specjalne ustawienie zapewniajgce réwny poziom na catej klawiaturze.
Zostat zaprojektowany, aby poméc wyréwnac gore i dot pianina akustycznego. Innymi stowy,

pomaga to styszec¢ lewg reke razem z prawa.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-10,8 dB 1,91 108 ms 112ms

Syntezator Szybkiego ataku i zwolnienia w tym ustawieniu mozna uzywac do

uderzen tubowych syntezatora lub do linii basu granych na syntezatorze.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-11,9 dB 1,8:1 0,002 ms 85 ms

Orkiestrowy. Uzyj tego ustawienia w przypadku padéw smyczkowych i innych typédw syntezowanych
partii orkiestrowych. Zmniejszy to ogélny zakres dynamiki, co utatwi umieszczenie utworu w miksie.

STOSUNEK UWOLNIENIE

3,3dB 2,5:1 1,8ms 50 ms

13.3.5 Miks stereo

Ogranicznik stereo. Jak sama nazwa wskazuje, jest to twardy limiter, czyli ustawienie ,brickwall” —

idealny do kontrolowania poziomu w dwusciezkowym decku miksujgcym lub na wyjsciu stereo.

STOSUNEK UWOLNIENIE

5,5dB 711 0,001 ms 98 ms

Kontur. To ustawienie pogrubia gtéwny miks.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-13,4dB 1,21 0,002 ms 182 ms

13.3.6 Efekty

Sciska¢. Jest to kompresja dynamiczna przeznaczona do utworéw solowych, szczegélnie
na gitarze elektrycznej. Daje ten szklisty dZzwiek ,Tele/Strat”. To prawdziwy klasyk.

STOSUNEK UWOLNIENIE

-4,6 dB 2,41 7,2ms 93 ms

Pompa. Jest to ustawienie umozliwiajgce ,pompowanie” sprezarki w pozadany sposéb.
Efekt ten jest dobry w przypadku werbli, poniewaz zwigksza dtugos¢ stanu

przejsciowego poprzez podniesienie sygnatu po poczgtkowym skoku.

STOSUNEK UWOLNIENIE

0dB 1,9:1 1ms 0,001 ms
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13.4 Przewodniki czestotliwosci EQ

13.4.1 Jakie czestotliwosci obcig€ i zwiekszy¢

Instrument Co wycigc Dlaczego cig¢ Co wzmocnic e e
Ludzki gtos 7 kHz Syczenie 8 kHz Duzy d2wiek
2kHz Przeniiivy 3 kHz i wigcej e
1 kHz Nosowy 200-400 Hz Ciato
80 Hz i ponizej Wyskakujace P
Fortepian 1-2 kHz Vetaliczny 5 kHz Wiecej obecnosci
300 Hz Bum 100 Hz Dolny koniec
Gitara elektryczna 1-2 kHz praeniiivy 3kHz Praeirzystosé
80 Hz i ponizej Zmacic 125 Hz Dolny koniec
Gitara akustyczna 2-3kHz Wetaliczny 5 kHz i wigcej Blask
200 Hz Bum 125 Hz Peiny
Elektryczna gitara basowa 1 kHz Cienki 600 Hz Warczec
125 Hz Bum 80 Hz i ponize] Dolny koniec
Gitara basowa 600 Hz Dziurawy 2-5 kHz Ostry atak
200 Hz Bum 125 Hz i ponizej Dolny koniec
Werbel 1 kHz Irytujacy 2 kHz Chruplacy
150-200 Hz Petny
80 Hz Gleboko
Kopna¢ perkusjg 400 Hz Zmacic¢ 2-5kHz Ostry atak
80 Hz i ponizej Bum 60-125 Hz Dolny koniec
Tommy 300 Hz Bum 2-5 kHz Ostry atak
80-200 Hz Dolny koniec
7el 1 kHz Irytujacy 7-8 kHz Trzask
8-12 kHz Blask
15 kHz
Rogi 1 kHz Honky 8-12 kHz Duzy dzwiek
120 Hz i ponizej Zmaci¢ 2 kHz R
Sekcja sznurkowa 3 kHz praeniivy 2kHz Praeiaystose
120 Hz i ponizej Zmaci¢ 400-600 Hz Bujne i petne
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13.4.2 Zakresy instrumentow

ZWIEKSZYC

+ wwardszy bas za niski
+ obecnose wokalna
instrumenty
+ kopnigcle | atak tomem
cagstotiwosciow (stopa,

tom, bas) + wiecej brzmiet palcow

na basie
+ peinia gitary  werbla + rozjasnic wokal, gitare

+ atak fortepianu i gitary akustyczng, fortepian

+ Karownose lini basu

+ dieplo fortepianu akustyczne]
rogow. + jaéniejsza gitara rockowa + twardsze talerze

+ Marownoée lini basu
uderzye

+ kopniccie i atak tomem

+ atak perkusyjny
+ basowe pluck” + zmniejszye otepiente glosu * bardaij odaychajacy vokal
- Atak gitary akustycznej/ .
« wigce] brzmiefi palcow na basie + rozjasniaja talerze,
elektryczne]

+ 2 mala pelnia

instrumenty smyczkowe,

+ ostrosé do: .
+ atak dolnego rejestru =

syntezator, gitary rockone,
" fortepianu + bardaiej realistyczne
- Caystose uderzenie gitary kustycane,fortepian
Tl basu - Karownose glosu prévii syntezatory
b ~

o

+ pelnia wokana

instrumenty

cagstotiwosciowe + mocny werbel I gitara

(kopniecie, tom, bas)

100 Hz 200 Hz 400 Hz

+ amniejszyt otepienie
kopriecia i toma

wokale instrumenty B gitary wokaluw tle

800 Hz 1,5 kHz

3 kHz

7 kHz 10 kHz

+ zwigkszyé Klarownose gitary

+ amniejszy¢ otepienie w + dodaje dystansu do
gitarach instrumentow
+ amniejszy¢ gitarowy ,bum”
a

+ zmigkcza cienka” gitarg

+ wokal: zmniejsz

dwiek 5" .
+ wokal: zmniejsz

diviek " ¥

+ amniejsz bas

+ amniejszyé zablocenie - amniejszye grubose + awiekszye oddychalnost

bum* wcelu zwigkszenia

Sredniotonowe

Warownose mieszank

+ 2mniejszyé oyt + Ukryj wokale | gitary, kiére

+ 2mniejsz dhugie tony jasna gitare sanieco przestrojone

basowe w talerzach l eodersty

CIECIE

13.5 Sugestie ustawien EQ

Do StudioLive dotgczona jest biblioteka ustawien wstepnych Fat Channel. Sekcja 6.1.2

omawia, jak zatadowac te presety na kanat lub magistrale i jak tworzy¢ wtasne presety. Aby
dowiedzie¢ sie, od czego zacza¢, zapoznaj sie z ponizszymi ogdélnymi ustawieniami korektora

dla kilku réznych instrumentéw. Podobnie jak w przypadku ustawien kompresji w rozdziale 13.3,
wiasciwe ustawienie EQ dla dowolnego instrumentu bedzie zaleze¢ od pomieszczenia i tonacji
instrumentu.

13.5.1 Wokal

Popowy wokal zenski

NISKI WE/WYE NISKA POLKA NISKA CZESTOTLIWOSC (Hz) NISKI Q NISKI ZYSK NISKA SREDNIA NISKA SREDNIA NISKA $REDNIA Q NISKI $REDNI WZMOCNIENIE

WEMVE

WYSOKI SREDNIWE./ 50 WYSOKIE $REDNIE Q wrsoKte wz sneo WYSOKIE We.WYE WiSOKA WYSOKIEQ WYSOKI 25K

SREONIA (2) (CZESTOTUWOSC (kHz)

Rockowy wokal kobiecy

NISKI WEAWYE NISKA POKA e ) NISKIQ NISKIZYSK NISKA SREDNIA NISKA SREDNIA NISKA SREONIAQ NISKI $REDNI WZMOCNIENTE

WEMYVE CZESTOTUWOSC (12)

WYSOKI $REDNT WE./ WYSOKACZESTOTIWOSE WYSOKIE $REDNIE Q@ WYSOKIE WZMOCNIENIE SREONIE WYSOKIE WEWYE WYSOKA POLKA

WYSOKA WYSOKIE Q WYSOKI ZYSK

o SREONIA (2) CZESTOTUWOSC (kHz)
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Popowy meski wokal

NISKI We.WYE

NISKA POEKA KA CZESTOTLIW NISKI Q

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

NISKI ZYSK N EDNIA A SREDNIA NISKA $REDNIA Q NISKI SREDNI W,

WEMYE

NA - 225 03

WYSOKIEQ

NA 2.0 0,6 +2

NA - 7.2 0,5 +4

NISKI We.WYE NISKA CZESTOTLIWOSC ( NISKI Q

NA - 155 0,5

NISKI ZYSK NISKA $REDNIA NISKA $REDNIA KA SREDNIA Q NISKI $REDNI WZMOCNIENIE

WEWYE

+2 NA 265 0,3 -6

SREDNI WE./ wrsoKa WYSOKIE $REDNIE Q WYSOKIE WZMOCNIENI

WYSOKIE WEAWYE. WYSOKIEQ

13.5.2 Perkusja

NISKI WeWYE

NISKI ZYSK NISKA $REDNIA NISKA $REDNI

IE SREDNIE Q

SREONIA (2)

NA 1.6 0,3 +4

WYSOKIE WE/WYE WYSOKIEQ

NA NA 4.2 - +4

NISKI WEMWYE NISKA POLKA

NA f— 108 0,6

NISKA SREDNIA SREDNIWZMOCNIENTE

(OCNIENIE $REDNIE

WYSOKIE We.MWYE

NA 29 0,3 0

NA NA 8,0 westray +4

Kopna¢ perkusje

NISKI We./WYE NISKA POEKA NISKA CZESTOTLIWOSC (H2)

NISKI ZYSK. NISKA $REDNIA NISKA SREDNIA

WeAVYE

NIENIE $REDNIE

WYSOKA CZESTOTLIWOSC WYSOKIE $REDNIE Q

KIE WE/WYE WYSOKA POLKA WYSOKIE Q

NA 1.6 0,6 0

NA - 6,0 2.0 +4
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13.5.3 Instrumenty progowe

NISKA POLKA

Elektryczna gitara basowa

NISKAC NISKI Q

NISKA SREDNIA

WEWYE

NISKA SREDNIA

zEsTOTIWOS

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

NISKA SREDNIA Q

NA NA

36 ey

130

04 +4

WYSOKIE $REDNIE Q

WYSOKIE We.WYE WYSOKA POEKA

NA 2.0

0,6 +4

NA NA

+1

NISKA POEKA

NISKIQ

SREDNIA

WEAWYE

NISKA SREDNIA Q

ONIA (k)

NA 2.0

WYSOKIE $REDNIE Q

03 0

WYSOKIE W. WYSOKA POLKA

NA NA

— +4

NISKA POEKA

Znieksztatcona gitara elektryczna

NISKA CZESTOTLIWOSC NISKIQ

NISKA SREDNIA

WEAWYE

NISKA SREDNIA

NISKA $REDNIA Q KI SREDNI WZMOCNIENIE

KI SREDNI WE./ EsToruw WYSOKIE $REDNIE Q NIENIE SREDNIE WYSOKIE We./WYL WYSOKA POEKA WysoKA
NA 35 1.0 +4 NA NA 12 o ey 0
13.5.4 Klawiatury
Fortepian

NISKI WEWYE NISKA POLKA

NISKA SREDNIA

WEWYE

Q SKI $REDNI WZMOCNIENIE

KL SREDNI WE./

NA 29

KIE $REDNIE Q NIENIE SREDNIE

0,4 +2

NA o

WYSOKA
STOTLIWOSC (kiHz)

7.2

WYSOKIE Q

0,6 +4
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13.6 Korzystanie z op6znienia wejscia

Po wybraniu jednego z kanatéw wejsciowych mozna ustawi¢ opéZznienie wej$ciowe do 85 ms w odstepach co 0,1

ms. Op6zZnienie wejsciowe ma wiele zastosowan.

Na matych scenach, gdzie wzmacniacz gitarowy oraz mikrofony basowe i werblowe sg wyraznie styszalne

w mikrofonie wokalnym, opéznienie wejsciowe moze ,przesungc” linie tta. Opdznienie linii tylnej, tak

aby sygnaty z bliskiego mikrofonu i spad w mikrofonie wokalnym zréwnaty sie ze sobg w mikserze,
zmniejszy filtr grzebieniowy, ktéry rozmywa miks. To zaostrzy ogélny miks i nada mu wiekszej przejrzystosci
i wyrazistosci.

W duzych obiektach dolny mikrofon werbla mozna ustawi¢ w jednej linii z gérnym mikrofonem lub mikrofon
w obudowie basowej mozna ustawi¢ w linii z sygnatem bezposrednim, aby uzyska¢ bardziej sp6jny sygnat.

Jest to szczegdlnie przydatne, aby zapobiec problemom z fazowaniem.

13.6.1 Wyréwnywanie linii tylnej z mikrofonem wokalnym

W tym przyktadzie op6znimy dotarcie mikrofonu bliskiego wzmacniacza gitarowego do mikrofonu wokalnego.
Ogodlnie rzecz biorac, werble i wzmacniacze gitarowe sg najczestszymi sprawcami efektu backline bleed. W
zaleznosci od tego, gdzie stoi wokalista, jedno lub oba mogg wymagac opéznienia, aby skompensowac stopien

filtrowania grzebieniowego.

Gitara rytmiczna i wzmacniacz

OPOZNIENIE

Mikrofon wokalny

1. Aby rozpocza¢, nacisnij przycisk edycji Solo .

2. Na ekranie dotykowym wybierz tryb Solo In Place i Latching Solo .
Solo in Place

3. Solo kanaty gitarowe i wokalne; zwré¢ uwage, ze wszystkie pozostate kanaty sa wyciszone.

4. Zmierz odlegto$¢ od kolumny gitarowej do mikrofonu wokalnego. Dzwiek rozchodzi sie z predkoscia
1130 stép na sekunde. Oznacza to, ze musisz ustawi¢ opéznienie 1,1 ms na kazdg stope odlegtosci.
W naszym przyktadzie zatézmy, ze wzmacniacz gitarowy znajduje sie 1,5 metra od mikrofonu
wokalnego.
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13.6 Korzystanie z opdznienia wejscia

5. Naciénij przycisk Wybierz kanat gitarowy .

6. Nacisnij przycisk wejscia na kanale Fat.

e

7. Nacisnij przycisk Next Page w Fat Channel, aby przej$¢ do drugiej strony warstwy wejsciowej Fat
— Channel.
Gain wr | TR
@ Uwaga: Uzytkownicy StudioLive 325X i 32SC musza ustawi¢ opdznienie wejécia na ekranie
[y BT dotykowym.
[ [

T

H

i

00000000y

8. Za pomoca trzeciego enkodera ustaw opdznienie wejscia na 5,5 ms.

9. Popros gitarzyste, aby zagrat puls staccato i nastuchiwat, czy pozostaty ptomienie. Przesun w

goére lub w dét 0 0,1 ms, az ustyszysz najcichszy dzwigk.

13.6.2 Wyréwnywanie sygnatéw bezposrednich i mikrofonowych

W przypadku potgczenia bezposredniego sygnatu wejsciowego z sygnatem mikrofonowym z jednego
Zrédta, dzwiek bezposredni dotrze wczeéniej niz sygnat z mikrofonu, poniewaz jego Zrédto musi

przeby¢ pewng odlegto$¢ w powietrzu, zanim dotrze do mikrofonu.

Powoduje to, ze oba sygnaty sg wzgledem siebie przesuniete w fazie. Problem ten mozna czasami
rozwigza¢, zmieniajac biegunowos$¢ kanatéw bezposrednich i mikrofonowych, aby sprawdzi¢, ktéra
kombinacja tych dwéch sygnatéw zapewnia pozadany rezultat. Jednakze, stosujac opdznienie wejéciowe,

mozliwe jest osiggniecie blizszej i doktadniejszej zaleznosci fazowej.

1. Aby rozpocza¢, nacisnij przycisk edycji Solo .

il 2. Na ekranie dotykowym wybierz opcje Solo In Place i Latching Solo Mode.
Solo in Place
”””” ™ 3.Solo zaréwno kanat wejscia bezposredniego, jak i kanat mikrofonu.
4. Ustaw pozycje panoramy obu kanatéw na srodek. To bedzie podsumowanie obu
sygnaty monofoniczne i pozwalajg lepiej stysze¢ réznice fazowe pomiedzy kanatami.

5. Nacisnij przycisk Wybierz kanat wejscia bezposredniego .
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6. Nacisnij przycisk wejécia na kanale Fat.

7. Zwigksz czas op6znienia na kanale wejscia bezposredniego. Jest to najtatwiejszy sposéb
ustyszenia zmiany fazy pomiedzy dwoma sygnatami. Stuchaj obu, az znajdziesz ztoty Srodek
pomiedzy potgczonymi sygnatami.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Wynik koricowy moze nie by¢ idealny w czasie, ale niekoniecznie
jest to Twdj cel. Dostosowanie zaleznosci fazowej pomiedzy sygnatami bezposrednimi i sygnatami mikrofonowymi moze
pomdc w stworzeniu przestrzeni w miksie i utrzymaniu spéjnosci dzwiekéw.

13,7

Korzystanie z opdznienia wyjscia

Po wybraniu jednej z szyn wyjsciowych mozna ustawi¢ opdznienie wyjsciowe do 170 ms w odstepach co
0,1 ms. Kiedy gtosniki sg oddalone od siebie, stuchacze ustyszg dzwiek z najblizszego zrddta, zanim
ustyszg go z najdalszego.

Dzieje sie tak, poniewaz prad dociera do kazdego gtosnika znacznie szybciej niz fale akustyczne z
kazdego gtosnika do stuchacza. Moze to réwniez stanowi¢ problem, gdy poziom akustyczny
instrumentu lub wzmacniacza na scenie mozna ustysze¢ przez ten sam instrument lub wzmacniacz
odtwarzany przez gto$nik. Moze to ostabi¢ atak i zrozumiato$¢ dzwieku oraz stworzy¢ nieprzyjemny
efekt fazowania. Aby to zrekompensowac, nalezy opdzni¢ sygnat docierajacy do gtosnikéw
znajdujacych sie najblizej stuchacza.

W matych pomieszczeniach, gdzie wzmacniacz gitarowy i zestaw perkusyjny sg wyraznie styszalne w
systemie Main Front-of-House, opdZznienie wyjsciowe moze ,przesung¢” system Front-of-House z

powrotem na linig tylng. Wyostrzy to atak instrumentéw i zapobiegnie problemom z fazowaniem.

W duzych obiektach, w ktérych zasieg systemu Front-of-House przekracza granice zasiegu systemu Front-of-House,
zastosowanie gtosnikéw opdzniajgcych rozmieszczonych w catym pomieszczeniu, z ktérych kazdy jest opdzniony w stosunku

do systemu gtéwnego, umozliwia utworzenie stref odstuchu zapewniajacych bardziej réwnomierne pokrycie i lepsza zrozumiatos¢.

Dzwiek rozchodzi sie z predkoscig 350 metréw na sekunde (z pewnymi réznicami w zaleznosci

od temperatury, wilgotnosci i wysokosci). Dlatego dZzwiek potrzebuje 1,1 ms, aby przeby¢ jedng stope.
Na przyktad dzwiek potrzebuje okoto 11 ms, aby przeby¢ odlegtos¢ 3 metréw. Jesli wiec ustawiasz
system Front-of-House w odlegtosci 3 metréw od zestawu perkusyjnego, musisz op6zni¢ sygnat
docierajacy do tego systemu o 11 ms.

Istniejg profesjonalne programy, ktére potrafig obliczy¢ doktadne czasy zestrojenia, ale przy
odrobinie matematyki i uwaznego stuchania mozna to ustawi¢ bez dodatkowych akcesoriéw.

13.7.1 Przed domem

W matej sali ze stosunkowo matg sceng stuchacze na widowni mogg ustysze¢ zaréwno gtéwny system
gtosnikéw, jak i poziom akustyczny wzmacniaczy gitarowych i zestawu perkusyjnego na scenie.

Moze to zmniejszy¢ zrozumiatos¢ systemu gtosnikéw, poniewaz na przyktad sygnat werbla z
mikrofonu i sygnat werbla akustycznego docierajg do ucha stuchacza w réznym czasie. W tym miejscu
pojawiaja sie opdznienia wyjsciowe.

Pierwszg rzecza, ktérg musisz zrobi¢, to znalez¢ najgtosniejszy instrument na scenie. Ogdlnie rzecz
biorac, jest to werbel, ale réwnie dobrze mégtby to by¢ wzmacniacz gitarowy, wiec pozwdl, aby Twoje
uszy decydowaty.

1. Zmierz odlegto$¢ od werbla do przetwornikéw sredniotonowych gtéwnego systemu Front-of-House i
podziel jg przez 1,1 (jesli mierzona jest w stopach) lub 0,34 (jesli mierzona jest w metrach).

2. W mikserze StudioLive wybierz miks gtéwny i ustaw opéznienie wyjéciowe na
wynik Twoich obliczen.

3. Zwieksz poziom kanatu werbla w mikserze do jednosci i uzyskaj swoj
perkusista gra pojedyncze uderzenia na werblu, okoto jednego uderzenia na sekunde. Upewnij sig,
ze gra na takim poziomie, na jakim bedzie grat podczas wystepu.

4. Uzyj poziomu gtéwnego miksu, aby ustawi¢ poziom w systemie Front-of-house mozliwie najblizej
poziomu akustycznego werbla.

5. Przystuchaj sie uwaznie gto$nikéw i werbla oraz dokonaj drobnych korekt opéznienia wyjsciowego, az
czasy ataku beda brzmiaty tak spéjnie, jak to mozliwe.
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13.7.2 Systemy opdzniajace

W wiekszosci sytuacji system PA opiera sie na gtbwnym systemie gtosnikéw umieszczonym z
przodu pomieszczenia, aby odtwarza¢ dzwiek w catej przestrzeni koncertowej. W rezultacie poziom
gto$nosci systemu jest znacznie gto$niejszy z przodu pomieszczenia niz w pozycji miksowania.

W sytuacjach, gdy dzwiek musi by¢ odtwarzany poza optymalnym zakresem gtéwnego

systemu, dobrze rozmieszczone systemy opdzniajgce moga zwiekszy¢ zrozumiatos¢ systemu
frontowego. Tworzac strefy odstuchu w catlym pomieszczeniu, system front-of-house musi by¢
wystarczajgco gtosny, aby pokry¢ przéd pokoju. W rezultacie mozesz obnizy¢ poziom sygnatu
sieciowego, da¢ odpocza¢ uszom stuchaczy z pierwszego rzedu i uzyskac lepszg wiernos¢ gtosnikow.

Umieszczajgc systemy opdzniajace, nalezy je umieszczac tam, gdzie zrozumiatosc
gtéwnego systemu ulega pogorszeniu w wyniku pokonywania przeszkéd srodowiskowych:

Wewnatrz. W pomieszczeniach zamknietych prébujesz przezwyciezy¢ odbicia prowadzace bezposrednio do pogtosu.
Twoim celem jest znalezienie miejsca, w ktérym bezposredni stosunek sygnatu do pogtosu
osigga okoto 50/50. W tym momencie odbicia w pomieszczeniu sg na poziomie réwnym
bezposredniemu dzwiekowi PA, a zrozumiato$¢ gtosu zostaje utracona.

Poza. Na zewnatrz starasz sie utrzymac poziom, poniewaz poziom szumoéw ttumu zaczyna
by¢ na poziomie réwnym nagtosnieniu w zakresie zrozumiatosci. W tym momencie

gtéwny system potrzebuje wiekszego wsparcia, aby zapewni¢ te samg postrzegang gtosnos¢
w miare oddalania sie od Zrédta.

Celem rozproszonego dzwieku jest zapewnienie osobom w tylnym rzedzie takich samych

wrazen stuchowych jak osobom z przodu, ale nie jest to tak proste, jak po prostu przyniesienie
dodatkowej pary gtosnikéw. Aby stworzy¢ rozproszony system dzwiekowy, nalezy opdzni¢ sygnat
docierajgcy do dodatkowych gto$nikéw.

Zasilanie opéznione "‘\ o Pod balkonem v,
do linii koricowe] ‘\ zastonia glwnego op6iniony do Mains
s V4 @
K - X

1. Po ustawieniu systeméw opézniajgcych zmierz odlegtos¢ od lewego przedniego gtosnika do
najblizszego gtosnika opdzniajgcego (najprawdopodobniej lewego gtosnika opdzniajgcego).
Podziel odlegto$¢ przez 1,1 (jesli mierzona jest w stopach) lub 0,34 (jesli mierzona jest w
metrach).

2. W mikserze StudioLive wybierz FlexMix sterujgcy wyjsciem podtgczonym do lewego gtosnika
opdzniajgcego i skonfiguruj go jako podgrupe.

3. Ustaw Opdznienie wyjscia w nowo utworzonej podgrupie na wynik
Twoje obliczenia.

4. Powt6rz kroki 1-3 z prawg strong systemu.

5. Po ustawieniu i opdznieniu systemu satelitarnego uzyj miernika SPL, aby dopasowa¢ moc
wyjsciowg systemu gtéwnego i systemu opdzniajgcego w punkcie pomiarowym.
Na przyktad, jesli stoisz 30 stop od lewej strony gtéwnego systemu i 3 metry od lewej strony
systemu op6Zniajgcego, a moc wyjsciowa gtdwnego systemu wynosi 85 dB, wéwczas moc
wyjsciowa systemu op6zniajagcego réwniez powinna by¢ 85dB.
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Nalezy zauwazy¢, ze czestotliwosci w zakresie subbasowym systemu opdzniajgcego nie wymagaja dystrybucji. W
rzeczywistosci filtr gérnoprzepustowy systemu opdzniajgcego powinien by¢ podkrecony az do 300 do 400 Hz, aby

unikna¢ cofania sie dzwieku w strone sceny, gdy niskie czestotliwosci stajq sie dookélne.

13.7.3 Dopasowywanie subwooferéw do sieci

Jesli subwoofer i gtosnik petnozakresowy zostang umieszczone w pewnej odlegtosci od siebie, moze wystapic
thumienie lub wzmocnienie niskich czestotliwosci, gdy te same czestotliwosci beda odtwarzane przez oba

systemy. Uzycie opéZnienia wyréwnania w systemie subwoofera zrekompensuje to. Aby ustawi¢ prawidtowe
opdznienie dla instalacji niestandardowej, musisz wykona¢ pewne obliczenia:

1. ZnajdZ miejsce w pomieszczeniu, w ktérym pokrycie z gtosnikéw gtéwnych i subwooferéw pokrywa sie.

Zachodzi¢ na siebie

Obszar

>

2. Zmierz odlegto$c¢ od obszaru naktadania sie do lokalizacji kazdego gto$nika.

3. Odejmij mniejszg odlegtos¢ (odlegtos¢ do subwoofera) od wiekszej

odlegtos¢ (odlegtosc do gtosnika petnozakresowego).

4. Podziel odlegtos¢ przez 1,1 (jesli mierzona jest w stopach) lub 0,34 (jesli mierzona jest w metrach) i zastosuj te

warto$¢ opéznienia do miksu Aux sterujgcego subwooferem. Nalezy pamietac, ze obszar naktadania sie moze
znajdowac sie za frontem domu.
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Zaréwno kompresor, jak i bramka na kanatach wej$ciowych mogg by¢ wyzwalane z innego kanatu.
Sidechaining ma wiele zastosowan. W tej sekcji wyjasniono, w jaki sposéb sidechaining moze
pomac w rozwigzaniu wielu typowych probleméw zwigzanych z miksowaniem.

13.8.1 Sidechaining bramy

Jak wspomniano wczes$niej, filtr kluczy Gate'a mozna przytgczy¢ do innego kanatu.
Umozliwia to wybranie innego kanatu jako Zrédta wyzwalania dla filtra klucza bramki StudioLive.
Sidechaining ma wiele zastosowan:

Napnij sekcje rytmiczng. Mozesz uzy¢ filtra tonacji z tanncuchem bocznym, aby zacies$ni¢ sekcje
rytmiczng, taczac kanat bebna basowego z kanatem basowym i ustawiajgc bramke tak, aby otwierata
sie przy czestotliwosci bebna basowego. To, w potgczeniu z szybkim atakiem i zwolnieniem, sprawi, ze
sekcja rytmiczna bedzie bardziej spdjna. Zwieksz czas uwalniania, aby poluzowac uczucie.

Efekt rytmiczny. Innym doskonatym zastosowaniem taricucha bocznego jest efekt w produkcji EDM.
Sprébuj potgczy¢ petle perkusyjng z trwatym Zrédtem, takim jak pady lub struny. Dzieki temu za
kazdym razem, gdy uderzenie w beben uruchomi filtr kluczowy, ustyszysz ciggte Zrédto.

Pomiedzy trafieniami Zrédto to zostanie wyciszone. Zabawa atakiem i zwolnieniem przeksztatci ten
efekt z rytmicznego pulsu w przerywane jgkanie.

Ten samouczek przeprowadzi Cie przez pierwszy przypadek uzycia. Pamietaj, ze cho¢

potgczenie stopy bebna z kanatem basowym moze zacie$ni¢ dobrg sekcje rytmiczng i sprawic,

ze zabrzmi jeszcze lepiej, nie naprawi to problemoéw z synchronizacja, a wrecz je wyolbrzymi, jesli
basista i perkusista nie bedg mieli w kieszeni .

Na potrzeby tego samouczka uzyjemy dynamiki stopy bebna na kanale 1 do wyzwolenia bramki basu
na kanale 15.

1. Nacisnij przycisk Wybierz na kanale basowym, aby ustawi¢ jego ostros$¢ w
Gruby kanat.

2. Nacisnij przycisk Gate na kanale Fat, aby uzyskac¢ dostep do elementéw sterujacych bramka/
ekspanderem dla kanatu basowego.

FAT CHANNEL

GRO

#rodioklucza

Ch.2

Ekspander

3. Wybierz kanat bebna basowego jako Zrédto tonacji lub za pomoca selektora zrédta tonacji na
ekranie dotykowym.

4. Dostosuj elementy sterujace Prég, Atak i Zwolnienie , aby utworzy¢ bramke

efekt, ktérego szukasz.

Jesli chcesz przerwa¢ potaczenie sidechain, ustaw Zrédto klucza dla bramy z powrotem na ,Brak”.
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13.8.2 Sidechaining sprezarki

13.9

Typy efektéw

Sidechaining kompresora pozwala zredukowa¢ poziom jednego Zrédta wejsciowego, aby zrobic
miejsce na inne. Jest to szczegdlnie przydatne w przypadku transmisji na zywo lub aplikacji, w ktérych
jednocze$nie odtwarzana jest muzyka i komentarz. W zastosowaniach nagrywajacych zwykle osigga sie
to poprzez staranng automatyzacje poziomu. Sidechaining kompresora pozwala osiggng¢ podobny

rezultat bez koniecznosci korzystania z thumikéw.

Ponizej znajduja sie dwa najczestsze zastosowania:

Unikanie dialogu. Jest to prawdopodobnie najbardziej znana aplikacja sidechainingu kompresora.
Rozwazmy typowa sytuacje w Domu Modlitwy, w ktérej pastor prowadzi medytacje, podczas gdy
gra pianino lub nagrana muzyka. Zastosuj kompresor na $ciezce muzycznej stereo z do$¢ niskim
progiem, wysokim wspétczynnikiem, szybkim atakiem i dtugim czasem zwolnienia, wykorzystujac
kanat mikrofonowy pastora jako kluczowe zrédto kompresora. Teraz kompresor bedzie reagowat
na wahania poziomu sygnatu z mikrofonu pastora, umozliwiajgc muzyce naturalne wznoszenie sie i

opadanie w kontrapunkcie do wzorca mowy.

Wycigganie bebna basowego. W niektérych przypadkach syntezatorowa linia basu lub ruchliwa
partia gitary basowej zaktécajg obecnos¢ stopy perkusyjnej i uderzenie w miksie. W tym przypadku
zastosujesz kompresor do kanatu basowego, uzywajac kanatu stopy jako gtéwnego Zrédta, co
umozliwi Twojemu bebnowi basowemu przebijanie sie przez linie basu.

Twéj mikser StudioLive jest wyposazony w cztery procesory efektéw stereo. Kazdy z tych procesoréw
posiada wtasng szyne aux, pozwalajgcg na niezalezng kontrole miksu kanatéw je zasilajgcych. W tej

sekcji znajdziesz podstawy kilku popularnych typéw efektéw.

13.9.1 Pogtos i jego parametry

Pogtos - lub pogtos, jak jest powszechnie znany - jest prawdopodobnie najczesciej stosowanym
efektem. Naturalny pogtos tworzony jest przez fale dzwiekowe odbijajgce sie od jednej lub

wielu powierzchni. Na przyktad, gdy przechodzisz po drewnianej scenie w duzej sali, niemal
natychmiast powstaja tysigce odbi¢, gdy fale dzwiekowe odbijajg sie od podtogi, $cian i sufitéw.

Sa to tak zwane wczesne odbicia, a ich wzdér zapewnia psychoakustyczne wskazéwki dotyczace
charakteru przestrzeni, w ktérej sie znajdujesz, nawet jedli jej nie widzisz. W miare jak kazde odbicie
odbija sie od wiekszej liczby powierzchni, ztozono$¢ dzwieku wzrasta, a pogtos powoli zanika.

Powdd powszechnego stosowania pogtosu w nagraniach audio jest do$¢ oczywisty: ludzie nie zyjg w
proézni. Poniewaz nasze moézgi otrzymujg wskazéwki dotyczace natury otaczajgcej nas przestrzeni,
czeSciowo w oparciu o odbicia dZzwieku, poczucie przestrzeni sprawia, ze nagranie dzwiekowe brzmi
bardziej naturalnie, a przez to przyjemniej.

Ponizej znajduja sie niektdére z najczestszych parametréw pogtosu dla efektéw pogtosu:

Rozktad. Zanik to czas (w sekundach) wymagany do zaniku odbic (pogtosu). W wiekszosci
wspotczesnych produkcji muzycznych przewazajg czasy zaniku pogtosu wynoszace od jednej do trzech
sekund. Ustawienie pogtosu z silnymi wczesnymi odbiciami i szybkim zanikaniem to $wietny sposéb na

stworzenie efektu stereo ze Zrédta monofonicznego.

Op6znienie wstepne. Opdznienie wstepne to czas (w milisekundach) pomiedzy koricem poczatkowego
dzwieku a momentem, w ktérym stajg sie styszalne pierwsze odbicia. Wyobraz sobie, ze jestes z
powrotem na scenie w duzej sali muzycznej. Tym razem stoisz na samym skraju sceny i krzyczysz ,Hello
world!” w strone $rodka sali. Zanim ustyszysz pierwsze zauwazalne odbicia Twojego gtosu, nastgpi
krotka przerwa, poniewaz fale dzwiekowe moga podrézowac znacznie dalej, zanim napotkajg
powierzchnie i odbijg sie. (Oczywiscie sg blizsze powierzchnie - zwilaszcza podtoga i sufit tuz przed
sceng - ale tylko niewielka cze$¢ bezposredniego dzwieku tam dotrze, wiec te odbicia bedg znacznie
mniej zauwazalne.) Dostosowanie parametru op6znienia wstepnego na pogtos pozwala na zmiane
pozornej wielkosci pomieszczenia bez koniecznosci zmiany catkowitego czasu zaniku dzwieku. Dzieki
temu Twoj miks bedzie nieco bardziej przejrzysty, pozostawiajac troche miejsca pomiedzy oryginalnym

dzwiekiem a jego pogtosem.
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Wczesne refleksje. Wczesne odbicia to te, ktére docierajg do stuchacza kilka milisekund po

dotarciu bezposredniego sygnatu. Twéj mézg uzywa ich do okreslenia wielkosci pomieszczenia, w ktérym
sie znajdujesz. Jesli prébujesz symulowac konkretny typ pokoju, ta kontrola bedzie niezwykle wazna.

Ta kontrola pozwala ustawi¢ poziom (w decybelach) wczesnych odbi¢. Im gtosniejsze sq wczesne

odbicia, tym mniejszy wydaje sie pokdj.

13.9.2 Opdznienie i jego parametry

13.9.3 Chor i kotnierz

Opéznienie zasadniczo tworzy echo, cho¢ czesto mozna uzywac opéznien do tworzenia bardziej ztozonych
efektéw opartych na czasie. Sygnat Zzrédtowy jest opézniony, dzieki czemu mozna go ustysze¢ pézniej, niz
faktycznie wystapit.

Ponizej znajduja sie niektdre z najczestszych parametréw pogtosu dla efektéw opdznienia:

Czas. Jest to czas (w milisekundach) pomiedzy sygnatem Zrédtowym a jego echem. Najprostszym
efektem opdznienia jest pojedyncze powtdrzenie. Krétkie opdznienie od 30 do 100 ms mozna
wykorzysta¢ do wytworzenia echa typu slap-back, natomiast dtuzsze czasy op6Znienia daja echo
bardziej odlegte. Czasy opdznienia, ktére sg zbyt krétkie, aby mozna byto ustysze¢ wyrazne echa, mozna
wykorzysta¢ do uzyskania efektu pogrubienia. To, czy te echa sg zgrane z tempem, jest kwestig

wyboru stylistycznego.

Jest to parametr kontrolowany za pomocg przycisku Tap Tempo. Uzywajac przycisku Tap w
StudiolLive, mozesz przyspieszy¢ lub spowolnic te powtérzenia lub, co czesciej zdarza sie, ustawic
czas powtoérzen w tempie muzyki.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Chociaz aby uzy¢ przycisku Stuknij, musisz wybra¢
parametr Czas, musisz to zrobic tylko przy pierwszym uzyciu przycisku Stuknij w celu uzyskania tego
efektu. Gdy przycisk Tap zostanie uzyty do kontrolowania parametru Czas, bedzie on zawsze
kontrolowat czas tego konkretnego opéznienia, niezaleznie od tego, jaka strone aktualnie przegladasz.
Aby przypisac przycisk Tap do sterowania innym opéznieniem, po prostu przejdz do parametru Czas
tego opdznienia i za pomocg przycisku wprowadz zgdany czas opéznienia.

Czas X. Czas X to wartos¢ taktu, ktérej uzywasz jako odniesienia dla tempa. Podstawowg jednostka miary
jest ¢wier¢nuta, wiec jesli na przyktad uderzane takty reprezentujg ¢wier¢nuty w muzyce, nalezy ustawic
Czas X na 1,00. Jesli sg to 6semki, ustaw czas X na 0,50; pétnuty wynosityby 2,00; i tak dalej. W ten sposéb
mozna precyzyjnie zsynchronizowac lub zsynchronizowac echa opdznienia z muzyka w czasie
rzeczywistym.

Zmienna informacja zwrotna. Zmienne sprzezenie zwrotne, czyli regeneracja, powoduje wielokrotne
zanikanie powtdrzen. Zwiekszanie wartosci sprzezenia zwrotnego zwieksza liczbe ech, a takze rezonans
powstajacy, gdy jedno echo zanika w drugim.

F_Czestotliwos¢. Ustawia czestotliwos¢ sSrodkowa w Hz dla opdznienia filtra. F_Gain. Ustawia
wzmocnienie czestotliwosci Srodkowej dla opdznienia filtra.

F_Q. Ustawia Q dla opdéznienia filtra. Q to stosunek czestotliwosci sSrodkowej do szerokosci pasma.
Gdy czestotliwo$¢ Srodkowa jest stata, szeroko$¢ pasma jest odwrotnie proporcjonalna do Q, wiec gdy
zwiekszasz Q, zawezasz szeroko$¢ pasma.

Bliscy krewni efektéw opéznienia, efekty modulacyjne zmieniajg wysokos$¢ i czas opdznionego sygnatu
za pomocg oscylatora niskiej czestotliwosci lub LFO. Dwa najczestsze efekty modulacyjne to chorus i
flange.

Utworzony w wyniku zmieszania dwéch identycznych sygnatéw i opéZnienia jednego z nich o stale
zmieniajacy sie czas, flanger jest prawdopodobnie najprostszym efektem modulacyjnym.

Powstaty efekt tworzy rodzaj szumigcego dzwieku, gdy sygnat opéznienia narasta i opada w réznych
czedciach widma czestotliwosci.

Podobnie jak w przypadku flangera, efekt chorus powstaje poprzez zmieszanie sygnatu zrédtowego z
jedna lub wieksza liczbg jego kopii ze przesunigta tonacjg. Kazda kopia jest nastepnie modulowana
przez LFO. Chorus rézni sie od flangera pod kilkoma wzgledami. Po pierwsze, czas pomiedzy
modulowanym sygnatem opdZznienia a oryginalnym sygnatem Zrédtowym jest dtuzszy w chorusie niz w
flangerze. Ponadto flanger ma tylko jeden opdzniony sygnat, podczas gdy chorus moze mie¢ dwa lub
wiecej. I wreszcie, chéry nie przesytaja zadnego przetworzonego sygnatu z powrotem do procesora.
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Ponizej znajduja sie niektére z najpopularniejszych parametréw efektéw flanger i chorus:
+ Wskaznik. Ustawia czestotliwo$¢ LFO modulujgcego opdzniony sygnat.

+ Szerokos$¢. Przesuwa faze LFO modulujgcego opézniony sygnat. « Ksztatt. Ustawia
typ fali, ktérej LFO uzyje do modulacji opéZnionego sygnatu.

+ Przesuniecie op6znienia. Jest to czas (w milisekundach) miedzy sygnatem zrédtowym a sygnatem
opdézniony sygnat.
* Amplituda modulacji op6znienia. Ustawia amplitude LFO modulujgcego

op6zniony sygnat.

+ OpodZnienie sprzezenia zwrotnego. Zmienne sprzezenie zwrotne, czyli regeneracja, powoduje
wielokrotne zanikanie powtdrzen. Zwiekszanie wartosci sprzezenia zwrotnego zwigksza liczbe ech,
a takze rezonans powstajacy, gdy jedno echo zanika w drugim.

13.10 Uzywanie RTA podczas miksowania

Standard EQ jest wyposazony w analizator czasu rzeczywistego (RTA), w ktérym x =

czestotliwos¢ iy = amplituda. RTA zapewnia bliskg wizualng reprezentacje tego, co styszysz,
poniewaz jest to widok zawarto$ci amplitudy i czestotliwosci w okre$lonej ptaszczyznie w czasie
rzeczywistym. Zapewnia wglad w diugoterminowe widmo sygnatu —na przyktad dtugoterminowg
$rednig widma wystepu muzycznego wynoszacg jedng trzecig oktawy.

Mozliwo$¢ analizy zawartosci czestotliwosci - w szczegdlnosci mozliwos¢ wizualizacji doktadnych
czestotliwosci, ktére styszysz w celu udoskonalenia obszaréw problematycznych - sprawia, ze RTA
jest tajng bronig dla wielu inzynieréw miksu. RTA bardzo dobrze nadaje sie réwniez do ksztatcenia
stuchu i daje pewno$¢, ze wybierasz whasciwe czestotliwosci podczas dokonywania regulacji.

Poniewaz RTA analizuje cyfrowo sygnat kanatu lub magistrali, anomalie pomieszczenia i gtosnikow
sg wykluczone z réwnania. Zapewnia to czysty pomiar miksu, poniewaz mierzysz to, co dzieje sie w
Twoim StudioLive.

Zatézmy na przyktad, ze miksujesz szczegdlnie nerwowo brzmigcg gitare prowadzaca, ktéra
konkuruje z meskim wokalem i odwraca uwage od ogélnego dobrego brzmienia instrumentu.
Uzywajgc RTA w Fat Channel, mozesz szybko zidentyfikowa¢ nieprawidtowg czestotliwos¢,

szukajac skokéw w RTA. Oszczedza to czas i frustracje, eliminujgc domysty zwigzane z wyréwnaniem.

Wskazéwka dla zaawansowanych uzytkownikéw: Nalezy zauwazy¢, ze RTA nie moze zastapi¢ uwaznego
stuchania. Chociaz narzedzia te zapewniajg doskonatg analize wizualng Twojego miksu, Twoim gtéwnym

przewodnikiem zawsze musi by¢ krytyczne stuchanie.
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14 Informacje techniczne
14.1 Dane techniczne

14 Specyfikacja

StudioLive® Seria III
Instrukcja obstugi

14.1 Dane techniczne

Przedwzmacniacz mikrofonowy

Typ wejscia

XLR Zenskie, zbalansowane

Pasmo przenoszenia na wyjsciu gtéwnym (przy wzmocnieniu jednosci)

20-20 kHz, £0,5 dBu

Impedancja wejsciowa

1kQ

THD do wyjscia gtéwnego

<0,005%, +4 dBu, 20-20 kHz, wzmocnienie jednostkowe, niewazone

Stosunek sygnat/szum do gtéwnego wyjscia (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, wzmocnienie jednostkowe, A-wtd) 94dB

Wspotczynnik tlumienia sygnatu wspélnego (1 kHz przy wzmocnieniu jednosci) 65d8

Zakres kontroli wzmocnienia (+1 dB) 0dB do +60 dB
+12.dBu

Maksymalny poziom wejéciowy (wzmocnienie jednostkowe)

Zasilanie fantomowe (+2 VDC)

48 VDC, przefgczane na kanat

Wejscia liniowe

Typ

%" TRS Zenskie, zbalansowane

Pasmo przenoszenia na wyjsciu gldwnym (przy wzmocnieniu jednosci)

20-20 kHz, 0,5 dBu

Impedancja wejsciowa

10kQ

THD do wyjscia gtéwnego

<0,005%, +4 dBu, 20-20 kHz, wzmocnienie jednostkowe, niewazone

Stosunek sygnat/szum do gtéwnego wyjscia (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, wzmocnienie jednostkowe, A-wtd)

94dB

Maksymalny poziom wejsciowy

+18 dBu

Wejscia tasmowe

Typ

RCA zeniskie, niezbalansowane (para stereo)

Maksymalny poziom wejsciowy

+12dBu, £0,5 dBu

Wyjscia XLR

Typ

XLR Meski, zbalansowany

Maksymalny poziom wyjsciowy

+24 dBu, £0,5 dBu

Impedancja wyjsciowa

100 Q

Wyjécia liniowe

Typ

%" TRS Zefskie, zbalansowane

Maksymalny poziom wyjéciowy

+18 dBu, +0,5 dBu

Impedancja wyj$ciowa

100 Q

Wyjscia tasm

Typ

RCA zenskie, niezbalansowane (para stereo)

Maksymalny poziom wyjsciowy

+18 dBu, +0,5 dBu

Impedancja wyjsciowa

100Q

Wyjscie stuchawkowe

Typ

" TRS zenskie, aktywne stereo

Maksymalna moc wyjsciowa

100 mW/kanat. @ obcigzenie 60 Q

Pasmo przenoszenia

20 Hz - 20 kHz (+ 0,5 dB)

THD+N

0,01%, 1 kHz, maksymalne wzmocnienie, 20 kHz BW, niewaz

Stosunek S/N

96 dB, 1 kHz, maksymalne wzmocnienie, 20 kHz BW, niewaz
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techniczne Instrukcja obstugi

Przestuch systemowy

Wejscie do wyjscia -90 dB (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, niewazone)

Sasiadujgce kanaty -87 dB (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, niewazone)

Cyfrowy dzwiek i sterowanie

Zakres dynamiki ADC 115 dB (A-wtd, 48 kHz)

Zakres dynamiki DAC 115 dB (A-wtd, 48 kHz)

Port nagrywania USB USB 2.0, typ B

Bluetooth 4.1, stereo

Wyjécie AES/EBU XLR, meski

Port kontroli sieci RJ45

Port sieciowy audio AVB Ethercon

Przetwarzanie wewngtrzne 32-bitowy, zmiennoprzecinkowy
48 kHz

Czestotiiwos¢ probkowania

Gtebia bitowa A/D/A 24

Poziom odniesienia dla 0 dBFS +18 dBu

Catkowite opéznienie systemu 1,9 ms (trasowanie lokalne, wejscie analogowe-wyjscie analogowe, wszystkie przetwarzanie aktywne)
Zegar

Drganie <20 ps RMS (20 Hz - 20 kHz)

Tlumienie jittera >60 dB (1 ns wejscie, 1 ps wyjécie)

Moc / Srodowisko

Ztacze IEC

Zakres napiecia wejéciowego 90 do 230 VAC (+10%)

Wymagania dotyczgce zasilania (ciagte) 8w

Zalecana temperatura otoczenia 0" do 40° Celsjusza / 32° do 104" Fahrenheita
Fizyczny

Wysokos¢ 7" (179 mm)

Szerokost StudioLive 32SC: 18" (457 mm); StudioLive 32SX: 25,6” (650 mm); StudioLive 32S i 64S: 32,5" (826 mm)

Glebokos¢ 23" (584 mm)

Waga StudioLive 32SC: 23 funty. (10,5 kg); StudioLive 32SX: 30 funtéw. (13,6 kg); StudioLive 32S i 64S: 37,2 funta. (16,9 kg)
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14 Informacje techniczne 14.2 Trasa

domyslna

14.2

Trasa domyslna

14.2.1 Zrédto wejéciowe

Wejscie

StudioLive 64S

StudioLive 32S

StudioLive 325X

StudioLive 32SC

StudioLive 32

StudioLive® Seria III

StudioLive 24

StudioLive 16

Instrukcja obstugi

Kanat 1 Analogowy 1 Analogowy 1 Analogowy 1 Analogowy 1 Analogowy 1 Analogowy 1 Analogowy 1
Kanat 2 analogowy 2 analogowy 2 analogowy 2 analogowy 2 analogowy 2 analogowy 2 analogowy 2
Kanat 3 analogowy 3 analogowy 3 analogowy 3 analogowy 3 analogowy 3 analogowy 3 analogowy 3
Kanat 4 analogowy 4 analogowy 4 analogowy 4 analogowy 4 analogowy 4 analogowy 4 analogowy 4
Kanat 5 analogowy 5 analogowy 5 analogowy 5 analogowy 5 analogowy 5 analogowy 5 analogowy 5
Kanat 6 Analogowy 6 Analogowy 6 Analogowy 6 Analogowy 6 Analogowy 6 Analogowy 6 Analogowy 6
Kanat7 Analogowy 7 Analogowy 7 Analogowy 7 Analogowy 7 Analogowy 7 Analogowy 7 Analogowy 7
Kanat 8 Analogowy 8 Analogowy 8 Analogowy 8 Analogowy 8 Analogowy 8 Analogowy 8 Analogowy 8
Kanat 9 Analogowy 9 Analogowy 9 Analogowy 9 Analogowy 9 Analogowy 9 Analogowy 9 Analogowy 9
Kanat 10 Analogowy 10 Analogowy 10 Analogowy 10 Analogowy 10 Analogowy 10 Analogowy 10 Analogowy 10
Kanat 11 Analogowy 11 Analogowy 11 Analogowy 11 Analogowy 11 Analogowy 11 Analogowy 11 Analogowy 11
Kanat 12 Analogowy 12 Analogowy 12 Analogowy 12 Analogowy 12 Analogowy 12 Analogowy 12 Analogowy 12
Kanat 13 Analogowy 13 Analogowy 13 Analogowy 13 Analogowy 13 Analogowy 13 Analogowy 13 Analogowy 13
Kanat 14 Analogowy 14 Analogowy 14 Analogowy 14 Analogowy 14 Analogowy 14 Analogowy 14 Analogowy 14
Kanat 15 Analogowy 15 Analogowy 15 Analogowy 15 Analogowy 15 Analogowy 15 Analogowy 15 Analogowy 15
Kanat 16 Analogowy 16 Analogowy 16 Analogowy 16 Analogowy 16 Analogowy 16 Analogowy 16 Analogowy 16
Kanat 17 Analogowy 17 Analogowy 17 Analogowy 17 AVB 17 Analogowy 17 Analogowy 17 AVB 17
Kanat 18 Analogowy 18 Analogowy 18 Analogowy 18 AVB 18 Analogowy 18 Analogowy 18 AVB 18
Kanat 19 Analogowy 19 Analogowy 19 Analogowy 19 AVB 19 Analogowy 19 Analogowy 19 AVB 19
Kanat 20 Analogowy 20 Analogowy 20 Analogowy 20 AVB 20 Analogowy 20 Analogowy 20 AVB 20
Kanat 21 Analogowy 21 Analogowy 21 Analogowy 21 AVB 21 Analogowy 21 Analogowy 21 AVB 21
Kanat 22 Analogowy 22 Analogowy 22 Analogowy 22 AVB 22 Analogowy 22 Analogowy 22 AVB 22
Kanat 23 Analogowy 23 Analogowy 23 Analogowy 23 AVB 23 Analogowy 23 Analogowy 23 AVB 23
Kanat 24 Analogowy 24 Analogowy 24 Analogowy 24 AVB 24 Analogowy 24 Analogowy 24 AVB 24
Kanat 25 Analogowy 25 Analogowy 25 Analogowy 25 AVB 25 Analogowy 25 AVB 25 AVB 25
Kanat 26 Analogowy 26 Analogowy 26 Analogowy 26 AVB 26 Analogowy 26 AVB 26 AVB 26
Kanat 27 Analogowy 27 Analogowy 27 Analogowy 27 AVB 27 Analogowy 27 AVB 27 AVB 27
Kanat 28 Analogowy 28 Analogowy 28 Analogowy 28 AVB 28 Analogowy 28 AVB 28 AVB 28
Kanat 29 Analogowy 29 Analogowy 29 Analogowy 29 AVB 29 Analogowy 29 AVB 29 AVB 29
Kanat 30 Analogowy 30 Analogowy 30 Analogowy 30 AVB 30 Analogowy 30 AVB 30 AVB 30
Kanat 31 Analogowy 31 Analogowy 31 Analogowy 31 AVB 31 Analogowy 31 AVB 31 AVB 31
Kanat 32 Analogowy 32 Analogowy 32 Analogowy 32 AVB 32 Analogowy 32 AVB 32 AVB 32
Kanat 33 AVB 33 - - - - - -
Kanat 34 AVB 34 - - - - - -
Kanat 35 AVB 35 - - - - - -
Kanat 36 AVB 36 - - - - - -
Kanat 37 AVB 37 - - - - - -
Kanat 38 AVB 38 - - - - - -
Kanat 39 AVB 39 - - - - - -
Kanat 40 AVB 40 - - - - - -
Kanat 41 AVB 41 - - - - - -
Kanat 42 AVB 42 - - - - - -
Kanat 43 AVB 43 - - - - - -
Kanat 44 AVB 44 - - - - - -
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14 Informacje techniczne 14.2 Trasa

domyslna

Wejscie

(nieprzerwany)

StudioLive 645

(nieprzerwany)

StudioLive 325

(nieprzerwany)

StudioLive 325X

(nieprzerwany)

StudioLive 325C

(nieprzerwany)

StudioLive 32

(nieprzerwany)

StudioLive® Seria III

StudioLive 24

(nieprzerwany)

Instrukcja obstugi

StudioLive 16

(nieprzerwany)

Kanat 45 AVB 45 - - - -
Kanat 46 AVB 46 - - - -
Kanat 47 AVB 47 - - - -
Kanat 48 AVB 48 - - - -
Kanat 49 AVB 49 - - - -
Kanat 50 AVB50 - - - -
Kanat 51 AVB 51 - - -
Kanat 52 AVB 52 - - - -
Kanat 53 AVB 53 - - - -
Kanat 54 AVB 54 - - - - -
Kanat 55 AVB 55 - - - - -
Kanat 56 AVB 56 - - - -
Kanat 57 AVB 57 - - - -
Kanat 58 AVB 58 - - -
Kanat 59 AVB 59 - - -
Kanat 60 AVB 60 - - -
Kanat 61 AVB 61 - - -
Kanat 62 AVB 62 - - -
Kanat 63 AVB 63 - - -
Kanat 64 AVB 64 - - -

Wejécie pomocnicze 1 LIR

Wejécie pomocnicze 1 LR

Wejécie pomocnicze 1 LR

Wejécie pomocnicze 1 LR

Wejécie pomocnicze 1 LIR

Wejécie pomocnicze 1 IR

Wejécie pomocnicze 1 IR

Wejécie pomocnicze 1 LIR

Wejscie pomocnicze 2 LR

Wejscie pomocnicze 2 UR

Wejécie pomocnicze 2 UR

Wejécie pomocnicze 2 LR

Wejscie pomocnicze 2 LR

2UR

Tasmaw L/R

Tasmaw L/R

Tasmaw L/R

Tasmaw L/R

Tasmaw L/R

Tasmaw L/R

Tasmaw L/R

Tasmaw L/R

Rozmowa

Rozmowa

Rozmowa

Rozmowa

Rozmowa

Rozmowa

Rozmowa

Rozmowa

FX Powrét AL/R

FX Powrét AL/R

FX Powrét AL/R

FX Powrét AL/R

FX Powrét AL/R

FX Powrét AL/R

FX Powrét AL/R

FX Powrét AL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot FX BL/R

Zwrot walutowy CL/R

Zwrot walutowy CLR

Zwrot walutowy CL/R

Zwrot walutowy CL/R

Zwrot walutowy CL/R

Zwrot walutowy CL/R

Zwrot walutowy CL/R

Zwrot walutowy CL/R

Zwrot walutowy DL/R Zwrot walutowy DL/R Zwrot FX DL/R Zwrof FX DL/R Zwrot walutowy DL/R Zwrot walutowy DL/R Zwrot walutowy DL/R Zwrot walutowy DL/R
FX Zwrot EL/R FX Zwrot EL/R - - - -
Zwrot walutowy FL/R Zwrot walutowy FL/R - - - - - -
Zwrot walutowy GL/R Zwrot walutowy GL/R - - - - - -
Zwrot walutowy HL/R Zwrot walutowy HL/R - - - - - -
FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1
FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2
FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3
FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4
FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5
FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6
FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7
FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8
FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9
FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10
FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11
FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12
FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13
FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14
FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15
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domysina Instrukcja obstugi

Wejscie StudioLive 64S StudioLive 325 StudioLive 325X StudioLive 32SC StudioLive 32 StudioLive 24 StudioLive 16
(nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany)
FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16 -
FlexMix 17 FlexMix 17 - - .
FlexMix 18 FlexMix 18 - -
FlexMix 19 FlexMix 19 -
FlexMix 20 FlexMix 20
FlexMix 21 FlexMix 21
FlexMix 22 FlexMix 22 o
FlexMix 23 FlexMix 23 -
FlexMix 24 FlexMix 24
FlexMix 25 FlexMix 25 .
FlexMix 26 FlexMix 26 o -
FlexMix 27 FlexMix 27 -
FlexMix 28 FlexMix 28 -
FlexMix 29 FlexMix 29 .
FlexMix 30 FlexMix 30
FlexMix 31 FlexMix 31 -
FlexMix 32 FlexMix 32

ity ewyipramy Giowny lewy/pravy 5 o P— ity lewyipravy 6 Glowny lewyrpramy

14.2.2 Wysytanie analogowe

Wyjécie StudioLive 64S StudioLive 32S StudioLive 325X StudioLive 32SC StudioLive 32 StudioLive 24 StudioLive 16

Wymieszaj 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1
Wymieszaj 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2
Wymieszaj 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3
Wymieszaj 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4
Wymieszaj 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5
Wymieszaj 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6
Wymieszaj 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7
Wymieszaj 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8
Wymieszaj 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9
Wymieszaj 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10
Wymieszaj 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11
Wymieszaj 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 - FlexMix 12 FlexMix 12
Wymieszaj 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 o FlexMix 13 FlexMix 13
Wymieszaj 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14
Wymieszaj 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15
Wymieszaj 16 FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16
Podgrupa Wyjscie 1 Podgrupa A Podgrupa A Podgrupa A Podgrupa A
Podgrupa Wyjscie 2 Podgrupa B Podgrupa B Podgrupa B Podgrupa B -
Podgrupa Wyjscie 3 Podgrupa C Podgrupa C Podgrupa C Podgrupa C -
Podgrupa Wyjscie 4 Podgrupa D Podgrupa D Podgrupa D Podgrupa D -
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14 Informacje techniczne 14.2 Trasa

domyslna

14.2.3 Wysytanie AVB

Wyslij AVB

StudioLive 64S

StudioLive 32S

StudioLive 325X

StudioLive 32SC

StudioLive 32

StudioLive® Seria III

StudioLive 24

Instrukcja obstugi

StudioLive 16

AVB Wyslij 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1

AVB Wyslij 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2

AVB Wyslij 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3

AVB Wyslij 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4

AVB Wyslij 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5
AVB Wyslij 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6

AVB Wyslij 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7

AVB Wyslij 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8

AVB Wyslij 9 Kanat 9 Kanat 9 Kanat 9 Kanat 9 Kanat 9 Kanat 9 Kanat 9
AVB Wyslij 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10
AVB Wyslij 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11
AVB Wyslij 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12
AVB Wyslij 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13
AVB Wyslij 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14
AVB Wyslij 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15
AVB Wyslij 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16
AVB Wyslij 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17
AVB Wyilij 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18
AVB Wyslij 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19
AVB Wysdlij 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20
AVB Wyslij 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21
AVB Wysdlij 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22
AVB Wyslij 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23
AVB Wysdlij 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24
AVB Wysilij 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25
AVB Wyslij 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26
AVB Wyslij 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27
AVB Wyilij 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28
AVB Wyslij 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29
AVB Wyslij 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30
AVB Wyslij 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31
AVB Wyslij 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32
AVB Wyslij 33 Kanat 33 Wejscie AUX 1 w lewo Wejscie AUX 1 w lewo Wejscie AUX 1w lewo Wejscie AUX 1 w lewo Wejscie AUX 1 w lewo Wejscie AUX 1 w lewo
AVB Wyslij 34 Kanat 34 Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe
AVB Wyslij 35 Kanat 35 Wejécie Aux 2 w lewo Wejécie Aux 2 w lewo Wejécie Aux 2 w lewo Wejécie Aux 2 w lewo Wejécie Aux 2w lewo Wejécie Aux 2 w lewo
AVB Wyslij 36 Kanat 36 Wejécie Aux 2, prawe Wejécie Aux 2, prawe Wejécie Aux 2, prawe Wejécie Aux 2, prawe Wejécie Aux 2, prawe Wejécie Aux 2, prawe
AVB Wyél ij 37 Kanat 37 Tasma po lewej stronie Tasma po lewej stronie Taséma po lewej stronie Taéma po lewej stronie ‘Tasma po lewej stronie ‘Tasma po lewej stronie
AVB Wyslij 38 Kanat 38 Ta$ma w prawo Ta$ma w prawo Ta$ma w prawo Ta$ma w prawo Ta$ma w prawo Ta$ma w prawo
AVB Wyslij 39 Kanat 39 Glowna lewica Glowna lewica Glowna lewica Glowna lewica Gtowna lewica Gtowna lewica
AVB Wy§|ij 40 Kanat 40 Gtéwna prawica Gtéwna prawica Gtéwna prawica Gtéwna prawica Gtéwna prawica Gtéwna prawica
AVB Wyslij 41 Kanat 41 Wymieszaj 1 Wymieszaj 1 Wymieszaj Wymieszaf Wymieszaf Wymieszaf
AVB Wyslij 42 Kanat 42 I — Vomisz2 [r— Jr— Jr—
AVB Wyslij 43 Kanat 43 Wymieszal3 Wymieszal3 wymeszai3 wymiesza 3 Wymiesza} 3 Wymieszai 3
AVB Wyslij 44 Kanat 44 ro— — [r— [r— [r—— [r—
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domysina Instrukcja obstugi

Wyslij AVB StudioLive 64S StudioLive 325 StudioLive 325X StudioLive 32SC StudioLive 32 StudioLive 24 StudioLive 16
(nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany) (nieprzerwany)

AVB Wyslij 45 Kanat 45 Wymieszaj5 Wymieszaj5 wymiesza 5 Wymieszaj5 Wymieszai 5 Wymiesza) 5
AVB Wyslij 46 Kanat 46 Wymieszai 6 Wymiesza) 6 Wymiesza) 6 Wymiesza) 6 Wymiesza) 6 Wymiesza) 6
AVB Wyslij 47 Kanat 47 Mieszaj 7 Mieszaj 7 Mieszaj 7 Mieszaj 7 Mieszaj 7 Mieszaj 7
AVB Wyslij 48 Kanat 48 Mieszaj 8 Mieszaj 8 Mieszaj 8 Mieszaj 8 Mieszaj 8 Mieszaj 8
AVB Wyslij 49 Kanat 49 Mieszanka 9 Mieszanka 9 Mieszarka Mieszanka 3 Mieszanka s Mieszanka s
AVB Wyslij 50 Kanat 50 Wymieszaj 10 Wymieszaj 10 Wymieszaj 10 Wymieszaj 10 Wymieszaj 10 Wymieszaj 10
AVB Wyslij 51 Kanat 51 Mieszanka 11 Mieszanka 11 Mieszanka 11 Mieszanka 11 Mieszanka 11 Mieszanka 11
AVB Wyslij 52 Kanat 52 Mieszaj 12 Mieszaj 12 Mieszaj 12 Mieszaj 12 Mieszaj 12 Mieszaj 12
AVB Wyslij 53 Kanat 53 Mieszanka 13 Mieszanka 13 Mieszanka 13 Mieszanka 13 Mieszanka 13 Mieszanka 13
AVB Wyslij 54 Kanat 54 Mieszanka 14 Mieszanka 14 Mieszanka 14 Mieszanka 14 Mieszanka 14 Mieszanka 14
AVB Wyslij 55 Kanat 55 Wymieszaj 15 Wymieszaj 15 Wymieszaj 15 Wymieszaj 15 Wymieszaj 15 Wymieszaj 15
AVB Wyslij 56 Kanat 56 Mieszanka 16 Mieszanka 16 Mieszanka 16 Mieszanka 16 Mieszanka 16 Mieszanka 16
AVB Wyslij 57 Kanat 57 - - - - - -
AVB Wyslij 58 Kanat 58 - - - - - -
AVB Wyslij 59 Kanat 59 - - - - - -
AVB Wyslij 60 Kanat 60 - - - - - -
AVB Wyslij 61 Kanat 61 - - - - - -
AVB Wyslij 62 Kanat 62 - - - - - -
AVB Wyslij 63 Kanat 63 - - - - - -
AVB Wyslij 64 Kanat 64 - - - - - -

14.2.4 Wysytanie przez USB

Wyélij przez USB StudioLive 64S StudioLive 325 StudioLive 325X StudioLive 32SC StudioLive 32 StudioLive 24 StudioLive 16

Wysylanie przez USB 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1 Kanat 1
Wysylanie przez USB 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2 Kanat 2
Wysylanie przez USB 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3 Kanat 3
Wysylanie przez US8 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4 Kanat 4
Wysylanie przez USB 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5 Kanat 5
Wysylanie przez USB 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6 Kanat 6
Wysylanie przez USB 7 Kanat7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat 7 Kanat7
Wysylanie przez USB 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8 Kanat 8
Wysylanie przez USB 9 Kanat 9 Kanat9 Kanat9 Kanat9 Kanat9 Kanat 9 Kanat 9
Wysylanie przez USB 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10 Kanat 10
Wysylanie przez USB 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11 Kanat 11
Wysylanie przez USB 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12 Kanat 12
Wysylanie przez USB 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13 Kanat 13
Wysylanie przez USB 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14 Kanat 14
Wysylanie przez USB 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15 Kanat 15
Wysylanie przez USB 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16 Kanat 16
Wysylanie przez USB 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17 Kanat 17
Wysylanie przez USB 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18 Kanat 18
Wysylanie przez USB 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19 Kanat 19
Wysylanie przez USB 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20 Kanat 20
Wysylanie przez USB 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21 Kanat 21
Wysylanie przez USB 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22 Kanat 22
Wysylanie przez USB 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23 Kanat 23

147



14 Informacje techniczne 14.2 Trasa

domyslna

Wysij przez USB

(nieprzerwany)

StudioLive 64S

(nieprzerwany)

StudioLive 325

(nieprzerwany)

StudioLive 325X

(nieprzerwany)

StudioLive 32SC

(nieprzerwany)

StudioLive 32

(nieprzerwany)

StudioLive® Seria IIT

StudioLive 24

(nieprzerwany)

Instrukcja obstugi

StudioLive 16

(nieprzerwany)

Wysylanie przez UsB 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24 Kanat 24
Wysylanie przez UsB 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25 Kanat 25
Wysylane praez USB 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26 Kanat 26
Wysylanie przez USB 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27 Kanat 27
Wysylane praez UsB 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28 Kanat 28
Wysylanie przez UsB 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29 Kanat 29
Wysylanie prez Use 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30 Kanat 30
Wysyianie przez Uss 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31 Kanat 31
Wysylanie prez UsB 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32 Kanat 32
Wysytanie przez USB 33 Kanat 33 Wejscie AUX 1w lewo Wejscie AUX 1w lewo Wejscie AUX 1w lewo Wejécie AUX 1 w lewo Wejscie AUX 1 w lewo Wejscie AUX 1 w lewo
Wysylanie przez USB 34 Kanat 34 Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe Wejécie Aux 1, prawe Wejscie Aux 1, prawe Wejscie Aux 1, prawe
Wysylanie przez USB 35 Kanat 35 Wejécie Aux 2w lewo Wejécie Aux 2w lewo Wejécie Aux 2 w lewo Wejécie Aux 2 w lewo Wejécie Aux 2 w lewo Wejécie Aux 2 w lewo
Wysplanie preez USB 36 Kanat 36 Wejscie Aux 2, prawe Wejscie Aux 2, prawe Wejscie Aux 2, prawe Wejscie Aux 2, prawe Wejcie Aux 2, prawe Wejscie Aux 2, prawe
Wysylanie przez UsB 37 Kanat 37 Taéma po lewe stronie Taéma po lewe stronie Tasma po lewe] stronie Taéma po lewe stronie Tasma po lewej stronie Tasma po lewej stronie
Wysylanie przez USE 38 Kanat 38 Tasma w prawo Tasma w prawo Tasma w prawo Tasma w prawo Tasma w prawo Tasma w prawo
Wysylanie przez USB 39 Kanat 39 Gléwna lewica Gtéwna lewica Gléwna lewica Gléwna lewica Gléwna lewica Gléwna lewica
Wysytanie przez USB 40 Kanat 40 Gtéwna prawica Gtéwna prawica Gféwna prawica Gtéwna prawica Gtéwna prawica Gtéwna prawica
Wysyianie preez USB 41 Kanat 41 - - o - o o
Wysylanie prez UsB 42 Kanat 42 - - - - - -
Wysyianie prez UsB 43 Kanat 43 o - - - - -
Wysylanie przez USB 44 Kanat 44 - - - - - -
Wysyianie przez USB 45 Kanat 45 o o - - - -
Wysylanie przez USB 46 Kanat 46 - - - - - -
Wysytanie przez UsB 47 Kanat 47 - - - - - o
Wysytanie przez USB 48 Kanat 48 - - - - - -
Wysylanie przez UsB 49 Kanat 49 - o - - - -

Wyslij przez USB 50 Kanat 50 - - - - - -
Wysylanie przez UsB 51 Kanat 51 - - - - - -
Wysytarie preez UsB 52 Kanat 52 - - - o - -
Wysylanie przez Us8 53 Kanat 53 - - - - - -
Wysylanie przez UsB 54 Kanat 54 o o - - - -
‘Wysytanie przez USB 55 Kana" 55 - - - - - -
Wysylanie przez Us 56 Kanat 56 - - - o - -
Wysylanie przez USB 57 Kanat 57 - - - - - -
Wysylanie przez UsB 58 Kanat 58 - - - o - -
Wysylanie przez USB 59 Kanat 59 - - - - - -
Wysylanie przez Us8 60 Kanat 60 - - - o - -
Wysylanie przez USB 61 Kanat 61 - - - - - -
Wysylanie przez UsB 62 Kanat 62 - - o - o o
Wysylanie przez USB 63 Kanat 63 - - - - - -
Wysylanie przez US8 64 Kanat 64 - - - - - -
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14.2.5 Karta SD

Wyslij karte SD

StudioLive 64S

StudioLive 325

StudioLive 325X

StudioLive 32SC

StudioLive 32

StudioLive® Seria IIT

StudioLive 24

Instrukcja obstugi

StudioLive 16

Gléwna prawica

Gléwna prawica

Gtéwna prawica

Gléwna prawica

Sciezka SD 1 Kanat1 Ch. 1 (naprawiono) Ch. 1 (naprawiono) Ch. 1 (naprawiono) Ch. 1 (naprawiono) Ch. 1 (naprawiono) Ch. 1 (naprawiono)
Sciezka SD 2 Kanat 2 Ch. 2 (staty) Ch. 2 (staty) Ch. 2 (staty) Ch. 2 (staty) Ch. 2 (staty) Ch. 2 (staly)
Sciezka SD 3 Kanat 3 Ch. 3 (staty) Ch. 3 (staty) Ch. 3 (staly) Ch. 3 (staty) Ch. 3 (staty) Ch. 3 (staty)
Sciezka SD 4 Kanat 4 Ch. 4 (staty) Ch. 4 (staty) Ch. 4 (staty) Ch. 4 (staty) Ch. 4 (staty) Ch. 4 (staty)
Sciezka SD 5 Kanat 5 Ch. 5 (naprawiono) Ch. 5 (naprawiono) Ch. 5 (naprawiono) Ch. 5 (naprawiono) Ch. 5 (naprawiono) Ch. 5 (naprawiono)
Sciezka SD 6 Kanat 6 Ch. 6 (naprawiono) Ch. 6 (naprawiono) Ch. 6 (naprawiono) Ch. 6 (naprawiono) Ch. 6 (naprawiono) Ch. 6 (naprawiono)
Sciezka SD 7 Kanat7 Ch. 7 (naprawiono) Ch. 7 (naprawiono) Ch. 7 (naprawiono) Ch. 7 (naprawiono) Ch. 7 (naprawiono) Ch. 7 (naprawiono)
Sciezka SD 8 Kanat 8 Ch. 8 (naprawiono) Ch. 8 (naprawiono) Ch. 8 (naprawiono) Ch. 8 (naprawiono) Ch. 8 (naprawiono) Ch. 8 (naprawiono)
Sciezka SD 9 Kanat 9 Ch. 9 (naprawiono) Ch. 9 (naprawiono) Ch. 9 (naprawiono) Ch. 9 (naprawiono) Ch. 9 (naprawiono) Ch. 9 (naprawiono)
Sciezka SD 10 Kanat 10 Ch. 10 (naprawiono) Ch. 10 (naprawiono) Ch. 10 (naprawiono) Ch. 10 (naprawiono) Ch. 10 (naprawiono) Ch. 10 (naprawiono)
Sciezka SD 11 Kanat 11 Ch. 11 (naprawiono) Ch. 11 (naprawiono) Ch.11(r ch. 11 (naprawiono) ch. 11 (naprawiono) Ch. 11 (naprawiono)
Sciezka SD 12 Kanat 12 Ch. 12 (naprawiono) Ch. 12 (naprawiono) Ch. 12 (naprawiono) Ch. 12 (naprawiono) Ch. 12 (naprawiono) Ch. 12 (naprawiono)
Sciezka SD 13 Kanat 13 Ch. 13 (naprawiono) Ch. 13 (naprawiono) Ch. 13 (r Ch. 13 (naprawiono) Ch. 13 (naprawiono) Ch. 13 (naprawiono)
Sciezka SD 14 Kanat 14 Ch. 14 (staty) Ch. 14 (staty) Ch. 14 (staty) Ch. 14 (staty) Ch. 14 (staty) Ch. 14 (staty)
Sciezka SD 15 Kanat 15 Ch. 15 (staty) Ch. 15 (staty) Ch. 15 (staty) Ch. 15 (staty) Ch. 15 (staty) Ch. 15 (staty)
Sciezka SD 16 Kanat 16 Ch. 16 (naprawiono) Ch. 16 (naprawiono) Ch. 16 (naprawiono) Ch. 16 (naprawiono) ch. 16 (naprawiono) ch. 16 (naprawiono)
Sciezka SD 17 Kanat 17 Ch. 17 (naprawiono) Ch. 17 (naprawiono) Ch. 17 (naprawiono) Ch. 17 (naprawiono) Ch. 17 (naprawiono) Ch. 17 (naprawiono)
Sciezka SD 18 Kanat 18 Ch. 18 (naprawiono) Ch. 18 (naprawiono) Ch. 18 (naprawiono) Ch. 18 (naprawiono) Cch. 18 (naprawiono) Cch. 18 (naprawiono)
Sciezka SD 19 Kanat 19 Ch. 19 (naprawiono) Ch. 19 (naprawiono) Ch. 19 (naprawiono) Ch. 19 (naprawiono) Ch. 19 (naprawiono) Ch. 19 (naprawiono)
Sciezka SD 20 Kanat 20 Ch. 20 (staty) Ch. 20 (staty) Ch. 20 (staty) Ch. 20 (staty) Ch. 20 (staty) Ch. 20 (staty)
Sciezka SD 21 Kanat 21 Ch. 21 (naprawiono) Ch. 21 (naprawiono) Ch. 21 (naprawiono) Ch. 21 (naprawiono) Ch. 21 (naprawiono) Ch. 21 (naprawiono)
Sciezka SD 22 Kanat 22 Ch. 22 (staty) Ch. 22 (staty) Ch. 22 (staly) Ch. 22 (staty) Ch. 22 (staty) Ch. 22 (staty)
Sciezka SD 23 Kanat 23 Ch. 23 (naprawiono) Ch. 23 (naprawiono) Ch. 23 (naprawiono) Ch. 23 (naprawiono) Ch. 23 (naprawiono) Ch. 23 (naprawiono)
Sciezka SD 24 Kanat 24 Ch. 24 (staly) Ch. 24 (staly) Ch. 24 (staty) Ch. 24 (staly) Ch. 24 (staly) Ch. 24 (staly)
Sciezka SD 25 Kanat 25 Ch. 25 (staty) Ch. 25 (staty) Ch. 25 (staty) Ch. 25 (staty) Ch. 25 (staty) Ch. 25 (staty)
Sciezka SD 26 Kanat 26 Ch. 26 (staty) Ch. 26 (staty) Ch. 26 (staty) Ch. 26 (staty) Ch. 26 (staty) Ch. 26 (staty)
Sciezka SD 27 Kanat 27 Ch. 27 (naprawiono) Ch. 27 (naprawiono) Ch. 27 (naprawiono) Ch. 27 (naprawiono) Ch. 27 (naprawiono) Ch. 27 (naprawiono)
Sciezka SD 28 Kanat 28 Ch. 28 (staty) Ch. 28 (staty) Ch. 28 (staty) Ch. 28 (staty) Ch. 28 (staty) Ch. 28 (staty)
Sciezka SD 29 Kanat 29 ch. 29 (naprawiono) Ch. 29 (naprawiono) Ch. 29 (naprawiono) Ch. 29 (naprawiono) Ch. 29 (naprawiono) Ch. 29 (naprawiono)
Sciezka SD 30 Kanat 30 Ch. 30 (staty) Ch. 30 (staty) Ch. 30 (staty) Ch. 30 (staty) Ch. 30 (staty) Ch. 30 (staty)
Sciezka SD 31 Kanat 31 Ch. 31 (staty) Ch. 31 (staty) Ch. 31 (staty) Ch. 31 (staty) Ch. 31 (staty) Ch. 31 (staty)
Sciezka SD 32 Kanat 32 Ch. 32 (staty) Ch. 32 (staty) Ch. 32 (staty) Ch. 32 (staty) Ch. 32 (staty) Ch. 32 (staty)
Sciezka SD 33 Kanat 33 Gtéwna lewica Gtéwna lewica Gtéwna lewica Gléwna lewica Gtéwna lewica Gtéwna lewica
Sciezka SD 34 Kanat 34

Gléwna prawica

Gtéwna prawica
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14.3 Schematy blokowe

Schematy blokowe naszych mikseréw StudioLive Series III sg zbyt duze, aby mozna je byto uwzgledni¢ w tej instrukgji.

Zapraszamy do odwiedzenia naszej strony internetowej, gdzie znajduja sie najnowsze schematy blokowe serii III w
formacie Adobe PDF.

14.4 Informacje dotyczace rozwigzywania probleméw

Prosze sprawdzi¢ strone internetowg PreSonus (www.presonus.com) regularnie, aby uzyska¢ informacje

i aktualizacje oprogramowania, aktualizacje oprogramowania sprzetowego i dokumentacje pomocy

technicznej, w tym czesto zadawane pytania.

Pomoc techniczna online jest dostepna dla zarejestrowanych uzytkownikéw za posrednictwem konta My
PreSonus. OdwiedZ my.presonus.com rejestrowac.

Ruchy ttumikéw nie majg wptywu na dzwiek. Nacisnij przycisk Main Mix w sekcji Mix Select, a nastepnie
sprébuj przesung¢ ttumiki kanatéw w gére i w dot, aby sprawdzi¢, czy ich ruch wplywa na ogéing

gtosnosc¢ wyjsciowa, co pokazuje gtéwny miernik mocy wyjsciowe;j. Jesli nie, upewnij sie, ze Twoje kanaty sg
przypisane do szyny gtdwnej.

Brak efektow wewnetrznych na magistrali gtéwnej. Nacisnij przycisk Aux w sekcji Metering i sprawdz

poziomy wyjsciowe wewnetrznych szyn FX. Jesli poziom jest zbyt niski, uzyj kanatu zwrotnego efektu, aby
zwiekszy¢ poziom gtéwny miksu efektéw. Nacisnij przycisk Select dla kazdej szyny FX i upewnij sie, ze jest ona

przypisana do gtdwnego wyjscia w sekcji Assign na kanale Fat.

Brak wyjscia na magistrali Solo podczas monitorowania. Sprawdz, czy gto$nos¢ solo i gto$nos¢ stuchawek
lub monitora sg na rozsgdnym poziomie, zapewniajgcym komfortowe stuchanie. Upewnij sie, ze w sekgcji

Monitor w StudioLive masz wybrane tylko Solo.

Nie stycha¢ gtéwnego miksu w stuchawkach. Sprawdz, czy miks gtéwny jest wigczony jako zrédto dla

stuchawek i czy regulacja wyjécia stuchawkowego jest na wystarczajagcym poziomie.

Monitoruj sterowanie magistralg, ktéra nie zmienia trasowania. Sprawdz, czy monitory sg podtgczone

do wyj$¢ Control Room na tylnym panelu StudioLive, a nie do wyj$¢ gtéwnych.

Gtéwny ttumik nie kontroluje poziomu miksu. Sprawdz, czy monitory sg podtaczone do wyjs¢ gtéwnych na

tylnym panelu StudioLive, a nie do wyj$¢ Control Room.
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Kolacja jest serwowana

Dodany bonus: wcze$niej $cisle tajny przepis PreSonus na...

Belona Kulki

Sktadniki: « 5 funtéw
mielonej belony « 4 biate
ziemniaki + 1 duza cebula +

2 todygi selera« 1

peczek pietruszki+ 6
zielonych cebul « 1 tyzeczka
pieprzu cayenne * 1

tyzeczka czarnego pieprzu + 2

tyzeczki soli
* Maka

Instrukcje gotowania: 1.

Obierz ziemniaki i gotuj do miekkosci. Odstawi¢ do ostygniecia.

2. Cebule i seler pokroi¢ w drobng kostke i podsmazy¢ na masle do miekkosci. Odstawi¢ do ostygniecia.
3. Zmiel belone w maszynce do migsa lub robocie kuchennym.

4. Ziemniaki puree z gotowanymi warzywami.

5. Drobno posiekaj zielong cebule i natke pietruszki.

6. Potacz mielong belone z mieszanka ziemniakéw, pietruszka, zielong cebulg, pieprzem i solg. Dobrze wymieszaj.

7. Formuj kulki wielkosci baseballu i uktadaj je na schtodzonej blaszce.
8. Obtocz kazda kulke w mace.

9. Rozgrzej 1/2 cala oleju jadalnego na patelni.

10. Kulki zanurza¢ w oleju i rozptaszczac szpatutkg na placki.

11. Gotuj przez okoto 1-2 minuty i przewr6¢. Gotuj przez kolejng minute, az bedzie ugotowany.

12. Wyjac z oleju i odstawi¢ do odcieknigcia.

13. Podawac z brgzowym sosem i ryzem.

Stuzy 12

Z tego przepisu powstanie okoto 24 kulek belony. Kulki mozna zamrozi¢ w kroku 8. Nie zamrazaj ugotowanych pasztecikéw.

Belona ma duzo kosci, ktére mogg by¢ trudne do usuniecia. Jesli to mozliwe, zaleca sig zwrdcenie sie do sprzedawcy ryb o usuniecie kosci. Mozna go réwniez zastgpi¢ dorszem lub witlinekiem...

ale belona jest lepsza.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp

i WorxAudio sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy PreSonus Audio Electronics, Inc.

Studio One jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy PreSonus Software Ltd.

Mac, macOS, iOS i iPadOS sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Apple, Inc. w USA i innych krajach.
Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft, Inc. w USA i innych krajach.

ASIO jest znakiem towarowym i oprogramowaniem firmy Steinberg Media Technologies GmbH.

VST jest znakiem towarowym firmy Steinberg Media Technologies GmbH. ‘As’o ’ ‘TSI‘

Inne nazwy produktéw wymienione w niniejszym dokumencie mogg by¢ znakami towarowymi odpowiednich firm.

COMPATIBLE COMPATIBLE

Wszystkie dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia... z wyjatkiem przepisu, ktéry jest klasyczny.
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