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Odporúčame  vám,  aby  ste  si  pred  začatí m  práce  s  mixáž nym  pultom  StudioLive  Series  III  venovali  
nejaký  čas  týmto  návodom,  aby  ste  sa  oboznámili  s  jeho  funkciami,  pracovnými  postupmi  a  postupmi  
pripojenia.  Pomôž e  to  váš mu  procesu  nastavenia  čo  najhladš ie.

Spoločnosť   PreSonus  Audio  Electronics  postavila  váš   mixér  StudioLive  na  vysokej  úrovni
komponenty  na  zabezpečenie  optimálneho  výkonu  po  mnoho  rokov.  StudioLive

•  StudioLive  32SC

•  StudioLive  32SX

Ďakujeme ,  ž e  ste  si  zakúpili  digitálny  mixér  PreSonus®  StudioLive®  Series  III.

tento  produkt.

1

zákazní kov.  Váž ime  si  podporu,  ktorú  ste  nám  prejavili  kúpou

•  StudioLive  32S

Eš te  raz  ďakujeme  za  zakúpenie  náš ho  produktu.  Sme  si  istí ,  ž e  si  svoj  nový  StudioLive  už ijete.

neustáleho  zlepš ovania  produktov  je  počúvanie  skutočných  odborní kov:  naš ich  si  cení me

•  StudioLive  64S

Vš etky  modely,  okrem  StudioLive  64S,  sú  32-kanálové  mixpulty  a  budú  tak  označované,  keď  sa  
vyskytnú  rozdiely  medzi  StudioLive  64S  a  ostatnými  mixpultmi  z  rodiny  StudioLive  Series  III.

veľmi  si  cení me  vaš e  návrhy.  Verí me,  ž e  najlepš í   spôsob,  ako  dosiahnuť   náš   cieľ

Modely  StudioLive  Series  III  S

V  tejto  prí ručke  nájdete  tipy  pre  skúsených  použ í vateľov,  ktoré  poskytujú  triky  na  mieš anie  a  
vysvetlenia  rôznych  už itočných  zvukových  pojmov.  Na  konci  tejto  prí ručky  nájdete  výber  audio  
tutoriálov,  ktoré  pokrývajú  vš etko  od  umiestnenia  mikrofónu  až   po  odporúčané  nastavenia  
ekvalizéra  a  kompresie.  Dúfame,  ž e  vám  tieto  návody  pomôž u  čo  najlepš ie  využ iť   váš   mixér  
StudioLive  Series  III.

•  StudioLive  16

Spoločnosť   PreSonus  Audio  Electronics  sa  zaviazala  neustále  zlepš ovať   svoje  produkty  a

Táto  prí ručka  sa  týka  nasledujúcich  hardvérových  produktov:

•  StudioLive  32

Táto  prí ručka  platí   pre  vš etky  mixéry  StudioLive  Series  III.  Zatiaľ   čo  kaž dý  mixér  StudioLive  
Series  III  poskytuje  takmer  identické  mož nosti  mixovania,  niektoré  funkcie  a  pracovné  postupy  
sa  medzi  modelmi  lí š ia.  Ak  sa  tieto  rozdiely  vyskytnú,  budú  vyhlásené.  Vš etky  ilustrácie  
zdieľaných  funkcií   a  funkcií   budú  zobrazovať   StudioLive  64S.

Odporúčame  vám  kontaktovať   nás  s  otázkami  alebo  pripomienkami  týkajúcimi  sa  tohto  produktu.

•  StudioLive  24

Modré  modely  StudioLive  Series  III  (vyž aduje  firmvér  v.  2.0  alebo  novš í )

Séria  III  láme  nové  hranice  pre  hudobnú  produkciu  a  produkciu.

1.1

O  tejto  prí ručke

Úvod

1.2

Návod  na  obsluhuÚvod1  1.1
StudioLive®  séria  IIIPrehľad

1 Prehľad



Viac  informácií   o  tom,  ako  sa  naš e  sieť ové  zariadenia  PreSonus  AVB  navzájom  tak  dobre  
hrajú,  nájdete  v  prí ručke  PreSonus  AVB  Networking  Guide.

2

Vitajte  v  ekosystéme  PreSonus!  Ako  spoločnosť   zaoberajúca  sa  rieš eniami  verí me,  ž e  
najlepš í m  spôsobom,  ako  sa  postarať   o  naš ich  zákazní kov  (to  ste  vy),  je  zabezpečiť ,  
aby  ste  mali  najlepš í   mož ný  záž itok  od  začiatku  váš ho  signálneho  reť azca  až   do  
konca.  Na  dosiahnutie  tohto  cieľa  sme  od  prvého  dňa  uprednostnili  bezproblémovú  
integráciu  v  kaž dej  fáze  návrhu  týchto  produktov.  Výsledkom  sú  systémy,  ktoré  medzi  
sebou  komunikujú  tak,  ako  bolo  zamýš ľané  –  hneď  po  vybalení   –  bez  
nadmerných  problémov  s  konfiguráciou.

Návod  na  obsluhu

Viac  informácií   o  jednotlivých  produktoch  nájdete  na  www.presonus.com.

1  Prehľad StudioLive®  séria  III
1.3  Sprievodné  produkty  PreSonus

Sprievodné  produkty  PreSonus1.3



Čo  je  v  krabici1.4

1  Prehľad
1.4  Čo  je  v  krabici

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

•  1  meter  USB  kábel

3

•  Digitálny  nahrávací   a  výkonný  mixpult  PreSonus  StudioLive  Series  III

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Vš etok  sprievodný  softvér  a  ovládače  pre  váš   mixpult  PreSonus  
StudioLive  Series  III  sú  k  dispozí cii  na  stiahnutie  z  váš ho  použ í vateľského  účtu  My  PreSonus.  
Navš tí vte  stránku  http://my.presonus.com  a  zaregistrujte  svoj  mixáž ny  pult  StudioLive  Series  III,  aby  ste  
zí skali  sť ahovanie  a  licencie.

•  Stručná  úvodná  prí ručka  pre  StudioLive  Series  III

Okrem  Visual  Quick  Start  Guide  obsahuje  váš   balí k  StudioLive  nasledovné:

•  IEC  napájací   kábel

•  Ethernetový  kábel  CAT6  s  dĺ ž kou  1  meter



kaž dý  mixér  StudioLive.  Okrem  toho,  ž e  je  to  výkonný  DAW,  Studio  One  poskytuje  jedinečné  funkcie  
smerovania  a  integrácie.  Táto  prí ručka  vám  pomôž e  vyť až iť   maximum  z  váš ho  mixpultu  
StudioLive  pri  použ ití   so  Studio  One  alebo  Studio  One  Artist.  •  Referenčná  prí ručka  povrchu  

UC.  Táto  prí ručka  popisuje  vlastnosti  a  funkcie  UC  Surface  s  kaž dým  modelom  mixéra  StudioLive.  UC  
Surface  je  mož né  použ iť   na  diaľkové  ovládanie  akejkoľvek  funkcie  váš ho  mixéra  StudioLive  
alebo  š pecifických  funkcií ,  v  závislosti  od  nastavených  povolení ,  alebo  na  premenu  váš ho  
tabletu  na  ďalš ie  obrazovky  pre  váš   mixér.

•  Referenčná  prí ručka  QMix-UC.  Táto  prí ručka  popisuje  vlastnosti  a  funkcie  QMix-UC  s  kaž dým  
modelom  mixéra  StudioLive.  QMix-UC  umož ňuje  až   16  už í vateľom  diaľkovo  ovládať   Aux  
Mixy  na  vaš om  StudioLive  pomocou  ich  smartfónu.

•  StudioLive  Series  III  MCU  pre  Logic  DAW  Control  Addendum.  Konzolové  mixéry  StudioLive  Series  III  
môž u  ovládať   Apple  Logic®  pomocou  emulácie  Mackie  Control  Universal.

•  Referenčná  prí ručka  integrácie  Studio  One.  Š túdio  One  Artist  je  zahrnuté  v  cene

•  Networking  pre  StudioLive  Remote  Control.  Táto  prí ručka  vám  pomôž e  pri  vytváraní   siete  LAN  na  
diaľkové  ovládanie  váš ho  StudioLive  z  počí tača,  tabletu  alebo  mobilného  zariadenia.

Konzolové  mixéry  III  môž u  ovládať   Avid  ProTools®  pomocou  emulácie  HUI.

Rackmount  mixpulty  (StudioLive  32R,  StudioLive  24R,  StudioLive  16R)  je  mož né  použ iť   ako  pokročilé  

stage  boxy  pre  akýkoľvek  konzolový  mixáž ny  pult  StudioLive  Series  III.

viacstopová  aplikácia  na  nahrávanie  digitálneho  zvuku  navrhnutá  tak,  aby  nahrávanie  bolo  rýchle  a  
jednoduché.

•  StudioLive  Series  III  HUI  pre  ProTools  DAW  Control  Addendum.  Séria  StudioLive

•  Capture  3  Reference  Manual.  Súčasť ou  mixérov  StudioLive  je  Capture,  a

•  Dodatok  k  zásuvným  modulom  StudioLive  Series  III  Fat  Channel.  Ďalš ie  modely  zásuvných  modulov  
Fat  Channel  si  môž ete  zakúpiť   na  stránke  PreSonus.com.  Táto  prí ručka  popisuje  proces  
inš talácie  a  autorizácie,  ako  aj  funkcie  kaž dého  modelu  zásuvného  modulu.

Softvérové  prí ručky:

•  Sprievodca  sieť ou  StudioLive  Series  III  AVB.  Táto  prí ručka  obsahuje  pokročilú   konfiguráciu  audio  
siete  AVB  pre  mixpulty  StudioLive  Series  III.

4

Dodatočné  zdroje:

konzolové  mixpulty  mož no  použ iť   na  ovládanie  Studio  One  a  Studio  One  Artist.

•  Použ í vanie  váš ho  StudioLive  ako  zvukového  rozhrania  s  referenčnou  prí ručkou  Universal  Control.  
Táto  prí ručka  popisuje  vlastnosti  a  funkcie  Universal  Control,  ako  aj  to,  ako  použ í vať   mixáž ny  
pult  StudioLive  ako  audio  rozhranie  s  vaš ou  obľúbenou  DAW  aplikáciou.

•  Dodatok  k  ovládaniu  DAW  StudioLive  Series  III  Studio  One.  Séria  StudioLive  III

•  Dodatok  k  rež imu  Stage  Box  StudioLive  Series  III.  Séria  StudioLive  III

1.5  Ďalš ie  zdroje
1  Prehľad StudioLive®  séria  III

Návod  na  obsluhu

Dodatočné  zdroje1.5



Začí name2

•  Vaš e  stlmovače  by  mali  byť   nastavené  na  alebo  blí zko  značky  „U“  vž dy,  keď  je  to  mož né.  „U“  
označuje  jednotný  zisk,  čo  znamená,  ž e  signál  nie  je  ani  zosilnený,  ani  zoslabený.

stlmiť   kanál,  ku  ktorému  sa  pripájate.

•  Výkonové  zosilňovače  alebo  napájané  reproduktory

Teraz,  keď  už   viete,  čo  nerobiť ,  začnime!

•  Pred  pripojení m  alebo  odpojení m  mikrofónu,  keď  sú  ostatné  kanály  aktí vne,

•  Počí tač  (ak  je  k  dispozí cii)

výkonový  zosilňovač,  ak  použ í vate  pasí vne  reproduktory).

5

Pred  pripojení m  monitorujte  sekciu.

•  Mixér  StudioLive  Series  III

2.  Pripojte  hlavné  výstupy  váš ho  StudioLive  k  vaš im  napájaným  monitorom  (alebo

•  Vž dy  zní ž te  hlavný  stlmovač  a  ovládače  Monitor  a  Telefóny  na  ovládači

•  Zdroje  zvuku  (klávesnice,  direct  boxy,  mikrofóny  atď.)  pripojené  k  vstupom  StudioLive

so  š tandardným  káblom  XLR.

Skôr  ako  začnete,  tu  je  niekoľko  pravidiel,  ktoré  vám  pomôž u  začať :

Vaš e  PA  a  š túdiové  vybavenie  by  sa  malo  zapí nať   v  nasledujúcom  poradí :

1.  Zapojte  mikrofón  do  vstupu  Channel  1  na  vaš om  StudioLive  Series  III

Po  odrezaní   sa  rozsvieti  horná  LED  dióda,  čo  znamená,  ž e  analógovo-digitálnym  prevodní kom  
hrozí   prebitie.  Prebudenie  meničov  spôsobí   digitálne  skreslenie,  ktoré  má  negatí vny  vplyv  na  
kvalitu  zvuku.

•  Nedovoľte,  aby  sa  vaš e  vstupy  ostrihali.  Sledujte  hladinomery;  keď  sa  blí ž i  signál

Keď  je  čas  vypnú ť ,  váš   systém  by  sa  mal  vypnú ť   v  opačnom  poradí .

StudioLive®  séria  III
2  2.1 Návod  na  obsluhu

Začí name
Postup  nastavenia  úrovne

Postup  nastavenia  úrovne2.1



5.  Stlačte  tlačidlo  Select  na  kanáli  1,  aby  ste  zaostrili  na  jeho  nastavenia

4.  Posuňte  vš etky  stlmovače  na  vaš om  StudioLive  na  najniž š ie  nastavenie.

6

Tukový  kanál.

6.  Stlačte  Analógové  tlačidlo  na  Fat  Channel,  aby  ste  pripojili  analógový  vstup.

3.  Zapojte  svoj  StudioLive  do  elektrickej  zásuvky  a  zapnite  ho.

Predch Ďalš ie

VyberteVyberte VyberteVyberte VyberteVyberteVyberteVyberte VyberteVyberte

Hlavná

Zmieš ať

Zmieš ať

Hlavná

9 138 121176 10

Stlmiť

C  G

24

4

5

Použ í vateľ

12  28

Stlmiť

1  17

6

Stlmiť

16  32

18

7

Sám

20

Vyberte

9  25

19

Sám

13  29

Stlmiť

D  H

22

Stlmiť

2

21

K  E

3

23

Stlmiť

4

10  26

Vyberte

Stlmiť

5

6

1  17

Sám

14  30

7  23

Stlmiť

18

Vstupy

11  27

Stlmiť

Stlmiť

19

B  F

8

21

20

Vyberte

2

Sám

15  31

22

Vyberte

Stlmiť

8  24

3

StudioLive®  séria  III
2  2.1 Návod  na  obsluhu

Začí name
Postup  nastavenia  úrovne

Ch.  10Ch.  8 Ch.  12Ch.  7 Ch.  11Ch.  6 Ch.  10Ch.  9



10.  Zapnite  napájané  monitory  alebo  výkonový  zosilňovač.

9.  Ak  váš   mikrofón  vyž aduje  fantómové  napájanie,  stlačte  tlačidlo  +48v  na

8.  Otočte  prvý  gombí k  v  časti  Fat  Channel  (Preamp  Gain)  proti  smeru  hodinových  
ručičiek  na  najniž š iu  hodnotu.

11.  Hovorte  alebo  spievajte  do  mikrofónu  pri  rovnakej  hlasitosti  ako  pri  vystúpení .

Tukový  kanál.

7.  Stlačte  tlačidlo  Input  v  Fat  Channel.

12.  Otáčajte  prvým  gombí kom  v  sekcii  Fat  Channel  (Preamp  Gain)  v  smere  hodinových  ručičiek  a  
sledujte  úroveň  (vstup)  meter  v  Fat  Channel.  Upravte  ovládač  Zosilnenia  predzosilňovača,  
kým  merač  neukáž e  priemernú  úroveň  okolo  stredu  svojho  rozsahu.  Vyhnite  sa  
rozsvieteniu  červenej  (klipovej)  LED  diódy  v  hornej  časti  glukomera.

7

9 1312108 1311

BRÁNA

0,00  dB-84,00  dB

COMP

mlátiť mlátiť

Ch.  13Ch.  12Ch.  10Ch.  8 Ch.  13Ch.  11Ch.  9

11 138 1296 107

Brána Comp

-84,00  dB

BRÁNA

0,00  dB

COMP

Brána Comp

Ch.  10Ch.  8 Ch.  12Ch.  7 Ch.  11Ch.  10Ch.  6 Ch.  9

StudioLive®  séria  III
2  2.1 Návod  na  obsluhu

Začí name
Postup  nastavenia  úrovne

Vyberte VyberteVyberte VyberteVyberte VyberteVyberte Vyberte Vyberte

mlátiť mlátiť



Útokmlátiť UvoľniteRozsah

5

18

7

14  30

Vyberte

11  27

D  H

Vyberte

19

8

16  32

Vyberte

5

10  26

24

K  E

C  G

Vyberte

1  17

6

12  28

Vyberte

7

2

22

13  29

Vyberte

43

23

15  31

Vyberte

B  F

Vyberte

20

9  25

Vyberte

21

StudioLive®  séria  III
2  2.1 Návod  na  obsluhu

Začí name
Postup  nastavenia  úrovne

-84,00  dB 700  ms5  ms

BRÁNA

-84,00  dB

BRÁNABRÁNA BRÁNA

3

1

4

2

výstupná  zbernica.

17.  Pomocou  ovládací ch  prvkov  v  Fat  Channel  alebo  na  dotykovom  displeji  nastavte

najprv  upraviť .

14.  Stlačte  tlačidlo  “Main”  v  Fat  Channel,  aby  ste  priradili  Kanál  1  k  Main

8

ste  spokojní   s  úrovňou  výstupu.

16.  Zvoľte  procesor  Fat  Channel  (Gate,  Compressor  alebo  EQ),  ktorý  chcete

13.  Zdvihnite  stlmovač  kanála  1  do  polohy  „U“ (zosilnenie  jednoty).

Použ í vatelia  StudioLive  32SX  a  32SC  využ ijú   dotykový  displej  na  úpravu  vš etkých  
parametrov  Fat  Channel.  Ovládacie  prvky  v  Fat  Channel  sú  pevne  nastavené  na  ich  určenú  funkciu.

15.  Zdvihnite  hlavný  stlmovač  počas  spievania  alebo  hovorenia  do  mikrofónu,  kým

parametre  podľa  chuti.

8

11 15 161410 139 12 17

6

Ch.  11 Ch.  13Ch.  13Ch.  10 Ch.  14 Ch.  15Ch.  13Ch.  9 Ch.  12



Táto  časť   obsahuje  niektoré  základné  koncepty  pracovného  toku,  ktoré  vám  pomôž u  
rýchlejš ie  sa  zoznámiť   s  vaš í m  StudioLive.

Vš ade  okolo  StudioLive  uvidí te  tlačidlá  Select.  Na  kaž dom  kanáli  je  tlačidlo  Select,  ako  aj  
hlavný  stlmovač.  Kaž dé  z  týchto  tlačidiel  slúž i  presne  na  rovnaký  účel:  na  prí stup  k  
dostupným  parametrom  Fat  Channel  pre  prí sluš ný  kanál  alebo  zbernicu.

Fat  Channel  je  srdcom  StudioLive.  Poskytuje  vám  množ stvo  výkonných  nástrojov  na  spracovanie  
signálu,  mixovanie  a  konfiguráciu,  ktoré  vám  pomôž u  čo  najlepš ie  využ iť   váš   mixér.
Kaž dý  kanál  a  mix  vo  vaš om  StudioLive  môž u  využ í vať   funkcie  Fat  Channel  stlačení m  
prí sluš ného  tlačidla  Select .

9

Tieto  tlačidlá  tiež   zmenia  farby,  aby  vás  upozornili  na  typ  mixu,  ktorý  si  prezeráte  (Aux,  
Subgroup  alebo  Matrix)

8  viacúčelových  gombí kov,  tlačidiel  a  displejov  Scribble  Strip  v  Fat  Channel  mení   svoje  funkcie  
tak,  aby  vyhovovali  vaš im  potrebám,  keď  prechádzate  medzi  ú lohami.  Integrovaný  dotykový  
displej  funguje  v  tandeme  a  poskytuje  už itočné  informácie  a  plynulé  dotykové  ovládanie.

Začí name  2  2.2  
Už itočné  koncepty

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

Už itočné  koncepty

Zvoľte  Tlačidlá  a  Fat  Channel

2.2

2.2.1



Zásuvné  moduly  Fat  Channel2.2.2

2.2.3 FlexMixes

2.2.4  Vrstvy  zoslabovania

Návod  na  obsluhu
StudioLive®  séria  IIIZačí name  2  2.2  

Už itočné  koncepty

StudioLive  32SX  a  32SC  sú  vybavené  tukovým  kanálom  s  pevným  rež imom,  ktorý  je  uzamknutý  na  

ovládacie  prvky  vstupnej  vrstvy,  ktoré  potrebujete  rýchlo  mať   na  dosah  ruky.  Vš etci  ostatní   použ í vatelia  
StudioLive  môž u  prepí nať   medzi  pevným  a  dynamickým  rež imom  stlačení m  a  podrž aní m  
tlačidla  Input  v  Fat  Channel.

A  čo  viac,  FlexMixes  môž u  byť   stereo  prepojené  alebo  použ ité  ako  mono,  čo  poskytuje  
maximálnu  flexibilitu.

Viac  informácií   o  použ í vaní   a  konfigurácii  FlexMixes  nájdete  v  časti  5.1
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Ďalš ie  informácie  o  načí taní   zakúpených  modelov  Fat  Channel  nájdete  v  dodatku  k  zásuvným  
modulom  StudioLive  Series  III  Fat  Channel.

akýkoľvek  výstup  zbernice,  ako  aj  kaž dý  vstupný  kanál.
•  Pre-  alebo  Post-Fader  Matrix  Mix.  Matrixové  zmesi  poskytujú  pomocné  zmesi  vytvorené  z

Kaž dý  model  zásuvného  modulu  Fat  Channel  je  mož né  načí tať   aj  do  aplikácie  Studio  One.  Zakúpené  

doplnky  sa  dodávajú  s  oboma  inš talačnými  programami.

Viac  informácií   o  Fader  Layers  nájdete  v  časti  4.2.

Kompresor  a  EQ  v  Fat  Channel  sú  vybavené  viacerými  zásuvnými  modelmi,  ktoré  je  mož né  
nahrať   na  kaž dý  vstup  a  výstup,  aby  ste  zmenili  zvuk  a  dodali  váš mu  mixu  viac  charakteru.  Ďalš ie  
doplnky  Fat  Channel  je  mož né  zakúpiť   v  obchode  PreSonus.

váš   StudioLive.

výstupy  alebo  výstupy  Mix  Master.

•  Podskupina.  Podskupiny  sú  alternatí vne  autobusy,  ktoré  fungujú  podobne  ako  hlavná  zbernica  L+R

Kaž dá  vrstva  vám  umož ňuje  zobraziť   ovládacie  prvky  kanálového  pásu  pre  vstupné  kanály  v  kaž dom  
mixe.  Ďalš ie  vrstvy  stlmovačov  vám  umož ňujú  zobraziť   iba  Aux  vstupy,  skupinu  DCA

oddelené  od  mixov  hlavnej  a  podskupiny.

Na  zabezpečenie  najkompaktnejš ieho  tvaru  použ í va  mixpult  StudioLive  vrstvy  faderov.

Viac  informácií   o  použ í vaní   systému  Fat  Channel  nájdete  v  časti  6.

•  Pre-  alebo  Post-Fader  Send  Aux  Bus.  Aux  autobusy  poskytujú  pomocné  zmesi,  ktoré  sú

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Kompaktné  mixpulty  StudioLive  Series  III,  ako  naprí klad  
StudioLive  32SC,  sú  vybavené  viacerými  zbernicami  FlexMix  ako  fyzickými  analógovými  
výstupmi  FlexMix.  Tieto  prí davné  zbernice  môž u  byť   smerované  cez  sieť   AVB  do  stageboxov  série  
NSB,  osobných  monitorovací ch  systémov  EarMix  a  iných  mixáž nych  pultov  v  sieti.

V  tradičnej  analógovej  konzole  existuje  niekoľko  rôznych  typov  zberní c,  z  ktorých  kaž dá  napája  
vyhradený  výstup.  Váš   mixpult  StudioLive  obsahuje  analógové  výstupy  mixu,  z  ktorých  kaž dý  je  
riadený  zbernicou  FlexMix.  Prečo  ich  nazývame  FlexMixes?  Pretož e  kaž dý  FlexMix  môž e  byť   
nakonfigurovaný  ako  ktorýkoľvek  z  troch  typov  zberní c:



Mixéry  StudioLive  Series  III  vám  umož ňujú  smerovať   akýkoľvek  vstup  do  akéhokoľvek  kanálu  a  
akýkoľvek  mix  na  akýkoľvek  výstup.  To  vám  umož ní   vytvoriť   prispôsobenú  konfiguráciu  pre  váš   
mixér.  Týmto  spôsobom  môž ete  pripojiť   akýkoľvek  analógový  vstup  alebo  digitálny  návrat  (AVB,  
USB  alebo  SD)  na  ľubovoľný  kanál,  ktorý  sa  vám  páči,  ako  aj  nasmerovať   akýkoľvek  FlexMix  na  akýkoľvek  
analógový  výstup,  sieť   AVB  alebo  ako  zdroje  pre  USB  audio  rozhranie  a  SD  viacstopový  rekordér.

Skupina  sa  nepohne,  keď  je  nastavený  fader  Filter  DCA  Group.

Viac  informácií   nájdete  v  časti  12.3.

Ďalš ie  informácie  o  použ í vaní   skupí n  filtrov  DCA  nájdete  v  časti  4.3.

•  V  tradičnom  rež ime  sú  stlmovače  pre  kanály  priradené  k  filtru  DCA

Pretož e  pri  vyvolaní   projektu  sa  mení   základné  smerovanie  a  š truktúra  zbernice,  čas  načí tania  
projektov  je  o  niečo  dlhš í   ako  načí tanie  scény  alebo  predvoľby.
Odporúča  sa,  aby  sa  projekty  nenačí tali  počas  vystúpenia  alebo  inej  ž ivej  aplikácie.

mať   vž dy  jasnú  vizuálnu  stopu  skutočnej  úrovne  stlmovača  pre  kaž dý  kanál.

Globálne  systémové  nastavenia  a  smerovanie  sú  ulož ené  v  rámci  projektu.  Projekt  ukladá  
rež im  pre  kaž dý  FlexMix,  priradenia  Talkback  a  vš etky  nastavenia  smerovania  v  ponuke  
Digital  Patching  okrem  systémových  nastavení ,  ako  sú  vzorkovacia  frekvencia,  nastavenia  siete  
a  zdroj  cue.

Skupina  sa  presunie,  keď  je  nastavený  fader  Filter  DCA  Group.  Týmto  spôsobom  vy

Viac  informácií   o  nahrávaní   a  prehrávaní   cez  USB  je  k  dispozí cii  v  referenčnej  prí ručke  
Použ í vanie  váš ho  StudioLive  ako  zvukového  rozhrania  s  univerzálnym  ovládaní m.

projekty

•  V  predvolenom  rež ime  sú  stlmovače  pre  kanály  priradené  k  filtru  DCA

Viac  informácií   o  nahrávaní   a  prehrávaní   SD  nájdete  v  časti  8.

Kaž dý  parameter  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  je  mož né  ulož iť   a  neskôr  vyvolať .  Tieto  
nastavenia  sa  ulož ia  nasledovne:

Okrem  zabudovaného  SD  rekordéra  je  súčasť ou  aj  USB  audio  rozhranie.  Toto  rozhranie  je  
nepretrž ite  obojsmerné,  čo  vám  umož ňuje  použ í vať   doplnky  ako  vlož ky,  ako  aj  aplikácie  na  
nahrávanie  a  prehrávanie.

Skupiny  filtrov  DCA  poskytujú  dve  rôzne  funkcie  stlmovača:  predvolenú  a  tradičnú.
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Filter  DCA  Groups  je  spôsob,  ako  ovládať   celkovú  hlasitosť   skupiny  súvisiacich  kanálov  
(ako  sú  vš etky  kanály  bicí ch).  Zatiaľ   čo  podobný  výsledok  môž ete  dosiahnuť   smerovaní m  
kanálov  do  podskupiny  a  riadení m  ich  hlasitosti  pomocou  hlavnej  podskupiny,  skupiny  filtrov  
DCA  nevyž adujú  ž iadne  takéto  presmerovanie  a  ponúkajú  niektoré  ďalš ie  nástroje.

Mixáž ne  pulty  StudioLive  Series  III  sú  vybavené  34-stopovým  SD  rekordérom,  ktorý  je  
kompletne  integrovaný  s  vaš í m  mixpultom,  vďaka  čomu  je  viacstopové  nahrávanie  a  
virtuálne  zvukové  kontroly  rýchle  a  jednoduché.  Kanály  prehrávania  z  karty  SD  je  mož né  
prepí nať   individuálne  pre  kaž dý  kanál.

Obrazovka  Digital  Patching  poskytuje  podrobný  prehľad  o  tom,  aký  typ  zdroja  napája  kaž dý  
kanál,  ktorý  vstup  alebo  návrat  je  prepojený  s  kaž dým  kanálom  a  kam  je  smerovaná  kaž dá  
zbernica.

Viac  informácií   o  ukladaní   a  načí tavaní   projektov  nájdete  v  časti  9.6.1.

Začí name  2  2.2  
Už itočné  koncepty

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

2.2.5  Skupiny  DCA

2.2.7

Projekty,  scény  a  predvoľby2.2.8

Digitálne  patchovanie

2.2.6  Nahrávanie  a  prehrávanie



2.2.9  Použ í vateľské  profily

Začí name  2  2.2  
Už itočné  koncepty

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

V  predvolenom  nastavení   je  profil  správcu  aktí vny,  keď  je  zapnutý  mixér  StudioLive.  Tento  typ  profilu  má  

prí stup  ku  kaž dej  funkcii  a  funkcii  mixéra.

12

Keď  ste  zvolili  nastavenie  pre  Fat  Channel  alebo  FX  procesor,  ktorý  by  ste  chceli  neskôr  alebo  v  budúcom  

mixe  použ iť   na  inom  kanáli,  môž ete  ho  ulož iť   ako  predvoľbu.  Predvoľby  sú  globálne  prí stupné  z  

akéhokoľvek  projektu  alebo  scény.  Takž e  aj  keď  ste  vytvorili  perfektnú  predvoľbu  Reverb  v  jednom  projekte  

alebo  scéne,  môž ete  si  ju  neskôr  vyvolať   z  akéhokoľvek  iného  projektu  alebo  scény.

Použ í vateľské  profily  poskytujú  jednoduchý  spôsob,  ako  udeliť   niektorým  použ í vateľom  prí stup  k  

niektorým  funkciám  a  scénam,  zatiaľ   čo  ostatných  zablokovať .  Týmto  spôsobom  môž u  pokročilejš í   

použ í vatelia  spravovať   kritické  funkcie,  ako  je  digitálne  prepájanie  a  konfigurácia  zbernice,  ktoré  nemôž u  

meniť   použ í vatelia  typu  hosť .

Viac  informácií   o  ukladaní   a  načí tavaní   scén  nájdete  v  časti  9.6.2.

Viac  informácií   o  konfigurácii  a  použ í vaní   použ í vateľských  profilov  nájdete  v  časti  12.2.

Scény,  ktoré  zdieľajú  rovnaké  nastavenia  globálneho  systému,  by  mali  byť   ulož ené  v  rámci  toho  istého  

projektu.  V  rámci  kaž dého  projektu  je  mož né  ulož iť   veľa  scén.  Scéna  ukladá  vš etky  nastavenia,  ktoré  

potrebujete  na  vyvolanie  váš ho  mixu,  ako  sú  parametre  Channel  Strip,  Fat  Channel  modely  a  nastavenia  a  

identifikátory  kanálov,  ako  je  názov,  farba  a  typ.  Scény  vytvorené  v  jednom  projekte  nie  je  mož né  vyvolať   

v  ž iadnom  inom  projekte.

Obmedzené  profily  môž u  byť   tiež   zablokované  z  iných  voliteľných  funkcií ,  ako  to  použ í vateľ   Admin  uzná  za  
vhodné.

Viac  informácií   o  ukladaní   a  načí tavaní   predvolieb  Fat  Channel  nájdete  v  časti  6.1.2.

Obmedzené  profily  sú  vž dy  uzamknuté  na  obrazovkách  Nastavenia,  Smerovanie  zvuku  a  UCNET  a  nemôž u  

uzamknú ť   alebo  odomknú ť   scény  ani  zmeniť   mäkkú  opravu.

Scény

Predvoľby



Talkback  InDo  vstupov

4  1/4”  TRS

2  XLR  (M)

16  XLR

Mono  Sum  Monitor  Out  Tape  Out
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Páskové  vstupy

16  XLR  (M)

4  1/4”  TRS

4  1/4”  TRS

Iba  mikrofón

Podskupina  Main  Out

Mikrofón /  linka Páskové  vstupy

1  XLR  (M)

Flex  Mix

Mikrofón /  linka

2  RCA

1  XLR  (F)

1  XLR  (M)

Talkback  In

4  1/4”  TRS

2  RCA

n/a

Iba  mikrofón

Podskupina  Main  Out

2  RCA

n/a

Mono /  Center  Monitor  Out  Tape  Out

Do  vstupov

2  RCA

2  1/4”  TRS12  XLR  (M)

32  Kombinované

16  Kombinované

Flex  Mix

2  1/4”  TRS

1  XLR  (F)

2  XLR  (M)

Analógové  vstupy

Analógové  vstupy

Konfigurácie  zadného  panela

3.1.1

3.1.2  StudioLive  32S

3.1

Analógové  výstupy

Analógové  výstupy

StudioLive  64S

3.1  Konfigurácie  zadného  panela

3 StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

Zapojenie3



2  1/4”  TRS

Páskové  vstupy

2  XLR  (M)

Do  vstupov

4  1/4”  TRS

Flex  Mix

8  Kombinácia

Talkback  In

2  1/4”  TRS

Podskupina  Main  Out

4  1/4”  TRS

Do  vstupov

4  1/4”  TRS

Flex  Mix

8  XLR

N/A

4  1/4”  TRS

16  Kombinované

Podskupina  Main  Out

2  RCA

1  XLR  (M)

16  XLR

2  RCA

4  1/4”  TRS

1  XLR  (F)

1  XLR  (M)

2  RCA

Mikrofón /  linka

6  XLR  (M)

Mono  Sum  Monitor  Out  Tape  Out

1  XLR  (F)

2  RCA

Iba  mikrofón
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12  XLR  (M)

Mikrofón /  linka

Páskové  vstupy

2  XLR  (M)

Talkback  In

Iba  mikrofón

Mono  Sum  Monitor  Out  Tape  Out

3.1  Konfigurácie  zadného  panela

3 StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

3.1.4  StudioLive  32SC

Analógové  výstupy

Analógové  vstupy

Analógové  vstupy

Analógové  výstupy

3.1.3  StudioLive  32SX



StudioLive  32  (modrý  model)

Analógové  výstupy

Analógové  výstupy

Analógové  výstupy

Analógové  vstupy

3.1.5

3.1.7  StudioLive  16  (modrý  model)

3.1.6  StudioLive  24  (modrý  model)

Analógové  vstupy

Analógové  vstupy

DÁTUM  VÝROBY

1  XLR  (F)

Mikrofón /  linka

4  1/4”  TRS

4  1/4”  TRS

8  XLR  (M)

Mono  Sum  Monitor  Out  Tape  Out

Talkback  In

Mikrofón /  linka

Flex  Mix

Páskové  vstupy

Mono  Sum  Monitor  Out  Tape  Out

16  Kombinované

Páskové  vstupy

2  1/4”  TRS

2  XLR  (M)

2  1/4”  TRS

4  1/4”  TRS

1  XLR  (F)

12  Kombinované 4  1/4”  TRS

8  Kombinácia

8  1/4”  TRS

2  RCA

Do  vstupov

12  XLR  (M)

n/a

2  RCA

n/a

Podskupina  Main  Out

2  RCA

Flex  Mix

2  RCA

Iba  mikrofón

Iba  mikrofón
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1  XLR  (M)

2  XLR  (M)

Páskové  vstupy

Iba  mikrofón

4  1/4”  TRS

4  1/4”  TRS

2  XLR  (M)

Talkback  In

16  XLR

Do  vstupov

Mono  Sum  Monitor  Out  Tape  Out

Talkback  In

Do  vstupov

6  XLR  (M)

2  1/4”  TRS

Podskupina  Main  OutFlex  Mix

Podskupina  Main  Out

2  RCA

12  XLR

1  XLR  (M)

8  XLR

2  RCA

1  XLR  (M)

1  XLR  (F)

Mikrofón /  linka

3.1  Konfigurácie  zadného  panela

3 StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

NAVRHNUTÉ  A  SKONTROLOVANÉ  V  BATON  ROUGE,  LA,  USA  •  VYROBENÉ  V  ČÍ NE  •  V  čakaní   na  patenty  •  „STUDIOLIVE“  a  
„PreSonus“  SÚ  REGISTROVANÝMI  OCHRANNÝMI  ZNÁMI  PRESONUS  AUDIO  ELECTRONICS  •  LOGO  SD  JE  OCHRANNÁ  ZNÁMKA  SD-3C,  LLC



3.2.1  Analógové  vstupy

3.2 Pripojenia  zadného  panela

3  
3.2  Pripojenia  zadného  panela

StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

Kaž dý  model  je  tiež   vybavený  množ stvom  vstupov,  ktoré  môž u  prijí mať   aj  signály  na  úrovni  linky.  

Tieto  vstupy  použ í vajú  kombinované  konektory  TRS-XLR,  ktoré  môž u  prijať   XLR  aj  symetrické  alebo  

nevyváž ené  1/4”  káble.  ¼-palcové  konektory  TRS  obchádzajú  stupeň  zosilnenia  a  sú  prispôsobené  tak,  aby  

akceptovali  signály  na  úrovni  linky  až   do  +18  dBu.

Aux  vstupy.  StudioLive  ponúka  dva  vyváž ené  stereo  pomocné  vstupy.

Tip  pre  skúseného  už í vateľa:  Keď  sú  zapojené  linkové  vstupy,  obvod  predzosilňovača  mikrofónu  je  úplne  

vynechaný,  je  vš ak  k  dispozí cii  +20  dB  digitálneho  zisku.  Typickými  prí kladmi  pripojení   na  úrovni  linky  sú  

výstupy  syntetizátorov,  signálové  procesory  a  samostatné  mikrofónové  predzosilňovače  a  kanálové  pásy.  

Pomocou  ovládača  výstupnej  úrovne  na  zariadení   na  úrovni  linky  upravte  jeho  úroveň.

StudioLive  64S  je  vybavený  uzamykateľnými  kombinovanými  konektormi.  Vš etky  ostatné  modely  sú  vybavené  
š tandardnými  kombinovanými  pripojeniami.

Je  dôlež ité  poznamenať ,  ž e  obvod  XMAX  je  analógový  dizajn,  ktorý  je  diaľkovo  ovládaný  digitálne.

Poznámka:  Rovnako  ako  u  mnohých  zvukových  zariadení ,  zapojenie  mikrofónu  alebo  zariadenia  na  

linkovej  úrovni  alebo  zapnutie/vypnutie  fantómového  napájania  môž e  spôsobiť   chví ľkový  š um  v  audio  

výstupe  váš ho  StudioLive  mixpultu.  Dôrazne  sa  odporúča,  aby  ste  pred  zmenou  pripojení   alebo  zapnutí m  alebo  

vypnutí m  fantómového  napájania  stlmili  alebo  stlmili  stlmovač  kanála.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Viac  informácií   o  použ í vaní   externých  efektových  procesorov  
nájdete  v  časti  5.2.3.

Mikrofónne/linkové  vstupy.  Kaž dý  mikrofónový  vstup  na  mixáž nych  pultoch  StudioLive  Series  III  je  

dodávaný  so  vzdialeným  mikrofónovým  predzosilňovačom  PreSonus  XMAX  pre  použ itie  so  vš etkými  typmi  

mikrofónov.  Predzosilňovač  XMAX  je  vybavený  vstupným  vyrovnávací m  obvodom  triedy  A,  po  ktorom  

nasleduje  dvojitý   servozosilňovací   stupeň.  Výsledkom  je  výnimočne  ní zky  š um  a  š iroký  rozsah  zisku,  čo  vám  

umož ňuje  výrazne  zosilniť   signály  bez  zavedenia  než iaduceho  š umu  pozadia.

Pin  1  =  GND  Pin  2  =  +48V  Pin  3  =  +48V
Kabeláž   XLR  konektora  pre  fantómové  napájanie:

VAROVANIE:  Pre  kondenzátorové  mikrofóny  a  niektoré  ďalš ie  š peciálne  mikrofóny,  ktoré  obsahujú  aktí vne  

obvody  predzosilňovača,  sa  vyž aduje  fantómové  napájanie.  Použ itie  fantómového  napájania  na  mikrofóny,  ktoré  

nevyž adujú  napájanie,  ich  vš ak  môž e  poš kodiť   (najmä  páskové  mikrofóny).  Vypnite  fantómové  napájanie  pre  

vš etky  kanály,  kde  to  nie  je  potrebné.

48-voltové  fantómové  napájanie.  StudioLive  poskytuje  individuálne  prepí nateľné  48V  fantómové  napájanie  

pre  kaž dý  mikrofónový  vstup.

Zatiaľ   čo  doplnenie  analógových  I/O  sa  medzi  rôznymi  modelmi  StudioLive  Series  III  lí š i,  funkcia  kaž dého  

komponentu  je  konzistentná  v  celom  rade  mixpultov.

Len  mikrofónové  vstupy.  Kaž dý  model  mixáž neho  pultu  StudioLive  Series  III,  okrem  StudioLive  64S,  je  

tiež   vybavený  vstupmi  pre  mikrofón.  Tieto  vstupy  je  mož né  použ iť   len  so  zdrojmi  na  linkovej  úrovni  pripojenými  
k  DI  boxu.

Aj  keď  sa  tieto  linkové  vstupy  vo  vš eobecnosti  použ í vajú  ako  efektové  návraty,  môž u  sa  použ iť   

aj  pre  akýkoľvek  linkový  zdroj  (syntetizátory,  modelovače  zosilňovačov  atď.).  Ľavý  vstup  kaž dého  

páru  je  normalizovaný  na  pravý  vstup,  takž e  ak  vraciate  mono  signál  do  mixu,  pripojte  

ho  k  ľavému  vstupu  a  signál  bude  smerovaný  na  obe  strany  mixu.
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3.2.2  Analógové  výstupy

3  
3.2  Pripojenia  zadného  panela

StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

Tip  pre  skúseného  už í vateľa:  Zatiaľ   čo  ostatné  modely  StudioLive  Series  III  
neposkytujú  výstupy  pre  vyhradené  podskupiny,  kaž dý  32-kanálový  StudioLive  
Series  III  je  vybavený  okrem  FlexMixes  š tyrmi  vyhradenými  podskupinami.  Tieto  
podskupiny  môž u  byť   smerované  na  akýkoľvek  výstup  FlexMix,  odosielanie  cez  USB  
alebo  na  iný  hardvér,  ako  je  naprí klad  stagebox  NSB,  cez  sieť   AVB.  StudioLive  64S  je  
vybavený  32  FlexMixmi,  z  ktorých  ktorýkoľvek  alebo  vš etky  mož no  nakonfigurovať   
ako  podskupinu.

Mix  výstupov.  Miestne  analógové  výstupy  sú  k  dispozí cii  pre  FlexMixes  na  vaš om  mixéri  
StudioLive  Series  III.  Hoci  ľubovoľný  FlexMix  mož no  nasmerovať   na  akýkoľvek  výstup,  š tandardne  
sú  tieto  mixy  smerované  v  poradí   (tj  FlexMix  1  na  Mix  Out  1,  FlexMix  2  na  Mix  Out  2  atď.)
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Viac  informácií   o  podskupinách  nájdete  v  časti  5.3.1.

Sub  Outputs  (iba  StudioLive  32S,  StudioLive  32SX  a  StudioLive  32).  Ide  o  vyváž ené  
mono  výstupy,  jeden  pre  kaž dú  podskupinu.

•  Vš etky  ostatné  modely.  Pre  vš etky  ostatné  modely  StudioLive  Series  III  je  Mono  výstup  analógovým  
súčtom  hlavného  stereo  mixu.

•  StudioLive  64S.  Mono  výstup  na  StudioLive  64S  je  vybavený  vlastnou  mono  zbernicou.  Táto  
zbernica  môž e  byť   nakonfigurovaná  ako  mono  mix  alebo  stredový  kanál  a  poskytuje  ovládanie  
úrovne  pre  vš etky  vstupy  nezávisle  od  zbernice  Main  Mix.  Keď  je  nakonfigurovaný  ako  stredový  
kanál,  kaž dý  kanál  má  jedinečné  ovládanie  stredovej  divergencie.  Viac  informácií   o  StudioLive  
64S  Mono  Bus  nájdete  v  časti  5.6.

Hlavný  mono  výstup.  Mono  výstup  je  tiež   k  dispozí cii  pre  zbernicu  hlavného  výstupu.  Funkcia  tohto  
výstupu  závisí   od  modelu:

Tape  In/Out.  Tieto  vstupné  a  výstupné  konektory  RCA  mož no  použ iť   na  pripojenie  hudobného  
prehrávača  (MP3,  CD,  kazeta)  alebo  iného  spotrebiteľského  zariadenia  k  váš mu  systému.  Páskové  
vstupy  sú  dostupným  vstupným  zdrojom  v  rámci  mixpultu,  zatiaľ   čo  páskové  výstupy  odzrkadľujú  
výstup  hlavného  výstupného  páru.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Vstup  Talkback  Mic  využ í va  rovnaký  vysokokvalitný  mikrofónový  

predzosilňovač  XMAX,  ktorý  použ í vajú  ostatné  vstupné  kanály,  a  mož no  ho  aktivovať   ako  nahrávací   vstup  

alebo  ako  dodatočný  vstupný  kanál  v  akomkoľvek  mixe.

Hlavný  ľavý /  pravý  výstup.  StudioLive  má  stereo  hlavné  výstupy  na  XLR  pripojeniach.

Poznámka:  Fantómové  napájanie  je  vž dy  zapnuté  na  vstupe  mikrofónu  Talkback.  Ak  použ í vate  dynamický  

mikrofón,  odporúčame  vám  skontrolovať   jeho  dokumentáciu,  aby  ste  si  overili,  ž e  fantómové  napájanie  mu  
neublí ž i.

Viac  informácií   o  smerovaní   na  Mix  Outputs  nájdete  v  časti  12.3.2.

Mikrofónny  vstup  Talkback.  Mixéry  StudioLive  nemajú  vstavaný  mikrofón  na  spätný  hovor,  skôr  sú  
vybavené  dodatočným  mikrofónovým  predzosilňovačom  XMAX  na  pripojenie  externého  
mikrofónu  pre  spätné  hovory.

Viac  informácií   o  konfigurácii  FlexMixes  nájdete  v  časti  5.1.



Digitálne  a  sieť ové3.2.3

3  
3.2  Pripojenia  zadného  panela

StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

stereo  hlavné  výstupy.  Môž ete  vš ak  nasmerovať   ktorýkoľvek  zo  zmieš aných  zberní c,  páskový  vstup  alebo

musí te  ho  použ iť   ako  hlavné  hodiny  a  nastaviť   zariadenie  vybavené  AES  na  prijí manie  slov

Audio  sieť .  Toto  pripojenie  akceptuje  zamykanie  XLR  Ethernet  (napr.  etherCON® )  aj  RJ45  pripojenie  a  použ í va  
sa  na  AVB  audio  sieť .

Sólo  zbernica  na  tento  výstup.  Pretož e  StudioLive  nie  je  mož né  synchronizovať   externe,  budete

Výstup  AES.  Digitálny  výstup  AES/EBU  š tandardne  prijí ma  rovnaký  signál  ako

funkciu.

Sprievodca  sieť ovaní m.

úlohy  súvisiace  s  rozhraní m,  kontrolou  a  prenosom  súborov.
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Adaptéry  EBU-S/PDIF  obsahujú  obvody  prispôsobené  impedancii,  ktoré  sú  potrebné  pre  správne  fungovanie

USB  vstup.  Tento  ž enský  konektor  USB-B  poskytuje  pripojenie  k  počí taču  pre  zvuk

použ itie  adaptéra  AES/EBU-S/PDIF.  Š tandardný  adaptér  XLR-RCA  nebude  fungovať .  AES/

pozrite  si  prí ručku  StudioLive  Series  III  AVB  Networking  Guide.

Monitorovať   výstupy.  Tento  pár  vyváž ených  1/4”  TRS  výstupov  slúž i  na  pripojenie  dvojice  monitorov  v  

riadiacej  miestnosti  alebo  zvukovej  kabí ne.  Úroveň  sa  ovláda  ovládačom  Monitor  v  časti  Monitory  na  hornom  

paneli.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Tento  výstup  je  mož né  pripojiť   aj  k  zariadeniam  vo  formáte  S/PDIF  cez

Ďalš ie  informácie  o  konfigurácii  siete  na  diaľkové  ovládanie  váš ho  mixéra  nájdete

Poznámka:  Táto  funkcia  nie  je  dostupná  na  StudioLive  64S

prí stroj  pre  pokyny.

sieť   len  pre  riadiace  aplikácie.

Hlavné /  Mono  ovládanie  úrovne  (32-kanálové  modely).  Vš etky  32-kanálové  modely  mixáž nych  pultov  

StudioLive  sú  vybavené  ovládačom  úrovne  na  nastavenie  výstupnej  úrovne  na  analógovom  stupni.  

Ovládanie  útlmu  hlavného  (stereo)  výstupu  má  rozsah  -80  až   0  dB.  Ovládanie  výstupnej  úrovne  Mono  má  

rozsah  -80  až   +6  dB.

hodiny  externe  cez  AES.  Pozrite  si  dokumentáciu  k  váš mu  externému  digitálnemu  zariadeniu

Viac  informácií   o  AVB  sieti  nájdete  v  StudioLive  Series  III  AVB

Ethernetový  port.  Tento  port  RJ45  sa  použ í va  na  pripojenie  váš ho  StudioLive  k  š tandardnej  LAN



Konektor  lampy.  Toto  12V  pripojenie  BNC  slúž i  na  pripojenie  konzolovej  lampy  tretej  strany.  
Nepouž í vajte  ž iarovku,  ktorá  je  väčš ia  ako  12  V,  380  mA.

Vypí nač.  Stlačení m  hornej  časti  tohto  spí nača  zapnete  StudioLive  a  stlačení m  spodnej  časti  vypnete  
napájanie.

Výstup  pre  slúchadlá.  Na  prednej  strane  StudioLive  je  k  dispozí cii  1/4-palcový  TRS  konektor  na  pripojenie  
slúchadiel.  Úroveň  výstupu  slúchadiel  sa  nastavuje  otáčaní m  gombí ka  Phones  v  sekcii  Monitors  na  
mixpulte.  V  predvolenom  nastavení   tento  výstup  prijí ma  svoj  signál  zo  sólo  zbernice,  ale  môž ete  
ľubovoľne  priradiť   ľubovoľnú  mix  zbernicu  (pre-alebo-post-fader),  ako  aj  páskový  vstup  k  slúchadlovému  
výstupu.  Ďalš ie  informácie  nájdete  v  časti  10 .

Slot  na  SD  kartu.  Tento  slot  prijí ma  š tandardné  SD  karty  s  kapacitou  až   32  GB  (podpora  SDHC).  SD  

karty  mož no  použ iť   na  nahrávanie  a  prehrávanie  zvuku,  prenos  relácie  Capture  3  z  
počí tača  do  mixéra  a  aktualizácie  firmvéru.
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Mixéry  StudioLive  Series  III  poskytujú  mož nosť   Soft  Power  Down  z  

ponuky  Home.  Ak  najskôr  vyberiete  túto  mož nosť ,  ulož í   sa  aktuálny  stav  mixu  váš ho  StudioLive,  
čo  vám  umož ní   vypnú ť   ho  bez  straty  akýchkoľvek  nastavení .  Budete  mať   tiež   mož nosť   odhlásiť   
sa  z  aktuálneho  použ í vateľského  profilu.

Prí kon.  K  tomuto  vstupu  pripojte  dodaný  napájací   kábel  IEC.

3  

3.3  Pripojenia  horného  panela

StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

3.2.4  Výkon

3.3 Pripojenia  horného  panela



Typické  schémy  nastavenia  pásma3.4
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Ovládacia  plocha  StudioLive

hlavný  spev basy/DI

bezdrôtový  router

zosilňovač  pre  elektrickú  gitaru

akustická  

gitara/DI

(kľúče)

predok  domu

vokálny  mikrofón

bezdrôtové  do  uš í

podlahové  kliny

zálohovanie

klávesnica/DI

bočná  náplň

zálož né  vokálne  mikrofóny

bubnový  monitor

správny

bezdrôtové  in-ear  
(hlavný  spev)

bicie

reproduktory

subwoofer

3.4  Typické  schémy  nastavenia  pásma

3 StudioLive®  séria  IIIZapojenie
Návod  na  obsluhu

UC  povrch bež í   QMix-UC
Mobilné  zariadeniaiPad  bež í



Typické  schémy  usporiadania  kostola3.5
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bezdrôtový  

roamingový  mikrofón

závesné  
zborové  mikrofóny

Mobilné  zariadenia  so  

systémom  QMix-UC
iPady  bež ia

pódiový  
mikrofón

DVD  prehrávač

UC  povrch

bezdrôtové  slúchadlá  

do  uš í   (slová  gitara)

basy/DI

Zachytiť

miestnosť   na  plač

predné  domáce  

reproduktory

elektrický  gitarový  

zosilňovač  (olovový)

laptop  bež í klávesnica/DI

bicie

bezdrôtové  slúchadlá  do  

uš í   (kľúče)

elektrický  gitarový  
zosilňovač  (rytmus)

bezdrôtový  router

bezdrôtové  slúchadlá  

(basy)

akustická  

gitara/DI

subwoofery

bezdrôtové  in-ear  

(hlavný  spev)
podlahové  kliny

hlavné  a  zálož né  
vokálne  mikrofóny

klaví r
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Zapojenie  
3.5  Typické  schémy  nastavenia  kostola

3

Ovládacia  plocha  StudioLive



StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

4  Prehľ ad  základných  funkcií   mixu  4.1  Základy  

kanálov

4 Prehľ ad  základných  funkcií   mixu

Základy  Channel  Strip4.1

Mixéry  StudioLive  Series  III  ponúkajú  mnoho  výkonných  a  flexibilných  mixáž nych  nástrojov,  ktoré  
vám  umož ňujú  rýchlo  nastaviť   a  monitorovať   viacero  mixov  naraz  a  boli  navrhnuté  tak,  aby  spravovali  
viacero  vrstiev  vstupných  kanálov,  mix  masterov  a  mixov  fader,  ako  aj  navigáciu  v  Najkomplikovanejšie  
systémy  sú  jednoduché.

•  Čí slo.  Zobrazuje  čí slo  a  typ  aktuálne  ovládaného  kanálu

Toto  tlačidlo  prepne  svoj  kanál  na  hlavné  výstupy  alebo  na  výstupy  monitora  v  závislosti  od  toho,  
či  je  v  ponuke  úprav  sóla  vybratá  mož nosť   AFL/PFL  (Pre-Fader  Listening)  alebo  SIP  (Solo  In  Place).  
Podrobnosti  nájdete  v  časti  10.1.1 .

kanálovým  pásom.  Štandardné  vstupy  sú  očí slované  normálne.  Vstupné  kanály  Aux

Tlačidlo  Mute

Vyberte  tlačidlo

•  Názov.  Zobrazuje  názov  kanála,  ktorý  je  aktuálne  ovládaný  kanálom

Stlačení m  tohto  tlačidla  vyberiete  kanál  alebo  zbernicu,  aby  ste  zaostrili  na  nastavenia  Fat  Channel.  
Tlačidlá  výberu  mož no  použ iť   aj  na  pridávanie  a  odstraňovanie  kanálov  z  podskupí n,  filtrov  DCA  a  
skupí n  stlmenia  zvuku.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  častiach  5.3,  4.3  a  12.1.

prúž ok.

Solo  tlačidlo

Kaž dý  kanálový  pás  na  vašom  StudioLive  (okrem  Master)  obsahuje  nasledujúce  ovládacie  prvky  a  
vizuálne  pomôcky:

•  Poloha  panvice.  Zobrazuje  aktuálnu  polohu  panorámy  pre  aktuálne  aktí vny  kanál
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Displej  Scribble  Strip

ovládaný  kanálovým  pásom.

Tento  grafický  displej  vám  zobrazuje  už itočné  informácie  o  vstupnom  kanáli  alebo  mix  master,  ktorý  
kanál  aktuálne  adresuje.  Zobrazia  sa  nasledujúce  podrobnosti:

začí najú  na  „A“,  páskové  vstupy  na  „Tape“,  FX  sa  vracia  na  „FX“,  Aux  Bus  Masters  na

Stlačení m  tohto  tlačidla  stlmí te  prí slušný  kanál,  mix  alebo  zbernicu.

Ak  ste  už   predtým  použ í vali  mixér,  rozlož enie  pásika  kanálov  StudioLive  by  vám  malo  byť   povedomé.

„Axe“,  Subgroup  Masters  s  „Sb“  a  Matrix  Masters  s  „Mx“.

Opätovným  stlačení m  ho  zapnete.



Fader  vrstvy  a  banky4.2

4.2  Vrstvy  a  banky  zoslabovača
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Prehľ ad  základných  funkcií   mixu4

Hladinomer

Vstupy.  Toto  zobrazí   vstupné  kanály  naprieč  všetkými  fadermi.  V  predvolenom  nastavení   je  kaž dý  
lokálny  analógový  vstup  smerovaný  na  prí slušný  kanál  (tj  Vstup  1  je  smerovaný  na  kanál  1  atď.),  
avšak  na  kaž dý  kanál  mož no  smerovať   akýkoľ vek  lokálny  analógový  vstup  alebo  sieť ový  zdroj.

Filtrujte  predlohy  skupiny  DCA.

Kaž dý  kanál  má  trojsegmentový  LED  merač  úrovne,  ktorý  poskytuje  indikáciu  úrovne  signálu.  
Spodný  segment  sa  rozsvieti,  keď  signál  dosiahne  -40  dBFS.  Stredný  segment  sa  rozsvieti,  keď  
signál  dosiahne  -18  dBFS.  Horný  segment  začne  svietiť   na  červeno,  keď  sa  vstupný  signál  priblí ž i  
ku  klipu  pri  -1,5  dBFS.  Akonáhle  signál  presiahne  -0,2  dBFS,  LED  bude  svietiť   jasnejšie.

Viac  informácií   o  digitálnom  opravovaní   nájdete  v  časti  12.3.

•  StudioLive  32SC  a  StudioLive  16.  Master  DCA  Group  sú  dostupné  na

Stlačení m  tlačidiel  Prev  a  Next  prejdete  cez  24  skupí n  DCA.  Keď  je  táto  mož nosť   povolená,  
predlohy  skupí n  sú  dostupné  z  ovládacieho  panela  StudioLive  takto:

S  toľ kými  dostupnými  analógovými  a  digitálnymi  vstupmi,  mixmi,  zbernicami  a  DCA  má  váš  
StudioLive  viac  interných  prvkov  mixu  ako  kanálových  pásikov  na  ich  ovládanie.  Tu  prichádzajú  
na  rad  vrstvy  faderov.

•  StudioLive  64S,  StudioLive  32S,  StudioLive  32SX,  StudioLive  32  a

Medzi  týmito  vrstvami  môž ete  prepí nať   pomocou  nasledujúcich  tlačidiel:

StudioLive  24.  8  kanálových  pásikov  napravo  od  Master  fadera  ovládajú

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pretož e  sú  stlmovače  kanálov  motorizované,  môž ete  rýchlo  prepí nať   

medzi  mixmi  a  vyvolávať   mixované  scény  bez  toho,  aby  ste  ich  museli  manuálne  vyvolávať .

Aux  vstupy.  Keď  je  aktí vny,  osem  kanálov  sa  napravo  od  hlavného  ovládača  stlmovača  FX  
Returns  AD,  Aux  Input  1  &  2,  Tape  Input  a  Talkback.  Pásy  kanálov  naľ avo  od  hlavného  stlmovača  
pokračujú  v  adresovaní   vstupných  kanálov  ako  zvyčajne.  Poznámka:  tento  ovládací   prvok  nie  je  
dostupný  na  StudioLive  32SC  a  StudioLive  16.
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DCA  Groups.  Kaž dá  z  24  skupí n  DCA  je  vybavená  hlavným  skupinovým  ovládaní m.

Stlmovač  kanálov

Podrobnejší   prehľ ad  predvoleného  analógového  smerovania  nájdete  v  tabuľ ke  v  časti  14.2.1.

kanálové  fadery.

Tento  motorizovaný  stlmovač  citlivý  na  dotyk  vám  umož ňuje  ovládať   výstupnú  hlasitosť   pre  
vstup,  mix  alebo  zbernicu,  ktorú  kanál  aktuálne  adresuje.  Keď  je  stlmovač  potiahnutý  úplne  nadol  
(po  značku  signál  sa  úplne  stlmí .  Pri  značke  „U“ (pre  jednotný  zisk)  mixáž ny  pult  nezosilňuje  
ani  nezoslabuje  signál.  Nastavenia  nad  „U“  zvyšujú  zisk  až   o  10  dB.

Použ í vateľ .  Vrstva  Použ í vateľ   vám  umož ňuje  vytvoriť   vlastný  výber  kanálov  pre  rýchlejší   
prí stup.  Viac  informácií   o  použ í vateľ skej  vrstve  nájdete  v  časti  4.2.1.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Okrem  24  už í vateľ sky  definovaných  skupí n  DCA,  váš  mixpult  
StudioLive  automaticky  vytvorí   skupiny  DCA  pre  kanály,  ktoré  sú  zaradené  do  rovnakej  
kategórie  (bicie,  gitara  atď.).  Tieto  skupiny  Auto  DCA  sa  naplnia  pod  použ í vateľ sky  
definovateľ nými  skupinami.



Hlavná

Zmiešať
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Ak  chcete  priradiť   kanály  vrstve  Použ í vateľ ,  postupujte  takto.

•  StudioLive  64S,  StudioLive  32S,  StudioLive  32SX,  StudioLive  32  a

1.  Prejdite  na  vrstvu  Použ í vateľ   stlačení m  tlačidla  Použ í vateľ  .

5.  Podľ a  potreby  zopakujte  kroky  2-4,  aby  ste  naplnili  vrstvu  použ í vateľ a  vašimi  
najpotrebnejší mi  kanálmi.

6.  Po  dokončení   stlačte  Hotovo .

Vrstva  Použ í vateľ   vám  umož ňuje  vybrať   výber  kanálov,  ktoré  sa  zobrazia  po  stlačení   tlačidla  
Použ í vateľ  .  To  môž e  byť   už itočné  pre  rýchly  prí stup  k  dôlež itým  kanálom,  najmä  v  mixoch  
s  vysokým  počtom  kanálov.

kanálové  fadery.

3.  Na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   obrazovka  User  Layer  Assignment.

Stlačte  tlačidlá  Prev  a  Next  pre  rolovanie  cez  ostatné  dostupné  vstupné  kanály  a  výstupné  zbernice.

4.  Zvoľ te  kanál  podľ a  vášho  výberu  na  dotykovom  displeji,  aby  ste  ho  priradili  k  vami  
zvolenému  pásiku  kanálov.

Mix/FX  Masters.  Keď  je  aktivovaná,  hlavná  úroveň  pre  podskupiny,  FlexMixy  a  FX  zbernice  sú  
dostupné  z  vášho  ovládacieho  panela  StudioLive  nasledovne:

StudioLive  24.  8  kanálových  pásikov  napravo  od  Master  fadera  ovládajú  mastery  zbernice.

2.  Stlačte  Select  na  páse  kanálov,  ktorému  chcete  priradiť   kanál  mixpultu

•  StudioLive  32SC  a  StudioLive  16.  Predlohy  zbernice  budú  dostupné  na

alebo  akýkoľ vek  nepouž itý   kanál  v  použ í vateľ skej  vrstve.

6

10  26

Stlmiť
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11  27
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Sám
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Sám

19

9  25

Stlmiť

Vyberte
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Použ í vateľ

18

7  23

Vstupy
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Vyberte

1  17

4.2.1 Použ í vateľ ská  vrstva  Fader
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Môž ete  vytvoriť   až   24  skupí n  filtra  DCA.

1.  Ak  chcete  vytvoriť   novú  skupinu  DCA  filtra,  stlačte  tlačidlo  Skupiny  DCA  v  časti  Hlavné  ovládanie.

2.  Otvorí   sa  obrazovka  úprav  skupiny  Filter  DCA.

3.  Vyberte  skupinu  DCA,  ktorú  chcete  použ iť .

Môž ete  tiež   prepí nať   medzi  skupinami  za  chodu,  aby  ste  zmenili  pohľ ad  na  vybraný  mix.
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Túto  funkciu  je  mož né  zrušiť   povolení m  rež imu  „Tradičný  DCA“  na  obrazovke  úprav  skupiny  Filter  
DCA.

Po  výbere  zostane  skupina  Filter  DCA  aktí vna  až   do  ukončenia  bez  ohľ adu  na  to,  ktorý  mix  je  
vybratý.  To  vám  umož ňuje  nastaviť   skupinu  nezávisle  v  rôznych  mixoch.

Skombinovali  sme  najlepšie  aspekty  týchto  riešení   s  filtrom  DCA.  Filter  DCA  môž e  obsahovať   
akúkoľ vek  kombináciu  dostupných  vstupných  kanálov  a  efektov.  Rovnaký  kanál  môž ete  dokonca  
zahrnú ť   do  viacerých  filtrov  DCA,  takž e  môž ete  spravovať   mixy  viacerými  spôsobmi.  Kaž dá  
skupina  má  ovládanie  hlavnej  úrovne,  takž e  môž ete  ovládať   celkovú  úroveň  skupiny  pri  
zachovaní   relatí vnej  rovnováhy  kaž dého  kanála  v  mixe.  Týmto  spôsobom  môž ete  naprí klad  
vytvoriť   jeden  fader  na  ovládanie  kaž dého  bubna  v  monitorovacom  mixe  a  zachovať   relatí vnu  
úroveň  bubnového  mixu,  ktorý  ste  vytvorili.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Kaž dý  kanál,  hlavný  mix  mix  a  DCA  skupina  master  je  mož né  
priradiť   k  použ í vateľ skej  vrstve.  Na  navigáciu  cez  všetky  dostupné  mož nosti  použ ite  kódovač  
pod  dotykovým  displejom.

Ak  chcete  upraviť   vrstvu  použ í vateľ a,  stlačte  a  podrž te  tlačidlo  Vybrať   pre  kanál,  pre  ktorý  
chcete  zmeniť   priradenie.  Tým  sa  otvorí   obrazovka  User  Layer  Assignment.  Odtiaľ   môž ete  
priradenie  kanálu  úplne  zrušiť   alebo  zmeniť   kanál,  ktorý  je  mu  priradený.

Pri  ovládaní   hlavnej  úrovne  skupiny  DCA  sa  stlmovače  pre  kanály  priradené  k  tejto  skupine  
posunú,  aby  presnejšie  poskytovali  vizuálnu  indikáciu  skutočnej  úrovne  kaž dého  kanála  v  skupine.

Profesionálne  mixáž ne  pulty  riešili  problém  riadenia  zlož itých  mixov  so  skupinami  obyvateľ stva,  
ktoré  redukujú  počet  kanálov,  ktoré  sledujete  naraz,  a  DCA,  ktoré  riadia  celkovú  úroveň  skupiny  
kanálov.

Vyberte VyberteVyberteVyberteVyberte VyberteVyberte Vyberte

4.3

4.3.1 Vytváranie  filtrov  DCA

Filtrovať   skupiny  DCA



4.  Stlačte  tlačidlo  „Upraviť “  na  hlavnom  ovládacom  dotykovom  displeji.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Stlačení m  tlačidla  Select  pre  DCA  Group  Master  sa  skupina  rozleje  na  

stlmovače.  Týmto  spôsobom  môž ete  rýchlo  upraviť   DCA  mix.

5.  Stlačení m  predvoleného  názvu  vytvorte  vlastný  názov  filtra.  Po  dokončení   stlačte  „Enter“.

7.  Po  dokončení   výberu  kanálov  stlačte  „Hotovo“.

5.  Ak  chcete  odstrániť   túto  skupinu,  dotknite  sa  tlačidla  Odstrániť  .

Môž ete  pridať   a  odstrániť   kanály  do  skupiny  DCA  alebo  rýchlo  vytvoriť   novú  skupinu  stlačení m  a  
podrž aní m  tlačidla  Group  Master  Select.

Stlačení m  tlačidla  Vybrať   na  hlavnom  počí tači  DCA  Group,  keď  je  aktí vna  obrazovka  Skupiny  DCA,  ho  
vyberiete  na  obrazovke.

Keď  skončí te,  dotknite  sa  polož ky  Hotovo  a  potvrďte  zmeny.

Všetky  tlačidlá  Select  pre  kaž dý  kanál,  ktorý  momentálne  nie  je  v  skupine  DCA,  budú  blikať .  Ak  chcete  kanál  
pridať   alebo  odstrániť   do  skupiny,  jednoducho  sa  dotknite  tlačidla  výberu.

3.  Ak  chcete  pridať   alebo  odstrániť   kanál  zo  skupiny,  dotknite  sa  názvu  kanála  v

Stlačení m  a  podrž aní m  tlačidla  Select  pre  master  skupiny  DCA  vám  umož ní   pridať   alebo  odstrániť   

kanály  zo  skupiny  stlačení m  tlačidla  Select  pož adovaného  kanálu.

v  poskytnutom  zozname  ich  vyberte  alebo  zrušte  výber.

kanály,  ktoré  chcete  priradiť   k  svojej  novej  skupine  filtrov  DCA.  Keď  je  kanál  priradený  k  skupine,  
tlačidlá  výberu  budú  svietiť   nepretrž ite.  Na  priradenie  kanálov  môž ete  použ iť   aj  tlačidlá  výberu  

na  dotykovom  displeji.
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4.  Ak  chcete  skupinu  pomenovať   alebo  premenovať ,  dotknite  sa  poľ a  názvu.

Hlavné  stlmovače  pre  všetky  existujúce  skupiny  filtrov  DCA  môž ete  preniesť   na  pásy  kanálov  stlačení m  

tlačidla  Skupiny  DCA  v  sekcii  Banka.

6.  Tlačidlá  Select  na  vašom  mixéri  budú  blikať .  Stlačte  tlačidlá  Select  pre

1.  Ak  chcete  upraviť   alebo  odstrániť   skupinu  filtra  DCA,  najprv  sa  dotknite  jej  názvu  a  vyberte  ju.

2.  Dotknite  sa  tlačidla  Upraviť  ,  aby  ste  vstúpili  na  obrazovku  Úprava  skupiny  filtra  DCA.
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Prí padne  stlačte  tlačidlo  Ďalej,  aby  ste  prešli  na  kanál  Talkback  na  vrstve  Vstupy.

Stlačení m  tlačidla  Aux  Inputs  sa  na  poslednom  faderi  zobrazí   kanál  Talkback.
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Úroveň  Talkback  je  mož né  nastaviť   nezávisle  v  kaž dom  mixe.

V  predvolenom  nastavení   sa  jednotlivé  úrovne  kaž dého  kanála  v  skupine  DCA  prispôsobia  hlavným  
faderom  skupiny  a  zachovajú  si  svoj  relatí vny  mix.  Povolenie  tradičného  rež imu  DCA  upraví   výstupnú  
úroveň  skupiny  bez  zmeny  polohy  stlmovača  kanálov  v  rámci  tejto  skupiny.

Ak  chcete  zapnú ť   funkciu  Talkback,  stlačte  tlačidlo  Talk .  Aby  sa  predišlo  než iaducemu  šumu,  toto  je  
predvolene  vypnuté.  Aby  bolo  mož né  počuť   vstup  Talkback  v  akomkoľ vek  mixe,  musí   byť   zapnuté  
tlačidlo  Talk.

Pre  všetky  hlavné  merače  začnú  zelené  LED  diódy  v  spodnej  časti  svietiť   pri  -65  dBFS  a  
pokračujú  až   do  -18  dBFS.  Najspodnejšia  ž ltá  LED  začne  svietiť   pri  -12  dBFS  a  pokračuje  až   do  -2  
dBFS.  Červená  LED  v  hornej  časti  meracieho  prí stroja  sa  rozsvieti,  keď  signál  dosiahne  -0,1  dBFS,  a  po  
aktivácii  zostane  svietiť   5  sekúnd,  aby  vás  lepšie  upozornila,  ž e  dochádza  k  orezaniu.

Tieto  merače  ukazujú  úroveň  signálu  pre  hlavnú  zbernicu.  Naľ avo  od  hlavných  L/R  metrov  na  StudioLive  
64S  sa  nachádza  ďalší   merač  na  monitorovanie  úrovne  signálu  na  zbernici  Mono/Center.

Váš  StudioLive  automaticky  vytvorí   skupinu  DCA  pre  kanály,  ktoré  sú  označené  v  rovnakej  kategórii  (tj  
bicie,  rohy  atď.),  toto  tlačidlo  vám  umož ňuje  túto  mož nosť   zapnú ť   alebo  vypnú ť .

StudioLive  má  na  zadnom  paneli  mikrofónový  vstup  Talkback.  To  môž e  byť   smerované  na  váš  výber  
Aux  výstupov,  ako  aj  na  hlavný  výstup.

Na  stránke  Skupiny  DCA  máte  dve  mož nosti  na  prispôsobenie  spôsobu,  akým  tieto  skupiny  
fungujú  na  vašom  mixéri:

Poznámka:  Táto  funkcia  nie  je  dostupná  na  StudioLive  32SC  a  StudioLive  16.  Kanál  Talkback  je  vž dy  na  

konci  vrstvy  Inputs.  Stlačení m  tlačidla  Ďalej  prejdite  na  poslednú  skupinu  kanálov.
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smerovať   vstup  Talkback.

•  Zosilnenie  predzosilňovača.  Nastavuje  zisk  predzosilňovača  pre  mikrofónny  vstup  Talkback.
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•  Talk  Destination.  Pomocou  týchto  tlačidiel  vyberte  mixy,  ktoré  chcete  použ iť

Stlačení m  tlačidla  Select  na  kanáli  Talkback  otvorí te  obrazovku  úprav  Talkback,  ktorá  
vám  poskytne  prí stup  k  ďalší m  mož nostiam.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Hoci  má  Talkback  vyhradený  analógový  vstup  na  zadnom  
paneli,  môž ete  ho  zmeniť   a  zí skať   z  akéhokoľ vek  analógového,  AVB,  USB  alebo  SD  streamu  z  
ponuky  Digital  Patching.  Týmto  spôsobom  môž ete  rýchlo  zaplátať   prehrávanie  na  kaž dý  
klin  na  skúšku,  použ iť   vstup  na  pódium  série  NSB  a  oveľ a  viac.  Ak  chcete  zmeniť   typ  zdroja  
Talkback  medzi  Analog,  Network,  USB  alebo  SD  Card,  použ ite  tlačidlá  Input  Source  v  Fat  
Channel.  Viac  informácií   o  použ í vaní   ponuky  Digital  Patching  na  zmenu  zdroja  Talkback  
nájdete  v  časti  12.3.1.

4 StudioLive®  séria  IIIPrehľ ad  základných  funkcií   mixu
Návod  na  obsluhu4.5  Systém  Talkback

4.5.1  Obrazovka  úprav  aplikácie  Talkback
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•  Matica.  Variant  Aux,  Matrix  môž e  kombinovať   signály  zo  vstupov,  iné

Mixéry  StudioLive  Series  III  poskytujú  FlexMixy,  ktoré  mož no  použ iť   pre  rôzne  aplikácie.  
StudioLive  64S  je  vybavený  32  FlexMixes;  všetky  ostatné  modely  sú  vybavené  16.  Bez  ohľ adu  na  
model  fungujú  všetky  FlexMixy  úplne  rovnako  a  mož no  ich  nakonfigurovať   nasledovne:

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Aj  keď  je  najčastejšie  potrebné,  aby  hlavný  stlmovač  sledoval  
aktuálne  zvolený  mix,  prí lež itostne  bude  už itočné  uzamknú ť   hlavný  stlmovač  na  hlavný  mix.  Ak  
to  chcete  urobiť ,  jednoducho  stlačte  a  podrž te  tlačidlo  Master  Select.  Tlačidlo  Select  prestane  
svietiť ,  čo  znamená,  ž e  funkcia  je  teraz  uzamknutá  pre  hlavný  mix.  Ak  chcete  odomknú ť   stlmovač  
a  vrátiť   sa  k  normálnej  funkcii,  stlačte  a  podrž te  tlačidlo  Select.

mixy,  autobusy,  hlavná  výstupná  zbernica  atď.  Matrix  mixy  sa  častejšie  použ í vajú  na  posielanie  
zvuku  do  rôznych  reproduktorových  zón,  na  vytvorenie  prednej  výplne  alebo  na  poskytnutie  iného  
mixu  producentovi  alebo  rež isérovi.

Mixéry  StudioLive  Series  III  boli  navrhnuté  tak,  aby  sa  vysoko  prispôsobili  vášmu  mixovaciemu  
prostrediu.  Jadrom  tejto  filozofie  dizajnu  sú  FlexMixes,  avšak  špecializované  interné  FX  zbernice,  
štyri  pevné  podskupiny  (32-kanálové  modely)  a  hlavná  mono  zbernica  (StudioLive  64S)  dopĺ ňajú  
súbor  smerovateľ ných  výstupov  na  vašom  StudioLive  mixpulte.

•  Aux  Mix.  Spočí ta  vstupné  kanály  po  ich  nasmerovaní   na  zbernicu,  pred  alebo  po
úroveň  hlavného  mixu.  Kaž dý  kanál  je  vybavený  vlastným  ovládaní m  úrovne  na  vytvorenie  
úplne  nezávislého  mixu.  Aux  zmesi  sa  dajú  použ iť   na  mnoho  aplikácií .  Dve  najbež nejšie  
aplikácie  sú  vytváranie  monitorových  mixov  a  vkladanie  externých  efektových  procesorov  do  mixu.

Tlačidlá  výberu  mixu  vám  umož ňujú  vybrať   mix,  ktorý  chcete  ovládať .  Keď  je  vybraný  mix,  fadery  
kanálov  zobrazia  úroveň  len  pre  tento  mix.  Tieto  tlačidlá  zmenia  farbu  v  závislosti  od  toho,  ako  sú  
nakonfigurované.

Použ í vatelia  StudioLive  64s:  Pre  prí stup  k  druhej  vrstve  mixu  pre  akékoľ vek  tlačidlo  Mix  stlačte  
tlačidlo  druhýkrát.  Naprí klad,  ak  raz  stlačí te  tlačidlo  Mix  1|17,  zobrazí   sa  Mix  1.  Druhým  stlačení m  
tohto  tlačidla  sa  zobrazí   Mix  17.  Tlačidlo  bude  prepí nať   medzi  dvoma  mixami  pri  kaž dom  
nasledujúcom  stlačení ,  kým  sa  nevyberie  ďalšie  tlačidlo  Mix. .  Keď  je  pre  ľ ubovoľ né  tlačidlo  Mix  
vybratá  prvá  vrstva  Mix,  svetlo  tlačidla  bude  nepretrž ite  svietiť   a  bude  blikať ,  keď  sa  pre  vizuálnu  
referenciu  vyberie  druhá  vrstva.

Použ í vatelia  StudioLive  64S:  Stlačte  tlačidlo  Main  Mix  Select  druhýkrát,  zatiaľ   čo  sa  sústredí te  na  
hlavný  mix,  aby  ste  sa  dostali  k  Master  zbernici  Center.

•  Podskupina.  Podskupina  vám  umož ňuje  skombinovať   viacero  kanálov  do  jednej  zbernice,  takž e  
celková  úroveň  pre  celú  skupinu  je  riadená  jedným  faderom  a  spracovaná  Fat  Channel.  
Podskupiny  je  mož né  nasmerovať   do  hlavného  mixu,  na  vyhradený  výstup  alebo  do  oboch.
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Keď  je  zvolený  mix,  Master  fader  bude  ovládať   jeho  výstupnú  úroveň.

Ak  chcete  zobraziť   úroveň  hlavného  výstupu  pre  kaž dý  mix,  stlačte  tlačidlo  Mix/FX  Masters.
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BREH

4.  Mož nosti  stereo  prepojenia.  Môž ete  si  vybrať   prepojenie  štyroch  funkcií   pri  vytváraní   stereo  zbernice,  

alebo  ich  ponechať   nezávisle  ovládateľ né:  Úroveň  stlmovača,  Kompresor/Obmedzovač,  Názvy  a  
Posun  zbernice  (len  Stereo  Matrix  Mixing).

1.  Stlačte  tlačidlo  Mix/FX  Master .  Tým  sa  spustí   FlexMix  Masters

Zmiešať .

5.  Rež im  Aux  Pre  (iba  rež imy  Aux  a  Matrix).  Nastaví   pozí ciu  Channel  Send,  keď  je  FlexMix  označený  ako  
Aux  Mix.  Podrobnosti  nájdete  v  častiach  5.2  a  5.4 .

kanálové  pásy.

Ako  už   názov  napovedá,  Aux  mix  vám  umož ňuje  vytvoriť   alternatí vny  alebo  „pomocný“  mix,  ktorý  
môž e  byť   nasmerovaný  na  výstup  oddelený  od  hlavnej  zbernice.  Aux  zbernice  majú  mnoho  aplikácií ,  z  
ktorých  dve  najbež nejšie  sú  vytváranie  monitorových  mixov  a  vkladanie  externých  efektových  

procesorov  do  mixu.  Keď  zvýšite  úroveň  aux  send  na  kanáli,  jeho  signál  sa  odošle  na  prí slušný  aux  
výstup  na  úrovni,  ktorú  si  zvolí te.  Týmto  spôsobom  je  mož né  použ iť   rovnaký  kanál  na  vytvorenie  
niekoľ kých  alternatí vnych  mixov  k  hlavnému  mixu.

2.  Aktuálny  parameter.  Zobrazuje  aktuálne  zvolený  parameter  a  jeho  aktuálnu  hodnotu.

2.  Stlačte  tlačidlo  Select  pre  FlexMix  Master,  z  ktorého  chcete  vytvoriť   Aux

3.  Názov  mixu.  Klepnutí m  upraví te  názov.

Ak  chcete  vytvoriť   Aux  Mix:

Ak  chcete  vybrať   typ  funkcie  FlexMix  (Aux,  Podskupina  alebo  Matrix),  dotknite  sa  tlačidla  v  tvare  
ozubeného  kolieska,  čí m  otvorí te  obrazovku  Nastavenia  FlexMix  a  v  ponuke  vyberiete  svoj  výber.  Po  
dokončení   opustite  obrazovku  Nastavenia  FlexMix  a  vytvorte  svoj  mix.

1.  Zatvorte  Nastavenia.  Klepnutí m  opustí te  ponuku  Nastavenia.

6.  Rež im  FlexMix.  Nastavuje  funkčnosť   FlexMix:  Aux,  Subgroup  alebo  Matrix.
Poznámka  pre  použ í vateľ ov  StudioLive  64S:  Mož nosť   Matrix  Mix  je  dostupná  len  na  FlexMixes  
17-32.  Mož nosti  Aux  a  Subgroup  sú  dostupné  na  kaž dom  FlexMix.
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Použ ite  polohu  Pre  2  pre  mixy  do  slúchadiel  a  do  uší ,  aby  ste  svojim  

interpretom  dodali  uhladený  „štúdiový“  zvuk.  Tomuto  nastaveniu  by  ste  sa  mali  vyhnú ť   pri  podlahových  klinoch,  

pretož e  kompresia  môž e  spôsobiť   problémy  so  spätnou  väzbou.

V  ponuke  nastavení   FlexMix  si  môž ete  vybrať   z  troch  pozí cií   odosielania  pre  váš  mix:

3.  Stlačení m  tlačidla  Flex  Fader  Select  zí skate  prí stup  k  spracovaniu  Fat  Channel  pre  výstup  
monitora  mix.  To  môž e  byť   už itočné  na  odstránenie  spätnej  väzby  v  monitore.  
EQ  mož no  použ iť   aj  na  zvýšenie  prí tomnosti  nástroja  zvýšení m  konkrétneho  
frekvenčného  rozsahu  bez  toho,  aby  sa  nevyhnutne  zvýšila  úroveň  vysielania  v  mixe.  To  
je  skvelé  na  to,  aby  sa  sólová  gitara  prerezala  v  mixe  gitaristovho  monitora  a  poskytla  
extra  dunenie  v  mixe  basgitaristu.

4.  Stlačte  tlačidlo  Aux  v  rež ime  FlexMix.

Pre  1:  Pošle  kaž dý  kanál  na  zbernicu  Aux  po  invertovaní   polarity,  hornom  priepuste  a  hradle.

Pre  2:  Posiela  kaž dý  kanál  do  aux  zbernice  po  celom  spracovaní   Fat  Channel  (invertovanie  
polarity,  hornopriepustný  filter,  brána,  kompresor,  EQ  a  obmedzovač),  ale  pred  faderom.

Vytváranie  vlastných  mixov  monitorov  je  rozhodujúce.  Ak  hudobní ci  nepočujú  seba  alebo  svojich  
kolegov  z  kapely,  utrpí   tým  ich  výkon.  Monitor  mix  môž e  byť   mono  alebo  stereo.  Najčastejšie  je  
mix  jednotlivých  ž ivých  monitorov  mono  a  posiela  sa  na  podlahový  alebo  bočný  monitor  (jasnou  
výnimkou  sú  systémy  monitorov  do  uší ).  Mix  štúdiového  monitora  je  zvyčajne  stereo,  pretož e  sa  
posiela  do  zosilňovača  slúchadiel,  ktorý  vyž aduje  vstup  pre  ľ avý  aj  pravý  kanál.  V  oboch  prí padoch  
je  funkcia  aux  zbernice  rovnaká.

Ako  prí klad  si  vytvorí me  mix  mono  monitorov  na  FlexMix  1.

1.  Stlačte  tlačidlo  Mix  1  v  sekcii  Mix  Select  pre  prí stup  k  nastaveniam  pre  Aux  Mix  1.  Fadery  
sa  pohybujú  tak,  aby  zobrazovali  úrovne  odosielania  do  Aux  1  pre  kaž dý  kanál  vo  

vašom  mixe.

Post:  Pošle  kaž dý  kanál  na  zbernicu  Aux  po  celom  spracovaní   Fat  Channel  (invertovanie  
polarity,  hornopriepustný  filter,  brána,  kompresor,  EQ  a  obmedzovač)  a  po  faderi.

2.  Opýtajte  sa  hudobní kov,  aké  signály  by  chceli  počuť   na  svojich  monitoroch  a  použ ite  
ich  pož iadavky  ako  východiskový  bod,  upravte  fadery  pre  prí slušné  kanály,  aby  
ste  vytvorili  mix  monitorov.
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Môž ete  si  vybrať   pozí cie  odosielania  pre  kanály  smerované  do  kaž dého  Aux  mixu.  Štandardne  sú  
všetky  aux  zbernice  nastavené  na  Pre  1.  Toto  umiestni  vysielanie  kaž dého  vstupného  kanála  do  
kaž dej  aux  zbernice  pred  fader,  limiter,  EQ  a  kompresor,  ale  za  prepí nač  Polarity  Invert,  
hornopriepustný  filter  a  bránu.

3.  Stlačte  tlačidlo  Nastavenia  na  hlavnom  ovládacom  dotykovom  displeji.
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1.  Pripojte  Mix  Output  7  k  vstupu  vášho  externého  efektového  procesora  a  pripojte  
výstupy  procesora  k  Aux  Input  1  konektorom.

4.  Posunutí m  hlavného  stlmovača  upravte  celkovú  úroveň  mixu  monitora.

5.  Monitor  mix,  ktorý  vytvárate,  môž ete  počúvať   v  slúchadlách  resp

2.  Stlačte  tlačidlo  Main  Mix .

monitory  riadiacej  miestnosti  stlačení m  tlačidla  Upraviť   v  časti  Ovládanie  monitorov.
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6.  Na  dotykovom  displeji  vyberte  mož nosť   Monitor  alebo  Telefóny  a  potom  sa  
dotknite  mixu  Aux,  na  ktorom  práve  pracujete  (v  tomto  prí klade  Mix  1).

Vytvorenie  mixu  na  odoslanie  do  externého  efektového  procesora  je  podobné  ako  
vytvorenie  interného  FX  mixu,  len  v  tomto  prí pade  nasmerujeme  mixový  signál  na  mixový  
výstup  (v  tomto  prí klade  mix  výstup  7)  a  nasmerujeme  efektový  signál  z  mixpultu.  procesor  
späť   na  stereo  vstup  Aux  (v  tomto  prí klade  Aux  Input  1)  na  StudioLive  32SC,  naprí klad  v  našom  
prí klade.  Ak  je  váš  efektový  procesor  mono,  pripojte  jeho  výstup  k  L  (ľ avému)  konektoru  Aux  vstupu.

6

Vyberte

GEQ

Návod  na  obsluhu
Autobusy  a  trasy

5  5.2  Ku  zmesiam
StudioLive®  séria  III
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5.2.3  Práca  s  externými  efektovými  procesormi
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Autobusy  a  trasy StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu5.3  Podskupiny

5

ktoré  použ í vate  ako  návrat  efektov),  pre  prí stup  k  jeho  nastaveniam  v  Fat  Channel.

8.  Posunutí m  hlavného  stlmovača  nastavte  celkovú  úroveň  výstupu,  ktorý  posielate  do  
externého  procesora.

9.  Ak  chcete  poslať   stereo  signál  (namiesto  mono)  do  vašich  efektov
procesor,  pripojte  pár  výstupov  Aux,  počnúc  nepárnym  výstupom  (1  a  2,  3  a  4  alebo  
podobne)  k  vstupom  vášho  efektového  procesora  a  prepojte  výstupný  pár,  aby  ste  
vytvorili  stereo  zbernicu.

5.  Stlačte  tlačidlo  LR  (StudioLive  64S)  alebo  Main  v  Fat  Channel  pre  priradenie

6.  Stlačte  tlačidlo  Mix  7  v  sekcii  Mix  Select  pre  prí stup  k  nastaveniam  pre  Aux  7  (Aux  mix,  ktorý  
použ í vate  na  odosielanie  kanálov  do  externého  procesora).  Fadery  sa  pohybujú  tak,  
aby  zobrazovali  úrovne  odosielania  do  Aux  7  pre  kaž dý  kanál  vo  vašom  mixe.

Pre  podskupiny  nájdete  mnoho  využ ití ,  vďaka  ktorým  bude  mixovanie  pohodlnejšie  a  
poskytne  vám  lepšiu  kontrolu  nad  mixom.  Na  konci  tejto  časti  preskúmame  jeden  z  najbež nejší ch  
spôsobov,  ako  vám  podskupiny  môž u  pomôcť   vytvoriť   efektí vnejšie  mixovacie  prostredie  a  
úspešnejší   ž ivý  mix.  Najprv  si  však  prejdime  ovládacie  prvky  podskupiny.

Podskupina  vám  umož ňuje  skombinovať   viacero  kanálov  do  jednej  zbernice,  takž e  celková  
úroveň  pre  celú  skupinu  je  riadená  jedným  stlmovačom  a  môž e  byť   okrem  spracovania  spracovaná  
aj  pomocou  šumovej  brány,  obmedzovača,  kompresie  a  EQ  Fat  Channel.  dostupné  pre  kaž dý  
kanál.  Podskupiny  môž u  byť   tiež   sólo  a  stlmené.

Aux  vstup  1  do  hlavného  výstupného  mixu.

Poznámka:  Okrem  poskytovania  FlexMixov,  ktoré  môž u  fungovať   ako  podskupiny,  32-kanálové  
modely  StudioLive  poskytujú  aj  štyri  vyhradené  podskupiny.

7.  Pre  kaž dý  kanál,  ktorý  chcete  poslať   do  externého  procesora,  posuňte  prí slušný  stlmovač  
na  pož adovanú  úroveň.  Nastavení m  vyššieho  stlmovača  bude  zvuk  súvisiaceho  kanála  
spracovaný  (alebo  „mokrý“).

3.  Stlačte  tlačidlo  Next ,  aby  ste  vyvolali  vrstvu  kanála  Aux  Input.

4.  Stlačte  tlačidlo  Select ,  ktoré  zodpovedá  Aux  Input  1  (pár  vstupu
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Podskupiny
5 StudioLive®  séria  III

3.  Stlačte  tlačidlo  Podskupina  v  rež ime  FlexMix.

Kanály  je  mož né  kedykoľ vek  pridať   alebo  odstrániť   stlačení m  a  podrž aní m  tlačidla  
FlexMix  pre  pož adovanú  podskupinu  FlexMix.

Okrem  FlexMixov  sú  32-kanálové  modely  mixáž nych  pultov  StudioLive  vybavené  štyrmi  
podskupinami.  Rovnako  ako  podskupiny  FlexMix,  aj  StudioLive  vám  umož ňuje  zoskupovať   kanály  
a  aplikovať   šumovú  bránu,  obmedzovač,  kompresiu  a  EQ  Fat  Channel  na  skupinu  ako  celok,  
okrem  spracovania  dostupného  pre  kaž dý  kanál.  Podskupiny  môž u  byť   sólo  a  stlmené.  
StudioLive  32S,  32SX  a  32  poskytujú  vyhradené  výstupy  podskupiny  na  zadnom  paneli.  
Podskupiny  na  StudioLive  32SC,  24  a  16  môž u  byť   smerované  do  siete  AVB.

Ak  chcete  zobraziť   hlavné  fadery  pevných  podskupí n,  stlačte  tlačidlo  Mix/FX  Masters.  Toto  vyvolá  
ovládanie  hlavného  výstupu  pre  kaž dú  výstupnú  zbernicu.

Pomocou  tlačidla  Ďalej  sa  presuniete  na  koniec  FlexMixes.

2.  Stlačte  tlačidlo  Nastavenia  na  hlavnom  ovládacom  dotykovom  displeji.

34

1.  Stlačte  tlačidlo  Select  pre  FlexMix  Master,  ktorý  chcete  vytvoriť   a

Po  výbere  FlexMix  sa  cez  vrstvy  stlmovača  zobrazia  iba  kanály,  ktoré  boli  
pridané  do  podskupiny  FlexMix.

Podskupina.

4.  Stlačte  a  podrž te  tlačidlo  FlexMix.  Všetky  tlačidlá  výberu  kanálov  začnú  blikať .  Stlačte  
tlačidlá  Select  pre  kanály,  ktoré  chcete  pridať   do  podskupiny.  Po  dokončení   
výberu  kanála  uvoľ nite  tlačidlo  FlexMix.
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5.3.3 Vytváranie  podskupí n  nástrojov

•  Kanál  7:  Vľ avo  nad  hlavou

1.  Stlačte  tlačidlo  Mix  1  Select.  Toto  tiež   automaticky  aktivuje  tlačidlo  Select  pre  výstupný  
master  Mix  1.

Ak  chcete  pridať   kanál  do  pevnej  podskupiny:

Aj  keď  v  tomto  konkrétnom  prí klade  použ ijeme  skupinu  bicí ch,  tieto  princí py  mož no  
použ iť   pri  zoskupovaní   akéhokoľ vek  typu  sekcie  nástroja.

•  Kanál  8:  Horný  pravý

1.  Vyberte  kanál  a  stlačte  tlačidlo  Podskupina  v  časti  Priradiť   v  časti  Fat  Channel.  Tým  sa  
na  dotykovom  displeji  zobrazí   ponuka  Assigns.

V  tomto  prí klade  budú  naše  bicie  pripojené  k  StudioLive  nasledovne:

•  Kanál  9:  Hi-Hat

•  Kanál  5:  Tom  1

•  Kanál  6:  Tom  2

2.  Na  dotykovom  displeji  stlačte  ozubené  koliesko  Nastavenia.

Zoskupenie  jednotlivých  nástrojov,  ktoré  vytvoria  sekciu  vo  vašom  mixe,  má  zjavné  
výhody:  Celú  skupinu  je  mož né  stlmiť   alebo  sólo,  zvýšiť   alebo  zní ž iť   v  mixe  a  zoslabovať   
alebo  stmievať   pre  vyleštenejšie  intro  alebo  outro.  Pretož e  podskupiny  môž u  byť   spracované  
aj  Fat  Channel,  niektoré  bež né  skupiny  sú  bicie,  sprievodné  vokály,  sekcie  rohu  a  sekcie  sláčikov.  
Bubny  sú  klasickou  aplikáciou  na  miešanie  podskupí n.

2.  Dotknite  sa  podskupiny,  ku  ktorej  chcete  priradiť   kanál.

•  Kanál  3:  Snare  Bottom

Ďalšie  informácie  o  priradení   smerovania  podskupiny  nájdete  v  časti  5.3.1.

•  Kanál  4:  Poschodie  Tom

Štyri  pevné  podskupiny  sú  v  hornej  časti  obrazovky.

•  Kanál  1:  Kick

Vytvorí me  stereo  podskupinu  tak,  ž e  najprv  vytvorí me  podskupiny  FlexMix  1  a  2  a  prepojí me  
ich,  aby  sa  vytvorila  stereo  zbernica.

3.  Stlačte  tlačidlo  Podskupina  v  rež ime  FlexMix.
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•  Kanál  2:  Snare  Top
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alebo  Main  assign  button  v  Fat  Channel.

kanálov  bubna,  aby  ste  ich  priradili  k  podskupine.

4.  Povoľ te  všetky  štyri  mož nosti  Stereo  Link.

2.  Prvým  krokom  je  zí skať   dobrý  mix  nástrojov,  ktoré  zoskupujete  –  v  tomto  prí pade  bicie.  
Počnúc  kanálom  1  (Kick),  zdvihnite  fader  a  za  asistencie  bubení ka  nastavte  vstupný  
trim,  EQ  a  dynamiku  pre  kaž dý  bubon  zvlášť .

EQ  a  dynamiku  kanála,  nechajte  bubení ka  hrať   celú  súpravu  a  vyberte  Mix  1  v  oblasti  
Mix  Select  a  nastavte  relatí vnu  hlasitosť   a  panorámovanie  pre  kaž dý  mikrofón  v  mixe.

7.  Otočte  gombí k  Pan  úplne  v  smere  hodinových  ručičiek,  aby  ste  nastavili  stereo  panvicu  
úplne  doľ ava  a  doprava.  Teraz  sú  podskupiny  1  a  2  prepojené,  pričom  Sub  1  je  posunutý  
ostro  doľ ava  a  Sub  2  je  posunutý  ostro  vpravo.  Posúvanie  kanálov  je  zachované.

5.  V  Fat  Channel  stlačte  tlačidlo  Stereo  Link .

3.  Keď  vyberiete  kaž dý  kanál  a  vytočí te  jeho  nastavenia  Fat  Channel,  zrušte  jeho  priradenie

Teraz,  keď  sme  vytvorili  stereo  podskupinu,  urobme  skupinu  nástrojov:

4.  Potom,  čo  ste  si  prešli  celú  sadu  a  ste  s  kaž dou  spokojní

z  hlavnej  zbernice  tak,  aby  bola  priradená  len  k  podskupine.  Keď  skončí te  s  kaž dým  
kanálom,  zní ž te  stlmovač  a  až   potom  pokračujte.
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1.  Stlačte  a  podrž te  tlačidlo  FlexMix  a  potom  pre  kaž dé  stlačte  tlačidlo  Select

6.  Priraďte  podskupinu  k  hlavnej  zbernici  stlačení m  L/R  (StudioLive  64S)
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Keď  vyberiete  svoj  mix  Matrix,  zbernice  StudioLive  budú  na  prvej  vrstve  vstupov,  po  ktorých  budú  
nasledovať   vstupné  kanály.
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Na  najjednoduchšej  úrovni  je  maticová  zmes  zmesou  zmesí .  Matrix  mix  vám  umož ňuje  
kombinovať   akúkoľ vek  zbernicu  na  vašom  StudioLive,  ako  aj  vstupné  kanály.  Mixy  Matrix  môž u  
byť   švajčiarskym  nož om  na  vyriešenie  niektorých  najproblematickejší ch  problémov  so  smerovaní m  zvuku.

1.  Stlačte  tlačidlo  Mix  Select  pre  FlexMix  Master,  ktorý  chcete  vytvoriť   a

Tu  sú  niektoré  z  najbež nejší ch  použ ití :

2.  Stlačte  tlačidlo  Nastavenia  na  hlavnom  ovládacom  dotykovom  displeji.

•  Privádzanie  domáceho  mixu  do  viacerých  miest  (napr.  vstupná  hala,  webový  prenos)  •  

Vytvorenie  mixu  s  prednou  

výplňou  Poznámka  pre  použ í vateľ ov  StudioLive  64S:  Mož nosť   Matrix  Mix  je  dostupná  len  na  FlexMixes  17-32.

3.  Stlačte  tlačidlo  Matrix  v  rež ime  FlexMix

5.  Stlačení m  tlačidla  Select  na  faderi  FlexMix  použ ite  sekciu  Fat  Channel  na  pridanie  

spracovania  dynamiky  a  EQ  do  skupiny  stereo  bicí ch.

Mož nosti  Aux  a  Subgroup  sú  dostupné  pre  kaž dý  FlexMix.

Matricový  mix.
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5.4.2  Vytvorenie  zmesi  prednej  výplne

5.5 FX  autobusy

Návod  na  obsluhu
Autobusy  a  trasy5  

5,5  FX  autobusov
StudioLive®  séria  III

Poznámka:  Zbernice,  do  ktorých  bol  vlož ený  GEQ,  budú  odoslané  do  mixov  Matrix  pred  GEQ.

Pred/Po  odoslania  kanála

Môž ete  si  vybrať   pozí cie  odosielania  pre  kanály  smerované  do  kaž dého  mixu  Matrix.  
Štandardne  sú  všetky  mixy  Matrix  nastavené  na  Pre  1.  Toto  umiestni  vysielanie  kaž dého  vstupného  
kanála  do  kaž dej  aux  zbernice  pred  fader,  limiter,  EQ  a  kompresor,  ale  za  prepí nač  Polarity  Invert,  
hornopriepustný  filter  a  bránu.
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V  ponuke  nastavení   FlexMix  si  môž ete  vybrať   z  troch  pozí cií   odosielania  pre  váš  mix:  Pre  1:  Pošle  
kaž dý  

kanál  na  zbernicu  Matrix  po  invertovaní   polarity,  vysokopriepustnom  filtri  a  hradle.

FX  Buses  fungujú  rovnako  ako  Aux  mixy,  ale  namiesto  toho,  aby  napájali  výstup,  napájajú  jeden  z  
interných  efektových  procesorov  StudioLive.  To  vám  umož ňuje  prispôsobiť   množ stvo  signálu  kanála,  
ktorý  je  ovplyvnený.  Váš  StudioLive  má  vyhradené  FX  zbernice,  z  ktorých  kaž dá  napája  svoj  vlastný  
interný  FX  procesor.  StudioLive  64S  má  8  interných  FX  zberní c;  všetky  ostatné  modely  majú  4.

Na  niektorých  miestach  domáci  PA  nepokrývajú  predné  rady  efektí vne.  To  môž e  byť   obzvlášť   
problematické  v  kapele  na  pódiu  použ í va  in-ear  monitory  namiesto  podlahových  klinov.  Bez  
podlahových  klinov  sú  ľ udia  sediaci  v  prvých  radoch  v  skutočnosti  „za“  PA,  pretož e  počujú  väčšiu  
hlasitosť   javiska  z  nástrojov  na  pódiu  ako  zo  systému  pred  domom.  Tento  problém  je  mož né  
vyriešiť   umiestnení m  niekoľ kých  ní zkoprofilových  reproduktorov  na  predný  okraj  pódia,  aby  pokryli  
niekoľ ko  prvých  radov  publika.

Pre  2:  Pošle  kaž dý  kanál  na  zbernicu  Matrix  po  celom  spracovaní   Fat  Channel  (invertovanie  polarity,  
hornopriepustný  filter,  brána,  kompresor,  EQ  a  obmedzovač),  ale  pred  stlmovačom.

Pred/Po  odoslania  kanála

Budete  chcieť   zmiešať   hlavný  ľ avý/pravý  mix  na  ní zkej  úrovni  so  zdrojovými  signálmi,  ktoré  môž u  
byť   ť až ko  počuteľ né,  ako  sú  vokálne  a  priame  basové  kanály.

Post:  Pošle  kaž dý  kanál  na  zbernicu  Matrix  po  celom  spracovaní   Fat  Channel  (invertovanie  polarity,  
hornopriepustný  filter,  brána,  kompresor,  EQ  a  obmedzovač)  a  po  faderi.

Podobne  ako  pri  mixoch  Aux,  môž ete  vybrať   pozí ciu  odosielania  pre  kaž dý  kanál,  ktorý  je  
smerovaný  do  mixu  FX.  Štandardne  sú  všetky  FX  zbernice  nastavené  na  Post.  Toto  umiestni  odosielanie  
kaž dého  vstupného  kanála  do  kaž dej  FX  zbernice  za  stlmovač,  obmedzovač,  EQ  a  kompresor,  
prepí nač  polarity  Invert,  hornopriepustný  filter  a  bránu.  Ďalšie  informácie  o  ďalší ch  dostupných  
nastaveniach  nájdete  v  časti  5.2 .
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1.  Štandardne  je  váš  StudioLive  64S  nastavený  na  Stereo  Pan  Mode;  zmeniť   to  na

Na  rozdiel  od  ostatných  modelov  mixáž nych  pultov  StudioLive  Series  III,  ktoré  sú  vybavené  výstupom  
Mono  Sum,  ktorý  zdieľ a  hlavnú  zbernicu  s  hlavnými  stereo  výstupmi,  je  Mono  výstup  StudioLive  
64S  vybavený  vlastnou  mix  zbernicou.

Túto  zbernicu  je  mož né  nakonfigurovať   buď  ako  mono  zbernicu  pre  hlavný  stereo  mix  alebo  ako  
centrálny  kanál  v  konfigurácii  LCR.

5.  Zbernica  FX  A  má  spätný  tok  v  kaž dom  FlexMix,  ako  aj  v  sieti.  Ak  chcete  upraviť   FX  A  Return  v  
akomkoľ vek  mixe,  stlačte  jeho  tlačidlo  Mix  Select  a  prejdite  na  kanál  „FX  A“.

pož adovanú  úroveň.  Zvýšení m  úrovne  stlmovača  zväčší te  spôsob  spracovania,  čiž e  „mokrý“,  
ktorýkoľ vek  daný  kanál  bude  znieť .

3.  Pomocou  Fat  Channel  môž ete  použ iť   kompresiu  a  EQ  na  výstup  FX  A.  To  môž e  pomôcť   
potlačiť   než iaducu  rezonanciu  a  spôsobiť ,  ž e  efektový  signál  bude  znieť   uhladenejšie.

2.  Pre  kaž dý  kanál,  ktorý  chcete  poslať   do  FX  A,  posuňte  prí slušný  stlmovač

Rež im  LCR  Pan,  stlačte  tlačidlo  Domov.

1.  Stlačte  tlačidlo  FX  A  v  sekcii  Mix  Select  pre  prí stup  k  nastaveniam  pre  FX  A  mix.  Fadery  sa  pohybujú  
a  zobrazujú  úrovne  FX  A  send  pre  kaž dý  kanál  vo  vašom  mixe.

2.  Stlačení m  ikony  Systém  otvorí te  ponuku  Systém.

4.  Posuňte  stlmovač  Flex  na  nastavenie  celkovej  úrovne  efektovaného  výstupu  FX  A.
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Vytvorenie  mixu  efektov  namiesto  vlož enia  efektu  na  kanál  má  aspoň  dve  hlavné  výhody.  Po  prvé,  niekoľ ko  
kanálov  môž e  byť   odoslaných  do  jedného  procesora.  Okrem  výrazného  zjednodušenia  počtu  
parametrov,  ktoré  musí te  ovládať ,  to  môž e  pomôcť   vytvoriť   súdrž ný  zvuk  pre  váš  mix.  Po  druhé,  
môž ete  meniť   úroveň  odoslanú  z  kaž dého  kanála  do  procesora,  namiesto  toho,  aby  ste  výstup  zaplátali  
priamo  do  efektu.  To  vám  umož ňuje  pridať   veľ a  alebo  málo  efektov  na  ktorýkoľ vek  daný  kanál.

Výber  rež imu  panorámy

Interné  efektové  zbernice  sa  použ í vajú  v  podstate  rovnakým  spôsobom  ako  Aux  zbernice  na  vytváranie  
monitorových  mixov.  Poďme  vytvoriť   mix  pre  FX  A:



5.6.1  Rež im  Mono  Bus

5.6.1.1  Použ itie  mono  zbernice  na  napájanie  subwooferov

Rež im  posúvania:
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V  bež nom  mixéri  sa  to  môž e  uskutočniť   použ ití m  podskupiny,  pomocnej  zmesi  alebo  matricovej  zmesi.  
Kaž dý  z  nich  má  svoje  vlastné  jedinečné  výhody,  ale  všetky  majú  rovnakú  nevýhodu:  na  pohon  
subwoofera  musí te  použ iť   jeden  zo  svojich  vzácnych  autobusov  a  nič  iné.

3.  V  tejto  ponuke  môž ete  prepí nať   medzi  rež imom  Stereo  Pan  Mode  a  LCR  Pan

V  rež ime  Stereo  Pan  je  kaž dý  kanál  vybavený  Mono  Send  zo  vstupnej  sekcie  Fat  Channel,  takž e  

jeho  úroveň  môž e  byť   nastavená  vo  výstupe  Mono  zbernice  nezávisle  od  hlavného  mixu.

S  aktí vnou  vstupnou  vrstvou  prejdite  na  ďalšiu  banku.

Na  druhej  stránke  vstupnej  vrstvy  použ ite  kódovač  pod  displejom  Mono  Send  na  úpravu  
úrovne  odosielania  nahor  alebo  nadol.

StudioLive  64S  vám  umož ňuje  použ í vať   vašu  Mono  zbernicu  ako  podskupinu  alebo  aux  mix.

rež im.

Jedným  z  najlepší ch  spôsobov,  ako  zlepšiť   účinnosť   v  akomkoľ vek  reproduktorovom  systéme,  je  
napájať   subwoofery  oddelene  od  širokopásmových  reproduktorov.  Izolovaní m  iba  kanálov,  ktoré  
chcete  vo  svojich  subwooferoch,  môž ete  dosiahnuť   oveľ a  čistejší   mix  subfrekvenčných  signálov.

Keď  je  aktí vny  rež im  Stereo  Pan,  úroveň  odosielania  pre  kaž dý  kanál  do  zbernice  Mono  je  

nastavená  na  0,0  dB  a  pozí cia  odosielania  je  štandardne  nastavená  na  post-fader.  Týmto  spôsobom  
môž e  byť   kaž dý  kanál  priradený  k  Mono  zbernici  jednoducho  stlačení m  tlačidla  Mono/Center  
assign  v  Fat  Channel.

To  vám  tiež   umož ňuje  posielať   menej  ní zkofrekvenčného  obsahu  do  vášho  systému  s  plným  rozsahom  
a  vytvoriť   väčšiu  prehľ adnosť   v  kritickom  strednom  rozsahu  vášho  systému.
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Bez  ohľ adu  na  rež im  je  výstupná  úroveň  Mono/Center  vž dy  zoskupená  do  hlavnej  výstupnej  úrovne.  
To  znamená,  ž e  zatiaľ   čo  úroveň  výstupu  Mono/Center  mož no  nastaviť   nahor  alebo  nadol  nezávisle  
podľ a  chuti,  keď  pohnete  stlmovačom  Master,  keď  je  vybratý  hlavný  mix,  budete  ovládať   relatí vny  
mix  stereo  hlavného  mixu  aj  mono/mono.  Stredové  výstupné  úrovne.

Posielanie  do  zbernice  Mono  je  vž dy  nastavené  na  post-fader.

Výhodou  použ itia  pracovného  postupu  podskupiny  je,  ž e  pridávanie  kanálov  do  subwoofera  je  výrazne  
zjednodušené:  stačí   stlačiť   tlačidlo  priradenia  a  kanál  bude  vystupovať   cez  subwoofer  na  rovnakej  
úrovni,  akú  ste  nastavili  v  hlavnom  mixe.
Toto  je  predvolené  správanie  zbernice  Mono.

VysokáNí zka

LCR

s

Vysoká

Stereo

Ní zka

StudioLive®  séria  IIIAutobusy  a  trasy
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Rež im  posúvania:
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Odoslať   na  Stereo  (R)  autobus

Rež im  LCR  Pan  vám  umož ňuje  posúvať   kaž dý  kanál  cez  tri  pozí cie,  zľ ava  do  
stredu  doprava  a  späť ,  cez  akúkoľ vek  pozí ciu  medzi  nimi.  To  sa  dosiahne  pomocou  
ovládania  stredovej  divergencie.  Táto  výkonná  funkcia  poskytuje  skutočný  záž itok  z  
panorámovania  LCR  a  umož ňuje  vám  presne  umiestniť   kaž dý  kanál  vo  vašom  systéme  LCR  
tam,  kde  ho  chcete,  čí m  poskytuje  väčšiu  prehľ adnosť   a  vyššiu  efektivitu  systému.

Ale  čo  ak  chcete  vo  svojom  subwooferi  viac  kopy?  Alebo  menej  kľ účov?

Tu  prichádza  do  hry  Mono  send,  ktorý  vám  umož ňuje  prispôsobiť   si  ní zkofrekvenčný  mix,  
aby  ste  lepšie  vylepšili  váš  systém.

Stredová  divergencia  funguje  v  spojení   s  ovládaní m  panorámy  a  nastavuje  zvýraznenie  
kaž dého  kanálu  v  stredovej  zbernici,  keď  sa  poloha  panorámy  približ uje  k  stredu  (<C>).

Ak  chcete  upraviť   stredovú  divergenciu,  prejdite  na  druhú  stránku  vstupnej  vrstvy  
tukového  kanála  a  použ ite  kódovač  pod  displejom  stredovej  divergencie.

Keď  je  stredová  divergencia  upravená  od  0  %  do  100  %,  kanál  posunutý  do  stredu  (<C>)  
bude  v  stredovej  zbernici  výraznejší ,  keď  sa  zvýši  percento  stredovej  divergencie.

Ak  potrebujete  ešte  väčšiu  kontrolu,  môž ete  nastaviť   pozí ciu  odoslania  na  pre-fader  pre  
skutočne  nezávislý   mix  subwoofera.

Ovládanie  Divergencie  stredu  má  rozsah  od  0  %  do  100  %.

Pochopenie  stredovej  divergencie

Keď  je  ovládač  divergencie  stredu  nastavený  na  0  %  a  kanál  je  posunutý  do  stredu  (<C>),  signál  
mono  kanálu  sa  bude  posielať   rovnomerne  na  ľ avú  a  pravú  stranu  hlavnej  stereo  zbernice.  
Stereo  kanály  si  zachovajú  svoje  stereo  pozí cie  (tj  ľ avá  strana  bude  odoslaná  na  ľ avú  
stranu  hlavnej  stereo  zbernice  a  pravá  strana  bude  odoslaná  doprava).

Keď  je  stredová  divergencia  nastavená  na  50  %  a  kanál  je  posunutý  do  stredu  (<C>),  signál  sa  
bude  posielať   na  obe  strany  stereo  zbernice  a  stredovej  zbernice  na  rovnakej  úrovni.
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Mono  kanál Stereo  kanál  (vľ avo) Stereo  kanál  (vpravo)
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5.6.2  Rež im  LCR
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Ľubovoľ ný  kanál  alebo  podskupinu  mož no  priradiť   k  hlavnej  zbernici  L/R  a/alebo  
centrálnej  zbernici  stlačení m  tlačidla  Mono/Center.
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Keď  je  ovládač  stredovej  divergencie  nastavený  na  100  %  a  kanál  je  posunutý  do  stredu  
(<C>),  celý   signál  bude  odoslaný  do  stredovej  zbernice  a  ž iadny  nebude  odoslaný  na  ľ avú  
alebo  pravú  stranu  hlavnej  stereo  zbernice:
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Tukový  kanál
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StudioLive®  séria  III

6 Tukový  kanál

•  Stlačte  tlačidlo  Mix/FX  Masters  v  časti  Banka.  To  robí   zmes  a

tlačidlo.  Keď  stlačí te  tlačidlo  Select ,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   čí slo  (a  prí padne  názov)  
zvoleného  kanálu  alebo  mixu.

pracovať   s.  Master  fader  na  povrchu  mixpultu  potom  osloví   hlavný  fader  pre  daný  mix  alebo  
zbernicu.  Stlačení m  tlačidla  Select  nad  hlavným  stlmovačom  zí skate  prí stup  k  ovládací m  
prvkom  Fat  Channel  pre  daný  mix  alebo  zbernicu.

zbernicové  master  fadery  dostupné  na  kanálových  pásoch.  Potom  môž ete  stlačiť   tlačidlo  Vybrať

Fat  Channel  poskytuje  rôzne  typy  spracovania  a  nastavení   nástrojov  v  závislosti  od  typu  zvoleného  
kanálu  alebo  mixu.  Nasleduje  rýchly  prehľ ad  dostupných  procesorov  a  nastavení   nástrojov  pre  
kaž dý  typ  signálu,  ktorý  môž e  Fat  Channel  spracovať .

Fat  Channel  vám  poskytuje  výkonné  nástroje  na  spracovanie,  mixovanie  a  konfiguráciu  signálu  
pre  kaž dý  kanál  a  zbernicu  na  vašom  StudioLive.

tlačidlo,  ktoré  zodpovedá  mixu  alebo  zbernici,  s  ktorou  chcete  pracovať ,  čí m  sa  zaostrí   v  Fat  
Channel.

Ak  chcete  začať   pracovať   na  kanáli  alebo  ho  zmiešať   s  kanálom  Fat  Channel,  jednoducho  stlačte  jeho  výber

K  tlačidlám  Mix  Select  môž ete  pristupovať   jedným  z  dvoch  spôsobov:

•  Stlačte  tlačidlo  Mix  Select ,  ktoré  zodpovedá  mixu  alebo  zbernici,  ktorú  chcete
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6.1 Prehľ ad



6.1.1

6.1.2  Kopí rovať /Vlož iť   a  Načí tať /Ulož iť   vopred

Porovnanie  A/B  pre  nastavenia  EQ  a  dynamiky

Návod  na  obsluhu
Tukový  kanál6  

6.1  Prehľ ad
StudioLive®  séria  III

FX  sa  vraciaAux  a  páskové  vstupy FlexMixes Hlavný  mixVstupné  kanály

Tlačidlo  A/B  vám  umož ňuje  porovnávať   A/B  nastavenia  EQ,  kompresora  a  brány  pre  vybraný  kanál  alebo  mix.  Táto  

funkcia  vám  umož ňuje  vyskúšať   rôzne  zmeny  pri  hľ adaní   optimálneho  nastavenia  bez  rizika  straty  pôvodných  

nastavení .  Ak  je  toto  tlačidlo  neaktí vne,  pozeráte  sa  na  sadu  nastavení   parametrov  „A“.  Ak  toto  tlačidlo  svieti  naplno,  

pozeráte  sa  na  sadu  parametrov  „B“.

Ak  chcete  nastaviť   A/B  Fat  Channel,  stlačte  tlačidlo  A/B.  Toto  ulož í   aktuálne  nastavenia  EQ  a  dynamiky  pre  

vybraný  kanál  ako  sní mku  „A“  a  skopí ruje  jej  nastavenia  do  druhej  sní mky,  ktorú  budeme  nazývať   „B“.  Tlačidlo  A/B  

sa  rozsvieti,  čo  vám  oznámi,  ž e  teraz  pracujete  so  sní mkou  „B“.

*Poznámka  pre  použ í vateľ ov  StudioLive  64S:  34  prenosov  SD  je  voľ ne  smerovateľ ných  medzi  všetkými  kanálmi  
a  zbernicami.

Stlačení m  tlačidla  Načí tať   prilepí te  nastavenia  do  vybraných  kanálov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Funkciu  A/B  mož no  použ iť   aj  na  udrž iavanie  dvoch  odlišných  nastavení   Fat  

Channel  pre  daný  kanál  alebo  zbernicu.  Takž e  keď  vám  nabudúce  gitarista  povie,  ž e  plánuje  prejsť   na  

hollowbody  mid-show,  môž ete  byť   pripravení   s  vhodnejší m  alternatí vnym  nastavení m,  ulož eným  ako  „B“  

sní mka.

Stlačení m  tlačidla  Kopí rovať   skopí rujete  nastavenia  Fat  Channel  z  aktuálne  zvoleného  kanálu  do  jedného  alebo  

viacerých  ďalší ch  kanálov.  Po  stlačení   tlačidla  Kopí rovať   začnú  tlačidlá  výberu  pre  všetky  ostatné  kanály  

blikať .  Stlačte  tlačidlo  Vybrať   na  ľ ubovoľ nom  kanáli,  do  ktorého  chcete  skopí rovať   nastavenia  Fat  Channel  z  

aktuálne  zvoleného  kanála.
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Zosilnenie  predzosilňovača

Odoslať   SD*

---

Pomocná  panvica

Hi  Pass  Filter

Všetky  kanály  a

Autobusy  do  64

Oneskorenie

---

Panvica

4-pásmové

---

---

---

---

---

---

Autobusy  do  64

Kompresor

---

Odoslať   cez  USB

Autobusy  do  64

Všetky  kanály  a

Aux  Sends

4-pásmové

---

Obmedzovač

---

---

---

---

Všetky  kanály  a

---

---

---

6-pásmové

Až   1  stereo  

zbernica

Všetky  kanály  a

4-pásmové

Autobusy  do  64

---Brána

Kanály  1-32

Stlmiť

---

---

---

Autobusy  do  64

---

---

---

6-pásmový

Až   1  stereo  

zbernica

---

---

---

EQ

Všetky  kanály  a
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Hovorte

3.  Stlačení m  tlačidla  Enter  na  klávesnici  ulož í te  predvoľ bu  alebo  stlačte  tlačidlo

1.  Stlačte  Load.  Na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   zobrazenie  Fat  Channel  Presets.

výber  z  selektora  kategórie.

Zatiaľ   čo  pri  ukladaní   predvoľ by  sú  zahrnuté  všetky  nastavenia  Fat  Channel,  môž ete  sa  rozhodnú ť   odfiltrovať   

niektoré  typy  nastavení   a  načí tať   len  časť   predvoľ by  (naprí klad  iba  parametre  EQ  a  kompresora).

Ak  chcete  ulož iť   predvoľ bu:

ší pku  späť   na  zrušenie  a  opustenie  tejto  obrazovky.

2.  Ak  chcete  čiastočne  načí tať   predvoľ bu  (naprí klad  len  parametre  EQ),  stlačte  tlačidlo

prí slušné  tlačidlá  v  stĺ pci  Filter  na  zakázanie  načí tania  pre  jeden  alebo  viac  procesorov.

1.  Stlačte  tlačidlo  Ulož iť .  Na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   zobrazenie  Fat  Channel  Presets.
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3.  Ak  chcete  filtrovať   predvoľ by  podľ a  kategórie  kanála  (ako  Kick  Drum  alebo  Guitar),  urobte

2.  Stlačení m  tlačidla  Store  v  oblasti  Master  Control  vyvolajte  klávesnicu  na  obrazovke.  Zadajte  názov  

predvoľ by  pomocou  klávesnice  a  v  prí pade  potreby  vyberte  kategóriu  (naprí klad  Kick  

Drum  alebo  Guitar)  z  voliča  kategórie.

Ak  chcete  načí tať   predvoľ bu:

Tlačidlá  Save  ( Ulož iť  )  a  Load  (Načí tať )  vám  umož ňujú  ulož iť   a  načí tať   predvoľ by  Fat  Channel,  čo  vám  

umož ní   ulož iť   a  znova  použ iť   už itočné  nastavenia  spracovania  Fat  Channel  a  nástrojov  pre  budúce  mixy.

Vyberte

GEQ



Hovorte

6  
6.2

Tukový  kanál StudioLive®  séria  III
Navigácia  Fat  Channel Návod  na  obsluhu

Vyberte

Sám

Vyberte

Sám Sám

Vyberte Vyberte Vyberte

Sám

Vyberte

Sám

Vyberte

SámSám

prilepení m  alebo  načí taní m  predvolieb  stlačení m  tlačidla  Rozší rené  filtrovanie  otvorte  obrazovku  

Kopí rovať /Vlož iť   a  filtrovať   predvoľ by.  Na  tejto  obrazovke  môž ete  nastaviť   presné  typy  parametrov,  ktoré  

sú  zahrnuté  v  kaž dej  z  týchto  dvoch  prednastavených  akcií .

Mixéry  StudioLive  Series  III  ponúkajú  dve  mož nosti  Fat  Channel:  Dynamic  a  Fixed.  StudioLive  32SX  a  32SC  vž dy  
použ í vajú  kanál  s  pevným  tukom.  Všetky  ostatné  modely  môž u  využ í vať   oboje.
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•  Dotknite  sa  Copy/Paste  a  stlačte  pož adované  tlačidlá  parametrov  na  filtrovanie  parametrov

•  Dotknite  sa  Preset  Load,  aby  ste  urobili  to  isté  pre  vopred  nastavené  akcie  načí tania.

Dynamický  tukový  kanál

akcie  kopí rovania/vkladania.

Môž ete  si  tiež   na  chví ľ u  vyskúšať   efekty  predvoľ by  výberom  predvoľ by  a  stlačení m  tlačidla  Audition  

na  dotykovom  displeji  alebo  ju  premenovať   stlačení m  Premenovať   a  zadaní m  nového  názvu  pomocou  

klávesnice  na  obrazovke.  Ak  chcete  vrátiť   všetky  parametre  Fat  Channel  na  výrobné  nastavenia,  stlačte  

tlačidlo  Reset.

4.  Zvoľ te  predvoľ bu  a  načí tajte  ju  stlačení m  tlačidla  Recall  na  Master

Osem  obrazoviek  Scribble  Strip,  kódovačov  a  tlačidiel  v  hornej  časti  Fat  Channel  sa  dynamicky  mení ,  aby  

poskytovali  prí stup  k  rôznym  funkciám  a  mixáž nym  nástrojom.  To,  čo  sa  tu  ovláda,  je  určené  typom  zvoleného  

kanálu  alebo  zbernice  a  tlačidlami  rež imu  Fat  Channel.

Ak  potrebujete  jemnejšiu  kontrolu  nad  tým,  ktoré  nastavenia  Fat  Channel  sú  zahrnuté  pri  kopí rovaní /

Kontrolná  oblasť .

6.2 Navigácia  Fat  Channel

GEQ

Vyberte

GEQ

Vyberte
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34  Hz

BRÁNA
mlátiť

L18

Zí skať
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Filter

0  dB

mlátiť
PREAMP
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Osem  kodérov  a  tlačidiel  na  StudioLive  32SX  a  StudioLive  32SC  vž dy  ovláda  nasledujúce  funkcie:

7.  Zapnutie /  vypnutie  kompresora.

Pevný  tukový  kanál

16.  Active  EQ  Band  Q  Control.

8.  Prahová  hodnota  kompresora.

Všetky  ostatné  mixéry  sa  môž u  uzamknú ť   na  tieto  ovládacie  prvky  stlačení m  a  podrž aní m  tlačidla  

Vstupná  vrstva.

13.  High  Mid  Band  Active.

5.  Zapnutie /  vypnutie  brány.

14.  Aktí vne  riadenie  frekvencie  pásma  EQ.

15.  Vysoké  pásmo  aktí vne.

6.  Prah  brány.

11.  Aktí vne  ní zke  stredné  pásmo.

2.  Zosilnenie  predzosilňovača.

3.  Stred.

12.  Active  EQ  Band  Gain  Control.

4.  Panvica.

9.  Aktí vne  ní zke  pásmo.

Viac  informácií   o  funkciách  vstupu  nájdete  v  časti  6.3.

10.  Frekvencia  vysokopriepustného  filtra.

1.  AGC  (automatická  kompenzácia  zisku).

HOLD



Pozri  časti  6.7  a  6.8.6.

5.  EQ.  Pre  všetky  modely  StudioLive  to  otvorí   obrazovku  Prehľ ad  EQ  na  dotykovom  zariadení

tlačidlá.  Pozri  časti  6.3  a  6.8.1.

7.  Použ í vateľ .  Závisí   od  modelu:

Odškodnenie.  Ďalšie  informácie  o  kompenzácii  zisku  nájdete  v  prí ručke  vlastní ka  Stage  Box  
série  NSB.

Poznámka:  Tieto  ovládacie  prvky  sú  pevne  stanovené  na  StudioLive  32SX  a  32SC.  Pri  všetkých  

ostatných  modeloch  podrž aní m  tlačidla  Input  uzamknete  alebo  odomknete  tieto  funkcie  pre  ovládacie  
prvky  Dynamic  Fat  Channel.

ovládacie  prvky  EQ  na  displejoch  Fat  Channel,  kodéroch  a  tlačidlách.

Dotykový  displej.  Pri  modeloch  vybavených  dynamickým  tukovým  kanálom  toto  tlačidlo

-  Všetky  ostatné  modely.  Na  Fat  Channel  vysype  už í vateľ sky  prispôsobiteľ né  parametre

1.  Zapnutie/vypnutie  procesora.  Povolí /zakáž e  aktuálne  aktí vny  procesor.

4.  Porov.  Pre  všetky  modely  StudioLive  sa  týmto  otvorí   obrazovka  Prehľ ad  kompresora

obrazovke  na  dotykovom  displeji.  Pre  modely  vybavené  dynamickým  tukovým  kanálom,

aktuálne  zvolený  kanál  na  obrazovky  Fat  Channel,  kódovače  a  tlačidlá.

Dotykový  displej.  Pri  modeloch  vybavených  dynamickým  tukovým  kanálom  toto  tlačidlo

vyleje  ovládacie  prvky  kompresora  na  displeje  Fat  Channel,  kódovače  a

Pozri  časť   6.1.1.

ovládacie  prvky  nie  sú  dostupné  na  StudioLive  32SX  a  32SC.

zisku  predzosilňovača  aplikovaného  na  aktuálne  zvolený  kanál.  Čmáranice
zobrazuje  aktuálnu  úroveň  zisku.  Stlačení m  tlačidla  niž šie  aktivujete  automatický  zisk

-  StudioLive  32SX  a  32SC.  Otvorí   obrazovku  profilu  použ í vateľ a  na  dotykovom  displeji.

3.  Brána.  Pre  všetky  modely  StudioLive  sa  týmto  otvorí   obrazovka  Prehľ ad  brány

Displej.  Pri  modeloch  vybavených  dynamickým  tukovým  kanálom  sa  toto  tlačidlo  rozleje

Stlačení m  tlačidla  Input  v  Fat  Channel  zí skate  prí stup  k  dôlež itým  ovládací m  prvkom  a  informatí vnym  
zobrazeniam  pre  aktuálne  zvolený  kanál  alebo  mix.
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displeje,  kódovače  a  tlačidlá.  Pozri  časť   6.9.

vyleje  ovládacie  prvky  brány  na  displeje  Fat  Channel,  kódovače  a  tlačidlá.

Pozri  časti  6.6  a  6.8.5.

Pozri  časti  6.4  a  6.8.3.

6.  Pomocné  posielanie.  Pre  všetky  modely  StudioLive  sa  otvorí   prehľ ad  Aux  Sends

dotykový  displej.  Pri  modeloch  vybavených  dynamickým  tukovým  kanálom  toto  tlačidlo

2.  Vstup.  Pre  všetky  modely  StudioLive  sa  týmto  otvorí   obrazovka  Prehľ ad  kanálov  na  obrazovke

toto  tlačidlo  rozší ri  úrovne  Aux  Send,  stlmenie  a  ovládanie  panorámy

8.  Tukový  kanál  A/B.  Prepí na  medzi  dvoma  rôznymi  nastaveniami  Fat  Channel.

1.  Zosilnenie  predzosilňovača  (len  vstupné  kanály).  Pomocou  kódovača  nastavte  množ stvo

9.  Predchádzajúca/Nasledujúca  strana.  Prejde  na  ďalšie  parametre  (ak  sú  k  dispozí cii).  Poznámka:  Tieto

rozleje  ovládacie  prvky  vstupnej  vrstvy  na  displeje  Fat  Channel,  kódovače  a

tlačidlá.  Pozri  časti  6.5  a  6.8.4.

Tukový  kanál  6  6.3  

Vstupný  rež im

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu
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ONESKORENIELIMIT

2,46  dB

mlátiť
MONO

0,00  dB 2,6  ms

Odoslať

centrum.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Hornopriepustný  filter  tlmí   všetky  frekvencie  pod  nastavenú  prahovú  hodnotu.  

Použ ite  vysokopriepustný  filter  Fat  Channel  na  odstránenie  než iaducich  ní zkych  frekvencií   zo  zdrojového  

signálu,  namiesto  toho,  aby  ste  sa  ich  pokúšali  ekvalizovať .

Stlačení m  tlačidla  Next  Page  v  Fat  Channel  zí skate  prí stup  k  ďalší m  parametrom.

3.  Prah  brány.  Kódovač  nastaví   bránu  a  pásik  čmáranice  zobrazí

prah  kompresora  pre  zvolený  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.  Keď  je  signál

gombí k  proti  smeru  hodinových  ručičiek  zniž uje  prah,  takž e  obmedzovanie  začí na  pri  niž šej
amplitúda.  Pomer  obmedzovača  je  

Úroveň  Mono  Send  alebo  percento  Divergencie  stredu  v  závislosti  od  Panorámy

brána  sa  otvára.  V  podstate  prejdú  všetky  signály  nad  prahovou  hodnotou

Otočení m  gombí ka  proti  smeru  hodinových  ručičiek  zní ž ite  prahovú  hodnotu  tak,  aby  bola  kompresia

rezať .  Stlačení m  tlačidla  niž šie  aktivujete  ovládanie  v  ní zkom  strednom  pásme  (B2).

v  úrovni  o  množ stvo  nastavené  ovládačom  rozsahu.  Ak  je  prah  nastavený  úplne

2.  Panvica.  Pomocou  kódovača  nastavte  aktuálne  vybraný  kanál  alebo  podskupinu

proti  smeru  hodinových  ručičiek  je  brána  vypnutá  (vž dy  otvorená),  čo  umož ňuje  všetkým  signálom

Prahová  hodnota  pre  vybraný  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.  Prahová  hodnota  filtra  môž e  byť

na  kontrolu.

1.  Limiter  Threshold.  Tento  kódovač  nastaví   a  pásik  čmáraní c  zobrazí

6.4  viac  informácií   o  Hlukovej  bráne  a  jej  parametroch.

Scribble  Strip.  Stlačení m  tlačidla  pod  kódovačom  resetujete  polohu  panorámy

vypnuté.  Strmosť   hornopriepustného  filtra  je  -12  dB/8va.  Aktivujte  ho  stlačení m  tlačidla  niž šie

už ší   rozsah  frekvencií .  Niž šie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  širší   rozsah.  Stlačte  tlačidlo

3.  Oneskorenie.  Nastavuje  oneskorenie  zarovnania  pre  aktuálne  zvolený  vstup  alebo  zbernicu.  Viac

amplitúda  (úroveň)  prekročí   nastavenú  prahovú  hodnotu,  aktivuje  sa  obmedzovač.  Sústruž enie

13.7.
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Poznámka:  Tieto  ovládacie  prvky  nie  sú  dostupné  z  Fat  Channel  na  

StudioLive  32SX  a  32SC.

2.  Mono  Send /  Center  Divergence  (iba  StudioLive  64S).  Kódovač  nastaví

prah  pre  vybraný  kanál.  Hranica  brány  nastavuje  úroveň,  na  ktorej

amplitúda  (úroveň)  prekročí   nastavenú  prahovú  hodnotu,  kompresor  sa  zapne.

6.  EQ  Gain.  Nastavuje  množ stvo,  o  ktoré  sa  zosilní   zvolená  frekvencia  resp

Rež im  nastavený  v  ponuke  Systém.  Tlačidlo  prepí na  medzi  Pre-  a  Post-fader

cez  neovplyvnené,  zatiaľ   čo  signály  pod  prahovou  hodnotou  sú  zní ž ené

začí na  pri  niž šej  amplitúde.  Prah  je  mož né  nastaviť   od  -56  do  0  dB.  Viac  informácií   o  
kompresore  a  jeho  parametroch  nájdete  v  časti  6.5 .

7.  EQ  Frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu,  pri  ktorej  sú  signály  zosilnené  alebo  zní ž ené

5.  Vysokopriepustný  filter.  Pomocou  kódovača  nastavte  frekvenciu  vysokopriepustného  filtra

aktuálne  pásmo  EQ.  Stlačení m  tlačidla  niž šie  aktivujete  High  Mid  Band  (B3)

prejsť   bez  ovplyvnenia.  Prahovú  hodnotu  môž ete  nastaviť   od  0  do  -84  dB.  Pozri  časť

polohu  posúvania  cez  stereo  pole.  Poloha  panvice  sa  zobrazí   na

nastaviť   od  24  Hz  do  1  kHz.  Keď  je  prah  nastavený  na  najniž ší   bod,  filter  je

8.  EQ  Q.  Nastavuje  Q  (alebo  ší rku)  aktuálneho  EQ  pásma.  Väčšie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  a

poslať   na  Mono  Bus.  Viac  informácií   o  Mono  Bus  nájdete  v  časti  5.6.

prah  obmedzovača  pre  zvolený  kanál  alebo  výstupnú  zbernicu.  Keď  je  signál

informácie  o  vstupných  a  výstupných  oneskoreniach  a  nájdete  ich  v  časti  13.6  a

4.  Prahová  hodnota  kompresora.  Tento  kódovač  nastaví   a  pásik  čmáraní c  zobrazí

ní zke  pásmo  (B1)  na  ovládanie.

tlačidlo  niž šie,  čí m  aktivujete  ovládanie  horného  pásma  (B4).



de-zdôraznenie  šumu  a  iných  rušivých  signálov  jemnejšie  (bez  „tvrdého“  prerušenia).  
Poznámka:  Rozsah  je  vypnutý,  keď  je  zapnutý  expandér.

cez  nedotknuté.

2.  Rozsah.  Nastavuje  mieru  útlmu  aplikovaného  na  signál,  keď  jeho  úroveň  klesne

prah.

Stlačení m  tlačidla  Gate  v  Fat  Channel  zí skate  prí stup  k  parametrom  Noise  Gate  pre  
vybraný  kanál  alebo  mix.  Brána  je  dynamický  procesor,  ktorý  vám  umož ňuje  stí šiť   (alebo  
zoslabiť )  signály,  ktoré  spadajú  pod  zvolenú  úroveň  signálu.  To  umož ňuje  zní ž iť   
prí tomnosť   šumu  alebo  iných  než iaducich  signálov  v  priestoroch  medzi  pož adovanými  
zvukmi.

Tip  pre  skúseného  už í vateľ a:  Časy  uvoľ nenia  brány  by  mali  byť   zvyčajne  nastavené  tak,  aby  nebol  
ovplyvnený  prirodzený  rozpad  nástroja  alebo  vokálu,  ktorý  je  hradlovaný.  Kratšie  časy  uvoľ nenia  
pomáhajú  odstrániť   šum  v  signáli,  ale  môž u  spôsobiť   „chvenie“  pri  perkusí vnych  nástrojoch.  
Dlhšie  časy  uvoľ nenia  zvyčajne  eliminujú  chvenie  a  mali  by  byť   nastavené  pozorným  počúvaní m,  
aby  sa  signál  uvoľ nil  čo  najprirodzenejšie.

pod  prahom.  Niž šie  nastavenia  zní ž ia  úroveň  signálu  ešte  viac

5.  Key  Listen.  Stlačení m  tlačidla  zapnete  alebo  vypnete  funkciu  Key  Listen

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pre  perkusí vne  nástroje  je  rozhodujúca  rýchla  rýchlosť   útoku.  Pomaly  
stúpajúce  signály  ako  vokály  a  basgitara  vyž adujú  pomalší   útok;  pri  týchto  signáloch  môž e  rýchlejší   

útok  spôsobiť   počuteľ né  cvaknutie.  Všetky  brány  majú  mož nosť   kliknutia  pri  otváraní ,  ale  správne  
nastavená  brána  nikdy  nezacvakne.

signály,  ktoré  chcete  stlmiť .  Signály  pod  touto  úrovňou  sú  zoslabené
podľ a  nastavenia  parametra  Range.  Signály  nad  touto  úrovňou  prechádzajú

4.  Uvoľ nite.  Nastavuje  čas,  za  ktorý  sa  brána  „zatvorí “,  keď  pod  ňu  padne  signál

3.  Útok.  Nastavuje  čas,  za  ktorý  sa  brána  „otvorí “,  keď  prejde  signál
prah.

1.  Prahová  hodnota.  Nastaví   úroveň  signálu,  ktorá  rozdelí   signály,  od  ktorých  chcete  uchovať

Osem  displejov  nad  ovládací mi  prvkami  Gate/Expander  zobrazuje  prí slušné  údaje  o  aktuálnych  
nastaveniach  týchto  ovládací ch  prvkov.

Výstupy  z  miestnosti  na  sledovanie  toho,  čo  filter  kľ úča  brány  odstraňuje.

Noise  Gate  je  mož né  prepnú ť   na  funkciu  Expander.  Expander  je  ďalší   typ  dynamického  
procesora,  ktorý  funguje  ako  kompresor  v  opačnom  smere.  Namiesto  zoslabovania  
signálov,  ktoré  prekračujú  vybranú  prahovú  úroveň,  expandér  zosilňuje  signály,  ktoré  
prekračujú  jej  prah.  To  sa  hodí ,  keď  sa  pokúšate  obnoviť   úder  a  úder  signálom,  ktoré  boli  
prí liš  komprimované  alebo  ktoré  nie  sú  prirodzene  také  dynamické,  ako  by  ste  chceli.
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sólo  autobus.  Rozsvieti  sa,  čo  znamená,  ž e  funkcia  Key  Listen  je  aktí vna.  Keď  Key

smerom  k  ak  je  to  potrebné.  Vyššie  nastavenia  zní ž ia  signál  v  menšej  miere,

Tip  pre  skúsených  použ í vateľ ov:  V  praxi  sa  expandéry  a  šumové  brány  použ í vajú  
takmer  identicky.  Hlavný  rozdiel  je  v  tom,  ž e  expandér  je  hladší   a  postupnejší ,  takž e  je  
jednoduchšie  správne  nastaviť   časy  útoku  a  uvoľ nenia.  Viac  informácií   o  Gates  and  Expanders  
nájdete  na:  www.presonus.com/learn/technical-articles/How-To-Use-Dynamics-  Processing-
Getting-Started-With-Compressors-Gates-and-More

Počúvanie  je  povolené  a  vybraný  kanál  je  sólo,  môž ete  použ iť   ovládanie

Rež im  brány  Fat  
Channel  6.4  (Dynamic  Fat  Channel) Návod  na  obsluhu
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6.4 Rež im  brány  (Dynamic  Fat  Channel)

6.4.1  Ovládacie  prvky  dynamického  tukového  kanála
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Štandardný  kompresor

6.5

6.5.1

Rež im  kompresora  (dynamický  kanál  tuku)

Tukový  kanál StudioLive®  séria  III
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1.  Prah.  Nastavuje  úroveň,  nad  ktorou  začne  kompresor  tlmiť

6.  Kľ účový  filter.  Tento  kodér  nastaví   a  čmáranica  zobrazí   frekvenciu,  pri  ktorej  sa  brána  otvorí .  

Nastavenie  špecifickej  frekvencie,  okrem  špecifickej  úrovne  decibelov,  poskytuje  lepšie  zvukové  
tvarovanie.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Správne  nastavený  kľ účový  filter  na  bráne  môž e  výrazne  zlepšiť   

celkovú  kvalitu  zvuku  mixu.  Naprí klad,  ak  vkladáte  bránu  do  mikrofónu  snare-bubnu,  môž ete  dostať   

dostatočné  krvácanie  z  bubna  na  otvorenie  brány.  Tu  sa  môž e  hodiť   kľ účový  filter.  Nastavení m  

kľ účového  filtra  na  odstránenie  niektorých  z  týchto  ní zkych  frekvencií   nebude  brána  taká  vhodná  na  
otvorenie  pre  kopací   bubon.

Viac  informácií   o  dostupných  modeloch  zásuvných  modulov  Fat  Channel  nájdete  v  časti  6.8.4.

signál.

2.  Pomer.  Nastavuje  vzť ah  medzi  množ stvom,  o  ktoré  signál  presahuje
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Mixéry  StudioLive  Series  III  sa  dodávajú  s  tromi  modelmi  kompresorov,  z  ktorých  si  môž ete  vybrať ,  a  Fat  

Channel  sa  správa  odlišne  v  závislosti  od  toho,  ktorý  model  je  načí taný.
Osem  pásikov  Scribble  v  Fat  Channel  zobrazuje  prí slušné  údaje  o  aktuálnych  nastaveniach  týchto  

ovládací ch  prvkov.  Ovládacie  prvky  sa  lí šia  v  závislosti  od  modelu  kompresora,  ktorý  si  vyberiete.

4.  Uvoľ nite.  Nastavuje  čas,  za  ktorý  kompresor  prestane  zoslabovať   signál,  keď  klesne  pod  prahovú  
hodnotu.

Stlačení m  tlačidla  Comp  v  Fat  Channel  zí skate  prí stup  k  parametrom  kompresora  pre  vybraný  kanál  

alebo  mix.  Kompresor  je  dynamický  procesor,  ktorý  zniž uje  dynamický  rozsah  signálu  jeho  zoslabení m  

o  nastavený  pomer,  keď  prekročí   definovaný  prah.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Veľ mi  krátke  časy  uvoľ nenia  kompresora  môž u  produkovať   trhaný  

alebo  „trhaný“  zvuk,  najmä  pri  kompresii  nástrojov,  ktoré  majú  veľ a  ní zkofrekvenčných  

komponentov,  ako  je  basgitara.  Veľ mi  dlhé  časy  uvoľ nenia  môž u  viesť   k  nadmernej

7.  Rež im  expandéra.  Stlačení m  tlačidla  alebo  otočení m  kodéra  prepí nate  medzi  funkciami  Gate  a  

Expander  pre  tento  procesor.  Informácie  o  dostupných  parametroch  v  rež ime  Expander  nájdete  v  

ďalšej  časti  tohto  návodu.

Štandardne  je  na  kaž dom  kanáli  vybraný  štandardný  kompresor.

prahovú  hodnotu  a  množ stvo,  v  ktorom  sa  utlmí .  Pri  pomere  1:1  (často  zapí saný  ako  1:1)  nedochádza  

k  ž iadnej  kompresii.  Pri  pomere  4:1  je  signál,  ktorý  prekročí   prahovú  hodnotu  o  8  dB,  zoslabený  v  

rozmedzí   2  dB  od  prahovej  hodnoty  (delené  štyrmi).  Čí m  vyšší   pomer  zvolí te,  tým  výraznejší   bude  

efekt  kompresora.

Ovládanie  dynamických  tukových  kanálov

Stlačení m  tlačidla  Procesor  zapnite  alebo  vypnite  bránu.

3.  Útok.  Nastavuje  čas,  za  ktorý  kompresor  začne  zoslabovať   signál,  keď  prekročí   prahovú  hodnotu.  

Stlačení m  tlačidla  niž šie  zapnete  alebo  vypnete  automatický  rež im.  Keď  je  automatický  
rež im  aktí vny,  ovládacie  prvky  Attack  a  Release  sa  stanú  nefunkčnými  a  použ ije  sa  

predprogramovaná  krivka  útoku  a  uvoľ nenia.  V  tomto  rež ime  je  útok  nastavený  na  10  ms  a  
uvoľ nenie  je  nastavené  na  150  ms.  Všetky  ostatné  parametre  kompresora  je  stále  mož né  

nastaviť   manuálne.
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COMP COMP
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COMP
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COMP COMP
Zí skaťPomer
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6.5.2  Zosilňovač  na  vyrovnávanie  elektrónok

StudioLive®  séria  IIITukový  kanál
Návod  na  obsluhu6.5  Rež im  kompresora  (dynamický  kanál  tuku)

6

1 32 4

2.  Peak  Reduction.  Nastavuje  mieru  maximálnej  redukcie,  ktorá  sa  použ ije  na  signál.

Stlačení m  tlačidla  Procesor  zapnete  alebo  vypnete  kompresor.
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Ovládanie  dynamických  tukových  kanálov

5.  Zí skať .  Nastavuje  množ stvo  „zosilnenia  make-upu“,  ktoré  sa  použ ije  na  signál.  Raz  je  signál

Keď  je  vybraný  zosilňovač  na  vyrovnávanie  elektrónok,  v  Fat  Channel  sú  k  dispozí cii  nasledujúce  ovládacie  
prvky:

1.  Zí skať .  Nastavuje  vstupné  zosilnenie  kompresora.  Pretož e  tento  typ  kompresora

4.  Kľ účový  filter.  Tento  kodér  nastaví   a  čmáranice  zobrazí   frekvenciu,  pri  ktorej  sa  elektrónkový  

vyrovnávací   zosilňovač  zapne.  Stále  spracuje  celý   frekvenčný  rozsah,  ale  zapne  sa  len  vtedy,  keď  je  

prí tomná  špecifikovaná  frekvencia.  Stlačte  tlačidlo  niž šie,  aby  ste  si  vypočuli  signál,  ktorý  sa  
použ í va  na  spustenie  kompresora  (vrátane  efektov  hornopriepustného  filtra,  ako  je  nastavené  

pomocou  ovládača  Key  Filter).

Stlačení m  tlačidla  Procesor  zapnete  alebo  vypnete  kompresor.

Opätovným  stlačení m  prepnete  späť   na  normálny  kanálový  signál.

komprimovaný  alebo  „stlačený“  zvuk.  Všetky  rozsahy  uvoľ nenia  však  môž u  byť   už itočné  a  mali  by  ste  
experimentovať ,  aby  ste  sa  oboznámili  s  rôznymi  zvukovými  mož nosť ami.

Vyššie  nastavenia  majú  za  následok  väčšie  zní ž enie  zisku  a  výraznejší   kompresný  
efekt.

medzi  rež imom  mäkkého  a  tvrdého  kolena.  Mäkká  kompresia  kolena  ponúka  hladký  prechod  

medzi  nestlačeným  a  stlačeným  stavom.  Tvrdá  kompresia  kolien  ponúka  prudší   prechod  

a  náročnejšiu  ochranu  pred  zatúlanými  špičkami.

3.  Prepí nač  kompresora/obmedzovača.  Tlačidlo  niž šie  prepí na  elektrónkový  vyrovnávací   zosilňovač  
medzi  rež imami  kompresora  a  obmedzovača.  V  rež ime  kompresora  pracuje  s  premenlivým  
pomerom  1:1-10:1.  V  rež ime  obmedzovača  pôsobí   s  premenlivým  pomerom  10:1-20:1,  agresí vnejšie  

obmedzuje  špičky.

7.  Kľ účový  filter.  Tento  kódovač  nastaví   a  čmáranica  zobrazí   frekvenciu  pri
ktorý  kompresor  zapojí .  Kompresor  bude  stále  spracovávať   celý   frekvenčný  rozsah,  ale  zapne  sa  

len  vtedy,  keď  je  prí tomná  špecifikovaná  frekvencia.  Stlačte  tlačidlo  niž šie,  aby  ste  si  
vypočuli  signál,  ktorý  sa  použ í va  na  spustenie  kompresora  (vrátane  efektov  hornopriepustného  

filtra,  ako  je  nastavené  pomocou  ovládača  Key  Filter).  Opätovným  stlačení m  prepnete  späť   na  
normálny  kanálový  signál.

stlačený,  jeho  celková  úroveň  je  často  zní ž ená.  Toto  ovládanie  zisku  vám  umož ňuje  vrátiť   ho  
späť   na  správnu  úroveň  po  kompresii.

funguje  iným  spôsobom  ako  štandardný  kompresor,  veľ a  zo  spôsobu,  akým  ovplyvňuje  signály,  je  

založ ené  na  vstupnej  úrovni.  Vyskúšajte  rôzne  nastavenia,  aby  ste  zistili,  čo  vyhovuje  vašim  potrebám.

6.  Mäkké/tvrdé  koleno  kompresora.  Stlačení m  tohto  tlačidla  prepnete  kompresor
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kompresor,  takž e  pokojne  vyskúšajte  rôzne  nastavenia,  aby  ste  našli  optimálny  efekt

3.  Útok.  Nastavuje  čas,  za  ktorý  kompresor  začne  tlmiť   signál
akonáhle  prekročí   prah.

5.  Pomer.  Nastavuje  pomer  pre  kompresor.  K  dispozí cii  sú  nasledujúce  pomery:  4:1,

prí tomný.  Stlačte  tlačidlo  niž šie,  aby  ste  si  vypočuli  signál,  ktorý  sa  použ í va  na  spustenie
kompresor  (vrátane  efektov  hornopriepustného  filtra,  ako  je  nastavené  pomocou  kľ účového  filtra

4.  Uvoľ nite.  Nastavuje  čas,  za  ktorý  kompresor  prestane  zoslabovať   signál

ovládanie).  Opätovným  stlačení m  prepnete  späť   na  normálny  kanálový  signál.

ktorý  kompresor  zapojí .  Kompresor  aj  tak  všetko  spracuje

signál  je  komprimovaný,  jeho  celková  úroveň  je  často  zní ž ená.  Táto  kontrola  zisku  vám  umož ňuje

Ovládanie  dynamických  tukových  kanálov

po  stlačení   ho  vráť te  späť   na  správnu  úroveň.

frekvenčný  rozsah,  ale  zapí na  sa  len  vtedy,  keď  je  špecifikovaná  frekvencia

vaše  potreby.

8:1,  12:1,  20:1  alebo  Všetky.

2.  Výstupný  zisk.  Nastavuje  množ stvo  „zosilnenia  make-upu“,  ktoré  sa  použ ije  na  signál.  Raz

6.  Kľ účový  filter.  Tento  kódovač  nastaví   a  čmáranica  zobrazí   frekvenciu  pri

Stlačení m  tlačidla  Procesor  zapnete  alebo  vypnete  kompresor.

raz  klesne  pod  prah.

1.  Vstupný  zisk.  Nastavuje  vstupné  zosilnenie  kompresora.  Toto  nastavenie  ovplyvňuje  činnosť

Keď  je  vybratý  kompresor  FET  triedy  A,  v  Fat  Channel  sú  k  dispozí cii  nasledujúce  ovládacie  prvky:
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4.  Pásmo  2 /  Ní zka  stredná  frekvencia/Q.  Kodér  môž e  ovládať   buď  frekvenciu  alebo  Q  pre  toto  pásmo  
EQ.  Na  prepí nanie  medzi  nimi  použ ite  tlačidlo  niž šie.  V  rež ime  Frequency  nastavuje  strednú  

frekvenciu,  pri  ktorej  sú  signály  zosilnené  alebo  zní ž ené  týmto  pásmom  EQ.  V  rež ime  Q  nastavuje  

Q  (alebo  ší rku)  aktuálneho  pásma  EQ.  Väčšie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  už ší   rozsah  frekvencií .  Niž šie  
hodnoty  Q  ovplyvňujú  širší   rozsah.

5.  Pásmo  3 /  High-Mid  Gain.  Nastavuje  mieru,  o  ktorú  bude  zvolená  frekvencia  zosilnená  alebo  zní ž ená.  
Stlačení m  tlačidla  niž šie  zapnete  alebo  vypnete  náramok.

pre  toto  pásmo  EQ.  Na  prepí nanie  medzi  nimi  použ ite  tlačidlo  niž šie.  V  rež ime  Frequency  

nastavuje  strednú  frekvenciu,  pri  ktorej  sú  signály  zosilnené  alebo  zní ž ené  týmto  pásmom  EQ.  

V  rež ime  Q  nastavuje  Q  (alebo  ší rku)  aktuálneho  pásma  EQ.  Väčšie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  už ší   
rozsah  frekvencií .  Niž šie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  širší   rozsah.

3.  Pásmo  2 /  Ní zky  stredný  zisk.  Nastavuje  mieru,  o  ktorú  bude  zvolená  frekvencia  zosilnená  alebo  
zní ž ená.  Stlačení m  tlačidla  niž šie  zapnete  alebo  vypnete  náramok.

pre  toto  pásmo  EQ.  Na  prepí nanie  medzi  nimi  použ ite  tlačidlo  niž šie.  V  rež ime  Frequency  

nastavuje  strednú  frekvenciu,  pri  ktorej  sú  signály  zosilnené  alebo  zní ž ené  týmto  pásmom  EQ.  

V  rež ime  Q  nastavuje  Q  (alebo  ší rku)  aktuálneho  pásma  EQ.  Väčšie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  už ší   
rozsah  frekvencií .  Niž šie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  širší   rozsah.

1.  Pásmo  1 /  Ní zky  zisk.  Nastavuje  mieru,  o  ktorú  bude  zvolená  frekvencia  zosilnená  alebo  zní ž ená.  
Stlačení m  tlačidla  niž šie  zapnete  alebo  vypnete  náramok.

Ovládanie  dynamických  tukových  kanálov

Štandardne  sa  na  kaž dom  vstupnom  kanáli  a  výstupe  vyberie  štandardný  ekvalizér:

2.  Pásmo  1 /  Ní zka  frekvencia/Q.  Kodér  môž e  ovládať   frekvenciu  alebo  Q

Stlačení m  tlačidla  EQ  v  Fat  Channel  zí skate  prí stup  k  nastaveniam  ekvalizácie  pre  aktuálne  zvolený  kanál  

alebo  mix.  EQ  (alebo  ekvalizér)  je  ovládanie  tónu,  ktoré  vám  umož ňuje  vykonávať   zmeny  v  tonálnom  

vyváž ení   signálu.  Môž ete  zvýšiť   alebo  zní ž iť   úroveň  rozsahov  frekvencií ,  aby  ste  urobili  opravné  alebo  
kreatí vne  zmeny  signálu.

6.  Pásmo  3 /  High-Mid  Frequency/Q.  Kodér  môž e  ovládať   buď  frekvenciu  alebo  Q  pre  toto  pásmo  EQ.  Na  
prepí nanie  medzi  nimi  použ ite  tlačidlo  niž šie.  V  rež ime  Frequency  nastavuje  strednú  frekvenciu,  

pri  ktorej  sú  signály  zosilnené  alebo  zní ž ené  týmto  pásmom  EQ.  V  rež ime  Q  nastavuje  Q  (alebo  

ší rku)  aktuálneho  pásma  EQ.  Väčšie  hodnoty  Q  ovplyvňujú  už ší   rozsah  frekvencií .  Niž šie  hodnoty  
Q  ovplyvňujú  širší   rozsah.

7.  Pásmo  4 /  Vysoký  zisk.  Nastavuje  mieru,  o  ktorú  bude  zvolená  frekvencia  zosilnená  alebo  zní ž ená.  
Stlačení m  tlačidla  niž šie  zapnete  alebo  vypnete  náramok.
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Rovnako  ako  kompresor,  aj  mixéry  StudioLive  Series  III  sa  dodávajú  s  tromi  modelmi  EQ,  z  ktorých  si  

môž ete  vybrať ,  a  Fat  Channel  sa  správa  odlišne  v  závislosti  od  toho,  ktorý  model  je  načí taný.  Viac  
informácií   o  dostupných  modeloch  zásuvných  modulov  Fat  Channel  nájdete  v  časti  6.8.5.

8.  Pásmo  4 /  Vysoká  frekvencia/Q.  Kodér  môž e  ovládať   frekvenciu  alebo  Q

StudioLive®  séria  IIITukový  kanál
Návod  na  obsluhu6.6  rež im  EQ  (dynamický  tukový  kanál)

6

6 71 82 3 4 5

Štandardný  EQ

Rež im  EQ  (dynamický  tukový  kanál)6.6

6.6.1
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Pasí vny  programový  ekvalizér

6.6.3  Vintage  EQ  70.  rokov

6.6.2

Tukový  kanál StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu6.6  rež im  EQ  (dynamický  tukový  kanál)
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1.  Low  Boost.  Nastavuje  úroveň  zosilnenia  aplikovaného  okolo  zvolenej  ní zkej  frekvencie.

4.  High  Boost.  Nastavuje  úroveň  zosilnenia  aplikovaného  okolo  zvolenej  vysokej  frekvencie.

Ovládanie  dynamických  tukových  kanálov

Stlačení m  tlačidla  Processor  zapnete  alebo  vypnete  EQ.

5.  Vysoká  ší rka  pásma.  Nastavuje  Q  (alebo  ší rku)  efektu  pásma  vysokého  ekvalizéra.

6.  Vysoká  frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  pásma  vysokého  ekvalizéra.

Keď  vyberiete  Vintage  1970  EQ,  v  Fat  sú  k  dispozí cii  nasledujúce  ovládacie  prvky

3.  Výber  ní zkej  frekvencie.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  pásma  pokrytého

Stlačení m  tlačidla  Processor  zapnete  alebo  vypnete  EQ.
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Ovládače  Low  Boost  a  Low  Attenuation.

Keď  je  zvolená  zbernica,  EQ  má  šesť   pásiem.  Na  navigáciu  medzi  pásmami  1-4  a  pásmami  5-6  použ ite  
navigačné  tlačidlá  na  stránke .

Ovládanie  dynamických  tukových  kanálov

1.  Ní zky  zisk.  Nastavuje  mieru  zosilnenia  alebo  zoslabenia,  pre  ktoré  sa  použ ije  ní zkofrekvenčné  pásmo

Tento  ovládací   prvok  pekne  spolupracuje  s  ovládací m  prvkom  Low  Attenuation,  čo  umož ňuje  
zosilnenie  zdanlivej  basovej  energie  pri  udrž iavaní   celkovej  basovej  energie  v  optimálnych  
medziach.

2.  Ní zky  útlm.  Nastavuje  úroveň  útlmu  aplikovaného  okolo  zvolenej  ní zkej  frekvencie.  Tento  ovládací   

prvok  pekne  spolupracuje  s  ovládací m  prvkom  Low  Boost,  čo  umož ňuje  zosilnenie  zdanlivej  
basovej  energie  pri  udrž iavaní   celkovej  basovej  energie  v  optimálnych  medziach.

Keď  je  vybratý  pasí vny  ekvalizér,  sú  k  dispozí cii  nasledujúce  ovládacie  prvky
Tukový  kanál:

8.  Zvoľ te  útlm.  Nastavuje  frekvenciu,  pri  ktorej  a  nad  ktorou  je  High
Ovládanie  útlmu  tlmí   obsah  výšok.

kanál:

7.  Vysoký  útlm.  Nastavuje  mieru  útlmu  aplikovaného  policovým  spôsobom

tento  EQ.

na  frekvencie  na  a  nad  zvolenou  vysokou  frekvenciou.

2.  Ní zka  frekvencia.  Nastavuje  odkladaciu  frekvenciu  ní zkofrekvenčného  pásma  tohto  EQ.
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6.7 Rež im  Aux  Sends  (Dynamic  Fat  Channel)

Rež im  Aux  Sends  
Fat  Channel  6.7  (Dynamic  Fat  Channel) Návod  na  obsluhu

StudioLive®  séria  III6

62 3 5 71 4

4.  L-stredná  frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  pásma  s  ní zkou  strednou  frekvenciou

Matrix  Mix.  Tlačidlo  pod  ní m  ovláda  stlmenie  kanála  v  Mono  Matrix

tento  EQ.
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1.  Mono  Aux.  Kodér  riadi  úroveň  odosielania  kanálu  do  Mono  Aux.

5.  Podskupina.  Tlačidlo  pod  ní m  ovláda  priradenie  kanálov

pásmo  tohto  EQ.

Keď  je  Fat  Channel  v  rež ime  Aux  Sends,  Scribble  Strips  bude  zobrazovať   rôzne  parametre  v  závislosti  
od  toho,  ako  máte  nakonfigurované  FlexMixy:

tento  EQ.

3.  L-Mid  Gain.  Nastavuje  mieru  zosilnenia  alebo  zoslabenia,  aby  sa  použ ila  ní zka  stredná  frekvencia

7.  Vysoký  zisk.  Nastavuje  mieru  zosilnenia  alebo  zoslabenia,  pre  ktoré  sa  použ ije  vysokofrekvenčné  pásmo

Stereo  Aux.  Tlačidlo  pod  ovládaní m  stlmenia  kanála  v  Stereo  Aux.

Stlačení m  tlačidla  Processor  zapnete  alebo  vypnete  EQ.

Matrix  Mix.  Tlačidlo  pod  ní m  ovláda  stlmenie  kanála  v  Stereo  Matrix

Stereo  Aux.

7.  Stereo  maticová  panvica.  Kódovač  ovláda  polohu  panorámy  kanála  v

4.  Mono  Matrix.  Kodér  riadi  úroveň  odosielania  kanálu  do  Mono

Stereo  Matrix  Mix.

Zmiešať .

5.  H-stredný  zisk.  Nastavuje  mieru  zosilnenia  alebo  zoslabenia,  aby  sa  použ ila  vysoká  stredná  frekvencia

Ovládanie  dynamických  tukových  kanálov

Tlačidlo  pod  ní m  ovláda  stlmenie  kanála  v  Mono  Aux.

Podskupina.  Stereo  podskupiny  budú  tiež   vybavené  ovládaní m  panorámy.

6.  H-stredná  frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  vysoko-stredofrekvenčného  pásma

6.  Stereo  Matrix.  Kodér  riadi  úroveň  odosielania  kanálu  do  sterea

2.  Stereo  Aux  Send.  Kodér  riadi  úroveň  odosielania  kanála  do

tento  EQ.

pásmo  tohto  EQ.

3.  Stereo  Aux  Pan.  Kodér  riadi  polohu  panorámy  kanála  v

Zmiešať .

5

-24,00  dB

ZMIEŠAŤ   3-4

-5,00  dB -4,00  dB

Stlmiť

-10,00  dB

Panvica

<  C  >

TO MIX  7-8

Stlmiť Stlmiť

2
DO  3

Panvica6
MTX

Stlmiť

Vypnuté

7
AUX  1

-4,00  dB

Stlmiť

MTX SUB

<  C  >

Asn



6  
6.8

Tukový  kanál StudioLive®  séria  III
Obrazovky  Fat  Channel Návod  na  obsluhu

pozri  časť   6.10.1.

otvorte  obrazovku  Channel  Bus  Sends.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  6.7 .

12.  Oneskorenie.  Nastavuje  veľ kosť   oneskorenia  zarovnania  aplikovaného  na  vstupný  kanál  alebo  zbernicu.

15.  Panvica.  Nastavuje  polohu  panvice.  Dotykom  povolí te  manipuláciu  pomocou  hlavného  ovládania
kódovač.

13.  Frekvencia  HPF.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  hornopriepustného  filtra.  Dotykom  aktivujete

stereo  pár.

Hlavná  zbernica  a  buď  Mono/Center  zbernica  (StudioLive  64S)  alebo  štyri  vyhradené

aktuálny  kanál.

viac  informácií .

10.  Kompresor.  Zobrazí   prehľ ad  kompresora.  Dotykom  otvorí te  Kompresor

1.  Zdroj  signálu.  Zobrazuje,  či  tento  kanál  prijí ma  signál  z  analógového  signálu

6.  Aktuálny  parameter.  Zobrazuje  aktuálne  kontrolovaný  parameter  a  jeho  hodnotu.

11.  Brána.  Zobrazuje  prehľ ad  Noise  Gate.  Dotykom  otvorí te  obrazovku  Noise  Gate.

medzi  správaní m  dolnopriepustného  a  hornopriepustného  filtra.
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kódovač  Master  Control.

8.  Zadania.  Tieto  ovládacie  prvky  použ ite  na  priradenie/zrušenie  priradenia  aktuálneho  kanálu  k

Dotykom  povolí te  manipuláciu  pomocou  kódovača  Master  Control.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  
13.6  a  13.7 .

16.  Odkaz.  Prepojí   alebo  zruší   prepojenie  kanála  so  susedným  kanálom  alebo  zbernicou,  čí m  vytvorí   a

2.  Čí slo  zdroja  vstupu.  Zobrazuje  čí slo  vstupného  zdroja  priradeného  k

17.  +48v.  Dotykom  aktivujete/deaktivujete  fantómové  napájanie.

3.  Tlačidlo  Nastavenia.  Dotykom  zí skate  prí stup  k  ďalší m  nastaveniam  kanála  alebo  zbernice.

Podskupiny  (všetky  32-kanálové  modely).

manipulácia  pomocou  kódovača  Master  Control.

4.  EQ.  Zobrazí   prehľ ad  EQ.  Dotykom  otvorí te  obrazovku  EQ.  Pozri  časť   6.6

9.  Obmedzovač.  Zobrazuje  prehľ ad  obmedzovača.  Dotykom  otvorí te  obrazovku  obmedzovača.

Poznámka:  Hlavná  stereo  a  mono  zbernica  na  StudioLive  64S  poskytuje  prepí nač

5.  Meno.  Zobrazí   názov  aktuálne  zvoleného  kanálu  alebo  zbernice.

18.  Prevrátenie  polarity.  Dotykom  aktivujete/deaktivujete  obrátenie  polarity.

Obrazovka.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  6.8.4 .

14.  Zosilnenie  predzosilňovača.  Nastavuje  zisk  predzosilňovača.  Dotknite  sa  tohto  gombí ka,  aby  ste  umož nili  manipuláciu

alebo  digitálny  zdroj.  Stlačení m  otvorí te  obrazovku  Vstupný  zdroj.  Pre  viac  informácií ,

Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  6.8.3 .

7.  Úrovne  posielania  Aux  a  FX.  Zobrazuje  úrovne  odosielania  pre  aktuálny  kanál.  Dotknite  sa  tohto

16
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13  12
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14

7

Keď  je  vybratý  vstupný  kanál  a  je  aktí vny  rež im  vstupu,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazuje  
prehľ ad  kanálov:  1  2  3

6.8.1  Prehľ ad  kanála

6.8 Obrazovky  Fat  Channel



2.  Typ  kanála.  Dotknite  sa  poľ a  typu  a  vyberte  si  medzi  štandardnou  identifikáciou

Keď  je  otvorená  obrazovka  prehľ adu  pre  kanál  alebo  zbernicu,  môž ete  prejsť   na  obrazovku  Nastavenia  

kanála  klepnutí m  na  tlačidlo  Nastavenia  (Výzva  č.  3).

použ ite  ovládacie  prvky  panorámy  na  prepojených  kanáloch  alebo  zberniciach  na  ovládanie  

celkovej  „ší rky  sterea“.  Posunutí m  ovládača  panorámy  na  prepojenom  kanáli  posuniete  prí slušný  

ovládač  panorámy  o  rovnakú  hodnotu  v  opačnom  smere.  Vypnite  túto  mož nosť ,  aby  ste  umož nili  

nezávislé  posúvanie  prepojených  kanálov  alebo  zberní c.

typy  kanálov  (ako  sú  gitary  alebo  bicie).

-  Úrovne  stlmovača.  Povoľ te  túto  mož nosť   na  prepojenie  stlmovačov  hlasitosti  pre  prepojené  dvojice  

kanálov  alebo  zberní c.  Vypnite  ho,  aby  ste  umož nili  nezávislú   manipuláciu  s  úrovňami  stlmovača  
pre  prepojené  kanály.

-  Úroveň /  Trim  predzosilňovača.  Povolení m  tejto  mož nosti  prepojí te  úroveň  predzosilňovača  a  trim

1.  Názov  kanála.  Dotknite  sa  poľ a  názvu  a  zadajte  nový  názov  pomocou  obrazovky

nastavenia,  keď  sú  kanály  prepojené.  Zakázaní m  umož ní te,  aby  tieto  nastavenia  boli  individuálne  

nastavené  pre  kaž dý  prepojený  kanál.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  je  ako  zdroj  kanála  vybratý  jeden  z  digitálnych  vstupov  (Sieť ,  USB  alebo  SD),  

zobrazí   sa  vám  mož nosť   určiť   zdroj  digitálneho  odosielania  ako  analógový  alebo  digitálny.  Je  to  skvelý  

spôsob,  ako  použ iť   spracovanie  doplnkov  ako  vlož ku.  Toto  je  tiež   potrebné,  ak  chcete  nahrávať   AVB  alebo  

USB  vstup  do  SD  rekordéra.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  referenčnej  prí ručke  Použ í vanie  vášho  StudioLive  

ako  zvukového  rozhrania  s  univerzálnym  ovládaní m.
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-  Ryž ovanie.  Povoľ te  túto  mož nosť   pre  „stereo“  rež im  posúvania,  ktorý  vám  to  umož ní

klávesnica.

-  Mená.  Povoľ te  túto  mož nosť ,  ak  chcete  zachovať   rovnaké  názvy  prepojených  kanálov/zberní c.

tlačidlo  Vybrať   bude  modré.

5.  Mož nosti  stereo  prepojenia.  Tieto  mož nosti  vám  umož ňujú  určiť   správanie  pri  prepájaní   pri  prepájaní   

párov  kanálov  alebo  zberní c  s  nasledujúcimi  mož nosť ami:

Keď  je  táto  mož nosť   zapnutá,  zmena  jedného  z  názvov  v  prepojenom  páre  sa  prejaví   v  druhom  
prepojenom  kanáli.

3.  Mož nosti  digitálneho  odosielania.  Dotknite  sa  Pre  (signál  sa  odošle  pred  spracovaní m  Fat  Channel)  alebo  Post  

(signál  sa  odošle  po  spracovaní   Fat  Channel  Processing),  aby  ste  zvolili  smerovanie  signálu  pri  odosielaní   

tohto  kanálu  alebo  zbernice  do  USB  alebo  do  audio  zariadenia  pripojeného  k  sieti.

-  Comp./Limiter.  Povoľ te  túto  mož nosť ,  ak  chcete  prepojiť   kompresiu  a  obmedzenie

4.  Farba  kanála.  Nastaví   farbu  tlačidla  výberu  kanála.  Ak  nie  je  vybratá  ž iadna  farba,

správanie  pri  detekcii  prepojených  kanálov  alebo  zberní c.  Keď  je  táto  voľ ba  zapnutá,  signály  

vyskytujúce  sa  na  jednom  prepojenom  kanáli  spôsobujú  identické  správanie  pri  zniž ovaní   zisku  v  

oboch.  Vypnite  túto  mož nosť ,  ak  chcete,  aby  kompresor/obmedzovač  pôsobil  nezávisle  na  kaž dom  
prepojenom  kanáli.

Tukový  kanál6  
6.8

StudioLive®  séria  III
Obrazovky  Fat  Channel Návod  na  obsluhu
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6.8.2  Obrazovka  Nastavenia  kanála



8.  Key  Listen.  Dotykom  aktivujete  funkciu  Key  Listen.

Brána  do  kanála.

6.  Kľ účový  zdroj  (len  vstupné  kanály).  Kódovač  sa  nastaví   a  na  čmáranice  sa  zobrazí   vstupný  signál,  
ktorý  spustí   bránu.  Táto  metóda  spúšť ania  dynamického  procesora  sa  často  nazýva  
sidechaining.  Ak  chcete  vypnú ť   bočné  reť azenie,  nastavte  na  „Ž iadne“.  Viac  informácií   o  
Sidechaining  nájdete  v  časti  13.8.

12.  Graf.  Zobrazuje  krivku  brány.

Keď  je  brána  aktí vna  v  tukovom  kanáli,  dotykový  displej  zobrazuje  obrazovku  s  prehľ adom  brány,  na  ktorej  
sú  zobrazené  všetky  dostupné  parametre  brány  spolu  s  už itočným  meraní m  a  grafickým  znázornení m  
vplyvu  aktuálnych  nastavení .  Dotykom  ktoréhokoľ vek  gombí ka  na  obrazovke  môž ete  použ iť   
kódovač  Master  Control  na  nastavenie  zvoleného  parametra.

15.  Útok.  Nastavuje  čas  útoku  pre  bránu/rozširovač.

13.  Vstupný  merač.  Zobrazuje  úroveň  signálu  pred  bránou.

Poznámka:  Pretož e  StudioLive  64S  využ í va  štvorjadrový  FLEX  DSP  engine,  kaž dý  z  prvých  32  
kanálov  môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  1-32,  zatiaľ   čo  ktorýkoľ vek  z  druhých  
32  kanálov  môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  33-  64.

18.  Zapnutie/vypnutie  brány.  Zapne  alebo  vypne  bránu  pre  aktuálny  kanál  alebo  zbernicu.

10.  Výstupný  merač.  Zobrazuje  úroveň  signálu  po  bráne.

4.  Aktuálny  parameter.  Zobrazuje  aktuálne  kontrolovaný  parameter  a  jeho  hodnotu.

5.  Predvoľ by.  Otvorí   kniž nicu  predvolieb.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  5.9 .

11.  Merač  redukcie  zisku.  Zobrazuje  množ stvo  zní ž enia  zisku  aplikovaného  pomocou

analógový  alebo  digitálny  zdroj.  Stlačení m  otvorí te  obrazovku  Digital  Patching.  Viac  informácií   
nájdete  v  časti  12.3.

9.  Prepí nač  brány /  expandéra.  Prepí na  funkciu  procesora  medzi  Gate  alebo

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Použ ite  tlačidlá  Tap  alebo  Shift  na  „nulové“  stlačenie  ľ ubovoľ ného  parametra  

stlačení m  a  podrž aní m  tlačidiel  Tap  alebo  Shift  pri  nastavovaní   ovládacieho  prvku  podľ a  vášho  výberu,  aby  ste  tento  

ovládací   prvok  vrátili  na  predvolené  nastavenie.

16.  Rozsah.  Nastavuje  rozsah  pre  bránu.

Expander.

2.  Tlačidlo  Nastavenia.  Dotykom  zí skate  prí stup  k  ďalší m  nastaveniam  kanála.

17.  Prah.  Nastavuje  prah  pre  bránu/expander.

Dotykom  rozbaľ ovacieho  voliča  (naprí klad  Key  Source)  si  môž ete  vybrať   zo  zoznamu  relevantných  
mož ností .  Na  rolovanie  cez  mož nosti  použ ite  kódovač  Master  Control.  Dotykom  tlačidiel  na  obrazovke  
sa  zapí na  alebo  vypí na  prí slušný  parameter.

7.  Kľ účový  filter.  Nastavuje  frekvenciu  kľ účového  filtra.

1.  Zdroj  signálu.  Zobrazuje,  či  tento  kanál  prijí ma  signál  z

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  modeloch  StudioLive  s  dynamickým  zobrazení m  Fat  Channel  je  mož né  
mnohé  z  týchto  parametrov  ovládať   aj  pomocou  kódovačov  a  tlačidiel  v  Fat  Channel.  Podrobnosti  nájdete  
v  časti  6.4.1.

14.  Uvoľ nite.  Nastavuje  čas  uvoľ nenia  pre  bránu/expander.

Tukový  kanál6  
6.8

StudioLive®  séria  III
Obrazovky  Fat  Channel Návod  na  obsluhu

18
17

4

716

8

9

5

14

1

15

6

2 3

6.8.3  Obrazovka  Prehľ ad  brány

3.  Názov  a  čí slo  kanála.  Zobrazuje  názov  a  čí slo  aktuálne  zvoleného  kanálu.
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čas  útoku  a  opakovateľ ný  výkon.  Zahrnuté  v  bezplatnom  balí ku  PreSonus.

Stlačení m  tlačidla  Comp  v  Fat  Channel  zí skate  prí stup  k  parametrom  kompresora  pre  vybraný  kanál  

alebo  mix.  Kompresor  je  dynamický  procesor,  ktorý  zniž uje  dynamický  rozsah  signálu  jeho  zoslabení m  

o  nastavený  pomer,  keď  prekročí   definovaný  prah.

Bundle.

To  vám  umož ní   skrotiť   prechodné  javy  v  signáli  a  zvýšiť   jeho  celkovú  úroveň  (ak  je  to  potrebné).  Zniž uje  

tiež   riziko  vrcholenia  a  výsledného  skreslenia.  Kompresia  signálu  a  zvýšenie  jeho  úrovne  vám  tiež   

umož ní   zvýrazniť   jemné  detaily  (ako  je  dozvuk  miestnosti  alebo  tóny  duchov),  ktoré  by  inak  mohli  zostať   

nepočuteľ né.

•  Brit  Comp.  Zachytenie  jedinečného  zvuku  dvojitého  zosilňovača  VCA  s  redukciou  zisku

výkon  s  plne  variabilným  pomerom.  Zahrnuté  v  bezplatnom  balí ku  PreSonus.
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•  Štandardný  kompresor.  Čistý   a  plnohodnotný  kompresor,  ktorý  ponúka

nechať   signál  dýchať .  Zahrnuté  v  balí ku  Modern  Classics  Bundle.

bicie  a  perkusie.  Zahrnuté  v  balí ku  Classic  Studio.

•  Zosilňovač  na  vyrovnávanie  elektrónok.  Model  trubicového  optoelektronického  kompresora,

má  tendenciu  zmäkčiť   útok  a  uvoľ nenie,  čo  môž e  vyhladiť   nerovnomerný  objem

s  jednoduchým,  rýchlym  ovládaní m  a  klasickým  tónovým  charakterom.

pre  takmer  akúkoľ vek  aplikáciu.  Zahrnuté  v  balí ku  Vintage  Channel  Strips  Bundle.

Balí k  Classic  Studio.

nastavenie.  Zahrnuté  v  balí ku  Vintage  Channel  Strips  Bundle.

agresí vny,  priebojný  tonálny  charakter.

RC  500  použ í va  tranzistory  na  emuláciu  činnosti  a  zvuku  triódovej  elektrónky.  Modelované

kompresné  vlastnosti,  Comp  160  poskytuje  charakteru  VCA  s  osobitosť ou

Charakteristické  znaky  PreSonus'  VT-1,  ktorý  je  modelovaný  podľ a  populárnej  vákuovej  trubice

•  Rúrkový  kompresor  P1B.  Vo  všeobecnosti  doba  odozvy  optických  kompresorov

Viac  informácií   o  inštalácii  a  použ í vaní   modelov  zásuvných  modulov  nájdete  v  Dodatku  k  

zásuvným  modulom  PreSonus  StudioLive  Fat  Channel.  Po  nainštalovaní   doplnku  do  vášho  StudioLive  

bude  dostupný  z  rozbaľ ovacieho  zoznamu  na  dotykovom  displeji.

Fat  Channel  vám  ponúka  na  výber  nasledujúce  odlišné  modely  zásuvných  modulov  kompresorov,  z  
ktorých  kaž dý  má  vlastnú  sadu  ovládací ch  prvkov  a  svoje  vlastné  správanie.

Dizajn  Brit  Comp  je  ideálny  na  skrotenie  dynamiky  klaví ra  alebo  na  pridanie  údernosti

•  Everest  C100A  kompresor.  Everest  C100A,  založ ený  na  klasickom  dizajne  zameranom  na  jemné,  prirodzene  

znejúce  zní ž enie  zisku,  pomáha  kontrolovať   dynamiku  bez  pohybu.

•  Klasický  kompresor.  Hladký  charakter  tohto  kompresora  vám  to  umož ňuje

transparentné  zní ž enie  dynamického  rozsahu.

•  FC-670  kompresor.  Tento  model  ikonického  kompresora/obmedzovača  z  50.  rokov  minulého  storočia

výkyvy.  Emulácia  celotrubkového,  optického  dizajnu,  kompresor  Tube  P1B

vytvorte  priehľ adné  alebo  extrémne  farebné  zmeny  vo  svojom  zvuku,  čí m  sa  stane  pracantom

prepož ičiava  takmer  kaž dému  signálu  nezameniteľ né  hodvábne  teplo.  Zahrnuté  v

•  Vyrovnávací   zosilňovač  FET  triedy  A.  Model  kompresora  na  báze  FET  triedy  A  s

•  Kompresor  Comp  160.  S  jednoduchým  ovládaní m,  no  napriek  tomu  schopný  extrému

•  Kompresor  RC-500.  Kompresory  na  báze  FET,  ako  je  ten  v  PreSonus

dodáva  muzikálnosť   a  zachováva  čistotu  signálu  aj  pri  tých  najextrémnejší ch

•  Kompresor  VT-1.  Ohromujúci  špičkový  zvuk  a  neuveriteľ ná  všestrannosť   sú

svoje  vlastné.  Vyskúšajte  to  na  bubnoch  –  budete  radi,  ž e  ste  to  urobili!  Zahrnuté  do  modernej  klasiky

po  podpisovom  FET  kompresore  PreSonus  RC500  poskytuje  tento  plug-in  ultrarýchly  výkon

FET  kompresor  kanálovej  lišty.  VT-1  poskytuje  rýchly  útok  a  opakovateľ nosť
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6.8.4.1  Obrazovka  s  prehľ adom  štandardného  kompresora
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Keď  je  tukový  kanál  v  rež ime  štandardného  kompresora,  dotykový  displej  zobrazuje  prehľ adovú  
obrazovku,  ktorá  zobrazuje  prí slušné  parametre  spolu  s  už itočným  meraní m  a  grafickým  
znázornení m  vplyvu  aktuálnych  nastavení .  Dotykom  ktoréhokoľ vek  gombí ka  na  obrazovke  
môž ete  použ iť   kódovač  Master  Control  na  nastavenie  zvoleného  parametra.  Dotykom  
rozbaľ ovacieho  voliča  (naprí klad  Key  Source)  si  môž ete  vybrať   zo  zoznamu  relevantných  mož ností .  
Na  rolovanie  cez  mož nosti  použ ite  kódovač  Master  Control.

2.  Prahová  hodnota.  Nastavuje  prahovú  hodnotu  pre  kompresor.

čí slo.

1.  Zapnutie/vypnutie  procesora.  Povolí   alebo  zakáž e  kompresor.

3.  Meno  a  čí slo.  Zobrazuje  aktuálne  zvolený  kanál  alebo  názov  zbernice  a

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Umiestnenie  kompresora  pred  EQ  vám  umož ní   robiť   
dramatické  zmeny  v  nastaveniach  EQ  bez  toho,  aby  ste  museli  meniť   nastavenie  kompresora.  Ak  
však  umiestnite  EQ  pred  kompresor,  môž ete  lepšie  ovládať   rôzne  frekvencie  a  dosiahnuť   tak  
prirodzenejšiu  odozvu.

2.  Tlačidlo  Nastavenia.  Dotykom  zí skate  prí stup  k  ďalší m  nastaveniam.

cez  EQ.  Pri  zmene  poradia  sa  EQ  umiestni  pred  kompresor  v
signálna  cesta.

pozri  časť   6.11.
alebo  digitálny  zdroj.  Stlačení m  otvorí te  obrazovku  Vstupný  zdroj.  Pre  viac  informácií ,

v  predvolenom  nastavení   signál  prechádza  cez  kompresor  predtým,  ako  prejde  cez  kompresor
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Modely  kompresora  je  mož né  vybrať   na  dotykovom  displeji,  keď  je  rež im  kompresora  aktí vny  v  
tukovom  kanáli:

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Použ ite  tlačidlá  Shift  alebo  Tap  na  zrušenie  ľ ubovoľ ného  parametra  stlačení m  a  

podrž aní m  tlačidla  Shift  alebo  Tap  pri  nastavovaní   ovládacieho  prvku  podľ a  vášho  výberu,  aby  ste  tento  ovládací   

prvok  vrátili  na  jeho  predvolené  nastavenie.

1.  Zdroj  signálu.  Zobrazuje,  či  tento  kanál  prijí ma  signál  z  analógového  signálu

7.  Komp>EQ.  Kompresor  a  ekvalizér  je  mož né  zmeniť   v  signálovej  ceste.  Autor:

4.  Útok.  Nastavuje  čas  útoku  pre  kompresor.

6.  Typ  kompresora.  Zmení   typ  modelu  kompresora.

Dotykom  tlačidiel  na  obrazovke  sa  zapí na  alebo  vypí na  prí slušný  parameter.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  modeloch  StudioLive  s  dynamickým  zobrazení m  Fat  Channel  je  
mož né  mnohé  z  týchto  parametrov  ovládať   aj  pomocou  kódovačov  a  tlačidiel  v  Fat  Channel.  
Podrobnosti  nájdete  v  časti  6.5.1.

3.  Pomer.  Nastavuje  pomer  kompresora.

5.  Predvoľ by.  Otvorí   ponuku  Predvoľ by  na  dotykovom  displeji.

4.  Aktuálny  parameter.  Zobrazuje  aktuálny  riadiaci  parameter  a  jeho  hodnotu.

StudioLive®  séria  III6  
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6.8.4.2  Prehľ adná  obrazovka  zosilňovača  vyrovnávania  elektrónok
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1.  Zapnutie/vypnutie  procesora.  Povolí   alebo  zakáž e  kompresor.

10.  Výstupný  merač.  Zobrazuje  úroveň  signálu  po  kompresore.

Kompresor  na  kanál.

Keď  je  tukový  kanál  v  rež ime  trubicového  kompresora,  dotykový  displej  zobrazuje  prehľ adovú  
obrazovku,  ktorá  zobrazuje  prí slušné  parametre.  Dotykom  ktoréhokoľ vek  gombí ka  na  obrazovke  môž ete  
použ iť   kódovač  Master  Control  na  nastavenie  zvoleného  parametra.  Dotykom  rozbaľ ovacieho  voliča  
(naprí klad  Key  Source)  si  môž ete  vybrať   zo  zoznamu  relevantných  mož ností .  Na  rolovanie  cez  
mož nosti  použ ite  kódovač  Master  Control.  Dotykom  tlačidiel  na  obrazovke  sa  zapí na  alebo  vypí na  
prí slušný  parameter.

Poznámka:  Pretož e  StudioLive  64S  využ í va  štvorjadrový  FLEX  DSP  engine,  kaž dý  z  prvých  32  kanálov  
môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  1-32,  zatiaľ   čo  ktorýkoľ vek  z  druhých  32  kanálov  
môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  33-  64.
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9.  Merač  redukcie  zisku.  Zobrazuje  množ stvo  zní ž enia  zisku  aplikovaného  pomocou

8.  Kľ účový  zdroj  (len  vstupné  kanály).  Nastavuje  zdroj  kľ úča  pre  kompresor.

7.  Key  Listen.  Dotykom  aktivujete  funkciu  Key  Listen.

8.  Graf.  Zobrazuje  aktuálnu  krivku  kompresie.

Poznámka:  Pretož e  StudioLive  64S  využ í va  štvorjadrový  FLEX  DSP  engine,  kaž dý  z  prvých  32  kanálov  
môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  1-32,  zatiaľ   čo  ktorýkoľ vek  z  druhých  32  kanálov  
môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  33-  64.

6.  Kľ účový  filter.  Nastavuje  frekvenciu  kľ účového  filtra.

7.  Vstupný  merač.  Zobrazuje  úroveň  signálu  pred  kompresorom.

14.  Kľ účový  filter.  Nastavuje  frekvenciu  kľ účového  filtra.

15.  Kľ účový  zdroj  (len  vstupné  kanály).  Nastavuje  zdroj  kľ úča  pre  kompresor.

5.  Peak  Reduction.  Nastavuje  mieru  maximálnej  redukcie,  ktorá  sa  použ ije  na  signál.

13.  Key  Listen.  Dotykom  aktivujete  funkciu  Key  Listen.

4.  VU  meter.  Zobrazuje  úroveň  signálu  po  kompresore.

6.  Uvoľ nite.  Nastavuje  čas  uvoľ nenia  pre  kompresor.

12.  Automat.  Aktivuje  automatický  rež im.

2.  Comp /  Limiter.  Prepí na  medzi  rež imom  kompresora  a  obmedzovača.

3.  Zí skať .  Nastavuje  vstupné  zosilnenie  kompresora.

5.  Zí skať .  Nastavuje  zosilnenie  make-upu  pre  kompresor.

11.  Mäkký.  Umož ňuje  mäkkú  kompresiu  kolena.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  modeloch  StudioLive  s  dynamickým  zobrazení m  Fat  Channel  je  
mož né  mnohé  z  týchto  parametrov  ovládať   aj  pomocou  kódovačov  a  tlačidiel  v  Fat  Channel.  Podrobnosti  
nájdete  v  časti  6.5.2.

StudioLive®  séria  III
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Poznámka:  Pretož e  StudioLive  64S  využ í va  štvorjadrový  FLEX  DSP  engine,  kaž dý  z  prvých  32  kanálov  
môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  1-32,  zatiaľ   čo  ktorýkoľ vek  z  druhých  32  
kanálov  môž e  byť   použ itý   ako  kľ účový  zdroj  pre  kanály  33-  64.

2.  Vstup.  Nastavuje  vstupné  zosilnenie  kompresora.
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1.  Zapnutie/vypnutie  procesora.  Povolí   alebo  zakáž e  kompresor.

10.  Kľ účový  zdroj  (len  vstupné  kanály).  Nastavuje  zdroj  kľ úča  pre  kompresor.

•  Vintage  EQ  70.  rokov.  Model  klasického  polovodičového  EQ  s  jednoduchým,  hudobným
nastavenie  frekvencie  a  veľ a  charakteru.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  modeloch  StudioLive  s  dynamickým  zobrazení m  Fat  Channel  je  
mož né  mnohé  z  týchto  parametrov  ovládať   aj  pomocou  kódovačov  a  tlačidiel  v  Fat  Channel.  Podrobnosti  
nájdete  v  časti  6.5.3.

9.  Key  Listen.  Dotykom  aktivujete  funkciu  Key  Listen.

8.  Kľ účový  filter.  Nastavuje  frekvenciu  kľ účového  filtra.

tónový  charakter.

Dotykom  rozbaľ ovacieho  voliča  (naprí klad  Key  Source)  si  môž ete  vybrať   zo  zoznamu  relevantných  
mož ností .  Na  rolovanie  cez  mož nosti  použ ite  kódovač  Master  Control.  Dotykom  tlačidiel  na  obrazovke  
sa  zapí na  alebo  vypí na  prí slušný  parameter.

7.  Pomer.  Nastavuje  pomer  pre  kompresor.

•  Pasí vny  programový  ekvalizér.  Model  elektrónkového  EQ  s  jednoduchým,  rýchlym  a  klasickým

Keď  je  tukový  kanál  v  rež ime  kompresora  FET  triedy  A,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   prehľ adná  
obrazovka,  ktorá  zobrazuje  prí slušné  parametre.  Dotykom  ktoréhokoľ vek  gombí ka  na  obrazovke  
môž ete  použ iť   kódovač  Master  Control  na  nastavenie  zvoleného  parametra.

6.  VU  meter.  Zobrazuje  úroveň  signálu  po  kompresore.

•  Štandardný  EQ.  Čistý   a  plnohodnotný  EQ,  ktorý  ponúka  transparentné  tvarovanie  tónov.

5.  Uvoľ nite.  Nastavuje  čas  uvoľ nenia  kompresora.

Stlačení m  tlačidla  EQ  v  Fat  Channel  zí skate  prí stup  k  nastaveniam  ekvalizácie  pre  aktuálne  zvolený  
kanál  alebo  mix.  EQ  (alebo  ekvalizér)  je  ovládanie  tónu,  ktoré  vám  umož ňuje  vykonávať   zmeny  v  
tonálnom  vyváž ení   signálu.  Môž ete  zvýšiť   alebo  zní ž iť   úroveň  rozsahov  frekvencií ,  aby  ste  urobili  
opravné  alebo  kreatí vne  zmeny  signálu.

Fat  Channel  vám  ponúka  na  výber  nasledujúce  odlišné  modely  EQ,  z  ktorých  kaž dý  má  vlastnú  
sadu  ovládací ch  prvkov  a  svoje  vlastné  správanie.

4.  Útok.  Nastavuje  čas  útoku  pre  kompresor.

3.  Výstup.  Nastavuje  zosilnenie  doplňovania  pre  kompresor.
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6.8.4.3  Prehľ adná  obrazovka  FET  kompresora  triedy  A

6.8.5  Prehľ adové  obrazovky  EQ
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Modely  EQ  je  mož né  vybrať   z  dotykového  displeja,  keď  je  aktí vny  rež im  EQ  v  Fat  Channel:

•  Solárny  69  EQ.  Zvuk  klasického  britského  ekvalizéra  je  absolútne  legendárny  a  vylepšil  mnohé  

skvelé  nahrávky.  Napodobňujúc  tento  klasický  britský  dizajn,  Solar  69  EQ  pridáva  definí ciu  
kopačkám,  tvaruje  elektrické  gitary  a  dodáva  lesk  akustickým  gitarám  a  vokálom  bez  obetovania  

tela.  Zahrnuté  v  balí ku  Classic  Studio.

•  RC-500  EQ.  Je  zriedkavé  nájsť   skutočne  vynikajúci  polovodičový  kanálový  pás,  ktorý  dokáž e  dodať   

vintage  atmosféru  pripomí najúcu  klasické  špičkové  produkty,  no  využ í va  úplne  moderný  dizajn.  

PreSonus  RC  500  bol  jedným  z  týchto  vzácnych  skvostov.  Zásuvný  modul  RC  500  EQ  je  modelovaný  
podľ a  3-pásmového  semiparametrického  EQ  kanálového  pásika  a  kombinuje  izolované  filtre  a  

optimalizované  Q  na  pásmo,  aby  poskytoval  jemné  tvarovanie  signálu  bez  drsných  artefaktov.  Zahrnuté  

v  bezplatnom  balí ku  PreSonus.

Osem  Scribble  Strips  v  Fat  Channel  zobrazuje  prí slušné  údaje  o  aktuálnych  nastaveniach  týchto  

ovládací ch  prvkov.  Ovládacie  prvky  sa  lí šia  v  závislosti  od  modelu  EQ,  ktorý  vyberiete.

široké  polia  ekvalizéra  výšok  a  basov  vám  umož ňuje  vykonávať   jemné,  ale  efektí vne  zmeny  v  

širokom  rozsahu  frekvenčného  spektra.  Zahrnuté  v  balí ku  Modern  Classics  Bundle.

Viac  informácií   o  inštalácii  a  použ í vaní   zásuvných  modelov  nájdete  v  Dodatku  k  doplnku  

PreSonus  StudioLive  Fat  Channel.  Po  nainštalovaní   doplnku  do  vášho  StudioLive  bude  dostupný  z  

rozbaľ ovacieho  zoznamu  na  dotykovom  displeji.

•  Baxandall  EQ.  Tento  EQ  ponúka  svetovo  najpopulárnejšiu  krivku  EQ.  Použ itie  jemne

Tento  EQ,  navrhnutý  s  ohľ adom  na  muzikálnosť ,  je  hladký  a  rafinovaný,  vďaka  čomu  sa  stal  okamž itou  
klasikou.  Zahrnuté  v  bezplatnom  balí ku  PreSonus.

vyrovnanie  pomocou  troch  prekrývajúcich  sa  pásiem,  rozdelených  do  siedmich  bodov  s  pevnou  
frekvenciou,  kaž dý  s  piatimi  krokmi  zosilnenia  alebo  zostrihu.  Jeho  voliteľ né  špičkové  alebo  odkladacie  

filtre  pre  vysoké  a  ní zke  pásmo  spolu  s  nezávisle  vlož iteľ ným  pásmovým  filtrom  poskytujú  jednoduchú  

cestu  k  vytvoreniu  akusticky  vynikajúcej  ekvalizácie.  Zahrnuté  v  balí ku  Classic  Studio.

•  VT-1  EQ.  VT-1  EQ  modeluje  populárny  4-pásmový  pás  s  vákuovými  elektrónkami

semiparametrický  ekvalizér,  ktorý  kombinuje  izolované  a  optimalizované  filtre  na  pásmo  Q.

•  Alpine  EQ-550.  Vintage  EQ  zo  60.  rokov  poskytuje  konzistentné,  opakovateľ né

Okrem  troch  modelov,  ktoré  sa  dodávajú  s  vaší m  mixpultom  StudioLive,  si  môž ete  na  shop.presonus.com  
zakúpiť   nasledujúce  ďalšie  modely  EQ.  Rovnako  ako  modely  Passive  a  Vintage  EQ,  kaž dý  z  týchto  

zásuvných  modulov  mož no  použ iť   na  akomkoľ vek  vstupnom  alebo  výstupnom  kanáli:

Pásmový  aktí vny  ekvalizér  zahŕňa  vysoko  aj  ní zke  filtre,  ktoré  poskytujú  vylepšené  mož nosti  

tvarovania  tónov.  Zahrnuté  v  balí ku  Vintage  Channel  Strips  Bundle.

•  Vintage  3-pásmový  ekvalizér.  Vďaka  svojmu  výraznému  tvarovaniu  filtra,  lesku  a  zhryzu,  táto  trojitá
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•  Stredový  elektrónkový  ekvalizér.  Tento  stredotónový  ekvalizér  je  založ ený  na  pasí vnom  

celoelektrónkovom  dizajne  pre  ultra  plynulú  a  hudobnú  ekvalizáciu,  vďaka  čomu  je  ideálny  pre  
akýkoľ vek  stredotónový  zdrojový  materiál.  Zahrnuté  v  balí ku  Vintage  Channel  Strips  Bundle.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Použ ite  tlačidlo  Tap  na  „nulovanie“  ľ ubovoľ ného  parametra  stlačení m  a  

podrž aní m  tlačidla  Tap  pri  nastavovaní   ovládacieho  prvku  podľ a  vášho  výberu,  aby  ste  tento  ovládací   prvok  vrátili  

na  predvolené  nastavenie.



6.8.5.1  Prehľ adná  obrazovka  štandardného  EQ
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7.  Komp>EQ.  Kompresor  a  ekvalizér  je  mož né  zmeniť   v  signálovej  ceste.  Autor:

(Výzva  č.  5,  7,  9  alebo  11).

5.  Predvoľ by.  Otvorí   ponuku  Predvoľ by  na  dotykovom  displeji.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  modeloch  StudioLive  s  dynamickým  zobrazení m  Fat  Channel  
je  mož né  mnohé  z  týchto  parametrov  ovládať   aj  pomocou  kódovačov  a  tlačidiel  v  Fat  Channel.  
Podrobnosti  nájdete  v  časti  6.6.1.

aktuálne  zvoleného  pásma  (Výzva  č.  5,  7,  9  alebo  11).

2.  Frekvencia.  Nastaví   stredovú  frekvenciu  pre  aktuálne  zvolené  pásmo

4.  Aktuálny  parameter.  Zobrazuje  aktuálny  riadiaci  parameter  a  jeho  hodnotu.

Keď  je  tukový  kanál  v  rež ime  štandardného  ekvalizéra,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   
prehľ adná  obrazovka  ekvalizéra  zobrazujúca  prí slušné  parametre  spolu  s  už itočným  meraní m  a  
grafickým  znázornení m  vplyvu  aktuálnych  nastavení .  Dotykom  ľ ubovoľ ného  gombí ka  na  
obrazovke  (alebo  uzla  EQ  v  štandardnom  EQ)  vám  umož ní   použ iť   kódovač  Master  Control  na  
nastavenie  zvoleného  parametra.  Dotykom  rozbaľ ovacieho  voliča  (naprí klad  Key  Source)  si  
môž ete  vybrať   zo  zoznamu  relevantných  mož ností .  Na  rolovanie  cez  mož nosti  použ ite  kódovač  
Master  Control.  Dotykom  tlačidiel  na  obrazovke  sa  zapí na  alebo  vypí na  prí slušný  parameter.

1.  Zí skať .  Ovláda  množ stvo  zosilnenia  alebo  zoslabenia  aplikovaného  na  frekvenciu

čí slo.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Umiestnenie  kompresora  pred  EQ  vám  umož ní   robiť   
dramatické  zmeny  v  nastaveniach  EQ  bez  toho,  aby  ste  museli  meniť   nastavenie  kompresora.  Ak  
však  umiestnite  EQ  pred  kompresor,  môž ete  lepšie  ovládať   rôzne  frekvencie  a  dosiahnuť   
tak  prirodzenejšiu  odozvu.

3.  Meno  a  čí slo.  Zobrazuje  aktuálne  zvolený  kanál  alebo  názov  zbernice  a

2.  Tlačidlo  Nastavenia  kanála.  Dotykom  zí skate  prí stup  k  ďalší m  nastaveniam  kanála.

signálna  cesta.
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informácie  nájdete  v  časti  12.3.1.

cez  EQ.  Pri  zmene  poradia  sa  EQ  umiestni  pred  kompresor  v

4.  Vstupný  merač.  Zobrazuje  vstupný  signál  do  EQ.

analógový  alebo  digitálny  zdroj.  Stlačení m  otvorí te  obrazovku  Digital  Patching.  Pre  viac

v  predvolenom  nastavení   signál  prechádza  cez  kompresor  predtým,  ako  prejde  cez  kompresor

3.  Q.  Nastaví   Q  pre  aktuálne  zvolené  pásmo  (Výzva  č.  5,  7,  9  alebo  11).

1.  Zdroj  signálu.  Zobrazuje,  či  tento  kanál  prijí ma  signál  z

6.  Typ  EQ.  Zmení   typ  modelu  EQ.

1 2 43
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15.  Zapnutie/vypnutie  ní zkej  police.  Aktivuje/deaktivuje  ekvalizér  ní zkej  police.  Keď  nie  je  zapnuté  

tlačidlo  Shelf,  pásmo  Ní zka  úroveň  je  parametrické.  Povolenie  tlačidla  Shelf  zmení   ní zke  pásmo  
na  ní zky  ekvalizér,  ktorý  o  pevnú  hodnotu  zmení   pásmo  ní zkych  frekvencií   na  a  pod  
už í vateľ om  vybranou  frekvenciou  odkladu.

9.  Pásmo  3  Vyberte.  Vyberie  pásmo  3  na  ovládanie  cez  zosilnenie  (#1),  frekvenciu  (#2),

8.  Pásmo  2  Zap./Vyp.  Aktivuje/deaktivuje  pásmo  2.

14.  Zapnutie/vypnutie  vysokej  police.  Aktivuje/deaktivuje  vysoký  ekvalizér.  Keď  nie  je  zapnuté  tlačidlo  
Shelf,  pásmo  High  je  parametrický  EQ.  Povolenie  tlačidla  Shelf  zmení   vysoké  pásmo  na  vysoký  
ekvalizér,  ktorý  o  pevnú  hodnotu  zmení   pásmo  vysokých  frekvencií   na  a  nad  už í vateľ om  
zvolenou  frekvenciou  odkladu.

Keď  je  tukový  kanál  v  rež ime  pasí vneho  ekvalizéra,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   prehľ adná  
obrazovka  zobrazujúca  prí slušné  parametre.  Dotykom  ktoréhokoľ vek  gombí ka  na  obrazovke  môž ete  
použ iť   kódovač  Master  Control  na  nastavenie  zvoleného  parametra.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  modeloch  StudioLive  s  dynamickým  zobrazení m  Fat  Channel  je  
mož né  mnohé  z  týchto  parametrov  ovládať   aj  pomocou  kódovačov  a  tlačidiel  v  Fat  Channel.  Podrobnosti  
nájdete  v  časti  6.6.2.

a  Q  (č.  3).

13.  Výstupný  merač.  Zobrazuje  výstupný  signál  po  EQ.

7.  Pásmo  2  Vyberte.  Vyberie  pásmo  2  na  ovládanie  cez  zosilnenie  (#1),  frekvenciu  (#2),

Poznámka:  Keď  je  vybratá  jedna  z  výstupných  zberní c,  budú  viditeľ né  aj  pásma  5  a  
6.

18.  Graf.  Zobrazuje  krivku  EQ.

19.  Zapnutie/vypnutie  EQ.  Globálne  zapí na  alebo  vypí na  všetky  pásma  EQ.

12.  Pásmo  4  Zap./Vyp.  Aktivuje/deaktivuje  pásmo  4.

a  Q  (č.  3).

6.  Pásmo  1  Zap./Vyp.  Aktivuje/deaktivuje  pásmo  1.

17.  RTA.  Zapí na/vypí na  RTA  displej  v  grafe  EQ.

a  Q  (č.  3).
5.  Pásmo  1  Vyberte.  Vyberie  pásmo  1  na  ovládanie  pomocou  zosilnenia  (#1),  frekvencie  (#2),

11.  Pásmo  4  Vyberte.  Vyberie  pásmo  4  na  ovládanie  cez  zosilnenie  (#1),  frekvenciu  (#2),

16.  Pre/Post.  Prepí na  meranie  RTA  medzi  Pre-  a  Post-EQ.

10.  Pásmo  3  zapnutie/vypnutie.  Aktivuje/deaktivuje  pásmo  3.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  EQ  s  ní zkym  poľ om  je  ako  gombí k  na  ovládanie  basov  na  
stereu.  V  tomto  rež ime  vyberá  ovládač  stredovej  frekvencie  frekvenciu  regálov.
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a  Q  (č.  3).

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Vysoko  umiestnený  EQ  je  ako  gombí k  na  ovládanie  výšok  na  
stereu.  V  tomto  rež ime  vyberá  ovládač  stredovej  frekvencie  frekvenciu  regálov.

6.8.5.2  Prehľ adná  obrazovka  pasí vneho  ekvalizéra  programu



6.8.5.3  Prehľ adná  obrazovka  ekvalizéra  zo  70.  rokov  20.  storočia
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6.  Vysoká-stredná  frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  pre  High-Mid  Band.

7.  Vysoká  frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  pre  vysoké  pásmo.

5.  Ní zky-stredný  zisk.  Nastavuje  zisk  pre  ní zke-stredné  pásmo.

6.  High  Boost.  Zvyšuje  vysoké  pásmo.

4.  Ní zka-stredná  frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  pre  ní zke-stredné  pásmo.

3.  Ní zky  zisk.  Nastavuje  zisk  pre  ní zke  pásmo.

5.  Vysoká  ší rka  pásma.  Nastavuje  ší rku  pásma  (Q)  pre  vysoké  pásmo.

2.  Ní zka  frekvencia.  Nastavuje  frekvenciu  odkladania  pre  ní zke  pásmo.

4.  Ní zky  útlm.  Zoslabuje  ní zke  pásmo.

3.  Ní zka  frekvencia.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  pre  ní zke  pásmo.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  modeloch  StudioLive  s  dynamickým  zobrazení m  Fat  Channel  je  
mož né  mnohé  z  týchto  parametrov  ovládať   aj  pomocou  kódovačov  a  tlačidiel  v  Fat  Channel.  
Podrobnosti  nájdete  v  časti  6.6.3.

1.  Zapnutie/vypnutie  EQ.  Globálne  zapí na/vypí na  EQ.  Dotykom  zapnete  alebo  vypnete.

2.  Low  Boost.  Zvyšuje  ní zke  pásmo.

Keď  je  Fat  Channel  v  rež ime  Vintage  EQ,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   prehľ adná  obrazovka  
zobrazujúca  prí slušné  parametre.

8.  Vysoký  zisk.  Nastavuje  zisk  pre  vysoké  pásmo.
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1.  Zapnutie/vypnutie  EQ.  Globálne  zapí na/vypí na  EQ.  Dotykom  zapnete  alebo  vypnete

7.  Vysoký-stredný  zisk.  Nastavuje  zisk  pre  vysoké-stredné  pásmo.

9.  Vyberte  útlm.  Nastavuje  frekvenciu,  pri  ktorej  začí na  útlm.

8.  Vysoký  útlm.  Nastavuje  útlm  pre  vysoké  pásmo.

21 83  4 6 9
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6.9  Už í vateľ ský  rež im

Použ í vateľ ský  rež im

Vstupné  ovládacie  prvky

6.8.6  Obrazovka  prehľ adu  Aux  Sends

6.9

6.10.1  Vstupný  zdroj

6.10

Po  dokončení   priraďovania  funkcie  stlačte  tlačidlo  Hotovo  na  dotykovom  displeji.

•  USB.  Signál  je  smerovaný  z  prí slušného  USB  audio  kanálu  na  prehrávanie

vstup  (ak  je  to  potrebné).

Použ í vateľ ský  rež im  vám  umož ňuje  vytvoriť   si  vlastné  ovládacie  prvky  Fat  Channel.  Ak  chcete  
priradiť   funkciu  kódovaču  a  jeho  susednému  tlačidlu,  stlačte  ľ ubovoľ né  nepriradené  tlačidlo.  Otvorí   
sa  obrazovka  úprav  použ í vateľ ského  rež imu:

viacstopové  nahrávanie  na  vlož enú  SD  kartu.

68

•  Sieť .  Signál  je  smerovaný  z  prí slušného  kanálu  zo  siete  AVB

•  SD  karta.  Signál  je  smerovaný  z  prí slušného  kanálu  aktuálne  načí taného

•  Analógové.  Signál  je  smerovaný  z  prí slušného  analógového  vstupu.

Ak  chcete  upraviť   ktorúkoľ vek  funkciu,  stlačte  a  podrž te  ľ ubovoľ né  funkčné  tlačidlo  Fat  Channel,  keď  je  aktí vny  
použ í vateľ ský  rež im.

z  počí tača.

Keď  je  zapnutý  rež im  Aux  Sends,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   obrazovka  Prehľ ad  
Aux  Sends.  Táto  obrazovka  zobrazuje  úroveň  odosielania  vybraného  kanála  v  kaž dom  
FlexMix:

Keď  je  vybraný  kanál  (namiesto  zbernice  alebo  výstupu),  tieto  štyri  tlačidlá  vám  dávajú  výber  
typu  vstupu,  ktorý  sa  má  nasmerovať   na  daný  kanál.  Vyberte  si  z  nasledujúcich  mož ností :
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6.10  Ovládacie  prvky  vstupu

V  predvolenom  nastavení   je  kaž dý  vstupný  zdroj  smerovaný  na  prí slušný  kanál  (Analógový  
vstup  1  na  kanál  1,  tok  prehrávania  z  USB  7  na  kanál  7  atď.).  Smerovanie  môž ete  kedykoľ vek  
obnoviť   na  predvolené  nastavenie  stlačení m  tlačidla  Reset.

Stlačení m  a  podrž aní m  ktoréhokoľ vek  z  týchto  tlačidiel  vstúpite  do  rež imu  Multi-Assign,  ktorý  
vám  umož ňuje  nastaviť   vstupný  zdroj  pre  viacero  kanálov  naraz.  V  tomto  rež ime  bude  
tlačidlo  Select  pre  kaž dý  vstupný  kanál  blikať .  Stlačte  tlačidlo  Vybrať   pre  ľ ubovoľ ný  kanál,  
pre  ktorý  chcete  tento  zdroj  nastaviť .  Naprí klad,  ak  by  ste  chceli  zapnú ť   USB  návrat  pre  
kaž dý  vstupný  kanál,  stlačte  a  podrž te  tlačidlo  USB  Input  Source  a  potom  stlačte  tlačidlo  
Select  pre  kaž dý  vstupný  kanál.  Tým  sa  zapojí   prí slušný  USB  Return  pre  kaž dý  kanál.

Klepnutí m  na  analógový  vstup  ho  pripojí te  k  aktuálnemu  kanálu.

Keď  je  akákoľ vek  obrazovka  Prehľ ad  aktí vna,  v  ľ avom  hornom  rohu  uvidí te  tlačidlo  Vstupný  
zdroj.  Dotykom  tohto  tlačidla  sa  otvorí   obrazovka  zdroja  vstupu.  Tu  môž ete  vybrať   zdroje  pre  
rôzne  typy  vstupu  dostupné  pre  aktuálne  zvolený  kanál  alebo  zbernicu.

Stlačení m  ikony  Analógový  vstupný  zdroj  vyberte  vstupný  kanál,  ktorý  bude  aktí vny  na  aktuálne  
zvolenom  kanáli,  keď  je  zdroj  nastavený  na  Analógový  v  Fat  channel.

Analógový  vstupný  zdroj  (iba  vstupné  kanály)

Na  ľ avej  strane  sekcie  ovládania  Fat  Channel  uvidí te  ukazovateľ   „Level“.  Tento  merač  vám  
poskytuje  vizuálnu  indikáciu  úrovne  vstupného  signálu  pre  vybraný  kanál  alebo  mix.  Na  
pravej  strane  uvidí te  merače,  ktoré  sa  týkajú  spracovania  dynamiky:  „Comp“  ukazuje  zní ž enie  
zisku  kompresora  a  „Gate“  ukazuje  zní ž enie  zisku  brány.

Poznámka:  Podrobnejší   prehľ ad  predvolených  smerovaní   kanálov  nájdete  v  časti  14.2.
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6.10.3  Smerovanie  vstupného  zdroja

6.10.2  Vstupné  merače



Návod  na  obsluhu
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6.10  Ovládacie  prvky  vstupu

Klepnutí m  na  návrat  USB  ho  pripojí te  k  aktuálnemu  kanálu.

Zdroj  sieť ového  vstupu

Stlačení m  ikony  USB  Input  Source  vyberte  stream  prehrávania  USB,  ktorý  bude  aktí vny  na  
aktuálne  zvolenom  kanáli,  keď  je  zdroj  nastavený  na  USB  v  kanáli  Fat.
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Vstupný  zdroj  USB  (iba  vstupné  kanály)

Stlačení m  ikony  SD  Input  Source  vyberte  SD  skladbu,  ktorá  bude  aktí vna  na  aktuálne  
zvolenom  kanáli  alebo  zbernici,  keď  je  zdroj  nastavený  na  SD  v  kanáli  Fat.  Klepnutí m  na  
ľ ubovoľ ný  stream  prehrávania  SD  ho  pripojí te  k  aktuálnemu  kanálu.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Je  dôlež ité  pochopiť ,  ž e  pre  výstupné  zbernice  ide  o  vstup  
do  zbernice,  nie  samotný  výstup.  Vo  väčšine  prí padov  to  bude  zí skavané  z  interného  DSP.  Túto  
funkciu  je  mož né  použ iť   na  vlož enie  externého  efektu  zo  siete  AVB.

Vstupný  zdroj  SD  (iba  vstupné  kanály)

Stlačení m  ikony  Network  Input  Source  vyberte  sieť ový  vstup,  ktorý  bude  aktí vny  na  
aktuálne  zvolenom  kanáli  alebo  zbernici,  keď  je  zdroj  nastavený  na  Network  v  Fat  channel.  
Klepnutí m  na  vstup  AVB  ho  pripojí te  k  aktuálnemu  kanálu.



Fat  Channel  6  6.10  

Ovládacie  prvky  vstupu
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Návod  na  obsluhu

6.10.4  Polarita  a  fantómová  sila

6.10.5  Stereo  prepojenie

•  Stavy  Mute  a  Solo

Nasledujúce  parametre  sú  vž dy  udrž iavané  v  parite  medzi  prepojenými  kanálmi  alebo  zbernicami:

•  Oneskorenie  výstupu  zbernice

•  Typ  kanála

•  Fantómové  napájanie  a  stav  polarity

•  Úprava  predzosilňovača

•  Nastavenia  panvice

•  Poloha  panvice

Keď  je  vybratý  analógový  vstupný  kanál,  tieto  tlačidlá  vám  umož ňujú  zapnú ť   alebo  vypnú ť   preklápanie  

polarity  kanála  (Ø)  a  fantómové  napájanie  (+48V).

•  Parametre  brány  a  kľ účovanie  (signál  z  jedného  kanála  alebo  mixu  môž e  spustiť   oboje

•  Kľ účovanie  kompresora  a  obmedzovača

•  Stav  Fat  Channel  EQ/Dyn  A/B

•  Parametre  EQ

•  Talkback  a  nastavenia  smerovania  monitora

Ďalšie  informácie  o  výbere  mož ností   prepojenia  nájdete  v  časti  6.8.2.

•  Nastavenia  pred/po  stlmení

Keď  je  vybraný  kanál  alebo  mix,  stlačení m  tohto  tlačidla  prepojí te  niektoré  parametre  kanála  alebo  mixu  s  

parametrami  jeho  párneho  alebo  nepárneho  náprotivku  (kanál  1  sa  prepojí   iba  s  2,  7  prepojí   s  8  atď.).  Keď  
toto  tlačidlo  svieti,  vybraný  kanál  je  prepojený  s  jeho  spárovaným  kanálom.

•  Nastavenia  grafického  ekvalizéra
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Niektoré  parametre  majú  konfigurovateľ né  prepojenie,  ktoré  im  umož ňuje  pracovať   v  tandeme  (stereo  

prepojené)  alebo  byť   nezávisle  nastavené.  Toto  sa  konfiguruje  na  obrazovke  Nastavenia  kanála  v  časti  

Hlavné  ovládanie:

•  Priradenie  vstupu

•  Rež im  zbernice  (aux/podskupina)

•  Priradenie  zbernice

•  Úrovne  odosielania  Aux  a  FX

•  Typ  kompresora/ekvalizéra

•  Úrovne  stlmovača  kanálov  alebo  mixu

•  Názvy  kanálov/zberní c

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pri  nahrávaní   s  viac  ako  jedným  otvoreným  mikrofónom  použ ite  invertovanie  

polarity  na  boj  proti  rušeniu  fázy  medzi  mikrofónmi.

súvisiace  brány)

•  Priradenie  skupiny  DCA  filtra



EQ /  dyn

-12

OL

procesor

-48

-65

-36

Comp

(Vlož iť )

-24

-2

Keď  je  zvolený  vstupný  kanál,  pomocou  týchto  tlačidiel  ho  môž ete  priradiť   k  hlavnej  a  Mono/
Center  zbernici.  Stlačení m  L/R  odošlete  výstup  zvoleného  kanála  do  hlavnej  stereo  zbernice.  
Stlačení m  Mono/Center  odošlete  výstup  kanála  na  mono  alebo  centrálnu  zbernicu  (závisí   od  
rež imu  panorámy).

Výstup  kanála  môž ete  priradiť   k  podskupine  dvoma  rôznymi  spôsobmi:

Keď  je  vybratý  vstupný  kanál,  pomocou  týchto  tlačidiel  ho  môž ete  priradiť   k  výstupnej  
ceste.  Stlačení m  tlačidla  Main  odošlete  výstup  zvoleného  kanála  na  hlavnú  zbernicu.  Stlačení m  
SubGrp  otvorte  obrazovku  Bus  Assignment  na  dotykovom  displeji.
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Priraďte  sekciu  Fat  Channel.

vyberte  tlačidlá  pre  podskupiny,  ktorým  chcete  kanál  priradiť .

Ak  chcete  priradiť   kanál  viacerým  podskupinám  FlexMix:

1.  Keď  je  zvolený  kanál,  stlačte  a  podrž te  tlačidlo  SubGrp  v

Viac  informácií   o  hlavnej  zbernici  nájdete  v  časti  5.6.

2.  Dostupné  tlačidlá  výberu  podskupiny  FlexMix  budú  blikať .  Stlačte  FlexMix

Stlačte  a  uvoľ nite  tlačidlo  Podskupina ,  na  dotykovom  displeji  sa  zobrazí   zobrazenie  Priradenie  
podskupiny  so  zoznamom  všetkých  dostupných  podskupí n.  Potom  sa  môž ete  dotknú ť   
pož adovanej  podskupiny  a  kanál  nasmerovať   do  podskupiny  podľ a  vášho  výberu.

StereoPriradiť

úroveň
Stránka

Mic/Line

kanál

Vstup Prednastavené

6.11.1  Priradenie  hlavnej/mono  zbernice  (iba  StudioLive  64S)

6.11

6.11.2  Priradenie  hlavnej/podskupiny  (všetky  32-kanálové  modely  StudioLive)

Tlačidlá  priradenia  výstupu

6  
6.11  Tlačidlá  priradenia  výstupov Návod  na  obsluhu

Tukový  kanál StudioLive®  séria  III



Ak  chcete  nakonfigurovať   mož nosti  vstupu  pásky,  stlačte  tlačidlo  Upraviť   v  oblasti  ovládania  pásky  vedľ a  

dotykového  displeja.

Ak  chcete,  môž ete  namiesto  toho  smerovať   zvuk  z  pripojeného  sieť ového  zariadenia,  počí tača  

pripojeného  cez  USB  alebo  zo  skladieb  33-34  v  relácii  Capture  ulož enej  na  vlož enej  karte  SD.

Vstupný  kanál  pásky.
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Poznámka  pre  použ í vateľ ov  StudioLive  32SX  a  32SC:  Zvuk  Bluetooth  nie  je  na  týchto  
modeloch  dostupný.

•  SD  karta.  Dotknite  sa  tohto  tlačidla,  ak  chcete  nasmerovať   zvuk  ulož ený  na  vlož enej  karte  SD  do

Všimnite  si ,  ž e  zatiaľ   čo  naraz  je  mož né  spárovať   až   dve  zariadenia  Bluetooth,  zvuk  môž e  privádzať   

iba  jedno  zariadenie.  Ak  chcete  zariadenie  odstrániť ,  klepnite  na  Zabudnú ť   zariadenia.  Bluetooth  
nie  je  k  dispozí cii  na  StudioLive  32SX  a  32SC.

Tieto  dva  signály  sa  zmiešajú  a  sčí tajú  na  páskovom  vstupe.

Vstupný  kanál  pásky.  Po  výbere  budú  ako  zdroj  pásky  dostupné  USB  streamy  37  a  38.  Ďalšie  informácie  o  

smerovaní   zvuku  cez  USB  nájdete  v  časti  6.10.3.

•  Tlačidlo  bude  blikať ,  čo  znamená,  ž e  váš  StudioLive  hľ adá  zistiteľ né  Bluetooth  zariadenie.

•  Po  úspešnom  spárovaní   vášho  zariadenia  sa  tlačidlo  Bluetooth  rozsvieti  a  prestane  blikať .

•  USB.  Dotknite  sa  tohto  tlačidla,  ak  chcete  smerovať   zvuk  z  počí tača  pripojeného  cez  USB  do

kanály  ako  lokálny  páskový  vstupný  zdroj.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  5.4.1.

V  predvolenom  nastavení   sa  páskový  kanál  zí skava  z  analógových  konektorov  Tape  In  na  zadnej  strane  

mixéra  a  súčasne  z  aktuálne  spárovaného  zvukového  zariadenia  Bluetooth.

•  Stlačení m  a  podrž aní m  tlačidla  Bluetooth  v  oblasti  ovládania  pásky  na  dve  sekundy  vstúpite  do  rež imu  

párovania.

•  Sieť .  Dotknite  sa  tohto  tlačidla,  ak  chcete  použ iť   zvuk  z  určenej  sieť ovej  pásky

•  Analógové/BT.  Dotknite  sa  tohto  tlačidla,  ak  chcete  nasmerovať   vstupné  konektory  pásky  a  aktuálne  zvolené  

spárované  zariadenie  Bluetooth  do  vstupného  kanála  pásky.  Po  výbere  sa  zobrazia  dva  sloty  pre  

spárované  zariadenia  Bluetooth.  Dotknite  sa  tlačidla,  ktoré  sa  týka  vášho  výberu  zariadenia,  aby  sa  jeho  

zvukový  výstup  nasmeroval  do  vstupného  kanála  pásky.  Tlačidlo  Zabudnú ť   zariadenia  slúž i  na  

prerušenie  párovací ch  spojení ,  čo  vám  umož ní   spárovať   ďalšie  zariadenie  alebo  vyriešiť   problémy  

s  párovaní m  so  zariadení m,  ktoré  zrejme  nefunguje.  Zvuk  Bluetooth  nie  je  dostupný  na  StudioLive  
32SX  a  32SC.

Spárovanie  zvukového  zariadenia  Bluetooth  na  použ itie  s  páskovým  vstupom:

Zobrazí   sa  obrazovka  Tape  Edit.  Tu  si  môž ete  vybrať   signál,  ktorý  sa  má  smerovať   do  vstupného  kanála  

pásky  z  nasledujúcich  mož ností :

Gombí k  Tape  to  Main  odráž a  nastavenie  stlmovača  vstupného  kanála  pásky.  Dotknite  sa  gombí ka  a  upravte  

toto  nastavenie  pomocou  kódovača  Master  Control.

Spárovanie  zariadenia  Bluetooth7.1

Ovládacie  prvky  pásky7

StudioLive®  séria  III7  

7.1 Návod  na  obsluhu
Ovládacie  prvky  pásky

Spárovanie  zariadenia  Bluetooth



Ak  chcete  spustiť   proces  nahrávania  alebo  prehrávania  predstavenia,  stlačte  tlačidlo  Upraviť
v  sekcii  ovládania  ž ivého  záznamu,  čí m  sa  na  dotykovom  displeji  zobrazí   obrazovka  úprav  
ž ivého  záznamu.

SDHC  kartu  a  otestujte  rýchlosť   vašej  SD/SDHC  karty.

Pri  prvom  vlož ení   karty  SD/SDHC  by  ste  mali  vykonať   test  rýchlosti.  Tento  jednoduchý  test  
môž e  trvať   niekoľ ko  minút  v  závislosti  od  rýchlosti  karty  a  prezradí   vám  prenosovú  rýchlosť   
vašej  karty,  ako  aj  množ stvo  simultánnych  stôp,  ktoré  môž ete  spoľ ahlivo  zaznamenať .

Táto  obrazovka  je  východiskovým  bodom  pre  nahrávanie  alebo  prehrávanie  ž ivého  vystúpenia  
na  SD  kartu  a  umož ňuje  vám  vytvárať   nové  relácie,  načí tať   ulož ené  relácie  z  vašej  SD/

Pred  začatí m  akéhokoľ vek  viacstopového  nahrávania  sa  odporúča  naformátovať   kartu  
SD/SDHC  na  formát  FAT32,  aj  keď  bola  karta  naformátovaná  pred  zabalení m.  Existuje  niekoľ ko  
nástrojov,  ktoré  vám  umož ňujú  formátovať   kartu  SD/SDHC.

Keď  sa  na  dotykovom  displeji  zobrazí   obrazovka  Live  Recording,  môž ete  vytvoriť   novú  reláciu  
ž ivého  nahrávania  dotknutí m  sa  polož ky  New  Session  na  dotykovom  displeji.  Zobrazí   sa  
obrazovka  Nová  relácia .

Váš  mixáž ny  pult  StudioLive  má  schopnosti  nahrávania  a  prehrávania  zvuku,  ktoré  môž u  
byť   veľ mi  už itočné,  najmä  v  kontexte  ž ivého  zvuku.  Viacstopé  ž ivé  vystúpenia  môž ete  
nahrávať   na  SD  kartu  pre  neskoršie  použ itie.  Môž ete  tiež   prehrávať   viacstopový  
zvuk  z  predtým  nahraných  vystúpení ,  ktorý  môž ete  použ iť   ako  „virtuálnu  zvukovú  
kontrolu“,  ktorá  vám  umož ní   vytočiť   váš  mix,  aj  keď  kapela  nie  je  nablí zku.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Váš  StudioLive  je  tiež   vybavený  USB  audio  rozhraní m  na  
nahrávanie  a  prehrávanie  z  počí tača.  Viac  informácií   o  nahrávaní   a  prehrávaní   cez  USB  je  k  
dispozí cii  v  referenčnej  prí ručke  Použ í vanie  vášho  StudioLive  ako  zvukového  rozhrania  s  
univerzálnym  ovládaní m.

Na  tejto  obrazovke  môž ete  zadať   meno  interpreta,  názov  vystúpenia  (miesto  konania,  dátum  
atď.)  a  miesto  vystúpenia,  čo  vám  pomôž e  sledovať   rôzne  ž ivé  nahrávky.  Ak  sa  dotknete  
poľ a  Artist,  Performance  alebo  Location  na  dotykovom  displeji,  zobrazí   sa  klávesnica  na  
obrazovke,  ktorá  vám  umož ní   zadať   pož adované  informácie.

Poznámka:  Mixéry  StudioLive  Series  III  podporujú  SD  aj  SDHC  karty  až   do  32  GB.
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Vytvorenie  novej  relácie  na  nahrávanie8.1

Nahrávanie  na  SD8

StudioLive®  séria  III

Testované  a  schválené  modely  a  značky  nájdete  na  www.PreSonus.com.

8  
8.1 Návod  na  obsluhu

Nahrávanie  na  SD
Vytvorenie  novej  relácie  na  nahrávanie



8
Návod  na  obsluhu

Nahrávanie  SD  
8.2  Načí tanie  relácie  na  prehrávanie

StudioLive®  séria  III

Mixéry  StudioLive  Series  III,  ktoré  vám  umož ňujú  sledovať   priamo  na  SD  kartu  pomocou

•  Dotknite  sa  relácie  podľ a  vlastného  výberu  a  vyberte  ju.  Tlačidlo  Recall  bliká.

Načí tanie  relácie  na  prehrávanie:

urobte  nahrávanie  pomocou  StudioLivemixers  rýchle  a  jednoduché.  Táto  aplikácia  je  zabudovaná

Na  tejto  obrazovke  si  môž ete  vybrať   zo  zoznamu  existujúcich  relácií   ž ivého  nahrávania  na  
aktuálne  vybratom  prehrávacom  médiu.  Na  rolovanie  v  zozname  použ ite  kódovač  pod  dotykovým  
displejom.

PreSonus  Capture  je  viacstopová  aplikácia  na  nahrávanie  digitálneho  zvuku

Keď  sa  na  dotykovom  displeji  zobrazí   obrazovka  Ž ivé  nahrávanie,  môž ete  načí tať   predtým  
nahranú  reláciu  na  prehrávanie  alebo  virtuálnu  zvukovú  kontrolu  dotykom  Načí tať   reláciu  na  
dotykovom  displeji.  Tým  sa  zobrazí   obrazovka  Načí tať   reláciu.
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rozhranie  je  mož né  nahrať   na  SD  kartu  pre  neskoršie  prehrávanie.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  
referenčnej  prí ručke  softvéru  Capture®  3.

Keď  je  tlačidlo  Load  Mix  aktí vne,  načí ta  sa  aj  mixová  scéna  ulož ená  v  relácii.  Načí tané  parametre  sa  

filtrujú  podľ a  nastavení   na  obrazovke  Scenes.  Viac  informácií   o  vytváraní   a  vyvolávaní   scén  
mixéra  nájdete  v  časti  9.6.2.

Zachyť te  relácie  zaznamenané  v  programe  Capture  3.0  na  počí tači  pomocou  zvuku  USB

Po  zadaní   potrebných  informácií   pre  novú  reláciu  sa  dotknite  polož ky  Vytvoriť   na  dotykovom  
displeji,  čí m  vytvorí te  novú  reláciu,  alebo  sa  dotknite  mož nosti  Zrušiť  ,  čí m  zruší te  túto  operáciu  a  
opustí te  obrazovku  Nová  relácia.  Po  vytvorení   novej  relácie  sa  na  dotykovom  displeji  zobrazí   obrazovka  
sní mania  a  môž ete  začať   nahrávať .  Viac  informácií   nájdete  v  časti  8.3.

prehrávanie  vašej  relácie.

Zachytenie  –  nie  je  potrebná  konverzia  ani  export.

Keď  zadáte  meno  interpreta,  názov  predstavenia  alebo  miesto  pre  jednu  reláciu,  ulož í   sa  pre  
jednoduché  použ itie  v  budúcich  reláciách  (až   10  z  kaž dej  kategórie  naraz).  Ulož ené  označenia  
mož no  jednoducho  vybrať   dotykom  rozbaľ ovací ch  ponúk  v  pravom  stĺ pci  ovládací ch  prvkov  na  
tejto  stránke.  Na  rolovanie  cez  mož nosti  použ ite  kódovač  Master  Control.

•  Po  načí taní   relácie  sa  zobrazí   obrazovka  Zachytiť   a  môž ete  začať

Súbory  relácií   zaznamenané  na  SD  karte  je  mož né  otvoriť   priamo  v  aplikácii  Studio  One  a

•  Stlačte  Recall  pre  načí tanie  relácie.

rovnako  kvalitný  audio  engine  ako  prelomový  Studio  One  DAW  od  PreSonus.

8.2

Zachytiť   obrazovku

Načí tavanie  relácie  na  prehrávanie

8.3



4.  Zapnite  všetky  stopy.  Dotykom  tohto  tlačidla  aktivujete  všetkých  34  stôp  na  nahrávanie.  Toto  bude

Relácia.

8.  Jog.  Dotknite  sa  tohto  tlačidla,  ak  chcete  použ iť   kódovač  Master  Control  ako  otočné  koliesko  na  
pohyb  kurzora  nahrávania/prehrávania.
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3.  Časová  os.  Zobrazuje  aktuálne  umiestnenie  kurzora  na  časovej  osi  aktuálneho

7.  Zámok  nahrávania.  Dotykom  tohto  tlačidla  aktivujete  rež im  Zámok  nahrávania.  Keď  je  tento  rež im  
povolený,  nahrávanie  nie  je  mož né  zastaviť   stlačení m  tlačidla  Stop  v  ovládací ch  prvkoch  
Transport.  Ak  chcete  tento  rež im  vypnú ť ,  znova  sa  dotknite  tlačidla  uzamknutia.

14.  Ulož iť   a  zavrieť .  Ulož í   reláciu  a  vráti  sa  na  obrazovku  úprav  ž ivého  záznamu.

pozí ciu.

nahrávanie.

6.  Vstup  všetkých  kanálov  do  SD.  Dotknite  sa  tohto  tlačidla,  ak  chcete  smerovať   zvuk  z  relácie  Capture  

Session  do  vstupných  kanálov.  Opätovným  dotykom  tohto  tlačidla  sa  vrátite  na  predtým  
stanovenú  trasu.

Z  tohto  dôvodu  je  dôlež ité  pochopiť ,  ž e  tlačidlá  Select  v  tomto  rež ime  aktivujú  stopu  v  relácii  
Capture  SD  a  nevyberajú  kanál  na  nahrávanie.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  12.3.5.

2.  Aktuálna  pozí cia.  Zobrazuje  aktuálnu  pozí ciu  nahrávania  a  prehrávania.

13.  Názov  relácie.  Zobrazuje  názov  aktuálnej  relácie.

1.  Trvanie  záznamu.  Zobrazuje  celkovú  zaznamenanú  dĺ ž ku  aktuálnej  relácie.

Poznámka  pre  použ í vateľ ov  StudioLive  64S:  Pretož e  nahrávanie  na  SD  je  obmedzené  na  34  stôp,  
kaž dý  kanál  na  vašom  StudioLive  64S  môž e  byť   nasmerovaný  na  ktorúkoľ vek  z  34  stôp  v  relácii  Capture  SD.

12.  Zostávajúci  čas.  Zobrazuje  množ stvo  času  dostupného  na  nahrávanie  na  pripojené  záznamové  
médium

vstup.

•  Nahrávanie.  Zvuk  sa  nahráva  na  všetky  stopy,  ktoré  sú  momentálne  aktivované

V  tomto  rež ime  môž ete  stlačení m  tlačidiel  Select  na  kaž dom  kanáli  v  mixéri  aktivovať   konkrétne  
kanály  na  nahrávanie.  Keď  je  vybraný  kanál,  jeho  tlačidlo  Vybrať   trvalo  svieti.  Keď  nie  je  zvolený  kanál,  
tlačidlo  bliká.

11.  Aktuálna  poloha  na  časovej  osi.  Zobrazuje  aktuálne  prehrávanie  a  nahrávanie

Postavenie:

•  Pripravený.  Relácia  SD  karty  je  načí taná,  momentálne  nie  je  zaneprázdnená  a  čaká  na  použ í vateľ a

5.  Vyberte  mož nosť   Arm  Tracks.  Stlačení m  tlačidla  Vybrať   aktivujete  rež im  výberu  kanála.

prihodiť   sa.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  8.3.1 .

10.  Stav.  Zobrazuje  aktuálny  stav  nahrávania.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  8.3.1 .

Nasledujúce  indikátory  na  obrazovke  Capture  (Sní manie)  vám  pomôž u  sledovať ,  ako  dobre  prebieha  
nahrávanie:

nahrajte  všetkých  32  vstupných  kanálov  a  váš  hlavný  mix.

9.  Rec.  Chyby.  Toto  pole  označuje  počet  chýb  a  mož nosť   výskytu  chýb

Nahrávanie  správ  o  stave8.3.1
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8.3.2  Kontroly  prepravy

31 2 4

3.  Hrajte  sa.  Stlačení m  tohto  tlačidla  spustí te  prehrávanie  od  aktuálnej  pozí cie  kurzora  na  časovej  
osi  relácie.  Povoľ te  Shift  a  stlačte  tlačidlo  Prehrať   pre  rýchly  posun  vpred.

•  Červené  námestie.  Akonáhle  sa  vyskytne  chyba  záznamu,  táto  indikácia  sa  zmení   na  červenú,  
aby  vás  upozornila.  V  poli  sa  zobrazí   počet  chýb.  Keď  sa  vyskytnú  chyby,  budete  počuť   
preskočenie  alebo  výpadok  zaznamenaného  zvuku.

Poznámka:  Keď  sa  ú lož ný  priestor  na  karte  SD  zaplní ,  rýchlosť   čí tania/zápisu  sa  spomalí .  Z  tohto  
dôvodu  sa  môž e  indikátor  Rec  Errors  zmeniť   zo  zelenej  na  ž ltú ,  keď  sa  karta  zaplní .

1.  Návrat  na  nulu.  Stlačení m  tohto  tlačidla  presuniete  kurzor  nahrávania/prehrávania  na  začiatok  
časovej  osi  relácie.  Povoľ te  Shift  a  stlačte  Return  to  Zero  pre  pretáčanie  dozadu.

Rýchlosť   čí tania/zápisu  karty  je  natiahnutá  na  limit.  V  tomto  prí pade  je  mož né,  ž e  sa  môž u  
vyskytnú ť   chyby  pri  nahrávaní .  V  ž ltom  rámčeku  sa  vo  vnútri  zobrazí   0,  čo  znamená,  ž e  
momentálne  nie  sú  ž iadne  chyby  záznamu.

•  Ž ltá.  Relácia  nahrávania  momentálne  nemá  ž iadne  chyby  záznamu,  avšak  SD

Chyby  nahrávania:

•  Zelená.  Relácia  nahrávania  momentálne  neobsahuje  ž iadne  chyby  nahrávania  a  nie  je  
pravdepodobné,  ž e  sa  vyskytne  chyba.  V  zelenom  rámčeku  sa  vo  vnútri  zobrazí   0,  čo  znamená,  
ž e  momentálne  nie  sú  ž iadne  chyby  záznamu.

•  Prehrávanie.  Nahratý  zvuk  relácie  sa  práve  prehráva.

Keď  sa  vytvorí   nová  relácia  alebo  sa  načí ta  existujúca  relácia,  tlačidlá  Transport  vám  umož ňujú  
ovládať   nahrávanie,  prehrávanie  a  navigáciu  na  časovej  osi  aktuálnej  relácie.  Použ ite  tieto  ovládacie  
prvky  v  spojení   s  ovládací mi  prvkami  na  obrazovke  Capture  (Sní manie)  pre  úplnú  kontrolu  nad  
vašimi  potrebami  nahrávania  a  prehrávania.  Funkcie  tlačidiel  sú  nasledovné:
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•  Pripravuje  sa...  Relácia,  ktorá  práve  spracováva  akciu.  Toto  sa  bež ne  vyskytuje  pri  pokuse  o  
prehrávanie  dlhej  relácie  po  jej  prvom  načí taní   alebo  po  dokončení   nahrávania.

4.  Záznam.  Stlačení m  tohto  tlačidla  spustí te  nahrávanie  od  aktuálnej  pozí cie  kurzora  na  časovej  osi  
relácie.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Hneď  ako  sa  zobrazí   chybové  hlásenie,  poznačte  si  aktuálnu  
polohu  časovej  osi.  To  vám  pomôž e  ľ ahšie  izolovať   výpadok  zvuku.

2.  Zastavte  sa.  Stlačení m  tohto  tlačidla  zastaví te  prehrávanie  alebo  nahrávanie.

Návod  na  obsluhu
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Nahrávanie  na  SD
Virtuálna  kontrola  zvuku

8.4 Virtuálna  kontrola  zvuku

Nerobte  paniku!  S  rež imom  virtuálnej  kontroly  zvuku  Capture  je  vytáčanie  dobrého  hrubého  
mixu  bez  kapely  –  alebo  s  chýbajúcou  polovicou  kapely  –  rýchle  a  jednoduché.

3.  Tlačidlo  Recall  začne  blikať .  Stlačení m  tlačidla  Recall  načí tajte  ulož enú  reláciu.  Tým  sa  zapoja  aj  
všetky  návraty  kanálov  SD.
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A  vy  ste  uviaznutí   v  prednej  časti  domu  (FOH)  s  vychýreným  hlavným  spevákom  a  basgitaristom  a  
ž iadny  spôsob,  ako  vytočiť   mix  pred  domom,  nieto  ešte  nastaviť   spevákov  mix  do  uší .

2.  Tým  sa  spustí   obrazovka  Load  Session.  Vyberte  predtým  nahranú  reláciu,  ktorú  chcete  použ iť   
pre  virtuálnu  zvukovú  kontrolu.

Všetci  sme  tam  boli.  Bubení k  uviazol  v  zápche.  Gitarista  je  zaseknutý  v  práci.

6.  Keď  skončí te  s  nastavovaní m  mixu,  znova  stlačte  tlačidlo  Soundcheck  pre  ukončenie.  Toto  zatvorí   
reláciu  Capture  a  odpojí   všetky  návraty  SD  na  vašom  StudioLive,  pričom  ští tky  skladieb  
zostanú  na  vašom  mixéri.

Mixér  StudioLive.

5.  Použ ite  ovládacie  prvky  Transport  na  prehrávanie  nahratého  zvuku  a  vytočte  váš  mix.

1.  Ak  chcete  začať ,  vytvorte  novú  reláciu  a  stlačte  tlačidlo  Soundcheck  na  vašom  zariadení

4.  Vaša  scéna  mixéra  sa  automaticky  ulož í   s  reláciou  Capture.  Zapnutí m  funkcie  Load  Mix  sa  načí ta  
aj  ulož ená  scéna  StudioLive  mix.



Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Tlačidlo  Tap  tiež   funguje  ako  „nulové“  tlačidlo  pre  parametre  v  

procesoroch  Fat  Channel,  Graphic  EQ  a  FX.  Stlačte  a  podrž te  Ť uknite  na  a  upravte  ovládací   prvok  podľ a  

vlastného  výberu,  aby  ste  tento  ovládací   prvok  vrátili  na  predvolené  nastavenie.

Kaž dý  z  efektových  procesorov  je  tiež   vybavený  fyzickým  tlačidlom  stlmenia  zvuku  v  sekcii  Effects  Master  

na  vašom  mixpulte  StudioLive.

1/4-noty  alebo  jednodobé  intervaly),  kým  sa  efekt  oneskorenia  nesynchronizuje  podľ a  vašich  predstáv.

Táto  obrazovka  zobrazuje  aktuálny  efekt  načí taný  do  kaž dého  procesora.  Dotykom  na  názov  efektu  sa  

otvorí   editor  efektov  pre  daný  slot  efektov.

Oblasť   Master  Control  obsahuje  celý   rad  ovládací ch  prvkov,  ktoré  vám  umož ňujú  prí stup  k  ž ivotne  

dôlež itým  funkciám  mixpultu  vrátane  racku  StudioLive  Series  III  FX,  UCNET  komunikácie,  ovládania  

DAW  a  kniž nice  scén.  Nasledujúca  časť   podrobne  popisuje  použ í vanie  týchto  ovládací ch  prvkov  a  funkcie,  

ktoré  prinášajú.

efekt  oneskorenia  hudby  tak,  ako  ju  počujete,  klepnite  na  toto  tlačidlo  v  rytme  hudby  (v

Stlačení m  tlačidla  FX  otvorí te  obrazovku  FX  Rack  na  dotykovom  displeji.

v  tej  istej  sekcii.  Toto  tlačidlo  ovláda  tempo  pre  akékoľ vek  oneskorenie.  Ak  chcete  synchronizovať   a

Váš  mixáž ny  pult  StudioLive  Series  III  je  vybavený  internými  efektovými  procesormi  nabitými  modelmi  

klasických  reverbových  jednotiek,  delay  a  modulačných  efektov.  Kaž dý  procesor  je  vybavený  vlastnou  internou  

efektovou  zbernicou.  Kaž dý  kanál  na  vašom  StudioLive  má  odosielanie  na  kaž dú  z  týchto  zberní c.  Kaž dý  

FlexMix  a  hlavná  zbernica  je  vybavená  návratom  z  kaž dej  efektovej  zbernice.
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32-kanálové  modely  StudioLive  sú  tiež   vybavené  špeciálnym  tlačidlom  Tap  Tempo

9.1 Efekty  stojana  StudioLive  Series  III  FLEX  DSP

Master  Control9
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9.1.2

9.1.1  Editor  efektov

Typy  efektov

9.1.2.1  Digital  XL  Reverb

1 2 3  4

•  335  Digital  Reverb

•  PAE-16  Digital  Reverb

•  Digital  XL  Reverb

Ako  už   bolo  spomenuté,  klepnutí m  na  ktorýkoľ vek  zo  slotov  v  stojane  efektov  sa  spustí   editor  
efektov.  V  hornej  časti  tejto  obrazovky  nájdete  rozbaľ ovaciu  ponuku  Typ  efektu.  Klepnutí m  na  toto  
menu  si  môž ete  vybrať   z  nasledujúcich  efektov:

•  Prí ruby

4.  Aktuálny  parameter.  Zobrazuje  parameter  aktuálne  ovládaný  hodnotou
Kódovač  pod  dotykovým  displejom,  ako  aj  jeho  nastavenie.

•  Refrén

•  Odlož enie  ping  pongu

3.  Predvoľ by.  Otvorí   obrazovku  predvolieb  FX.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  9.1.3.
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Modely  mixáž nych  pultov  StudioLive,  ktoré  sú  vybavené  tlačidlami  už í vateľ ských  funkcií ,  môž u  vyhradiť   

jedno  alebo  viacero  z  týchto  tlačidiel,  aby  fungovali  ako  ovládanie  Tap  Tempo  pre  akékoľ vek  načí tané  
oneskorenie.  Ďalšie  informácie  o  tlačidlách  použ í vateľ ských  funkcií   nájdete  v  časti  12.1.2.

Ak  máte  len  jeden  slot  efektov  obsadený  oneskoreným  efektom,  toto  tlačidlo  nastaví   jeho  tempo.  
Ak  máte  aktí vnych  viac  ako  jeden  oneskorovací   efekt,  musí te  zvoliť ,  ktoré  oneskorenie  bude  ovládané  
týmto  tlačidlom,  stlačení m  tlačidla  Tap  Assign  v  Editore  efektov  pre  pož adované  oneskorenie.

•  Stereo  Oneskorenie

aktuálne  zvolený  FX  slot.

•  Reflexia.  Tento  ovládací   prvok  vám  umož ňuje  nastaviť   úroveň  (v  decibeloch)  skorých  
odrazov.  Čí m  hlasnejšie  sú  skoré  odrazy,  tým  menšia  bude  miestnosť .

•  Mono  Oneskorenie

2.  Ponuka  Typ  efektov.  Táto  rozbaľ ovacia  ponuka  vám  umož ňuje  zmeniť   aktí vny  efekt

Tento  konvolučný  reverb  emuluje  akustický  priestor,  ktorý  dodáva  ž ivot  a  ž ivosť   a  poskytuje  
nasledujúce  ovládacie  prvky:

•  Predčasné  oneskorenie.  Nastavuje  dĺ ž ku  krátkeho  oneskorenia  pred  začiatkom  dozvuku,  čí m  poskytuje  
odrazom  priestor.

•  Vintage  Plate  Reverb

1.  Slot  FX.  Zobrazuje  aktuálne  zvolený  FX  slot.

StudioLive®  séria  III9  
9.1 Návod  na  obsluhu
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9.1
Master  Control
Efekty  stojana  StudioLive  Series  III  FLEX  DSP

byť   posilnený.

•  Zosilnenie  tlmenia  LF.  Nastavuje  úroveň,  pri  ktorej  bude  frekvencia  tlmenia

•  Zosilnenie  tlmenia  LF.  Nastavuje  úroveň,  pri  ktorej  bude  frekvencia  tlmenia

•  LF  Vlhká  frekvencia.  Použ ite  tento  ovládací   prvok  na  vytvorenie  teplejšieho  zvuku.  Tým  sa  vylepší   obsah  

s  frekvenciou,  ktorú  nastaví te.
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•  Frekvencia  tlmenia  LF.  Použ ite  tento  ovládací   prvok  na  vytvorenie  teplejšieho  zvuku.  Tým  sa  vylepší   obsah  s  

frekvenciou,  ktorú  nastaví te.

•  Ní zky  prechod.  Tento  ovládací   prvok  použ ite  na  zoslabenie  ní zkych  frekvencií ,  ktoré  môž u  zahmliť   reverb.

•  Odraz  (čas).  Tento  ovládací   prvok  vám  umož ňuje  nastaviť   úroveň  (v  decibeloch)  skorých  odrazov.  Čí m  

hlasnejšie  sú  skoré  odrazy,  tým  menšia  bude  miestnosť .

•  Ní zky  prechod.  Tento  ovládací   prvok  použ ite  na  zoslabenie  ní zkych  frekvencií ,  ktoré  môž u  zahmliť   reverb.

reverb.

•  Reflexia.  Tento  ovládací   prvok  vám  umož ňuje  nastaviť   úroveň  (v  decibeloch)  skorých  odrazov.  Čí m  

hlasnejšie  sú  skoré  odrazy,  tým  menšia  bude  miestnosť .

•  Veľ kosť .  Nastavuje  ší rku  stereo  obrazu.

•  Difúzia.  Nastavuje  množ stvo  difúzie,  ktorá  sa  má  aplikovať   na  koncovú  časť   reverbu.

•  Frekvencia  LPF.  Tento  ovládací   prvok  použ ite  na  tlmenie  ní zkych  frekvencií ,  ktoré  môž u  byť   špinavé

•  Veľ kosť .  Nastaví   ší rku  stereo  obrazu.

•  Difúzia.  Nastavuje  množ stvo  difúzie,  ktorá  sa  má  aplikovať   na  koncovú  časť   reverbu.

•  Predčasné  oneskorenie.  Nastavuje  dĺ ž ku  krátkeho  oneskorenia  pred  začiatkom  dozvuku,  čí m  poskytuje  

odrazom  priestor.

•  Predčasné  oneskorenie.  Nastavuje  dĺ ž ku  krátkeho  oneskorenia  pred  začiatkom  dozvuku,  čí m  poskytuje  

odrazom  priestor.

Tento  reverb  efekt  je  inšpirovaný  klasickou  digitálnou  reverb  jednotkou  z  80.  rokov  a  poskytuje  nasledujúce  

ovládacie  prvky:

Tento  reverb  napodobňuje  ovládacie  prvky  a  zvuk  klasického  digitálneho  reverbu  zo  70.  rokov  a  

poskytuje  nasledujúce  ovládacie  prvky:

byť   posilnený.

9.1.2.3  PAE-16  Digital  Reverb

9.1.2.2  335  Digital  Reverb
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•  Čas  oneskorenia.  Nastavuje  dĺ ž ku  oneskorovacej  linky.  •  

Klepnite  na  Priradiť .  Priradí   Tap  Tempo  tlačidlu  TAP.  •  Spätná  väzba.  

Nastavuje  množ stvo  oneskoreného  signálu,  ktorý  sa  má  vrátiť   späť   na  vstup  efektu.  Vyššie  nastavenia  

vedú  k  dlhší m  oneskoreniam  (a  nakoniec  k  úplnému  chaosu).

•  Ní zky  prechod.  Tento  ovládací   prvok  použ ite  na  zoslabenie  ní zkych  frekvencií ,  ktoré  môž u  zahmliť   

reverb.  •  LF  Vlhká  frekvencia.  Použ ite  tento  ovládací   prvok  na  vytvorenie  teplejšieho  zvuku.  Tým  sa  

vylepší   obsah  s  frekvenciou,  ktorú  

nastaví te.  •  Zosilnenie  tlmenia  LF.  Nastavuje  úroveň,  pri  ktorej  bude  frekvencia  tlmenia

•  Reflexia.  Tento  ovládací   prvok  vám  umož ňuje  nastaviť   úroveň  (v  decibeloch)  skorých  odrazov.  

Čí m  hlasnejšie  sú  skoré  odrazy,  tým  menšia  bude  miestnosť .

byť   posilnený.

•  LF  Vlhká  frekvencia.  Použ ite  tento  ovládací   prvok  na  vytvorenie  teplejšieho  zvuku.  Tým  sa  vylepší   obsah  

s  frekvenciou,  ktorú  nastaví te.  •  Zosilnenie  

tlmenia  LF.  Nastavuje  úroveň,  pri  ktorej  bude  frekvencia  tlmenia

Tento  efekt  oneskorenia  ponúka  jednoduché,  rýchlo  použ iteľ né  usporiadanie  oneskorenia  s  viacerými  

klepnutiami  a  poskytuje  nasledujúce  parametre:

•  Predčasné  oneskorenie.  Nastavuje  dĺ ž ku  krátkeho  oneskorenia  pred  začiatkom  dozvuku,  čí m  poskytuje  
odrazom  priestor.

•  LP  filter.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  dolnopriepustný  filter  aplikovanú  na  oneskorený  

signál.  •  HP  filter.  

Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  hornopriepustný  filter  aplikovanú  na  oneskorený  signál.

•  Spätná  väzba  HPF.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  hornopriepustný  filter  aplikovaný  na  signál  spätnej  

väzby.
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Tento  reverb  efekt  je  inšpirovaný  klasickou  mechanickou  doskovou  reverb  jednotkou  a  poskytuje  

nasledujúce  parametre:

•  Spätná  väzba  LPF.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  dolnopriepustný  filter  aplikovaný  na  signál  spätnej  

väzby.

byť   posilnený.

9.1.2.4  Vintage  Plate  Reverb

9.1.2.5  Mono  Oneskorenie



•  Ší rka.  Nastaví   ší rku  stereo  obrazu.

•  LP  filter.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  dolnopriepustný  filter  aplikovanú  na  
oneskorený  signál.

•  Ší renie.  Nastaví   ší rku  stereo  obrazu

•  Čas  vľ avo  a  vpravo.  Nastavuje  čas  oneskorenia  pre  ľ avú  a  pravú  stranu.

•  Feedback  A  a  B.  Nastavuje  množ stvo  oneskoreného  signálu,  ktorý  sa  má  vrátiť   späť   do  
prí slušných  vstupov  efektu.  Vyššie  nastavenia  vedú  k  dlhší m  oneskoreniam  (a  nakoniec  
k  úplnému  chaosu).

•  Klepnite  na  Assign  L  a  R.  Priradí   prí slušnú  funkciu  Tap  Tempo  tlačidlu  TAP.
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Ako  naznačuje  jeho  názov,  toto  stereo  oneskorenie  odrazí   signál  cez  stereo  pole,  aby  sa  vytvoril  
širší   obraz.

•  Fb  LPF.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  dolnopriepustný  filter  na  signáli  spätnej  väzby.

•  Fb  HPF.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  hornopriepustný  filter  na  signáli  spätnej  väzby.

•  Delay  Time  A  a  B.  Nastavuje  dĺ ž ku  ich  prí slušnej  oneskorovacej  linky.

•  Spätná  väzba  A  a  B  HPF.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  hornopriepustný  filter  aplikovaný  na  
prí slušný  signál  spätnej  väzby.

•  HP  filter.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  hornopriepustný  filter  na  oneskorenom  signáli.

Tento  efekt  oneskorenia  je  inšpirovaný  klasickou  jednotkou  s  dvojitým  oneskorení m  z  80.  rokov  a  poskytuje  

nasledujúce  ovládacie  prvky:

prí slušný  signál  spätnej  väzby.

•  LP  filter.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  dolnopriepustný  filter  na  oneskorenom  signáli.

•  Spätná  väzba  A  a  B  LPF.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  použ itý   dolnopriepustný  filter

•  Čas  Fb.  Nastavuje  posun  oneskorenia  signálu  spätnej  väzby.

•  Spätná  väzba.  Nastavuje  množ stvo  oneskoreného  signálu  privádzaného  späť   do  vstupu  efektu.

•  HP  filter.  Nastavuje  medznú  frekvenciu  pre  hornopriepustný  filter  aplikovanú  na  
oneskorený  signál.

•  Klepnite  na  Assign  A  a  B.  Priradí   prí slušnú  funkciu  Tap  Tempo  tlačidlu  TAP.

9.1.2.6  Stereo  oneskorenie

9.1.2.7  Oneskorenie  ping  pongu

Návod  na  obsluhu
9  
9.1

StudioLive®  séria  IIIMaster  Control
Efekty  stojana  StudioLive  Series  III  FLEX  DSP
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9.1 Návod  na  obsluhu

Master  Control
Efekty  stojana  StudioLive  Series  III  FLEX  DSP

9.1.2.8  Refrén

9.1.2.9  Prí ruby

•  Odsadenie.  Nastavuje  čas  (v  milisekundách)  medzi  zdrojovým  signálom  a  signálom

•  Tvar.  Nastavuje  typ  tvaru  vlny  pre  LFO.

•  Polarita  LFO.  Prepí na  polaritu  medzi  pozití vnou  (vypnuté)  a  bipolárnou  (zapnuté).

•  Rozsah.  Nastavuje  amplitúdu  modulácie  od  0  do  100%.

•  Ší rka.  Posúva  fázu  LFO.

•  Sadzba.  Nastavuje  frekvenciu  LFO.

•  Hĺ bka.  Nastavuje  amplitúdu  modulácie  od  0  do  100%.
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•  Sadzba.  Nastavuje  frekvenciu  LFO.

Flanger  spája  dva  rovnaké  signály  dohromady  a  oneskoruje  jeden  o  neustále  sa  meniaci  čas.

opakuje.  Zvýšení m  hodnoty  spätnej  väzby  sa  zvyšuje  počet  ozveny,  ako  aj  rezonancia,  ktorá  
vzniká,  keď  jedna  ozvena  mizne  do  druhej.

opakuje.  Zvýšení m  hodnoty  spätnej  väzby  sa  zvyšuje  počet  ozveny,  ako  aj  rezonancia,  ktorá  
vzniká,  keď  jedna  ozvena  mizne  do  druhej.

Efekt  chorus  je  vytvorený  zmiešaní m  zdrojového  signálu  s  jednou  alebo  viacerými  jeho  kópiami  s  
posunutou  výškou  a  následnou  moduláciou  kópií   pomocou  LFO.

•  Spätná  väzba.  Variabilná  spätná  väzba  alebo  regenerácia  spôsobuje  viacnásobný  rozpad

•  Spätná  väzba.  Variabilná  spätná  väzba  alebo  regenerácia  spôsobuje  viacnásobný  rozpad

modulovaný  signál.

modulovaný  signál.

•  Odsadenie.  Nastavuje  čas  (v  milisekundách)  medzi  zdrojovým  signálom  a  signálom

•  Ší rka.  Posúva  fázu  LFO.
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Načí tanie  predvoľ by  efektov:

Ak  chcete  ulož iť   predvoľ bu  efektov:
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1.  Klepnite  na  pož adované  miesto  pre  novú  predvoľ bu.  Môž ete  vybrať   mož nosť   Prázdne

2.  Stlačení m  tlačidla  Store  v  oblasti  Master  Control  vyvolajte  klávesnicu  na  obrazovke.  Zadajte  názov  

predvoľ by  pomocou  klávesnice.

Klepnite  na  pož adovanú  predvoľ bu  na  obrazovke  a  stlačení m  tlačidla  Vyvolať   v  oblasti  
hlavného  ovládania  ju  načí tajte.

Miesto  alebo  predtým  použ í vané  miesto.  Výber  predtým  ulož enej  predvoľ by  prepí še  
ulož ené  nastavenia  aktuálnymi  nastaveniami.

3.  Opätovným  stlačení m  tlačidla  Store  ulož í te  svoju  predvoľ bu  alebo  stlačení m  tlačidla  Cancel  na  
obrazovke  zruší te  operáciu  a  vrátite  sa  na  obrazovku  Kniž nica  predvolieb.

Na  obrazovke  Predvoľ by  efektov  môž ete  načí tať   výrobné  a  vlastné  predvoľ by  pre  kaž dý  typ  efektu,  
ako  aj  ulož iť   svoje  vlastné  predvoľ by.

Môž ete  si  tiež   na  chví ľ u  vyskúšať   efekty  predvoľ by  výberom  predvoľ by  a  stlačení m  tlačidla  Audition  
na  dotykovom  displeji  alebo  ju  premenovať   stlačení m  Premenovať   a  zadaní m  nového  názvu  
pomocou  klávesnice  na  obrazovke.

GEQ

Vyberte

GEQ

VyberteVyberte

GEQ

Hovorte

Hovorte

Predvoľ by  efektov9.1.3
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Efekty  stojana  StudioLive  Series  III  FLEX  DSP



Návod  na  obsluhu
StudioLive®  séria  IIIMaster  Control

9  9.4  UCNET

UCNET

Prezývka  mixéra

9.4.2  Povolenia

9.4

9.4.1

Povolenia  zariadenia  QMix-UC

•  Mix  X.  Ovládanie  individuálnej  úrovne  Aux  Send  a  nastavenia  panvice.

Pri  nastavovaní   povolení   pre  zariadenie  so  softvérom  QMix-UC  vám  volič  Mix  dáva  na  výber  z  
nasledujúcich  rež imov  povolenia  na  ovládanie:

UCNET  je  špeciálny  sieť ový  protokol,  ktorý  spoločnosť   PreSonus  vytvorila,  aby  umož nila  
pokročilé  funkcie  diaľ kového  ovládania  a  prenosu  zvuku  medzi  rôznymi  hardvérovými  a  

softvérovými  produktmi  PreSonus.  To  zahŕňa  zariadenia  so  softvérom  Studio  One,  
Capture,  UC  Surface  a  QMix-UC.

V  hornej  časti  obrazovky  UCNET  opraví te  názov  vášho  mixéra.  Názov  vášho  mixéra  si  
môž ete  prispôsobiť   klepnutí m  na  pole  „Prezývka  mixéra“.  Tým  sa  zmení   názov  mixéra  
kdekoľ vek  sa  zobrazí   (UC  Surface,  QMix-UC  atď.)

Váš  StudioLive  je  mož né  ovládať   na  diaľ ku  zo  sieť ových  zariadení   so  softvérom  UC  
Surface  a  QMix-UC.

•  Prepí nač  Wheel  of  Me  Only.  Obmedzuje  prí stup  iba  k  ovládaciemu  prvku  Wheel  of  Me.

Poznámka:  Ďalšie  informácie  o  konfigurácii  a  nastavení   siete  pre  produkty  kompatibilné  s  
UCNET  nájdete  v  prí slušných  produktových  manuáloch.

•  Ž iadne.  Vyberte  túto  mož nosť ,  ak  chcete  vypnú ť   diaľ kové  ovládanie  na  vybranom  zariadení .
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Stlačení m  tlačidla  Povolenia  nastaví te  úroveň  kontroly  dostupnú  pre  kaž dého  použ í vateľ a.  

V  hornej  časti  obrazovky  je  volič  Device/User,  ktorý  vám  umož ňuje  vybrať   si,  pre  ktoré  z  
pripojených  zariadení   chcete  nastaviť   oprávnenia  na  ovládanie.  V  závislosti  od  typu  
zariadenia,  ktoré  si  vyberiete  (QMix-UC  alebo  UC  Surface),  obrazovka  zobrazuje  rôzne  mož nosti:

•  Všetky  mixy.  Ovládanie  kaž dej  úrovne  Aux  Mix  Send  a  nastavenia  panvice.



Návod  na  obsluhu
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9  9.4  UCNET

•  EQ  a  dynamika.  Zapí na/vypí na  mož nosť   vzdialene  meniť   nastavenia  EQ  a  dynamiky  
pre  kanály  a  dostupné  zbernice.

zdroj.

•  Stlmiť   skupiny.  Zapí na/vypí na  mož nosť   diaľ kového  ovládania  skupí n  stlmenia  zvuku.

•  Zdroj  kanála.  Povolí /zakáž e  mož nosť   vzdialene  meniť   kanál

•  Skupiny.  Povolí /zakáž e  mož nosť   vzdialeného  vytvárania  skupí n  Filter  DCA.

•  Typy  kanálov.  Zapí na/vypí na  mož nosť   vzdialene  meniť   typ  kanála.

•  Scény.  Zapí na/vypí na  mož nosť   vzdialene  meniť   scény.

•  Emulácia  HUI  StudioLive  Series  III  pre  doplnok  DAW  Control  ProTools
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•  Názov.  Zapí na/vypí na  mož nosť   vzdialene  meniť   názvy  kanálov  a  zberní c.

a  podskupinové  autobusy.

•  FX.  Povolí /zakáž e  mož nosť   upravovať   efekty  na  diaľ ku.

•  StudioLive  Series  III  MCU  pre  Logic  DAW  Control  Addendum

Nasledujúce  funkcie  je  mož né  vypnú ť   jednotlivo:

Pri  nastavovaní   povolení   pre  UC  Surface  si  môž ete  vybrať   filtrovanie  určitých  funkcií .  Keď  
je  tlačidlo  vypnuté,  funkcia  nebude  pre  zvolené  zariadenie  dostupná.

•  Priraďuje.  Povolí /zakáž e  mož nosť   priradenia  a  zrušenia  priradenia  kanálov  k  hlavnému  kanálu

•  Dodatok  k  ovládaniu  DAW  StudioLive  Series  III  Studio  One

Povolenia  UC  Surface  Device

•  GEQ.  Povolí /zakáž e  mož nosť   úpravy  GEQ  pre  dostupné  zbernice.

Viac  informácií   o  použ í vaní   vášho  mixéra  StudioLive  ako  ovládača  pre  vašu  DAW  aplikáciu  
nájdete  v  nasledujúcich  dodatkoch:

•  Predzosilňovače.  Zapí na/vypí na  mož nosť   diaľ kového  ovládania  funkcií   predzosilňovača.

Váš  mixér  StudioLive  Series  III  môž e  ovládať   Studio  One  okrem  toho,  ž e  funguje  ako  zariadenie  

Mackie  Control  Emulation  pre  Logic  a  HUI  emulačné  zariadenie  pre  ProTools.

9.4.3  Ovládanie  softvéru
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UCNET

9.4.5  Kontroly  prepravy

Ovládajte  nastavenia  IP  adresy  siete9.4.4

to  isté  potom,  kým  ho  nebudete  musieť   zmeniť .  V  tomto  rež ime  je  tlačidlo  Použ iť
•  Static  Self  (Self-Assigned).  IP  adresa  sa  pridelí   automaticky,  ale  zostane

ukončite  bez  opätovného  nastavenia  IP,  dotknite  sa  tlačidla  Zrušiť  .

tlačidlo  na  obnovenie  prenájmu  DHCP  pre  váš  StudioLive.

Po  dokončení   zadávania  nastavení   stlačte  tlačidlo  Použ iť   na  vytvorenie  nových  nastavení .  Komu

dostupnosť   siete.  V  tomto  rež ime  sa  na  obrazovke  zobrazí   tlačidlo  Obnoviť  .  Dotknite  sa  tohto

Dotknite  sa  kaž dého  poľ a  vo  formulári,  aby  sa  zobrazila  klávesnica  na  obrazovke  na  zadanie.  Kedy

•  Emulácia  HUI  StudioLive  Series  III  pre  doplnok  DAW  Control  ProTools
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siete  a  v  prí pade  potreby  sa  môž e  presunú ť   na  novú  adresu  z  dôvodu  zmien  v

nastavenia  brány  pre  váš  StudioLive  podľ a  potreby  pre  konfiguráciu  vašej  siete.
Obrazovka  statických  manuálnych  úprav,  kde  môž ete  zadať   IP  adresu,  masku  podsiete  a

•  StudioLive  Series  III  MCU  pre  Logic  DAW  Control  Addendum

•  Dynamický.  IP  adresa  sa  pridelí   automaticky  po  pripojení   k

V  oblasti  Control  Network  obrazovky  UCNET  uvidí te  aktuálnu  IP  adresu  vášho  StudioLive.  Túto  IP  
adresu  je  mož né  prideliť   jedným  z  troch  spôsobov.  Vyberte  pož adovaný  rež im  priradenia  IP  
dotykom  jedného  z  nasledujúcich  tlačidiel:

je  zmenený.  V  tomto  rež ime  sa  zobrazí   tlačidlo  Upraviť  .  Dotykom  tohto  tlačidla  otvorí te

•  Dodatok  k  ovládaniu  DAW  StudioLive  Series  III  Studio  One

•  Statická  prí ručka.  IP  adresa  môž e  byť   nastavená  manuálne  a  zostane  rovnaká,  kým  sa  nezmení

Viac  informácií   o  použ í vaní   vášho  mixéra  StudioLive  ako  ovládača  pre  vašu  DAW  aplikáciu  nájdete  v  
nasledujúcich  dodatkoch:

zobrazené.  Dotykom  tohto  tlačidla  automaticky  priradí te  novú  statickú  IP  adresu  vášmu  StudioLive.

Kým  váš  mixpult  StudioLive  Series  III  ovláda  DAW,  môž ete  si  vybrať ,  aby  sekcia  Transport  ovládala  SD  
rekordér,  keď  je  rež im  DAW  zakázaný,  alebo  môž ete  pokračovať   v  ovládaní   Transport  vo  vašom  DAW  

bez  ohľ adu  na  to,  či  je  rež im  DAW  aktí vny  alebo  nie.
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9.5  Tlačidlo  DAW

9,5  DAW  tlačidlo

Scény  a  projekty9.6

Vytváranie  a  vyvolávanie  projektov9.6.1

•  Použ í vateľ ské  nastavenia  Solo  Bus.  Rež im  sólo  (rádio,  západka  alebo  kontrolná  miestnosť ),  sólo  na  mieste,
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•  Rež imy  FlexMix.  Aux,  Podskupina,  Matica.

Hoci  ktorékoľ vek  z  týchto  nastavení   je  mož né  zmeniť   počas  načí tavania  projektu,  neulož ia  sa,  
pokiaľ   sa  projekt  neulož í   s  novými  zmenami.  Načí tanie  novej  scény  nezmení   ž iadne  z  týchto  
nastavení .

•  Nastavenia  GEQ.  Všetky  autobusové  priradenia  a  krivky.

•  Emulácia  HUI  StudioLive  Series  III  pre  doplnok  DAW  Control  ProTools

•  Streamy  AVB  Listener.  Všetky  AVB  streamy,  ktoré  mixpult  počúva.

•  StudioLive  Series  III  MCU  pre  Logic  DAW  Control  Addendum

•  Tlačidlá  už í vateľ ských  funkcií .  Priradenia  pre  všetky  tlačidlá  už í vateľ ských  funkcií .

•  Nastavenia  adresy  IP  siete.  Dynamic,  Self  Assign  alebo  Manual.

•  Digitálna  oprava.  Vstup,  výstup,  AVB,  SD  a  USB.

•  Dodatok  k  ovládaniu  DAW  StudioLive  Series  III  Studio  One

Globálne  systémové  nastavenia  a  smerovanie  sú  ulož ené  v  rámci  projektu.  Projekt  ukladá  
nasledujúce  globálne  parametre:

•  Mož nosti  monitora.  Zdroj  cue  telefónov.

Viac  informácií   o  použ í vaní   vášho  mixéra  StudioLive  ako  ovládača  pre  vašu  DAW  aplikáciu  
nájdete  v  nasledujúcich  dodatkoch:

Počas  prevádzky  v  rež ime  ovládania  DAW,  ak  je  v  pripojenom  DAW  alebo  mixáž nom  pulte  k  
dispozí cii  viac  kanálov,  ako  je  kanálových  pásov  na  vašom  StudioLive,  môž ete  stlačiť   tlačidlá  
Prev  a  Next  v  sekcii  Bank  na  prepí nanie  medzi  bankami  kanálov.

•  Globálne  mož nosti.  Peak  Hold,  Link  Aux  Mute  Mode.

Váš  StudioLive  môž e  fungovať   ako  ovládací   povrch  pre  funkcie  mixéra  počí tača,  na  ktorom  
je  spustený  náš  softvér  Studio  One,  Logic  alebo  ProTools.  Stlačení m  tlačidla  DAW  prepí nate  medzi  
normálnymi  funkciami  mixovania  a  ovládaní m  DAW.  Ak  sa  chcete  vrátiť   k  normálnej  prevádzke,  
znova  stlačte  tlačidlo  DAW.

Z  tejto  obrazovky  je  mož né  zobraziť   aj  kniž nicu  scén  pre  kaž dý  projekt.  Ovládacie  prvky  
na  ľ avej  strane  obrazovky  ukladajú  a  načí tavajú  projekty,  ako  aj  resetujú  predvolené  
smerovanie  vášho  mixéra.  Ovládacie  prvky  na  pravej  strane  obrazovky  ukladajú  a  načí tavajú  
scény  v  rámci  aktuálneho  projektu,  ako  aj  obnovujú  predvolený  stav  kaž dého  aktuálne  
vyvolateľ ného  parametra.

Solo  Selects,  Solo  PFL,  Solo  Level.

Ako  už   bolo  spomenuté,  kaž dý  parameter  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  mož no  
súčasne  ulož iť   a  neskôr  vyvolať   pomocou  projektov  a  scén.  Ak  chcete  zí skať   prí stup  k  týmto  
kniž niciam,  stlačte  tlačidlo  Scenes.  Tým  sa  otvorí   kniž nica  projektov.

•  Rež imy  pred/po.  FlexMix  a  FX  Mix.



Hlavná

Predch

skupiny

Sprievodné  vokály

Bicie

DCA  10

DCA  7

DCA  12

M1

Upraviť

DCA  8

DCA  11

DCA  5

gitary

Tradičná  DCA

DCA  6

Automatické  skupiny

Sekcia  rytmu

DCA  9

Sám

VyberteVyberte

Sám

Stlmiť Stlmiť

Vstupy

Sám

TO

DCA

Mix/FX
Majster

skupiny

Vyberte

Stlmiť

Vyberte

Sám

Stlmiť Stlmiť

Vyberte

Sám

Obchod

Resetovať

Resetovať

Resetovať

Resetovať

Odvolanie

Obchod

Odvolanie

Obchod

Odvolanie

Obchod

Odvolanie

Derek  Sharp  (sólo)

Bezpečná  scéna

Pocta  Stanleymu  Gerardovi

PROJEKTY

Voodoo  Boogaloo

*Prázdne  miesto*

*Prázdne  miesto*

Orpheum  (skúška)

Prehliadka  archanjela

Aktuálna  scéna:  Clementine  Toledano

Q  a  Fi

Editor  zoznamu

Laffitte's  Cove

*Prázdne  miesto*

Bourdello

Orpheum  (skúška)

Bezpečná  hlasitosť   scény  -84,00  dB

Laffitte's  Cove

*Prázdne  miesto*

Editor  zoznamu

Idino  miesto

Pocta  Stanleymu  Gerardovi

*Prázdne  miesto*

*Prázdne  miesto*

SCÉNY

Saenger

Clementine  Toledano

SCÉNY

Aktuálny  projekt:  Laffitte's  Cove

Idino  miesto

Voodoo  Boogaloo

Filtre

Bourdello

Aktuálny  projekt:  Laffitte's  Cove

Saenger

Prehliadka  archanjela

Q  a  Fi

Filtre

Aktuálna  scéna:  Clementine  Toledano

Dark  Harm

QT  and  the  Beasts

PROJEKTY

Derek  Sharp  (sólo)

Dark  Harm

Clementine  Toledano

QT  and  the  Beasts

Obchod

GEQ

Stlmiť

Vyberte

3.  Po  načí taní   sa  v  poli  Aktuálny  projekt  zobrazí   názov  projektu.

3.  Stlačení m  ľ avého  tlačidla  Store  na  dotykovom  displeji  zobrazí te  klávesnicu  na  obrazovke.  
Zadajte  názov  projektu  pomocou  klávesnice.

5.  Po  ulož ení   vás  pole  Aktuálny  projekt  upozorní ,  ž e  váš  projekt  bol  úspešne  ulož ený,  a  
potom  zobrazí   názov  vášho  nového  projektu.

2.  Stlačte  ľ avé  tlačidlo  Recall  na  dotykovom  displeji.

Miesto  alebo  predtým  použ í vané  miesto.  Výber  predtým  ulož eného  projektu  prepí še  
ulož ené  nastavenia  aktuálnymi  nastaveniami.

1.  Klepnite  na  názov  pož adovaného  projektu.

6.  Tlačidlá  Store  a  Recall  začnú  blikať .  Tieto  tlačidlá  použ ite  na  vytvorenie  novej  scény  s  vašimi  
aktuálnymi  parametrami  mixu  alebo  na  vyvolanie  ulož enej  scény  (ak  je  to  mož né).  Viac  
informácií   o  ukladaní   a  vyvolávaní   scén  nájdete  v  časti  9.6.2.
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2.  Klepnite  na  pož adované  miesto  pre  váš  nový  projekt.  Môž ete  vybrať   mož nosť   Prázdne

Scény  s  rovnakým  globálnym  smerovaní m  a  nastaveniami  by  mali  byť   ulož ené  v  rámci  toho  istého  
projektu.  To  výrazne  skracuje  čas  načí tania  pri  prepí naní   medzi  scénami.

1.  Ak  chcete  ulož iť   projekt,  stlačte  tlačidlo  Scenes .

Vytvorenie  scény  vyž aduje  jednoducho  vytočiť   mix,  ktorý  by  ste  chceli  použ iť   neskôr,  a  ulož iť   ho.  To  
má  zjavné  výhody  pre  štúdiový  aj  ž ivý  zvuk.  Naprí klad  v  štúdiu  vám  ulož enie  a  vyvolanie  scény  
umož ňuje  prejsť   na  inú  skladbu  a  neskôr  sa  vrátiť   k  aktuálnemu  mixu.  Pre  ž ivé  vystúpenia  s  
viacerými  kapelami  môž ete  nastaviť   vlastné  mixy  pre  kaž dú  kapelu  pri  zvukovej  skúške  a  vyvolať   ich,  
keď  skupina  prí de  na  pódium.

Ulož enie  projektu

Načí tavanie  projektu:

4.  Stlačení m  tlačidla  Enter  ulož te  svoj  projekt  alebo  stlačení m  tlačidla  Zrušiť   na  obrazovke  zrušte  
a  vráť te  sa  na  obrazovku  Kniž nica  projektov.

9
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9.6.2  Vytváranie  a  vyvolávanie  scén

Hovorte

*Prázdne  miesto*



Vyberte

Sám

Vyberte

Sám

Vyberte

Sám

TO

DCA

Majster

Vyberte

Sám

Vyberte

Sám

Stlmiť

Vyberte

Stlmiť

Vyberte

Vyberte

Sám

Stlmiť

Sám

Sám Sám

Vyberte

Sám

Vstupy

skupiny

Vyberte

Sám

Mix/FX

Vyberte

Sám

Vyberte Vyberte

Sám Sám

Vyberte

Sám

Vyberte

Stlmiť

Vyberte

Sám

Sám

Vyberte

Stlmiť

Vyberte

Sám

Vyberte

Vyberte

Sám

Sám

Hovorte

Hovorte

Hovorte

GEQ

Stlmiť

Vyberte

GEQ

Vyberte

GEQ

Vyberte

GEQ

Vyberte

Predch

Ukladanie  scény

Načí tava  sa  scéna
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4.  Stlačte  znova  tlačidlo  Store  alebo  stlačte  tlačidlo  Enter  na  obrazovke,  aby  ste  ulož ili  scénu  do  
pamäte  vášho  mixéra.

2.  Tým  sa  otvorí   ponuka  kniž nice  scén  na  dotykovom  displeji.  Tlačidlá  Store  a  Recall  začnú  
blikať .

Ak  chcete  vyvolať   scénu,  dotknite  sa  jednej  z  ulož ených  scén  v  zozname  kniž nice  a  
vyberte  ju  a  potom  stlačení m  tlačidla  Vyvolať   scénu  vyvolajte.

3.  Prejdite  na  prázdne  miesto  pre  scénu  a  stlačte  tlačidlo  Store  v  oblasti  hlavného  ovládania  
alebo  na  pravej  strane  obrazovky,  aby  ste  zadali  vlastný  názov.

1.  Ak  chcete  ulož iť   scénu,  stlačte  tlačidlo  Scenes .
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Filtre9.6.3

v  nastaveniach  projektu.

•  Vstupný  zdroj.  Analógové,  sieť ové,  SD  a  USB.

•  AVB  Stream  Routing.  Všetky  AVB  streamy  z  externých  zariadení ,  do  ktorých  je  mixpult

Keď  sa  tieto  parametre  vynechajú,  budú  stále  ulož ené  s  novým  projektom.  Filter  má  vplyv  iba  na  stiahnutie.

•  Patching  analógového  vstupu.  Patching  analógového  vstupu  je  nastavený  v  digitálnom

Ponuka  opráv.

•  Priradenie  funkcie  Talkback.  Všetky  ú lohy  aplikácie  Talkback.

Pri  vyvolaní   projektu  je  mož né  vynechať   nasledujúce  súbory  parametrov,  ktoré  je  mož né  vyvolať .

Solo  Selects,  Solo  PFL,  Solo  Level.

Projektové  filtre

•  Rež imy  Flex  Mix.  Rež im  zbernice  pre  kaž dý  FlexMix  (Aux,  Subgroup  alebo  Matrix).

•  Rež imy  Flex  Mix  Pre/Post.  Nastavenia  Pre  1,  Pre  2  alebo  Post  pre  všetky  FlexMixy.

•  Použ í vateľ ské  nastavenia  Solo  Bus.  Rež im  sólo  (rádio,  západka  alebo  kontrolná  miestnosť ),  sólo  na  mieste,

Klepnutí m  na  toto  otvorí te  obrazovku  Filtre.  Tu  si  môž ete  vybrať   parametre,  ktoré  chcete  ovplyvniť ,  keď  

vyvoláte  projekt  alebo  scénu.  S  výnimkou  Phantom  Power  sú  všetky  filtre  predvolene  povolené.

•  Oprava  výstupu.  Smerovanie  analógového  výstupu  sa  nastavuje  v  ponuke  Digital  Patching.

•  USB  Patching.  Smerovanie  USB  toku  je  nastavené  v  ponuke  Digital  Patching.

•  GEQ.  Priradenie  zbernice  GEQ  a  nastavenie  kriviek.

V  hornej  časti  obrazovky  kniž nice  Projekt  a  scény  nájdete  tlačidlo  Filtre.

Nastavenia  IP  siete.

Ponuka.

Priradenia  vrstiev  Fat  Channel.
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•  Všeobecné  nastavenia.  Peak  Hold,  Link  Aux  Mute  Mode,  Phones  Cue  Source,

•  AVB  Patching.  Interné  patchovanie  všetkých  AVB  streamov  nastavených  v  Digital  Patching

•  SD  Patching.  Nastavenie  SD  Patching  v  ponuke  Digital  Patching.

•  Použ í vateľ ské  funkcie.  Priradenia  tlačidiel  použ í vateľ ských  funkcií ,  ako  aj  použ í vateľ ského  stlmovača  a

•  Rež imy  FX  Mix  Pre/Post.  Nastavenia  Pre  1,  Pre  2  alebo  Post  pre  všetky  FX  mixy.

počúva.  Toky  hovorov  sú  globálne  nastavenia,  ktoré  nie  sú  ovplyvnené  ani  ulož ené
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Nastavenie  obmedzovača

Stlmiť   stav

Nastavenia  kompresora

Nastavenia  kompresora  a  zdroj  kľ úča

názov

Úrovne  mixu  (Main,  FlexMixes,  FX)

Zadania  podskupiny

Zdroj  digitálneho  odosielania

Úrovne  mixu  pre  kaž dý  FlexMix  nakonfigurovaný  ako  Aux  alebo  A

Výstupný  kanál  tuku

Vstupný  kanál  tuku

Channel  Strip

Nastavenia  Fat  Channel  pre  všetky  vstupy:

názov

Priradenie  kanála  a  podskupiny  k  hlavnému  mixu

Typ/Nastavenia  FX

Odoslať   stlmenie  zvuku

Stav  Fat  Channel  A/B

Matica:

Sám

Nastavenia  EQ

DCA  Groups

Predzosilňovač

Nastavenia  EQ

Odoslať   úrovne

Priradenia  kanálov  ku  kaž dej  podskupine

Hlavná  úroveň  mixu

Ústa

Mož nosti  prepojenia

Stlmiť   skupiny

Trim  predzosilňovača  a  digitálny  zisk

Farba

Úrovne  mixu  pre  kaž dú  zbernicu  FX:

Odoslať   Pans

Mixy  Aux/Matrix

Názov  filtra

Typ  aktí vneho  efektu  pre  kaž dý  slot  FX  Rack

Oneskorenie  kanála

Vysokopriepustný  filter

Odoslať   stlmenie  zvuku

Nastavenia  Fat  Channel  pre  všetky  výstupy:

Typ  kanála

Fantómová  sila

Typ

Priradenie  hlavného  mixu

názov

Poradie  tukových  kanálov  (EQ<>Comp)

Panvica

Poradie  tukových  kanálov  (EQ<>Comp)

Kanály  priradené

Odoslať   Pans

Kanály  priradené

Zahrnuté  parametre

Odoslať   úrovne

Všetky  súvisiace  nastavenia  parametrov  FX

Pred/Po  digitálnom  odoslaní

Stav  zapnutia/vypnutia  pre  všetky  funkcie  Mute

Výstupná  úroveň  hlavného  mixu

Vysokopriepustný /  dolnopriepustný  filter

Nastavenia  brány  a  zdroj  kľ úča

Farba

Informácie  o  kanáli

Polarita

FX  mixy

Nastavenia  oneskorenia  vstupu

Nastavenie  obmedzovača

Stereo  odkaz
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Editor  zoznamu9.6.4

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Mixér  StudioLive  vás  vž dy  pož iada  o  potvrdenie  vášho  výberu  
predtým,  ako  vymaž e  projekt  alebo  scénu.

Ak  chcete  premenovať   projekt,  klepnite  na  pole  úprav.

Klepnutí m  na  zoznam  projektov  upraví te  ľ ubovoľ ný  projekt  vo  svojej  kniž nici.  Po  výbere  si  ho  
môž ete  premenovať ,  zamknú ť   alebo  úplne  odstrániť .

Klepnutí m  na  tlačidlo  Odstrániť   scénu  ju  odstránite  z  projektu.

projekty

Klepnutí m  na  tlačidlo  Zamknú ť   zabránite  prepí saniu  ulož ených  parametrov.

Klepnutí m  na  kartu  List  Editor  otvorí te  editor.

Pomocou  ší pok  posuňte  scénu  v  zozname  nahor  alebo  nadol.

Editor  zoznamu  vám  umož ňuje  meniť   názvy  projektov  a  scén,  odstraňovať   ich,  zamknú ť   mož nosť   
vykonávať   v  nich  zmeny,  ako  aj  podľ a  potreby  meniť   poradie  kniž nice  scén.

Ak  chcete  premenovať   scénu,  klepnite  na  pole  úprav.

Scény

Ak  chcete  upraviť   scény  v  rámci  projektu,  najprv  vyberte  projekt  z  Editora  zoznamu  projektov  a  
potom  klepnite  na  kartu  Scény.

Klepnutí m  na  tlačidlo  Odstrániť   projekt  ho  odstránite  zo  svojho  mixéra.  Tým  sa  odstránia  aj  všetky  scény,  
ktoré  sú  v  ňom  ulož ené.
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Klepnutí m  na  tlačidlo  Zamknú ť   zabránite  prepí saniu  ulož ených  parametrov.

Môž ete  tiež   klepnú ť   na  'X'  vedľ a  scény  v  zozname  úprav  a  odstrániť   ju  z  projektu.
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9.6.6  AutoStore

9.6.5  Scene  Safe

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

Master  Control  
9.6  Scény  a  projekty
9
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Zmiešať

Táto  obrazovka  zobrazuje  zoznam  všetkých  dostupných  kanálov  a  zberní c.  Dotknite  sa  kanála  alebo  
zbernice  podľ a  vášho  výberu,  aby  ste  ho  prepli  do  bezpečného  rež imu  scény  a  chránili  ho  pred  
zmenami  pri  vyvolaní   scén.

V  niektorých  prí padoch  mož no  budete  chcieť   chrániť   kanál  alebo  zbernicu  pred  ovplyvnení m  
pri  vyvolaní   scén.  Ak  to  chcete  urobiť ,  dotknite  sa  tlačidla  Scene  Safe .  Tým  sa  na  dotykovom  
displeji  otvorí   obrazovka  Scene  Safe.

Poznámka:  Ak  vykonáte  zmeny  v  ulož enej  scéne,  AutoStore  tieto  zmeny  neulož í   ako  trvalú  súčasť   
scény.  Akékoľ vek  zmeny  vykonané  v  scéne  v  kniž nici  StudioLive  sa  musia  ulož iť   pomocou  
ponuky  Scene,  ako  je  popí sané  v  prvej  časti  tejto  časti.

Ikona  AutoStore  to  Disk  bude  blikať   v  ľ avom  hornom  rohu  dotykového  displeja,  keď  sa  
vytvorí   sní mka  AutoStore,  čo  vás  upozorní ,  ž e  je  bezpečné  vypnú ť   váš  mixér.

Keď  je  kanál  zahrnutý  do  skupiny  Scene  Safe,  na  jeho  čmáranici  sa  objaví   visiaci  zámok,  ktorý  
vás  upozorní ,  ž e  bude  vynechaný  z  akejkoľ vek  vyvolanej  scény.
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Nie  je  potrebné  vytvárať   scénu  pre  váš  StudioLive,  aby  sa  zachovali  jeho  nastavenia,  keď  ho  
vypnete.  StudioLive  robí   nepretrž ité  sní mky  aktuálnej  polohy  kaž dého  parametra  na  mixéri  a  
ukladá  ich  do  pamäte  kaž dé  3  sekundy.  To  zaisť uje,  ž e  keď  nabudúce  zapnete  StudioLive,  všetky  
vaše  nastavenia  sa  obnovia  do  rovnakého  nastavenia,  v  akom  boli  pri  vypnutí .



GEQ

n/a

Link  Aux  Mute  Mode

n/a

Sieť ová  sieť

C

Nastavenia  sólo

Digitálne  XL

AFL

n/a

n/a

Rež im  FlexMix

Sieť ová  sieť

48  kHz

n/a

Reverb

Tape  In

Vypnuté

Aux  (všetky  FlexMixy)

Vstupné  kanály

Ž iadne  ú lohy

Rež im  IP  siete

n/a

Zdroj  cue  telefónov

n/a

Rádio  Solo  Mode

n/an/a

Odpojené

n/a

Sám

n/a

FX  (všetky)

FlexMix  Pre/Post

n/a

Peak  Hold

(všetky  mixy)

Dynamický

n/a

n/a

Pred  1  (všetky  FlexMixy)

Vypnuté

Kontrola  prepravy

n/aAux  In  A/B

Sieť ová  sieť

Vypnuté

Sólová  úroveň:  Jednota

Vzorkovacia  frekvencia

FX  Mix  Pre/Post

Vstupné  kanály

SD  karta

Vypnuté

n/a

Jednota

Prí spevok

Vypnuté

Fat  Channel  bude  obnovený  na  rovnaké  nastavenie  pre  kaž dý  vstup  a  výstup  na  StudioLive.  Kaž dý  z  dynamických  

procesorov  a  všetky  pásma  EQ  budú  vypnuté.

Pre  projekty  aj  scény  nájdete  tlačidlo  Reset.  Toto  tlačidlo  resetuje  aktuálne  načí taný  projekt  alebo  scénu  do  

predvoleného  stavu.  Pretož e  potenciálne  stratí te  všetky  zmeny  vo  svojom  aktuálnom  mixe,  zobrazí   sa  výzva  na  

potvrdenie  tejto  voľ by.

Obnovenie  scény
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Obnovenie  projektu

Poznámka:  Pozrite  si  časť   14.2  pre  predvolené  smerovanie  ponuky  Digital  Patching  pre  kaž dý  model  mixéra.

Rež im

Stereo  odkaz

Vstupy  a  zbernice

Výstupná  úroveň StlmiťVstupy  a  zbernice Sám TypPosielanie  Aux/FXPanvicaPriradiť

9.6.6  Resetovať

Návod  na  obsluhu
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Ďalšie

Vypnuté 0  dBKey  Src 0  dB

2:1

20  ms

REL

ZÍ SKAŤ VYPNUTÉ

Rozbaliť   rež im

MODE  Standard  MODE  Standard

320  Hz

0  dB

VYPNUTÉ VYPNUTÉ

VRCHOL

FREKV

VYPNUTÉ

n/a

ŠTÁT STAV  VYPNUTÝ

<C>

0,6

1,4  kHz

ZÍ SKAŤ

VRCHOL

0,6

0  dB

N/A

ATK 5  ms

ŠTÁT

POTKAN

ATK

REL  0,7  ms 150  ms

Key  Fltr

0  dB

Vypnuté

Q

130  Hz

0  dB VYPNUTÉ

P/S

ZÍ SKAŤ

VYPNUTÉ

PAN n/a

MLÁTKA

ROZSAH

Zdroj  analógový 0,6

5  kHz

0  dB

0,6

Zí skaťFiltermlátiťmlátiť Frekv

Vstupy

20

Majster
Stlmiť

8  24

Stlmiť

Stlmiť

Sám

Vstupy Vyberte

Vyberte

3

Vyberte

Sám

TO

Mix/FX

Sám

22

Sám

DCA

Použ í vateľ

Sám

Stlmiť

5

Stlmiť

DCA

Stlmiť

Sám

Sám

skupiny

VyberteVyberte

1  17
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21
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7  23
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Stlmiť Mix/FX
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4
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18

Stlmiť

Vstupy

Sám

6

Sám

9.6.7 Nulling  parametre

Brána Comp

Stlmiť

Vyberte

Stlmiť

GEQ

GEQ

Vyberte

Hovorte

Hovorte

2.  Stlačte  a  podrž te  tlačidlo  Shift .

Naprí klad,  ak  chcete  vynulovať   aktuálne  nastavenie  pre  kanál  1:

Ich  parametre  budú  nastavené  nasledovne:

Ak  chcete  vrátiť   ľ ubovoľ ný  parameter  Fat  Channel  na  predvolené  nastavenie,  jednoducho  stlačte  
a  podrž te  tlačidlo  Shift  a  otočte  jeho  kódovač.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Parametre  na  32-kanálových  modeloch  StudioLive  Series  III  je  

mož né  vynulovať   aj  podrž aní m  tlačidla  TAP.

Prahová  hodnota  kompresora  pre  kanál  1  sa  vráti  na  predvolené  nastavenie.
3.  Súčasne  otočte  Encoder  7:  Compressor  Threshold  v  tukovom  kanáli.
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1.  Vyberte  Kanál  1.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pred  začatí m  akejkoľ vek  novej  situácie  s  mixovaní m  odporúčame  resetovať   

scénu.  Toto  je  najjednoduchší   spôsob,  ako  zabezpečiť ,  ž e  neexistujú  ž iadne  pretrvávajúce  nastavenia  

parametrov,  ktoré  by  vám  mohli  spôsobiť   problémy  vo  vašom  novom  mixe.

Návod  na  obsluhu
StudioLive®  séria  III9 Master  Control
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10.1 Samostatné  ovládanie

Ovládač  Delay  vám  umož ňuje  nastaviť   veľ kosť   oneskorenia  aplikovaného  na  
výstupné  signály  slúchadiel  a  riadiacej  miestnosti.  Dotknite  sa  gombí ka  Delay  a  otáčaní m  
ovládača  Master  Control  pridajte  oneskorenie  do  ktoréhokoľ vek  výstupu.  Je  to  už itočné  na  
zosúladenie  načasovania  monitorovacieho  signálu  Front-of-House  so  signálom  pochádzajúcim  
z  Front-of-House  PA  systému.  Zvuk  PA  musí   prekonať   vzdialenosť   od  reproduktorov  k  pozí cii  
mixu,  kým  ho  budete  počuť ,  takž e  dochádza  k  určitému  oneskoreniu,  ktoré  môž e  zakryť   
jemnejšie  detaily  vášho  mixu  pri  použ ití   výstupov  na  monitor.  Nastavujte  tento  ovládač,  kým  
sa  efekty  fázovania/plamenia  minimalizujú.

pred  dosiahnutí m  stlmovača,  takž e  stlmovač  neovplyvní   sólový  signál.
•  PFL  (Pre-Fader  Listen).  PFL  posiela  signál  kanálu  alebo  podskupiny  na  zbernicu  Solo

Stlačte  tlačidlo  Telefóny ,  aby  ste  tak  urobili  pre  výstup  pre  slúchadlá.  V  oboch  prí padoch  sa  zobrazí   
mriež ka  dostupných  zdrojov  (Solo,  Main,  Tape,  FlexMixes).  Dotknutie  sa  ktoréhokoľ vek  z  týchto  
zdrojov  ho  nasmeruje  na  aktuálne  zvolený  monitorovací   výstup.

Toto  je  predvolené  nastavenie  StudioLive.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  chcete  zrušiť   sólo  všetkých  kanálov,  stlačte  tlačidlo  Vymazať   v  časti  Ovládanie  sóla.
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Na  tejto  obrazovke  si  môž ete  vybrať ,  ktoré  signály  sa  majú  odosielať   do  výstupov  pre  monitor  a  
slúchadlá.  Dotknite  sa  tlačidla  Monitor  pre  konfiguráciu  smerovania  signálu  pre  výstupy  monitora.

•  AFL  (počúvanie  po  stlmovaní ).  AFL  posiela  signál  kanálu  alebo  podskupiny  do  Solo
zbernicový  post-fader,  aby  ste  mohli  pomocou  stlmovača  ovládať   úroveň  sólo  signálu.

odporúčame  tento  rež im  vypnú ť   pri  miešaní   ž ivých  udalostí .

Sekcia  ovládania  monitorov  je  miesto,  kde  interagujete  s  týmito  výstupmi.  Otočení m  ovládača  
Monitor  nastavte  výstupnú  úroveň  pre  výstupy  monitora.  Otáčaní m  gombí ka  Phones  nastavte  
hlasitosť   slúchadiel.  Ak  chcete  prejsť   do  pokročilejší ch  nastavení   monitorovania,  stlačte  tlačidlo  
Upraviť  .  Tým  sa  otvorí   obrazovka  monitora  na  dotykovom  displeji.

Okrem  hlavných  výstupov  je  váš  mixpult  StudioLive  vybavený  súpravou  výstupov  pre  monitor  
a  konektorom  pre  slúchadlá,  z  ktorých  kaž dý  má  svoju  vlastnú  odlišnú  signálovú  cestu.  Aj  keď  
môž ete  tieto  výstupy  použ iť   na  počúvanie  hlavného  mixu,  môž ete  im  priradiť   aj  iné  signály,  ako  
sú  Aux  mixy,  sólová  zbernica  alebo  vstup  na  pásku.  To  umož ňuje  jednoduché  monitorovanie  vášho  
výberu  signálov  pri  práci,  zatiaľ   čo  plný  mix  naďalej  prúdi  z  hlavných  výstupov.

Zbernica  Solo  má  tri  rôzne  rež imy:  AFL  (predvolené),  PFL  a  SIP.

dynamiku  pri  zvukovej  skúške,  tento  rež im  je  pri  ž ivej  šou  nebezpečný.  my

StudioLive  obsahuje  nezávislý   samostatný  autobus.  Táto  funkcia  je  mimoriadne  už itočná  pri  
nastavovaní   úrovní   pre  monitorové  mixy,  vytáčaní   dynamického  spracovania  na  kaž dom  kanáli  a  
odstraňovaní   problémov  počas  live  show  bez  prerušenia  hlavného  mixu.

samostatné  kanály  budú  odoslané  na  ich  priradené  výstupy.  Zatiaľ   čo  je  už itočné  pri  vytáčaní
sólo  v  tomto  rež ime  bude  stlmený  kaž dý  kanál,  ktorý  nie  je  sólo,  a  iba  ten

•  SIP  (Solo  In  Place).  Toto  je  tiež   známe  ako  „deštruktí vne  sólo“.  Keď  sú  kanály

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Keď  je  systém  Solo  v  rež ime  CR  (kontrolná  miestnosť ),  sólovanie  
kanálu  alebo  zbernice  spôsobí ,  ž e  sa  tento  signál  odošle  na  výstupy  monitora,  čí m  sa  dočasne  
prepí šu  všetky  už   existujúce  smerovania  k  tomuto  výstupu.  Keď  je  sólo  deaktivované,  obnovia  sa  
trasy,  ktoré  ste  si  vybrali  na  obrazovke  Monitor.  Viac  informácií   o  sólových  rež imoch  nájdete  v  časti  10.1.1.

Monitorovacie  ovládacie  prvky10

10  Ovládacie  prvky  monitorovania  
10.1  Ovládacie  prvky  sólo

StudioLive®  séria  III
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-  Rádio.  V  tomto  rež ime  môž e  byť   súčasne  sólo  len  jeden  kanál  alebo  zbernica.  Kedy
Ak  vyberiete  tento  rež im,  zobrazí   sa  tlačidlo  Select  Follows  Solo.  Povolenie  tejto  
mož nosti  spôsobí ,  ž e  kanály  a  zbernice  sa  vyberú  na  úpravu  Fat  Channel  pri  
sólo  (ako  keby  bolo  stlačené  prí slušné  tlačidlo  Select).

2

3

4

1

6

5

-  Západka.  V  tomto  rež ime  môž ete  sólo  viacero  kanálov  alebo  zberní c  naraz.

v  tých  výstupoch.  To  platí   aj  pre  samostatné  kanály:  Výstupné  smerovanie  je

Počúvanie  je  povolené.  V  oboch  rež imoch  stlačte  Solo  na  ľ ubovoľ nom  kanáli  alebo  autobusovej  trase

by  sa  mal  počas  ž ivého  vystúpenia  použ í vať   s  mimoriadnou  opatrnosť ou.  Iba  vstup

Ak  chcete  zí skať   prí stup  k  ovládací m  prvkom  zbernice  Solo,  stlačte  tlačidlo  Upraviť   v  časti  Ovládanie  Solo.  

Na  dotykovom  displeji  sa  tak  sprí stupnia  nasledujúce  ovládacie  prvky.

-  PFL  sólo  nie  je  dostupné  pre  podskupiny.

-  Soloing  pomocnej  zbernice  je  vž dy  PFL,  bez  ohľ adu  na  to,  či  je  tento  rež im  zapnutý.

-  CR  (riadiaca  miestnosť ).  V  tomto  rež ime  sa  sólo  signály  posielajú  priamo  do

gombí k  na  nastavenie  celkovej  úrovne  pre  zbernicu  Solo  s  enkodérom  Master  Control.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Keď  je  aktivovaný  SIP,  stlmenie  kanálov  sa  bude  vzť ahovať   len  na  
priradenia  podskupiny  a  hlavnej  zbernice.  SIP  nestí ši  vstupné  kanály  v  mixoch  aux-bus.  Z  tohto  dôvodu  

môž ete  použ iť   SIP  na  vytáčanie  mixu  v  sieti  bez  toho,  aby  ste  narušili  skúšku  hudobní kov  na  
pódiu  na  poslednú  chví ľ u.

k  dispozí cii.  Keď  je  aktí vny  Solo  Select,  sólo  kanál  ho  tiež   vyberie.  Toto  je

kanály  môž u  byť   umiestnené  v  deštruktí vnom  sólo.  Podskupiny  a  pomocné  autobusy  sú

k  tomu  výstupu.  Keď  je  sólo  deaktivované,  všetky  existujúce  smerovania  do

môž u  byť   zapojené  súčasne.

„deštruktí vne  sólovanie“  stlmí   kaž dý  nesólovaný  kanál  na  StudioLive.  Ak  jeden

4.  Prepí nač  PFL/AFL.  Umož ňuje  sólové  počúvanie  pred  stlmení m  (PFL).  Predvolená  hodnota

6.  Samostatné  rež imy.  (Predvolený  rež im  Rádio)  Tieto  tlačidlá  vám  umož ňujú  vybrať   si  z  mož ností

nastavenie  pre  zbernicu  Solo  je  After-Fader  Listen  (AFL);  stlačení m  PFL,  Pre-Fader

nasledujúce  rež imy  správania  pre  sólovanie  kanála:

stlmených  kanálov  je  smerovaných  do  elektrickej  siete  alebo  podskupiny,  bude  stlmený
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tento  kanál  do  zbernice  Solo  a  nemá  ž iadny  vplyv  na  mixy  hlavnej  alebo  podskupiny.

stále  aktí vny.  Všimnite  si,  ž e  aj  keď  môž ete  manuálne  zrušiť   stlmenie  kanálu,  tento  rež im

1.  Výstup.  Zatvorí   obrazovku  Solo  Edit.

vynechané  z  rež imu  SIP.

2.  Ovládanie  úrovne  mixu.  Upravuje  celkovú  úroveň  sólovej  zbernice.  Dotknite  sa  tohto

5.  Solo  Selects.  Keď  je  povolený  rež im  Rádio  Solo,  bude  mož nosť   Solo  Select

dostupné  pre  všetky  tri  sólo  rež imy.

3.  Tlačidlo  zapnutia/vypnutia  Solo  In  Place.  Umož ňuje  Solo  In  Place.  SIP  (Solo  In  Place),  prí p

Deštruktí vne  sólovanie  je  tiež   skvelý  spôsob,  ako  vyladiť   dynamiku  kaž dého  kanála  individuálne  v  
situáciách  ž ivého  mixovania  alebo  vykonávať   chirurgické  úpravy  v  štúdiu.  Rež im  SIP  stlmí   kaž dý  
kanál  a  zbernicu,  ktorá  nie  je  sólo  v  hlavnej  zbernici  (to  znamená,  ž e  ak  je  kanál  3  sólo,  budete  počuť   iba  
kanál  3  vo  vašej  sieti).  To  je  skvelý  nástroj  na  jemné  ladenie,  ale  môž e  rýchlo  zničiť   ž ivý  mix.  Dôrazne  
odporúčame,  aby  ste  tento  rež im  opustili,  keď  sa  relácia  začala.

výstupná  zbernica  monitora,  dočasne  deaktivuje  všetky  ostatné  signály,  ktoré  sú  smerované

výstupy  monitora  sú  znova  povolené.  Keď  je  aktí vny  rež im  CR,  viaceré  samostatné  tlačidlá

10.1.1  Samostatné  rež imy

10  Ovládacie  prvky  monitorovania  
10.1  Ovládacie  prvky  sólo

StudioLive®  séria  III
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0,0  ms

Oneskorenie

reproduktory.  Ak  chcete  počúvať   cez  slúchadlá,  stlačte  Telefóny.  Toto  prináša  a

pre-fader  (neovplyvnený  úrovňou  stlmovača).  Zakáž te  ho,  ak  chcete,  aby  úrovne  kanálov

2.  Ak  chcete  počuť   sólo  kanály,  povoľ te  mož nosť   Počúvanie  pred  stlmení m

5.  Stlačte  Monitory ,  ak  chcete  počúvať   v  kabí ne  alebo  riadiacej  miestnosti

obrazovke.

systém,  ktorý  ste  si  vybrali.

čo  je  v  tomto  prí pade  zvyčajne  ž iaduce.

4.  Stlačení m  tlačidla  Upraviť   v  časti  Monitory  vyvolajte  monitor

privádzaný  do  hlavných  výstupov  nie  je  ovplyvnený.

1.  Stlačte  tlačidlo  Edit  v  sekcii  Solo,  aby  ste  vyvolali  obrazovku  Solo.

Ak  chcete  použ iť   zbernicu  Solo  na  účely  monitorovania,  postupujte  takto:

Zablokujte  sólo  rež im.  To  vám  umož ní   sólo  viac  kanálov  súčasne,

6.  Dotknite  sa  Solo  na  dotykovom  displeji,  aby  ste  nasmerovali  zbernicu  Solo  na  monitor

7.  Stlačte  Solo  na  kanáloch  alebo  zberniciach,  ktoré  chcete  monitorovať .  Signál  je

Pri  ž ivom  mixovaní ,  alebo  pri  nahrávaní   viacerých  hudobní kov  naraz  je  často  potrebné  rýchlo  počúvať   len  

jeden  nástroj  alebo  skupinu.  Na  tento  účel  mož no  použ iť   zbernice  Solo  a  Monitor  spoločne.  Je  dôlež ité  

poznamenať ,  ž e  ak  chcete  monitorovať   pomocou  reproduktorov  a  nie  pomocou  slúchadiel,  je  potrebné  

pripojiť   reproduktory  k  výstupom  monitora  a  nie  k  hlavným  výstupom.

3.  Dotknite  sa  Latch  v  časti  Solo  Mode  na  dotykovom  displeji,  aby  ste  aktivovali
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zoznam  dostupných  zdrojov  na  smerovanie  do  zvoleného  monitorovacieho  systému.

byť   ovplyvnené  úrovňami  faderov.

Sám
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Majster

5  ms-84,00  dB

BRÁNABRÁNA BRÁNABRÁNA

-84,00  dB 700  ms

Útok Uvoľ nitemlátiť Rozsah

Predch Ďalšie

Predch Ďalšie

Zmiešať

Hlavná

Hlavná

Zmiešať

Hovorte

GEQ

Vyberte

Stlmiť

8.  Keď  ste  spokojní ,  stlačte  tlačidlo  Solo  na  ďalšom  kanáli  a  opakujte

1.  Stlačte  tlačidlo  Edit  v  sekcii  Solo,  aby  ste  vyvolali  obrazovku  Solo.

5.  Zvýšte  stlmovače  kanálov  a  hlavný  stlmovač  na  jednotný  zisk.

podľ a  vašich  predstáv.
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Tento  manuál  sme  začali  rýchlym  a  jednoduchým  spôsobom,  ako  nastaviť   vstupné  úrovne  pre  váš  
StudioLive,  aby  ste  zaistili,  ž e  budete  mať   najvyššiu  mož nú  vstupnú  úroveň  bez  orezania  vašich  
analógovo-digitálnych  prevodní kov.  Ďalší m  krokom  je  nastavenie  vášho  mixu  vytáčaní m  nastavení   
dynamiky,  EQ  a  faderu  pre  kaž dý  kanál.  Toto  je  ú loha  pre  rež im  Solo  In  Place  (SIP).  Ako  už   bolo  
spomenuté,  Solo  In  Place  je  skvelý  spôsob,  ako  vytočiť   váš  mix  bez  toho,  aby  ste  vyrušili  hudobní kov  
pri  skúške  na  poslednú  chví ľ u  alebo  vystavili  vaše  publikum  improvizovanej  jam  session  na  pódiu.  
Rež im  Rádio  Solo  je  na  tento  účel  obzvlášť   už itočný,  pretož e  vám  umož ňuje  rýchlo  sólovať   iba  
jeden  kanál  naraz.

na  nastavenia  EQ,  dynamiky  a  efektov  pre  kanál  kick-bubnu.  Nastavte  ich  na

Iba  móda.

je  vybraný  kanál.

4.  Dotknite  sa  Solo  Selects  na  dotykovom  displeji  pre  aktiváciu  rež imu  Solo  Selects.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Zatiaľ   čo  rež im  Radio  Solo  je  obzvlášť   už itočný  na  nastavenie  
úrovní ,  ako  je  popí sané  vyššie,  nie  je  ideálny  na  sólovanie  počas  ž ivého  vystúpenia.  Z  tohto  dôvodu  sa  
po  nastavení   úrovní   vráť te  do  ponuky  Solo  Edit  a  vyberte  rež im  Latch  alebo  CR  Solo.

3.  Dotknite  sa  Solo  in  Place  na  dotykovom  displeji,  aby  ste  aktivovali  rež im  Solo  in  Place.

7.  Fat  Channel  je  teraz  zameraný  na  vybraný  kanál,  čo  vám  dáva  prí stup

ostatné  kanály  na  vašom  StudioLive  sú  stlmené  a  dunie

2.  Dotknite  sa  Rádia  v  časti  Solo  Mode  na  dotykovom  displeji,  aby  ste  aktivovali  Rádio

Solo  in  Place  na  dotykovom  displeji,  aby  ste  ho  deaktivovali  a  nastavili  svoj  faderový  mixpult.
9.  Keď  skončí te,  stlačte  tlačidlo  Upraviť   v  časti  Solo  a  dotknite  sa

stlačte  tlačidlo  Solo  na  mikrofónnom  kanáli  bubna.  Všimnite  si,  ž e  všetky

krok  6.  Týmto  spôsobom  pokračujte  s  kaž dým  kanálom  v  mixe.

6.  Veľ a  inž inierov  začí na  s  bicí mi  a  pracuje  zdola  nahor,  takž e

10  Ovládacie  prvky  monitorovania  
10.1  Ovládacie  prvky  sólo

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

10.1.3  Použ itie  Solo  na  mieste  na  nastavenie  mixu
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11 Grafický  EQ

Sub-Bass  (16  Hz  až   60  Hz).  Najniž šie  z  týchto  basových  frekvencií   je  skôr  cí tiť   ako  počuť ,  
ako  pri  rachote  diaľ nice  alebo  pri  zemetrasení .  Tieto  frekvencie  dávajú  vášmu  mixu  pocit  sily,  aj  
keď  sa  vyskytujú  len  prí lež itostne.  Prí lišné  zdôrazňovanie  frekvencií   v  tomto  rozsahu  však  
bude  mať   za  následok  zablatenú  zmes.

Zoslabenie  okolo  5  kHz  spôsobí ,  ž e  zvuk  bude  znieť   ďalej,  ale  aj  transparentnejšie.

Grafické  ekvalizéry  sa  vo  všeobecnosti  použ í vajú  na  doladenie  celkového  mixu  pre  konkrétnu  
miestnosť .  Naprí klad,  ak  miešate  v  „mŕtvej“  miestnosti,  mož no  budete  chcieť   zvýšiť   vysoké  
frekvencie  a  zní ž iť   niektoré  ní zke.  Ak  miešate  v  „ž ivej“  miestnosti,  mož no  budete  
musieť   zní ž iť   vysoké  stredné  a  najvyššie  frekvencie.  Vo  všeobecnosti  by  ste  nemali  robiť   
drastické  úpravy  amplitúdy  pre  ž iadne  konkrétne  frekvenčné  pásmo.  Namiesto  toho  
urobte  menšie,  prí rastkové  úpravy  v  širšom  spektre,  aby  ste  dokončili  svoj  konečný  mix.  
Aby  sme  vám  pomohli  s  týmito  úpravami,  uvádzame  prehľ ad  toho,  ako  rôzne  frekvenčné  
rozsahy  ovplyvňujú  zvukové  charakteristiky:

Prí tomnosť   (4  kHz  až   6  kHz).  Tento  frekvenčný  rozsah  je  čiastočne  zodpovedný  za  jasnosť   
mixu  a  poskytuje  mieru  kontroly  nad  vní maní m  vzdialenosti.  Ak  zvýšite  tento  frekvenčný  
rozsah,  mix  bude  vní maný  ako  bliž šie  k  poslucháčovi.

Ní zke  stredy  (250  Hz  až   2  kHz).  Vo  všeobecnosti  budete  chcieť   zdôrazniť   spodnú  časť   
tohto  rozsahu  a  zní ž iť   dôraz  na  hornú  časť .  Zvýšenie  rozsahu  od  250  Hz  do  500  Hz  
zvýrazní   atmosféru  v  štúdiu  a  dodá  jasnosť   basom  a  nástrojom  s  niž šou  frekvenciou.  Rozsah  
medzi  500  Hz  a  2  kHz  môž e  spôsobiť ,  ž e  stredotónové  nástroje  (gitara,  snare,  saxofón  
atď.)  budú  „hukať “  a  prí liš  veľ ké  zosilnenie  medzi  1  kHz  a  2  kHz  môž e  spôsobiť ,  ž e  váš  
mix  bude  znieť   tenkým  alebo  „plechovým“.

Váš  StudioLive  je  vybavený  31-pásmovými  grafickými  EQ  procesormi,  ktoré  je  mož né  voľ ne  
priradiť   k  hlavnému  mixu  alebo  k  vášmu  výberu  FlexMixes.  Tie  sa  dajú  použ iť   na  ladenie  
systému,  jemné  vylepšenia  alebo  všade  tam,  kde  ich  uznáte  za  už itočné.  Mixáž ne  pulty  
StudioLive  64S  sú  vybavené  16  grafickými  EQ,  zatiaľ   čo  všetky  ostatné  modely  sú  vybavené  ôsmimi.
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Vysoké  stredy  (2  kHz  až   4  kHz).  Útočná  časť   perkusí vnych  a  rytmických  nástrojov  
sa  vyskytuje  v  tomto  rozsahu.  Vysoké  stredy  sú  zodpovedné  aj  za  projekciu  stredobasových  
nástrojov.

Basy  (60  Hz  až   250  Hz).  Pretož e  tento  rozsah  obsahuje  základné  tóny  rytmickej  sekcie,  
akékoľ vek  zmeny  EQ  ovplyvnia  rovnováhu  vášho  mixu,  takž e  bude  tučný  alebo  tenký.  Prí liš  
veľ ký  dôraz  spôsobí ,  ž e  mix  bude  bujný.

Brilantnosť   (6  kHz  až   16  kHz).  Aj  keď  tento  rozsah  ovláda  brilantnosť   a  čistotu  vášho  mixu,  
jeho  prí lišné  zosilnenie  môž e  spôsobiť   orezanie,  takž e  sledujte  svoj  hlavný  meter.



11.1

11.2

Priradenie  GEQ

Pomocou  GEQ

Ak  chcete  priradiť   grafický  ekvalizér  jednému  z  mixov,  vyberte  pož adovaný  mix  a  stlačte  tlačidlo  
GEQ.  Tým  sa  otvorí   obrazovka  GEQ.  Dotknutí m  sa  mixu  sa  doň  po  zoslabovaní   vlož í   grafický  
ekvalizér.

6.  RTA.  Umož ňuje  RTA.  Pozri  časť   11.4.

5.  Do  faderov.  Povoľ te  toto  tlačidlo  na  ovládanie  vášho  GEQ  zo  stlmovačov  StudioLive.

4.  Resetovať .  Stlačení m  tohto  tlačidla  vyrovnáte  GEQ.

2.  Aktuálna  banka.  Štandardne  je  GEQ  riadený  z  kódovačov  Fat  Channel  v  bankách  po  ôsmich.  Toto  
zvýrazní   banku,  ktorá  je  momentálne  riadená  z  Fat  Channel.  Na  presun  do  inej  banky  použ ite  
kódovač  hodnôt.

3.  Priraďte.  Otvorí   obrazovku  Assign  GEQ.  Pozri  časť   11.1.

1.  Zap./Vyp.  Toto  tlačidlo  použ ite  na  zapnutie/vypnutie  aktuálneho  GEQ.

Použ ite  kodéry  Fat  Channel  na  ovládanie  grafického  EQ  v  bankách  po  ôsmich.  Pomocou  kódovača  
Master  Control  prejdite  na  inú  banku.
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Po  priradení   môž ete  ku  GEQ  kedykoľ vek  pristupovať   stlačení m  tlačidla  GEQ  na  pož adovanom  
mixe:

8.  Predvoľ by.  Otvorí   obrazovku  GEQ  Presets.  Pozri  časť   11.3.

Budete  upozornení ,  keď  budú  priradené  všetky  dostupné  GEQ.

7.  Pre/Post-GEQ.  Umož ňuje  pre-  alebo  post-GEQ  prezeranie  na  RTA.  Pozri  časť   11.4.

V  pravej  hornej  časti  obrazovky  uvidí te,  koľ ko  GEQ  je  k  dispozí cii  na  pridelenie.

Použ í vatelia  StudioLive  32SX  a  32SC  Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Pre  použ í vateľ ov  StudioLive  
32SX  a  32SC  je  mož né  aktivovať   a  deaktivovať   RTA  z  ovládacieho  panelu  stlačení m  tlačidla  RTA.

Grafický  EQ11  
11.1  Priradenie  GEQ Návod  na  obsluhu
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Grafický  EQ11  
11.3  Predvoľ by  GEQ Návod  na  obsluhu
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11.3  Predvoľ by  GEQ

Použ itie  RTA  na  vyzváňanie  monitorov11.4

2.  Zvoľ te  grafický  EQ  pre  výstup  Aux  Mix  na  scénickom  monitore,  ktorým  ste
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Poznámka:  Vyzváňaní m  scénických  monitorov  sa  vytvorí   spätná  väzba.  Ak  si  nedáte  pozor,  môž ete  

vyprodukovať   veľ a  spätnej  väzby.  Nerobte  náhle  zvýšenie  zisku;  choďte  pomaly  a  opatrne,  aby  ste  

nepoškodili  reproduktory  a  uši.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  použ í vate  jednu  konzolu  pre  pódiové  monitory  a  druhú  konzolu  pre  

prednú  časť   domu,  nastavte  zosilnenie  vstupu  mikrofónu  na  prednú  konzolu.  Nezosilňujte  mikrofónový  signál  

na  monitorovom  mixáž nom  pulte  kvôli  zí skaniu  väčšej  hlasitosti  z  pódiového  monitora,  ako  to  môž ete  

urobiť   na  iných  miestach  (úroveň  mixu  pre  jednotlivé  kanály,  úroveň  Aux  Out  pre  globálne  ovládanie  

atď. ).  Inscenácia  zisku  je  veľ mi  dôlež itá,  ak  chcete  mať   show  bez  spätnej  väzby.

4.  Pomaly  zvyšujte  úroveň  aux  výstupu,  kým  nebudete  počuť   (a  neuvidí te)  spätnú  väzbu.

3.  Otvorte  grafický  ekvalizér  stlačení m  tlačidla  GEQ.

1.  So  zosilnení m  mikrofónového  vstupu  na  vhodnej  úrovni  zvýšte  úroveň  aux-Send  na  mikrofónnom  kanáli,  

ktorý  chcete  vyzváňať .

Spätná  väzba  je  krátkodobá  pre  spätnoväzbovú  slučku,  kde  sa  časť   signálu  z  reproduktora  vracia  do  

mikrofónu,  výsledkom  čoho  je  konštantný  tón  na  problematickej  frekvencii.  „Vyzváňanie“  je  proces  

tlmenia  frekvencií ,  ktoré  sa  vracajú  späť ,  aby  sa  maximalizoval  zisk  pred  spätnou  väzbou  vo  vašich  

podlahových  monitoroch.

Ak  chcete  ulož iť   predvoľ bu  GEQ,  stlačte  tlačidlo  Store.  Zobrazí   sa  pole  na  zadávanie  textu,  v  ktorom  

môž ete  pomenovať   novú  predvoľ bu.  Proces  dokončí te  dotknutí m  sa  polož ky  Ulož iť .  Dotknite  sa  Cancel  

pre  zrušenie  procesu.

Ak  chcete  ulož iť   alebo  načí tať   predvoľ bu  GEQ  pre  aktuálne  vybratú  inštanciu,  dotknite  sa  tlačidla  
Predvoľ by,  keď  je  aktí vna  obrazovka  GEQ.  Tým  sa  načí ta  obrazovka  GEQ  Presets.  Ak  chcete  načí tať   

predvoľ bu,  na  tejto  obrazovke  prejdite  zoznamom  existujúcich  predvolieb  a  dotknite  sa  predvoľ by  

podľ a  vlastného  výberu,  aby  ste  ju  vybrali.  Stlačení m  tlačidla  Recall  načí tajte  vybratú  predvoľ bu.

vyzváňanie.

Kaž dý  grafický  EQ  je  vybavený  analyzátorom  v  reálnom  čase  alebo  RTA,  v  ktorom  x  =  

frekvencia  a  y  =  amplitúda.  Ako  už   bolo  spomenuté,  RTA  poskytuje  blí zku  vizuálnu  reprezentáciu  toho,  čo  

počujete.  Poskytuje  pohľ ad  na  dlhodobé  spektrum  signálu  –  naprí klad  na  tretinooktávové  spektrum  

dlhodobého  priemeru  hudobného  výkonu.
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Vráť te  úroveň  na  posúvači  GEQ  do  bodu  tesne  pred  spätnou  
väzbou,  aby  ste  nevybrali  prí liš  veľ a  frekvenčného  obsahu  a  neobetovali  celkové  zafarbenie.  
Pretož e  reproduktor  je  nasmerovaný  na  mikrofón,  spätná  väzba  monitora  javiska  sa  
zvyčajne  vyskytuje  na  vyšší ch  frekvenciách,  z  čoho  tiež   pochádza  zrozumiteľ nosť .  Maximalizácia  
vašej  zrozumiteľ nosti  a  štruktúry  zisku  vedie  k  jasnejšie  znejúcim  monitorom.

V  hlavnom  systéme  je  spätná  väzba  zvyčajne  v  strednom  až   ní zkom  rozsahu.  Frekvencie,  
ktoré  sa  regenerujú  a  vytvárajú  spätnú  väzbu,  sú  frekvencie,  ktoré  sa  oví jajú  okolo  hlavného  
systému  v  dôsledku  straty  smerového  riadenia  niž ší ch  frekvencií .
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5.  Spätná  väzba  sa  zobrazí   ako  vrchol  linky  na  RTA.

6.  Zní ž te  ovládanie  zosilnenia  GEQ  pre  problematickú  frekvenciu  v  prí rastkoch  3  dB,  aby  ste  ju  
utlmili  mimo  váš  scénický  monitor.

Tento  proces  môž ete  použ iť   aj  na  hlavný  systém.  To  je  už itočné  najmä  pri  aplikáciách  
vyž adujúcich  lavaliere  alebo  pódiové  mikrofóny.  Tieto  typy  mikrofónov  sú  zvyčajne  
všesmerové  kondenzátory  a  sú  veľ mi  náchylné  na  spätnú  väzbu.

Keď  zvoní te  na  systém  a  súčasne  sa  dejú  viac  ako  dve  alebo  tri  slučky  spätnej  väzby,  dosiahli  ste  
úroveň,  kedy  už   nie  je  mož né  dosiahnuť   stabilitu.  Skúste  zní ž iť   celkovú  výstupnú  úroveň  
alebo  nájdite  fyzické  riešenie,  ako  naprí klad  presunutie  reproduktora  alebo  mikrofónu.



12  Domov

6.  Utils.  Umož ňuje  vám  spustiť   rôzne  testy,  ktoré  vám  pomôž u  nájsť   chyby  hardvéru  v  prí pade  
problému.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  12.4.

Keď  stlačí te  tlačidlo  Domov,  na  dotykovom  displeji  sa  otvorí   domovská  obrazovka.  Táto  obrazovka  vám  

poskytuje  prí stup  k  nastaveniam  a  funkciám  súvisiacim  s  konfiguráciou  systému  a  riešení m  problémov.

pripojený  počí tač.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  8.3.

10.  Vybraný  kanál.  Zobrazuje  aktuálne  zvolený  kanál  alebo  zbernicu.
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5.  Zachytenie.  Umož ňuje  nahrávať   a  prehrávať   viacstopový  zvuk  nahraný  na  SD  kartu  alebo

3.  Systém.  Umož ňuje  vám  upraviť   jas  displeja  a  množ stvo  ďalší ch  už itočných  nastavení   a  
nástrojov.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  12.1.

pozri  časť   4.5.1.

11.  Aktuálny  parameter.  Zobrazuje  aktuálny  parameter.

4.  Použ í vateľ ské  profily.  Umož ňuje  vám  vytvárať   vlastné  profily  a  udeľ ovať   prí stup  k  vybraným  
funkciám  určitým  použ í vateľ om,  zatiaľ   čo  ostatných  uzamknete.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  12.2.

pozri  časť   6.8.2.

9.  Talkback  Upraviť .  Otvorí   stránku  úprav  aplikácie  Talkback.  Pre  viac  informácií ,

2.  Nastavenia.  Otvorí   obrazovku  Nastavenia  kanála  alebo  zbernice.  Pre  viac  informácií ,

8.  Smerovanie  zvuku.  Umož ňuje  nakonfigurovať   smerovanie  audio  signálu  pre  sieť ové  audio  
zariadenia,  SD  kartu/USB  audio  a  signály  z  kompatibilných  AVB  sieť ových  zariadení .  Viac  
informácií   nájdete  v  časti  12.3.

1.  Zdroj  kanála.  Zobrazuje  vstupný  zdroj  aktuálne  zvoleného  kanála.  Stlačení m  otvorí te  obrazovku  
Digital  Patching.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  6.10.3.

nastavenia  mixéra  pred  vypnutí m.  Budete  mať   tiež   mož nosť   odhlásiť   sa  z  aktuálneho  
použ í vateľ ského  profilu.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  12.5.

7.  Mäkká  sila.  Stlačení m  Soft  Power  sa  automaticky  zapne  funkcia  Autostore,  aby  sa  všetko  ulož ilo

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu11.4  Použ itie  RTA  na  vyzváňanie  monitorov
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12.1 Obrazovka  systému

11.  Povolenia.  Umož ňuje  vám  nakonfigurovať   povolenia  na  ovládanie  StudioLive  pre  ľ ubovoľ né

Obrazovka  System  vám  poskytuje  prí stup  k  mnohým  už itočným  nastaveniam  a  funkciám,  ktoré  vám  

umož ňujú  vybrať   si,  ako  bude  váš  StudioLive  vyzerať   a  fungovať .  K  dispozí cii  sú  nasledujúce  funkcie:

4.  Jas  LED.  Poskytuje  množ stvo  nastavení   jasu  LED  diód.  Pre  kaž dý  zvoľ te  Ní zky,  Stredný  alebo  Vysoký  

jas.

a  ponúka  funkcie  na  inštaláciu  aktualizácií   firmvéru.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  12.1.4.

rôzne  metre  v  rámci  StudioLive.  Keď  je  aktivovaná,  na  kaž dom  merači  svieti  segment  indikátora,  ktorý  

ukazuje  najvyšší   bod  na  stupnici  amplitúdy,  ktorý  prí slušný  signál  dosiahol.

10.  Firmvér.  Zobrazuje  aktuálne  nainštalovanú  verziu  firmvéru  StudioLive,

9.  Filtre  na  načí tanie/vlož enie  tukového  kanála.  Umož ňuje  vám  vybrať ,  ktoré  parametre  sú

3.  Zobraziť   Peak  Hold.  Zapnutí m  tejto  mož nosti  povolí te  rež im  podrž ania  špičky  pre  zariadenie

8.  Registrácia  Bluetooth.  Kliknutí m  zobrazí te  dôlež ité  regulačné  informácie  týkajúce  sa  modulu  

Bluetooth  vášho  StudioLive.

zahrnuté,  keď  načí tate  predvoľ bu  Fat  Channel  alebo  skopí rujete/prilepí te  nastavenia  Fat  Channel  
medzi  kanálmi.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  12.1.3.

2.  Hodiny  siete.  Pri  konfigurácii  vám  umož ňuje  vybrať   master  hodí n
komplexné  siete  AVB.  Pre  väčšinu  aplikácií   to  môž e  byť   nastavené  na  Internal.  Ďalšie  informácie  

nájdete  v  prí ručke  StudioLive  Series  III  AVB  Networking  Guide.

1.  Vzorkovacia  frekvencia.  Nastavuje  vzorkovaciu  frekvenciu  mixéra.  Mixéry  StudioLive  Series  III  môž u  

pracovať   na  frekvencii  48  kHz  alebo  44,1  kHz.

7.  Prepojenie  stlmenia  Aux.  Umož ňuje  vám  vybrať   rež im  prevádzky  na  prepojenie  tlačidiel  stlmenia  
medzi  kanálmi  a  aux  sendmi.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  12.1.5.

informácie  nájdete  v  časti  12.1.2.  Poznámka:  Táto  funkcia  nie  je  dostupná  na  StudioLive  32SC  a  
StudioLive  16.
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pozri  časť   5.6.

12.  Použ í vateľ ské  tlačidlo  priradí .  Umož ňuje  vám  nastaviť   funkcie  použ í vateľ ských  tlačidiel.  Pre  viac

6.  Rež im  posúvania.  Nastavuje  rež im  prevádzky  pre  zbernicu  Mono.  Pre  viac  informácií ,

pripojené  kompatibilné  ovládače.  Viac  informácií   nájdete  v  časti  12.1.1.

5.  Jas  podsvietenia.  Nastavuje  jas  displejov  na  vašom  StudioLive  (čmáranie  a  dotyk).  Vyberte  si  medzi  

ní zkymi  alebo  vysokými.
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12.1.1  Povolenia

12.1.2  Priradenie  použ í vateľ ských  tlačidiel

Stlačte  tlačidlo  Upraviť  ,  ktoré  zodpovedá  použ í vateľ skému  tlačidlu,  ktoré  chcete  upraviť ,  a  zobrazí   sa  

obrazovka  priradenia  funkcií .

Poznámka:  Kvôli  ich  kompaktnému  tvaru  nie  je  táto  funkcia  dostupná  na  StudioLive  32SC  a  StudioLive  16.
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Ovládanie  vášho  StudioLive  na  diaľ ku  pomocou  UC  Surface  alebo  QMix-UC  pre  mobilné  zariadenia  vám  

umož ňuje  voľ ne  sa  pohybovať   po  mieste  konania.  Môž e  však  tiež   dať   plný  výkon  vášho  mixéra  do  

viacerých  rúk  –  niektoré  sú  šikovnejšie  ako  iné.  Preto  vám  StudioLive  umož ňuje  obmedziť   prí stup  kaž dého  

bezdrôtového  zariadenia  k  funkciám  mixéra  nastavení m  povolení .

V  ponuke  Systém  stlačte  tlačidlo  Povolenia,  aby  ste  nastavili  úroveň  ovládania  dostupnú  pre  kaž dého  

použ í vateľ a.  K  týmto  nastaveniam  sa  dostanete  aj  z  obrazovky  UCNET.  Viac  informácií   o  nastavení   

oprávnení   mixéra  nájdete  v  časti  9.4.2.

Kaž dý  mixpult  StudioLive  Series  III  obsahuje  osem  tlačidiel  priraditeľ ných  použ í vateľ om.  Tieto  

tlačidlá  môž u  ovládať   nasledujúce  funkcie:  Stlmiť   skupiny  1-8,  Tap  Tempo  AD,  Rýchle  scény  1-8,  Navigácia  

scénami  alebo  Navigácia  DAW.  V  predvolenom  nastavení   sú  tieto  tlačidlá  priradené  skupinám  Mute  

Groups  1-8.

V  ponuke  Systém  sa  dotknite  tlačidla  User  Assign  ( Priradiť   použ í vateľ a )  a  nastavte  už í vateľ ské  funkcie  pre  

použ í vateľ ské  tlačidlá.  Keď  prvýkrát  uvidí te  túto  obrazovku,  uvidí te  aktuálne  priradenia  kaž dého  
použ í vateľ ského  tlačidla,  kaž dé  s  vlastným  tlačidlom  Upraviť :
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•  Fadery.  (Predvolene  filtrované)

Keď  je  použ í vateľ ské  tlačidlo  nakonfigurované  ako  skupina  stlmenia  zvuku,  môž ete  skupinu  stlmenia  

upraviť   stlačení m  a  podrž aní m  použ í vateľ ského  tlačidla,  kým  nezablikajú  červené  tlačidlo  aj  

všetky  tlačidlá  výberu.  Pridajte  alebo  odstráňte  kanály  do  skupiny  Mute  Group  stlačení m  ich  
tlačidiel  Select.  Uvoľ nite  už í vateľ ské  tlačidlo  pre  ulož enie.

•  Predzosilňovač.  (Predvolene  filtrované)

•  Stlmenie.  (Predvolene  filtrované)

•  Stlmiť   skupiny.  Umož ňuje  vám  vytvoriť   ulož ené  sady  nastavení   stlmenia  zvuku,  ktoré  zodpovedajú  
aktuálnemu  stavu  mixpultu,  ktoré  je  mož né  vyvolať   stlačení m  zvoleného  použ í vateľ ského  tlačidla.

Na  zapnutie  alebo  vypnutie  sú  k  dispozí cii  nasledujúce  kategórie  nastavení :

•  Aux/FX  Send/Pan.  (Predvolene  filtrované)

Na  tejto  obrazovke  si  môž ete  vybrať   funkciu,  ktorú  chcete  priradiť   zvolenému  tlačidlu,  v  nasledujúcich  
kategóriách:

Dotknite  sa  Copy/Paste  ( Kopí rovať /Vlož iť )  pre  nastavenie  filtra  kopí rovania/vkladania.

•  Názov  kanála.

•  Bus  Assignments.  (Predvolene  filtrované)

Ak  chcete  vybrať ,  ktoré  typy  nastavení   parametrov  Fat  Channel  sa  použ ijú   pri  načí taní   predvoľ by  Fat  

Channel  alebo  kopí rovaní   a  prilepovaní   nastavení   Fat  Channel  medzi  kanálmi,  dotknite  sa  tlačidla  Fat  

Channel  Load/Paste  v  ponuke  Systém.

•  Navigácia  scén.  Umož ňuje  vám  priradiť   funkciu  navigácie  v  scéne  k  aktuálnemu  použ í vateľ skému  
tlačidlu.  Mož nosti  zahŕňajú  Predchádzajúcu  scénu,  Nasledujúcu  scénu,  Vyvolanie  scény  a  Ulož iť   
scénu.

•  Typ  kanála.

•  Nastavenia  Alt  A/B.

•  Panvica.

Keď  je  použ í vateľ ské  tlačidlo  nakonfigurované  ako  Rýchla  scéna,  môž ete  ho  upraviť   stlačení m  a  
podrž aní m  použ í vateľ ského  tlačidla,  kým  nezačne  blikať .  Tým  sa  ulož í   aktuálny  stav  mixéra  do  
vybranej  rýchlej  scény.

•  Rýchla  scéna.  Umož ňuje  vám  vytvárať   ulož ené  sady  nastavení   mixpultu,  ktoré  zodpovedajú  
aktuálnemu  stavu  mixpultu,  ktoré  je  mož né  vyvolať   stlačení m  zvoleného  použ í vateľ ského  tlačidla.

•  Polarita.  (Predvolene  filtrované)
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•  Klepnite  na  Tempo.  Umož ňuje  vám  priradiť   zvolenému  použ í vateľ skému  tlačidlu  funkciu  tlačidla  tempa  

ť uknutia  pre  akékoľ vek  delay  efekty,  ktoré  sú  aktuálne  priradené  k  zberniciam  efektov.  Zobrazia  

sa  len  efektové  zbernice  s  priradeným  efektom  oneskorenia.  Keď  je  tlačidlo  User  priradené  k  Tap  

Tempo,  bude  blikať   v  čase  s  tempom  priradeného  oneskorenia.

•  +48V.  (Predvolene  filtrované)

12.1.3  Načí tanie/vlož enie  tukového  kanála
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12.2

12.1.4  Aktualizácia  firmvéru

12.1.5  Link  Aux  Mute

Použ í vateľ ské  profily

Ak  chcete  nainštalovať   najnovšiu  verziu  firmvéru,  stlačte  tlačidlo  Skontrolovať   aktualizácie .  
Firmvér  je  mož né  aktualizovať   z  SD  karty  alebo  UC  Surface.  Ak  chcete  aktualizovať   
pomocou  SD  karty,  prihláste  sa  do  svojho  účtu  My  PreSonus  a  stiahnite  si  novú  verziu  
firmvéru.  Ulož te  súbor  firmvéru  na  SD  kartu  a  vlož te  kartu  do  mixáž neho  pultu  
StudioLive.  Dotknite  sa  Aktualizovať  ,  aby  ste  dokončili  aktualizáciu  firmvéru,  alebo  stlačte  
Zrušiť  ,  ak  chcete  aktualizáciu  zrušiť .  Informácie  o  aktualizácii  firmvéru  pomocou  UC  
Surface  nájdete  v  prí ručke  UC  Surface  Reference.

ovládané  v  kaž dom  aux  mixe  a  hlavnom  mixe.

•  Main  Mute  Auxes.  Keď  je  zvolený  tento  rež im,  stlmenie  hlavného  kanála
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•  Odpojené.  Keď  je  zvolený  tento  rež im,  stlmenie  kanálov  môž e  byť   nezávislé

Ku  kaž dému  profilu  mož no  priradiť   aj  špecifické  scény,  takž e  keď  sa  použ í vateľ   prihlási  
do  mixéra,  bude  mať   mož nosť   načí tať   preferovanú  scénu.

V  ponuke  Systém  môž ete  skontrolovať   aktuálnu  verziu  firmvéru  a  skontrolovať   aktualizácie  
firmvéru  stlačení m  tlačidla  Firmware .

•  Global  Mute  Link.  Keď  je  zvolený  tento  rež im,  stlmí   kanál  pre  kaž dý  aux  mix  a  hlavný  mix  sú  
prepojené.  V  tomto  rež ime  stlmenie  kanálu  z  akéhokoľ vek  mixu  ho  stlmí   v  kaž dom  
mixe.

Stlačení m  tlačidla  Link  Aux  Mutes  v  ponuke  System  si  môž ete  vybrať   medzi  štyrmi  rež imami  
prepojenia,  ktoré  si  vyberú  spôsob  interakcie  stlmenia  kanála  a  stlmenia  vysielania  Aux:

Použ í vateľ ské  profily  vám  umož ňujú  vytvárať   vlastné  nastavenia  obmedzujúce  prí stup  k  určitým  funkciám.

•  All  Aux  Mute  Link.  Keď  je  zvolený  tento  rež im,  stlmenia  kanálov  pre  kaž dý  aux  mix  sú  
prepojené.  V  tomto  rež ime  stlmenie  kanála  z  akéhokoľ vek  aux  mixu  ho  stlmí   v  kaž dom  
aux  mixe,  ale  nie  v  hlavnom  mixe.

mix  ho  stlmí   v  kaž dom  aux  mixe.  Kanály  však  môž u  byť   stlmené  a  zrušené  nezávisle  od  
kaž dého  aux  mixu.



12.2.1  Predvolený  správca

Do  predvoleného  profilu  správcu  mož no  pridať   niekoľ ko  prispôsobených  nastavení .  Tieto  mož nosti  
otvorí te  stlačení m  tlačidla  Nastavenia  profilu.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Predvolený  projekt  a  scénu  môž ete  nastaviť   súčasne  výberom  jednej  
z  mož ností .  Hoci  ľ ubovoľ ný  projekt  mož no  nastaviť   ako  predvolený,  ako  predvolené  je  mož né  
vybrať   iba  scény  v  rámci  predvoleného  projektu.
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Použ í vateľ ské  profily  musia  byť   aktivované  na  vašom  mixéri.  V  predvolenom  nastavení   je  váš  
mixér  prihlásený  do  profilu  Default  Administrator.  Tento  profil  má  prí stup  ku  všetkým  nastaveniam  
a  parametrom  na  vašom  mixéri.

3.  Predvolená  scéna.  Klepnutí m  otvorí te  zoznam  všetkých  dostupných  scén  pre  predvolený  projekt.

5.  Obnoviť   profil.  Obnoví   predvolený  stav  profilu.

2.  Predvolený  projekt.  Klepnutí m  otvorí te  zoznam  všetkých  dostupných  projektov.  Po  výbere  

projektu  sa  vás  pri  prihlásení   ako  predvolený  správca  opýta,  či  ho  chcete  načí tať .

4.  Pridajte  heslo.  Klepnutí m  ochránite  predvolený  profil  správcu  heslom.  Ak  sa  odhlásite  z  tohto  profilu,  
budete  vyzvaní   na  zadanie  hesla  na  opätovné  prihlásenie.  Ak  chcete  odstrániť   predvolené  heslo  
správcu,  podrž te  tlačidlo  Master  Mute  pri  zapí naní   vášho  mixpultu.  Keď  sa  na  obrazovke  zobrazí   

indikátor  priebehu,  heslo  sa  vymaž e.

1.  Typ  profilu.  Toto  nastavenie  nie  je  mož né  zmeniť   pre  predvolený  účet  správcu.  Viac  informácií   
o  typoch  profilov  nájdete  v  časti  12.2.2.
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12.2.2  Vytvorenie  nového  profilu

Ak  chcete  prispôsobiť   ľ ubovoľ ný  profil,  vyberte  ho  zo  zoznamu  a  klepnite  na  Nastavenia  profilu.

Po  dokončení   sa  dotknite  tlačidla  Enter .  Ak  chcete  ponechať   názov  nezmenený,  dotknite  sa  mož nosti  Zrušiť .

Vyberte  avatara
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Klepnutí m  na  pole  predvoleného  názvu  zadajte  názov  vlastného  profilu.  Jediné  meno,  ktoré  
nemož no  zmeniť ,  je  predvolený  správca.

Okrem  predvoleného  profilu  správcu  môž ete  vytvoriť   až   10  použ í vateľ ských  profilov.

Môž ete  vytvoriť   dva  rôzne  typy  profilov:  Správca  a  Použ í vateľ .  Správcovské  profily  majú  prí stup  ku  
kaž dej  funkcii  a  parametru.  Použ í vateľ ské  profily  môž u  mať   obmedzené  povolenia.  Viac  
informácií   o  nastavení   použ í vateľ ských  povolení   nájdete  v  časti  12.2.3.

Vyberte  meno

Typ  profilu

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ak  chcete  vytvoriť   nový  profil  použ í vateľ a,  musí te  byť   prihlásený  ako  správca  
(predvolený  alebo  vlastný).

V  predvolenom  nastavení   je  logo  PreSonus  avatarom  kaž dého  použ í vateľ a.  Toto  je  mož né  
zmeniť   klepnutí m  na  predvolený  avatar  na  stránke  nastavení   profilu.
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Klepnutí m  na  predvolený  projekt  alebo  scénu  na  obrazovke  Nastavenia  profilu  otvorí te  obrazovku  predvolený  

projekt/scéna  použ í vateľ ského  profilu.  Tu  si  môž ete  vybrať   predvolený  projekt  a  scénu.

Zmeniť   heslo  (voliteľ né)

5-miestne  čí selné  heslá  je  mož né  nastaviť   pre  akýkoľ vek  už í vateľ ský  profil.  Správcovia  môž u  pristupovať   

k  nastaveniam  ľ ubovoľ ného  použ í vateľ ského  profilu  s  heslom  alebo  bez  neho  jednoduchým  prihlásení m  sa  do  
účtu  správcu.

Použ ite  toto  na  nastavenie  maximálnej  úrovne  pre  hlavnú  zbernicu.

Rovnako  ako  v  prí pade  predvoleného  profilu  správcu  si  môž ete  vybrať   projekt,  ktorý  sa  načí ta,  

keď  sa  niekto  prihlási  do  jeho  použ í vateľ ského  profilu.  To  je  už itočné  najmä  pre  menej  skúsených  

použ í vateľ ov.
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Limit  úrovne

Predvolený  projekt  a  scéna

Poznámka:  Hoci  je  mož né  ako  predvolený  vybrať   ľ ubovoľ ný  projekt,  vybrať   mož no  iba  scénu,  ktorá  je  

ulož ená  v  určenom  predvolenom  projekte.

Ak  chcete  obnoviť   predvolené  výrobné  nastavenia  profilu,  vyberte  mož nosť   Obnoviť   profil.  Budete  vyzvaní   
na  potvrdenie  tejto  voľ by.

Obnoviť   profil
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12.2.3  Úprava  použ í vateľ ských  oprávnení
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Nasledujúce  funkcie  sú  prí stupné  iba  z  profilov  správcu  a  vž dy  sú  uzamknuté  v  kaž dom  

použ í vateľ skom  profile:

•  EQ/Dynamics  vstupu.  Toto  uzamkne  mož nosť   ovládať   bránu,  kompresor,  EQ  a

Vž dy,  keď  sa  použ í vateľ   pokúsi  o  prí stup  k  funkcii,  na  ktorú  nemá  povolenie,  zobrazí   sa  mu  ikona  zámku  
buď  v  pravom  hornom  rohu  dotykového  displeja  alebo  na  samotnej  funkcii  na  dotykovom  displeji.

Keď  je  použ í vateľ ský  profil  nastavený  na  „Použ í vateľ “,  povolenia  môž u  byť   udelené  pre  určité  funkcie  
a  zamietnuté  pre  iné.

•  Typy  kanálov.  Toto  uzamkne  mož nosť   zmeniť   typ  kanála.

•  Zmena /  pridanie  skupí n  filtrov  DCA.  Toto  uzamkne  mož nosť   vytvárať   alebo  meniť   skupiny  filtrov  
DCA.

•  Názvy  kanálov /  zberní c.  Toto  uzamkne  mož nosť   premenovať   akýkoľ vek  kanál  alebo  zbernicu.

•  Ulož iť   scény.  Tým  sa  uzamkne  mož nosť   ukladania  alebo  vytvárania  nových  scén.

Podskupiny.

Na  obrazovke  Upraviť   povolenia  môž ete  obmedziť   prí stup  k  nasledujúcim  funkciám  na  základe  
jednotlivých  použ í vateľ ov:

•  Mož nosti  UCNET

•  Priraďuje.  Tým  sa  zablokuje  mož nosť   priradenia  kanálov  k  hlavnej  zbernici  resp

•  Zmena  typov  FX.  Toto  uzamkne  mož nosť   meniť   typy  efektov  načí tané  do  stojana  StudioLive  Series  III  
Effects  Rack.

•  Uzamknutie/Odomknutie  scény

•  Oprava  vstupného  zdroja

•  Predzosilňovače.  Tým  sa  zablokuje  mož nosť   upraviť   orezanie  vstupu,  digitálny  zisk,  fantómové  

napájanie,  polaritu,  horný  priepust  a  oneskorenie  vstupu.  •  

GEQ.  Toto  uzamkne  použ í vateľ a  úplne  z  ponuky  GEQ.

•  Mož nosti  smerovania  zvuku

•  Výstupný  ekvalizér/dynamika.  Toto  uzamkne  mož nosť   ovládať   parametre  kompresora,  EQ  a  

limitéra  pre  kaž dú  výstupnú  zbernicu,  ako  aj  výstupné  oneskorenie.

•  Systémové  nastavenia

Parametre  obmedzovača  pre  kaž dý  vstupný  kanál.
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12.3  Smerovanie  zvuku  a  obrazovka  digitálneho  prepojovania

Stojanové  mixpulty  StudioLive  Series  III  ako  pódiové  boxy  s  vaší m  StudioLive.  Ďalšie  informácie  nájdete  
v  použ í vateľ skej  prí ručke  série  NSB  a  dodatku  k  stojanovému  mixéru  StudioLive  Series  III.

Stlačení m  tlačidla  Audio  Routing  na  domovskej  obrazovke  zí skate  prí stup  k  mož nostiam  smerovania  
zvuku  pre  sieť ové  zvukové  zariadenia,  USB  zdroje,  nahrávky  na  SD  kartu  a  špeciálne  nastavenia  pre  
sieť ové  zariadenia  PreSonus.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Zdroje  Master  Reset  aj  Reset  vám  poskytujú  mož nosť   potvrdiť   zmenu.  
Resetovanie  individuálnej  opravy  na  predvolenú  hodnotu  to  neurobí .

•  Nastavenie  EarMix.  Dotykom  pridáte  do  svojho  StudioLive  osobný  monitorový  mixér  EarMix  16M.  
Viac  informácií   nájdete  v  použ í vateľ skej  prí ručke  EarMix  16M.

Digitálne  patchovanie  vám  umož ňuje  smerovať   akýkoľ vek  analógový  alebo  digitálny  vstup  na  
akýkoľ vek  kanál  a  akýkoľ vek  mix  na  akýkoľ vek  výstup.  To  vám  môž e  ušetriť   hodiny  frustrácie  pri  
prepájaní   a  opravách  fyzických  vstupov  a  výstupov,  najmä  pri  pevnej  inštalácii.  Digitálne  patchovanie  
vám  tiež   umož ňuje  voľ ne  smerovať   zvuk  do  vašej  AVB  siete  a  nahrávať   všetko,  čo  chcete,  cez  USB.
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•  Vstupné  toky  AVB.  Dotykom  nasmerujete  dostupné  sieť ové  zdroje  do  AVB  vstupov  vášho  mixpultu  
StudioLive.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  prí ručke  StudioLive  AVB  Networking  Guide.

•  Digitálna  oprava.  Dotykom  otvorí te  obrazovku  Digital  Patching.  Poznámka:  Zvyšok  tejto  časti  poskytne  

informácie  o  digitálnom  patchovaní .

Stlačení m  tlačidla  Master  Reset  vrátite  všetky  digitálne  opravy  pre  celý  mixér  na  predvolené  nastavenia.

•  Nastavenie  Stageboxu.  Dotykom  nakonfigurujete  Network  Stage  Boxy  série  NSB  alebo

Pomocou  tlačidla  Reset  môž ete  vrátiť   späť   jednotlivé  opravy.
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12.3.1  Digitálne  patchovanie:  Vstupný  zdroj

12.3.2  Digitálna  oprava:  Analógové  odosielanie

•  SD  karta.  Obnoví   sa  prehrávanie  viacerých  skladieb  SD.

Stlačení m  tlačidla  reset  obnoví te  predvolené  smerovanie  pre  aktuálne  zvolený  typ  vstupu.

•  Analógové.  Analógové  vstupy.

Výber  ponuky  Analog  Sends  vám  umož ní   priradiť   akýkoľ vek  mix  k  akémukoľ vek  výstupu  FlexMix.  

Najprv  vyberte  výstup,  do  ktorého  chcete  nasmerovať   svoj  mix.  Potom  vyberte  mix  zo  zoznamu  Available  

Source  napravo.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Ulož í   sa  smerovanie,  ktoré  vyberiete  pre  kaž dý  typ  zdroja.  Týmto  

spôsobom  môž ete  prepí nať   medzi  vlastným  analógovým,  sieť ovým  a  USB  smerovaní m  rovnako  ako  

s  predvoleným  smerovaní m.
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•  Sieť .  AVB  sa  vracia.

Výber  ponuky  Input  Source  (Vstupný  zdroj)  vám  umož ní   pripojiť   akýkoľ vek  zdroj  k  akémukoľ vek  kanálu.

Stlačení m  Reset  Sources,  keď  je  vstupný  zdroj  aktí vny,  sa  vrátite  na  predvolené  nastavenia.

•  USB.  Prehrávanie  cez  USB  sa  vráti.

Bez  ohľ adu  na  typ  zdroja,  ktorý  ste  vybrali,  v  ponuke  Available  Source  sa  otvorí   zodpovedajúci  zoznam  vstupov.  

Z  tejto  ponuky  môž ete  naprí klad  smerovať   analógový  vstup  10  na  kanál  1.

V  ponuke  Priradený  zdroj  vyberte  typ  zdroja,  ktorý  chcete  nasmerovať   na  kanál:
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Stlačte  Reset  Sends,  keď  je  AVB  Sends  aktí vna,  aby  ste  sa  vrátili  k  predvoleným  nastaveniam.

•  FlexMixes

Nasledujúce  lokálne  zdroje  StudioLive  môž u  byť   odoslané  do  siete  AVB:  •  Vstupy

•  Sólo  L  a  R

Ktorýkoľ vek  z  nasledujúcich  mixov  môž ete  nasmerovať   do  fyzických  výstupov  mixu  na  mixáž nom  pulte  
StudioLive:

Stlačení m  tlačidla  reset  obnoví te  predvolené  smerovanie.

•  Mono  bus  (iba  StudioLive  64S)

Stlačení m  tlačidla  reset  obnoví te  predvolené  smerovanie.

Výber  ponuky  Odosielanie  AVB  vám  umož ní   oprávniť   odoslanie  akéhokoľ vek  kanála  alebo  zmiešať   
s  ľ ubovoľ ným  odoslaní m  AVB.  Najprv  vyberte  odosielanie,  do  ktorého  chcete  nasmerovať   zvuk.  
Potom  vyberte  kanál  alebo  mix  zo  zoznamu  dostupných  zdrojov  napravo.

•  FlexMixes

•  Hlavná  zmes  L  a  R

•  FX  Send  Mixy  (procesor  predefektov)  •  

Podskupiny  AD  (iba  32-kanálové  modely)

•  Len  zbernica  L/R

•  Odvrávať

Stlačení m  Reset  Sends,  keď  je  aktí vna  funkcia  Analog  Sends,  sa  vrátite  k  predvoleným  nastaveniam.

•  Páska  L  a  R

•  Hlavná  mono/stredová  zbernica  (iba  StudioLive  64S)

•  Hlavný  Ľ/P  mix

•  Aux  In  BL  a  R
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•  FX  Send  Mixy  (procesor  predefektov)  •  

Podskupiny  AD  (iba  32-kanálové  modely)

•  Aux  In  AL  a  R

12.3.3  Digitálna  oprava:  AVB  Sends
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12.3.4  Digitálna  oprava:  Odosielanie  cez  USB

•  FX  Send  Mixy  (procesor  predefektov)  •  

Podskupiny  AD  (iba  32-kanálové  modely)

•  Aux  In  BL  a  R
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Výberom  ponuky  USB  Sends  (Odoslania  cez  USB)  vám  umož ní   oprávniť   odosielanie  alebo  mixovanie  

akéhokoľ vek  kanála  do  ľ ubovoľ ného  odosielania  ovládača  USB.  Najprv  vyberte  odosielanie  ovládača  USB,  

do  ktorého  chcete  nasmerovať   zvuk.  Potom  vyberte  kanál  alebo  mix  zo  zoznamu  dostupných  zdrojov  napravo.

Stlačení m  tlačidla  reset  obnoví te  predvolené  smerovanie.

•  Páska  L  a  R

•  Odvrávať

•  Hlavná  zmes  L  a  R

Nasledujúce  lokálne  zdroje  StudioLive  môž u  byť   odoslané  na  USB  zbernicu,  aby  ste  ich  mohli  
nahrať   vo  vašej  obľ úbenej  DAW  

aplikácii:  •  Vstupy

•  Mono  bus  (iba  StudioLive  64S)

•  FlexMixes

•  Sólo  L  a  R

Stlačte  Reset  Sends,  keď  je  funkcia  USB  Sends  aktí vna,  aby  ste  sa  vrátili  k  predvoleným  nastaveniam.

•  Aux  In  AL  a  R
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12.3.6  Digitálna  oprava:  AES

12.3.5  Digitálna  oprava:  SD  karta

Stlačení m  tlačidla  reset  obnoví te  predvolené  smerovanie.

Výber  ponuky  AES  vám  umož ní   pripojiť   akýkoľ vek  mix  na  výstup  AES.

Použ í vatelia  StudioLive  64S.  Výber  ponuky  SD  Card  vám  umož ní   pripojiť   akýkoľ vek  vstup  alebo  
mix  na  ktorýkoľ vek  z  34  záznamových  vstupov  na  SD  kartu.  Najprv  vyberte  záznamový  vstup  na  
SD  kartu,  do  ktorého  chcete  nasmerovať   zvuk.  Potom  vyberte  kanál  alebo  mix  zo  zoznamu  
dostupných  zdrojov  napravo.

Všetci  ostatní   použ í vatelia.  Výber  ponuky  SD  Card  vám  umož ní   pripojiť   akýkoľ vek  mix  k  
poslednému  stereo  páru  záznamových  vstupov  SD  karty  (33-34).

Stlačení m  tlačidla  reset  obnoví te  predvolené  smerovanie.
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Verejné  služ by

12.5

12.4

Mäkká  sila

K  dispozí cii  sú  nasledujúce  testovacie  rež imy:

•  Tlačidlá  RGB.  Spôsobí ,  ž e  všetky  tlačidlá  so  zmenou  farby  budú  cyklicky  prechádzať   ich  rozsahmi

•  Všetky  tlačidlá.  Spôsobí ,  ž e  všetky  merače  a  LED  diódy  tlačidiel  budú  prepí nať   rozsahy  farieb  a  
jasu.

Váš  StudioLive  je  vybavený  množ stvom  nástrojov,  ktoré  vám  umož ňujú  otestovať   
funkčnosť   vášho  mixéra.  Toto  menu  otvorí te  stlačení m  tlačidla  Utility  na  domovskej  obrazovke.

testovacie  vzory.

•  Hlavná  obrazovka  ovládania.  Spôsobí ,  ž e  dotykový  displej  bude  prechádzať   rozsahom

pohyb,  farbu  a  jas.

farebné  skúšobné  vzory.

•  Scribble  Strip.  Spôsobí ,  ž e  všetky  zobrazenia  pruhov  čmáraní c  prechádzajú  cez  rozsah  farieb
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•  Mardi  Gras.  Spôsobí ,  ž e  všetky  stlmovače,  LED  diódy  a  displeje  budú  prepí nať   medzi  svojimi  rozsahmi

Keď  skončí te  s  konkrétnym  testovací m  rež imom,  stlačení m  kdekoľ vek  na  dotykovom  displeji  sa  
vrátite  na  obrazovku  testovací ch  rež imov.

farba  a  jas.

Pri  vypí naní   vášho  mixéra  máte  mož nosť   zapnú ť   Soft  Power.  Toto  automaticky  spustí   funkciu  
Autostore  na  ulož enie  všetkých  nastavení   mixéra  pred  vypnutí m,  keď  je  vybratá  mož nosť   
„Potvrdiť   vypnutie“.  Budete  mať   tiež   mož nosť   odhlásiť   sa  z  aktuálneho  profilu  použ í vateľ a.
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Väčšina  diskusií   o  sieť ovaní   v  tejto  prí ručke  sa  týka  riadiaceho  dátového  
pripojenia,  pretož e  toto  je  najbež nejšia  aplikácia  na  sieť ové  pripojenie  vášho  StudioLive.

Dva  typy  toku  údajov  medzi  vaší m  mixérom  Series  III  a  počí tačom.  Najprv  ich  popí šeme  
a  potom  vám  ukáž eme  rôzne  scenáre  pripojenia  mixéra  série  III  k  počí taču.

Počí tačové  ovládanie  a  audio  dátové  pripojenia

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Sieť ové  pripojenia  občas  vyž adujú  riešenie  problémov,  
najmä  ak  sa  použ í va  veľ a  bezdrôtových  sietí .  Z  tohto  dôvodu  je  vž dy  dobré  zariadiť ,  aby  
vaše  sieť ové  zariadenia  a  StudioLive  šť astne  komunikovali,  kým  sa  tlak  nezvýši,  a  máte  
speváka,  ktorý  sa  snaž í   vytočiť   mix  monitora,  zatiaľ   čo  sa  pokúšate  naladiť   biciu  
súpravu.  Takž e  zatiaľ   čo  gitarista  flirtuje  s  barmanom,  venujte  chví ľ u  tomu,  aby  váš  iPad,  
iPhone,  počí tač  a  StudioLive  veselo  komunikovali  medzi  sebou.

Zvuk:  Pomocou  pripojenia  AVB  na  mixáž nom  pulte  StudioLive  môž ete  nahrávať   a  
prehrávať   zvuk  z  počí tača  Mac  so  systémom  macOS  10.11  alebo  novší m.  Toto  pripojenie  
nie  je  potrebné  na  miešanie  ž ivého  zvuku.  Na  ovládanie  a  nahrávanie  zo  StudioLive  
mož no  použ iť   jeden  počí tač,  alebo  je  mož né  na  ovládanie  a  zvuk  použ iť   
samostatné  počí tače.
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Sieť ové  prepojenie  vášho  mixéra  StudioLive  Series  III  zahŕňa  hardvérové  aj  softvérové  
komponenty.  Celý  postup  inštalácie  a  konfigurácie  je  uvedený  v  tejto  prí ručke,  ale  skôr  
ako  začnete,  musí te  si  stiahnuť   a  nainštalovať   softvér  na  dotykové  ovládanie  UC  
Surface  do  počí tača  so  systémom  MacOS  alebo  Windows  alebo  do  iPadu,  ako  je  popí sané  v  
prí ručke  StudioLive  Software  Library  Reference  Manual.

Nastavenie  káblového  Ethernetu  je  najjednoduchšie:

Viac  informácií   o  mož nostiach  Control  Networking  nájdete  v  časti  9.4.

Ovládanie:  Toto  je  primárne  spojenie  medzi  vaší m  StudioLive,  počí tačom,  mobilným  
zariadení m  a  iPadom.  Z  týchto  externých  zariadení   môž ete  použ iť   UC  Surface  
alebo  QMix-UC  (iOS  a  Android)  na  miešanie  na  diaľ ku  a  ovládanie  väčšiny  nastavení   
vášho  mixéra  alebo  pridať   do  systému  druhú  obrazovku.
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Poznámka:  Informácie  o  pripojení   vášho  iOS  zariadenia  k  bezdrôtovej  sieti  nájdete  v  Referenčnej  
prí ručke  k  diaľ kovému  ovládaniu  Networking  for  StudioLive.

2.  Na  počí tači  (macOS  alebo  Windows)  spustite  Universal  Control

1.  Kliknutí m  na  ikonu  siete  v  oblasti  oznámení   otvorte  polož ku  Pripojiť   k

4.  Kliknite  na  polož ku  Pripojiť   sa.

1.  Pripojte  štandardné  ethernetové  káble  CAT5e  alebo  CAT6  z  ethernetového  portu  vášho  počí tača  do  
ethernetového  smerovača  a  zo  smerovača  do  riadiaceho  portu  na  zadnom  paneli  
StudioLive.

Windows  7+

3.  Zadajte  heslo.

Pomocou  bezdrôtového  smerovača  môž ete  počí tač  pripojiť   aj  bezdrôtovo:

2.  Vyberte  názov  bezdrôtovej  siete,  ktorú  ste  nastavili  pre  váš  bezdrôtový  smerovač.

macOS  10.8  a  novší

1.  Na  paneli  s  ponukami  kliknite  na  ikonu  Stav  bezdrôtového  pripojenia.

Ďalšie  informácie  o  UC  Surface  nájdete  v  referenčnej  prí ručke  UC  Surface.

4.  Kliknite  na  Pripojiť .

spustiť   UC  Surface.

3.  Zadajte  heslo.
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3.  Keď  sa  zobrazí   spúšť acie  okno  Universal  Control.  Klepnutí m  na  ikonu  vášho  mixéra

2.  Vyberte  názov  bezdrôtovej  siete,  ktorú  ste  nastavili  pre  váš  bezdrôtový  smerovač.

Informácie  o  prispôsobení   nastavení   IP  nájdete  v  časti  9.4.4 .

pripojený  k  smerovaču.

Ovládací   panel  siete.

laptop

ethernetový  kábel
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Umiestnenie  stereo  mikrofónu

13.2.1  Klaví r

13.2

13.2.2  Elektrická  gitara

Výber  a  umiestnenie  mikrofónu  je  umenie.  Ak  chcete  zí skať   ďalšie  informácie,  navští vte  
svoju  kniž nicu  alebo  miestne  kní hkupectvo,  pretož e  existuje  veľ a  kní h  a  časopisov  o  
technikách  nahrávania.  Internet  je  tiež   skvelým  zdrojom  na  zaznamenávanie  
informácií ,  rovnako  ako  inštruktáž ne  videá.  Niektoré  z  týchto  návrhov  na  umiestnenie  
mikrofónu  mož no  použ iť   v  live  aplikáciách,  ako  aj  pri  nahrávaní   v  štúdiu.
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Nasleduje  niekoľ ko  nahrávací ch  aplikácií ,  ktoré  vám  pomôž u  začať   so  štúdiom  
StudioLive.  V  ž iadnom  prí pade  to  nie  sú  jediné  spôsoby,  ako  tieto  nástroje  zaznamenať .

Umiestnite  jeden  mikrofón  nad  
vysoké  struny  a  jeden  mikrofón  nad  
ní zke  struny.  Experimentujte  so  
vzdialenosť ou  (čí m  ďalej,  tým  viac  
priestoru  zachytí te).  Táto  technika  
môž e  byť   použ itá  pre  live  a  štúdiové  
aplikácie.

Umiestnite  dynamický  mikrofón  jeden  alebo  dva  palce  
od  reproduktora  gitarového  zosilňovača.  Experimentujte  s  
presným  umiestnení m.  Ak  nahrávate  zosilňovač  s  viacerými  
reproduktormi,  experimentujte  s  kaž dým,  aby  ste  zistili,  či  
jeden  znie  lepšie  ako  ostatné.  Umiestnite  kondenzátorový  

mikrofón  približ ne  šesť   stôp  ďalej,  nasmerovaný  na  
zosilňovač.  Experimentujte  so  vzdialenosť ou.  Experimentujte  
aj  s  invertovaní m  fázy  izbového  mikrofónu,  aby  ste  
skontrolovali  zrušenie  a  zosilnenie  fázy.  (Vyberte  „plnšie“  
znejúcu  polohu.)  Ak  chcete  použ iť   túto  techniku  v  ž ivej  
aplikácii,  vynechajte  kondenzátorový  mikrofón.



13.2.3  Akustická  gitara

13.2.4  Basová  gitara  (priama  a  reproduktor)

Namierte  malomembránový  kondenzátorový  mikrofón  na  12.  
praž ec  vo  vzdialenosti  približ ne  8  palcov.  Nasmerujte  
veľ komembránový  kondenzátorový  mikrofón  na  
kobylku  gitary,  približ ne  12  palcov  od  gitary.  Experimentujte  
so  vzdialenosť ami  a  umiestnení m  mikrofónu.  Ďalšou  
populárnou  metódou  je  použ itie  XY  mikrofónového  
umiestnenia  s  dvoma  malomembránovými  
kondenzátorovými  mikrofónmi.  (Pozrite  si  obrázok  hornej  časti  bubna  na  ďalšej  strane.)
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Zapojte  elektrickú  basgitaru  do  pasí vneho  priameho  boxu.  Pripojte  výstup  
nástroja  z  pasí vneho  direct  boxu  k  basovému  zosilňovaču.  Umiestnite  dynamický  
mikrofón  jeden  alebo  dva  palce  od  reproduktora  a  pripojte  ho  k  mikrofónovému  
vstupu  StudioLive.  Pripojte  linkový  výstup  z  pasí vneho  priameho  boxu  k  
linkovému  vstupu  na  inom  kanáli  StudioLive.
Na  nahrávanie  umiestnite  tieto  signály  na  samostatné  stopy.  Počas  mixovania  
môž ete  zmiešať   priamy  a  zosilňovací   signál  podľ a  chuti.  Táto  technika  môž e  
byť   použ itá  aj  v  ž ivých  aplikáciách.
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13.2.5  Rež ijné  náklady  bubna  (prí klad  XY)

13.2.6  Snare  Drum  (horný  a  spodný)
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Umiestnite  dva  malomembránové  
kondenzátorové  mikrofóny  na  XY  
drž iak  stereo  mikrofónu  (bar).
Umiestnite  mikrofóny  tak,  aby  kaž dý  
z  nich  bol  v  45-stupňovom  uhle,  
nasmerovaný  nadol  na  súpravu  
bicí ch,  približ ne  7  alebo  8  stôp  nad  
podlahou  alebo  stúpačkou  bubna.  
Experimentujte  s  výškou.  Táto  technika  
môž e  byť   použ itá  aj  v  ž ivých  aplikáciách.

Namierte  dynamický  mikrofón  do  stredu  snare  a  uistite  sa,  ž e  je  umiestnený  tak,  aby  ho  
bubení k  nezasiahol.  Pod  bubon  umiestnite  malomembránový  kondenzátorový  mikrofón  
nasmerovaný  na  slučky.  Experimentujte  s  umiestnení m  oboch  mikrofónov.  
Experimentujte  aj  s  invertovaní m  fázy  spodného  mikrofónu.  Táto  technika  môž e  
byť   použ itá  v  ž ivých  aplikáciách.



13.3  Návrhy  nastavenia  kompresie

13.3.1  Vokály

13.3.2  Perkusie

13.3.3  Náradie  s  praž cami

188  ms

26  ms

38  ms

45,7  ms

38  ms

38  ms

189  ms

400  ms

-4,4  dB

3,8:1

-6,3  dB

-0,1  dB 193  ms

1,8:1

2,8:1

3,4:1

2,6:1

2,4:1

0,002  ms

0,002  ms

0,002  ms

128  ms

300  ms

-8,2  dB

-3,3  dB

-1,1  dB

-13,7  dB

-2,1  dB 78  ms

27  ms

3,5:1

1,3:1

Elektrická  basgitara.  Rýchly  útok  a  pomalé  uvoľ nenie  v  tomto  nastavení   zosilnia  
elektrické  basy  a  poskytnú  vám  kontrolu  pre  konzistentnejšiu  úroveň.

Akustická  gitara.  Toto  nastavenie  zvýrazňuje  atak  akustickej  gitary  a  
pomáha  udrž iavať   rovnomernú  úroveň  signálu,  pričom  akustická  gitara  
nezmizne  v  stope.

Elektrická  gitara.  Toto  je  nastavenie  pre  elektrickú  rytmickú  gitaru  
„crunch“.  Pomalý  útok  pomáha  dostať   elektrickú  rytmickú  gitaru  „zblí zka  a  
osobne“  a  dodáva  vášmu  úderu  úder.

Zahrnuli  sme  ich  ako  východiskový  bod  pre  nastavenie  kompresie  na  StudioLive.

Ľavá/pravá  (stereo)  réž ia.  Ní zky  pomer  a  prah  v  tomto  nastavení   poskytujú  
„tučný“  obrys  na  vyrovnanie  zvuku  z  horných  bicí ch  mikrofónov.  Ní zky  koniec  je  
zvýšený  a  celkový  zvuk  je  viac  prí tomný  a  menej  ambientný.  Zí skate  viac  

„boom“  a  menej  „miesta“.

Nasledujú  predvoľ by  kompresie,  ktoré  boli  použ ité  v  PreSonus  BlueMax.
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Snare/Kick.  Toto  nastavenie  umož ňuje  prechod  prvého  prechodového  javu  a  komprimuje  
zvyšok  signálu,  čí m  dochádza  k  silnému  „zapadnutiu“  vpredu  a  dlhšiemu  uvoľ neniu.

Mäkký.  Ide  o  jednoduchú  kompresiu  s  nastavení m  ní zkeho  pomeru  pre  balady,  čo  umož ňuje  širší   
dynamický  rozsah.  Je  to  dobré  na  ž ivé  použ itie.  Toto  nastavenie  pomáha  vokálu  „usadiť   sa  v  skladbe“.

Screamer.  Toto  nastavenie  je  pre  hlasité  vokály.  Je  to  pomerne  tvrdé  nastavenie  kompresie  pre  
speváka,  ktorý  často  zapí na  a  vypí na  mikrofón.  Vlož í   vám  hlas  „do  tváre“.

Stredná.  Toto  nastavenie  má  viac  obmedzení   ako  nastavenie  Soft  kompresia,  čí m  sa  vytvorí   
už ší   dynamický  rozsah.  V  mixe  to  posúva  vokály  viac  dopredu.
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RATIO  (pomer).

RATIO  (pomer).

UVOĽNIŤ

UVOĽNIŤ

RATIO  (pomer).

PRAH

PRAH

PRAH

RATIO  (pomer).

RATIO  (pomer). ÚTOK

ÚTOK

UVOĽNIŤ

UVOĽNIŤ

ÚTOK

ÚTOK

ÚTOK

PRAH

PRAH

UVOĽNIŤ

ÚTOK

ÚTOK

ÚTOKRATIO  (pomer).

RATIO  (pomer).

PRAH

PRAH

PRAH

UVOĽNIŤ

UVOĽNIŤ

UVOĽNIŤ

RATIO  (pomer).



13.3.4  Klávesnice

13.3.6  Účinky

13.3.5  Stereo  mix

-11,9  dB

7,2  ms 93  ms

98  ms0,001  ms

0,002  ms 182  ms

1  ms

2,4:1

112  ms

50  ms1,8  ms

7,1:1

85  ms0,002  ms

1,2:1

1,9:1

-4,6  dB

108  ms1,9:1

2,5:1

1,8:1

5,5  dB

-13,4  dB

0  dB 0,001  ms

-10,8  dB

3,3  dB

Obrys.  Toto  nastavenie  vykrmuje  hlavnú  zmes.

ideálne  na  ovládanie  úrovne  na  dvojstopovom  mixdown  decku  alebo  stereo  výstupe.
Stereo  obmedzovač.  Ako  už   názov  napovedá,  ide  o  tvrdý  obmedzovač  alebo  nastavenie  „brickwall“  –

Orchestrálny.  Toto  nastavenie  použ ite  pre  sláčikové  pady  a  iné  typy  syntetizovaných  orchestrových  
partov.  Zní ž i  celkový  dynamický  rozsah  pre  jednoduchšie  umiestnenie  v  mixe.

Klaví r.  Toto  je  špeciálne  nastavenie  pre  rovnomernú  úroveň  na  klávesnici.  Je  
navrhnutý  tak,  aby  pomohol  vyrovnať   hornú  a  spodnú  časť   akustického  klaví ra.  Inými  
slovami,  pomáha  počuť   ľ avú  ruku  spolu  s  pravou  rukou.

Synth.  Rýchly  útok  a  uvoľ nenie  pri  tomto  nastavení   je  mož né  použ iť   pre  
údery  na  roh  syntetizátora  alebo  pre  basové  linky  hrané  na  syntetizátore.

Stlačte.  Ide  o  dynamickú  kompresiu  pre  sólovú  prácu,  najmä  elektrickú  gitaru.  
Poskytuje  vám  ten  sklenený  zvuk  „Tele/Strat“.  Je  to  skutočná  klasika.

Pumpa.  Toto  je  nastavenie  na  vytvorenie  „pumpy“  kompresora  pož adovaným  
spôsobom.  Tento  efekt  je  vhodný  pre  malé  bubny  na  zvýšenie  dĺ ž ky  
prechodového  javu  zvýšení m  signálu  po  počiatočnom  hrote.
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UVOĽNIŤ

PRAH

PRAH

PRAH
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ÚTOK

UVOĽNIŤ

UVOĽNIŤ

ÚTOK

ÚTOK

RATIO  (pomer).

RATIO  (pomer).

UVOĽNIŤ

ÚTOK

ÚTOK

ÚTOK

RATIO  (pomer).

UVOĽNIŤ

RATIO  (pomer).

PRAH

PRAH

RATIO  (pomer).

RATIO  (pomer).

PRAH

RATIO  (pomer).

PRAH

UVOĽNIŤ

UVOĽNIŤ



13.4.1  Aké  frekvencie  zní ž iť   a  zvýšiť

13.4  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

600  Hz

7-8  kHz

3  kHz  a  viac

Prenikavý

600  Hz

3  kHz

2-5  kHz

2  kHz

Veľ ký  zvuk

Viac  prí tomnosti

200  Hz

Sparkle

Boomy

15  kHz

400-600  Hz

80  Hz  a  menej

80  Hz  a  menej

Plechový

80  Hz

2  kHz

8  kHz

Spodný  koniec

Honky

Spodný  koniec

Veľ ký  zvuk

400  Hz

Dutý

Syčať

2  kHz

1  kHz

Vrčať

Jasnosť

Crisp

Ostrý  útok

Jasnosť

200  Hz

300  Hz

2-5  kHz

Boomy

Sviež a  a  plná

Vzduch

Vyskakovanie  P

Spodný  koniec

Boomy

1  kHz

Hlboký

1-2  kHz

2  kHz

1  kHz

Zablatený

Jasnosť

2-5  kHz

1-2  kHz

2-3  kHz

Zablatený

8-12  kHz

120  Hz  a  menej

80  Hz  a  menej

Nosové

150-200  Hz

125  Hz

Jasnosť

80-200  Hz

7  kHz

125  Hz

100  Hz

80  Hz  a  menej

Neprí jemný

Plechový

Ostrý  útok

125  Hz

3  kHz

Neprí jemný

Tenký

Prenikavý

Prenikavý

1  kHz

300  Hz

8-12  kHz

5  kHz

Telo

Ostrý  útok

5  kHz  a  viac

Brilantnosť

Boomy

Zablatený

Zablatený

200-400  Hz

Plný

Boomy

Spodný  koniec

120  Hz  a  menej

Sibilance

Plný

Spodný  koniec

125  Hz  a  menej

60-125  Hz

1  kHz

Spodný  koniec

Boomy

13.4  Sprievodcovia  frekvenciou  EQ

Čo  zvýšiťPrečo  rezať

Zdroje

Čo  rezať
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Prečo  Boostnástroj
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Sláčiková  basgitara

Toms

Činely

Rohy

Klaví r

Akustická  gitara

Strunová  sekcia
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Ľudský  hlas

Snare  Drum

Kick  Drum

Elektrická  gitara

Elektrická  basgitara



50  Hz 5  kHz400  Hz 3  kHz200  Hz 10  kHz1,5  kHz100  Hz 7  kHz 15  kHz800  Hz

ON 1.4

0,3

+4

+6

-2

465

VYPNUTÉ

VYPNUTÉ

4.2

ON 2.4

0,4

+2

0,6

ON

+2

465

VYPNUTÉ

155

6.0

N/A

0,6

0,6

ON

ON

ON

+8

ON130

0,5

0,4

+6

-2

ON

ON

jasnosť   v  zmesi

vokály  a  stredné  
nástroje

akustické  gitary,  klaví r

frekvenčné  
nástroje  (kopák,  
tom,  basa)

a  punč

frekvenčné  
nástroje

zvuk  „s“.

syntetizátory,  rockové  gitary,

(kop,  tom,  basa)

podtóny

„boom“  zvýšiť

(najmä  pre  jemnejšie  

úrovne  prehrávania)

NÍ ZKA  STRED

NÍ ZKE  Q

NÍ ZKA  POLICA NÍ ZKY  STREDNÝ  ZISK

VYSOKÁ  

FREKVENCIA  (kHz)

ON/OFF

HI  MID  FREQ  (kHz) VYSOKÝ  STREDNÝ  ZISK

VYSOKÝ  ZISK

VYPNUTÉ

FREKVENCIA  (Hz)

VYSOKÝ  POLIČ

NÍ ZKE  Q

HIGH  MID  Q

ON/OFF

LOW  ON/OFF LOW  MID  Q

VYSOKÁ  

FREKVENCIA  (kHz)

FREKVENCIA  (Hz)

NÍ ZKY  ZISK

VYSOKÉ  ZAP./VYP

HIGH  MID  ON/

NÍ ZKA  FREKVENCIA  (Hz)

VYSOKÝ  ZISK

LOW  ON/OFF LOW  MID  Q

NÍ ZKA  STRED

VYSOKÝ  POLIČ

HIGH  MID  Q

NÍ ZKY  ZISK

HIGH  MID  ON/

NÍ ZKA  FREKVENCIA  (Hz)

VYSOKÝ  Q

NÍ ZKA  STRED NÍ ZKY  STREDNÝ  ZISKNÍ ZKA  POLICA

VYSOKÉ  ZAP./VYP VYSOKÝ  Q

NÍ ZKA  STRED

HI  MID  FREQ  (kHz)

VYPNUTÉ

VYSOKÝ  STREDNÝ  ZISK

•  zamaskovať   vokály  a  

gitary,  ktoré  sú  mierne  
rozladené

•  hlasová  prí tomnosť

•  zvýšiť   čistotu  gitary

•  plnosť   až   ní zka

•  dýchavičnejšie  vokály

•  útok  niž šieho  klaví rneho  

registra

•  viac  zvuku  prstov  na  

basoch

•  zní ž enie  tenkosti  

gitary

•  Zní ž te  tuposť   kopov  

a  Tomov

•  vokály:  zní ž enie  

zvuku  „s“.

•  viac  zvuku  prstov  na  basoch

•  spev:  zní ž iť

•  plnosť   gitary  a  snaru

•  útok  kick  &  tom

•  zní ž iť   basy

•  rozjasniť   vokály,  

akustickú  gitaru,  

klaví r

•  zní ž iť   otupenosť   hlasiviek

•  útok  kick  &  tom

•  Jasnosť   basových  liniek

•  útok  na  akustickú/

elektrickú  gitaru

•  hlasová  plnosť

•  zmenšiť   „bum“  gitary

•  zní ž iť   bahno  v

•  zní ž iť   dlhé  basové  

podtóny  v  činely

•  silný  úderový  snare  a  

gitara

•  útok  na  klaví r  a  akustickú  

gitaru

•  jasnejšia  rocková  gitara

•  rozjasniť   činely,  

sláčikové  nástroje,  

flauty

•  zní ž iť   tuposť   gitár

•  zní ž iť   prí liš  

jasnú  gitaru

•  perkusný  útok

•  teplo  klaví ra  a  rohov

•  ostrosť   na:

•  tvrdšie  činely

•  realistickejšie  

vzorky  a  syntetizátory

•  Jasnosť   a  údernosť   

basových  liniek

•  tvrdšie  basy  až   ní zke

•  pridáva  vzdialenosť   

k  nástrojom  v  

pozadí

•  zvýšiť   priedušnosť   hlasu  

v  pozadí

•  Jasnosť   basových  liniek

•  basové  „trhanie“

•  hlasová  čistota

•  zjemňuje  „tenkú“  gitaru

popisuje,  ako  načí tať   tieto  predvoľ by  na  kanál  alebo  zbernicu  a  ako  vytvoriť   svoje  
vlastné  predvoľ by.  Pre  predstavu,  kde  začať ,  si  pozrite  nasledujúce  všeobecné  nastavenia  
EQ  pre  niekoľ ko  rôznych  nástrojov.  Rovnako  ako  pri  nastaveniach  kompresie  v  časti  13.3,  
správne  nastavenie  EQ  pre  ktorýkoľ vek  daný  nástroj  bude  závisieť   od  miestnosti  a  tonality  
nástroja.

Súčasť ou  vášho  StudioLive  je  kniž nica  predvolieb  Fat  Channel.  Časť   6.1.2

Popové  ž enské  vokály

Ž enský  rockový  spev
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13.5  Návrhy  nastavenia  EQ

13.4.2  Rozsahy  prí strojov

13.5.1  Vokály



Pop  muž ské  vokály

Snare

Muž ský  rockový  spev

Ľavá/pravá  (stereo)  réž ia

Kick  Drum
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13.5.2  Perkusie

HIGH  MID  ON/

FREKVENCIA  (Hz)

VYSOKÝ  POLIČ

LOW  MID  Q

VYSOKÁ  

FREKVENCIA  (kHz)

HIGH  MID  Q

NÍ ZKA  STRED

VYSOKÝ  Q

LOW  MID  Q

VYSOKÉ  ZAP./VYP

ON/OFF

NÍ ZKA  FREKVENCIA  (Hz)

HIGH  MID  ON/

NÍ ZKA  FREKVENCIA  (Hz)

NÍ ZKA  POLICA

HIGH  MID  ON/

LOW  MID  Q

VYSOKÁ  

FREKVENCIA  (kHz)

HIGH  MID  Q

NÍ ZKA  STRED

VYSOKÝ  ZISK

NÍ ZKY  STREDNÝ  ZISK

VYSOKÝ  STREDNÝ  ZISK

ON/OFF

ON/OFF

NÍ ZKA  FREKVENCIA  (Hz)

NÍ ZKE  Q

VYSOKÉ  ZAP./VYP

HIGH  MID  ON/

VYPNUTÉ

LOW  MID  Q

VYSOKÁ  

FREKVENCIA  (kHz)

VYSOKÝ  Q

NÍ ZKY  STREDNÝ  ZISK

VYSOKÝ  STREDNÝ  ZISK

ON/OFF

NÍ ZKA  STRED

NÍ ZKY  STREDNÝ  ZISK

NÍ ZKE  Q

VYSOKÝ  POLIČ

VYSOKÝ  ZISK

VYPNUTÉ

VYPNUTÉ

NÍ ZKE  Q

NÍ ZKA  FREKVENCIA  (Hz)

LOW  ON/OFF

HIGH  MID  ON/

VYSOKÝ  Q

NÍ ZKY  STREDNÝ  ZISK

VYSOKÝ  STREDNÝ  ZISK

ON/OFF

NÍ ZKA  STRED

NÍ ZKE  Q

VYSOKÉ  ZAP./VYP

NÍ ZKA  STRED

VYPNUTÉ

HI  MID  FREQ  (kHz)

VYSOKÝ  POLIČ

NÍ ZKY  ZISK

LOW  ON/OFF

VYSOKÝ  Q

LOW  ON/OFF

NÍ ZKY  STREDNÝ  ZISK

VYSOKÝ  ZISK

NÍ ZKA  STRED

NÍ ZKE  Q

VYSOKÉ  ZAP./VYP

FREKVENCIA  (Hz)

VYPNUTÉ

NÍ ZKY  ZISK

VYSOKÁ  

FREKVENCIA  (kHz)

HI  MID  FREQ  (kHz)

LOW  ON/OFF

HI  MID  FREQ  (kHz)

NÍ ZKY  ZISK

NÍ ZKA  POLICA

VYSOKÝ  ZISK

NÍ ZKA  STRED

VYSOKÉ  ZAP./VYP
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13.5.3  Náradie  s  praž cami

13.5.4  Klávesnice
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Deformovaná  elektrická  gitara

Elektrická  basgitara

Akustická  gitara

Klaví r
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Na  malých  pódiách,  kde  je  vo  vokálnom  mikrofóne  zreteľ ne  počuť   gitarový  zosilňovač  a  mikrofóny  kopákov  

a  snare,  môž e  vstupné  oneskorenie  „posunú ť “  zadnú  lí niu.  Odlož enie  zadnej  lí nie  tak,  aby  sa  signály  

blí zkeho  mikrofónu  a  krvácanie  vo  vokálnom  mikrofóne  na  mixéri  navzájom  zladili,  zní ž i  hrebeňové  

filtrovanie,  ktoré  sa  v  mixe  rozmaž e.  To  utiahne  celkový  mix  a  dodá  mu  väčšiu  jasnosť   a  údernosť .

4.  Zmerajte  vzdialenosť   od  gitarovej  skrinky  k  vokálnemu  mikrofónu.  Zvuk  sa  ší ri  rýchlosť ou  1  130  stôp  za  

sekundu.  To  znamená,  ž e  musí te  nastaviť   oneskorenie  1,1  ms  na  kaž dú  stopu  vzdialenosti.  Pre  náš  

prí klad  povedzme,  ž e  gitarový  zosilňovač  je  5  stôp  od  vokálneho  mikrofónu.

Vo  všeobecnosti,  malé  bubny  a  gitarové  zosilňovače  sú  najčastejší mi  vinní kmi  backline  krvácania.  V  závislosti  

od  toho,  kde  váš  spevák  stojí ,  môž e  byť   potrebné  odlož iť   jeden  alebo  oba,  aby  sa  kompenzovalo  akékoľ vek  

množ stvo  hrebeňového  filtrovania.

Keď  je  vybratý  jeden  zo  vstupných  kanálov,  môž ete  nastaviť   oneskorenie  vstupu  až   do  85  ms  v  krokoch  po  0,1  

ms.  Vstupné  oneskorenie  má  mnoho  použ ití .

V  tomto  prí klade  oneskorí me  blí zky  mikrofón  gitarového  zosilňovača  s  jeho  prí chodom  do  vokálneho  mikrofónu.

1.  Začnite  stlačení m  tlačidla  Solo  edit .

2.  Na  dotykovom  displeji  vyberte  rež im  Solo  In  Place  a  Latching  Solo .

Je  to  už itočné  najmä  na  predchádzanie  problémom  s  fázovaní m.

3.  Sólo  na  gitaru  a  vokálne  kanály;  Všimnite  si,  ž e  všetky  ostatné  kanály  sú  stlmené.

Vo  veľ kých  priestoroch  môž e  byť   spodný  snare  mikrofón  zarovnaný  s  horným  mikrofónom  alebo  basový  

mikrofón  môž e  byť   zarovnaný  s  priamym  signálom,  aby  sa  vytvoril  koherentnejší   signál.

13.6  Použ í vanie  oneskorenia  vstupu
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13.6.1  Zarovnanie  zadnej  lí nie  s  vokálnym  mikrofónom

13.6 Použ itie  oneskorenia  vstupu
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13.6.2  Zarovnanie  priamych  a  mikrofónnych  signálov
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1.  Začnite  stlačení m  tlačidla  Solo  edit .

6.  Stlačte  tlačidlo  Input  v  Fat  Channel.

Keď  kombinujete  priamy  vstupný  signál  so  signálom  mikrofónu  z  jedného  zdroja,  priamy  zvuk  
prí de  skôr  ako  signál  mikrofónu,  pretož e  jeho  zdroj  musí   prekonať   určitú   vzdialenosť   
vzduchom,  kým  dosiahne  mikrofón.

5.  Stlačte  tlačidlo  výberu  kanála  priameho  vstupu .

5.  Stlačte  tlačidlo  Select  gitarového  kanála .

signály  mono  a  umož ňujú  vám  lepšie  počuť   fázové  rozdiely  medzi  kanálmi.

3.  Solo  aj  kanál  priameho  vstupu  aj  kanál  mikrofónu.

4.  Nastavte  polohu  panorámy  oboch  kanálov  na  stred.  Toto  zhrnie  oboje

2.  Na  dotykovom  displeji  vyberte  Solo  In  Place  a  Latching  Solo  Mode.

9.  Pož iadajte  svojho  gitaristu,  aby  zahral  staccato  pulz  a  počúval,  či  nezostáva  
horenie.  Posúvajte  sa  nahor  alebo  nadol  o  0,1  ms,  kým  nezačujete  najpevnejší   zvuk.

8.  Pomocou  tretieho  enkodéra  vstupné  oneskorenie  do  5,5  ms.

Poznámka:  Použ í vatelia  StudioLive  32SX  a  32SC  musia  nastaviť   oneskorenie  vstupu  z  dotykového  

displeja.

To  má  za  následok,  ž e  dva  signály  sú  navzájom  mimo  fázy.  Tento  problém  mož no  niekedy  
opraviť   striedavým  prepnutí m  polarity  na  priamom  a  mikrofónnom  kanáli,  aby  sa  zistilo,  ktorá  
kombinácia  týchto  dvoch  signálov  poskytuje  pož adovaný  výsledok.  Použ ití m  vstupného  
oneskorenia  je  však  mož né  dosiahnuť   už ší   a  presnejší   fázový  vzť ah.

7.  Stlačení m  tlačidla  Next  Page  v  Fat  Channel  sa  presuniete  na  druhú  stránku  vrstvy  Fat  
Channel  Input.
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7.  Zvýšte  čas  oneskorenia  na  kanáli  priameho  vstupu.  Toto  je  najjednoduchší   spôsob,  ako  počuť   
zmenu  fázy  medzi  týmito  dvoma  signálmi.  Počúvajte  oboje,  kým  nenájdete  šť astné  médium  
medzi  kombinovanými  signálmi.

Existujú  profesionálne  softvérové  produkty,  ktoré  dokáž u  vypočí tať   presné  časy  zarovnania,  ale  
s  trochou  matematiky  a  trocha  pozorného  počúvania  sa  to  dá  nastaviť   bez  ďalšieho  prí slušenstva.

4.  Použ ite  úroveň  hlavného  mixu  na  nastavenie  úrovne  v  systéme  Front-of-house  čo  najbliž šie  k  
akustickej  úrovni  malého  bubna.

6.  Stlačte  tlačidlo  Input  v  Fat  Channel.

Zvuk  sa  ší ri  rýchlosť ou  1  130  stôp  za  sekundu  (s  určitými  zmenami  v  dôsledku  teploty,  
vlhkosti  a  nadmorskej  výšky).  Preto  trvá  1,1  ms,  kým  zvuk  prejde  jednou  nohou.  Naprí klad  zvuk  prejde  
na  vzdialenosť   10  stôp  približ ne  11  ms.  Takž e  ak  zarovnávate  váš  Front-of-House  systém  na  10  stôp  
od  vašej  bicej  súpravy,  musí te  oneskoriť   signál  smerujúci  do  tohto  systému  o  11  ms.

bubení k  hrá  jednotlivé  hity  na  snare,  približ ne  jeden  hit  kaž dú  sekundu.  Uistite  sa,  ž e  hrá  na  
úrovni,  na  ktorej  bude  hrať   počas  predstavenia.

Vo  veľ kých  priestoroch,  ktoré  posúvajú  hranice  pokrytia  Front-of-House  systémom,  vám  použ itie  
oneskorených  reproduktorov  rozmiestnených  po  celej  miestnosti,  z  ktorých  kaž dý  je  oneskorený  do  
hlavného  systému,  umož ňuje  vytvoriť   zóny  počúvania  pre  rovnomernejšie  pokrytie  a  lepšiu  zrozumiteľ nosť .

3.  Zvýšte  úroveň  kanála  snare  na  vašom  mixéri  na  jednotu  a  majte  svoj

2.  Na  vašom  StudioLive  mixáž nom  pulte  zvoľ te  Main  mix  a  nastavte  Output  delay  na

V  malých  priestoroch,  kde  je  gitarový  zosilňovač  a  súprava  bicí ch  jasne  počuť   cez  hlavný  predný  systém,  
môž e  výstupné  oneskorenie  „posunú ť   späť “  predný  systém  do  zadnej  lí nie.  Tým  sa  zostrí   útok  
nástrojov  a  zabráni  sa  problémom  s  fázovaní m.

výsledok  vášho  výpočtu.

Keď  je  vybratá  jedna  z  výstupných  zberní c,  môž ete  nastaviť   oneskorenie  výstupu  až   do  170  ms  v  
krokoch  po  0,1  ms.  Keď  sú  reproduktory  umiestnené  oddelene  od  seba,  poslucháči  budú  počuť   zvuk  
z  najbliž šieho  zdroja  skôr,  ako  ho  budú  počuť   z  najvzdialenejšieho  zdroja.

1.  Zmerajte  vzdialenosť   od  malého  bubna  k  stredofrekvenčným  meničom  vášho  hlavného  systému  
Front-of-House  a  vydeľ te  ju  1,1  (ak  sa  meria  v  stopách)  alebo  0,34  (ak  sa  meria  v  metroch).

Je  to  spôsobené  tým,  ž e  elektrina  prechádza  do  kaž dého  reproduktora  oveľ a  rýchlejšie  ako  akustické  
vlny  z  kaž dého  reproduktora  k  poslucháčovi.  To  môž e  byť   problém  aj  vtedy,  keď  je  akustická  úroveň  
nástroja  alebo  zosilňovača  na  pódiu  počuť   cez  ten  istý  nástroj  alebo  zosilňovač,  ktorý  je  reprodukovaný  
reproduktorom.  To  môž e  tlmiť   atak  a  zrozumiteľ nosť   zvuku  a  vytvárať   neprí jemný  fázový  efekt.  
Na  kompenzáciu  musí te  oneskoriť   signál  smerujúci  do  reproduktorov  najbliž šie  k  poslucháčovi.

Prvá  vec,  ktorú  musí te  urobiť ,  je  nájsť   najhlasnejší   nástroj  na  pódiu.  Vo  všeobecnosti  je  to  malý  
bubon,  ale  môž e  to  byť   aj  gitarový  zosilňovač,  takž e  rozhodnutie  nechajte  na  vaše  uši.

V  malom  priestore  s  relatí vne  malým  pódiom  poslucháči  v  hľ adisku  môž u  počuť   ako  hlavný  
reproduktorový  systém,  tak  aj  akustickú  úroveň  gitarových  zosilňovačov  a  bicej  súpravy  na  pódiu.  
To  môž e  zní ž iť   zrozumiteľ nosť   systému  reproduktorov,  pretož e  naprí klad  signál  mikrofónu  a  
akustický  signál  dochádzajú  k  uchu  poslucháča  v  rôznych  časoch.  Tu  prichádza  na  rad  výstupné  
oneskorenie.
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Konečný  výsledok  nemusí   byť   presne  načasovaný,  ale  nie  je  to  
nevyhnutne  vaší m  cieľ om.  Úprava  fázového  vzť ahu  medzi  priamym  a  mikrofónnym  signálom  môž e  
pomôcť   vytvoriť   priestor  v  mixe  a  udrž ať   zvuky  koherentné.

5.  Pozorne  počúvajte  reproduktory  a  snare  a  vykonajte  menšie  úpravy  výstupného  oneskorenia,  kým  
časy  útoku  nebudú  znieť   čo  najkoherentnejšie.

Použ itie  výstupného  oneskorenia13.7

13.7.1  Predná  časť   domu



13.7.2  Systémy  oneskorenia

Vo  väčšine  situácií   sa  PA  systém  spolieha  na  hlavný  reproduktorový  systém  umiestnený  v  prednej  
časti  miestnosti,  aby  reprodukoval  zvuk  pre  celý  priestor  vystúpenia.  Výsledkom  je,  ž e  úroveň  
systému  je  výrazne  hlasnejšia  v  prednej  časti  miestnosti  ako  v  polohe  mixu.

135

Naprí klad,  ak  stojí te  30  stôp  od  ľ avej  strany  hlavného  systému  a  10  stôp  od  ľ avej  strany  
oneskorovacieho  systému  a  výstup  hlavného  systému  je  85  dB,  potom  by  mal  byť   výstup  
oneskorovacieho  systému  85  dB.

5.  Po  umiestnení   a  oneskorení   vášho  satelitného  systému  použ ite  merač  SPL  na  prispôsobenie  
výstupu  hlavného  a  oneskorovacieho  systému  v  bode  merania.

tvoj  výpočet.

Cieľ om  distribuovaného  zvuku  je,  aby  ľ udia  v  zadnom  rade  mali  rovnaký  záž itok  z  počúvania  
ako  ľ udia  vpredu,  ale  nie  je  to  také  jednoduché,  ako  len  priniesť   pár  reproduktorov  navyše.  Ak  chcete  
vytvoriť   distribuovaný  zvukový  systém,  musí te  oneskoriť   signál  smerujúci  do  ďalší ch  
reproduktorov.

Vaší m  cieľ om  je  zistiť ,  kde  pomer  priameho  signálu  k  dozvuku  dosiahol  približ ne  50/50.  V  
tomto  bode  sú  odrazy  v  miestnosti  na  rovnakej  úrovni  ako  priamy  zvuk  PA  a  vokálna  
zrozumiteľ nosť   sa  stráca.

3.  Nastavte  oneskorenie  výstupu  vo  vašej  novovytvorenej  podskupine  na  výsledok

4.  Opakujte  kroky  1-3  s  pravou  stranou  systému.

Vonku.  Vonku  sa  snaž í te  udrž iavať   úroveň,  pretož e  hladina  hluku  davu  začí na  byť   na  
rovnakej  úrovni  ako  PA  v  rozsahu  zrozumiteľ nosti.  V  tomto  bode  potrebuje  hlavný  
systém  väčšiu  podporu,  aby  poskytoval  rovnakú  vní manú  hlasitosť ,  ako  sa  dostanete  ďalej  
od  zdroja.

Vnútri.  V  interiéri  sa  snaž í te  prekonať   priame  dozvukové  odrazy.

2.  Na  mixáž nom  pulte  StudioLive  vyberte  FlexMix  ovládajúci  výstup  pripojený  k  ľ avému  bočnému  
delay  reproduktoru  a  nakonfigurujte  ho  ako  podskupinu.

Pri  umiestňovaní   oneskorovací ch  systémov  umiestnite  oneskorovacie  systémy  tam,  kde  sa  

zrozumiteľ nosť   hlavného  systému  rozpadne,  keď  ho  prekonajú  environmentálne  prekáž ky:

1.  Po  umiestnení   oneskorovací ch  systémov  zmerajte  vzdialenosť   od  ľ avého  predného  
reproduktora  k  najbliž šiemu  oneskorovaciemu  reproduktoru  (najpravdepodobnejšie  k  
ľ avému  bočnému  reproduktoru  s  oneskorení m).  Vzdialenosť   vydeľ te  1,1  (ak  sa  meria  v  
stopách)  alebo  0,34  (ak  sa  meria  v  metroch).

V  situáciách,  keď  sa  zvuk  musí   reprodukovať   mimo  optimálneho  rozsahu  hlavného  
systému,  môž u  dobre  umiestnené  oneskorovacie  systémy  rozší riť   zrozumiteľ nosť   systému  
pred  domom.  Vytvorení m  posluchových  zón  v  celej  miestnosti  musí   byť   váš  systém  pred  domom  
dostatočne  hlasný,  aby  pokryl  prednú  časť   miestnosti.  Výsledkom  je,  ž e  môž ete  zní ž iť   úroveň  
napájania,  dať   si  pauzu  ušiam  poslucháčov  v  prvom  rade  a  zí skať   lepšiu  vernosť   vašich  
reproduktorov.

13.7  Použ í vanie  výstupného  oneskorenia

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

Zdroje13

Sieť   sa  oneskorila  
na  backline meškanie  na  Mains

Predné  plnenie  
oneskorené  do  siete

Pod  balkónom



Sieť   sa  oneskorila  
na  backline

Predné  plnenie  
oneskorené  do  siete

3.  Odčí tajte  menšiu  vzdialenosť   (vzdialenosť   k  subwoofera)  od  väčšej
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Keď  sú  váš  subwoofer  a  váš  širokopásmový  reproduktor  umiestnené  v  určitej  vzdialenosti  od  seba,  môž e  

dôjsť   k  potlačeniu  alebo  zosilneniu  ní zkych  frekvencií ,  keď  oba  systémy  reprodukujú  rovnaké  

frekvencie.  Použ itie  oneskorenia  zarovnania  na  vašom  systéme  subwoofera  to  kompenzuje.  Ak  chcete  

nastaviť   správne  oneskorenie  pre  vlastnú  inštaláciu,  budete  musieť   vykonať   niekoľ ko  výpočtov:

vzdialenosť   (vzdialenosť   od  širokopásmového  reproduktora).

Prekrytie

1.  Nájdite  miesto  v  miestnosti,  kde  sa  pokrytie  z  hlavných  reproduktorov  a  subwooferov  prekrýva.

Oblasť

Treba  poznamenať ,  ž e  frekvencie  v  subbasovom  rozsahu  systému  delay  nevyž adujú  distribúciu.  V  

skutočnosti  by  mal  byť   vysokopriepustný  filter  oneskorovacieho  systému  navinutý  až   na  300  až   400  Hz,  

aby  sa  zabránilo  tomu,  ž e  sa  zvuk  vráti  späť   na  pódium,  keď  sa  ní zke  frekvencie  stanú  všesmerovými.

2.  Zmerajte  vzdialenosť   od  oblasti  prekrytia  ku  kaž dému  umiestneniu  reproduktorov.

4.  Vydeľ te  vzdialenosť   1,1  (ak  sa  meria  v  stopách)  alebo  0,34  (ak  sa  meria  v  metroch)  a  aplikujte  túto  hodnotu  

oneskorenia  na  Aux  mix  ovládajúci  subwoofer.  Majte  na  pamäti,  ž e  oblasť   prekrytia  môž e  byť   za  

prednou  časť ou  domu.
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13.7.3  Priradenie  vedľ ajší ch  k  sieti



13.8 Vedľ ajší   reť azec

13.8.1  Pripojenie  brány  na  vedľ ajšiu  koľ aj

GR  O

Ch.  2

Expander

ž iadne

Ch.  1

Ch.  3

Ch.  2

Tento  tutoriál  vás  prevedie  prvým  prí padom  použ itia.  Vezmite  prosí m  na  vedomie,  
ž e  aj  keď  bočné  prepojenie  kopáka  s  basovým  kanálom  môž e  posilniť   dobrú  
rytmickú  sekciu  a  ešte  lepšie  znieť ,  nevyrieši  problémy  s  načasovaní m  a  v  skutočnosti  ich  
zveličí ,  ak  váš  basgitarista  a  bubení k  nie  sú  vo  vrecku. .

3.  Zvoľ te  kanál  kopacieho  bubna  ako  Key  Source  alebo  pomocou  voliča  Key  Source  na  
dotykovom  displeji.
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Medzi  zásahmi  bude  tento  zdroj  stí šený.  Hra  s  útokom  a  uvoľ není m  zmení   tento  efekt  
z  rytmického  pulzu  až   po  sekané  koktanie.

Ak  chcete  prerušiť   sidechain  spojenie,  nastavte  Key  Source  pre  bránu  späť   na  „None“.

4.  Upravte  ovládacie  prvky  Threshold,  Attack  a  Release ,  aby  ste  vytvorili  hradlovanie

Skúste  bočné  reť azenie  bubnovej  slučky  k  trvalému  zdroju,  ako  sú  pady  alebo  struny.  
Keď  to  urobí te,  zakaž dým,  keď  úder  bubna  spustí   kľ účový  filter,  bude  počuť   váš  trvalý  zdroj.

efekt,  ktorý  hľ adáte.

Rytmický  efekt.  Ďalšie  skvelé  využ itie  bočného  reť azca  je  ako  efekt  pri  výrobe  EDM.

To  vám  umož ní   vybrať   iný  kanál  ako  zdroj  spúšť ania  pre  kľ účový  filter  vašej  StudioLive  
Gate.  Sidechaining  má  mnoho  využ ití :

2.  Stlačte  tlačidlo  Gate  v  Fat  Channel,  čí m  zí skate  prí stup  k  ovládaniu  brány/expanderu  
pre  basový  kanál.

Dotiahnite  sekciu  rytmu.  Môž ete  použ iť   bočný  kľ účový  filter  na  sprí snenie  rytmickej  
sekcie  pripojení m  kanála  kopacieho  bubna  k  basovému  kanálu  a  nastavení m  otvárania  
brány  pri  frekvencii  kopacieho  bubna.  To  v  kombinácii  s  rýchlym  útokom  a  uvoľ není m  spôsobí ,  
ž e  vaša  rytmická  sekcia  bude  súdrž nejšia.  Zvýšte  čas  uvoľ nenia,  aby  ste  uvoľ nili  pocit.

Ako  už   bolo  spomenuté,  kľ účový  filter  brány  môž e  byť   pripojený  k  inému  kanálu.

Tukový  kanál.
1.  Stlačte  tlačidlo  Select  na  basovom  kanáli,  aby  ste  naň  zaostrili

Kompresor  aj  brána  na  vstupných  kanáloch  môž u  byť   spustené  z  iného  kanála.  
Sidechaining  má  mnoho  využ ití .  Táto  časť   vysvetlí ,  ako  môž e  sidechaining  
pomôcť   pri  riešení   mnohých  bež ných  problémov  s  miešaní m.

Na  účely  tohto  tutoriálu  použ ijeme  dynamiku  kopacieho  bubna  na  kanáli  1  na  spustenie  
brány  pre  basy  na  kanáli  15.
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Predvoľ by

Kľ účový  zdroj



13 StudioLive®  séria  IIIZdroje
Návod  na  obsluhu13.9  Typy  efektov

13.9.1  Reverb  a  jeho  parametre

13.8.2  Zapojenie  kompresora  do  vedľ ajší ch  reť azcov

Typy  efektov13.9

Niž šie  sú  uvedené  dve  najbež nejšie  použ itia:

Dôvod  rozší reného  použ í vania  reverbu  pri  nahrávaní   zvuku  je  celkom  zrejmý:  ľ udské  bytosti  
než ijú   vo  vzduchoprázdne.  Pretož e  naše  mozgy  prijí majú  podnety  o  povahe  priestoru  okolo  
nás  čiastočne  na  základe  zvukových  odrazov,  zmysel  pre  priestor  robí   zvukový  záznam  
prirodzenejší m,  a  teda  aj  prí jemnejší m.

Váš  mixpult  StudioLive  je  vybavený  štyrmi  stereo  efektovými  procesormi.  Kaž dý  z  týchto  procesorov  
má  svoju  vlastnú  aux  zbernicu,  ktorá  vám  umož ňuje  nezávisle  ovládať   kombináciu  kanálov,  
ktoré  ich  napájajú.  Táto  časť   vás  prevedie  základmi  niekoľ kých  bež ných  typov  efektov.

Niž šie  sú  uvedené  niektoré  z  najbež nejší ch  parametrov  reverbu  pre  efekty  reverbu:

Rozpad.  Dopad  je  čas  (v  sekundách)  potrebný  na  to,  aby  odrazy  (dozvuk)  odzneli.  Vo  väčšine  
modernej  hudobnej  produkcie  prevládajú  doby  doznievania  dozvuku  od  jednej  do  troch  sekúnd.  
Nastavenie  reverbu  so  silnými  skorými  odrazmi  a  rýchlym  doznievaní m  sú  skvelým  spôsobom,  ako  
vytvoriť   stereo  efekt  z  mono  zdroja.

Ducking  dialógu.  Toto  je  pravdepodobne  najznámejšia  aplikácia  vedľ ajšieho  reť azca  kompresora.  
Uvaž ujme  o  bež nej  situácii  v  dome  uctievania,  kde  pastor  vedie  meditáciu,  zatiaľ   čo  hrá  klaví r  
alebo  vopred  nahraná  hudba.  Použ ite  kompresor  na  stereo  hudobnú  stopu  s  pomerne  ní zkym  
prahom,  vysokým  pomerom,  rýchlym  nábehom  a  dlhým  časom  uvoľ nenia,  pričom  ako  kľ účový  
zdroj  kompresora  použ ijete  pastorov  mikrofónový  kanál.  Teraz  bude  kompresor  reagovať   na  
kolí sanie  úrovne  z  pastorovho  mikrofónu,  čo  umož ní   hudbe  prirodzene  stúpať   a  klesať   v  
protiklade  k  rečovému  vzoru.

Bringing  Out  the  Kick  Drum.  V  niektorých  prí padoch  syntezátorová  basová  linka  alebo  rušný  
basgitarový  part  narúša  prí tomnosť   kopákov  a  úderov  v  mixe.  Pre  túto  aplikáciu  použ ijete  
kompresor  na  basový  kanál  s  použ ití m  kanála  kopacieho  bubna  ako  kľ účového  zdroja,  čo  
umož ní   vášmu  kopanému  bubnu  preraziť   basovú  linku.

Predbež ne.  Predčasné  oneskorenie  je  čas  (v  milisekundách)  medzi  koncom  počiatočného  zvuku  a  
okamihom,  keď  sú  počuteľ né  prvé  odrazy.  Predstavte  si,  ž e  ste  späť   na  pódiu  vo  veľ kej  hudobnej  
sále.  Tentoraz  stojí te  na  samom  okraji  javiska  a  kričí te  „Ahoj  svet!“  smerom  do  stredu  haly.  Nastane  
krátka  pauza,  kým  budete  počuť   prvé  viditeľ né  odrazy  vášho  hlasu,  pretož e  zvukové  vlny  môž u  
prejsť   oveľ a  ďalej,  kým  narazia  na  povrch  a  odrazia  sa  späť .  (Samozrejme,  sú  tu  bliž šie  
povrchy  –  najmä  podlaha  a  strop  tesne  pred  pódiom  –  ale  pôjde  tam  len  malá  časť   priameho  
zvuku,  takž e  tieto  odrazy  budú  oveľ a  menej  viditeľ né.)  Nastavenie  parametra  predelay  na  
Reverb  vám  umož ňuje  zmeniť   zdanlivú  veľ kosť   miestnosti  bez  toho,  aby  ste  museli  meniť   
celkový  čas  doznievania.  To  dodá  vášmu  mixu  trochu  viac  transparentnosti  tým,  ž e  ponechá  
určitý   priestor  medzi  pôvodným  zvukom  a  jeho  reverbom.

Reverberation  —  alebo  reverb,  ako  je  všeobecnejšie  známy  —  je  mož no  najpouž í vanejší m  
efektom.  Prirodzený  reverb  vzniká  odrazom  zvukových  vĺ n  od  povrchu  alebo  mnohých  
povrchov.  Naprí klad,  keď  prejdete  po  drevenom  pódiu  vo  veľ kej  sále,  takmer  okamž ite  sa  
vygenerujú  tisí ce  odrazov,  keď  sa  zvukové  vlny  odráž ajú  od  podlahy,  stien  a  stropov.  Tieto  sú  
známe  ako  skoré  odrazy  a  ich  vzor  poskytuje  psychoakustické  indikácie  o  povahe  priestoru,  v  
ktorom  sa  nachádzate,  aj  keď  ho  nevidí te.  Keď  sa  potom  kaž dý  odraz  odrazí   od  viacerých  povrchov,  
zlož itosť   zvuku  sa  zvyšuje,  zatiaľ   čo  reverb  pomaly  klesá.

Bočné  reť azenie  kompresora  vám  umož ňuje  zní ž iť   úroveň  jedného  vstupného  zdroja,  aby  
sa  vytvoril  priestor  pre  iný.  To  je  už itočné  najmä  pri  ž ivom  vysielaní   alebo  v  aplikácii,  kde  sa  hudba  
a  komentáre  odohrávajú  súčasne.  V  nahrávací ch  aplikáciách  sa  to  vo  všeobecnosti  dosahuje  
starostlivou  automatizáciou  úrovne.  Sidechaining  kompresora  umož ňuje  dosiahnuť   podobný  
výsledok  bez  toho,  aby  ste  museli  jazdiť   na  faderoch.
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F_Q.  Nastavuje  Q  pre  oneskorenie  filtra.  Q  je  pomer  strednej  frekvencie  k  ší rke  pásma.  Keď  
je  stredná  frekvencia  konštantná,  ší rka  pásma  je  nepriamo  úmerná  Q,  takž e  keď  zvyšujete  Q,  
zuž ujete  ší rku  pásma.

Rané  úvahy.  Skoré  odrazy  sú  tie,  ktoré  zasiahnu  poslucháča  niekoľ ko  milisekúnd  po  
prí chode  priameho  signálu.  Váš  mozog  ich  použ í va  na  identifikáciu  veľ kosti  miestnosti,  v  ktorej  
sa  nachádzate.  Ak  sa  pokúšate  simulovať   konkrétny  typ  miestnosti,  toto  ovládanie  bude  
mimoriadne  dôlež ité.  Tento  ovládací   prvok  vám  umož ňuje  nastaviť   úroveň  (v  decibeloch)  
skorých  odrazov.  Čí m  hlasnejšie  sú  skoré  odrazy,  tým  menšia  bude  miestnosť .

F_Frequency.  Nastavuje  strednú  frekvenciu  v  Hz  pre  oneskorenie  filtra.  F_Gain.  Nastaví   
zosilnenie  na  strednej  frekvencii  pre  oneskorenie  filtra.

Variabilná  spätná  väzba.  Variabilná  spätná  väzba  alebo  regenerácia  vytvára  niekoľ ko  opakovaní   
rozpadu.  Zvýšení m  hodnoty  spätnej  väzby  sa  zvyšuje  počet  ozveny,  ako  aj  rezonancia,  ktorá  vzniká,  
keď  jedna  ozvena  mizne  do  druhej.

Podobne  ako  pri  flangeri  vzniká  efekt  chorus  zmiešaní m  zdrojového  signálu  s  jednou  alebo  
viacerými  jeho  kópiami  s  posunutou  výškou  tónu.  Kaž dá  kópia  je  potom  modulovaná  LFO.  
Refrén  sa  lí ši  od  flangeru  niekoľ kými  spôsobmi.  Po  prvé,  čas  medzi  modulovaným  oneskorovací m  
signálom  a  pôvodným  zdrojovým  signálom  je  dlhší   v  choruse  ako  vo  flangeri.  Tiež   flanger  má  
iba  jeden  oneskorený  signál,  zatiaľ   čo  chorus  môž e  mať   dva  alebo  viac.  A  nakoniec,  chorusy  
neprivádzajú  ž iadny  zo  spracovaného  signálu  späť   do  procesora.

Time  X.  Time  X  je  hodnota  doby,  ktorú  použ í vate  ako  referenciu  pre  tempo.  Základnou  mernou  
jednotkou  je  štvrť ová  nota,  takž e  ak  naprí klad  údery,  na  ktoré  klepete,  predstavujú  štvrť ové  
noty  v  hudbe,  nastavili  by  ste  čas  X  na  1,00.  Ak  sú  to  osminové  noty,  čas  X  by  ste  nastavili  na  0,50;  
polovičné  noty  by  boli  2,00;  a  tak  ďalej.  Týmto  spôsobom  môž ete  presne  synchronizovať   alebo  
synchronizovať   oneskorené  ozveny  s  hudbou  v  reálnom  čase.

Výsledný  efekt  vytvára  akýsi  hučivý  zvuk,  keď  oneskorený  signál  stúpa  a  klesá  v  rôznych  častiach  
frekvenčného  spektra.

Toto  je  parameter,  ktorý  sa  ovláda  tlačidlom  Tap  Tempo.  Pomocou  tlačidla  Tap  na  StudioLive  
môž ete  zrýchliť   alebo  spomaliť   tieto  opakovania  alebo,  čo  je  bež nejšie,  načasovať ,  aby  
sa  opakovania  vyskytovali  v  závislosti  od  tempa  hudby.
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Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Aj  keď  musí te  vybrať   parameter  Čas,  aby  ste  mohli  použ iť   
tlačidlo  Tap,  musí te  to  urobiť   len  pri  prvom  použ ití   tlačidla  Tap  na  tento  efekt.  Po  použ ití   
tlačidla  Tap  na  ovládanie  parametra  Čas  bude  vž dy  ovládať   čas  konkrétneho  oneskorenia  bez  
ohľ adu  na  to,  akú  stránku  si  práve  prezeráte.  Ak  chcete  priradiť   tlačidlu  Tap  na  ovládanie  iného  
oneskorenia,  jednoducho  prejdite  na  parameter  Čas  tohto  oneskorenia  a  pomocou  tlačidla  zadajte  
pož adovaný  čas  oneskorenia.

čas.  Toto  je  čas  (v  milisekundách)  medzi  zdrojovým  signálom  a  jeho  ozvenou.  Najjednoduchší   
efekt  oneskorenia  je  jediné  opakovanie.  Krátke  oneskorenie  medzi  30  a  100  ms  mož no  
použ iť   na  vytvorenie  spätného  odrazu,  zatiaľ   čo  dlhšie  oneskorenie  vytvára  vzdialenejšie  
ozveny.  Časy  oneskorenia,  ktoré  sú  prí liš  krátke  na  to,  aby  ste  ich  počuli  ako  zreteľ né  ozveny,  
mož no  použ iť   na  vytvorenie  efektov  zosilnenia.  Či  sú  tieto  ozveny  načasované  s  tempom,  je  
vecou  štýlovej  voľ by.

Flanger,  vytvorený  zmiešaní m  dvoch  identických  signálov  dohromady  a  oneskorení m  jedného  
zo  signálov  o  neustále  sa  meniaci  čas,  je  mož no  najjednoduchší m  modulačným  efektom.

Niž šie  sú  uvedené  niektoré  z  najbež nejší ch  parametrov  reverbu  pre  efekty  oneskorenia:

Blí zki  prí buzní   efektov  delay,  modulačné  efekty  menia  výšku  a  čas  oneskoreného  signálu  
pomocou  ní zkofrekvenčného  oscilátora  alebo  LFO.  Dva  z  najbež nejší ch  modulačných  efektov  
sú  chorus  a  flange.

Oneskorenie  v  podstate  vytvára  ozvenu,  hoci  oneskorenie  môž ete  často  použ iť   na  vytvorenie  
zlož itejší ch  efektov  založ ených  na  čase.  Zdrojový  signál  je  oneskorený,  takž e  je  počuť   neskôr,  
ako  sa  skutočne  vyskytol.

13.9.2  Oneskorenie  a  jeho  parametre

13.9.3  Chorus  a  prí ruba



13.10  Použ í vanie  RTA  počas  miešania
StudioLive®  séria  III

Návod  na  obsluhu
Zdroje13

Pretož e  RTA  analyzuje  kanál  alebo  signál  zbernice  digitálne,  anomálie  miestnosti  a  
reproduktorov  sú  z  rovnice  vylúčené.  Toto  poskytuje  čisté  meranie  vášho  mixu,  pretož e  
meriate,  čo  sa  deje  vo  vašom  StudioLive.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľ a:  Treba  poznamenať ,  ž e  RTA  nemož no  použ iť   ako  náhradu  za  starostlivé  

počúvanie.  Aj  keď  tieto  nástroje  poskytujú  skvelú  vizuálnu  analýzu  vášho  mixu,  kritické  počúvanie  musí   

byť   vž dy  vaší m  hlavným  sprievodcom.

•  Posun  oneskorenia.  Toto  je  čas  (v  milisekundách)  medzi  zdrojovým  signálom  a  signálom

Povedzme  naprí klad,  ž e  miešate  obzvlášť   nervózne  znejúcu  sólovú  gitaru,  ktorá  
sú ť až í   s  muž ským  vokálom  a  odvádza  pozornosť   od  celkového  dobrého  tónu  
nástroja.  Použ ití m  RTA  v  Fat  Channel  môž ete  rýchlo  identifikovať   problematickú  
frekvenciu  hľ adaní m  špičiek  v  RTA.  To  šetrí   čas  a  frustráciu  tým,  ž e  niektoré  dohady  z  
vyrovnávania  odstránia.
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•  Oneskorená  spätná  väzba.  Variabilná  spätná  väzba  alebo  regenerácia  vytvára  niekoľ ko  
opakovaní   rozpadu.  Zvýšení m  hodnoty  spätnej  väzby  sa  zvyšuje  počet  ozveny,  ako  aj  
rezonancia,  ktorá  vzniká,  keď  jedna  ozvena  mizne  do  druhej.

•  Ší rka.  Posúva  fázu  LFO  modulujúceho  oneskorený  signál.  •  Tvar.  Nastavuje  

typ  vlny,  ktorú  LFO  použ ije  na  moduláciu  oneskoreného  signálu.

Schopnosť   analyzovať   frekvenčný  obsah  –  konkrétne  schopnosť   vizualizovať   presné  
frekvencie,  ktoré  počujete,  aby  ste  sa  zdokonalili  v  problémových  oblastiach  –  robí   z  RTA  
tajnú  zbraň  pre  mnohých  mixových  inž inierov.  RTA  sa  tiež   veľ mi  dobre  hodí   na  nácvik  
uší   a  dáva  vám  istotu,  ž e  pri  nastavovaní   volí te  správne  frekvencie.

oneskorený  signál.
•  Delay  Modulation  Amplitude.  Nastavuje  amplitúdu  LFO  modulujúceho

•  Sadzba.  Nastavuje  frekvenciu  LFO  modulujúceho  oneskorený  signál.

Niž šie  sú  uvedené  niektoré  z  najbež nejší ch  parametrov  pre  efekty  flanger  a  chorus:

Štandardný  EQ  je  vybavený  analyzátorom  v  reálnom  čase  alebo  RTA,  v  ktorom  x  =  
frekvencia  a  y  =  amplitúda.  RTA  poskytuje  blí zku  vizuálnu  reprezentáciu  toho,  čo  
počujete,  pretož e  ide  o  pohľ ad  na  obsah  amplitúdy  a  frekvencie  v  určitej  rovine  v  reálnom  
čase.  Poskytuje  pohľ ad  na  dlhodobé  spektrum  signálu  –  naprí klad  na  tretinooktávové  
spektrum  dlhodobého  priemeru  hudobného  výkonu.

oneskorený  signál.

13.10  Použ í vanie  RTA  počas  miešania
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Typ

<0,005  %,  +4  dBu,  20-20  kHz,  jednotný  zisk,  unwtd

Maximálna  výstupná  úroveň

Maximálna  vstupná  úroveň

0,01  %,  1  kHz,  maximálny  zisk,  20  kHz  BW,  unwtd

20-20  kHz,  ±0,5  dBu

Pomer  odmietnutia  bež ného  rež imu  (1  kHz  pri  zisku  jednoty)

+18  dBu,  ±0,5  dBu

Maximálna  výstupná  úroveň

Maximálna  výstupná  úroveň

+12  dBu

RCA  samica,  nevyváž ená  (stereo  pár)

+18  dBu

XLR  Ž ena,  vyváž ená

20  Hz  –  20  kHz  (±  0,5  dB)

¼”  TRS  Ž ena,  vyváž ená

Vstupná  impedancia

XLR  Muž ,  vyváž ený

Frekvenčná  odozva  na  hlavný  výstup  (pri  jednotnom  zosilnení )

Maximálny  výkon

94  dB

Výstupná  impedancia

96  dB,  1  kHz,  maximálny  zisk,  20  kHz  BW,  unwtd

Výstupná  impedancia

Rozsah  ovládania  zisku  (±1  dB)

10  kΩ

100Ω

48  V  DC,  prepí nateľ né  na  kanál

Výstupná  impedancia

+12  dBu,  ±0,5  dBu

THD  na  hlavný  výstup

20-20  kHz,  ±0,5  dBu

THD+N

+18  dBu,  ±0,5  dBu

THD  na  hlavný  výstup

Frekvenčná  odozva

Vstupná  impedancia

+24  dBu,  ±0,5  dBu

Typ

65  dB
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Maximálna  vstupná  úroveň  (zosilnenie  jednoty)

<0,005  %,  +4  dBu,  20-20  kHz,  jednotný  zisk,  unwtd

¼”  TRS  Ž ena,  aktí vne  stereo

Typ  vstupu

100Ω

1  kΩ

Pomer  S/N  k  hlavnému  výstupu  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  jednotný  zisk,  A-wtd)

Pomer  S/N

¼”  TRS  Ž ena,  vyváž ená

Pomer  S/N  k  hlavnému  výstupu  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  jednotný  zisk,  A-wtd)

RCA  samica,  nevyváž ená  (stereo  pár)

100Ω

Maximálna  vstupná  úroveň

0  dB  až   +60  dB

Typ

Fantómové  napájanie  (±2  V  DC)

Typ

94  dB

100  mW/kanál.  @  záť až   60Ω

Typ

Frekvenčná  odozva  na  hlavný  výstup  (pri  jednotnom  zosilnení )

Typ

technické  údaje14.1

14  Technické  informácie
14.1  Špecifikácie Návod  na  obsluhu

StudioLive®  séria  III

Páskové  vstupy

Linkové  vstupy

XLR  výstupy

Linkové  výstupy

Mikrofónny  predzosilňovač

Páskové  výstupy

Výstup  pre  slúchadlá



StudioLive®  séria  III14  Technické  informácie  14.1  
Špecifikácie Návod  na  obsluhu

Energia /  ž ivotné  prostredie

Fyzické

Systémové  presluchy

Digitálny  zvuk  a  ovládanie

Hodiny

24

-87  dB  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  unwtd)

Jitter

Susedné  kanály

Výstup  AES/EBU

0˚  až   40˚  Celzia /  32˚  až   104˚  Fahrenheita

ší rka

Hĺ bka

Pož iadavky  na  napájanie  (nepretrž ité)

23" (584  mm)

Dynamický  rozsah  ADC

AVB  Audio  sieť ový  port

1,9  ms  (miestne  smerovanie,  analógový  vstup-analógový  výstup,  všetky  procesy  aktí vne)

Vstup  na  výstup

115  dB  (A-wtd,  48  kHz)

USB  2.0,  typ  B

RJ45

Bitová  hĺ bka  A/D/A

>60  dB  (1  ns  vstup,  1  ps  výstup)

-90  dB  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  unwtd)

USB  nahrávací   port

32-bit,  s  pohyblivou  rádovou  čiarkou

Celková  latencia  systému

90  až   230  VAC  (±10  %)

Výška

StudioLive  32SC:  18” (457  mm);  StudioLive  32SX:  25,6” (650  mm);  StudioLive  32S  a  64S:  32,5” (826  mm)

Útlm  chvenia

Rozsah  vstupného  napätia

Hmotnosť

Port  riadenia  siete

+18  dBu

StudioLive  32SC:  23  libier  (10,5  kg);  StudioLive  32SX:  30  libier  (13,6  kg);  StudioLive  32S  a  64S:  37,2  lbs.  (16,9  kg)

115  dB  (A-wtd,  48  kHz)

4.1,  stereo

Interné  spracovanie

Konektor

XLR  samec

Vzorkovacia  frekvencia

Dynamický  rozsah  DAC

Ethercon

Referenčná  úroveň  pre  0  dBFS

<20  ps  RMS  (20  Hz  –  20  kHz)

Odporúčaná  okolitá  prevádzková  teplota
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IEC

7” (179  mm)

Bluetooth

48  kHz

85  W



14.2.1  Vstupný  zdroj

Predvolené  smerovanie14.2
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Vstup StudioLive  24StudioLive  64S StudioLive  16StudioLive  32S StudioLive  32SX StudioLive  32StudioLive  32SC

14  Technické  informácie  14.2  Predvolené  

smerovanie

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu

Analógové  11

Kanál  25

AVB  24

---

Analógové  9

Kanál  18

AVB  17

AVB  32

---

Analógové  2

AVB  25

---

Kanál  11

Analógové  10

AVB  39

Analógové  18

---

kanál  4

Analógové  3

Analógové  32

Analógové  28

Analógové  11

---

Analógové  25

Analógové  4

Analógové  12

Analógové  9

Analógové  20

---

Analógové  5

AVB  21

---

Analógové  2

Analógové  13

Analógové  30

Analógové  14

AVB  28

Kanál  39

Analógové  6

---

Analógové  23

Kanál  32

Analógové  16

AVB  31

Analógové  7

---

Kanál  34

Analógové  1

Analógové  9

---

Analógové  18

---

---

Kanál  27

AVB  26

Analógové  11

Analógové  2

Kanál  20

AVB  19

Analógové  4

Kanál  13

Analógové  12

AVB  27

---

AVB  41

Analógové  20

---

kanál  6

Analógové  5

AVB  34

Analógové  13

Analógové  21

---

Analógové  18

Analógové  29

Analógové  14

Analógové  11

Analógové  22

---

AVB  23

Analógové  7

Analógové  4

Analógové  15

---

Analógové  32

AVB  30

Kanál  41

Analógové  25

Analógové  8

Analógové  16

---

---

kanál  7

AVB  35

Analógové  14

Analógové  31

Analógové  28

Analógové  24

Analógové  7

---

Analógové  21

Analógové  32

---

Analógové  17

Analógové  14

Analógové  25

Analógové  10

---

Analógové  7

Analógové  18

Analógové  26

---

Kanál  35

Analógové  2

AVB  17

Analógové  19

Kanál  28

AVB  27

---

Analógové  12

Analógové  3

Analógové  10

Kanál  21

Analógové  5

AVB  20

AVB  28

---

Kanál  14

Analógové  13

---

AVB  42

Analógové  6

Analógové  21

---

Kanál  16

AVB  44

Analógové  15

Analógové  23

---

Kanál  9

Analógové  8

---

AVB  37

Analógové  1

Analógové  16

---

kanál  2

Analógové  30

Analógové  9

---

Analógové  26

Analógové  23

Analógové  19

Analógové  2

---

Analógové  16

Analógové  27

Analógové  3

---

Kanál  44

Analógové  11

AVB  26

Analógové  28

Analógové  12

Kanál  37

Analógové  21

Analógové  4

AVB  19

---

Kanál  30

AVB  29

---

Analógové  14

Kanál  23

AVB  22

Analógové  5

Analógové  7

AVB  30

---

Analógové  17

Analógové  13

Analógové  28

---

Analógové  10

Analógové  21

AVB  29

---

Analógové  6

---

Analógové  3

Analógové  31

Analógové  14

AVB  22

Kanál  40

Analógové  7

Analógové  24

Kanál  33

AVB  32

Analógové  15

---

Analógové  8

AVB  31

Kanál  17

Analógové  16

Analógové  1

Analógové  24

---

Kanál  10

Analógové  9

---AVB  38

Kanál  3

Analógové  2

Analógové  17

Analógové  31

Analógové  10

---

---

Analógové  27

Analógové  24

Analógové  3

Analógové  20

------

Analógové  26

Analógové  5

Analógové  22

Analógové  19

Analógové  30

---

Analógové  15

Analógové  12

Analógové  8

Analógové  23

---

AVB  31

Analógové  5

Analógové  16

Analógové  1

AVB  24

---

Kanál  42

Analógové  9

Analógové  17

---

Kanál  26

AVB  25

Analógové  10

Analógové  1

Analógové  8

Kanál  19

AVB  18

---

Analógové  3

Analógové  11

AVB  26

Kanál  12

AVB  40

Analógové  19

---

Kanál  5

Analógové  4

---

AVB  33

Analógové  29

Analógové  12

Kanál  43

Analógové  10

AVB  18

---

Analógové  27

---

Kanál  36

Analógové  20

Analógové  3

---

Analógové  11

Kanál  29

AVB  28

---

Analógové  13

Analógové  4

---

Kanál  22

AVB  21

Analógové  6

AVB  29

---

Kanál  15

Analógové  14

Analógové  30

---

Analógové  27

Analógové  6

Analógové  23

Analógové  20

Analógové  31

---

Analógové  16

AVB  32

Analógové  13

Analógové  9

Analógové  24

AVB  25

---

Analógové  6

Analógové  17

---

Analógové  2

Analógové  8

Analógové  4

Analógové  19

AVB  27

Analógové  1

Analógové  12

AVB  20

---

Analógové  29

Kanál  38

Analógové  5

---

---

Analógové  22

Analógové  13

Kanál  31

AVB  30

Analógové  15

---

Kanál  24

AVB  23

Analógové  6

AVB  43

Kanál  8

Analógové  7

Analógové  22

---

AVB  36

Analógové  15

Kanál  1

Analógové  29

Analógové  32

Analógové  8

---

Analógové  25

---

Analógové  22

Analógové  1

Analógové  18

---

---

Analógové  15

Analógové  26



(pokračovanie)

StudioLive  32 StudioLive  16

(pokračovanie)

StudioLive  32SC

(pokračovanie)(pokračovanie)(pokračovanie)

StudioLive  32S StudioLive  32SX

(pokračovanie)

Vstup

(pokračovanie)

StudioLive  24StudioLive  64S

(pokračovanie)

---

Kanál  64

---

FlexMix  15

FlexMix  13

Kanál  57

---

FX  Return  BL/R

FlexMix  8

FlexMix  6

FX  Return  CL/R

FlexMix  7

Kanál  50

---

FX  Return  GL/R

FX  Return  DL/R  FX  Return  DL/R

FlexMix  1

---

Odvrávať

---

Odvrávať

FlexMix  6

FlexMix  9

AVB  61

Aux  In  1  L/R

FlexMix  13

---

AVB  45

---

---

FlexMix  5

---

---

FlexMix  13

FlexMix  9

---

---

Odvrávať

---

FlexMix  2

---

FlexMix  6

---

FX  Return  CL/R

---

---

FX  Return  AL/R

FlexMix  14

FX  návrat  EL/R

---

FX  Return  CL/R

FlexMix  9

---

FlexMix  1

FlexMix  2

Aux  In  2  L/R

FlexMix  15

---

FX  Return  DL/R

Kanál  59

---

FlexMix  8

Kanál  52

---

Aux  In  1  L/R

FlexMix  10

FlexMix  1

Aux  In  2  L/R

FlexMix  3

FlexMix  15

Kanál  45

FX  Return  BL/R

---

FX  Return  AL/R

---

FlexMix  2

FlexMix  14

AVB  54

---

---

FlexMix  7

AVB  47

---

---

---

---

FlexMix  11

---

FlexMix  15

---

---

FlexMix  4

---

---

FX  Return  BL/R

FlexMix  8

FlexMix  12

Kanál  46

FX  Return  CL/R

FX  Return  BL/R

---

AVB  64

---

Aux  In  2  L/R

FlexMix  5

FlexMix  9

AVB  57

---

---

FlexMix  10

---

AVB  50

---

FlexMix  3

FlexMix  2

---

---

FlexMix  14

---

---

FlexMix  2

FX  Return  FL/R

---

FX  Return  CL/R

---

Páska  Ľ/P

---

FlexMix  10

---

Aux  In  1  L/R

FX  Return  DL/R

Kanál  60

FlexMix  9

---

Aux  In  2  L/R

FlexMix  3

Kanál  53

---

FlexMix  4

FlexMix  2

---

Páska  Ľ/P

FlexMix  11

Kanál  55

FlexMix  4

---

FX  Return  AL/R

FlexMix  6

Kanál  48

---

FlexMix  13

FX  návrat  EL/R

---

FX  Return  CL/R

FlexMix  14

Aux  In  2  L/R

Páska  Ľ/P

FlexMix  7

FlexMix  4

---

FlexMix  11

FlexMix  12

AVB  59

---

---

---

AVB  52

---

---

FlexMix  11

FlexMix  7

---

---

---

Aux  In  2  L/R

FX  Return  HL/R

---

---

---

FlexMix  4

FX  Return  AL/R

---

FlexMix  12

---

Kanál  62

---

Páska  Ľ/P

FlexMix  11

Odvrávať

FlexMix  5

AVB  53

---

---

---

FlexMix  13

AVB  46

---

---

FlexMix  14

---

FlexMix  6

FlexMix  7

FlexMix  10

---

---

---

FlexMix  3

---

---

FX  Return  DL/R

---

FX  Return  AL/R

FlexMix  15

FlexMix  12

FX  Return  AL/R

Kanál  56

FlexMix  5

---

FX  Return  BL/R

FlexMix  14

Kanál  49

---

FlexMix  7

FX  Return  FL/R

---

FX  Return  CL/R

FlexMix  12

Páska  Ľ/P

Odvrávať

FlexMix  15

FlexMix  1

---

AVB  60

---

FlexMix  5

---

FlexMix  8

FlexMix  3

AVB  62

Aux  In  1  L/R

FlexMix  7

---

AVB  55

---

---

---

FlexMix  15

AVB  48

---

---

FlexMix  1

---

FlexMix  12

---

FlexMix  8

---

---

FlexMix  9

FlexMix  5

---

---

FlexMix  8

Aux  In  1  L/R

FlexMix  14

---

FX  Return  CL/R

FX  Return  BL/R

Kanál  58

---

FlexMix  1

FlexMix  7

---

FX  Return  DL/R

Kanál  51

FX  Return  HL/R

Aux  In  1  L/R

FlexMix  9

---

FlexMix  10

FX  Return  AL/R

---

FX  Return  AL/R

FlexMix  6

---

FX  Return  DL/R

FlexMix  2

---

FlexMix  14

FlexMix  10

FX  Return  GL/R

---

---

FlexMix  11

Aux  In  1  L/R

Odvrávať

---

FlexMix  3

---

Aux  In  2  L/R

FlexMix  4

Kanál  61

FlexMix  10

---

Páska  Ľ/P

FlexMix  12

Kanál  54

---

FlexMix  8

---

FlexMix  11

AVB  63

---

Aux  In  2  L/R

FlexMix  1

AVB  56

---

FlexMix  4

---

---

AVB  49 ---

---

---

---

FlexMix  13

---

FlexMix  2

FlexMix  9

---

FlexMix  15

---

---

---

FlexMix  4

FlexMix  8

---

---

FlexMix  5

---

FlexMix  1

---

FlexMix  13

FlexMix  12

---

Páska  Ľ/P

FX  Return  BL/R

---

---

FlexMix  6

Kanál  63

---

Odvrávať

FlexMix  3

Kanál  47

---

Odvrávať

FlexMix  5

FX  Return  DL/R

FX  Return  BL/R

---

Aux  In  1  L/R

Páska  Ľ/P

FlexMix  13

FlexMix  10

---

---

FlexMix  3

AVB  58

---

---

---

FlexMix  6

AVB  51

---

FlexMix  11

StudioLive®  séria  III
Návod  na  obsluhu
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StudioLive  32SX

(pokračovanie)

StudioLive  16

StudioLive  32S

StudioLive  32S

(pokračovanie)

StudioLive  64S

(pokračovanie)

StudioLive  24

Výkon

StudioLive  64S

(pokračovanie)(pokračovanie)

StudioLive  24

StudioLive  32StudioLive  32SC

(pokračovanie)

StudioLive  32 StudioLive  16

(pokračovanie)

Vstup

StudioLive  32SC

(pokračovanie)

StudioLive  32SX
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---

FlexMix  17

Podskupina  von  2

---

FlexMix  28

Mix  Out  11

FlexMix  10

---

---

FlexMix  3

FlexMix  21

Zmiešať   4

---

FlexMix  16 ---

---

Ruka  Ľ/P

FlexMix  9

---

---

FlexMix  2

---

---

FlexMix  6

FlexMix  15

---

FlexMix  1

---

---

Podskupina  C

FlexMix  14

FlexMix  8

FlexMix  31

FlexMix  12

---

FlexMix  24

---

FlexMix  5

FlexMix  7

FlexMix  26

FlexMix  7

FlexMix  9

---

FlexMix  19

---

Podskupina  von  4

FlexMix  2

FlexMix  30

Zmiešajte  13

---

FlexMix  23

Zmiešajte  6

FlexMix  5

---

---

Podskupina  B

---

FlexMix  16

---

FlexMix  11

---

FlexMix  8

---

---

FlexMix  15

---

FlexMix  8

FlexMix  1

FlexMix  3

---

---

FlexMix  1

---

FlexMix  10

Ruka  Ľ/P

---

FlexMix  14

FlexMix  16

---

FlexMix  17

---

FlexMix  12

---

Ruka  Ľ/P

FlexMix  5

---

---

Podskupina  B

FlexMix  4

---

---

FlexMix  11

---

FlexMix  13

---

FlexMix  4

---

FlexMix  27

FlexMix  8

Podskupina  A

---

FlexMix  20

FlexMix  1

---

FlexMix  3

FlexMix  10

FlexMix  31

---

Zmiešajte  14

FlexMix  6

FlexMix  24

Zmiešať   7

---

---

Podskupina  C

---

FlexMix  26

---

Zmiešajte  9

FlexMix  1

---

FlexMix  19

Zmiešať   2

---

---

FlexMix  14

---

---

FlexMix  7

---

Ruka  Ľ/P

---

---

Podskupina  D

FlexMix  6

---

FlexMix  13

---

---

Podskupina  A

FlexMix  6

---

FlexMix  12

FlexMix  29

---

FlexMix  10

Podskupina  C

FlexMix  22

FlexMix  3

---

Ruka  Ľ/P

Zmiešajte  16

FlexMix  5

---

FlexMix  8

---

---

FlexMix  14

FlexMix  16

---

FlexMix  7

FlexMix  9

---

---

---

Podskupina  D

FlexMix  2

FlexMix  32

FlexMix  13

---

FlexMix  25

FlexMix  6

FlexMix  15

---

FlexMix  9

FlexMix  27

---

Zmiešajte  10

FlexMix  2

FlexMix  20

Zmiešať   3

---

---

FlexMix  15

---

FlexMix  8

---

FlexMix  7

Ruka  Ľ/P

---

FlexMix  1

---

---

FlexMix  9

---

FlexMix  3

---

---

FlexMix  16

FlexMix  2

---

---

---

FlexMix  9

FlexMix  11

---

FlexMix  2

---

FlexMix  4

FlexMix  16

FlexMix  15

---

FlexMix  18

---

Podskupina  von  3

FlexMix  1

FlexMix  8

FlexMix  29

Zmiešajte  12

---

Zmiešajte  5

FlexMix  4

FlexMix  22

---

Podskupina  A

---

---

---

Ruka  Ľ/P

FlexMix  10

---

FlexMix  16

Podskupina  B

---

---FlexMix  28

---

FlexMix  9

FlexMix  11

FlexMix  21

FlexMix  2

---

FlexMix  4

FlexMix  32

---

Zmiešajte  15

FlexMix  7

---

FlexMix  25

Zmiešajte  8

---

---

---

FlexMix  4

---

Podskupina  A

FlexMix  10

---

FlexMix  12

FlexMix  10

---

---

FlexMix  5

FlexMix  3

---

FlexMix  3

---

---

---

FlexMix  5

FlexMix  7

---

Podskupina  B

Podskupina  D

---

FlexMix  30

FlexMix  11

---

FlexMix  13

FlexMix  23

---

FlexMix  4

FlexMix  16

Podskupina  von  1

FlexMix  6

---

FlexMix  18

Zmiešať   1

Podskupina  D

---

---

FlexMix  13

---

FlexMix  6

---

Ruka  Ľ/P

FlexMix  5

---

---

Podskupina  C

FlexMix  14

---

---

FlexMix  12

Návod  na  obsluhu
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StudioLive  32S StudioLive  32SXAVB  Odoslať StudioLive  32SCStudioLive  64S StudioLive  32 StudioLive  16StudioLive  24
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smerovanie

StudioLive®  séria  III
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kanál  6

AVB  Odoslať   27

Kanál  12

Hlavná  ľ avica

Kanál  11

AVB  Odoslať   20

Kanál  5

kanál  6

Kanál  32

kanál  4

Páska  Vpravo

Zmiešajte  1

AVB  Odoslať   13

Páska  Vľ avo

Kanál  41

Kanál  31

Kanál  25

Odoslať   AVB  6

Kanál  30

Kanál  34

Kanál  23

Kanál  24

Kanál  18

Kanál  27

Kanál  17

kanál  7

Kanál  11

Kanál  1

kanál  2

Hlavná  ľ avica

Kanál  27

Zmiešajte  2

kanál  4

Kanál  32

Aux  In  1  Left

Kanál  20

Aux  In  1  Right

AVB  Odoslať   41

Kanál  26

Hlavná  pravá

Kanál  25

AVB  Odoslať   34

Kanál  18

Kanál  19

Kanál  13

Zmiešajte  3

AVB  Odoslať   36

Kanál  21

Kanál  15

Zmiešajte  3

Kanál  20

Hlavná  pravá

Zmiešajte  1

AVB  Odoslať   29

Kanál  13

Kanál  14

Kanál  8

AVB  Odoslať   22

kanál  7

kanál  6

AVB  Odoslať   15

Hlavná  ľ avica

Kanál  1

Aux  In  1  Right

Kanál  43

Aux  In  1  Left

Kanál  27

AVB  Odoslať   8

Kanál  36

Kanál  32

Kanál  26

Kanál  16

Kanál  11

Kanál  20

Kanál  9

Kanál  10

Kanál  13

Kanál  3

kanál  4

Kanál  29

kanál  2

kanál  6

Aux  In  2  Left

Zmiešajte  4

Aux  In  1  Right

Aux  In  2  Right

AVB  Odoslať   43

Kanál  27

Kanál  28

Kanál  22

Zmiešajte  2

Kanál  21

AVB  Odoslať   9

Kanál  37

Kanál  27

Odoslať   AVB  2

Kanál  26

Kanál  30

Kanál  19

Kanál  20

Kanál  14

Kanál  23

Kanál  13

kanál  7

Kanál  12

Kanál  16

kanál  6

Kanál  5

Hlavná  ľ avica

Kanál  9

Páska  Vpravo

Kanál  28

Zmiešajte  1

AVB  Odoslať   37

Kanál  22

Kanál  23

Kanál  21

AVB  Odoslať   30

Kanál  15

Zmiešajte  4

Kanál  14

Kanál  9

Kanál  16

AVB  Odoslať   23

kanál  7

Kanál  8

kanál  2

Zmiešajte  2

AVB  Odoslať   16

Kanál  1

Kanál  28

Kanál  44

Aux  In  1  Left

Aux  In  1  Right

Aux  In  2  Left

AVB  Odoslať   18

kanál  2

Kanál  3

Aux  In  2  Right

Kanál  30

AVB  Odoslať   11

Aux  In  2  Left

Páska  Vľ avo

Kanál  39

Kanál  28

Kanál  29

Kanál  23

Odoslať   AVB  4

Kanál  32

Kanál  22

Kanál  16

Kanál  21

Kanál  25

Kanál  14

Kanál  15

Kanál  9

Kanál  18

Kanál  8

Páska  Vľ avo

Hlavná  pravá

kanál  2

Kanál  31

Kanál  32

Kanál  30

Kanál  18

AVB  Odoslať   39

Kanál  23

Kanál  24

Kanál  25

Zmiešajte  3

AVB  Odoslať   32

Kanál  17

Zmiešajte  1

Kanál  16

AVB  Odoslať   25

Kanál  10

Kanál  11

Kanál  9

kanál  4

Zmiešajte  4

Kanál  19

Kanál  8

Kanál  9

Kanál  3

Kanál  12

kanál  2

Aux  In  2  Left

Zmiešajte  3

Kanál  1

Zmiešajte  1

Kanál  5

Aux  In  1  Left

Aux  In  1  Right

Kanál  28

AVB  Odoslať   42

Kanál  27

Kanál  26

AVB  Odoslať   35

Kanál  20

Kanál  21

Zmiešajte  4

Kanál  10

Kanál  5

AVB  Odoslať   19

Kanál  3

kanál  4

Páska  Vľ avo

Páska  Vpravo

AVB  Odoslať   12

Aux  In  2  Right

Kanál  31

Kanál  40

Odoslať   AVB  5

Kanál  29

Kanál  30

Kanál  33

Kanál  23

Kanál  24

Kanál  10

Kanál  22

Kanál  26

Kanál  16

Kanál  15

Kanál  17

Kanál  12

Kanál  28

Kanál  18

Kanál  17

Kanál  21

Kanál  11

Kanál  5

Kanál  10

Kanál  14

Kanál  3

kanál  4

Páska  Vľ avo

kanál  7

Aux  In  2  Right

Aux  In  2  Left

Kanál  30

Zmiešajte  3

AVB  Odoslať   44

Kanál  29

Kanál  19

Zmiešajte  2

AVB  Odoslať   28

Kanál  12

Kanál  13

kanál  7

Kanál  14

AVB  Odoslať   21

kanál  6

Hlavná  pravá

Kanál  5

Páska  Vpravo

Hlavná  ľ avica

Odoslať   AVB  14

Kanál  42

Kanál  32

Aux  In  1  Left

Odoslať   AVB  7

Kanál  31

Kanál  19

Kanál  35

Kanál  24

Kanál  25

Kanál  1

Kanál  30

Kanál  24

Kanál  26

Kanál  29

Zmiešajte  4

AVB  Odoslať   38

Kanál  22

Kanál  23

Hlavná  pravá

Kanál  17

AVB  Odoslať   31

Kanál  16

Zmiešajte  2

Kanál  15

Kanál  10

Zmiešajte  3

AVB  Odoslať   24

Kanál  8

Kanál  9

Kanál  3

Aux  In  2  Right

AVB  Odoslať   17

kanál  2

Odoslať   AVB  1

Kanál  25

Kanál  20

Kanál  29

Kanál  18

Kanál  19

Kanál  22

Kanál  12

Kanál  13

Kanál  11

Páska  Vpravo

Kanál  5

kanál  4

Kanál  15

Kanál  31

kanál  6

Kanál  8

Páska  Vľ avo

Aux  In  2  Right

Kanál  10

Páska  Vpravo

Hlavná  ľ avica

Aux  In  1  Left

Kanál  3

Kanál  32

Kanál  26

Zmiešajte  4

Kanál  31

AVB  Odoslať   40

Kanál  25

Zmiešajte  2

Zmiešajte  1

Kanál  24

Kanál  19

AVB  Odoslať   33

Kanál  17

Kanál  18

Hlavná  pravá

AVB  Odoslať   26

Kanál  11

Kanál  12

Kanál  1

AVB  Odoslať   10

Aux  In  1  Right

Aux  In  2  Left

Kanál  29

Kanál  38

Kanál  28

Odoslať   AVB  3

Kanál  31

Kanál  27

Kanál  21

Kanál  22

Kanál  20

Kanál  8

Kanál  24

Kanál  13

Kanál  14

Kanál  1

Kanál  15

Kanál  17

kanál  7



StudioLive  32

(pokračovanie)

StudioLive  16

StudioLive  32SC

StudioLive  32S

(pokračovanie)

StudioLive  64S StudioLive  32SX

(pokračovanie)

StudioLive  24

Odoslať   cez  USB StudioLive  32S

StudioLive  64S

(pokračovanie)(pokračovanie)

StudioLive  32StudioLive  32SC

(pokračovanie)

StudioLive  16

(pokračovanie)

AVB  Odoslať

StudioLive  24

StudioLive  32SX

(pokračovanie)
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---

AVB  Odoslať   64

USB  odosielanie  2

Kanál  8

Zmiešajte  8

AVB  Odoslať   57

Kanál  5

Kanál  1

Kanál  15

Zmiešajte  13

Kanál  21

AVB  Odoslať   50

---

Zmiešajte  6

Kanál  14

Kanál  17

---

Zmiešajte  11

---

kanál  7

Kanál  10

Zmiešajte  16

Kanál  23

---

Zmiešajte  12

kanál  7

Kanál  17

Kanál  20

---

Kanál  3

Kanál  13

Zmiešajte  5

---

USB  odosielanie  23

Kanál  19

Kanál  10

Kanál  58

USB  odosielanie  16

kanál  6

Zmiešajte  10

Kanál  51

Zmiešajte  15

USB  odosielanie  9

Kanál  12

Kanál  22

Kanál  53

USB  odosielanie  11

Kanál  14

Kanál  17

Zmiešajte  5

Kanál  1

Kanál  10

Kanál  46

Zmiešajte  10

Odosielanie  cez  USB  4

kanál  7

AVB  Odoslať   59

Zmiešajte  15

AVB  Odoslať   52

---

Kanál  23

Kanál  3

Zmiešajte  8

Kanál  16

Kanál  19

AVB  Odoslať   45

Zmiešajte  13

---

Kanál  9

---

Kanál  3

Zmiešajte  9

---

Kanál  16

Kanál  22

Zmiešajte  14

Kanál  9

Kanál  19

Kanál  5

---

Zmiešajte  7

kanál  2

Kanál  15

---

Kanál  12

Kanál  60

Zmiešajte  12

USB  odosielanie  18

Kanál  21

Kanál  8

Kanál  13

AVB  Odoslať   46

Zmiešajte  14

Kanál  10

---

Zmiešajte  7

---

Kanál  3

kanál  6

Zmiešajte  12

Kanál  19

Kanál  22

---

Zmiešajte  5

Kanál  12

Kanál  18

---

Kanál  15

Zmiešajte  10

Kanál  5

Zmiešajte  13

kanál  2

Kanál  54

Odosielanie  cez  USB  12

Kanál  22

Zmiešajte  6

Kanál  47

USB  odosielanie  5

Kanál  18

Zmiešajte  11

Kanál  8

Kanál  15

AVB  Odoslať   60

Zmiešajte  16

Kanál  1

Kanál  11

AVB  Odoslať   53

---

Kanál  20

Zmiešajte  9

---

Kanál  17

kanál  4

AVB  Odoslať   55

Zmiešajte  11

Kanál  19

Kanál  22

AVB  Odoslať   48

---

kanál  6

Zmiešajte  16

---

Kanál  12

Kanál  15

Zmiešajte  9

Kanál  5

Kanál  8

---

Zmiešajte  14

---

Kanál  21

Kanál  1

Zmiešajte  7

Kanál  14

---

Kanál  11

Kanál  63

Odosielanie  cez  USB  21

Kanál  8

Zmiešajte  15

Kanál  17

Kanál  56

Zmiešajte  8

Odosielanie  cez  USB  14

Kanál  1

kanál  4

Kanál  49

USB  odosielanie  7

Kanál  20

Zmiešajte  13

AVB  Odoslať   62

Kanál  10

Zmiešajte  6

Kanál  3

Kanál  13

Zmiešajte  8

---

Kanál  15

Kanál  18

Zmiešajte  13

Kanál  8

Kanál  11

Kanál  14

---

Kanál  21

kanál  7

Zmiešajte  6

---

Kanál  1

kanál  4

Kanál  59

Odosielanie  cez  USB  17

Zmiešajte  11

Kanál  52

USB  odosielanie  10

Kanál  20

Kanál  23

Zmiešajte  7

kanál  4

AVB  Odoslať   56

Zmiešajte  12

Kanál  20

kanál  7

AVB  Odoslať   49

---

Kanál  23

Zmiešajte  5

Kanál  13

---

Zmiešajte  10

kanál  6

Kanál  16

kanál  2

---

Zmiešajte  15

Kanál  22

---

Kanál  9

kanál  4

Zmiešajte  5

Kanál  1

---

Zmiešajte  10

Kanál  17

Kanál  20

---

Zmiešajte  15

---

Kanál  10

Kanál  16

Kanál  13

Zmiešajte  8

Kanál  3

Kanál  23

---

kanál  6

Kanál  9

Kanál  61

USB  odosielanie  19

Zmiešajte  16

Kanál  16

Kanál  45

Zmiešajte  9

Odosielanie  cez  USB  3

kanál  6

Kanál  13

AVB  Odoslať   58

Kanál  9

Zmiešajte  14

---

Kanál  22

AVB  Odoslať   51

Zmiešajte  7

Kanál  15

kanál  2

---

Kanál  11

Zmiešajte  12

---

Kanál  8

Kanál  62

USB  odosielanie  20

Kanál  23

Kanál  18

Zmiešajte  14

Kanál  10

Kanál  55

Zmiešajte  7

Odosielanie  cez  USB  13

Kanál  19

Kanál  16

Kanál  48

Odosielanie  cez  USB  6

Kanál  3

Zmiešajte  12

Kanál  9

Kanál  12

AVB  Odoslať   61

Zmiešajte  5

kanál  2

Kanál  5

AVB  Odoslať   54

---

Kanál  12

Zmiešajte  6

---

kanál  2

Zmiešajte  11

Kanál  18

Kanál  5

---

Kanál  14

Zmiešajte  16

---

Kanál  11

kanál  7

Kanál  21

Zmiešajte  9

kanál  4

Kanál  17

---

Zmiešajte  11

---

kanál  6

Kanál  9

Kanál  19

Kanál  64

USB  odosielanie  22

kanál  2

Kanál  5

Zmiešajte  16

Kanál  57

Odosielanie  cez  USB  15

Kanál  21

Kanál  12

Zmiešajte  9

Kanál  18

Kanál  50

Zmiešajte  14

USB  odosielanie  8

Kanál  14

AVB  Odoslať   63

Odosielanie  cez  USB  1

Kanál  11

Zmiešajte  10

AVB  Odoslať   47

---

Kanál  18

Kanál  21

Zmiešajte  15

Kanál  11

---

Zmiešajte  8

kanál  4

Kanál  14

---

Kanál  23

Zmiešajte  13

---

Kanál  20

Kanál  16

kanál  7

Zmiešajte  6

Kanál  13
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(pokračovanie)

StudioLive  32

(pokračovanie)

StudioLive  32S

(pokračovanie)

StudioLive  24StudioLive  64S

(pokračovanie)(pokračovanie)

StudioLive  32SC

(pokračovanie)

Odoslať   cez  USB

(pokračovanie)

StudioLive  16

(pokračovanie)

StudioLive  32SX

Kanál  31

Odosielanie  cez  USB  43

Páska  Vľ avo

---

Aux  In  1  Left

Odosielanie  cez  USB  36

Hlavná  pravá

---

---

Kanál  26

---

---

USB  odosielanie  29

Páska  Vpravo

Kanál  60

---

---

Kanál  31

Kanál  53

Kanál  24

---

---

Kanál  46 ---

Kanál  32

Kanál  30

---

---

Kanál  25

---

USB  odosielanie  64

---

Kanál  30

---

---

Odosielanie  cez  USB  57

---

Aux  In  2  Left

USB  odosielanie  50

Kanál  28

Hlavná  ľ avica

---

USB  odosielanie  52

Aux  In  2  Right
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schémy

14.3 Blokové  diagramy

14.4  Informácie  o  riešení   problémov

Skontrolujte  webovú  stránku  PreSonus  (www.presonus.com)  pravidelne  zí skavať   informácie  
o  softvéri  a  aktualizácie,  aktualizácie  firmvéru  a  podpornú  dokumentáciu  vrátane  často  kladených  
otázok.
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Nie  je  počuť   hlavný  mix  v  slúchadlách.  Skontrolujte,  či  je  hlavný  mix  povolený  ako  zdroj  
pre  slúchadlá  a  či  je  ovládanie  výstupu  slúchadiel  na  dostatočnej  úrovni.

Online  technická  podpora  je  dostupná  pre  registrovaných  použ í vateľ ov  prostrední ctvom  vášho  účtu  My  

PreSonus.  Navští vte  stránku  my.presonus.com  zaregistrovať   sa.

Monitorovanie  ovládací ch  prvkov  zbernice,  ktoré  nemenia  smerovanie.  Skontrolujte,  či  
sú  vaše  monitory  pripojené  k  výstupom  Control  Room  na  zadnom  paneli  vášho  StudioLive,  nie  k  
hlavným  výstupom.

Pohyby  stlmovača  nemajú  ž iadny  vplyv  na  zvuk.  Stlačte  tlačidlo  Main  Mix  v  sekcii  Mix  Select,  

potom  skúste  posúvať   fadery  kanálov  nahor  a  nadol,  aby  ste  zistili,  či  ich  pohyb  ovplyvňuje  
celkovú  výstupnú  hlasitosť ,  ako  ukazuje  ukazovateľ   hlavného  výstupu.  Ak  nie,  skontrolujte,  či  
sú  vaše  kanály  priradené  k  hlavnej  zbernici.

Blokové  schémy  pre  naše  mixpulty  StudioLive  Series  III  sú  prí liš  veľ ké  na  to,  aby  boli  zahrnuté  do  
tohto  návodu.  Na  našej  webovej  stránke  nájdete  najnovšie  blokové  diagramy  série  III  vo  formáte  
Adobe  PDF.

Hlavný  stlmovač  neovláda  úroveň  mixu.  Skontrolujte,  či  sú  vaše  monitory  pripojené  k  hlavným  
výstupom  na  zadnom  paneli  vášho  StudioLive,  nie  k  výstupom  Control  Room.

Ž iadne  interné  efekty  v  hlavnej  zbernici.  Stlačte  tlačidlo  Aux  v  časti  Meranie  a  skontrolujte  
výstupné  úrovne  interných  FX  zberní c.  Ak  je  úroveň  prí liš  ní zka,  použ ite  spätný  kanál  efektu  
na  zvýšenie  hlavnej  úrovne  pre  mix  efektov.  Stlačte  tlačidlo  Select  pre  kaž dú  FX  zbernicu  a  uistite  

sa,  ž e  je  priradená  k  hlavnému  výstupu  v  sekcii  Assign  Fat  Channel.

Ž iadny  výstup  na  samostatnej  zbernici  počas  monitorovania.  Overte,  či  je  hlasitosť   Solo  aj  
slúchadiel  alebo  monitora  na  primeranej  úrovni  pre  pohodlné  počúvanie.  Uistite  sa,  ž e  
máte  vybraté  iba  Solo  v  sekcii  Monitor  vášho  StudioLive.



Guľ ôčky  morských  rýb

Pridaný  bonus:  Predtým  prí sne  tajný  recept  PreSonus  na…

Pokyny  na  varenie:  1.  

Zemiaky  ošúpeme  a  uvarí me  do  mäkka.  Odlož te  nabok  vychladnú ť .

Podáva  12

Večera  sa  podáva

Windows  je  registrovaná  ochranná  známka  spoločnosti  Microsoft,  Inc.  v  USA  a  iných  krajinách.

2.  Cibuľ u  a  zeler  nakrájame  nadrobno  a  orestujeme  na  masle  do  mäkka.  Odlož te  nabok  vychladnú ť .

11.  Varte  približ ne  1-2  minúty  a  otočte.  Varte  ďalšiu  minútu,  kým  sa  neuvarí .

Mac,  macOS,  iOS  a  iPadOS  sú  registrované  ochranné  známky  spoločnosti  Apple,  Inc.,  v  USA  a  ďalší ch  krajinách.

10.  Guľ ôčky  vlož te  do  kuchynského  oleja  a  pomocou  špachtle  vyrovnajte  do  placiek.

Studio  One  je  registrovaná  ochranná  známka  spoločnosti  PreSonus  Software  Ltd.

•  Múka

9.  Na  panvici  zohrejte  1/2  palca  oleja  na  varenie.

Morské  ryby  majú  veľ a  kostí ,  ktoré  je  ť až ké  odstrániť .  Ak  je  to  mož né,  odporúča  sa  pož iadať   o  vykostenie  vášho  obchodní ka  s  rybami.  Môž e  byť   tiež   nahradená  treskou  alebo  treskou,  ale  

morská  šť uka  je  lepšia.

AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  StudioLive,  Temblor,  Tricomp  a  

WorxAudio  sú  registrované  ochranné  známky  spoločnosti  PreSonus  Audio  Electronic.

Suroviny:  •  5  libier  

mletej  štiky  •  4  biele  zemiaky  •  1  

veľ ká  cibuľ a  •  2  stonkový  

zeler  •  1  zväzok  

petrž lenovej  vňate  •  6  

zelených  cibú ľ   •  1  ČL  

kajenského  korenia  •  1  ČL  

čierneho  korenia  •  2  ČL  soli

8.  Kaž dú  guľ ôčku  rozvaľ kajte  v  múke.

6.  Zmiešajte  mletú  morskú  štiku  so  zemiakovou  zmesou,  petrž lenovou  vňať ou,  zelenou  cibuľ kou,  korení m  a  soľ ou.  Dobre  premiešajte.

Z  tohto  receptu  vznikne  približ ne  24  guľ ôčok  z  morských  štiav.  Guľ ôčky  je  mož né  zmraziť   v  kroku  8.  Uvarené  karbonátky  nezmrazujte.

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Všetky  práva  vyhradené.

7.  Formujte  guľ ôčky  veľ kosti  baseballu  a  polož te  ich  na  vychladený  plech.

5.  Jemne  nakrájajte  zelenú  cibuľ u  a  petrž len.

VST  je  ochranná  známka  spoločnosti  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

Ostatné  názvy  produktov  uvedené  v  tomto  dokumente  môž u  byť   ochrannými  známkami  prí slušných  spoločností .

Všetky  špecifikácie  sa  môž u  zmeniť   bez  upozornenia...  okrem  receptu,  ktorý  je  klasický.

4.  Zemiakovú  kašu  s  varenou  zeleninou.

13.  Podávame  s  hnedou  omáčkou  na  ryž i.

ASIO  je  ochranná  známka  a  softvér  spoločnosti  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

3.  Pomelieme  morské  štiky  v  mlynčeku  na  mäso  alebo  v  kuchynskom  robote.

12.  Vyberte  z  oleja  a  nechajte  odkvapkať .
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