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1 Pregled

1.1 Uvod

Zahvaljujemo se vam za nakup vaSega digitalnega mesalnika PreSonus® StudioLive® Series III.
PreSonus Audio Electronics je izdelal vaSo meSalno mizo StudioLive z visoko kakovostjo
komponente, ki zagotavljajo optimalno delovanje Se vrsto let. StudioLive

Serija Il podira nove meje glasbenega izvajanja in produkcije.

Svetujemo vam, da nas kontaktirate z vprasanji ali komentarji v zvezi s tem izdelkom.
PreSonus Audio Electronics je zavezan stalnemu izboljSevanju izdelkov in

zelo cenimo vase predloge. Verjamemo, da je najboljsi nacin za dosego nasega cilja
nenehnega izboljSevanja izdelkov je s posluSanjem pravih strokovnjakov: nasih cenjenih
stranke. Cenimo podporo, ki ste nam jo izkazali z nakupom

ta izdelek.

1.2 O tem priro¢niku

Modeli StudioLive Series III S

Predlagamo, da nekaj ¢asa preberete ta priro¢nik, preden zacnete delati s svojim me3alnikom
StudioLive Series III, da se seznanite z njegovimi funkcijami, delovnimi tokovi in postopki povezave.
Tako bo vas postopek namestitve potekal ¢im bolj gladko.

Ta prirocnik velja za vse me3alne mize StudioLive Series III. Medtem ko vsak mesalnik StudioLive
Series III zagotavlja skoraj enake zmoZnosti mesanja, se nekatere funkcije in delovni tokovi

med modeli razlikujejo. Kjer se pojavijo te razlike, bodo razglaseni. Vse ilustracije skupnih
funkcij in funkcij prikazujejo StudioLive 64S.

Ta priro¢nik zajema naslednje izdelke strojne opreme:

« StudioLive 64S
« StudioLive 32S
« StudioLive 325X

« StudioLive 325C

Modeli StudioLive Series III Blue (zahteva vdelano programsko opremo v. 2.0 ali novej3o)

« StudioLive 32
« StudioLive 24

« StudioLive 16

V tem priro¢niku boste nasli nasvete za napredne uporabnike, ki ponujajo trike za mesanje in
razlago razli¢nih uporabnih zvocnih izrazov. Proti koncu tega priro¢nika boste nasli izbor
zvocnih vaj, ki pokrivajo vse od postavitve mikrofona do priporocenih nastavitev izenacevalnika
in stiskanja. Upamo, da vam bodo te vadnice pomagale kar najbolje izkoristiti me3alno mizo
StudioLive Series III.

Vsi modeli, razen StudioLive 64S, so 32-kanalni meSalniki in se bodo tako imenovali, ko se
pojavijo razlike med StudioLive 64S in drugimi me3alniki v druZzini StudioLive Series III.

Se enkrat hvala za nakup nasega izdelka. Prepri¢ani smo, da boste uZivali v svojem novem
StudioLive.
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1.3 Spremljevalni izdelki PreSonus

Dobrodosli v ekosistemu PreSonus! Kot podjetje za reSitve verjamemo, da je
najboljsi nacin za skrb za naSe stranke (to ste vi) zagotoviti najboljSo mozno
izkuSnjo od zacetka vase signalne verige do konca. Da bi dosegli ta cilj, smo Ze
od prvega dne dali prednost brezhibni integraciji v vseh fazah oblikovanja teh
izdelkov. Rezultat so sistemi, ki komunicirajo med seboj, kot je predvideno -
neposredno iz Skatle - brez pretiranih konfiguracijskih tezav.

Za ve€ informacij o tem, kako naSe omreZne naprave PreSonus AVB tako dobro
delujejo med seboj, preglejte PriroCnik za mreZenje PreSonus AVB.

Za vec informacij o posameznih izdelkih obis¢ite www.presonus.com.
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1.4 Kaj je v Skatli

Poleg vizualnega vodnika za hitri zafetek vas paket StudioLive vsebuje naslednje:

» MeSalna miza za digitalno snemanje in izvedbo PreSonus StudioLive Series III

* 1 meter USB kabla

* 1 meter CAT6 Ethernet kabla

* Vodnik za hiter zacetek StudioLive Series III

+ IEC napajalni kabel

Namig naprednemu uporabniku: Vsa spremljevalna programska oprema in gonilniki za meSalno mizo
PreSonus StudiolLive Series III so na voljo za prenos iz vaSega uporabniSkega racuna My PreSonus.

QObiscite http://my presonus.com in registrirajte svoj mesalnik StudioLive Series III za prejemanje
prenosov in licenc.
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1.5 Dodatni viri

Vodniki za programsko opremo:

« Referencni priro¢nik za Capture 3. Z meSalniki StudioLive je vklju¢en Capture, a
aplikacija za ve¢stezno snemanije digitalnega zvoka, zasnovana za hitro in enostavno snemanje.

» OmreZje za daljinski upravljalnik StudioLive. Ta priro¢nik vam bo pomagal pri ustvarjanju omrezja
LAN za daljinsko upravljanje vasega StudioLive iz racunalnika, tablice ali mobilne naprave.

+ Referencni prirocnik QMix-UC. Ta prirocnik opisuje znacilnosti in funkcije QMix-UC z vsakim
modelom meSalne mize StudioLive. QMix-UC omogoc¢a do 16 uporabnikom daljinsko
upravljanje Aux miksov na vaSem StudioLive s pomo¢jo pametnega telefona.

+ Referencni priro¢nik za integracijo Studio One. Studio One Artist je vklju¢en
vsak mesSalnik StudioLive. Poleg tega, da je zmogljiv DAW, Studio One ponuja edinstvene funkcije
usmerjanja in integracije. Ta priro¢nik vam bo pomagal kar najbolje izkoristiti vas me3alnik
StudioLive, ko ga uporabljate s Studio One ali Studio One Artist. « UC Surface Reference

Manual. Ta priro¢nik opisuje lastnosti in funkcije UC Surface z vsakim modelom me3alnika StudioLive.
UC Surface se lahko uporablja za daljinsko upravljanje katere koli funkcije na vasem

me3alniku StudioLive ali dolo€enih funkcij, odvisno od nastavljenih dovoljenj, ali za pretvorbo
tablice v dodatne zaslone za vas meSalnik.

+ Uporaba vaSega StudioLive kot avdio vmesnika z univerzalnim referenénim priro¢nikom za
upravljanje. Ta priro¢nik opisuje lastnosti in funkcije univerzalnega nadzora ter kako uporabljati
mes3alno mizo StudioLive kot zvo¢ni vmesnik z vaso najljubSo aplikacijo DAW.

Dodatni viri:

« StudioLive Series III AVB Networking Guide. Ta priroc¢nik pokriva napredno konfiguracijo zvo¢nega
omreZja AVB za me3alne mize StudioLive Series III.

+ Dodatek vti¢nikov StudioLive Series III Fat Channel. Dodatne modele vti¢nikov Fat Channel lahko
kupite na PreSonus.com. Ta priro¢nik zajema postopek namestitve in avtorizacije ter funkcije
vsakega modela vti¢nika.

+ StudioLive Series III HUI za dodatek za nadzor DAW ProTools. Serija StudioLive
III konzolne mesalne mize lahko nadzorujejo Avid ProTools® z emulacijo HUL

« StudioLive Series III MCU for Logic DAW Control Addendum. Konzolne me3alne mize StudioLive
Series III lahko upravljajo Apple Logic® z emulacijo Mackie Control Universal.

+ StudioLive Series III Stage Box Mode Dodatek. Serija StudioLive III
rackmount me3alne mize (StudioLive 32R, StudioLive 24R, StudioLive 16R) se lahko uporabljajo kot

napredne odrske omarice za katero koli konzolno me3alno mizo StudioLive Series III.

» Dodatek za nadzor StudioLive Series III Studio One DAW. StudioLive Series III

konzolne me3alne mize je mogoce uporabiti za nadzor Studio One in Studio One Artist.
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Preden zacnete, je tukaj nekaj pravil za zacetek:

+ Vedno obrnite navzdol glavni drsnik in oba gumba za monitor in telefone v
Oddelek Monitor pred vzpostavljanjem povezav.

« Pred prikljucitvijo ali izklju€itvijo mikrofona, ko so drugi kanali aktivni,
utisajte kanal, na katerega se povezujete.

+ Kadar koli je to mogoce, naj bodo vasi drsniki nastavljeni na ali blizu oznake »U«. »U«
oznacuje dobicek enotnosti, kar pomeni, da signal ni ne ojacan ne oslabljen.

+» Ne dovolite, da bi bili vasi vnosi izrezani. Pazite na merilnike nivoja; ko se signal pribliza
Pri striZzenju zasveti zgornja LED, kar kaZe, da so analogno-digitalni pretvorniki v nevarnosti,
da bodo preobremenjeni. Pretiravanje pretvornikov bo povzrocilo digitalno popacenje,
kar negativno vpliva na kakovost zvoka.

Vaso PA in studijsko opremo je treba vklopiti v naslednjem vrstnem redu:

« Viri zvoka (klaviature, direktni predali, mikrofoni itd.), povezani z vhodi StudioLive

* MeSalna miza StudioLive Series III

+ Racunalnik (e je na voljo)

+ Ojacevalniki moci ali elektri¢ni zvocniki

Ko je ¢as za izklop, morate sistem izklopiti v obratnem vrstnem redu.

Zdaj, ko veste, Cesa ne smete storiti, zacnimo!

2.1 Postopek nastavitve nivoja

1. Priklju¢ite mikrofon v vhod Channel 1 na vaSem StudioLive Series III
s standardnim kablom XLR.

2. Povezite glavne izhode vasega StudioLive z vasimi napajanimi monitorji (ali

ojacevalnik moci, e uporabljate pasivne zvocnike).
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3. Prikljucite StudioLive v elektri¢no vti¢nico in ga vklopite.

STUDIOL
A5 PreS

4. Premaknite vse drsnike na vaSem StudioLive navzdol na najnizjo nastavitev.

5. Pritisnite gumb Izberi na kanalu 1, da izostrite njegove nastavitve v
Fat Channel.

6. Pritisnite gumb Analog v kanalu Fat Channel, da poveZete analogni vhod.

‘

BRRERR)
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7. Pritisnite gumb Input v Fat Channel.

8. Obrnite prvi gumb v razdelku Fat Channel (Preamp Gain) v nasprotni smeri
urinega kazalca na najnizjo nastavitev.

9. Ce va$ mikrofon potrebuje fantomsko napajanije, pritisnite gumb +48v v
Fat Channel.

10. Vklopite monitorje ali ojacevalnik.

11. Govorite ali pojte v svoj mikrofon z enako glasnostjo kot nastop.

N 12. Obrnite prvi gumb v razdelku Fat Channel (Preamp Gain) v smeri urinega kazalca,
. & ® L]

o%0, 4 medtem ko opazujete merilnik ravni (vhoda) v Fat Channel. Prilagodite gumb za
if ojacanje predojacevalnika, dokler merilnik ne pokaZe povprecne ravni okoli sredine
g svojega obsega. Izogibajte se priZziganju rdece (sponke) LED na vrhu Stevca.

;

o

e Tevel Tevel

o =/ 2 .y

o ==
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13. Dvignite drsnik kanala 1 na nastavitev "U" (enotni dobicek).

14. Pritisnite gumb »Main« v kanalu Fat Channel, da kanal 1 dodelite glavnemu

izhodno vodilo.

000060000060

FAT

0
l
0
l

L I 15. Med petjem ali govorjenjem v mikrofon dvignite glavno fader, dokler

ste zadovoljni z izhodno stopnjo.

USER FUNCTION

in : Jcoms | e 16. Izberite procesor Fat Channel (Gate, Compressor ali EQ), ki ga Zelite
‘ ( najprej urediti.

e g o o

& ] D

: —CCX

:.. ]

I:.:.. o )

8

FAT CHANNEL |
i )

17. Uporabite kontrolnike v kanalu Fat Channel ali na zaslonu na dotik, da nastavite

parametri po okusu.

64 Channel Profession)

] Uporabniki StudioLive 32SX in 32SC bodo uporabljali zaslon na dotik za urejanje vseh parametrov Fat

Channel. Kontrolniki v kanalu Fat Channel so pritrjeni na svojo dolo¢eno funkcijo.
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2.2 Uporabni pojmi
Ta razdelek zajema nekaj osnovnih konceptov poteka dela, ki vam bodo pomagali, da se

hitreje seznanite s svojim StudioLive.

2.2.1 Izberite Gumbi in Fat Channel

Povsod po StudioLive boste videli gumbe za izbiro. Na vsakem kanalu je gumb za izbiro in
glavni fader. Vsak od teh gumbov ima popolnoma enak namen: dostop do razpoloZljivih
parametrov Fat Channel za svoj kanal ali vodilo.

Ti gumbi bodo tudi spremenili barve, da vas opozorijo na vrsto meSanice, ki jo gledate
(Aux, Subgroup ali Matrix).

——— 0 ——
Pan Gate i Freq Q

L, gkt , 3 gue L. gsr .
b . %
¢ ¢ S : 2 Ca ¢ ¢

Center Low Mid Hi Mid High

Bl N EEDEN

E = A f Comp Gate
PN [

Processor EQ/

Hickd ta Lock Channel

Mic/Line Assign Stereo Preset

NENNENRHNNRN,

FAT CHANNEL CONTROL - SELECTED CHANNEL

Fat Channel je srce StudioLive. Daje vam bogastvo zmogljivih orodij za obdelavo signalov,
mesanje in konfiguracijo, ki vam pomagajo kar najbolje izkoristiti meSalno mizo.

Vsak kanal in meSanica v vaSem StudioLive lahko izkoristi funkcije Fat Channel s pritiskom
na ustrezni gumb Select .

8 vecnamenskih gumbov, gumbov in zaslonov Scribble Strip v kanalu Fat Channel spreminja
svoje funkcije, da ustrezajo vasim potrebam, ko se premikate med opravili. Integrirani
zaslon na dotik deluje v tandemu in zagotavlja uporabne informacije ter tekoce upravljanje na dotik.
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StudioLive 325X in 32SC imata fiksni nacin Fat Channel, ki je zaklenjen na kontrolnike vhodne plasti, ki jih

potrebujete hitro pod prsti. Vsi drugi uporabniki programa StudioLive lahko preklapljajo med na¢inoma
Fixed in Dynamic tako, da pritisnejo in zadrzijo gumb Input v Fat Channel.

Za vet informacij o uporabi sistema Fat Channel glejte razdelek 6.

2.2.2  Vti¢niki Fat Channel

2.2.3 FlexMixes

2.2.4 Plasti pojemanja

Kompresor in EQ v Fat Channel sta opremljena z ve¢ vti¢niki, ki jih je mogoce naloZiti na vsak
vhod in izhod, da spremenite zvok in zagotovite svoji me3anici ve¢ znacaja. Dodatne vti¢nike Fat Channel

lahko kupite v trgovini PreSonus.

Vsak model vti¢nika Fat Channel je mogoce naloZiti tudi v Studio One. Kupljeni vti¢niki so
opremljeni z obema namestitvenima programoma.

Za vet informacij o nalaganju kupljenih modelov Fat Channel glejte Dodatek vti¢nikov Fat Channel
StudioLive Series III.

V tradicionalni analogni konzoli je ve¢ razli¢nih vrst vodil, od katerih vsako napaja namenski

izhod. Va$ mesSalnik StudioLive ima analogne izhode Mix, od katerih vsakega poganja vodilo FlexMix.
Zakaj jih imenujemo FlexMixes? Ker je vsak FlexMix mogoce konfigurirati kot katero koli od treh vrst
vodil:

* Pre- ali Post-Fader Send Aux Bus. Aux avtobusi zagotavljajo pomoZne me3anice, ki so
lo¢eno od mesanic glavne in podskupine.

+ Podskupina. Podskupine so nadomestna vodila, ki delujejo podobno kot glavno vodilo L+R
vas StudioLive.

» Matri¢na me3anica pred ali po faderju. Matricne mesanice zagotavljajo pomoZne me3anice, ustvarjene iz
kateri koli izhod vodila kot tudi vsak vhodni kanal.

Se vet, FlexMixes je mogoce stereo povezati ali uporabiti kot mono, kar zagotavlja
najvedjo prilagodljivost.

Namig naprednemu uporabniku: Kompaktne me3alne mize StudioLive Series III, kot je StudioLive
32SC, so opremljene z ve¢ vodili FlexMix kot fizi¢ni analogni izhodi FlexMix. Ta dodatna vodila
je mogoce usmeriti preko omreZja AVB do NSB serije stageboxov, EarMix osebnih monitorskih

sistemov in drugih meSalnih miz v omreZzju.

Za vet informacij o uporabi in konfiguraciji FlexMixes glejte razdelek 5.1

Za zagotovitev najbolj kompaktne oblike mesalnik StudioLive uporablja fader sloje.

Vsaka plast vam omogoca ogled kontrolnikov traku kanalov za vhodne kanale v vsaki me3anici. Dodatni
fader sloji vam omogocajo ogled samo pomoznih vhodov, skupine DCA

izhodi ali izhodi Mix Master.

Vec informacij o plasteh Fader lahko najdete v razdelku 4.2.
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Filter DCA Groups je nacin za nadzor celotne glasnosti skupine povezanih kanalov (kot so vsi
kanali bobna). Medtem ko lahko doseZete podoben rezultat z usmerjanjem kanalov v podskupino
in nadzorom njihove glasnosti z glavno enoto podskupine, skupine filtrov DCA ne potrebujejo
takSne preusmeritve in ponujajo nekaj dodatne uporabnosti.

Filter DCA Groups ponuja dve razli¢ni funkciji faderja: privzeto in tradicionalno.

+ V privzetem nacinu so drsniki za kanale dodeljeni filtru DCA
Skupina se bo premaknila, ko bo naravnan drsnik Filter DCA Group. Na ta nacin ti

vedno imejte jasno vizualno izto¢nico dejanskega nivoja faderja za vsak kanal.

+ V tradicionalnem nacinu so drsniki za kanale dodeljeni filtru DCA
Skupina se ne bo premaknila, ko je nastavljeno drsenje Filter DCA Group.

Za vet informacij o uporabi skupin filtrov DCA glejte razdelek 4.3.

2.2.6 Snemanje in predvajanje

Me3alniki StudioLive Series III so opremljeni s 34-steznim SD snemalnikom, ki je popolnoma
integriran z vaSim me3alnikom, zaradi €esar je snemanje na vec stezah in Virtual Soundchecks
hitro in enostavno. Kanale za predvajanje s kartice SD lahko preklapljate posami¢no na kanal.

Poleg vgrajenega snemalnika SD je vklju€en tudi avdio vmesnik USB. Ta vmesnik je nenehno

dvosmeren, kar vam omogoca uporabo vti¢nikov kot vstavkov ter aplikacij za snemanje in predvajanje.

Vec informacij o snemanju in predvajanju SD je na voljo v razdelku 8.

Vec informacij o snemaniju in predvajanju USB je na voljo v referenénem priro¢niku Using Your
StudioLive as an Audio Interface with Universal Control.

2.2.7 Digitalni popravki

Mesalniki StudioLive Series III vam omogocajo, da kateri koli vhod usmerite na kateri koli kanal in
kateri koli miks na kateri koli izhod. To vam omogoca, da ustvarite prilagojeno konfiguracijo za vas
mes3alnik. Na ta nacin lahko prikljucite kateri koli analogni vhod ali digitalni povratek (AVB, USB ali

SD) na kateri koli kanal, ki vam je v3ec¢, kakor tudi usmerite kateri koli FlexMix na kateri koli analogni
izhod, omrezje AVB ali kot vire za avdio vmesnik USB in SD vecstezni snemalnik.

Zaslon Digital Patching ponuja podroben pregled vrste vira, ki napaja posamezen kanal, kateri
vhod ali povratek je povezan s posameznim kanalom in kam je usmerjeno vsako vodilo.

Za vec informacij si oglejte razdelek 12.3.

2.2.8 Projekti, scene in prednastavitve

Projekti

Vsak parameter na vaSem mes3alniku StudioLive je mogoce shraniti in pozneje priklicati. Te

nastavitve se shranijo na naslednji nacin:

Globalne sistemske nastavitve in usmerjanje so shranjeni znotraj projekta. Projekt shrani nacin za
vsako dodelitev FlexMix, Talkback in celotno usmerjanje, nastavljeno v meniju Digital Patching,
poleg sistemskih nastavitev, kot so Sample Rate, Network Settings in Cue Source.

Ker se temeljno usmerjanje in struktura vodila spremenita, ko je projekt priklican, je as nalaganja
za projekte nekoliko daljSi od nalaganja scene ali prednastavitve.
Priporocljivo je, da se projekti ne nalagajo med nastopom ali drugo aplikacijo v Zivo.

Za vet informacij o shranjevanju in nalaganju projektov glejte razdelek 9.6.1.
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Prizorisca

Prizore, kiimajo enake globalne sistemske nastavitve, je treba shraniti znotraj istega projekta. Znotraj
vsakega projekta je mogoce shraniti veliko prizorov. Scena shrani vse nastavitve, ki jih potrebujete za priklic
vaSe meSanice, kot so parametri Channel Strip, modeli in nastavitve Fat Channel ter identifikatorji

kanala, kot so ime, barva in vrsta. Prizorov, ustvarjenih v enem projektu, ni mogoce priklicati v

nobenem drugem projektu.

Za vet informacij o shranjevanju in nalaganju scen glejte razdelek 9.6.2.
Prednastavitve

Ko vnesete nastavitev za procesor Fat Channel ali FX, ki bi jo Zeleli uporabiti na drugem kanalu pozneje
ali v prihodnjem miksu, jo lahko shranite kot prednastavitev. Prednastavitve so globalno dostopne iz
katerega koli projekta ali scene. Torej, tudi Ce ste ustvarili popolno prednastavitev Reverb v enem
projektu ali sceni, jo lahko pozneje priklicete iz katerega koli drugega projekta ali scene.

Za vet informacij o shranjevanju in nalaganju prednastavitev Fat Channel glejte razdelek 6.1.2.
2.2.9 Uporabniski profili

Uporabniski profili omogocajo preprost nacin, da nekaterim uporabnikom omogocite dostop do
nekaterih funkcij in prizorov, druge pa zaklenete. Na ta nacin lahko naprednejsi uporabniki upravljajo
kriticne funkcije, kot sta Digital Patching in konfiguracija vodila, ki jih gostujoci uporabniki ne morejo

spremeniti.

Privzeto je skrbniski profil aktiven, ko je vas mesSalnik StudioLive vklopljen. Ta vrsta profila ima dostop do
vseh funkcij in funkcij na mesalniku.

Omejeni profili so vedno zaklenjeni na zaslonih z nastavitvami, usmerjanjem zvoka in UCNET in ne
morejo zakleniti ali odkleniti prizorov niti ne morejo spremeniti mehkega popravka.

Omejene profile je mogoce zakleniti tudi iz drugih izbirnih funkcij, kot se uporabniku skrbnika zdi primerno.

Za vet informacij o konfiguraciji in uporabi uporabniskih profilov glejte razdelek 12.2.
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3.1 Konfiguracije zadnje plo3te

3.1.1 StudioLive 64S

STUDIOLIVE 645
% PreSonus

Analogni vhodi

Mikrofon / linija Samo mikrofon

Aux vhodi

Tracni vhodi

Talkback In

32 Kombinacija n/a

41/4" TRS

2 RCA

1 XLR (F)

Analogni izhodi

Flex meSanica

Podskupina Main Out

Mono / sredinski

zhod za monitor

Tape Out

16 XLR (M) n/a 2 XLR (M)

1 XLR (M)

21/4"TRS

2 RCA

3.1.2 StudiolLive 32S

STUDIOLIVE 325 - 2 __r
I3 PreSonus R
. %o e 53 see000B00/000/0
[ 0 ¢am) = i
Mikrofon / linija Samo mikrofon Aux vhodi Tracni vhodi Talkback In
16 Kombinacija 16 XLR 4 1/4" TRS 2 RCA 1 XLR (F)

Analogni izhodi

Flex mesanica Podskupina Main Out Mono Sum Morjitor Out Tape Out
12 XLR (M) " "
477247 TRS 41/4" TRS 2 XLR (M) 1 XLR (M) 21/4" TRS 2 RCA
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Analogni vhodi

Mikrofon / linija

Samo mikrofon

Aux vhodi

Tracni vhodi

Talkback In

16 Kombinacija

16 XLR

4 1/4"TRS

2 RCA

1 XLR (F)

Analogni izhodi

Flex meSanica

Podskupina M

ain Out

Mono Sum Morj

itor Out Tape Out

12 XLR (M)
41/4" TRS

41/4" TRS

2 XLR (M)

1 XLR (M)

21/4"TRS

2 RCA

3.1.4 StudioLive 32SC

Analogni vhodi

Mikrofon / linija

Samo mikrofon

Aux vhodi

Tracni vhodi

Talkback In

8 Kombinacija

8 XLR

41/4" TRS

2 RCA

1 XLR (F)

Analogni izhodi

Podskupina Main Out

Flex meSanica

Mono Sum Morj

itor Out Tape Out

6 XLR (M)
41/4" TRS

N/A

2 XLR (M)

1 XLR (M)

2 1/4"TRS

2RCA
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45 PreSonus
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Analogni vhodi

Mikrofon / linija

Samo mikrofon

Aux vhodi

Tracni vhodi

Talkback In

16 Kombinacija

16 XLR

41/4" TRS

2 RCA

1 XLR (F)

Analogni izhodi

Flex meSanica

Podskupina M

@in Out

Mono Sum Mon

itor Out Tape Out

12 XLR (M)
41/4" TRS

41/4" TRS

2 XLR (M)

1 XLR (M)

21/4" TRS

2 RCA

3.1.6 StudioLive 24 (moder model)

'| STUDIOLIVE 24
4l PreSonus

Analogni vhodi

Mikrofon / linija

Samo mikrofon

Aux vhodi

Tracni vhodi

Talkback In

12 Kombinacija

12 XLR

41/4" TRS

2 RCA

1 XLR (F)

Analogni izhodi

Flex meSanica

Podskupina M

ain Out

Mono Sum Morn

itor Out Tape Out

8 XLR (M)
8 1/4" TRS

n/a

2 XLR (M)

1 XLR (M)

2 1/4" TRS

2RCA

3.1.7 StudioLive 16 (moder model)

STUDIOLIVE 16

I PreSonus [ == T

Analogni vhodi

Mikrofon / linija

Samo mikrofon

Aux vhodi

Tracni vhodi

Talkback In

8 Kombinacija

8 XLR

41/4" TRS

2 RCA

1 XLR (F)

Analogni izhodi

Flex meSanica

Podskupina M

ain Out

Mono Sum Monjitor Out Tape Out

6 XLR (M)
4 1/4" TRS

n/a

2 XLR (M)

1 XLR (M)

21/4" TRS

2RCA
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3.2 Prikljucki na zadnji ploS¢i

Medtem ko se dopolnitev analognih V/I razlikuje med razli¢nimi modeli StudioLive Series III, je funkcija
vsake komponente dosledna v celotnem obsegu me3alnikov.

3.2.1 Analogni vhodi

Mikrofonski/linijski vhodi. Vsak mikrofonski vhod na mesalnih mizah StudioLive Series III je
opremljen z oddaljenim mikrofonskim predojacevalnikom PreSonus XMAX za uporabo z vsemi
vrstami mikrofonov. Predojacevalnik XMAX ima vhodno vmesno vezje razreda A, ki mu sledi
stopnja dvojnega servo ojacanja. Posledica tega je izjemno nizek Sum in Sirok razpon ojacanja,
kar vam omogoca, da ob¢utno okrepite signale brez vnasanja neZelenega hrupa v ozadju.

Pomembno je omeniti, da je vezje XMAX analogna zasnova, ki je daljinsko upravljana digitalno.

Vsak model je opremljen tudi s Stevilnimi vhodi, ki lahko sprejemajo tudi signale na ravni linije.

Ti vhodi uporabljajo kombinirane prikljucke TRS-XLR, ki lahko sprejmejo tako XLR kot uravnotezene
ali neuravnotezene 1/4" kable. %-pal¢ni konektorji TRS obidejo stopnjo ojacenja in so prilagojeni

za sprejemanje signalov na ravni linije do +18 dBu.

StudioLive 64S ima kombinirane prikljucke za zaklepanje. Vsi ostali modeli so opremljeni s standardnimi
kombiniranimi prikljucki.

Namig naprednemu uporabniku: Ko so vklopljeni linijski vhodi, je predojacevalno vezje mikrofona
popolnoma zaobideno, vendar je na voljo +20 dB digitalnega ojacanja. Tipicni primeri povezav na
linijskem nivoju so izhodi sintetizatorjev, signalni procesorji in samostojni mikrofonski predojacevalci
ter kanalski trakovi. Uporabite nadzor izhodne ravni na vasi napravi na ravni linije, da prilagodite

njeno raven.

Vhodi samo za mikrofon. Vsak model mesalne mize StudioLive Series III, razen StudioLive

64S, ima tudi vhode samo za mikrofon. Ti vhodi se lahko uporabljajo samo z viri na ravni linije,
povezanimi z ohisjem DI.

48-voltno fantomsko napajanje. StudioLive ponuja individualno preklopljivo 48 V fantomsko
+48V napajanje za vsak mikrofonski vhod.

OPOZORILO: Za kondenzatorske mikrofone in nekatere druge posebne mikrofone, ki vsebujejo
aktivno predojacevalno vezje, je potrebno fantomsko napajanje. Uporaba fantomskega napajanja za
mikrofone, ki ne potrebujejo napajanja, pa jih lahko posSkoduje (zlasti trakaste mikrofone). Izklopite
fantomsko napajanje za vse kanale, kjer ni potrebno.

OZicenje prikljucka XLR za fantomsko napajanje:
Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Opomba: Kot pri mnogih zvoc¢nih napravah lahko prikljucitev mikrofona ali naprave na ravni

linije ali omogocanje/onemogocanje fantomskega napajanja povzroci trenutni Sumni skok v
zvotnem izhodu vaSega mesalnika StudioLive. Zelo priporocljivo je, da pred spreminjanjem povezav
ali vklopom ali izklopom fantomskega napajanja utiSate ali zmanjSate stopnjo zaznavanja kanala.

Aux Inputs Aux vhodi. StudioLive ponuja dva uravnoteZena stereo pomozna vhoda.
2 Medtem ko se ti linijski vhodi obi¢ajno uporabljajo kot povratni ucinki, jih je mogoce
’ L g ) ’ L uporabiti tudi za kateri koli vir na ravni linije (sintetizatorji, modelirniki ojacevalcev
&N ; itd.). Levi vhod vsakega para je normaliziran na desni vhod, tako da, ¢e v
(mono) . ~~ (mono) e . . . . o .
mesanico vracate mono signal, ga poveZite z levim vhodom in signal bo usmerjen na

obe strani mesanice.

Namig naprednemu uporabniku: Ve¢ informacij o uporabi zunanjih procesorjev
ucinkov lahko najdete v razdelku 5.2.3.
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Talkback mikrofonski vhod. MeSalne mize StudioLive nimajo vgrajenega povratnega mikrofona,

temvec so opremljene z dodatnim mikrofonskim predojacevalcem XMAX za povezavo
zunanjega mikrofona za povratno uporabo.

Opomba: Fantomsko napajanje je vedno omogoceno na vhodu Talkback Mic. Ce uporabljate dinamiéni

mikrofon, priporo¢amo, da preverite njegovo dokumentacijo in se prepricate, da ga fantomsko napajanje ne
bo poskodovalo.

Namig naprednemu uporabniku: Mikrofonski vhod Talkback uporablja isti visokokakovosten mikrofonski
predojacevalnik XMAX, ki ga uporabljajo drugi vhodni kanali, in ga je mogoce omogociti kot snemalni vhod

ali kot dodatni vhodni kanal v kateri koli me3anici.

Tape In/Out. Te vhodne in izhodne prikljucke RCA lahko uporabite za povezavo predvajalnika
glasbe (MP3, CD, kaseta) ali druge potro3niSke naprave na vas sistem. Tra¢ni vhodi so razpoloZljivi
vhodni vir v me3alniku, medtem ko tracni izhodi zrcalijo izhod glavnega izhodnega para.

Podizhodi (samo StudioLive 32S, StudioLive 325X in StudioLive 32). To so uravnoteZeni

mono izhodi, po en za vsako podskupino.

Namig naprednemu uporabniku: Medtem ko drugi modeli StudioLive Series III

ne zagotavljajo namenskih izhodov podskupin, je vsak 32-kanalni StudioLive

Series Il opremljen s Stirimi namenskimi podskupinami poleg FlexMixes. Te podskupine
je mogoce usmeriti na kateri koli izhod FlexMix, posiljanje USB ali preusmeriti na drugo
strojno opremo, kot je NSB-series stagebox, prek omreZja AVB. StudioLive 64S je
opremljen z 32 meSanicami FlexMix, od katerih je katero koli ali vse mogoce konfigurirati

kot podskupino.

Vec informacij o podskupinah najdete v razdelku 5.3.1.

Me3ani izhodi. Lokalni analogni izhodi so na voljo za FlexMixes na vaSem mesalniku
StudioLive Series III. Ceprav je kateri koli FlexMix mogo¢e usmeriti na kateri koli izhod, so te me3anice
privzeto usmerjene po vrstnem redu (tj. FlexMix 1 v Mix Out 1, FlexMix 2 v Mix Out 2 itd.)

Vet informacij o konfiguraciji FlexMixes lahko najdete v razdelku 5.1.

Vec informacij o usmerjanju v me3ane izhode najdete v razdelku 12.3.2.

Glavni levi/desni izhodi. StudioLive ima glavne stereo izhode na XLR povezavah.

Mono/Center Glavni mono izhod. Za glavno izhodno vodilo je na voljo tudi mono izhod. Funkcija tega izhoda je

odvisna od modela:

« StudioLive 64S. Mono izhod na StudioLive 64S je opremljen z lastnim mono vodilom. To vodilo
je mogoce konfigurirati kot mono mix ali osrednji kanal in zagotavlja nadzor nivoja za ves
vhod neodvisno od vodila Main Mix. Ko je konfiguriran kot osrednji kanal, ima vsak kanal
edinstven nadzor sredinske divergence. Za ve¢ informacij o StudioLive 64S Mono Bus glejte
razdelek 5.6.

+ Vsi ostali modeli. Za vse druge modele StudioLive Series III je mono izhod analogna vsota glavne

stereo mesanice.
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Glavne/mono ravni kontrole (32-kanalni modeli). Vsi modeli 32-kanalnih mesalnih miz StudioLive so
opremljeni z requlatorjem nivoja za prilagajanje izhodnega nivoja na analogni stopnji. Glavni
(stereo) izhodni nadzor dusenja ima razpon od -80 do 0 dB. Mono nadzor ravni izhoda ima razpon
od -80 do +6 dB.

Opomba: Ta funkcija ni na voljo na StudioLive 64S

Izhodi monitorja. Ta par uravnoteZenih 1/4" TRS izhodov je na voljo za povezavo para monitorjev v
kontrolni sobi ali zvo¢ni kabini. Nivo nadzirate zgumbom Monitor v razdelku Monitorji na zgornji
plo3¢i.

3.2.3  Digital in mreZenje

5 =l
(0 )
Audio

Network

Control

Izhod AES. Privzeto digitalni izhod AES/EBU prejme enak signal kot

glavni stereo izhodi. Vendar pa lahko usmerite katero koli me3ano vodilo, vhod traku ali

Solo avtobus do tega izhoda. Ker StudioLive ni mogoce sinhronizirati zunaj, ga boste

jo morate uporabiti kot glavno uro in nastaviti svojo napravo, opremljeno z AES, da sprejema besedo

ura zunaj prek AES. Oglejte si dokumentacijo za va$ zunaniji digitalni
napravo za navodila.

Namig naprednemu uporabniku: Ta izhod je mogoce povezati tudi z napravami formata S/PDIF prek
uporaba adapterja AES/EBU-S/PDIF. Standardni adapter XLR-RCA ne bo deloval. AES/

Adapterji EBU-S/PDIF vsebujejo vezje za ujemanje impedance, ki je potrebno za pravilno
funkcijo.

Avdio omreZje. Ta povezava sprejema tako zaklepanje XLR Ethernet (npr. etherCON® ) kot povezave
RJ45 in se uporablja za avdio omreZje AVB.

Za ve¢ informacij o omreZju AVB glejte StudioLive Series III AVB
Vodnik za mreZenje.

Ethernet vrata. Ta vrata RJ45 se uporabljajo za povezavo vasega StudioLive s standardnim omreZjem LAN
omreZje samo za nadzorne aplikacije.

Za vec informacij o konfiguraciji omreZzja za daljinsko upravljanje vaSega me3alnika
glejte StudioLive Series III AVB Networking Guide.

Vrata USB. Ta Zenski USB-B priklju¢ek omogoca povezavo z racunalnikom za zvok
naloge povezovanja, nadzora in prenosa datotek.
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3 3.3 Prikljucki zgornje plosce Navodila za uporabo

3.2.4 Moc¢

Vhodna mo¢. Na ta vhod prikljucite priloZeni napajalni kabel IEC.

100-230V~, 50-60 Hz, 85W

Stikalo za vklop. Pritisnite zgornji del tega stikala, da vklopite StudioLive, in spodnji del, da izklopite napajanje.

Namig naprednemu uporabniku: Me3alniki StudioLive Series III nudijo moZnost mehkega izklopa v meniju
Domov. Ce najprej izberete to moznost, boste shranili trenutno stanje me$anja vadega StudioLive, kar
vam bo omogocilo, da ga izklopite, ne da bi pri tem izgubili kakr3ne koli nastavitve. Imeli boste tudi moZnost,

da se odjavite iz trenutnega uporabniskega profila.

3.3 Prikljucki zgornje plosce

Prikljucek za svetilko. Ta 12 V BNC povezava je na voljo za prikljucitev konzolne svetilke drugega

proizvajalca. Ne uporabljajte Zarnice, ki je ve¢ja od 12V, 380 mA.

— ReZa za kartico SD. Ta reZa sprejme kartice SD standardne velikosti s kapaciteto do 32 GB (podprto za

SDHCQ). Kartice SD lahko uporabite za snemanje in predvajanje zvoka, prenos seje Capture 3 iz

vaSega racunalnika v vas mesalnik in posodobitve vdelane programske opreme.

1zhod za slu3alke. Na sprednji strani StudioLive je na voljo 1/4-pal¢ni TRS prikljucek za prikljucitev para slusalk.
Izhodna raven za slu3alke se nastavi z vrtenjem gumba Phones v razdelku Monitorji meSalne mize. Privzeto
ta izhod prejme signal iz solo vodila, vendar lahko izhodu za slusalke poljubno dodelite katero koli me3alno

vodilo (pred ali po faderju) kot tudi vhod za trak. Za ve¢ informacij glejte razdelek 10 .
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3.4 Diagrami tipicne nastavitve pasu Navodila za uporabo

3.4

Tipi€ni diagrami namestitve pasu
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Hookup

3.5 Diagrami tipi¢ne postavitve cerkve

3.5

Diagrami tipicne postavitve cerkve
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4 Pregled osnovnih funkcij mesanja 4.1 Osnove

Channel Strip

4 Pregled osnovnih funkcij meSanja

MIX SELECT

StudioLive® serija III

Navodila za uporabo

4.1

MeSalne mize StudioLive serije III ponujajo Stevilna zmogljiva in prilagodljiva meSalna orodja,
ki vam omogocajo hitro nastavitev in spremljanje ve¢ miksov hkrati in so zasnovana za
upravljanje ve¢ plasti vhodnih kanalov, miks masterjev in fader miksov, kot tudi krmarjenje
celo po najbolj zapleteni sistemi preprosti.

Osnove traku kanalov

3
-

MASTER

Ce ste 7e uporabljali me3alnik, bi vam postavitev kanalnega traku StudioLive morala biti znana.

Vsak kanalni trak v vaSem StudioLive (razen Master) ima naslednje kontrole in vizualne
pripomocke:

Zaslon s ¢rékastim trakom

Ta grafi¢ni prikaz vam prikazuje uporabne informacije o vhodnem kanalu ali mojstru mesanice,

ki ga kanal trenutno obravnava. Prikazane so naslednje podrobnosti:

» Ime. PrikaZe ime kanala, ki ga trenutno nadzoruje kanal
trak.

« Stevilo. Prikazuje Stevilko in vrsto kanala, ki je trenutno nadzorovan
ob traku kanalov. Standardni vhodi so obic¢ajno oStevil¢eni. Aux vhodni kanali
zacnejo se z »A«, vhodi traku z »Tapex, povratni u€inki FX z »FX«, glavni vodila Aux z
»Ax«, mojstri podskupine s »Sb« in mojstri matrice z »Mx«.

* Pan PolozZaj. Prikazuje trenutni poloZaj pomikanja za kanal, ki je trenutno v teku
nadzoruje kanalski trak.

Izberite gumb

Pritisnite ta gumb, da izberete kanal ali vodilo, da se izostrijo njegove nastavitve Fat

Channel. Gumbe za izbiro lahko uporabite tudi za dodajanje in odstranjevanje kanalov iz
podskupin, filtrov DCA in skupin za utianje. Za vec informacij glejte razdelke 5.3, 4.3 in 12.1.

Solo gumb

Ta gumb bo svoj kanal solo na glavne izhode ali na izhode monitorja, odvisno od tega,

ali je v meniju Solo Edit izbrano AFL/PFL (Pre-Fader Listening) ali SIP (Solo In Place). Za
podrobnosti si oglejte razdelek 10.1.1 .

Gumb za izklop zvoka

Pritisnite ta gumb, da utiSate ustrezni kanal, meSanico ali vodilo.

Ponovno ga pritisnite za vklop zvoka.
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4.2 Plasti in banke faderjev

4.2

Fader sloji in

Navodila za uporabo

Merilnik ravni

Vsak kanal ima trisegmentni merilnik nivoja LED, ki prikazuje nivo signala. Spodnji segment
zasveti, ko signal doseZe -40 dBFS. Srednji segment zasveti, ko signal doseZe -18 dBFS. Zgornji
segment bo zacel svetiti rdece, ko se bo vhodni signal priblizal posnetku pri-1,5 dBFS. Ko signal
preseze -0,2 dBFS, bo LED zasvetila mocneje.

Pojemanje kanala

Ta motorizirani fader, obcutljiv na dotik, vam omogoca nadzor izhodne glasnosti za vhod,
mesanico ali vodilo, ki ga kanal trenutno obravnava. Ko drsnik potegnete do konca (do oznake ),
je signal popolnoma utiSan. Pri oznaki "U" (za dobicek enotnosti) meSalna miza niti ne krepi niti

ne zmanjsuje signala. Nastavitve nad "U" dodajo do 10 dB ojacanja.

Namig naprednemu uporabniku: Ker so mehliniki kanalov motorizirani, lahko hitro preklapljate med
miksi in priklicete meSane scene, ne da bi jih bilo treba ro¢no priklicati.

banke

S toliko razpoloZljivimi analognimi in digitalnimi vhodi, meSanicami, vodili in DCA-ji ima vas
StudioLive vec¢ notranjih elementov mesanja kot kanalskih trakov za njihov nadzor. Tu pridejo
na vrsto faderji.

Med temi sloji lahko preklapljate z naslednjimi gumbi:

Vlozki. To prikaZe vhodne kanale v vseh stopnicah. Privzeto je vsak lokalni analogni vhod usmerjen na
ustrezen kanal (tj. Vhod 1 je usmerjen na Kanal 1 itd.), vendar je lahko vsak lokalni analogni vhod ali
omrezni vir usmerjen na vsak kanal.

Za vet informacij o digitalnem popravku glejte razdelek 12.3.

Za podrobnejsi pregled privzetega analognega usmerjanja si oglejte tabelo v razdelku 14.2.1.

Uporabnik. Uporabniski sloj omogoca ustvarjanje izbire kanalov po meri za hitrejsi dostop. Za vec
informacij o uporabniski plasti glejte razdelek 4.2.1.

Aux vhodi. Medtem ko je aktivnih, osem trakov kanalov desno od glavnega faderja krmili FX
Returns AD, Aux Input 1 & 2, Tape Input in Talkback. Trakovi kanalov levo od glavnega faderja Se

naprej obravnavajo vhodne kanale kot obi¢ajno. Opomba: ta nadzor ni na voljo na StudioLive 32SC in
StudioLive 16.

Skupine DCA. Vsaka od 24 skupin DCA je opremljena z glavnim nadzorom skupine.
Pritisnite gumba Prej in Naprej, da se pomikate po 24 skupinah DCA. Ko je omogoceno, so mojstri
skupin na voljo na nadzorni povrsini StudioLive na naslednji nacin:

» StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 32SX, StudioLive 32 in
StudioLive 24. 8-kanalni trakovi na desni strani glavnega faderja nadzorujejo

Filtrirajte masterje skupine DCA.

» StudioLive 32SC in StudioLive 16. Masterji skupine DCA so na voljo na
federji kanalov.

Nasvet naprednemu uporabniku: poleg 24 skupin DCA, ki jih lahko dolo¢i uporabnik, bo vas
me3alnik StudioLive samodejno ustvaril skupine DCA za kanale, ki so uvrsceni v isto kategorijo
(bobni, kitara itd.). Te skupine Auto DCA bodo zapolnjene pod skupinami, ki jih doloci
uporabnik.
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Mix/FX mojstri. Ko je omogoceno, je glavna raven za podskupine, FlexMixes in vodila FX na voljo na
nadzorni povrsini StudioLive, kot sledi:

« StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 32SX, StudioLive 32 in

StudioLive 24. 8-kanalni trakovi na desni strani glavnega faderja krmilijo glavne vodila.
« StudioLive 32SC in StudioLive 16. Bus Masters bodo na voljo na
federji kanalov.

Pritisnite gumba Nazaj in Naprej, da se pomikate po drugih razpoloZljivih vhodnih kanalih in izhodnih
vodilih.

4.2.1 Uporabniski fader sloj

Sloj Uporabnik vam omogoca, da izberete izbor kanalov, ki so vidni, ko pritisnete gumb Uporabnik . To
je lahko koristno za hiter dostop do klju¢nih kanalov, zlasti v meSanicah z velikim Stevilom kanalov.

Ce Zelite kanale dodeliti uporabniski plasti, naredite naslednje.

1. Pomaknite se do sloja Uporabnik s pritiskom gumba Uporabnik .

2. Pritisnite Izberi na traku kanalov, ki mu Zelite dodeliti kanal mesalnika

ali katerega koli neuporabljenega kanala v uporabniski plasti.

W=

=T O g

3. Na zaslonu na dotik bo prikazan zaslon za dodelitev uporabniskega sloja.

Selected Channel Position: 1

Trumpet

4. Izberite kanal po vasi izbiri na zaslonu na dotik, da ga dodelite traku kanalov po vasi izbiri.

5. Po potrebi ponovite korake 2-4, da napolnite uporabniSko plast z najbolj potrebnimi kanali.

6. Ko koncate, pritisnite Kon¢ano .
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Ce Zelite urediti uporabnigko plast, pritisnite in drZite gumb Izberi za kanal, za katerega Zelite
spremeniti dodelitev. To bo odprlo zaslon za dodelitev uporabniSkega sloja. Tu lahko popolnoma
preklicete dodelitev kanala ali spremenite kanal, ki mu je bil dodeljen.

Namig naprednemu uporabniku: Vsak kanal, master miksa in master skupine DCA je na voljo za
dodelitev uporabniSkemu sloju. Za krmarjenje med vsemi razpoloZljivimi moZnostmi uporabite
kodirnik pod zaslonom na dotik.

4.3 Filtrirajte skupine DCA

Profesionalne meSalne konzole so obravnavale problem upravljanja zapletenih mesanic s skupinami
prebivalstva, ki zmanj3ajo kanale, ki jih gledate hkrati, in DCA, ki nadzorujejo sploSno raven skupine
kanalov.

NajboljSe vidike teh resitev smo zdrufzili s filtri DCA. Filter DCA lahko vsebuje katero koli kombinacijo
razpoloZljivih vhodnih kanalov in ucinkov. Isti kanal lahko celo vkljucite v vec filtrov DCA, tako da lahko
upravljate me3anice na ve¢ nacinov. Vsaka skupina ima nadzor nad glavnim nivojem, tako da lahko
nadzorujete celotno raven skupine, medtem ko ohranjate relativno ravnovesje vsakega kanala v
me3anici. Na ta nacin lahko na primer ustvarite en sam fader za nadzor vsakega bobna v miksu
monitorja in ohranite relativno raven mesanice bobnov, ki ste jo ustvarili.

Ko je skupina Filter DCA izbrana, ostane aktivna do izhoda iz nje, ne glede na izbrano me3anico. To
vam omogoca neodvisno prilagajanje skupine v razli¢nih meSanicah.
Lahko tudi preklapljate med skupinami, da spremenite pogled izbrane mes3anice.

Ustvarite lahko do 24 filtrirnih skupin DCA.

Pri nadzoru glavnega nivoja skupine DCA se bodo drsalke za kanale, dodeljene tej skupini,

premaknile, da bi natan¢neje zagotovile vizualno indikacijo dejanskega nivoja vsakega kanala v skupini.

i To funkcijo lahko odpravite tako, da omogocite nacin »Traditional DCA« na zaslonu za urejanje skupine
Traditional DCA i DC,JA p 9 » « janj p
ilter .

4.3.1 Ustvarjanje filtrov DCA

1. Ce Zelite ustvariti novo skupino Filter DCA, pritisnite gumb DCA Groups v razdelku Master Control.

Qn?ngﬂ

Groups

2.To bo odprlo zaslon za urejanje skupine Filter DCA.

Ch. 24 PreampGa.. 0d8

Auto Groups Traditional DCA

Groups

3. Izberite skupino DCA, ki jo Zelite uporabiti.
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4. Pritisnite gumb »Uredi« na glavhem nadzornem zaslonu na dotik.

5. Pritisnite privzeto ime, da ustvarite ime filtra po meri. Pritisnite "Enter", ko koncate.

6. Gumbi za izbiro na vaSem me3alniku bodo utripali. Pritisnite gumbe Izberi za
kanalov, ki jih Zelite dodeliti svoji novi skupini Filter DCA. Gumbi za izbiro bodo svetili
neprekinjeno, ko je kanal dodeljen skupini. Za dodeljevanje kanalov lahko uporabite tudi izbirne
gumbe na zaslonu na dotik.

/ﬁUUUUUUUUDUUE

7. Ko koncate z izbiro kanala, pritisnite »Koncano«.

Volume -84.00 dB

Delete

Kanale lahko dodajate in odstranjujete iz skupine DCA ali hitro ustvarite novo skupino tako, da
j a D, [?5 pritisnete in drZite gumb za izbiro glavne skupine.

Vsi gumbi za izbiro za kateri koli kanal, ki trenutno ni v skupini DCA, bodo utripali. Preprosto se
""" * dotaknite gumba za izbiro kanala, da ga dodate ali odstranite iz skupine.

Pritisnite

in drzi

Izberite

4.3.2 ©  Urejanje ali brisanje filtrirne skupine DCA

1. Ce Zelite urediti ali izbrisati skupino Filter DCA, se najprej dotaknite njenega imena, da jo izberete.
2. Dotaknite se gumba Uredi, da odprete zaslon za urejanje skupine Filter DCA.

3. Ce Zelite dodati ali odstraniti kanal iz skupine, se dotaknite imena kanala v
ponujen seznam, da jih izberete ali preklicete.

4. Ce zelite poimenovati ali preimenovati skupino, se dotaknite polja za ime.
5. Ce Zelite izbrisati to skupino, se dotaknite gumba Izbrigi .

Ko koncate, se dotaknite Koncano, da potrdite spremembe.

4.3.3 Upravljanje masterjev skupine DCA

Glavne federje za vse obstojece skupine DCA filtrov lahko prenesete na trakove kanalov s pritiskom na
gumb DCA Groups v razdelku Bank.

Ce pritisnete gumb Izberi na glavni napravi skupine DCA, medtem ko je zaslon skupin DCA aktiven,
jo izberete na zaslonu.

Ce pritisnete in dr¥ite gumb Izberi za glavno skupino DCA, boste lahko dodali ali odstranili kanale iz
skupine s pritiskom na gumb Izberi Zelenega kanala.

Namig naprednemu uporabniku: Ce pritisnete gumb Select za DCA Group Master, se bo skupina
razlila po faderjih. Na ta nacin lahko hitro prilagodite meSanico DCA.
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4.3.4 Moznosti skupine DCA

Na strani DCA Groups imate dve moZnosti za prilagajanje delovanja teh skupin na vasem
me3alniku:

Vas StudioLive bo samodejno ustvaril skupino DCA za kanale, ki so oznaceni v isti kategoriji (tj.

Sobeos Bobni, Rogovi itd.), ta gumb vam omogoca vklop ali izklop te moZnosti.

Privzeto se bodo posamezni nivoji vsakega kanala v skupini DCA prilagodili z glavnim faderjem
skupine in ohranili svojo relativno me3anico. Ce omogo¢ite tradicionalni natin DCA, boste

Traditional DCA

prilagodili izhodno raven skupine, ne da bi spremenili poloZaj drsnika kanalov v tej skupini.

4.4 Glavni Stevci

Ti merilniki prikazujejo nivo signala za glavno vodilo. Dodaten merilnik je na voljo levo od glavnih

=
A

merilnikov L/D na StudioLive 64S za spremljanje ravni signala na vodilu Mono/Center.

Za vse glavne merilnike za¢nejo zelene LED na dnu svetiti pri -65 dBFS in nadaljujejo

navzgor do -18 dBFS. Spodnja rumena LED zacne svetiti pri -12 dBFS in nadaljuje navzgor do -2
dBFS. Rdeca LED na vrhu merilnika zasveti, ko signal doseZe -0,1 dBFS, in ostane priZzgana 5
sekund, ko je aktivirana, da vas bolje opozori, da prihaja do izrezovanja.

—
~
e
~
—
B
—
—
—
L —
—
—_—
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4.5 Talkback sistem

StudioLive ima vhod za mikrofon Talkback na zadnji plos¢i. To lahko usmerite na izbrane pomozne
izhode, pa tudi na glavni izhod.

Ce Zelite omogotiti povratni pogovor, pritisnite gumb za pogovor . Da bi preprecili neZelen hrup, je
to privzeto onemogoceno. Gumb Talk mora biti aktiviran, da se vhod Talkback slisi v kateri koli
mesanici.

MASTER CONTROL

Nivo Talkback je mogoce prilagoditi neodvisno v vsaki mesanici.

Ce pritisnete gumb Aux Inputs, se na zadnjem faderju prikaZe kanal Talkback.

Opomba: ta funkcija ni na voljo na StudioLive 32SC in StudioLive 16. Kanal Talkback je vedno na

POMOZ 3 koncu vhodne plasti. Pritisnite gumb Naprej, da se pomaknete do zadnje banke kanalov.
Viozki

Druga moznost je, da pritisnete gumb Naprej, da se preusmerite na kanal Talkback na sloju
Vhodi.
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4.5 Pogovorni sistem

4.5.1 Zaslon za urejanje Talkback

Talkback

Aux 2 Aux 5 Aux &

Aux 10 Aux13  Aux 14

Aux 18 Aux 21  Aux 22

Aux 26 Aux 29  Aux 30

Aux 7

Aux 15

Aux 23

Aux 31

StudioLive® serija III
Navodila za uporabo

Pritisnite gumb za izbiro kanala Talkback , da odprete zaslon za urejanje Talkback, ki
vam omogoca dostop do dodatnih mozZnosti.

+ Ojacanje predojacevalca. Nastavi ojacanje predojacevalnika za vhod mikrofona Talkback.

« Cilj pogovora. S temi gumbi izberite mesanice, ki jih Zelite

usmerite vhod Talkback.

Namig naprednemu uporabniku: Ceprav ima Talkback namenski analogni vhod na zadnji
plo3¢i, ga je mogoce spremeniti in pridobiti iz katerega koli analognega, AVB, USB ali SD toka
iz menija Digital Patching. Na ta nacin lahko hitro zakrpate predvajanje na vsak klin za vajo,
uporabite vhod za oder serije NSB in 3e veliko vet. Ce Zelite spremeniti vrsto vira Talkback
med Analog, Network, USB ali SD Card, uporabite gumbe Input Source v Fat Channel.

Za vet informacij o uporabi menija Digital Patching za spreminjanje vira Talkback glejte
razdelek 12.3.1.
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5 Avtobusi in poti

Mesalniki StudioLive serije III so bili zasnovani tako, da se zelo prilagajajo vasemu

okolju meSanja. V jedru te oblikovalske filozofije so FlexMixes, vendar pa namenska

notranja vodila FX, stiri fiksne podskupine (32-kanalni modeli) in glavho mono vodilo (StudioLive
64S) zaokrozijo dopolnilo usmerljivih izhodov na vaSem mesalniku StudioLive.

5.1 FlexMixes

Me3alniki StudioLive Series III zagotavljajo FlexMixe, ki se lahko uporabljajo za razli¢ne
aplikacije. StudioLive 64S je opremljen z 32 FlexMixes; vsi drugi modeli imajo 16. Ne glede na
model FlexMixes vsi delujejo popolnoma enako in jih je mogoce konfigurirati na naslednji nacin:

» Aux Mix. SeSteje vhodne kanale po tem, ko so bili preusmerjeni na vodilo, pred ali po
raven glavne meSanice. Vsak kanal je opremljen z lastnim nadzorom ravni za ustvarjanje
popolnoma neodvisne mesanice. Aux meSanice se lahko uporabljajo za 3tevilne aplikacije.
Dve najpogostejsi aplikaciji sta ustvarjanje monitorskih miksov in vstavljanje zunanjih
procesorjev ucinkov v miks.

* Podskupina. Podskupina vam omogoca zdruZevanje vec¢ kanalov v eno vodilo, tako da celotno
raven za celotno skupino nadzira en sam fader in obdela Fat Channel. Podskupine lahko
usmerite na glavni miks, na namenski izhod ali oboje.

* Matrica. Razli¢ica Aux, Matrix lahko zdruZuje signale iz vhodov, drugo
mesanice, vodila, glavno izhodno vodilo itd. Matri¢ne meSanice se pogosteje uporabljajo za
posiljanje zvoka v razli¢ne cone zvocnikov, ustvarjanje sprednjega polnila ali za zagotavljanje
drugafne mesanice producentu ali reZiserju.

Gumbi Mix Select vam omogocajo, da izberete meSanico, ki jo Zelite nadzorovati. Ko je izbrana
me3anica, bodo federji kanala prikazali raven samo za to meSanico. Ti gumbi bodo spremenili

barvo glede na to, kako so konfigurirani.
MIX SELECT

Uporabniki StudioLive 64s: Za dostop do druge me3ane plasti za kateri koli gumb Mix pritisnite
gumb drugi€. Na primer, e enkrat pritisnete gumb Mix 117, si boste ogledali Mix 1. Drugi pritisk
na ta gumb bo prikazal Mix 17. Gumb bo preklapljal med obema meSanicama z vsakim
zaporednim pritiskom, dokler ne izberete drugega gumba Mix . Ko je za kateri koli gumb Mix
izbrana prva plast Mix, lu¢ka gumba sveti in utripa, ko je za vizualno referenco izbrana druga
plast.

|

Ko je izbrana me3anica, bo Master fader nadzoroval njeno izhodno raven.

Namig za naprednega uporabnika: ¢eprav je najpogosteje potrebno, da glavni drsnik sledi
trenutno izbranemu miksu, bo ob&asno koristno zakleniti glavni fader na glavni miks. Ce Zelite
to narediti, preprosto pritisnite in drzite gumb Master Select. Gumb Select bo prenehal svetiti,
kar pomeni, da je funkcija zdaj zaklenjena na Main Mix. Ce Zelite odkleniti drsnik in se vrniti na
normalno delovanje, pritisnite in drzite gumb Izberi.

Uporabniki StudioLive 64S: Drugic pritisnite gumb za izbiro glavnega miksa, medtem ko ste osredotoceni
na glavni miks za dostop do glavnega sredinskega vodila.

ARRUNRARTARRRANRRAR AN §

Za ogled glavne izhodne ravni za vsak miks pritisnite gumb Mix/FX Masters.
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Ce Zelite izbrati vrsto funkcije FlexMix (Aux, Subgroup ali Matrix), se dotaknite gumba v obliki
zobnika, da odprete zaslon z nastavitvami FlexMix in izberete svojo izbiro v meniju. Ko koncate,
zapustite zaslon z nastavitvami FlexMix in ustvarite svojo meSanico.

Bus Delay 0.0 ms

Names

Subgroup Matrix

1. Zaprite nastavitve. Tapnite za izhod iz menija Nastavitve.

2. Trenutni parameter. PrikaZe trenutno izbrani parameter in njegovo trenutno vrednost.

3. Ime meSanice. Tapnite za prilagoditev imena.

4. MoZnosti stereo povezave. Pri ustvarjanju stereo vodila lahko poveZete Stiri funkcije ali pa jih
pustite neodvisno nadzorovati: Fader Level, Compressor/Limiter, Names in Bus Panning (samo

Stereo Matrix Mixing).

5. Aux Pre Mode (samo nacina Aux in Matrix). Nastavi poloZaj poSiljanja kanala, ko je FlexMix
dolocen kot Aux Mix. Za podrobnosti glejte razdelka 5.2 in 5.4 .

6. Nacin FlexMix. Nastavi funkcionalnost FlexMix: Aux, Subgroup ali Matrix.
Opomba za uporabnike StudioLive 64S: MoZnost Matrix Mix je na voljo samo na FlexMixes
17-32. MozZnosti Aux in Subgroup so na voljo na vsakem FlexMixu.

Kot Ze ime pove, vam Aux mix omogoca ustvarjanje nadomestnega ali "pomoznega" mixa, ki ga je
mogoce usmeriti na izhod, lo¢en od glavnega vodila. Aux vodila imajo veliko aplikacij, od katerih
sta dve najpogostejsi ustvarjanje monitorskih mesanic in vstavljanje zunanjih procesorjev

ucinkov v mesanico. Ko na kanalu povecate raven posiljanja aux, se njegov signal poslje na
ustrezen izhod aux na ravni, ki jo izberete. Na ta nacin lahko isti kanal uporabite za ustvarjanje ve¢

alternativnih mesanic za glavno mesanico.

Ce Zelite ustvariti Aux Mix:

1. Pritisnite gumb Mix/FX Master . To bo prikazalo FlexMix Masters
kanalske trakove.

2. Pritisnite gumb Izberi za FlexMix Master, ki ga Zelite narediti kot Aux

Zmesajte.
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3. Pritisnite gumb za nastavitve na glavnem zaslonu na dotik.

FlaxMix Mode: 4. Pritisnite gumb Aux v nacinu FlexMix.

Aux Subgroup Matrix

5.2.1 Pred/po poSiljanju kanala

Izberete lahko poloZaje poSiljanja za kanale, ki so usmerjeni v vsak Aux mix. Privzeto so vsa vodila aux
nastavljena na Pre 1. To postavi poSiljanje vsakega vhodnega kanala na vsako vodilo aux pred faderjem,
omejevalnikom, EQ in kompresorjem, vendar za stikalom za invertiranje polarnosti, visokofrekvenénim

filtrom in vrati.

Aux Pre Mode:

V meniju z nastavitvami FlexMix lahko izbirate med tremi poloZzaji posiljanja za vas miks:

Pre 1: poslje vsak kanal na vodilo Aux po invertu polaritete, visokofrekven¢nem filtru in vratih.

Pre 2: poslje vsak kanal na vodilo aux po obdelavi Fat Channel (invert polarnosti, visokofrekvencni
filter, vrata, kompresor, EQ in omejevalnik), vendar pred faderjem.

Post: poslje vsak kanal na vodilo Aux po obdelavi Fat Channel (invert polarnosti, visokofrekvencni
filter, vrata, kompresor, EQ in omejevalnik) in po faderju.

Namig naprednemu uporabniku: uporabite poloZaj Pre 2 za mikse za slu3alke in za uSesa, da
svojim izvajalcem zagotovite uglajen »studijski« zvok. Tej nastavitvi se je treba izogibati pri talnih klinih,
saj lahko stiskanje povzro€i teZzave s povratno informacijo.

5.2.2 Ustvarjanje pomoznih meSanic

Ustvarjanje mesanic monitorjev po meri je kljuénega pomena. Ce glasbeniki ne sliijo sebe ali svojih
kolegov iz skupine, bo njihov nastop trpel. Monitor mix je lahko mono ali stereo. Najpogosteje je
posamezna me3anica za spremljanje v Zivo mono in se poslje na talni ali stranski monitor (ocitna izjema
so sistemi za uSesne monitorje). Miks studijskega monitorja je obiajno stereo, ker se poslje v ojacevalnik

za slualke, ki zahteva vhod levega in desnega kanala. V obeh primerih je funkcija aux vodila enaka.

Za primer ustvarimo mono monitorsko me3anico na FlexMix 1.

1. Pritisnite gumb Mix 1 v razdelku Mix Select za dostop do nastavitev za Aux Mix 1. Me3alniki se
premaknejo, da prikaZejo ravni poSiljanja na Aux 1 za vsak kanal v vasi meSanici.

2. Vpra3ajte glasbenika(-e), katere signale bi Zeleli sliSati na svojih monitorjih, in uporabite njihove
zahteve kot izhodisce, pri cemer prilagodite faderje za ustrezne kanale, da ustvarite
monitor mix.

3. Pritisnite gumb Flex Fader Select za dostop do obdelave Fat Channel za izhod monitorske
mes3anice. To je lahko koristno za odpravo povratnih informacij v monitorju. Izenacevalnik

lahko uporabite tudi za povecanje prisotnosti instrumenta tako, da povecate dolo¢eno
frekvencno obmodje, ne da bi nujno povecali raven poSiljanja v mesanici. To je super, da se

glavna kitara prereze v kitaristovem monitorskem miksu in da se zagotovi dodatno ropotanje

v basistovem miksu.
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4. Premaknite Master fader, da prilagodite splo3no raven monitorske meSanice.

5. Monitor miks, ki ga ustvarjate, lahko poslusate v sluSalkah oz

monitorje nadzorne sobe s pritiskom na gumb Uredi v razdelku Nadzor monitorjev.

6. Na zaslonu na dotik izberite Monitor ali Phones, nato se dotaknite mesanice Aux, na kateri
trenutno delate (v tem primeru me3anica 1).

5.2.3 Delo z zunanjimi procesoriji u¢inkov

Ustvarjanje miksa za posiljanje zunanjemu procesorju ucinkov je podobno ustvarjanju

notranjega miksa FX, le da v tem primeru signal mesanja usmerimo na izhod mesanja (v tem primeru
Mix Output 7) in izvedeni signal usmerimo iz procesor nazaj na stereo Aux vhod (Aux Input 1, v tem
primeru) na StudioLive 32SC, za na$ primer. Ce je va$ procesor u¢inkov mono, poveZite njegov izhod z
L (levo) vti¢nico pomoZnega vhoda.

1. PoveZite Mix Output 7 z vhodom vaSega zunanjega procesorja ucinkov in povezite izhode
procesorja s prikljucki Aux Input 1.

2. Pritisnite gumb Main Mix .

Main
Mix
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3. Pritisnite gumb Next , da prikaZete plast kanala Aux Input.

4. Pritisnite gumb za izbiro , ki ustreza pomoZnemu vhodu 1 (vhodni par
ki ga uporabljate kot povratni ucinek), za dostop do njegovih nastavitev v Fat Channel.

4

5. Pritisnite gumb LR (StudioLive 64S) ali glavni gumb v Fat Channel, da dodelite

Aux vhod 1 na glavni izhodni miks.

000000000000 ¢

6. Pritisnite gumb Mix 7 v razdelku Mix Select za dostop do nastavitev za Aux 7 (Aux mix, ki ga

uporabljate za posiljanje kanalov zunanjemu procesorju). Stopalniki se premaknejo, da
prikaZejo ravni poSiljanja v Aux 7 za vsak kanal v vaSem miksu.

7. Za vsak kanal, ki ga Zelite poslati zunanjemu procesorju, premaknite pripadajoco fader na

eleno raven. Ce nastavite vi§jo fader, zvok povezanega kanala postane bolj obdelan
(ali "moker").

8. Premaknite Master fader, da prilagodite sploSno raven izhoda, ki ga posiljate

zunanjemu procesorju.

9. Ce Zelite svojim u¢inkom poslati stereo signal (namesto mono).

procesor, poveZite par Aux izhodov, zacensi z lihim izhodom (1 & 2, 3 & 4 ali podobno)
na vhode vaSega procesorja ucinkov in povezite izhodni par, da ustvarite stereo vodilo.

5.3 Podskupine

Podskupina vam omogoca zdruZevanje vec kanalov v eno vodilo, tako da celotno raven za
celotno skupino nadzira en sam fader in jo je mogoce obdelati z uporabo noise gatea, limiterja,
kompresije in EQ Fat Channel, poleg obdelave na voljo za vsak kanal. Podskupine so lahko tudi
solo in utiSane.

Nasli boste veliko uporab za podskupine, ki bodo naredile me3anje bolj priro¢no in bodo
zagotovile boljSi nadzor nad vaSo meSanico. Na koncu tega razdelka raziskujemo enega
najpogostejsih nacinov, na katerega vam lahko podskupine pomagajo ustvariti ucinkovitejse
okolje za meSanje in uspesnejSe mesanje v Zivo. Toda najprej pojdimo ¢ez kontrole podskupin.

Opomba: Poleg zagotavljanja me3anic FlexMixes, ki lahko delujejo kot podskupine, 32-kanalni
modeli StudiolLive ponujajo tudi Stiri namenske podskupine.
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Podskupine

5.3.1 Ustvarjanje podskupine

1. Pritisnite gumb Izberi za FlexMix Master, ki ga Zelite narediti
Podskupina.

2. Pritisnite gumb za nastavitve na glavhem zaslonu na dotik.

3. Pritisnite gumb Podskupina v nac¢inu FlexMix.

Matrix

4. Pritisnite in drZite gumb FlexMix. Vsi gumbi za izbiro kanala bodo zaceli utripati. Pritisnite
gumbe Izberi za kanale, ki jih Zelite dodati v podskupino. Ko zakljucite z izbiro kanala,

spustite gumb FlexMix.

PRIDRZI

Samo kanali, ki so bili dodani v podskupino FlexMix, bodo prikazani v plasteh

faderja, ko je izbran FlexMix.

Kanale lahko kadar koli dodate ali odstranite tako, da pritisnete in drZite gumb FlexMix za

Zeleno podskupino FlexMix.

5.3.2 Fiksne podskupine (samo 32-kanalni modeli)

Poleg meSalnikov FlexMixes so 32-kanalni modeli mesalnikov StudioLive opremljeni s Stirimi
podskupinami. Tako kot podskupine FlexMix vam tudi StudioLive omogoca zdruZevanje kanalov v
skupine in uporabo vrat hrupa Fat Channel, omejevalnika, kompresije in EQ za skupino kot celoto,
poleg obdelave, ki je na voljo za vsak kanal. Podskupine so lahko solo in utiSane. StudioLive 32S, 325X
in 32 nudijo namenske podskupinske izhode na zadnji plo3¢i. Podskupine na StudioLive 32SC,

24in 16 je mogoce usmeriti v omreZje AVB.

Ce si Zelite ogledati glavne faderje fiksnih podskupin, pritisnite gumb Mix/FX Masters. To bo prikazalo

glavni izhodni nadzor za vsako izhodno vodilo.

Uporabite gumb Naprej za zbiranje do konca me3anic FlexMixes.
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5.3 Podskupine

Ce Zelite dodati kanal v fiksno podskupino:

1. Izberite kanal in pritisnite gumb Podskupina v razdelku Dodeli Fat Channel. To bo prikazalo
meni za dodelitve na zaslonu na dotik.

Stiri fiksne podskupine so na vrhu zaslona.

2. Dotaknite se podskupine, ki ji Zelite dodeliti kanal.

‘.’.'.'.\,' 1 Ch: 1 PreampGa.. 0dB

Sub D

Za vet informacij o dodelitvah usmerjanja podskupin glejte razdelek 5.3.1.

5.3.3  Ustvarjanje podskupin instrumentov

ZdruZevanje posameznih indtrumentov, ki ustvarijo odsek v vaSem miksu, ima ocitne

prednosti: celotno skupino je mogoce utisati ali solisticiti, dvigniti ali zniZati v miksu in zbledeti v ali
izven za bolj uglajen intro ali outro. Ker lahko Fat Channel obdeluje tudi podskupine, so nekatere
pogoste skupine bobni, spremljevalni vokali, sekcije trob in godala. Bobni so klasi¢na aplikacija za
mes3anje podskupin.

Medtem ko bomo v tem posebnem primeru uporabili skupino bobnov, lahko ta nacela
uporabimo pri zdruzevanju katere koli vrste sekcije instrumentov.

V tem primeru bodo nasi bobni povezani s StudioLive na naslednji nacin:
+ Kanal 1: udarec

« Kanal 2: Snare Top

+ Kanal 3: Snare Bottom

« Kanal 4: Floor Tom

* Kanal 5: Tom 1

« Kanal 6: Tom 2

« Kanal 7: levo zgoraj

+ Kanal 8: desno zgoraj

* Kanal 9: Hi-Hat

Stereo podskupino bomo ustvarili tako, da najprej naredimo podskupini FlexMix 1 in 2 in ju poveZzemo,
® = da ustvarimo stereo vodilo.

1. Pritisnite gumb Mix 1 Select. To bo tudi samodejno omogocilo gumb Select za glavni izhod
Mix 1.

2. Na zaslonu na dotik pritisnite zobnik za nastavitve.

3. Pritisnite gumb Podskupina v nacinu FlexMix.

Matrix
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4. Omogocite vse Stiri moZnosti stereo povezave.

5.V kanalu Fat Channel pritisnite gumb Stereo Link .

6. Dodelite podskupino glavnemu vodilu s pritiskom na L/R (StudioLive 64S)
ali glavni gumb za dodelitev v Fat Channel.

7. Obrnite gumb Pan do konca v smeri urinega kazalca, da nastavite stereo pan na mo¢no
levo in desno. Zdaj sta podskupini 1 in 2 povezani, pri ¢emer je podskupina 1 pomaknjena
mocno levo, podskupina 2 pa ostro desno. Premikanje kanala je ohranjeno.

Zdaj, ko smo ustvarili stereo podskupino, naredimo skupino instrumentov:

1. Pritisnite in drZite gumb FlexMix in nato pritisnite gumb Izberi za vsako
kanalov bobna, da jih dodelite podskupini.

2. Prvi korak je, da dobite dobro meSanico instrumentov, ki jih zdruZujete - v tem primeru
bobne. Zacensi s kanalom 1 (Kick), dvignite fader in s pomocjo bobnarja nastavite
vhodni trim, EQ in dinamiko za vsak boben posebe;j.

3. Ko izberete vsak kanal in vnesete njegove nastavitve Fat Channel, prekli¢ite njegovo dodelitev
iz glavnega vodila, tako da je dodeljen le podskupini. Ko koncate z vsakim kanalom,
spustite fader, preden nadaljujete.

4. Ko ste pregledali celoten komplet in ste z vsakim zadovoljni
EQ in dinamiko kanala, naj bobnar odigra celoten komplet in izberite Mix 1 v obmocju Mix
Select ter nastavite relativno glasnost in premikanje za vsak mikrofon v miksu.
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5.4 Matri¢ne mesanice

5. Pritisnite gumb za izbiro faderja FlexMix , da uporabite razdelek Fat Channel za dodajanje

dinamicne obdelave in EQ skupini stereo bobnov.

5.4 Matrix mesSanice

Na najpreprostejsi ravni je matricna meSanica meSanica meSanic. Matri¢na mesanica vam
omogoca kombiniranje katerega koli vodila na vaSem StudioLive in vhodnih kanalov. Matri¢ne
mes3anice so lahko Svicarski noZ za reSitev nekaterih najbolj problemati¢nih teZzav z usmerjanjem zvoka.

Tukaj je nekaj najpogostejSih uporab:
» Dovajanje hiSne meSanice na vec lokacij (tj. preddverje, spletni vir) « Ustvarjanje sprednje
polnilne meSanice Opomba za

uporabnike StudioLive 64S: MoZnost Matrix Mix je na voljo samo pri FlexMixes 17-32.
MozZnosti Aux in Subgroup so na voljo za vsak FlexMix.

5.4.1 Ustvarjanje me3anice Matrix

1. Pritisnite gumb Mix Select za FlexMix Master, ki ga Zelite narediti
Matrix mix.

2. Pritisnite gumb za nastavitve na glavnem zaslonu na dotik.

3. Pritisnite gumb Matrix v nacinu FlexMix
Mode

Subgroup

Ko izberete svoj Matrix mix, bodo vodila StudioLive na prvi plasti vhodov, ki jim sledijo vhodni

kanali.

37



5 Avtobusi in poti StudioLive® serija III
5.5 FX avtobusi Navodila za uporabo

Pred/po poSiljanju kanala

Izberete lahko oddajne poloZaje za kanale, ki so usmerjeni v vsak Matrix mix. Privzeto so vsi
matri¢ni miksi nastavljeni na Pre 1. To postavi poSiljanje vsakega vhodnega kanala na vsako aux
vodilo pred faderjem, omejevalnikom, EQ in kompresorjem, vendar za stikalom za invertiranje
polarnosti, visokofrekvencnim filtrom in vrati.

V meniju z nastavitvami FlexMix lahko izbirate med tremi poloZaji posiljanja za vas miks: Pre 1:
poslje vsak

kanal na vodilo Matrix po invertu polarnosti, visokoprepustnem filtru in vratih.

Pre 2: poslje vsak kanal na matri¢no vodilo po obdelavi Fat Channel (invert polarnosti,
visokofrekvencni filter, vrata, kompresor, EQ in omejevalnik), vendar pred faderjem.

Post: Poslje vsak kanal na vodilo Matrix po vsej obdelavi Fat Channel (invert polarnosti,
visokofrekvencni filter, vrata, kompresor, EQ in omejevalnik) in po faderju.

Opomba: vodila, v katera je bil vstavljen GEQ, bodo poslana v meSanice Matrix pred GEQ.

5.4.2 Ustvarjanje sprednje polnilne meSanice

Na nekaterih prizoris¢ih hiSni PA ne pokriva u¢inkovito prvih vrst. To je lahko Se posebe;j
problemati¢no, ¢e bend na odru uporablja uSesne monitorje namesto talnih klinov. Brez talnih
zagozd so ljudje, ki sedijo v prvih nekaj vrstah, dejansko "za" PA, ker bodo sliSali vecjo glasnost
odra iz indtrumentov na odru kot iz sistema front-of-house. To tezavo je mogoce resiti tako, da na
sprednji rob odra postavite nekaj nizkoprofilnih zvo¢nikov, da pokrijete prvih nekaj vrst obcinstva.

Glavno levo/desno mesanico boste Zeleli me3ati na nizki ravni z izvornimi signali, ki jih je morda
tezko slisati, kot so vokalni in neposredni bas kanali.

5.5 Avtobusi FX

FX Buses delujejo tako kot Aux meSanice, vendar namesto da bi napajali izhod, napajajo enega od
notranjih procesorjev ucinkov StudiolLive. To vam omogoca, da prilagodite koli¢ino signala kanala,
na katerega vpliva. Va3 StudioLive ima namenska vodila FX, od katerih vsako napaja svoj notranji
procesor FX. StudioLive 64S ima 8 notranjih vodil FX; vsi ostali modeli imajo 4.

Pred/po poSiljanju kanala

Tako kot Aux meSanice lahko izberete poloZaj poSsiljanja za vsak kanal, ki je usmerjen v meSanico
FX. Privzeto so vsa vodila FX nastavljena na Post. To postavi posiljanje vsakega vhodnega kanala
na vsako vodilo FX za faderjem, limiterjem, EQ in kompresorjem, stikalom za invertiranje
polarnosti, visokofrekvencnim filtrom in vrati. Za ve¢ informacij o drugih razpoloZljivih nastavitvah
glejte razdelek 5.2 .
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5.5.1 Ustvarjanje notranjih meSanic efektov vodila

Obstajata vsaj dve glavni prednosti ustvarjanja meSanice ucinkov namesto vstavljanja u¢inka na kanal.
Prvi¢, enemu procesorju je mogoce poslati ve¢ kanalov. Poleg tega, da mocno poenostavi Stevilo
parametrov, ki jih morate nadzorovati, lahko to pomaga ustvariti skladen zvok za va$ miks. Drugic,
spreminjate lahko raven, poslano iz vsakega kanala v procesor, namesto da bi izhod neposredno
zakrpali v u€inek. To vam omogoca, da kateremu koli kanalu dodate veliko ali malo ucinka.

Notranja vodila za u¢inke se uporabljajo na enak nacin, kot se uporabljajo vodila Aux za ustvarjanje
nadzornih mesSanic. Ustvarimo meSanico za FX A:

1. Pritisnite gumb FX A v razdelku Mix Select za dostop do nastavitev za meSanico FX A.
Stopalniki se premaknejo, da prikaZejo ravni poSiljanja FX A za vsak kanal v vaSem miksu.

2. Za vsak kanal, ki ga Zelite poslati na FX A, premaknite pripadajoco fader
eleno raven. Ce povecate stopnjo zmanj$evanja zvoka, povecate, kako obdelan ali "moker"
bo zvok katerega koli kanala.

3. Z uporabo Fat Channel lahko uporabite kompresijo in EQ za izhod FX A. To lahko
pomaga zadusiti neZeleno resonanco in povzroci, da je zvok signala bolj uglajen.

4. Premaknite Flex fader, da prilagodite splo$no raven ucinka efekta FX A.

5. Vodilo FX A ima povratek v vsakem mesalniku FlexMix kot tudi v omreZju. Ce Zelite prilagoditi

FX A Return v katerem koli miksu, pritisnite njegov gumb Mix Select in se pomaknite do
kanala »FX A«.

5.6 Glavno mono/sredinsko vodilo (samo StudioLive 64S)

Izbira Pan Mode
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Za razliko od drugih modelov me3alnikov StudioLive Series III, ki so opremljeni zizhodom Mono
Sum, ki deli glavno vodilo z glavnimi stereo izhodi, je mono izhod StudioLive 64S opremljen z
lastnim vodilom za meSanje.

To vodilo je mogoce konfigurirati kot mono vodilo za glavni stereo miks ali kot osrednji kanal v
konfiguraciji LCR.

1. Vas StudiolLive 64S je privzeto nastavljen na Stereo Pan Mode; spremeniti to v
LCR Pan Mode, pritisnite gumb Domov.

2. Pritisnite ikono System, da odprete meni System.
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3.V tem meniju lahko preklapljate med nac¢inoma Stereo Pan Mode in LCR Pan

al Mix System r
nacin.

__Ne glede na nacin je izhodna raven Mono/Center vedno zdruZena v glavno izhodno raven. To

pomeni, da medtem ko je mogoce Mono/Center izhodno raven prilagoditi navzgor ali navzdol
~neodvisno po okusu, ko premaknete Master fader, medtem ko je izbran Main Mix, boste

nadzorovali relativno meSanico obeh stereo Main Mix in Mono/ SrediS¢ne izhodne ravni.

v

000000000080 ¢
000000000000 ¢

Ko je aktiven nacin Stereo Pan, je raven poSiljanja za vsak kanal na vodilo Mono nastavljena

na 0,0 dB, poloZaj poSiljanja pa je privzeto nastavljen na post-fader. Na ta nacin lahko vsak

kanal dodelite vodilu Mono preprosto tako, da pritisnete gumb za dodelitev Mono/Center

v kanalu Fat.

Medtem ko je v nacinu Stereo Pan, je vsakemu kanalu na voljo mono poSiljanje iz vhodnega
odseka kanala Fat, tako da je mogoce njegovo raven prilagoditi vizhodu mono vodila
neodvisno od glavne meSanice.

Z aktivno vhodno plastjo pojdite na naslednjo banko.

Na drugi strani z vhodno plastjo uporabite kodirnik pod zaslonom Mono Send, da

prilagodite raven poSiljanja navzgor ali navzdol.

Posiljanje na vodilo Mono je vedno nastavljeno na postfader.

5.6.1.1 Uporaba mono vodila za napajanje globokotonskih zvo¢nikov

Eden najboljsih nacinov za izboljSanje ucinkovitosti katerega koli sistema zvocnikov je, da
nizkotonske zvocnike poganjate lo€eno od zvocnikov polnega razpona. Z izolacijo samo kanalov,
ki jih Zelite v nizkotonskih zvocnikih, lahko dosezete veliko CistejSo podfrekvenéno mesSanico.

To vam omogoca tudi poSiljanje manj nizkofrekvenéne vsebine v vas sistem polnega obsega in
ustvarjanje vec jasnosti v kriti€cnem srednjem obmocju vasega sistema.

V obi¢ajnem mesalniku je to mogoce storiti z uporabo podskupine, aux mixa ali matricnega mixa.
Vsak ima svoje edinstvene prednosti, vendar imajo vsi enako pomanjkljivost: porabiti morate
enega od svojih dragocenih vodil za pogon nizkotonca in ni¢ drugega.

StudioLive 64S vam omogoca uporabo vasega mono vodila kot podskupine ali aux mixa.

Prednost uporabe podskupinskega delovnega toka je, da je dodajanje kanalov nizkotoncu zelo
poenostavljeno: preprosto morate pritisniti gumb za dodelitev in kanal bo predvajan skozi

nizkotonec na isti ravni, kot ste jo nastavili v glavnhem miksu.
To je privzeto vedenje vodila Mono.
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5.6.2 Nacin LCR

64 Channel Professional
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Kaj pa, Ce Zelite vec udarca v nizkotoncu? Ali manj kljucev?

Tu pride v poStev Mono posiljanje, ki vam omogoca, da prilagodite svojo nizkofrekvenéno
mesanico, da bolje izboljSate svoj sistem.

Ce potrebujete $e ve¢ nadzora, lahko poloZaj posiljanja nastavite na pre-fader za resni¢no
neodvisno me3anico globokotonca.

Nacin LCR Pan omogoca premikanje vsakega kanala v treh poloZajih, od leve proti
sredini proti desni in spet nazaj, skozi kateri koli poloZaj vmes. To se doseZe s

krmiljenjem sredinske divergence. Ta zmogljiva funkcija zagotavlja pravo izkusnjo premikanja

LCR in vam omogoca, da vsak kanal natancno postavite kamor Zelite v vaSem sistemu LCR,
kar zagotavlja vecjo jasnost in ve¢jo ucinkovitost sistema.

Sredinska divergenca deluje v povezavi s krmiljenjem panorame in nastavi izrazitost
vsakega kanala v sredinskem vodilu, ko se poloZaj panorame pribliZuje sredini (<C>).

Ce Zelite prilagoditi sredinsko razhajanje, se pomaknite na drugo stran vhodne plasti
Fat Channel in uporabite kodirnik pod zaslonom sredinske divergence.

Kontrola sredinske divergence ima razpon od 0 % do 100 %.

Razumevanje sredis¢ne divergence

Ko je nadzor centralne divergence nastavljen na 0 % in je kanal premaknjen na sredino (<C>),

bo signal mono kanala enakomerno poslan na levo in desno stran glavnega stereo vodila.
Stereo kanali bodo ohranili svoje stereo poloZaje (tj. leva stran bo poslana na levo stran
glavnega stereo vodila, desna stran pa bo poslana na desno).

Mono kanal Stereo kanal (levo) Stereo kanal (desno)

levo Center Prav levo Center Prav levo Center Prav
Pan poloZzaj (centralna divergenca 0 %) Pan poloZzaj (centralna divergenca 0 %)  Pan poloZaj (centralna divergenca 0 %)
——— Poglji v stereo (L) vodilo Levi kanal Poslji na Desni kanal Po3lji na
Stereo (L) vodilo Stereo (R) vodilo

Poslji v stereo (R) vodilo

Ker je sredinska divergenca nastavljena od 0 % do 100 %, bo kanal, pomaknjen v sredino
(<C>), bolj viden v sredinskem vodilu, ko se poveca odstotek sredinske divergence.

Ko je sredinska divergenca nastavljena na 50 % in je kanal premaknjen v sredisce (<C>), bo
signal poslan na obe strani stereo vodila in sredinskega vodila na isti ravni.

Navodila za uporabo
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Ko je nadzor centralne divergence nastavljen na 100 % in je kanal premaknjen na

sredino (<C>), bo celoten signal poslan v sredinsko vodilo in noben ne bo poslan na levo
ali desno stran glavnega stereo vodila:

Mono kanal

levo

Center

Prav

Pan poloZaj (centralna divergenca 100 %)

Posjite na Center bus

Poslji v stereo (L) vodilo

Poslji v stereo (R) vodilo

Stereo kanal (levo)

Stereo kanal (desno)

levo

Center levo

Prav Center

Prav
Pan poloZaj (centralna divergenca 100 %) Pan poloZaj (centralna divergenca 100 %)

Levi kanal Poslji na

Desni kanal Poslji na

Sredinski avtobus Sredinski avtobus

Levi kanal Pogji na

Desni kanal Poslji na

Stereo (L) vodilo Stereo (R) vodilo

Kateri koli kanal ali podskupino lahko dodelite L/D glavnemu vodilu in/ali sredinskemu
vodilu s pritiskom na gumb Mono/Center.
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6 Fat Channel

6.1 Pregled
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FAT CHANNEL CONTROL - SELECTED CHANNEL

Fat Channel vam nudi mocna orodja za obdelavo signala, meSanje in konfiguracijo za vsak kanal
in vodilo v vasem StudioLive.

Ce elite zaceti delati na kanalu ali me$ati s kanalom Fat, preprosto pritisnite gumb Select
gumb. Ko pritisnete gumb za izbiro , se na zaslonu na dotik prikaZe Stevilka (in ime, e je na voljo)
izbranega kanala ali meSanice.

Do gumbov za izbiro me3anice lahko dostopate na dva nacina:
» Pritisnite gumb Mix/FX Masters v razdelku Bank. To naredi mesanico in

vodila vodila, ki so na voljo na trakovih kanalov. Nato lahko pritisnete Izberi

gumb, ki se ujema z meSanico ali vodilom, s katerim Zelite delati, in ga postavite v fokus v
kanalu Fat.

» Pritisnite gumb za izbiro me3anice , ki ustreza mesanici ali vodilu, ki ga Zelite
delo z. Glavni fader na povrsini meSalnika nato naslovi glavni fader za to meSanico ali vodilo.

Pritisnite gumb Select nad glavnim faderjem za dostop do krmilnikov Fat Channel za to me3anico
ali vodilo.

Fat Channel ponuja razli¢ne vrste obdelave in nastavitev pripomockov, odvisno od vrste kanala ali
mesanice, ki je izbrana. Sledi hiter pregled razpoloZljivih procesorjev in nastavitev pripomockov za
vsako vrsto signala, ki ga lahko obdela Fat Channel.
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Vhodni kanali Aux & Tape vhodi FX Vracila FlexMixes
Ojatitev predojacevalnika - - - -
Hi Pass Filter - - —
Pan - - T -
Vrata - - -t T
Kompresor
EQ 4-pasovni 4-pasovni 4-pasovni 6-pasovni 6-pasovni
Omejevalnik - -
Posiji USB Vsi kanaliin Vsi kanaliin Vsi kanaliin Vsi kanaliin Vsi kanaliin
Avtobusi do 64 Avtobusi do 64 Avtobusi do 64 Avtobusi do 64 Avtobusi do 64
SD Poglji Kanali 1-32 - - Pot 3:(::2 pot it;;ﬁz
Zamuda - -
Pomozna posiljanja - -
Aux Mute - T
Aux Pan - T
*Opomba za uporabnike StudioLive 64S: 34 poSiljanj SD je mogoce prosto usmerjati med vsemi
kanali in vodili.
6.1.1 A/B primerjava za nastavitve EQ in Dynamics

Gumb A/B omogoca primerjavo A/B nastavitev EQ, kompresorja in vrat za izbrani kanal ali meSanico.
Ta funkcija vam omogoca, da preizkusite razlicne spremembe, ko iSCete optimalno nastavitev, ne da

bi pri tem izgubili prvotne nastavitve. Ce je ta gumb zatemnjen, gledate nabor nastavitev parametrov
»A«. Ce je ta gumb popolnoma osvetljen, gledate nabor parametrov »B.

Za nastavitve A/B Fat Channel pritisnite gumb A/B. To shrani trenutne nastavitve EQ in dinamike
za izbrani kanal kot posnetek »A« in kopira njegove nastavitve v drugi posnetek, ki ga bomo imenovali
»B«. Gumb A/B zasveti in vam pove, da zdaj delate s posnetkom »Bx.

Nasvet naprednemu uporabniku: Funkcijo A/B je mogoce uporabiti tudi za vzdrZevanje dveh
razli¢nih nastavitev Fat Channel za dolo¢en kanal ali vodilo. Torej, nasledniji¢, ko vam kitarist pove,
da namerava sredi predstave preklopiti na hollowbody, ste lahko pripravljeni z ustreznejSo
alternativno nastavitvijo, shranjeno kot posnetek »B«.

6.1.2 Kopiraj/prilepi in prednastavi nalozi/shrani

Pritisnite Kopiraj , da kopirate nastavitve Fat Channel iz trenutno izbranega kanala na enega ali ve¢
drugih kanalov. Ko pritisnete Kopiraj, zacnejo gumbi za izbiro za vse druge kanale utripati.
Pritisnite gumb Izberi na katerem koli kanalu, v katerega Zelite kopirati nastavitve Fat Channel iz

trenutno izbranega kanala.

Pritisnite NaloZi, da prilepite nastavitve na izbrane kanale.

44



6 Fat Channel

6.1 Pregled
Save

Ce Zelite shraniti prednastavitev:
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StudioLive® serija III
Navodila za uporabo

Gumba Shrani in NaloZi vam omogocata shranjevanje in nalaganje prednastavitev Fat Channel, kar vam omogoca
shranjevanje in ponovno uporabo uporabnih nastavitev obdelave in pripomockov Fat Channel za prihodnje mesanice.
Medtem ko so vse nastavitve Fat Channel vkljucene, ko shranite prednastavitev, se lahko odlocite za

filtriranje nekaterih vrst nastavitev, da naloZite samo del prednastavitve (kot so samo parametri EQ in
kompresorja).

1. Pritisnite Shrani. Pogled prednastavitev Fat Channel je prikazan na zaslonu na dotik.

2. Pritisnite gumb Store v obmocju glavnega nadzora, da prikaZete zaslonsko tipkovnico. S

tipkovnico vnesite prednastavljeno ime in po Zelji izberite kategorijo (na primer
brcni boben ali kitara) v izbirniku kategorij.

3. Pritisnite gumb Enter na tipkovnici, da shranite prednastavitev, ali pritisnite
pus€ico nazaj za preklic in izhod iz tega zaslona.

Ce zelite naloZiti prednastavitev:

Low i

o= = =)=

HiMid

Dﬁ|

Filter:

1. Pritisnite NaloZi. Pogled prednastavitev Fat Channel je prikazan na zaslonu na dotik.

2. Ce zelite delno naloZiti prednastavitev (na primer samo parametre EQ), pritisnite

ustrezne gumbe v stolpcu Filter, da onemogocite nalaganje za enega ali vec procesorjev.

3. Ce Zelite prednastavitve filtrirati po kategoriji kanala (kot sta Kick Drum ali Kitara), make
izbor iz izbirnika kategorij.

Category:
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4. Izberite prednastavitev in jo nalozZite s pritiskom na gumb za priklic v Master
Nadzorno obmocje.

Prav tako lahko za trenutek poslu3ate ucinke prednastavitve tako, da izberete prednastavitev in
pritisnete gumb Audition na zaslonu na dotik, ali pa jo preimenujete tako, da pritisnete Preimenuj in
vnesete novo ime z zaslonsko tipkovnico. Ce Zelite vrniti vse parametre Fat Channel na privzete

tovarniSke nastavitve, pritisnite gumb Reset.

Audition

Ce potrebujete natan¢nejsi nadzor nad tem, katere nastavitve Fat Channel so vklju€ene pri kopiranju/

Advanced Filters lepljenje ali nalaganje prednastavitev, pritisnite Advanced Filtering, da odprete zaslon Copy/Paste &

Preset Filtering. Na tem zaslonu lahko nastavite natancne vrste parametrov, ki so vklju€eni v vsako od teh

dveh prednastavljenih dejan;j.

+ Dotaknite se Kopiraj/Prilepi in pritisnite Zelene gumbe parametrov za filtriranje parametrov
dejanja kopiraj/prilepi.

+ Dotaknite se Preset Load, da storite enako za prednastavljena dejanja nalaganja.

Copy/Paste & Preset Filtering
Preset Load

PreAmp
Polarity
Channel Name
Bus Assignments Mutes

Aux/FX Send/Pan Faders

6.2 Navigacija Fat Channel

MeSalniki StudioLive Series III ponujajo dve moznosti Fat Channel: dinami¢no in fiksno. StudioLive 32SX in
32SC ves ¢as uporabljata Fixed Fat Channel. Vsi drugi modeli lahko uporabljajo oboje.

Dinami¢ni mascobni kanal

Gate J EQ !

Pan Gain Freq Q

Center Low Low Mid Hi Mid High

il ..

Osem zaslonov Scribble Strip, kodirnikov in gumbov na vrhu kanala Fat Channel se dinami¢no spreminja, da

omogodi dostop do razli¢nih funkcij in orodij za me3anje. Kaj je tukaj nadzorovano, je dolo¢eno tako z vrsto

kanala ali vodila, ki je izbrano, kot z gumbi nacina Fat Channel.
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Popravljen Fat Channel

Osem kodirnikov in gumbov na StudioLive 32SX in StudioLive 32SC vedno nadzoruje naslednje
funkcije:

HPF S T

Gain Pan Gate Comp Galn Freq Q

elealcalalelclele

AGC Center On On Low Low Mid Hi Mid High
AL A A O L UL L

123456789101 1213141516

1. AGC (samodejna kompenzacija ojacanja).
2. Ojatitev predojacevalca.

3. Sredisce.
4. Ponev.
5. Vklop / izklop vrat.

6. Prag vrat.

~

. Vklop/izklop kompresorja.

8. Prag kompresorja.

9. Low Band Active.

10. Frekvenca visokoprepustnega filtra.
11. Low Mid Band Active.

12. Active EQ Band Gain Control.

13. High Mid Band Active.

14. Aktivni nadzor frekvence pasu EQ.
15. High Band Active.

16. Active EQ Band Q Control.

Vsi drugi mesalniki se lahko zaklenejo na te kontrole tako, da pritisnete in drzite gumb za

vhodno plast.

Za vet informacij o vnosnih funkcijah glejte razdelek 6.3.

| FAT CHANNEL CONTROL - SELI
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Page ) =8

Gate Eompi. | EQ I

Channel

<

2 3 4 5 6 7
1. Vklop/izklop procesorja. Omogoci/onemogodi trenutno aktivni procesor.

2.Vnos. Za vse modele StudioLive se s tem odpre zaslon Pregled kanala na
Zaslon na dotik. Pri modelih, opremljenih z dinami¢nim mas¢obnim kanalom, ta gumb

bo prelil kontrolnike vhodne plasti na zaslone Fat Channel, kodirnike in
gumbi. Glejte razdelka 6.3 in 6.8.1.

3. Vrata. Za vse modele StudioLive to odpre zaslon Pregled vrat na
Zaslon na dotik. Pri modelih, opremljenih z dinami¢nim mas¢obnim kanalom, ta gumb
bo krmilnike vrat prelil na zaslone, kodirnike in gumbe Fat Channel.
Glejte razdelka 6.4 in 6.8.3.

4. Comp. Pri vseh modelih StudioLive to odpre zaslon s pregledom kompresorja
zaslon na dotik. Pri modelih, opremljenih z dinami¢nim mas¢obnim kanalom, ta gumb
bo krmilnike kompresorja prelil na zaslone Fat Channel, kodirnike in
gumbi. Glejte razdelka 6.5 in 6.8.4.

5. EQ. Pri vseh modelih StudioLive to odpre zaslon Pregled EQ na Touch
Zaslon. Pri modelih, opremljenih s kanalom Dynamic Fat Channel, bo ta gumb razlil
EQ upravlja na zaslonih, kodirnikih in gumbih Fat Channel.
Glejte razdelka 6.6 in 6.8.5.

6. PomoZna posiljanja. Za vse modele StudioLive to odpre pregled Aux Sends
zaslon na zaslonu na dotik. Za modele, opremljene z dinami¢nim mascobnim kanalom,
ta gumb bo razlil ravni Aux Send, utiSanje zvoka in krmiljenje panorame za
trenutno izbrani kanal na zaslone, kodirnike in gumbe Fat Channel.
Glejte razdelka 6.7 in 6.8.6.

7. Uporabnik. Odvisno od modela:

- StudioLive 32SX in 32SC. Odpre zaslon uporabniskega profila na zaslonu na dotik.

- Vsi drugi modeli. Razlije uporabnisko prilagodljive parametre na Fat Channel
zasloni, kodirniki in gumbi. Glejte razdelek 6.9.

8. Mascobni kanal A/B. Preklaplja med dvema razli¢nima nastavitvama Fat Channel.
Glej razdelek 6.1.1.

9. PrejsSnja/naslednja stran. Krmi do dodatnih parametrov (e so na voljo). Opomba: Te
kontrolniki niso na voljo na StudioLive 32SX in 32SC.

6.3 Nacin vnosa

S pritiskom na gumb Input v kanalu Fat Channel dobite dostop do pomembnih kontrolnikov in
informativnih zaslonov za trenutno izbrani kanal ali meSanico.

Opomba: Ti kontrolniki so fiksni na StudioLive 32SX in 32SC. Pri vseh drugih modelih bo drZanje

Hold to Lock gumba za vnos zaklenilo ali odklenilo te funkcije za kontrole Dynamic Fat Channel.

PREDOJAC VRATA comp HIPASS EQ EQ £Q
Datek Miatiti Miatiti Filter Dobicek Frekv

Q
H T s TS e T

1. Ojacanje predojacevalnika (samo vhodni kanali). Z kodirnikom nastavite koli¢ino
ojacanja predojacevalca, uporabljenega za trenutno izbrani kanal. Trak za ¢eckanje
prikaZe trenutno raven ojacanja. Pritisnite spodnji gumb, da omogocite samodejno ojacanje
Odskodnina. Za vec informacij o kompenzaciji dobicka si oglejte priro¢nik za lastnike Stage

Box serije NSB.
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6.3 Vnosni nacin

2. Ponev. Uporabite kodirnik za nastavitev trenutno izbranega kanala ali podskupine
panoramski poloZaj €ez stereo polje. PoloZaj pan bo prikazan na
Ceckarski trak. Pritisnite gumb pod kodirnikom, da ponastavite panoramski poloZaj na
Center.

3. Prag vrat. Kodirnik nastavi in ¢r¢kasti trak prikaZe vrata
prag za izbrani kanal. Prag vrat doloca raven, na kateri
vrata se odprejo. V bistvu so vsi signali nad nastavitvijo praga prepusceni
skozi nespremenjeno, medtem ko se signali pod nastavitvijo praga zmanjsajo
v ravni za koli¢ino, ki jo nastavi nadzor obsega. Ce je prag nastavljen v celoti
Vv nasprotni smeri urnega kazalca so vrata izklopljena (vedno odprta), kar omogoca vsem signalom
gredo skozi nespremenjeno. Prag lahko nastavite od 0 do -84 dB. Glej razdelek
6.4 za vec informacij o Noise Gate in njegovih parametrih.

4. Prag kompresorja. Ta kodirnik nastavi in trak za ¢eckanje prikaze
prag kompresorja za izbrani kanal ali izhodno vodilo. Ko je signal
amplituda (raven) preseZe nastavljeni prag, se vklopi kompresor.
Z obracanjem gumba v nasprotni smeri urinega kazalca se prag zniZa, tako da pride do kompresije
se zacne pri nizji amplitudi. Prag je mogoce nastaviti od -56 do 0 dB. Za vec informacij o

kompresorju in njegovih parametrih glejte razdelek 6.5 .

5. Visokofreskovni filter. Za nastavitev frekvence visokoprepustnega filtra uporabite kodirnik
Prag za izbrani kanal ali izhodno vodilo. Prag filtra je lahko
nastavite od 24 Hz do 1 kHz. Ko je prag nastavljen na najnizjo tocko, je filter
izklopljeno. Naklon visokoprepustnega filtra je -12 dB/8va. Pritisnite spodnji gumb, da omogocite
nizki pas (B1) za nadzor.

Namig naprednemu uporabniku: visokofrekven¢ni filter dusi vse frekvence pod nastavljenim pragom.
Uporabite visokoprepustni filter Fat Channel, da odstranite neZelene nizke frekvence iz vaSega
izvornega signala, namesto da jih poskusate izenaciti.

6. EQ pridobitev. Nastavi koli¢ino, za katero bo izbrana frekvenca povecana oz
rezati. Pritisnite spodnji gumb, da omogocite nadzor nizkega srednjega pasu (B2).

7. Frekvenca EQ. Nastavi srednjo frekvenco, pri kateri se signali okrepijo ali zmanjSajo
trenutni pas EQ. Pritisnite spodnji gumb, da omogocite visoki srednji pas (B3)
za nadzor.

8. EQ Q. Nastavi Q (ali Sirino) trenutnega pasu EQ. Vecje vrednosti Q vplivajo na a
ozje frekvencno obmocje. NiZje vrednosti Q vplivajo na Sirsi razpon. Pritisnite
gumb spodaj, da omogocite nadzor visokega pasu (B4).

S pritiskom na gumb Next Page v kanalu Fat Channel dobite dostop do dodatnih parametrov.

Opomba: Ti kontrolniki niso na voljo v Fat Channel na StudioLive 325X in

32SC.

OMEITEY
Miatiti

1. Prag omejevalnika. Ta kodirnik nastavi in trak za ¢eckanje prikaze
prag omejevalnika za izbrani kanal ali izhodno vodilo. Ko je signal
amplituda (raven) presega nastavljeni prag, je omejevalnik vklopljen. Obracanje
gumb v nasprotni smeri urinega kazalca zniZa prag, zato se omejevanje zacne pri nizjem

amplituda. Razmerje omejevalnika je  :1.

2. Mono posiljanje / sredinska divergenca (samo StudioLive 64S). Kodirnik nastavi
Raven mono posiljanja ali odstotek sredinske divergence, odvisno od Pan
Nacin, nastavljen v sistemskem meniju. Gumb preklaplja med Pre- in Post-fader
posljite na Mono Bus. Za ve¢ informacij o monobusu glejte razdelek 5.6.

3. Zamuda. Nastavi zakasnitev poravnave za trenutno izbrani vhod ali vodilo. ve¢

informacije o vhodnih in izhodnih zakasnitvah in jih najdete v razdelku 13.6 in
13.7.
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6.4 Nagin vrat (Dynamic Fat Channel)

S pritiskom na gumb Gate v kanalu Fat Channel dobite dostop do parametrov
Noise Gate za izbrani kanal ali meSanico. Vrata so dinami¢ni procesor, ki vam
omogoca, da utiSate (ali oslabite) signale, ki padejo pod izbrano raven signala. To
omogoca zmanjSanje prisotnosti hrupa ali drugih nezaZelenih signalov v prostorih
med zvoki, ki jih Zelite.

Noise Gate lahko preklopite tako, da deluje kot Expander. Expander je druga vrsta
dinami¢nega procesorija, ki deluje kot kompresor v obratni smeri. Namesto

slabljenja signalov, ki preseZejo izbrano raven praga, razSirjevalnik okrepi signale,

ki preseZejo prag. To je priro¢no, ko poskusate obnoviti moc in mo¢ signalov, ki so bili
prevec stisnjeni ali ki niso naravno tako dinamicni, kot bi Zeleli.

Nasvet naprednemu uporabniku: V praksi se ekspanderiji in noise gate uporabljajo
skoraj enako. Glavna razlika je v tem, da je ekspander bolj gladek in postopen, tako
da je lazje pravilno nastaviti ¢as napada in sprostitve. Vec informacij o Gates in
Expanderjih najdete na: www.presonus.com/learn/technical-articles/How-To-Use-
Dynamics- Processing-Getting-Started-With-Compressors-Gates-and-More

6.4.1 Kontrole dinami¢nega maScobnega kanala

Osem zaslonov nad kontrolniki Gate/Expander prikazuje ustrezne podatke o trenutnih
nastavitvah teh kontrolnikov.

1 2 3 4 5 6 7

VRATA GATE VRATA VRATA VRATA VRATA
Miatiti Razpon Napad Sprostitev Tipka Fitr

Emm EmmE RSN BTSN N S N

Kiju Lstn Razsiri

1. Prag. Nastavi nivo signala, ki razpolovi signale, ki jih Zelite prepreciti
signale, ki jih zelite oslabiti. Signali pod to ravnjo so oslabljeni
glede na nastavitev parametra Range. Signali nad to ravnjo prehajajo
skozi neprizadet.

2. Razpon. Nastavi koli¢ino slabljenja signala, ko njegova raven pade
pod Pragom. NiZje nastavitve Se bolj znizZajo raven signala
potdo - , Ce Zelite. Visje nastavitve zmanjsajo signal v manjsi meri,
subtilnejSe zmanjSanje poudarka hrupa in drugih nadleznih signalov (brez "trdega"
izlo€anja). Opomba: doseg je onemogocen, ko je ekspander vkljucen.

3. Napad. Nastavi ¢as, ki je potreben, da se vrata "odprejo", ko mimo signala

prag.
Namig naprednemu uporabniku: hitra stopnja napada je klju¢nega pomena za tolkala. Po¢asno
narascajoci signali, kot sta vokal in bas kitara, zahtevajo pocasnejsi napad; s temi signali lahko
hitrejsi napad povzroci sliSen klik. Vsa vrata lahko kliknejo, ko se odprejo, vendar pravilno
nastavljena vrata nikoli ne kliknejo.

4. Sprostitev. Nastavi Cas, ki je potreben, da se vrata "zaprejo", ko signal pade pod
prag.

Namig naprednemu uporabniku: Casi sprostitve gate morajo biti obi¢ajno nastavljeni tako, da

to ne vpliva na naravno upadanje glasbila ali vokala, ki se gatira. Krajsi ¢asi sprostitve pomagajo
odpraviti Sum v signalu, vendar lahko povzrocijo "Sklepetanje" pri tolkalih. DaljSi ¢asi

sproScanja obicajno odpravijo klepetanje in jih je treba nastaviti s pazljivim poslusanjem za

najbolj naravno spros¢anje signala.

5. Klju€no poslusanje. Pritisnite gumb, da vkljucite ali izkljucite funkcijo Key Listen
solo avtobus. Zasvetil bo, kar pomeni, da je poslusanje tipk aktivno. Ko je kljuc
Poslusanje je omogoceno in izbrani kanal je solo, lahko uporabite Control
Izhodi sobe za spremljanje, kaj odstranjuje filter kljuca vrat.
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6. Kljucni filter. Ta kodirnik nastavi in ¢rka prikaZze frekvenco, pri kateri se bodo vrata odprla.
Nastavitev dolocene frekvence poleg dolocene ravni decibelov zagotavlja ve¢ zvo¢nega

oblikovanja.

Namig naprednemu uporabniku: pravilno nastavljen kljucni filter na vratih lahko moc¢no izboljsa
sploSno kakovost zvoka meSanice. Na primer, ce vstavljate gate na mikrofon za mali boben,
lahko dobite dovolj odtoka iz udarnega bobna, da odprete gate. Tu lahko pride prav klju¢ni filter.
Ce nastavite klju¢ni filter, da odstranite nekatere od teh nizkih frekvenc, se vrata ne bodo tako
primerno odprla za udarni boben.

7. Razsiritveni nacin. Pritisnite gumb ali obrnite kodirnik za preklop med funkcijama Gate in
Expander za ta procesor. Za informacije o razpoloZljivih parametrih v nacinu Expander si
oglejte naslednji razdelek tega priro¢nika.

Pritisnite gumb procesorja, da vklopite ali izklopite vrata.

6.5 Nacin kompresorja (Dynamic Fat Channel)

S pritiskom na gumb Comp v kanalu Fat Channel dobite dostop do parametrov kompresorja
za izbrani kanal ali meSanico. Kompresor je dinamicni procesor, ki zmanjSa dinamicni razpon
signala tako, da ga zmanjSa za nastavljeno razmerje, ko preseze dolocen prag.

Me3alniki StudioLive Series III so dobavljeni s tremi modeli kompresorjev, med katerimi lahko
izbirate, Fat Channel pa se obna3a razlicno, odvisno od tega, kateri model je naloZen.

Osem cCeckarskih trakov v kanalu Fat Channel prikazuje ustrezne podatke o trenutnih
nastavitvah teh kontrolnikov. Kontrole se razlikujejo glede na model kompresorja, ki ga izberete.

Za ve¢ informacij o razpoloZljivih modelih vti¢nikov Fat Channel glejte razdelek 6.8.4.

6.5.1  Standardni kompresor

Standardni kompresor je privzeto izbran na vsakem kanalu.

Dinamicne kontrole Fat Channel

comp comp
Miatiti 3 Sprostitev. o Tipka Fitr

KIjug Lstn

1. Prag. Nastavi raven, nad katero kompresor za¢ne dusiti
signal.

2. Razmerje. Nastavi razmerje med koli¢ino, ki jo signal preseze
prag in koli¢ino, ki je oslabljena. Pri razmerju 1 proti 1 (pogosto zapisano kot 1:1) ne pride
do stiskanja. Pri razmerju 4:1 je signal, ki preseZe prag za 8 dB, oslabljen na 2 dB od praga
(deljeno s stiri). ViSje kot izberete razmerje, bolj izrazit postane u¢inek kompresorja.

3. Napad. Nastavi €as, ki je potreben, da kompresor zac¢ne slabiti signal, ko ta preseZe prag. Za
vklop ali izklop samodejnega nacina pritisnite spodnji gumb. Ko je samodejni nacin
aktiven, kontrolniki za napad in sprostitev postanejo nedelujoci in uporabi se vnaprej
programirana krivulja napada in sprostitve. V tem nacinu je napad nastavljen na 10
ms, sprostitev pa na 150 ms. Vse druge parametre kompresorja je Se vedno mogoce

nastaviti ro¢no.
4. Sprostitev. Nastavi ¢as, ki je potreben, da kompresor preneha slabiti signal, ko ta pade pod
prag.

Namig naprednemu uporabniku: Zelo kratki ¢asi spros¢anja kompresorja lahko povzrocijo
nemiren ali "tresoc" zvok, zlasti pri stiskanju instrumentov, ki imajo veliko nizkofrekven¢nih
komponent, kot je bas kitara. Zelo dolgi ¢asi spros¢anja lahko povzrocijo prekomerno
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stisnjen ali "zmeckan" zvok. Uporabni pa so lahko vsi razponi spros¢anja, zato bi morali
eksperimentirati, da se seznanite z razlicnimi zvo€nimi moznostmi.

5. Dobicek. Nastavi koli¢ino "dopolnitve", ki se uporabi za signal. Ko je signal enkrat
stisnjen, se njegova splosna raven pogosto zmanjsa. Ta nadzor ojacanja vam omogoca,
da ga po kompresiji vrnete na ustrezno raven.

6. Mehko/trdo koleno kompresorja. Pritisnite ta gumb za preklop kompresorja
med mehkim in trdim kolenskim na¢inom. Kompresija z mehkim kolenom omogoca
gladek prehod med nestisnjenim in stisnjenim stanjem. Trda kompresija kolen
ponuja bolj nenaden prehod in zahtevnejSo zasc€ito pred potepuskimi konicami.

7. Kljucni filter. Ta kodirnik nastavi frekvenco in ¢eckanje prikaze
ki ga bo vklopil kompresor. Kompresor bo Se vedno obdelal celotno frekvenéno obmodje,
vendar je vklju€en le, ko je prisotna navedena frekvenca. Pritisnite spodnji gumb,
da poslusate signal, ki se uporablja za sprozitev kompresorja (vklju¢no z u€inki
visokofrekvencnega filtra, kot je nastavljeno s kontrolnikom Key Filter). Ponovno pritisnite,
da preklopite nazaj na obicajni signal kanala.

m Pritisnite gumb procesorja, da vklopite ali izklopite kompresor.

Processor

6.5.2 Nivelirni ojacevalnik cevi

Dinamicne kontrole Fat Channel

Ko je izbran ojacevalnik za izravnavo cevi, so v kanalu Fat Channel na voljo naslednji kontrolniki:

Peak CEV CEV
Zmanjsanje Tipka Fltr

I T N I N

Lim/Cmp Kijug Lstn

1. Dobicek. Nastavi vhodno ojacanje kompresorja. Ker ta tip kompresorja
deluje na drugacen nacin kot standardni kompresor, velik del nacina, na katerega vpliva na
signale, temelji na vhodni ravni. Preizkusite razli¢ne nastavitve, da vidite, kaj ustreza vasim
potrebam.

2. Zmanjsanje konic. Nastavi koli¢ino zmanjSanja vrhov, ki se uporabi za signal.
Visje nastavitve povzrocijo ve¢je zmanjSanje ojacanja in izrazitejSi u€inek
stiskanja.
3. Preklop kompresorja/omejevalnika. Spodnji gumb preklaplja ojacevalnik za izravnavo
cevi med kompresorskim in omejevalnim nacinom. Ko je v nacinu kompresorja, deluje
s spremenljivim razmerjem 1:1-10:1. Ko je v nacinu omejevalnika, deluje s spremenljivim
razmerjem 10:1-20:1, bolj agresivno omejuje vrhove.

4. Kljucni filter. Ta kodirnik nastavi in ¢rka prikaZe frekvenco, pri kateri se bo vkljucil ojacevalnik
za izravnavo cevi. Se vedno bo obdelal celotno frekvenéno obmogje, vendar je vkljucen le,
ko je prisotna navedena frekvenca. Pritisnite spodnji gumb, da posluSate signal, ki se
uporablja za sprozitev kompresorja (vklju¢no z ucinki visokofrekvencnega filtra, kot je
nastavljeno s kontrolnikom Key Filter).

Ponovno pritisnite, da preklopite nazaj na obicajni signal kanala.

m Pritisnite gumb Procesor , da vklopite ali izklopite kompresor.

Processor

52



6 Fat Channel StudioLive® serija III

6.5 Nacin kompresorja (Dynamic Fat Channel) Navodila za uporabo

6.5.3 FET kompresor razreda A

Dinamicne kontrole Fat Channel

Ko je izbran FET kompresor razreda A, so v kanalu Fat Channel na voljo naslednji kontrolniki:

FET FET FET FET FET FET
Vnos Izhod Napad Sprostitev Razmere Tipka Fitr

Kiju Lstn

1. Vhodni dobicek. Nastavi vhodno ojacanje kompresorja. Ta nastavitev vpliva na delovanje
kompresorja, zato lahko preizkusite razlicne nastavitve, da poiscete optimalen ucinek
vase potrebe.

2. Izhodni dobicek. Nastavi koli¢ino "dopolnitve", ki se uporabi za signal. Enkrat a
signal stisnjen, se njegova splo$na raven pogosto zniZa. Ta nadzor oja¢anja vam omogoca
po kompresiji ga vrnite na ustrezno raven.

3. Napad. Nastavi ¢as, ki je potreben, da kompresor zacne slabiti signal
ko enkrat preseZe prag.

4. Sprostitev. Nastavi €as, ki je potreben, da kompresor preneha slabiti signal
ko pade pod prag.

5. Razmerje. Nastavi razmerje za kompresor. Na voljo so naslednja razmerja: 4:1,
8:1, 12:1, 20:1 ali vse.

6. Kljucni filter. Ta kodirnik nastavi frekvenco in ¢eckanje prikaze
ki ga bo vklopil kompresor. Kompresor bo $e vedno obdelal celotno
frekvencno obmodje, vendar se vkljudi le, ko je dolo¢ena frekvenca
prisoten. Pritisnite spodnji gumb, da poslusate signal, ki se uporablja za sprozitev
kompresor (vklju¢no z ucinki visokofrekvencnega filtra, kot je nastavljen s klju¢nim filtrom).
nadzor). Ponovno pritisnite, da preklopite nazaj na obicajni signal kanala.

m Pritisnite gumb Procesor , da vklopite ali izklopite kompresor.

Processor
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6.6 Nacin EQ (Dynamic Fat Channel)

6.6.1 Standardni EQ

Dinamicne kontrole Fat Channel

S pritiskom na gumb EQ v kanalu Fat Channel dobite dostop do nastavitev izenacevanja za
trenutno izbrani kanal ali meSanico. EQ (ali izenacevalnik) je nadzor tona, ki vam omogoca
spreminjanje tonskega ravnovesja signala. Lahko povecate ali zmanjSate raven razponov
frekvenc, da naredite korektivne ali ustvarjalne spremembe signala.

Tako kot kompresor so tudi meSalne mize StudioLive Series III dobavljene s tremi modeli
EQ, med katerimi lahko izbirate, Fat Channel pa se obna3a drugace, odvisno od tega,

kateri model je naloZen. Za ve¢ informacij o razpoloZljivih modelih vti¢nikov Fat Channel
glejte razdelek 6.8.5.

Standardni EQ je privzeto izbran na vsakem vhodnem kanalu in izhodu:

. Pas 1/ Nizko ojacanje. Nastavi koli¢ino, za katero bo izbrana frekvenca povecana ali

zmanjsana. Za vklop ali izklop pasu pritisnite spodnji gumb.

. Pas 1/ Nizka frekvenca / Q. Kodirnik lahko krmili frekvenco ali Q

za ta pas EQ. Za preklapljanje med obema uporabite spodnji gumb. Ko je v frekvenénem
nacinu, nastavi osrednjo frekvenco, pri kateri se signali okrepijo ali zmanj3ajo s tem
pasom EQ. Ko je v nacinu Q, nastavi Q (ali Sirino) trenutnega pasu EQ. Vecje vrednosti

Q vplivajo na oZji razpon frekvenc. Nizje vrednosti Q vplivajo na SirSi razpon.

. Pas 2 / Nizko-srednje ojacanje. Nastavi koli¢ino, za katero bo izbrana frekvenca povecana

ali zmanjsana. Za vklop ali izklop pasu pritisnite spodnji gumb.

. Pas 2 / nizka srednja frekvenca/Q. Kodirnik lahko krmili frekvenco ali Q za ta pas EQ. Za

preklapljanje med obema uporabite spodnji gumb. Ko je v frekvenénem nacinu, nastavi
osrednjo frekvenco, pri kateri se signali okrepijo ali zmanjsajo s tem pasom EQ. Ko je v
nacinu Q, nastavi Q (ali Sirino) trenutnega pasu EQ. Veje vrednosti Q vplivajo na oZji
razpon frekvenc. NiZje vrednosti Q vplivajo na SirSi razpon.

. Pas 3/ visoko-srednje ojacenje. Nastavi koli¢ino, za katero bo izbrana frekvenca povecana

ali zmanjsana. Za vklop ali izklop pasu pritisnite spodnji gumb.

. Pas 3/ visoka-srednja frekvenca/Q. Kodirnik lahko krmili frekvenco ali Q za ta pas EQ. Za

preklapljanje med obema uporabite spodnji gumb. Ko je v frekvenénem nacinu, nastavi
osrednjo frekvenco, pri kateri se signali okrepijo ali zmanjsajo s tem pasom EQ. Ko je v
nacinu Q, nastavi Q (ali Sirino) trenutnega pasu EQ. Ve¢je vrednosti Q vplivajo na oZji
razpon frekvenc. Nizje vrednosti Q vplivajo na SirSi razpon.

. Pas 4/ Visoko ojacenje. Nastavi koli¢ino, za katero bo izbrana frekvenca povecana ali

zmanjSana. Za vklop ali izklop pasu pritisnite spodnji gumb.

. Pas 4/ Visoka frekvenca / Q. Kodirnik lahko krmili frekvenco ali Q

za ta pas EQ. Za preklapljanje med obema uporabite spodnji gumb. Ko je v frekvenénem
nacinu, nastavi osrednjo frekvenco, pri kateri se signali okrepijo ali zmanj3ajo s tem
pasom EQ. Ko je v nacinu Q, nastavi Q (ali Sirino) trenutnega pasu EQ. Vecje vrednosti

Q vplivajo na oZzji razpon frekvenc. Nizje vrednosti Q vplivajo na SirSi razpon.
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Ko je izbrano vodilo, ima EQ Sest pasov. Za krmarjenje med pasovi 1-4 in pasovi 5-6 uporabite

gumbe za krmarjenje po straneh.

m Pritisnite gumb Procesor, da vklopite ali izklopite EQ.

Processor

6.6.2 Pasivni program EQ

Dinamicne kontrole Fat Channel

Ko je izbran Passive EQ, so na voljo naslednji kontrolniki
Fat Channel:

1 2 3 4 5 6 7 8

NIZKA NIZKA NIZKA VISOKA VISOKA VISOKA VISOKA POZOR
pospesek Pozor Frekv pospesek Bndwdth Frekv Pozor Izberite

I T I B T T T T

1. Low Boost. Nastavi stopnjo povecanja, uporabljeno okoli izbrane nizke frekvence.
Ta kontrola je v dobrem medsebojnem delovanju z nastavitvijo Low Attenuation, kar omogoca
povecanje navidezne energije nizkih tonov, medtem ko celotno energijo nizkih tonov ohranja

v optimalnih mejah.

2. Nizko dusenje. Nastavi stopnjo duSenja, uporabljeno okoli izbrane nizke frekvence. Ta nadzor
lepo sodeluje z nadzorom Low Boost, kar omogoca povecanje navidezne energije
nizkih tonov, hkrati pa ohranja celotno energijo nizkih tonov v optimalnih mejah.

3. Izbira nizke frekvence. Nastavi srednjo frekvenco pasu, ki ga pokriva
Nadzor nizkega povecanja in nizkega dusenja.

4. High Boost. Nastavi stopnjo povecanja, uporabljeno okoli izbrane visoke frekvence.
5. Visoka pasovna Sirina. Nastavi Q (ali Sirino) u€inka pasu visokega EQ.
6. Visoka frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco pasu visokega EQ.

7. Visoko duSenje. Nastavi koli¢ino dusenja, ki se uporablja na polic
na frekvence na in nad izbrano visoko frekvenco.

8. Izbira duSenja. Nastavi frekvenco, pri kateri in nad katero je High
Nadzor dusenja dusi vsebino visokih tonov.

m Pritisnite gumb procesorja, da vklopite ali izklopite EQ.

Processor

6.6.3 Vintage EQ iz sedemdesetih

Dinamicne kontrole Fat Channel

Ko je izbran EQ Vintage 1970s, so v Fat na voljo naslednji kontrolniki
Kanal:

1. Nizek dobicek. Nastavi koli¢ino povecanja ali zmanjSanja za uporabo nizkofrekvenénega pasu
ta EQ.

2. Nizka frekvenca. Nastavi spodnjo frekvenco nizkofrekventnega pasu tega EQ.
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3. L-srednji dobicek. Nastavi koli¢ino povecanja ali zmanjSanja za uporabo nizkih in srednjih frekvenc
pas tega EQ.

4. L-srednja frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco nizko-srednjefrekvenénega pasu
ta EQ.

5. H-srednje ojacenje. Nastavi koli¢ino povecanja ali zmanjSanja za uporabo visoke srednje frekvence
pas tega EQ.

6. H-srednja frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco visoko-srednjefrekvencnega pasu

ta EQ.
7. Visok dobicek. Nastavi koli¢ino povecanja ali zmanjSanja za uporabo visokofrekvencnega pasu
ta EQ.
m Pritisnite gumb procesorja, da vklopite ali izklopite EQ.
Processor
6.7 Nacin posiljanja Aux (Dynamic Fat Channel)

Dinamic¢ne kontrole Fat Channel

Ko je Fat Channel v nacinu Aux Sends, bodo Scribble Strips prikazali razlicne parametre glede na to,
kako imate konfigurirane FlexMixes:

MESANJE 3-4. MESANJE 7-8
Pan Pan

1. Mono pomo?Z. Kodirnik nadzira raven poSiljanja kanala v Mono Aux.

Spodnji gumb upravlja izklop zvoka kanala v Mono Aux.

2. Stereo Aux posiljanje. Kodirnik nadzira raven poSiljanja kanala v
Stereo Aux. Spodnji gumb upravlja izklop zvoka kanala v Stereo Aux.

3. Stereo Aux Pan. Kodirnik nadzoruje panoramski polozaj kanala v
Stereo Aux.

4. Mono matrica. Kodirnik nadzira raven posiljanja kanala v Mono
Matrix Mix. Spodnji gumb upravlja izklop zvoka kanala v Mono Matrixu

Zmesajte.
5. Podskupina. Spodnji gumb nadzoruje dodelitev kanala kanalu
Podskupina. Stereo podskupine bodo imele tudi pan nadzor.

6. Stereo matrica. Kodirnik nadzira raven posiljanja kanala v stereo
Matrix Mix. Spodnji gumb upravlja izklop zvoka kanala v Stereo matriki

Zmesajte.

7. Stereo Matrix Pan. Kodirnik nadzoruje panoramski poloZaj kanala v
Stereo Matrix Mix.
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6.8 Zasloni Fat Channel

6.8.1 Pregled kanala

Hold to Lock

Ko je izbran vhodni kanal in je vhodni nacin aktiven, je na zaslonu na dotik prikazan pregled
kanala: 123

18
17

16
15

0a8

HPF Input Del.

® 9

1312 11 10 9 8
1. Vir signala. PrikaZze, ali ta kanal sprejema analogni signal

ali digitalni vir. Pritisnite, da odprete zaslon Vhodni vir. Za vec¢ informacij,
glejte razdelek 6.10.1.

2. Vnesite Stevilko vira. PrikaZe Stevilko vhodnega vira, dodeljenega
trenutni kanal.

3. Gumb za nastavitve. Dotaknite se za dostop do dodatnih nastavitev kanala ali vodila.

4. EQ. PrikaZe pregled EQ. Dotaknite se, da odprete zaslon EQ. Glej razdelek 6.6 za
vec informacij.

5. Ime. PrikaZe trenutno izbrani kanal ali ime vodila.
6. Trenutni parameter. PrikaZe trenutno nadzorovani parameter in njegovo vrednost.

7. Ravni posiljanja Aux in FX. PrikaZe ravni poSiljanja za trenutni kanal. Dotakni se tega
obmodje, da odprete zaslon poSiljanja kanalnega vodila. Za vec informacij glejte razdelek 6.7 .

8. Naloge. Uporabite te kontrolnike za dodelitev/preklic dodelitve trenutnega kanala kanalu
Glavno vodilo in bodisi Mono/Center vodilo (StudioLive 64S) bodisi stiri namenska

Podskupine (vsi 32-kanalni modeli).
9. Omejevalnik. PrikaZe pregled omejevalnika. Dotaknite se, da odprete zaslon omejevalnika.

10. Kompresor. PrikaZe pregled kompresorja. Dotaknite se, da odprete kompresor
zaslon. Za vec informacij glejte razdelek 6.8.4 .

11. Vrata. PrikaZe pregled Noise Gate. Dotaknite se, da odprete zaslon Noise Gate.
Za vec informacij glejte razdelek 6.8.3 .

12. Zamuda. Nastavi koli¢ino zakasnitve poravnave, uporabljene za vhodni kanal ali vodilo.

Dotaknite se, da omogocite manipulacijo s kodirnikom Master Control. Za ve¢ informacij glejte
razdelka 13.6in 13.7 ..

13. Frekvenca HPF. Nastavi mejno frekvenco visokoprepustnega filtra. Dotaknite se, da omogocite
manipulacija s kodirnikom Master Control.

Opomba: glavno stereo in mono vodilo na StudioLive 64S omogoca preklop
med delovanjem nizkopasovnega in visokoprepustnega filtra.

14. Dobicek predojacevalca. Nastavi ojacanje predojacevalnika. Dotaknite se tega gumba, da omogocite manipulacijo z
glavni krmilni kodirnik.

15. Ponev. Nastavi poloZaj paniranja. Dotaknite se, da omogocite upravljanje z glavnim nadzorom
kodirnik.

16. Povezava. PoveZe ali prekine povezavo med kanalom in sosednjim kanalom ali vodilom, da ustvari a

stereo par.
17. +48v. Dotaknite se, da omogocite/onemogocite fantomsko napajanje.

18. Obrni polarnost. Dotaknite se, da omogocite/onemogocite obracanje polarnosti.
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6.8.2 Zaslon z nastavitvami kanala

Ko je pregledni zaslon za kanal ali vodilo odprt, lahko do zaslona z nastavitvami kanala odprete tako,

da tapnete gumb Nastavitve (3. izklic).

ﬂ Ch. 1 PreampGa.. 40 dB

Channel Name: Stereo Link Options:
1

Channel Type:
2

Digital Send Options: Ch. Color: n

1. Ime kanala. Dotaknite se polja zimenom , da vnesete novo ime na zaslonu

tipkovnico.

2. Vrsta kanala. Dotaknite se polja vrste , da izberete med standardno identifikacijo

vrste kanalov (kot so kitare ali bobni).

3. MozZnosti digitalnega posiljanja. Dotaknite se Pred (signal je poslan pred obdelavo Fat Channel) ali Post
(signal je poslan po obdelavi Fat Channel), da izberete usmerjanje signala pri poSiljanju tega kanala

ali vodila na USB ali omreZno povezano zvo¢no napravo.

4, Barva kanala. Nastavi barvo gumba za izbiro kanala. Ce ni izbrana nobena barva,
gumb Izberi bo moder.

5. MoZnosti stereo povezave. Te moznosti vam omogocajo, da dolocite vedenje povezovanja, ko povezujete

pare kanalov ali vodil, z naslednjimi moZnostmi:

- Predojacevalnik Level/Trim. Omogocite to moznost, da poveZete nivo predojacevalca in trim
nastavitve, ko so kanali povezani. Onemogocite, da omogocite individualno nastavitev teh

nastavitev za vsak povezani kanal.

- Pomikanje. Omogocite to moznost za »stereo« nacin premikanja, ki vam omogoca
uporabite panoramske kontrole na povezanih kanalih ali vodilih za nadzor celotne stereo
»$irine«. Ce premaknete kontrolnik za pomikanje na povezanem kanalu, premaknete ustrezen
kontrolnik za pomikanje za enako koli¢ino v nasprotno smer. Onemogocite to moznost, da

omogocite neodvisno premikanje povezanih kanalov ali vodil.

- Stopnje faderja. Omogocite to moznost, Ce Zelite povezati regulatorje glasnosti za povezane

pare kanalov ali vodil. Onemogocite ga, da omogocite neodvisno manipulacijo stopenj faderja
za povezane kanale.

- Komp./Omejevalnik. Omogocite to moznost, da poveZete stiskanje in omejevanje
obnasanje zaznavanja za povezane kanale ali vodila. Ko je ta moZnost vklopljena, signali, ki se
pojavljajo v enem od povezanih kanalov, povzrocijo enako vedenje zmanjsanja ojacanja v obeh.

Onemogocite to moznost, da kompresor/omejevalnik deluje neodvisno na vsakem povezanem
kanalu.

- Imena. Omogocite to mozZnost, e Zelite ohraniti imena povezanih kanalov/vodil enaka.

Ko je ta moZnost vklopljena, se sprememba katerega koli imena v povezanem paru odraza v
drugem povezanem kanalu.

Namig naprednemu uporabniku: Ce je eden od digitalnih vhodov (omreZje, USB ali SD) izbran kot vir kanala,
se vam ponudi moZnost, da vir digitalnega poSiljanja dolocite kot analogni ali digitalni. To je odlicen

nacin za uporabo obdelave vti¢nika kot vloZzka. To je potrebno tudi, ¢e Zelite posneti vhod AVB ali USB na
snemalnik SD. Za ve¢ informacij si oglejte referen¢ni vodnik Using Your StudioLive as an Audio Interface

with Universal Control Reference Guide.
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6.8.3 Zaslon s pregledom vrat

Medtem ko je Gate aktiven v Fat Channel, zaslon na dotik prikaZe zaslon Gate Overview, ki prikazuje
@ vse razpoloZljive parametre Gate, skupaj z uporabnim merjenjem in grafi¢no predstavitvijo ucinka

trenutnih nastavitev. Ce se dotaknete katerega koli gumba na zaslonu, lahko uporabite

kodirnik Master Control za nastavitev izbranega parametra.

Ce se dotaknete spustnega izbirnika (kot je Key Source), lahko izberete s seznama ustreznih

izbir. Za pomikanje med moznostmi uporabite kodirnik Master Control. Z dotikom gumbov na

zaslonu vklopite ali izklopite povezani parameter.

Namig naprednemu uporabniku: Pri modelih StudioLive z dinami¢nimi zasloni Fat Channel je veliko

teh parametrov mogoce nadzorovati tudi s kodirniki in gumbi v Fat Channel. Za podrobnosti glejte
razdelek 6.4.1.

Threshold -44.10 dB

Presets

1. Vir signala. Prikaze, ali ta kanal sprejema signal od

analogni ali digitalni vir. Pritisnite, da odprete zaslon Digital Patching. Za ve¢ informacij
glejte razdelek 12.3.

2. Gumb za nastavitve. Dotaknite se za dostop do dodatnih nastavitev kanala.

3.Ime in Stevilka kanala. PrikaZe trenutno izbrano ime in Stevilko kanala.
4. Trenutni parameter. PrikaZe trenutno nadzorovani parameter in njegovo vrednost.

5. Prednastavitve. Odpre knjiZznico prednastavitev. Za ve¢ informacij glejte razdelek 5.9 .

6. Klju¢ni vir (samo vhodni kanali). Kodirnik nastavi in trak za ¢rkanje prikaze vhodni signal,
ki bo sprozil vrata. Ta metoda proZenja dinami¢nega procesorja se pogosto imenuje
stransko verizenje. Ce Zelite onemogoc¢iti stransko veriZenje, nastavite na »Brez«. Za
vec informacij o stranskem veriZenju glejte razdelek 13.8.

Opomba: Ker StudioLive 64S uporablja stirijedrni motor FLEX DSP, lahko katerega koli od
prvih 32 kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 1-32, medtem ko lahko katerega koli
od drugih 32 kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 33- 64.

7. Klju¢ni filter. Nastavi frekvenco filtra kljucev.
8. Klju¢no poslusanje. Dotaknite se, da omogocite funkcijo poslusanja tipk.

9. Preklop vrat/razSiritve. Preklopi funkcijo procesorja med Gate ali
Ekspander.

10. Izhodni merilnik. PrikaZe nivo signala po prehodu.

11. Merilnik zmanj3anja oja¢anja. PrikaZe koli¢ino zmanjSanja ojacitve, ki jo uporabi
Vrata v kanal.

12. Graf. PrikaZe krivuljo vrat.

13. Merilnik vnosa. PrikaZe nivo signala pred prehodom.
14. Sprostitev. Nastavi ¢as sprostitve za Gate/Expander.
15. Napad. Nastavi ¢as napada za Gate/Expander.

16. Razpon. Nastavi obseg za vrata.

17. Prag. Nastavi prag za vrata/razsirjevalnik.

18. Vklop/izklop vrat. Vklopi ali izklopi vrata za trenutni kanal ali vodilo.

Namig naprednemu uporabniku: Uporabite gumb Tap ali Shift za »null« gumb katerega koli parametra,
tako da pritisnete in drZite gumb Tap ali Shift, medtem ko prilagodite kontrolnik po vasi izbiri, da
vrnete ta kontrolnik na privzeto nastavitev.
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6.8.4 Zasloni s pregledom kompresorja

S pritiskom na gumb Comp v kanalu Fat Channel dobite dostop do parametrov kompresorja za
izbrani kanal ali meSanico. Kompresor je dinamicni procesor, ki zmanjsa dinamicni razpon signala
tako, da ga zmanjsa za nastavljeno razmerje, ko preseZe dolocen prag.

To vam omogoca, da ukrotite prehodne pojave v signalu in povecate njegovo splo3no raven (Ce Zelite).
Prav tako zmanjSa tveganje za nastanek konic in posledi¢no popacenje. S stiskanjem signala in
zviSanjem njegovega nivoja lahko poudarite tudi subtilne podrobnosti (kot je odmev v prostoru ali
duhovite note), ki bi sicer ostale neslisane.

Fat Channel vam ponuja naslednje razlicne modele vti¢nikov kompresorjev, med katerimi lahko
izbirate, vsak s svojim naborom kontrolnikov in lastnim obnasanjem.

« Standardni kompresor. Cist kompresor z vsemi funkcijami, ki ponuja

pregledno zmanjsanje dinami¢nega razpona.

+ Nivelirni ojacevalnik cevi. Model cevnega optoelektronskega kompresorija,
s preprostimi, hitrimi kontrolami in klasi¢nim tonskim znacajem.

« FET izravnalni ojacevalnik razreda A. Model kompresorja razreda A na osnovi FET z
agresiven, prodoren tonski znacaj.

Poleg treh vti¢nikov, ki so priloZzeni vaSemu mesalniku StudioLive, so naslednji dodatni
modeli kompresorjev na voljo za nakup na shop.presonus.com:

* Brit Comp. Zajemanje edinstvenega zvoka dvojnega VCA ojacevalnika za zmanjSanje ojacanja
Brit Comp je idealen za ukrotitev klavirske dinamike ali dodajanje udarca
bobni in tolkala. Vklju¢eno v paket Classic Studio.

« Klasi¢ni kompresor. Uglajen znacaj tega kompresorja vam omogoca
ustvarite prosojne ali ekstremne barvne spremembe v svojem zvoku, zaradi ¢esar je ta vlecni konj
za skoraj vsako aplikacijo. Vklju¢eno v paket Vintage Channel Strips Bundle.

* Kompresor Comp 160. S preprostimi kontrolami, a zmoZen ekstremov
Kompresijske lastnosti Comp 160 zagotavlja znacaj VCA z osebnostjo

svoje. Poskusite na bobnih - veseli boste! Vklju¢eno v moderno klasiko
SveZen;.

* Kompresor Everest C100A. Everest C100A, ki temelji na klasi¢ni zasnovi, osredotoceni na nezno,
naravno zvenece zmanjsanje ojacanja, pomaga nadzorovati dinamiko, medtem ko miruje
pustiti signalu dihati. Vklju¢eno v paket Modern Classics Bundle.

» Kompresor FC-670. Ta model ikoni¢nega kompresorja/omejevalnika iz petdesetih let prejSnjega stoletja

daje nezgresljivo svilnato toploto skoraj vsakemu signalu. Vklju¢eno v
Paket Classic Studio.

* RC-500 kompresor. Kompresorji na osnovi FET, kot je tisti v PreSonusu
RC 500 uporablja tranzistorje za posnemanje delovanja in zvoka triodne cevi. Modelirano
po PreSonusovem znacilnem kompresorju FET RC500 ta vti¢nik zagotavlja izjemno hitro
¢as napada in ponovljivo delovanje. Vklju¢eno v brezplacen paket PreSonus.

+ Cevni kompresor P1B. Na splo3no je odzivni ¢as opti¢nih kompresorjev
teZi k ublazitvi napadov in sproscanju, kar lahko zgladi neenakomeren volumen
nihanja. Posnema popolnoma cevno opti¢no zasnovo, kompresor Tube P1B
zagotavlja muzikalnost, ki ohranja jasnost signala tudi pri najbolj ekstremnih
nastavitve. Vklju€eno v paket Vintage Channel Strips Bundle.

* VT-1 kompresor. Osupljiv vrhunski zvok in neverjetna vsestranskost sta
znacilnosti PreSonusovega VT-1, ki je oblikovan po priljubljeni vakuumski cevi
FET kompresor kanalskega traku. VT-1 zagotavlja hiter napad in ponovljivost

zmogljivost s popolnoma spremenljivim razmerjem. Vklju¢eno v brezplacen paket PreSonus.

Vec informacij o namestitvi in uporabi vti¢nikov je na voljo v dodatku vti¢nikov PreSonus
StudioLive Fat Channel. Ko je vti¢nik names¢en v vas StudioLive, bo na voljo na spustnem
seznamu na zaslonu na dotik.
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Namig naprednemu uporabniku: Uporabite gumba Shift ali Tap, da gumb »ni¢« poljubnega parametra
tako, da pritisnete in drzite gumb Shift ali Tap, medtem ko prilagajate kontrolnik po vasi izbiri, da

vrnete ta kontrolnik na privzeto nastavitev.

Modele kompresorjev je mogoce izbrati na zaslonu na dotik, ko je nacin kompresorja aktiven v
Fat Channel:

Threshold

Presets
7 6 5
1. Vir signala. PrikaZe, ali ta kanal sprejema analogni signal

ali digitalni vir. Pritisnite, da odprete zaslon Vhodni vir. Za ve¢ informacij,
glejte razdelek 6.11.

2. Gumb za nastavitve. Dotaknite se za dostop do dodatnih nastavitev.

3. Ime in Stevilka. PrikaZe trenutno izbrani kanal ali ime vodila in
Stevilo.

4. Trenutni parameter. PrikaZe trenutni kontrolni parameter in njegovo vrednost.
5. Prednastavitve. Odpre meni Prednastavitve na zaslonu na dotik.
6. Vrsta kompresorja. Spremeni vrsto modela kompresorja.

7. Comp>EQ. Kompresor in EQ je mogoce preurediti v signalni poti. Avtor:
privzeto gre signal skozi kompresor, preden gre skozi
preko EQ. Pri prerazporeditvi je EQ postavljen pred kompresor v
signalna pot.

Namig naprednemu uporabniku: ¢e kompresor postavite pred izenacevalnik, lahko
dramati¢no spremenite nastavitve izenacevalnika, ne da bi morali spremeniti nastavitev
kompresorja. Ce pa EQ postavite pred kompresor, lahko bolje nadzorujete razli¢ne frekvence
in tako doseZete bolj naraven odziv.

6.8.4.1 Standardni zaslon s pregledom kompresorja

Ko je Fat Channel v nacinu standardnega kompresorja, zaslon na dotik prikaZe pregledni zaslon,
ki prikazuje ustrezne parametre, skupaj z uporabnim merjenjem in grafi¢no predstavitvijo
ucinka trenutnih nastavitev. Ce se dotaknete katerega koli gumba na zaslonu, lahko

uporabite kodirnik Master Control za nastavitev izbranega parametra. Ce se dotaknete
spustnega izbirnika (kot je Key Source), lahko izberete s seznama ustreznih izbir. Za pomikanje
med moZnostmi uporabite kodirnik Master Control.

Z dotikom gumbov na zaslonu vklopite ali izklopite povezani parameter.

Namig naprednemu uporabniku: Pri modelih StudioLive z dinami¢nimi zasloni Fat Channel je
veliko teh parametrov mogoce nadzorovati tudi s kodirniki in gumbi v Fat Channel. Za podrobnosti
glejte razdelek 6.5.1.

1
Thresh

Ch.2 A 15

Key Fllter

__Q =14

off

Key Listen <SiE]
Auto =12

Soft =11

150 ms 0.00 B

7 8 910

1. Vklop/izklop procesorja. Omogoc¢i ali onemogoci kompresor.
2. Prag. Nastavi prag za kompresor.
3. Razmerje. Nastavi razmerje kompresorija.

4. Napad. Nastavi ¢as napada za kompresor.
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5. Dobicek. Nastavi ojacanje kompresorija.

6. Sprostitev. Nastavi ¢as sprostitve za kompresor.

7. Merilnik vnosa. PrikaZe raven signala predkompresorja.
8. Graf. PrikaZe trenutno krivuljo stiskanja.

9. Merilnik zmanjSanja ojacanja. PrikaZe koli¢ino zmanjSanja ojacitve, ki jo uporabi
Kompresor na kanal.

10. Izhodni merilnik. PrikaZe nivo signala po kompresorju.

11. Mehko. Omogoca mehko stiskanje kolena.

12. Avto. Omogoci samodejni nacin.

13. Klju€no poslusanje. Dotaknite se, da omogocite funkcijo poslusanja tipk.

14. Filter kljucev. Nastavi frekvenco filtra kljucev.

15. Klju€ni vir (samo vhodni kanali). Nastavi vir klju¢a za kompresor.

Opomba: Ker StudioLive 64S uporablja Stirijedrni motor FLEX DSP, lahko katerega koli od prvih
32 kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 1-32, medtem ko lahko katerega koli od
drugih 32 kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 33- 64.

6.8.4.2 Zaslon s pregledom ojacevalnika za izravnavo cevi

Ko je Fat Channel v nacinu Tube Compressor, zaslon na dotik prikaZe pregledni zaslon,

ki prikazuje ustrezne parametre. Ce se dotaknete katerega koli gumba na zaslonu, lahko
uporabite kodirnik Master Control za nastavitev izbranega parametra. Ce se dotaknete
spustnega izbirnika (kot je Key Source), lahko izberete s seznama ustreznih izbir. Za
pomikanje med moZnostmi uporabite kodirnik Master Control. Z dotikom gumbov na zaslonu
vklopite ali izklopite povezani parameter.

Namig naprednemu uporabniku: Pri modelih StudioLive z dinami€nimi zasloni Fat Channel je

veliko teh parametrov mogoce nadzorovati tudi s kodirniki in gumbi v Fat Channel. Za
podrobnosti glejte razdelek 6.5.2.

o Key Source
1 — @ None e Q
=
Limit ) y
T @ @
Comp ? gy ' Peak Reduction
[ 000 | 000 |
% Tube COMP Moy Filtar
A A A | o]
| \‘ ')
| \ 3
| | | JF
i L] ] '
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1. Vklop/izklop procesorja. Omogoci ali onemogoci kompresor.

2. Comp / Limiter. Preklopi med na¢inoma kompresorja in omejevalnika.

3. Dobicek. Nastavi vhodno ojacanje kompresorja.

4. VU meter. PrikaZe nivo signala po kompresorju.

5. Peak Reduction. Nastavi koli¢ino zmanjSanja vrhov, ki se uporabi za signal.
6. Kljucni filter. Nastavi frekvenco filtra kljucev.

7. Klju€no posludanje. Dotaknite se, da omogocite funkcijo poslusanja tipk.

8. Kljucni vir (samo vhodni kanali). Nastavi vir klju¢a za kompresor.

Opomba: Ker StudioLive 64S uporablja Stirijedrni motor FLEX DSP, lahko katerega koli od prvih
32 kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 1-32, medtem ko lahko katerega koli od
drugih 32 kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 33- 64.
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6.8.4.3 Zaslon s pregledom FET kompresorja razreda A

Ko je Fat Channel v na¢inu FET kompresorja razreda A, zaslon na dotik prikaZe pregledni zaslon, ki
prikazuje ustrezne parametre. Ce se dotaknete katerega koli gumba na zaslonu, lahko uporabite
kodirnik Master Control za nastavitev izbranega parametra.

Ce se dotaknete spustnega izbirnika (kot je Key Source), lahko izberete s seznama ustreznih izbir.

Za pomikanje med moZnostmi uporabite kodirnik Master Control. Z dotikom gumbov na zaslonu
vklopite ali izklopite povezani parameter.

Namig naprednemu uporabniku: Pri modelih StudioLive z dinami¢nimi zasloni Fat Channel je veliko teh

parametrov mogoce nadzorovati tudi s kodirniki in gumbi v Fat Channel. Za podrobnosti glejte razdelek
6.5.3.

Key Source
None v o= 10

028s
. Attack
2=l ¥ i 0.10 ms ,"hl.; [ A A = 8

Ratio off 16kHz

Key Filter

1. Vklop/izklop procesorja. Omogoci ali onemogo¢i kompresor.
2.Vnos. Nastavi vhodno oja¢anje kompresorija.

3. 1zhod. Nastavi ojacenje dopolnjevanja za kompresor.

4. Napad. Nastavi ¢as napada za kompresor.

5. Sprostitev. Nastavi ¢as spro$¢anja kompresorja.

6. VU meter. PrikaZe nivo signala po kompresorju.

7. Razmerje. Nastavi razmerje za kompresor.

8. Kljucni filter. Nastavi frekvenco filtra kljucev.

9. Klju€no poslusanje. Dotaknite se, da omogocite funkcijo poslusanja tipk.
10. Klju¢ni vir (samo vhodni kanali). Nastavi vir klju¢a za kompresor.

Opomba: Ker StudioLive 64S uporablja Stirijedrni motor FLEX DSP, lahko katerega koli od prvih 32
kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 1-32, medtem ko lahko katerega koli od drugih 32

kanalov uporabite kot klju¢ni vir za kanale 33- 64.

6.8.5 Pregledni zasloni EQ

S pritiskom na gumb EQ v kanalu Fat Channel dobite dostop do nastavitev izenacevanja za trenutno
izbrani kanal ali meSanico. EQ (ali izenacevalnik) je nadzor tona, ki vam omogoca spreminjanje
tonskega ravnovesja signala. Lahko povecate ali zmanjSate raven razponov frekvenc, da naredite

korektivne ali ustvarjalne spremembe signala.

Fat Channel vam ponuja naslednje razlicne modele EQ, med katerimi lahko izbirate, vsak s svojim
naborom kontrol in lastnim obnasanjem.

« Standardni EQ. Cist in vsestranski EQ, ki ponuja pregledno oblikovanje tonov.

+ Pasivni program EQ. Model EQ na osnovi cevi s preprostim, hitrim in klasi¢nim
tonski znacaj.

« Vintage EQ iz sedemdesetih. Model klasi¢nega polprevodniskega EQ, s preprostim, glasbenim

frekvencne nastavitve in veliko znacaja.
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Poleg treh modelov, ki so priloZeni vasi meSalni mizi StudioLive, so naslednji dodatni modeli EQ
na voljo za nakup na shop.presonus.com. Tako kot modela Passive in Vintage EQ lahko
vsakega od teh vti¢nikov uporabite na katerem koli vhodnem ali izhodnem kanalu:

* Alpine EQ-550. Starinski EQ iz 1960-ih zagotavlja dosleden in ponovljiv zvok
izenacevanje z uporabo treh prekrivajocih se pasov, razdeljenih na sedem fiksnih
frekvencnih tock, vsaka s petimi stopnjami povecanja ali zmanjsanja. Njegovi izbirni peaking
ali shelving filtri za visoki in nizki pas, skupaj z neodvisno vstavljenim pasovnim filtrom,

zagotavljajo enostavno pot do ustvarjanja akusti¢no vrhunskega izenacevanja. Vklju¢eno v
paket Classic Studio.

+ Baxandall EQ. Ta EQ ponuja najbolj priljubljeno krivuljo EQ na svetu. NeZna uporaba
s Sirokimi policami EQ za visoke in nizke tone vam omogoca subtilne, a u¢inkovite

spremembe v Sirokih delih frekvenénega spektra. Vklju¢eno v paket Modern Classics
Bundle.

+ RC-500 EQ. Redko je najti resni¢no izjemen polprevodniski kanalski trak, ki lahko oddaja
vintage vzdusje, ki spominja na klasi¢ne vrhunske izdelke, a ima popolnoma sodoben
dizajn. PreSonus RC 500 je bil eden teh redkih draguljev. Vti¢nik RC 500 EQ je oblikovan po 3-
pasovnem polparametricnem EQ kanalskega traku in zdruZuje izolirane filtre in optimiziran
pasovni Q za zagotavljanje subtilnega oblikovanja signala brez ostrih artefaktov. Vklju¢eno
v brezplacen paket PreSonus.

+ Solar 69 EQ. Zvok klasi¢nega britanskega EQ je popolnoma legendaren in je izboljSal
Stevilne odli¢ne posnetke. Posnema ta klasi¢ni britanski dizajn, Solar 69 EQ doda
definicijo bobnom, oblikuje elektri¢ne kitare in doda lesketanje akusti¢nim kitaram in
vokalu, ne da bi pri tem Zrtvoval telo. Vklju€eno v paket Classic Studio.

* Tube Midrange EQ. Ta srednjetonski izenacevalnik temelji na pasivni, vsecevni zasnovi za
izjemno gladko in glasbeno izenacevanje, zaradi Cesar je idealen za kateri koli srednjetonski
izvorni material. Vklju¢eno v paket Vintage Channel Strips Bundle.

« Vintage 3-pasovni EQ. S svojo izrazito obliko filtra, leskom in ugrizom ta
pasovni aktivni izenacevalnik vklju€uje tako visoke kot nizke filtre, ki zagotavljajo izboljSane
moznosti oblikovanja tonov. Vklju€eno v paket Vintage Channel Strips Bundle.

* VT-1 EQ. VT-1 EQ modelira priljubljen 4-pasovni kanalski trak vakuumske cevi
semi-parametri¢ni EQ, ki zdruzuje izolirane filtre in optimiziran Q na pas.

Zasnovan z mislijo na muzikalnost, je ta EQ gladek in prefinjen, zaradi Cesar je takoj postal
klasika. Vklju¢eno v brezplacen paket PreSonus.

Vec informacij o namestitvi in uporabi vti¢nikov je na voljo v dodatku dodatka PreSonus
StudioLive Fat Channel. Ko je vti¢nik nameScen v vas StudioLive, bo na voljo na spustnem
seznamu na zaslonu na dotik.

Osem ceckarskih trakov v kanalu Fat Channel prikazuje ustrezne podatke o trenutnih
nastavitvah teh kontrolnikov. Kontrolniki se razlikujejo glede na model EQ, ki ga izberete.

Namig naprednemu uporabniku: Uporabite gumb Tap, da gumb "ni¢" poljubnega parametra tako,
da pritisnete in drZite gumb Tap, medtem ko prilagajate kontrolnik po svoji izbiri, da vrnete ta kontrolnik

na privzeto nastavitev.

Modele EQ lahko izberete na zaslonu na dotik, ko je nacin EQ aktiven v Fat Channel:
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Input -36.73 dB

Comp #‘ Presets
7 6 5
1. Vir signala. Prikaze, ali ta kanal sprejema signal od

analogni ali digitalni vir. Pritisnite, da odprete zaslon Digital Patching. Za vec
informacije, glejte razdelek 12.3.1.

2. Gumb za nastavitve kanala. Dotaknite se za dostop do dodatnih nastavitev kanala.

3. Ime in Stevilka. PrikaZe trenutno izbrani kanal ali ime vodila in
Stevilo.

4. Trenutni parameter. PrikaZe trenutni kontrolni parameter in njegovo vrednost.
5. Prednastavitve. Odpre meni Prednastavitve na zaslonu na dotik.
6. Vrsta EQ. Spremeni vrsto modela EQ.

7. Comp>EQ. Kompresor in EQ je mogoce preurediti v signalni poti. Avtor:
privzeto gre signal skozi kompresor, preden gre skozi
preko EQ. Pri prerazporeditvi je EQ postavljen pred kompresor v
signalna pot.

Namig naprednemu uporabniku: ¢e kompresor postavite pred izenacevalnik, lahko
dramati¢no spremenite nastavitve izenacevalnika, ne da bi morali spremeniti nastavitev
kompresorja. Ce pa EQ postavite pred kompresor, lahko bolje nadzorujete razli¢ne
frekvence in tako doseZete bolj naraven odziv.

6.8.5.1 Pregledni zaslon standardnega izenacevalnika

Ko je Fat Channel v nacinu Standard EQ, zaslon na dotik prikaze zaslon s pregledom EQ,

ki prikazuje ustrezne parametre, skupaj z uporabnim merjenjem in grafi¢no predstavitvijo
ucinka trenutnih nastavitev. Ce se dotaknete katerega koli gumba na zaslonu (ali vozlis¢a

EQ v standardnem EQ), lahko uporabite kodirnik Master Control za nastavitev izbranega
parametra. Ce se dotaknete spustnega izbirnika (kot je Key Source), lahko izberete s seznama
ustreznih izbir. Za pomikanje med moZnostmi uporabite kodirnik Master Control. Z dotikom
gumbov na zaslonu vklopite ali izklopite povezani parameter.

Namig naprednemu uporabniku: Pri modelih StudioLive z dinami¢nimi zasloni Fat Channel je
veliko teh parametrov mogoce nadzorovati tudi s kodirniki in gumbi v Fat Channel. Za
podrobnosti glejte razdelek 6.6.1.

19
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i 17

2o l’ 16

0.00 dB

130.0 HZ

45 6 7 8 9 10111213
1. Dobicek. Nadzoruje koli¢ino povecanja ali zmanjsanja frekvence
trenutno izbranega pasu (izklic 3t. 5, 7, 9 ali 11).

2. Pogostost. Nastavi srednjo frekvenco za trenutno izbran pas
(Vzklic 8t. 5,7,9 ali 11).

3. Q. Nastavi Q za trenutno izbran pas (izklic 5t. 5, 7, 9 ali 11).

4. Merilnik vnosa. PrikaZe vhodni signal za EQ.
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5. Band 1 Izberite. Izbere pas 1 za nadzor prek ojacanja (#1), frekvence (#2),
in Q (#3).

6. Vklop/izklop pasu 1. Omogoci/onemogoci Band 1.

7.Band 2 Select. Izbere pas 2 za nadzor prek ojacanja (#1), frekvence (#2),
in Q (#3).

8. Vklop/izklop pasu 2. Omogoci/onemogoci Band 2.

9. Band 3 Select. Izbere pas 3 za nadzor prek ojacanja (#1), frekvence (#2),
in Q (#3).

10. Vklop/izklop pasu 3. Omogoci/onemogoci pas 3.

11. Band 4 Select. Izbere pas 4 za nadzor prek ojacanja (#1), frekvence (#2),
in Q (#3).

12. Pas 4 Vklop/Izklop. Omogoc¢i/onemogoci Band 4.

Opomba: Ko je izbrano eno od izhodnih vodil, bosta vidna tudi pasova 5 in 6.

13. 1zhodni merilnik. PrikaZe izhodni signal po EQ.

14. Vklop/izklop visoke police. Omogoci/onemogoci EQ visoke police. Ko gumb Shelf ni vklopljen,
je High band parametri¢ni EQ. Ce omogocite gumb Shelf, se High band spremeni v High
Shelving EQ, ki za fiksno vrednost spremeni pas visokih frekvenc na in nad uporabnisko
izbrano frekvenco police.

Namig naprednemu uporabniku: EQ z visokimi policami je kot gumb za upravljanje visokih tonov na

stereo napravi. V tem nacinu kontrolnik sredinske frekvence izbere frekvenco odlaganja.

15. Vklop/izklop nizke police. Omogoci/onemogoci izenacevalnik nizke police. Ko gumb Shelf ni
aktiviran, je Low band parametricen. Ce omogocite gumb Shelf, se nizki pas spremeni v
izenacevalnik nizkih polic, ki za dolo¢eno koli¢ino spremeni pas nizkih frekvenc na in pod
frekvenco polic, ki jo izbere uporabnik.

Namig naprednemu uporabniku: EQ z nizkimi policami je kot gumb za upravljanje nizkih tonov na

stereo napravi. V tem nacinu kontrolnik sredinske frekvence izbere frekvenco odlaganja.

16. Pred/Po. Preklopi meritev RTA med Pre- ali Post-EQ.
17. RTA. Vklopi/izklopi prikaz RTA v grafu EQ.
18. Graf. PrikaZze krivuljo EQ.

19. Vklop/izklop EQ. Globalno vklopi ali izklopi vse pasove EQ.

6.8.5.2 Zaslon s pregledom pasivnega programa EQ

Ko je Fat Channel v na€inu Passive EQ, zaslon na dotik prikaze pregledni zaslon z ustreznimi
parametri. Ce se dotaknete katerega koli gumba na zaslonu, lahko uporabite kodirnik Master
Control za nastavitev izbranega parametra.

Namig naprednemu uporabniku: Pri modelih StudioLive z dinamicnimi zasloni Fat Channel je

veliko teh parametrov mogoce nadzorovati tudi s kodirniki in gumbi v Fat Channel. Za podrobnosti
glejte razdelek 6.6.2.
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W PassiveEQ

1. Vklop/izklop EQ. Globalno omogoci/onemogoci EQ. Dotaknite se za vklop ali izklop

2. Low Boost. Okrepi nizki pas.

3. Nizka frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco za nizki pas.

4. Nizko duSenje. Zmanjsa nizki pas.

5. Visoka pasovna $irina. Nastavi pasovno $irino (Q) za visoki pas.
6. High Boost. Poveca visoki pas.

7. Visoka frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco za visoki pas.

8. Visoko dusenje. Nastavi duSenje za visoki pas.

9. Izbira dusenja. Nastavi frekvenco, pri kateri se za¢ne dusenje.

6.8.5.3 Pregledni zaslon EQ Vintage iz 1970-ih

Ko je Fat Channel v nacinu Vintage EQ, zaslon na dotik prikaZe pregledni zaslon z ustreznimi parametri.

Namig naprednemu uporabniku: Pri modelih StudioLive z dinami¢nimi zasloni Fat Channel je veliko teh
parametrov mogoce nadzorovati tudi s kodirniki in gumbi v Fat Channel. Za podrobnosti glejte razdelek
6.6.3.

W Vintage EQ

.00 dB

4

_

. Vklop/izklop EQ. Globalno omogoci/onemogoci EQ. Dotaknite se za vklop ali izklop.

N

Nizka frekvenca. Nastavi frekvenco odlaganja za nizki pas.

w

Nizek dobicek. Nastavi ojacanje za nizki pas.

4. Nizka-srednja frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco za nizko-srednji pas.

v

Nizko-srednje povecanje. Nastavi ojacanje za nizko-srednji pas.

6. Visoka-srednja frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco za visoko-srednji pas.
7. High-Mid Gain. Nastavi ojacanje za visoko-srednji pas.

8. Visok dobicek. Nastavi ojacitev za visoki pas.
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6.8.6 Zaslon s pregledom pomoZznih posiljanj

Ko je vklju¢en nacin Aux Sends, zaslon na dotik prikaZe zaslon s pregledom Aux

‘%I Sends. Ta zaslon prikazuje raven posiljanja izbranega kanala v vsakem FlexMixu:

Low Gain

Mtx 1/2 Aux3 Aux4 Aux5 Aux6 Aux7 Aux8 | FXA FXB

Aux9 Aux 10 Aux11 Aux12 Aux 13 Aux 14 Aux15 Aux16| FXC FXD

6.9 Uporabniski nacin
Uporabniski nacin vam omogoca ustvarjanije lastnih kontrolnikov Fat Channel po meri. Ce Zelite kodirniku
m in njegovemu sosednjemu gumbu dodeliti funkcijo, pritisnite kateri koli nedodeljeni gumb. S tem se
odpre zaslon za urejanje uporabniskega nacina:

Encoder 8

Encoders Buttons

Mute M1
Mute M2
Mute M3
Mute M4

Mute M5

Ko koncate z dodeljevanjem funkcije, pritisnite gumb Koncano na zaslonu na dotik.

Ce elite urediti katero koli funkcijo, pritisnite in drite kateri koli funkcijski gumb Fat Channel, ko je
uporabniski nacin aktiven.

6.10 Kontrole vnosa

6.10.1 Vhodni vir

W SD Card

Input

Ko je izbran kanal (namesto vodila ali izhoda), ti Stirje gumbi omogocajo izbiro vrste vhoda,
ki bo usmerjen na ta kanal. Izberite med naslednjim:

* Analogno. Signal je usmerjen iz ustreznega analognega vhoda.

* OmreZje. Signal je usmerjen iz ustreznega kanala iz omrezja AVB
vnos (Ce je primerno).

+ USB. Signal je za predvajanje usmerjen iz ustreznega zvo¢nega kanala USB
iz racunalnika.

+ SD kartice. Signal je usmerjen iz ustreznega kanala trenutno naloZenega
velstezno snemanje na vstavljeno kartico SD.
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Ce pritisnete in drZite katerega koli od teh gumbov, boste vstopili v na¢in Multi-Assign, ki
vam omogoca, da nastavite vhodni vir za ve¢ kanalov hkrati. Ko ste v tem nacinu, bo gumb
za izbiro za vsak vhodni kanal utripal. Pritisnite gumb Izberi za kateri koli kanal, ki ga Zelite
nastaviti na ta vir. Na primer, ¢e bi radi vkljucili vrnitev USB za vsak vhodni kanal, pritisnite
in drzite gumb za vhodni vir USB, nato pritisnite gumb za izbiro za vsak vhodni kanal.

To bo vkljucilo ustrezen USB Return za vsak kanal.

6.10.2 Vhodni merilniki

NENERREENEE

|

Na levi strani nadzornega razdelka Fat Channel boste videli merilnik »Level«. Ta merilnik
vam daje vizualno indikacijo ravni vhodnega signala za izbrani kanal ali me3anico. Na
desni strani boste videli merilnike, ki se nanasajo na obdelavo dinamike: »Comp« prikazuje
zmanj$anje ojacanja kompresorja, »Gate« pa zmanjsanje ojacanja vrat.

6.10.3 Usmerjanje vhodnega vira

Ko je aktiven kateri koli zaslon s pregledom, boste v zgornjem levem kotu videli gumb

vire za razli¢ne vrste vhodov, ki so na voljo za trenutno izbrani kanal ali vodilo.

Privzeto je vsak vhodni vir usmerjen na svoj ustrezni kanal (analogni vhod 1 na kanal 1, tok
b3 predvajanja USB 7 na kanal 7 itd.). Usmerjanje lahko kadar koli ponastavite na privzeto

nastavitev s pritiskom na gumb Ponastavi.

Opomba: Za podrobnejsi pregled privzetih usmerjanj kanalov si oglejte razdelek 14.2.

Analogni vhodni vir (samo vhodni kanali)

Input Source: Ch. 1

= ¥ fom 0}

Analog 2 Analog 3 Analog 4 Analog 5
Analog 6 Analog 7 Analog 8 Analog 9 Analog 10
Analog 11 Analog 12 Analog 13 Analog 14 Analog 15
Analog 16 Analog 17 Analog 18 Analog 19 Analog 20
Analog 21 Analag 22 Analog 23 Analog 24 Analog 25
Analog 26 Analog 27 Analog 28 Analog 29 Analog 30

Analog 31 Analog 32

Pritisnite ikono Analogni vhodni vir, da izberete vhodni kanal, ki bo aktiven na trenutno
izbranem kanalu, ko je vir nastavljen na Analogni v Fat kanalu.
Tapnite analogni vhod, da ga poveZete s trenutnim kanalom.

Vnosni vir. Ce se dotaknete tega gumba, se odpre zaslon z vhodnim virom. Tu lahko izberete
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Omrezni vhodni vir

=

AVE 12

AVB 17

AVB 26

AVB 31

Input Source:

: 4

AVB 3
AVB 8
AVB 13
AVB 18
AVB 23
AVE 28

AVB 33

Ch. 1

)

AVE 4 AVB 5
AVB 9 AVB 10
AVB 14 AVB 15
AVB 18 AVB 20

AVB 25
AVB 29 AVB 30

AVB 34 AVB 35
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Pritisnite ikono OmreZni vhodni vir, da izberete OmreZni vhod, ki bo aktiven na trenutno
izbranem kanalu ali vodilu, ko je vir nastavljen na OmreZje v Fat kanalu. Dotaknite se
vhoda AVB, da ga poveZete s trenutnim kanalom.

Nasvet naprednemu uporabniku: Pomembno je razumeti, da je pri izhodnih vodilih to

vhod v vodilo in ne sam izhod. V vecini primerov bo to pridobljeno iz notranjega DSP-ja. To
funkcijo lahko uporabite za vstavljanje zunanjega ucinka iz omreZja AVB.

Vhodni vir USB (samo vhodni kanali)

Input Source:

USB 13
USB 18
USB 23
usB 28

USB 33

Use 4 UsB 5
Use g USB 10
USB 14 SB 15

USB 18

Pritisnite ikono vhodnega vira USB, da izberete tok predvajanja USB, ki bo aktiven na

trenutno izbranem kanalu, ko je vir nastavljen na USB v kanalu Fat.
Tapnite vrnitev USB, da jo poveZete s trenutnim kanalom.

Vhodni vir SD (samo vhodni kanali)

&

shz2

sD7

Input Sourc

P

Pritisnite ikono vhodnega vira SD, da izberete skladbo SD, ki bo aktivna na trenutno
izbranem kanalu ali vodilu, ko je vir nastavljen na SD v kanalu Fat. Dotaknite se katerega

koli toka predvajanja SD, da ga poveZete s trenutnim kanalom.
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6.10.4 Polariteta in fantomsko napajanje

6.10.5 Stereo povezava

Stereo

Ko je izbran analogni vhodni kanal, lahko s temi gumbi vklopite ali izklopite obracanje polarnosti

kanala (@) in fantomsko napajanje (+48 V).

Namig naprednemu uporabniku: Ko snemate z vec kot enim odprtim mikrofonom, uporabite zamenjavo
polarnosti, da preprecite izni¢enje faze med mikrofoni.

Ko je izbran kanal ali meSanica, s pritiskom na ta gumb poveZete nekatere parametre kanala ali me3anice
s tistimi njegovega sodega ali lihega dvojnika (kanal 1 se poveZe samo z 2, 7 se poveZe z 8 in tako
naprej). Ko ta gumb sveti, je izbrani kanal povezan s svojim seznanjenim kanalom.

Naslednji parametri so vedno v pariteti med povezanimi kanali ali vodili:
+ Dodelitev vnosa

* Vrsta kanala

+ Nacin vodila (aux/podskupina)

« Vrsta kompresorja/izenacevalnika

« Parametri vrat in tipkanje (signal iz katerega koli kanala ali meSanice lahko sproZi oba

povezana vrata)
* Parametri EQ
« Nastavitve graficnega izenacevalnika
« Stanji Mute in Solo
* Avtobusne naloge
» Fantomsko napajanje in status polarnosti
« Status Fat Channel EQ/Dyn A/B
* Ravni posiljanja Aux in FX
* Panelni polozaj
« Filtrirajte dodelitev skupine DCA
+ Nastavitve povratnega pogovora in spremljanja usmerjanja
+ Nastavitve pred/po faderju
+ Zakasnitev izhoda vodila

Nekateri parametri imajo nastavljivo povezovalno vedenije, ki jim omogoca, da delujejo v tandemu
(stereo povezani) ali se nastavijo neodvisno. To je konfigurirano na zaslonu z nastavitvami kanala v

razdelku Glavni nadzor:

* Predojacevalnik

+ Nastavitve pomikanja

« Kanal ali nivoji meSanja

* Tipkanje kompresorja in limiterja
» Imena kanalov/vodil

Za vet informacij o izbiri moZnosti povezovanja glejte razdelek 6.8.2.

71



6 Fat Channel StudioLive® serija III
6.11 Gumbi za dodelitev izhoda Navodila za uporabo

6.11 Gumbi za dodelitev izhoda

6.11.1 Dodelitev glavnega/mono vodila (samo StudioLive 64S)

Ko je izbran vhodni kanal, ga lahko s temi gumbi dodelite glavhemu in mono/centralnemu
vodilu. Pritisnite L/R , da posljete izbrani izhod kanala na glavno stereo vodilo. Pritisnite Mono/
Center , da poSljete izhod kanala na Mono ali Center vodilo (odvisno od Pan Mode).

Za vet informacij o glavnem vodilu glejte razdelek 5.6.

6.11.2 Dodelitev glavne/podskupine (vsi 32-kanalni modeli StudioLive)

Ko je izbran vhodni kanal, ga lahko s temi gumbi dodelite izhodni poti. Pritisnite Main,
da posljete izbrani izhod kanala na glavno vodilo. Pritisnite SubGrp , da odprete zaslon za
dodelitev vodila na zaslonu na dotik.

Izhod kanala lahko dodelite podskupini na dva razli¢cna nacina:

PreampGa.. 0dB

Sub D

Pritisnite gumb Podskupina in ga spustite, na zaslonu na dotik se prikaZe pogled Dodelitev
podskupin s seznamom vseh razpolozljivih podskupin. Nato se lahko dotaknete Zelene
podskupine, da usmerite kanal v podskupino po vasi izbiri.

1. Ko je kanal izbran, pritisnite in drZite gumb SubGrp v
Dodelite del Fat Channel.

2. RazpoloZzljivi gumbi za izbiro podskupine FlexMix bodo utripali. Pritisnite FlexMix
izberite gumbe za podskupine, ki jim Zelite dodeliti kanal.
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Kontrole traku
771 Seznanjanje naprave Bluetooth

Kontrole traku

Privzeto se tra¢ni kanal isto¢asno pridobiva iz analognih vti¢nic Tape In na zadnji strani me3alne
mize in trenutno seznanjene zvocne naprave Bluetooth.

Oba signala se pomesata in seStejeta na kanalu Tape In.

Opomba za uporabnike StudioLive 325X in 32SC: Zvok Bluetooth ni na voljo pri teh modelih.

Ce Zelite, lahko namesto tega usmerite zvok iz povezane omrezne naprave, racunalnika,
povezanega prek USB-ja, ali iz skladb 33-34 v seji zajemanja, shranjenih na vstavljeni kartici SD.

Ce Zelite konfigurirati moznosti vnosa traku, pritisnite gumb Uredi v nadzornem obmo¢ju traku

poleg zaslona na dotik.

Tape Edit

Network

SD Card

Paired Devices Options

Device 1: Not Paired Forget Devices

Not Paired

PrikaZe se zaslon za urejanje traku. Tukaj lahko med naslednjimi moZnostmi izberete signal, ki bo

usmerjen na vhodni kanal traku:

+ Analogni/BT. Dotaknite se tega gumba, da usmerite vhodne prikljucke za trak in trenutno izbrano
seznanjeno napravo Bluetooth na vhodni kanal za trak. Ko izberete, sta prikazani dve reZi za
seznanjene naprave Bluetooth. Dotaknite se gumba, ki se nanasa na vaso izbiro naprave, da
usmerite njen zvocni izhod na vhodni kanal za trak. Gumb Pozabi naprave je na voljo za
prekinitev povezav za seznanjanje, kar vam omogoca seznanjanje druge naprave ali reSevanje
teZav pri seznanjanju z napravo, za katero se zdi, da ne deluje. Zvok Bluetooth ni na voljo na
StudioLive 325X in 32SC.

* OmreZje. Dotaknite se tega gumba, Ce Zelite uporabiti zvok iz dolo¢enega omreZnega traku
kanale kot lokalni tra¢ni vhodni vir. Za ve¢ informacij glejte razdelek 5.4.1.

+ USB. Dotaknite se tega gumba, Ce Zelite preusmeriti zvok iz racunalnika, povezanega z USB, na
Vhodni kanal traku. Ko izberete, bosta toka USB 37 in 38 na voljo kot vir traku. Za ve¢ informacij o

usmerjanju zvoka USB glejte razdelek 6.10.3.

+ SD kartice. Dotaknite se tega gumba, e Zelite zvok, ki je na vstavljeni kartici SD, usmeriti v
Vhodni kanal traku.

Gumb Tape to Main zrcali nastavitev federja vhodnega kanala Tape. Dotaknite se gumba, da prilagodite

to nastavitev z dajalnikom Master Control.

7.1 Seznanjanje naprave Bluetooth

Ce Zelite seznaniti zvo¢no napravo Bluetooth za uporabo z vhodom Tape:

* Pritisnite in drZite gumb Bluetooth v nadzornem obmocju traku za dve sekundi, da vstopite v

nacin seznanjanja.

Hold
2 Seconds

0000000000
0000000000

0000000000

Bk % %

* Gumb bo utripal, kar pomeni, da vas StudioLive iS¢e odkrito napravo Bluetooth.

4l

+ Ko je va3a naprava uspedno seznanjena, bo gumb Bluetooth zasvetil in prenehal utripati.

Upostevajte , da Ceprav sta lahko hkrati seznanjeni do dve napravi Bluetooth, lahko samo ena
naprava hkrati odda zvok. Ce Zelite odstraniti napravo, tapnite Pozabi naprave. Bluetooth ni
na voljo na StudioLive 325X in 32SC.

MASTER CONTROL
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Va$ meSalnik StudioLive ima zmoZnosti snemanja in predvajanja zvoka, ki so lahko zelo
prirocne, zlasti v kontekstu zvoka v Zivo. VeCstezne nastope v Zivo lahko posnamete na
kartico SD za kasnejSo uporabo. Prav tako lahko predvajate vecstezni zvok iz
predhodno posnetih nastopov, za uporabo kot "virtualno preverjanje zvoka", kar vam
omogoca, da izberete svoj miks, tudi ko skupine ni v bliZini.

— LIVERECORDING —

Za zacCetek postopka snemanija ali predvajanja nastopa pritisnite Uredi
': gumb v razdelku za nadzor snemanja v Zivo, ki prikaZe zaslon za urejanje posnetka v Zivo
na zaslonu na dotik.

Live Recording
Record To: SD Card SD Card Info
=
==

8.00 GB
NO NAME

New Session

SD Card Performance

Speed Test

Load Session

Ta zaslon je izhodiS¢e za snemanje ali predvajanje nastopa v Zivo na kartico SD in vam
omogoca ustvarjanje novih sej, nalaganje shranjenih sej iz vaSe SD/SD kartice.
kartico SDHC in preizkusite hitrost kartice SD/SDHC.

Preden zacnete z vecsteznim snemanjem, priporo¢amo, da kartico SD/SDHC
formatirate v formatu FAT32, tudi Ce je bila kartica formatirana pred pakiranjem. Obstaja
vec¢ pripomockov, ki vam omogocajo formatiranje kartice SD/SDHC.

UpoStevajte: MeSalniki StudioLive Series III podpirajo kartice SD in SDHC do 32 GB.
PreizkuSene in odobrene modele in znamke lahko najdete na www.PreSonus.com.

SD Gard Performance Ko prvic vstavite kartico SD/SDHC, morate izvesti preizkus hitrosti. Ta preprost preizkus

lahko traja nekaj minut, odvisno od hitrosti kartice, in vam bo povedal hitrost prenosa vase
peed Tes

T kartice ter koli¢ino so¢asnih sledi, ki jih lahko zanesljivo posnamete.

can record 27 tracks

Namig naprednemu uporabniku: Va3 StudioLive je opremljen tudi z avdio vmesnikom USB za
snemanije in predvajanje iz racunalnika. Ve¢ informacij o snemaniju in predvajanju USB je na

voljo v referenc¢nem priro¢niku Using Your StudioLive as an Audio Interface with Universal
Control.

8.1 Ustvarjanje nove seje za snemanje

Ko je na zaslonu na dotik prikazan zaslon za snemanje v Zivo, lahko ustvarite novo sejo
snemanja v Zivo tako, da se na zaslonu na dotik dotaknete moznosti New Session.
PrikaZe se zaslon Nova seja .

Cancel N SSio Create
Artist
Big Band Big Band
Performance
Big Hall Big Hall

Location

Baton Rouge Baton Rouge

Na tem zaslonu lahko vnesete ime izvajalca, ime nastopa (prizoris€e, datum itd.) in lokacijo
nastopa, kar vam pomaga spremljati razli¢ne posnetke v Zivo. Ce se na zaslonu na dotik
dotaknete polja Izvajalec, Izvedba ali Lokacija , se prikaZe zaslonska tipkovnica, ki vam
omogoca vnos zahtevanih informacij.
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Ko vnesete ime izvajalca, ime nastopa ali lokacijo za eno sejo, se to shrani za preprosto uporabo v

prihodnjih sejah (do 10 iz vsake kategorije hkrati). Shranjene oznacevalce lahko preprosto izberete
tako, da se dotaknete spustnih menijev v desnem stolpcu kontrolnikov na tej strani. Za pomikanje

med moznostmi uporabite kodirnik Master Control.

Ko vnesete potrebne podatke za svojo novo sejo, se dotaknite Ustvari na zaslonu na dotik, da
ustvarite novo sejo, ali se dotaknite Prekli¢i, da preklicete to operacijo in zapustite zaslon Nova seja.
Ko je ustvarjena nova seja, se na zaslonu na dotik prikaZze zaslon za zajemanje in lahko zacnete

snemati. Za ve¢ informacij glejte razdelek 8.3.

8.2 Nalaganje seje za predvajanje

Ko je na zaslonu na dotik prikazan zaslon za snemanje v Zivo, lahko naloZite predhodno posneto
sejo za predvajanje ali navidezno preverjanje zvoka tako, da se na zaslonu na dotik dotaknete
moznosti NaloZi sejo . To priklice zaslon NaloZi sejo.

Cancel Load Session Load Mix
i
QT and The Beasts
Dark Harm
Stanley Gerard (Lafitte’s Cove)

Bourdello

Derek Sharp

The Balladeres

Atek

Na tem zaslonu lahko izbirate s seznama obstojecih sej snemanja v Zivo na trenutno izbranem
mediju za predvajanje. Za pomikanje po seznamu uporabite kodirnik pod zaslonom na dotik.

Za nalaganje seje za predvajanje:
+ Dotaknite se seje po vasi izbiri, da jo izberete. Gumb za priklic utripa.
* Pritisnite Priklic, da naloZite sejo.
« Ko je seja naloZena, se prikaZe zaslon za zajemanje in lahko zacnete
predvajanje vase seje.
Ko je gumb NaloZi miks aktiven, se naloZi tudi prizor miksa, shranjen v seji. NaloZeni parametri so

filtrirani glede na nastavitve na zaslonu Scenes. Za vec informacij o ustvarjanju in priklicu
mesalnih prizorov glejte razdelek 9.6.2.

8.3 Zajem zaslona

PreSonus Capture je aplikacija za snemanje digitalnega zvoka z ve¢ stezami, zasnovana za
naredite snemanje s StudioLivemixers hitrim in enostavnim. Ta aplikacija je vgrajena v
Mes3alniki StudioLive Series III, ki vam omogocajo neposredno sledenje na kartico SD z uporabo
enak visokokakovosten zvocni mehanizem kot PreSonusov revolucionarni Studio One DAW.
Datoteke sej, posnete na kartici SD, je mogoce odpreti neposredno v programu Studio One in
Zajemanje - pretvorba ali izvoz ni potreben.

Zajemite seje, posnete v programu Capture 3.0, v racunalnik z uporabo zvoka USB
vmesnik lahko naloZite na kartico SD za kasnejSe predvajanje. Za ve¢ informacij si oglejte
Referencni prirocnik za programsko opremo Capture® 3.
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Capture: Cart ame Sloses =14
13
Record Duration C t Time g
e 00:00:00.000 00:00:00.000 0 - 12
11
Arm Tracks
All Select 3 Status: Ready =10

5 )
6 = All Ch to SD Input Rec errors: m =0

1. Trajanje zapisa. Prikazuje celotno posneto dolZino trenutne seje.

2. Trenutni poloZaj. Prikazuje trenutni poloZaj snemanja in predvajanja.
3. Casovnica. PrikaZe trenutno lokacijo kazalca na ¢asovni osi trenutnega

Seja.

4. Vklopite vse skladbe. Ce se dotaknete tega gumba, boste vkljucili vseh 34 skladb za snemanje. To bo
posnemite vseh 32 vhodnih kanalov in svoj glavni miks.
5. Izberite Arm Tracks. Pritisnite gumb Izberi, da omogocite nacin izbire kanala.

V tem nacinu lahko pritisnete gumbe za izbiro na vsakem kanalu v me3alniku, da aktivirate
dolocene kanale za snemanje. Ko je kanal izbran, njegov gumb za izbiro sveti. Ko kanal ni izbran,
gumb utripa.

Opomba za uporabnike StudioLive 64S: Ker je snemanje SD omejeno na 34 skladb, lahko kateri koli
kanal na vasem StudioLive 64S usmerite na katero koli od 34 skladb v vasi seji Capture SD.

Zaradi tega je pomembno razumeti, da gumbi za izbiro v tem nacinu vkljucijo sled v seji Capture
SD, ne pa da izberejo kanal za snemanje. Za vec informacij si oglejte razdelek 12.3.5.

6. Vsi kanali v SD vhod. Dotaknite se tega gumba, Ce Zelite zvok iz seje zajemanja usmeriti na
vhodne kanale. Ponovno se dotaknite tega gumba, da se vrnete na predhodno
vzpostavljeno smer.

7. Zaklepanje snemanja. Dotaknite se tega gumba, da omogocite nacin zaklepanja snemanja. Ko
je ta nacin omogocen, snemanja ni mogoce ustaviti s pritiskom na gumb Stop v kontrolnikih
za transport. Ce Zelite onemogo¢iti ta nacin, se znova dotaknite gumba za zaklepanje.

8. Tecite. Dotaknite se tega gumba, Ce Zelite uporabiti kodirnik Master Control kot kolesce za
premikanje kazalca za snemanje/predvajanje.

9. Rec. Napake. To polje oznacuje Stevilo napak in moZznosti za napake
pojavijo. Za vec¢ informacij glejte razdelek 8.3.1 .

10. Stanje. PrikaZe trenutno stanje snemanja. Za podrobnosti glejte razdelek 8.3.1 .

11. Trenutni poloZaj na €asovnici. PrikaZe trenutno predvajanje in snemanje
polozZaj.

12. Preostali ¢as. Prikazuje koli¢ino ¢asa, ki je na voljo za snemanje na povezani snemalni medij
13. Ime seje. PrikaZe ime trenutne seje.
14. Shrani in zapri. Shrani sejo in se vrne na zaslon za urejanje snemanja v Zivo.

8.3.1  Snemanje statusnih sporo¢il

Naslednji indikatorji na zaslonu Capture vam bodo pomagali spremljati, kako dobro poteka vasa
snemalna seja:

Stanje:

* Pripravljen. Seja kartice SD je naloZena, trenutno ni zasedena in ¢aka na uporabnika
Status: Ready
vNos.
. * Snemanje. Zvok se snema na katero koli stezo(-e), za katero(-e) so trenutno pripravljene
Status: Recording '
snemanje.
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* Priprava ... Seja, ki trenutno obdeluje dejanje. To se obi¢ajno opazi pri poskusu predvajanja dolge

Status:  Preparing... seje, potem ko je bila prvi¢ naloZena ali je pravkar konc¢alo snemanje.

) « Igranje. Posneti zvok seje se trenutno predvaja.
Status: Playing

Napake pri snemanju:

* Zelena. Snemalna seja trenutno nima napak pri snemanju in ni moznosti, da bi priSlo do napake.
V zelenem polju bo prikazana 0, kar pomeni, da trenutno ni napak pri zapisu.

Rec errors:

* Rumena. Snemalna seja trenutno nima napak pri zapisu, vendar SD

R Hitrost branja/pisanja kartice je raztegnjena do meje. V tem primeru lahko pride do napak pri
’ snemanju. Rumeno polje bo znotraj prikazalo 0, kar pomeni, da trenutno ni napak pri zapisu.

Opomba: Ko je prostor za shranjevanje kartice SD poln, se hitrost branja/pisanja upocasni. Zaradi
tega se lahko indikator Rec Errors spremeni iz zelene v rumeno, ko se kartica napolni.

« Rde¢i kvadrat. Takoj, ko pride do napake pri snemanju, se ta indikator obarva rdece, da vas
opozori. Stevilo napak bo prikazano v polju. Ko pride do napake, boste v posnetem zvoku

Rec errors:

slisali preskok ali izpad.

Namig naprednemu uporabniku: Takoj ko vidite prikaz napake, si zabeleZite trenutni poloZaj na
Casovnici. To vam bo pomagalo laZje izolirati izpad zvoka.

8.3.2 Nadzor prevoza

Ko je ustvarjena nova seja ali naloZzena obstojeca seja, vam gumbi za prevoz omogocajo nadzor nad
snemanjem, predvajanjem in krmarjenjem po ¢asovnici trenutne seje. Uporabite te kontrole v povezavi
s tistimi na zaslonu za zajemanje za popoln nadzor nad vaSimi potrebami po snemanju in

predvajanju. Funkcije gumbov so naslednje:

1. Vrnitev na niclo. Pritisnite ta gumb, da premaknete kazalec snemanja/predvajanja na zacetek
¢asovne osi seje. Omogocite Shift in pritisnite Return to Zero za previjanje nazaj.

2. Ustavi se. Pritisnite ta gumb, da ustavite predvajanje ali snemanje.

3.Igraj. Pritisnite ta gumb, da zacnete predvajanje od trenutnega poloZaja kazalca na ¢asovni osi
seje. Omogocite Shift in pritisnite Predvajaj za hitro previjanje napre;j.

4. Zapis. Pritisnite ta gumb, da zacnete snemati od trenutnega poloZaja kazalca na ¢asovni osi seje.
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8.4 Virtualni pregled zvoka

Vsi smo bili tam. Bobnar je obstal v prometu. Kitarist je obtical pri delu.

In obticali ste na front-of-house (FOH) z razburjenim glavnim pevcem in basistom in nikakor ne
morete vnesti front-of-house mixa, kaj Sele nastaviti pev€evega in-ear mixa.

Ne bom panicen! Z nac¢inom Virtual Soundcheck programa Capture je izbiranje dobre grobe
mes3anice brez pasu - ali z manjkajoco polovico pasu - hitro in preprosto.

1. Za zacetek ustvarite novo sejo in pritisnite gumb Soundcheck na vasem

Sound StudioLive mes3alnik.

Check

2. S tem se odpre zaslon za nalaganje seje. Izberite predhodno posneto sejo, ki jo Zelite uporabiti
za svoj Virtual Soundcheck.

Cancel Load Session Load Mix

1
QT and The Beasts

Dark Harm

Stanley Gerard (Lafitte’s Cove)

Bourdello

Derek Sharp

The Balladeres

Atek

3. Gumb za priklic bo zacel utripati. Pritisnite gumb za priklic, da naloZite shranjeno sejo. To bo

Recall vkljucilo tudi vse povratke kanala SD.
4. Va$a me3alna miza se samodejno shrani z va%o sejo Capture. Ce omogocite funkcijo Load Mix, se
bo naloZila tudi shranjena scena me3anja StudioLive.

5. Uporabite transportne kontrole za predvajanje posnetega zvoka in vkljucite svoj miks.

6. Ko koncate z nastavitvijo me3anice, znova pritisnite gumb Soundcheck za izhod. To bo zaprlo sejo
Capture in izklopilo vse povratne podatke SD na vasem StudioLive, oznake skladb pa bodo
ostale na vaSem mesalniku.
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Glavni nadzor

MASTER CONTROL

Obmocje glavnega nadzora vsebuje niz kontrolnikov, ki vam omogocajo dostop do vitalnih

funkcij meSalne mize, vklju¢no s stojalom StudioLive Series III FX, komunikacijo UCNET,

nadzorom DAW in knjiznico prizorov. Naslednji razdelek podrobno opisuje uporabo teh kontrolnikov in
funkcije, ki jih prinasajo.

9.1 StudioLive Series III FLEX DSP Rack Effects

EFFECTS MASTER

TAP

Vasa meSalna miza StudioLive Series III je opremljena z notranjimi procesorji u¢inkov, naloZzenimi z
modeli klasi¢nih odmevnih enot, zakasnitvami in u¢inki modulacije. Vsak procesor je opremljen z lastnim
notranjim vodilom za ucinke. Vsak kanal v vaSem StudioLive ima posiljanje na vsako od teh vodil. Vsak
FlexMix in glavno vodilo ima povratek iz vsakega vodila u¢inkov.

Pritisnite gumb FX, da odprete zaslon FX Rack na zaslonu na dotik.

Predelay
Mute
Mute
Mute

Mute

Mute

Mute

Ta zaslon prikazuje trenutni u¢inek, naloZen v vsak procesor. Ce se dotaknete imena ucinka, se
odpre urejevalnik u¢inkov za to reZo za ucinke.

Vsak od procesorjev ucinkov je opremljen tudi s fizicnim gumbom za izklop zvoka v razdelku Effects
Master na vaSem me3alniku StudioLive.

32-kanalni modeli StudioLive imajo tudi namenski gumb Tap Tempo
v tem istem razdelku. Ta gumb nadzira tempo za kakrsno koli zakasnitev. Za sinhronizacijo a
ucinek zakasnitve na glasbo, ko jo slisite, tapnite ta gumb v ritmu z glasbo (v

1/4 note ali intervali z enim utripom), dokler se ucinek zakasnitve ne sinhronizira po vasih Zeljah.

Namig naprednemu uporabniku: Gumb Tap deluje tudi kot "null" gumb za parametre v procesorjih
Fat Channel, Graphic EQ in FX. Pritisnite in pridrZite Tapnite in prilagodite kontrolnik po vas3i izbiri, da
ta kontrolnik vrnete na privzeto nastavitev.

79



StudioLive® serija III

9 Glavni nadzor
9.1 StudioLive Series III FLEX DSP Rack Effects Navodila za uporabo
Ce imate samo eno reZo za ucinke, ki jo zaseda ucinek delay, bo ta gumb nastavil njegov
Tap Asmgn tempo. Ce imate aktivnih ve¢ kot en u¢inek zakasnitve, morate izbrati, katero zakasnitev ureja ta

9.1.1 Urejevalnik ucinkov

gumb, tako da v urejevalniku ucinkov pritisnete gumb Tap Assign za Zeleno zakasnitev.

Modeli meSalnikov StudioLive, ki so opremljeni z gumbi za uporabniske funkcije, lahko enega ali
vec teh gumbov namenijo za nadzor Tap Tempo za kakrsno koli naloZeno zakasnitev. Za vec
informacij o gumbih uporabniskih funkcij glejte razdelek 12.1.2.

Kot Ze omenjeno, se z dotikom katere koli reZe v Effects Rack zaZene urejevalnik u¢inkov. Na vrhu
tega zaslona boste nasli spustni meni Effects Type. Z dotikom tega menija boste lahko izbirali med
naslednjimi ucinki:

« Digital XL Reverb

« PAE-16 Digital Reverb

+ 335 Digital Reverb

* Vintage Plate Reverb

* Mono zakasnitev

« Stereo zakasnitev

* Zakasnitev za namizni tenis

* Refren

* Flanger

FX Slot A Predelay 0.00 ms

Digital XL Reverb Presets

1 2 34
1. FX reZa. PrikaZe trenutno izbrano reZo FX.

2. Meni za vrsto ucinkov. Ta spustni meni omogoca spreminjanje aktivnega ucinka
trenutno izbrana reza FX.

3. Prednastavitve. Odpre zaslon s prednastavitvijo FX. Za ve¢ informacij glejte razdelek 9.1.3.

4. Trenutni parameter. PrikaZe parameter, ki ga trenutno nadzira vrednost

Kodirnik pod zaslonom na dotik in njegova nastavitev.

9.1.2  vyrste u¢inkov

9.1.2.1 Digital XL Reverb

Ta odmev v slogu konvolucije posnema akusti¢ni prostor za dodajanje Zivljenja in Zivahnosti ter

zagotavlja naslednje kontrole:

FX Slot A LP Freq 2.16 kHz

Digital XL Reverb Presets

~- [CIE DIGITAL XL REVERB

LPF Freq

216 kHz

* Predzakasnitev. Nastavi dolZino kratke zakasnitve pred zacetkom odmevanja, kar daje odbojem
obcutek prostora.

+ Odsev. Ta nadzor vam omogoca nastavitev stopnje (v decibelih) zgodnjih odbojev. Cim
glasnejSi so zgodnji odsevi, tem manjSa bo soba videti.
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* Velikost. Nastavi Sirino stereo slike.

* Frekvenca LPF. Uporabite to kontrolo za zmanjsanje nizkih frekvenc, ki so lahko motne
odmev.

« LF dusilna frekvenca Uporabite ta kontrolnik za ustvarjanje toplejSega zvoka. To bo izboljsalo
vsebino pri frekvenci, ki ste jo nastavili.
« Nizkotonsko ojacitev duSenja. Nastavi raven, na kateri bo frekvenca dusenja

biti okrepljen.

9.1.2.2 335 Digital Reverb

Ta odmev posnema kontrole in zvok klasi¢nega digitalnega odmeva iz 1970-ih in
zagotavlja naslednje kontrole:

FX Slot A Predelay

335 Digital Reverb v Presets

335 DIGITAL REVERB
RO i Lrge it v | o . 8 e

* Predzakasnitev. Nastavi dolZino kratke zakasnitve pred zacetkom odmevanja, kar daje odbojem
obcutek prostora.

« Difuzija. Nastavi koli¢ino difuzije, ki se uporabi za odmevni rep.

+ Odsev. Ta nadzor vam omogo¢a nastavitev stopnje (v decibelih) zgodnjih odbojev. Cim
glasnejSi so zgodnji odsevi, tem manjSa bo soba videti.

« Velikost. Nastavi Sirino stereo slike.
» Low Pass. Uporabite to kontrolo za zmanjs$anje nizkih frekvenc, ki lahko zameglijo odmev.

» LF Damp Freq. Uporabite ta kontrolnik za ustvarjanje toplejSega zvoka. To bo izboljSalo
vsebino pri frekvenci, ki ste jo nastavili.

+ Nizkotonsko ojacitev duSenja. Nastavi raven, na kateri bo frekvenca dusenja
biti okrepljen.

9.1.2.3 PAE-16 Digital Reverb

Ta u¢inek odmeva se zgleduje po klasi¢ni digitalni odmevni enoti iz obdobja 80-ih in zagotavlja
naslednje kontrole:

FX Slot A Predelay 16.1ms

PAE-16 Digital Reverb \ 4 Presets

PAE - 16 DIGITAL REVERB

Type: Studio Live Room ¥ | ! .
o

LF Damp Fraq
100.0 Hz

O‘

LF Damp Gain
4,60 kHz 310 a8

* Predzakasnitev. Nastavi dolZino kratke zakasnitve pred zacetkom odmevanja, kar daje odbojem
obcutek prostora.

« Difuzija. Nastavi koli¢ino difuzije, ki se uporabi za odmevni rep.

+ Odsev (¢as). Ta hadzor vam omogo¢a nastavitev stopnje (v decibelih) zgodnjih odbojev. Cim
glasnejsi so zgodniji odsevi, tem manj$a bo soba videti.

* Low Pass. Uporabite to kontrolo za zmanjSanje nizkih frekvenc, ki lahko zameglijo odmev.
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+ LF Damp Freq. Uporabite ta kontrolnik za ustvarjanje toplejSega zvoka. To bo izboljsalo vsebino

pri frekvenci, ki ste jo nastavili. «

Nizkotonsko ojacitev duSenja. Nastavi raven, na kateri bo frekvenca dusenja
biti okrepljen.

9.1.2.4 Vintage Plate Reverb

Ta ucinek odmeva se zgleduje po klasi¢ni mehanski plos¢asti odmevni enoti in zagotavlja naslednje

parametre:
FX Slot A Predelay
Vintage Plate Reverb Presets
YINTAGE PLATE REVERB
PreDatay Reflection 117 :HlLong Vocal Plate ¥
I I i a o 4n
Low Pass LF Domp Freq. LF Damp Gain.

* Predzakasnitev. Nastavi dolZino kratke zakasnitve pred zacetkom odmevanja, kar daje odbojem
obcutek prostora.

+ Odsev. Ta nadzor vam omogoca nastavitev stopnje (v decibelih) zgodnjih odbojev. Cim
glasnejsi so zgodnji odsevi, tem manj3a bo soba videti.

* Low Pass. Uporabite to kontrolo za zmanjSanje nizkih frekvenc, ki lahko zameglijo odmev. « LF Damp

Freq. Uporabite ta kontrolnik za ustvarjanje toplejSega zvoka. To bo izboljSalo vsebino pri frekvenci,
ki ste jo nastavili. » Nizkotonsko ojacitev
dusenja. Nastavi raven, na kateri bo frekvenca dusenja

biti okrepljen.

9.1.2.5 Mono zakasnitev

Ta zakasnitveni u€inek ponuja preprosto, za uporabo hitro razporeditev zakasnitve z veckratnim
dotikom in zagotavlja naslednje parametre:

FBHPF 40.13 Hz

Mono Delay Presets

644 KHz

« Cas zakasnitve. Nastavi dolZino ¢rte zakasnitve. « Tapnite
Dodeli. Dodeli Tap Tempo gumbu TAP. * Povratne informacije. Nastavi

koli¢ino zakasnjenega signala, ki se vrne na vhod ucinka. ViSje nastavitve vodijo do daljSih zakasnitev
(in na koncu do popolnega kaosa).

« LP filter. Nastavi mejno frekvenco za nizkopasovni filter, uporabljen za zakasnjeni
signal. « HP filter.
Nastavi mejno frekvenco za visokofrekvencni filter, uporabljen za zakasnjeni signal.

* Povratni LPF. Nastavi mejno frekvenco za nizkopasovni filter, uporabljen za povratni signal.

+ Povratna informacija HPF. Nastavi mejno frekvenco za visokofrekvencni filter, uporabljen za
povratni signal.
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9.1.2.6 Stereo zakasnitev

Ta u€inek zakasnitve se zgleduje po klasi¢ni enoti z dvojno zakasnitvijo iz obdobja 80-ih in
zagotavlja naslednje kontrole:

FX Slot A FBBHPF 49.18 Hz

Stereo Delay Presets

&
5 -
-

Fb A LPF Fb A HPF

9.92 kHz

« Cas zakasnitve A in B. Nastavi dolZino vsake ¢rte zakasnitve.

« Tap Assign A in B. Dodeli ustrezno funkcijo Tap Tempo gumbu TAP.

 Feedback A in B. Nastavi koli¢ino zakasnjenega signala, ki se vrne na njuna vhoda
ucinka. Visje nastavitve vodijo do daljSih zakasnitev (in na koncu do popolnega kaosa).

+ Sirjenje. Nastavi $irino stereo slike

« LP filter. Nastavi mejno frekvenco za nizkopasovni filter, uporabljen za
zakasnjeni signal.

* HP filter. Nastavi mejno frekvenco za visokofrekvencni filter, uporabljen za
zakasnjeni signal.

* Povratne informacije A in B LPF. Nastavi mejno frekvenco za uporabljeni nizkopasovni filter
ustrezen povratni signal.

* Povratne informacije A in B HPF. Nastavi mejno frekvenco za visokofrekvencni filter,
uporabljen za ustrezen povratni signal.

9.1.2.7 Zakasnitev pingponga

Kot Ze ime pove, ta stereo zakasnitev odbije signal cez stereo polje in tako ustvari SirSo sliko.

FX Slot A LPF  6.68 kHz

Pingpong Delay Presets

HP Fliter

121.7 He

* Tap Assign L in R. Dodeli ustrezno funkcijo Tap Tempo gumbu TAP.

« Cas levo in desno. Nastavi ¢as zakasnitve za levo oziroma desno stran.

« Premer. Nastavi Sirino stereo slike.

* Povratne informacije. Nastavi koli¢ino zakasnjenega signala, ki se vrne na vhod ucinka.
* Fb ¢as. Nastavi odmik zakasnitve povratnega signala.

* LP filter. Nastavi mejno frekvenco za nizkopasovni filter na zakasnjenem signalu.

* HP filter. Nastavi mejno frekvenco za visokofrekvencni filter na zakasnjenem signalu.

* Fb LPF. Nastavi mejno frekvenco za nizkopasovni filter povratnega signala.

* Fb HPF. Nastavi mejno frekvenco za visokofrekvencni filter povratnega signala.
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9.1.2.8 Zbor

9.1.2.9 Flanger

Ucinek zbora se ustvari z meSanjem izvornega signala z eno ali ve¢ njegovimi kopijami s
pomikom viSine in nato modulacijo kopij z uporabo LFO.

FX SlotE Predelay

Chorus Presets

width

100

» Oceniti. Nastavi frekvenco LFO.

* Globina. Nastavi amplitudo modulacije od 0 do 100 %.

* Premer. Premakne fazo LFO.

« Polariteta LFO. Preklopi polariteto med pozitivno (izklopljeno) in bipolarno (vklopljeno).
* Oblika. Nastavi vrsto valovne oblike za LFO.

» Odmik. Nastavi ¢as (v milisekundah) med izvornim signalom in signalom
moduliran signal.

« Povratne informacije. Spremenljiva povratna informacija ali regeneracija povzroci veckratno razpadanje
ponavlja. Povecanje povratne vrednosti poveca Stevilo odmevov, pa tudi resonanco, ki
nastane, ko en odmev izgine v drugega.

Flanger zdruZi dva enaka signala skupaj in zakasni enega za nenehno spreminjajo€i se ¢as.

FX Slot E Modulation..

Flanger Presets

» Oceniti. Nastavi frekvenco LFO.

» Domet. Nastavi amplitudo modulacije od 0 do 100 %.
* Premer. Premakne fazo LFO.

» Odmik. Nastavi cas (v milisekundah) med izvornim signalom in signalom
moduliran signal.

* Povratne informacije. Spremenljiva povratna informacija ali regeneracija povzroci veckratno razpadanje
ponavlja. Povecanje povratne vrednosti poveca Stevilo odmevov, pa tudi resonanco, ki
nastane, ko en odmev izgine v drugega.
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9.1.3 Prednastavitve ucinkov

Na zaslonu za prednastavitve u¢inkov lahko naloZite tovarniSke prednastavitve in prednastavitve po

meri za vsako vrsto u€inka ter shranite lastne prednastavitve po meri.
Ce Zelite shraniti prednastavitev u&inkov:

1. Tapnite Zeleno mesto za novo prednastavitev. Izberete lahko Prazno
Lokacija ali prej uporabljena lokacija. Ce izberete predhodno shranjeno prednastavitev, boste

shranjene nastavitve prepisali s trenutnimi nastavitvami.

2. Pritisnite gumb Store v obmocju glavnega nadzora, da prikaZete zaslonsko tipkovnico. Vnesite

prednastavljeno ime s tipkovnico.

3. Ponovno pritisnite gumb Store , da shranite prednastavitev, ali pritisnite gumb Prekli¢i na zaslonu,

da preklicete in se vrnete na zaslon knjiznice prednastavitev.

. ) Tapnite Zeleno prednastavitev na zaslonu in pritisnite gumb za priklic v obmo¢ju glavnega
nadzora, da jo naloZite.

Prav tako lahko za trenutek poslusate ucinke prednastavitve tako, da izberete prednastavitev in pritisnete
Audition gumb Audition na zaslonu na dotik, ali pa jo preimenujete tako, da pritisnete Preimenuj in

vnesete novo ime z zaslonsko tipkovnico.

Rename

85



9 Glavni nadzor StudioLive® serija III
9.4 UCNET Navodila za uporabo

9.4 UCNET
UCNET je poseben omrezni protokol, ki ga je PreSonus ustvaril za omogocanje naprednega
UCNET daljinskega upravljanja in funkcij prenosa zvoka med razli¢nimi strojnimi in programskimi izdelki

PreSonus. To vklju€uje naprave s programsko opremo Studio One, Capture, UC Surface in
QMix-UC.

Mixer Nickname StudioL ive 645

Software Control

Control Network Transport Controls

Self Assn [NELUE]] Software Control

Renew Lease

Opomba: Za ve¢ informacij o omreZni konfiguraciji in nastavitvah za izdelke, zdruZljive z
UCNET, si oglejte ustrezne prirocnike za izdelke.

9.4.1 Vzdevek mesalnika

Mixer Nickname: StudioLive 64S

Na vrhu zaslona UCNET boste popravili ime vaSega me3alnika. Ime svojega me3alnika
lahko prilagodite tako, da tapnete polje »Vzdevek me3alnika«. To bo spremenilo ime
mesalnika, kjer koli je prikazano (UC Surface, QMix-UC itd.)

9.4.2 Dovoljenja

Vas StudioLive lahko upravljate na daljavo z omreZnimi napravami, ki uporabljajo
Permissions programsko opremo UC Surface in QMix-UC.

Pritisnite gumb Dovoljenja, da nastavite raven nadzora, ki je na voljo vsakemu uporabniku.

Na vrhu zaslona je izbirnik naprave/uporabnika, s katerim lahko izberete, za katero od
povezanih naprav Zelite nastaviti dovoljenja za nadzor. Odvisno od vrste naprave, ki jo izberete
(QMix-UC ali UC Surface), zaslon prikazuje razlicne moznosti:

Dovoljenja za napravo QMix-UC

Permissions

Device/User Mix

PreSonus Team: iPod Touch All Mixes

Ko nastavljate dovoljenja za napravo, v kateri se izvaja programska oprema QMix-UC, vam
izbirnik meSanja omogoca izbiro med naslednjimi nacini dovoljenj za nadzor:

* Brez. Izberite to moZnost, e Zelite onemogociti daljinski upravljalnik na izbrani napravi.

+ Vse meSanice. Nadzor nad vsako stopnjo Aux Mix Send in nastavitvijo pan.
* Mix X. Nadzor posamezne ravni Aux Send in nastavitve pan.

* Preklop Wheel of Me Only. Omejuje dostop samo do nadzora Wheel of Me.
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Dovoljenja povrsinske naprave UC

Permissions

Device/User

PreSonus Team: iPad

Ko nastavljate dovoljenja za UC Surface, lahko izberete filtriranje nekaterih funkcij. Ko je
gumb izklopljen, funkcija ne bo na voljo za izbrano napravo.

Naslednje funkcije je mogoce onemogociti posamicno:
« Ime. Omogoci/onemogoc¢i moznost oddaljenega spreminjanja imen kanalov in vodil.
« Vrste kanalov. Omogoci/onemogoci moznost daljinskega spreminjanja vrste kanala.

+ Vir kanala. Omogoc¢i/onemogoci moznost daljinskega spreminjanja kanala
vir.

* EQ & Dynamics. Omogoci/onemogoci moznost oddaljenega spreminjanja nastavitev EQ

in Dynamics za kanale in razpoloZljiva vodila.
+ Predojacevalci. Omogoci/onemogoci moznost daljinskega upravljanja funkcij predojacevalnika.
* GEQ. Omogoci/onemogoci moznost prilagoditve GEQ za razpoloZljiva vodila.

+ Dodeljuje. Omogoci/onemogoc¢i moznost dodeljevanja in razveljavitve dodelitve kanalov glavnemu

in avtobusi podskupine.
+ FX. Omogoci/onemogoci moznost urejanja u¢inkov na daljavo.
* Prizori§¢a. Omogoci/onemogoci moznost daljinskega spreminjanja prizorov.
+ Skupine. Omogoci/onemogoci zmoznost oddaljenega ustvarjanja skupin Filter DCA.

» Izklop zvoka skupin. Omogoci/onemogoci zmoznost oddaljenega nadzora skupin za utianje.

9.4.3 Nadzor programske opreme

are Control

Va$ mesalnik StudioLive Series III lahko nadzoruje Studio One poleg tega, da deluje kot naprava

Mackie Control Emulation za Logic in HUI emulacija naprava za ProTools.

Za vet informacij o uporabi vaSega me3alnika StudioLive kot krmilnika za va3o aplikacijo DAW
preglejte naslednje dodatke:

» Dodatek za nadzor StudioLive Series III Studio One DAW

« StudioLive Series III MCU za Logic DAW Control Addendum
« StudioLive Series III HUI Emulation for ProTools DAW Control Addendum
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UCNET

9.44  Nadzirajte nastavitve naslova IP omre¥ja

Control Network

IP Address: 10.0.0.2
IP Mode:

Self Assn.

Renew Lease

V obmocju Control Network na zaslonu UCNET boste videli trenutni naslov IP vasega
StudioLive. Ta naslov IP je mogoce dodeliti na enega od treh nacinov. Izberite Zeleni nacin
dodelitve IP-ja tako, da se dotaknete enega od naslednjih gumbov:

+» Dinamicno. Naslov IP se samodejno dodeli ob povezavi z
omreZzju in se lahko po potrebi premakne na nov naslov zaradi sprememb v
razpoloZljivost omreZja. V tem nacinu je na zaslonu prikazan gumb Obnovi . Dotakni se tega
gumb za obnovitev zakupa DHCP za vas$ StudioLive.

« Stati¢ni sam (samododeljen). Naslov IP se samodejno dodeli, vendar ostane
enako, dokler ga ne boste morali spremeniti. V tem nacinu je gumb Uporabi
prikazano. Dotaknite se tega gumba, Ce Zelite svojemu StudioLive samodejno dodeliti nov stati¢ni naslov IP.

« Stati¢ni priro¢nik. Naslov IP lahko nastavite ro¢no in ostane enak, dokler ga
se spremeni. V tem nacinu je prikazan gumb Uredi . Dotaknite se tega gumba, da odprete
Stati¢ni zaslon za ro¢no urejanje, kjer lahko dolocite naslov IP, masko podomreZzja in
nastavitve prehoda za vas StudioLive, kot je potrebno za konfiguracijo vaSega omrezja.
Dotaknite se vsakega polja v obrazcu, da prikazete zaslonsko tipkovnico za vnos. Kdaj
ko ste koncali z vnosom nastavitev, pritisnite Uporabi, da vzpostavite nove nastavitve. Za

za izhod brez ponovne nastavitve IP nastavitev se dotaknite gumba Preklici .

9.4.5 Kontrole transporta

Transport Controls

Software Control

Medtem ko vasa meSalna miza StudioLive Series III nadzoruje DAW, lahko izberete, da oddelek
za transport nadzoruje snemalnik SD, ko je nac¢in DAW onemogocen, ali nadaljujete z nadzorom
transporta v vasi DAW, ne glede na to, ali je na¢in DAW aktiven ali ne.

Za vec informacij o uporabi vasega mesalnika StudioLive kot krmilnika za vaso aplikacijo

DAW si oglejte naslednje dodatke:

+ Dodatek za nadzor StudioLive Series III Studio One DAW

« StudioLive Series III MCU za Logic DAW Control Addendum
« StudioLive Series III HUI Emulation for ProTools DAW Control Addendum
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Vas StudioLive lahko deluje kot nadzorna povrsina za funkcije meSalnika racunalnika, v katerem
je namescena nasa programska oprema Studio One, Logic ali ProTools. Pritisnite gumb DAW za
preklop med obicajnimi funkcijami me3anja in nadzorom DAW. Za vrnitev v normalno delovanje
znova pritisnite gumb DAW.

Ce je med delovanjem v naginu nadzora DAW v povezanem DAW ali me3alniku na voljo ve¢
kanalov, kot je kanalnih trakov na vasem StudioLive, lahko pritisnete gumba Prev in Next v
razdelku Bank, da preklapljate med bankami kanalov.

Za vet informacij o uporabi vaSega mesalnika StudioLive kot krmilnika za vaSo aplikacijo DAW
preglejte naslednje dodatke:

» Dodatek za nadzor StudioLive Series III Studio One DAW

+ StudioLive Series III MCU za Logic DAW Control Addendum
« StudioLive Series III HUI Emulation for ProTools DAW Control Addendum

9.6 Scene in projekti

Kot je bilo Ze omenjeno, je mogoce vsak parameter na vasem mesalniku StudioLive
hkrati shraniti in priklicati pozneje z uporabo projektov in scen. Za dostop do teh knjiZnic pritisnite
gumb Scene. To bo odprlo knjiZznico projektov.

Filters List Editor Scene Safe

PR

Current Project: Current Scene

Dark Harm

Jlementine Tolede

S tega zaslona si lahko ogledate tudi knjiZznico scene za vsak projekt. Kontrolniki na levi strani
zaslona shranijo in naloZijo projekte ter ponastavijo privzeto usmerjanje vaSega mesalnika.
Kontrolniki na desni strani zaslona shranijo in naloZijo prizore znotraj trenutnega projekta
ter ponastavijo privzeto stanje vsakega parametra, ki ga je trenutno mogoce priklicati.

9.6.1  Ustvarjanje in priklic projektov

Globalne sistemske nastavitve in usmerjanje so shranjeni znotraj projekta. Projekt shrani
naslednje globalne parametre:

* Gumbi uporabniskih funkcij. Dodelitve za vse gumbe uporabniskih funkcij.
» GEQ nastavitve. Vse naloge avtobusov in ovinki.
+ Nacini FlexMix. Aux, podskupina, matrika.

+ Nacini pred/po. FlexMix in FX Mix.

+ Uporabniske nastavitve Solo Bus. Solo nacin (radio, zapah ali kontrolna soba), Solo na mestu,
Solo izbira, solo PFL, solo raven.

« Globalne mozZnosti. Peak Hold, Link Aux Mute Mode.

* Moznosti monitorja. Phones Cue Source.

+ Nastavitve naslova IP omreZja. Dinami¢no, samododelitev ali ro¢no.
« Digitalni popravki. Vhod, izhod, AVB, SD in USB.

* Tokovi poslusalcev AVB. Vsi tokovi AVB, ki jih meSalna miza poslusa.

Ceprav je katero koli od teh nastavitev mogoce spremeniti med nalaganjem projekta, ne bodo
shranjene, razen Ce je projekt shranjen z novimi spremembami. Nalaganje novega prizora ne
bo spremenilo nobene od teh nastavitev.
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Shranjevanje projekta

1. Ce Zelite shraniti projekt, pritisnite gumb Scene .

2. Tapnite Zeleno lokacijo za va$ novi projekt. Izberete lahko Prazno

Lokacija ali prej uporabljena lokacija. Izbira predhodno shranjenega projekta bo prepisala
shranjene nastavitve s trenutnimi nastavitvami.

3. Pritisnite levi gumb Store na zaslonu na dotik, da priklicete zaslonsko tipkovnico. S tipkovnico

vnesite ime projekta.

Trgovina e 4. Pritisnite gumb Enter , da shranite projekt, ali pritisnite gumb Prekli¢i na zaslonu, da preklicete

in se vrnete na zaslon knjiZnice projektov.

5. Ko je projekt shranjen, vas bo polje Trenutni projekt opozorilo, da je bil projekt uspeSno
shranjen, nato pa bo prikazano ime vaSega novega projekta.

6. Gumba za shranjevanje in priklic za¢neta utripati. S temi gumbi ustvarite novo sceno s trenutnimi

parametri mesanja ali priklicite shranjeno sceno (Ce je na voljo). Za vec informacij o
shranjevanju in priklicu scen glejte razdelek 9.6.2.

Nalaganje projekta:
1. Tapnite ime Zelenega projekta.
2. Pritisnite levi gumb za priklic na zaslonu na dotik.

3. Ko je naloZen, bo v polju Current Project prikazano ime projekta.

9.6.2 Ustvarjanje in priklic prizorov

Ustvarjanje scene zahteva preprosto izbiranje meSanice, ki bi jo Zeleli uporabiti pozneje, in njeno
shranjevanje. To ima ocitne prednosti za studijski in Zivi zvok. Na primer, v studiu vam shranjevanje
in priklic scene omogoca, da se premaknete na drugo pesem in se pozneje vrnete na trenutni miks.
Za nastope v Zivo z ve€ skupinami lahko nastavite meSanice po meri za vsako skupino ob preverjanju
zvoka in priklicete meSanico, ko gre ta skupina na oder.

PrizoriS¢a z enakim globalnim usmerjanjem in nastavitvami morajo biti shranjena znotraj istega
projekta. To mocno skrajSa ¢as nalaganja pri preklapljanju med scenami.
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Shranjevanje scene

1. Ce Zelite shraniti prizor, pritisnite gumb Scenes .

2. To bo odprlo meni knjiznice prizorov na zaslonu na dotik. Gumba za shranjevanje in priklic

zacneta utripati.

=~

Filters List Editor Scene Safe Q

)
PR

Current Project: Lafi

3. Pomaknite se do prazne lokacije Scene in pritisnite gumb Store v obmo¢ju Master Control ali na

desni strani zaslona, da vnesete ime po meri.

4. Ponovno pritisnite gumb Store ali pritisnite gumb Enter na zaslonu, da shranite prizor v pomnilnik

mesalne mize.

. ’ Ce Zelite priklicati prizor, se dotaknite enega od shranjenih prizorov na seznamu knjiznice, da

ga izberete, nato pritisnite gumb Priklic, da priklicete prizor.
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9.6.3 Filtri

Na vrhu zaslona knjiznice projektov in prizorov boste nasli gumb Filtri.
Filters Cese tega dotaknete, se odpre zaslon Filtri. Tu lahko izberete parametre, na katere Zelite vplivati,

ko priklicete projekt ali sceno. Z izjemo Phantom Power so vsi filtri privzeto omogoceni.

Projektni filtri

T FILTERS € E FILTERS

Recall Input Source Recall Flex Mix Mode Recall Flex Mix Pre/Post Mode

Recall FX Mix Pre/Post Mode Recall Talkback Assignments Recall Sclo Settings

Recall General Ssttings Recall AVE Stream Routing Recall Analog Input Patching

Recall Output Patching Recall AVE Patching Recail 8D Patching

Recall USB Patching Recall GEQ Recall User Functions

Naslednje nabore parametrov, ki jih je mogoce priklicati, lahko pri priklicu projekta izpustite.
Ce so izpudceni, so ti parametri $e vedno shranjeni v novem projektu. Filter vpliva samo na priklic.

* Vhodni vir. Analogni, omreZni, SD in USB.
+ Nacini meSanja FX pred/po. Nastavitve Pre 1, Pre 2 ali Post za vse me3anice efektov.

+ Splo3ne nastavitve. Peak Hold, Link Aux Mute Mode, Phones Cue Source,
OmrezZne nastavitve IP.

+ Krpanje izhoda. Usmerjanje analognega izhoda je nastavljeno v meniju Digital Patching.
+ Popravek USB. USB Stream Routing nastavljen v meniju Digital Patching.

« Prilagodljivi na¢ini me3anja. Nacin vodila za vsak FlexMix (Aux, Subgroup ali Matrix).

» Talkback dodelitev. Vse dodelitve Talkback.

+ Usmerjanje toka AVB. Vsi AVB pretoki iz zunanjih naprav, na katere je meSalna miza
poslusa. Tokovi govorca so globalne nastavitve, na katere ne vpliva in jih ne shranjuje
znotraj nastavitev projekta.

* AVB popravki. Notranje popravljanje vseh tokov AVB, nastavljenih v Digitalnem popravku
meni.

* GEQ. Dodelitve vodila GEQ in nastavitve krivulje.
+ Nacini Flex Mix pred/po. Nastavitve Pre 1, Pre 2 ali Post za vse meSanice FlexMixes.

+ Uporabniske nastavitve Solo Bus. Solo nacin (radio, zapah ali kontrolna soba), Solo na mestu,
Solo izbira, solo PFL, solo raven.

+ Krpanje analognega vhoda. Popravek analognega vhoda je nastavljen v digitalnem
Meni popravkov.

« Krpanje SD. SD Patching, nastavljen v meniju Digital Patching.

+ Uporabniske funkcije. Dodelitve gumbov za uporabniske funkcije ter uporabniski fader in
Dodelitve slojev Fat Channel.
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Filtri prizorov

Informacije o kanalu

Ime

barva

Vrsta

StudioLive® serija III
Navodila za uporabo

Vhodni mas¢obni kanal

Nastavitve Fat Channel za vse vhode:

Visokoprepustni filter

Nastavitve vrat in vir kljuca
Nastavitve kompresorja in kljucni vir
Nastavitve EQ

Fat Channel Order (EQ<>Comp)

Nastavitev omejevalnika

Utisa

Stanje vkloparizklopa za vse izklope zvoka

Dodelitve podskupin

Dodelitev kanalov vsaki podskupini

FX Type/Settings

Vrsta aktivnega ucinka za vsako rezo FX Rack

Vse povezane nastavitve parametrov FX

Predojatevalnik

Preamp Trim in Digital Gain

Fantomska mo¢

Polarnost

Izhodni mas¢obni kanal

Nastavitve Fat Channel za vse izhode:

Visokoprepustni/nizkoprepustni filter
Nastavitve kompresorja
Nastavitve EQ

Fat Channel Order (EQ<>Comp)

Nastavitev omejevalnika

Raven glavne mesanice

Izhodna raven glavne me3anice

Aux/Matrix mesanice

Ravni mesanja za vsak FlexMix, konfiguriran kot Aux ali a
Matrika:

Poslji nivoje
Poslji Mutes
Poslji Pans

Skupine DCA

Ime

barva

Vrsta kanala
Dodeljeni kanali

Ravni me3anja (Main, FlexMixes, FX)

Channel Strip

Solo

Pan

Stereo povezava

Moznosti povezave

Pred/po digitalnem poSiljanju
Vir digitalnega posiljanja

Stanje Fat Channel A/B

Zakasnitev kanala

Nastavitve vhodne zakasnitve

Glavni miks dodeli

Dodelitve kanalov in podskupin glavnemu miksu

FX me3anice

Ravni meSanice za vsako vodilo FX:

Poslji nivoje
Poslji Mutes

Poslji Pans

Tzkljuti zvok skupin

Ime

Dodeljeni kanali

Izklopi stanje
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Urejevalnik seznamov

StudioLive® serija III
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Urejevalnik seznamov vam omogoca, da spremenite imena projektov in scen, jih izbriSete, zaklenete

moZnost spreminjanja in po potrebi preuredite knjiznico scen.

Ce se dotaknete zavihka Urejevalnik seznamoyv, se odpre urejevalnik.

Dotaknite se seznama projektov, da uredite kateri koli projekt v knjiZnici. Ko izberete, ga lahko
preimenujete, zaklenete ali v celoti izbriSete.

Filters Scene Safe @

SCEN

I Name: Laffitte’s Cove
Stanley Gerard Memorial
Ida's Place
The Orpheum (Rehearsal)
Saenger
Archangel Tour
Checkpoint Charlie

Club Sin Sin

Ce se dotaknete gumba za zaklepanje, boste preprecili prepisovanje shranjenih parametrov.

Tapnite gumb IzbriSi projekt, da ga odstranite iz meSalnika. S tem boste izbrisali tudi vse prizore, shranjene
v njem.

Ce Zelite urediti prizore znotraj projekta, najprej izberite projekt v urejevalniku seznama projektov,

nato tapnite zavihek Prizori.

ﬂ Filters Scene Safe @

PROJECTS SCENES

I Name: QT and the Beasts
Dark Harm Scene Order:
Derek Sharp (solo)
Stanley Gerard Tribute
Clementine Toledano
Voodoo Boogaloo

Bourdello

Q and Derek

Ce Zelite preimenovati prizor, tapnite polje za urejanje.

QT and the Beasts

S pus&icami premaknite prizor gor ali dol na seznamu.

Ce se dotaknete gumba za zaklepanje, boste preprecili prepisovanje shranjenih parametrov.

Tapnite gumb IzbriSi prizor, da ga odstranite iz projekta.

Lahko se tudi dotaknete 'X' poleg scene na seznamu za urejanje, da jo odstranite iz projekta.

Namig naprednemu uporabniku: Vas meSalnik StudioLive vas bo vedno prosil, da potrdite svojo
izbiro, preden izbriSe projekt ali sceno.
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9.6.5 Varno prizorisce

Scene Safe

0 |maala -]

9.6.6 Samodejno shranjevanje

StudioLive® serija III
Navodila za uporabo

V nekaterih primerih boste morda Zeleli zascititi kanal ali vodilo pred vplivom, ko se priklicejo
prizori. Ce Zelite to narediti, se dotaknite gumba Scene Safe . To odpre zaslon Scene Safe na
zaslonu na dotik.

Na tem zaslonu je prikazan seznam vseh razpoloZljivih kanalov in avtobusov. Dotaknite se

kanala ali vodila po vasi izbiri, da ga preklopite v nacin varne scene in ga zascitite pred
spremembami, ko priklicete scene.

Ko je kanal vklju¢en v skupino Scene Safe, se na njegovem ¢rtkanem traku prikaze
kljucavnica, ki vas opozori, da bo izpuscen iz katere koli priklicane scene.

Ni vam treba ustvariti scene za va$ StudioLive, da ohranite njegove nastavitve, ko ga

izklopite. StudioLive posname neprekinjene posnetke trenutnega poloZaja vsakega parametra
na mesalniku in jih shrani v pomnilnik vsake 3 sekunde. To zagotavlja, da bodo ob naslednjem
vklopu vasega StudioLive vse vase nastavitve obnovljene na enake nastavitve, kot so bile ob
izklopu.

Ikona AutoStore to Disk bo utripala v zgornjem levem kotu zaslona na dotik, ko bo
posnet posnetek AutoStore, kar vas bo opozorilo, da je meSalnik varno izklopiti.

Opomba: Ce spremenite shranjeno sceno, AutoStore teh sprememb ne bo shranil kot trajni
del scene. Vse spremembe scene v knjiznici StudioLive je treba shraniti z uporabo menija
Scene, kot je opisano v prvem delu tega razdelka.
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9.6.6 Ponastavitev

Za projekte in prizore boste nasli gumb Ponastavi. Ta gumb ponastavi trenutno naloZzen
projekt ali sceno na privzeto stanje. Ker boste potencialno izgubili vse spremembe vase trenutne
mesanice, boste pozvani, da potrdite to izbiro.

Ponastavitev projekta

Vhodi in vodila

Vhodni kanali n/a

Nacin FlexMix Aux (vse me3anice FlexMixes)

FlexMix Pred/Po Pred 1 (vse FlexMixes)
FX Mix Pred/Po Objavi
AFL
Solo nastavitve Radio Solo Mode

Solo raven: Unity

Phones Cue Source Solo
Peak Hold saptem
Stopnja vzoréenja 48 kHz
Povezite nacin Aux Mute Brez povezave

Omrezni nacin IP

Dinamicno
Kontrole prevoza SD Kartice
GEQ Brez dodelitev

Opomba: glejte razdelek 14.2 za privzeto usmerjanje menija Digital Patching za vsak model
mesalnika.

Ponastavitev scene

Vhodi in vodila Izhodna raven Dodeli Stereo povezava Aux/FX posiljanja
Vhodni kanali 3
- Omrezje C e o . - n/a
(Vse me3anice)
Digital XL
FX (vse) Enotnost Omrezje n/a n/a [ n/a n/a 9
Odmev
Aux vhod A/B - Omrezje n/a n/a n/a n/a - n/a
Tape In - n/a n/a n/a n/a n/a - -

Fat Channel bo obnovljen na isto nastavitev za vsak vhod in izhod v StudioLive. Vsak od dinami¢nih
procesorjev in vsi pasovi EQ bodo izklopljeni.

96



StudioLive® serija III
Navodila za uporabo

9 Glavni nadzor
9.6 Prizorisca in projekti

Njihovi parametri bodo nastavljeni na naslednji nacin:

Parametri mas¢obnega kanala

HIPASS VRATA ZA HRUP OMEJITEV KOMPRESOR VISOKA

DOBITEK 0db 1zKLoP DRZAVA 1ZKLOP STANJE IZKL MLATITI 0dB DRZAVA 1zKLoP 1ZKLoP 1ZKLoP 1ZKLOP
PAN <c> RANGE N/A roowA 2:1 P/S VRHUNEC n/a n/a VRHUNEC

Analogni izjor ATK 5ms ATK 20ms Q 06 06 0,6 0,6
REL 0,4 ms REL 150 ms FREKV 130 Hz 320 Hz 1,4 kHz 5kHz
Key Src e DOBITEK 0dB DOBITEK 0dB 0dB 0dB 0dB
Tipka Fitr NACIN Standardni NACIN Stahdardni
Natin Razgiri

Namig naprednemu uporabniku: Pred zacetkom kakr3ne koli nove situacije mesanja priporo¢amo, da
ponastavite sceno. To je najlazji nacin, da zagotovite, da ni dolgotrajnih nastavitev parametrov, ki bi vam

lahko povzrocile teZave v vasi novi me3anici.

9.6.7 Ni¢evanje parametrov

Ce Zelite kateri koli parameter Fat Channel povrniti na privzeto nastavitev, preprosto pritisnite in
drZite gumb Shift ter zavrtite njegov kodirnik.

Na primer, Ce Zelite izniciti trenutno nastavitev za Pan Channel 1:

1. Izberite Kanal 1.

2. Pritisnite in drZzite tipko Shift .

3. Hkrati obrnite Encoder 7: Compressor Threshold v Fat Channel.
Prag kompresorja za kanal 1 se bo vrnil na privzeto nastavitev.

Namig naprednemu uporabniku: parametre na 32-kanalnih modelih StudioLive Series III je

mogoce izniciti tudi z drzanjem gumba TAP.
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Poleg glavnih izhodov ima vasa mesalna miza StudioLive nabor izhodov za monitor in

f\_ e f\_' priklju¢ek za slusalke, od katerih ima vsak svojo lastno pot signala. Ceprav lahko te izhode
° % uporabljate za poslu$anje glavnega miksa, jim lahko dodelite tudi druge signale, kot so Aux
Monitor Phones miksi, solo vodilo ali vhod za trak. To omogoca enostavno spremljanje vase izbire signalov med

delom, medtem ko celoten miks Se naprej te€e iz glavnih izhodov.

MONITORS

S temi izhodi komunicirate v razdelku Nadzor monitorjev. Obrnite gumb Monitor, da
nastavite izhodni nivo za izhode monitorja. Obrnite gumb za telefone , da nastavite glasnost
slusalk. Za dostop do naprednejSih nastavitev spremljanja pritisnite gumb Uredi . To odpre
zaslon monitorja na zaslonu na dotik.

Meonitor Edit Monitor
Main
Tape
Mix 1 Mix 2 Mix 3 Mix 5 Mix 6 Mix 7 Mix 8
Mix © Mix 10  Mix 11 Mix13 Mix14 Mix15 Mix16

Mix 17 Mix 18 Mix 18 Mix 20 Mix 21 Mix 23

Mix25 Mix26 Mix 27 Mix 29 Mix 31 Mix 32

Na tem zaslonu lahko izberete, katere signale Zelite poslati na izhode za monitor in slu3alke.
Dotaknite se gumba Monitor, da konfigurirate usmerjanje signala za izhode monitorja.
Pritisnite gumb Phones, da to storite za izhod za sluSalke. V obeh primerih je prikazana
mreZa razpoloZljivih virov (Solo, Main, Tape, FlexMixes). Ce se dotaknete katerega koli od
teh virov, ga usmerite na trenutno izbran izhod spremljanja.

Namig naprednemu uporabniku: Ko je sistem Solo v nacinu CR (nadzorna soba), samostojna
uporaba kanala ali vodila povzroci, da se ta signal poSlje na izhode monitorja in

zaCasno preglasi vse obstojece poti do tega izhoda. Ko je solo izklopljen, se obnovijo poti, ki

ste jih izbrali na zaslonu Monitor. Za vec informacij o samostojnih nacinih glejte razdelek 10.1.1.

Nadzor zakasnitve vam omogoca prilagoditev koli¢ine zakasnitve, uporabljene za

izhodne signale slu3alk in nadzorne sobe. Dotaknite se gumba Delay in obrnite kodirnik
Master Control , da dodate zakasnitev kateremu koli izhodu. To je uporabno za uskladitev
Casovnega signala nadzornega signala pred hiSo s signalom, ki prihaja iz sistema PA

pred hiSo. Zvok PA mora preteci razdaljo od zvocnikov do poloZaja vaSe meSanice, preden
ga lahko sliSite, zato pride do dolo¢ene zakasnitve, ki lahko zakrije natan¢nejSe podrobnosti
vaSe meSanice pri uporabi monitorskih izhodov. Prilagajajte to kontrolo, dokler u¢inki
faziranja/vnetja niso ¢im manjsi.

10.1 Samostojne kontrole

StudioLive ima neodvisen avtobus Solo. Ta funkcija je izjemno uporabna pri nastavljanju
nivojev za nadzorne mikse, izbiranju dinami¢ne obdelave na vsakem kanalu in odpravljanju
tezav med oddajo v Zivo brez prekinitve glavnega miksa.

Vodilo Solo ima tri razlicne nacine: AFL (privzeto), PFL in SIP.

* AFL (After-Fader Listen). AFL poSlje signal kanala ali podskupine v Solo
bus post-fader, tako da lahko z faderjem nadzirate nivo solo signala.
To je privzeta nastavitev programa StudioLive.
* PFL (Pre-Fader Listen). PFL poslje signal kanala ali podskupine na vodilo Solo
preden doseZe fader, tako da ta ne vpliva na solirani signal.
« SIP (Solo na mestu). To je znano tudi kot "destruktivni solo". Ko so kanali
solo v tem nacinu, bo vsak kanal, ki ni soloed, utiSan in samo
solo kanali bodo poslani na njihove dodeljene izhode. Ceprav je uporaben pri klicanju
dinamike med preverjanjem zvoka je ta nacin nevaren med oddajo v Zivo. mi
priporo¢amo, da se ta nacin izklopi pri meSanju dogodkov v Zivo.

Namig naprednemu uporabniku: Ce Zelite preklicati samostojnost vseh kanalov, pritisnite gumb Pogisti v razdelku Samostojni nadzor.
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Solo Edit

Solo Mode

Solo in Place

Pre Fader Listen

Za dostop do kontrolnikov vodila Solo pritisnite gumb Uredi v razdelku Nadzor Solo. S tem bodo na

zaslonu na dotik na voljo naslednji kontrolniki.

1. Izhod. Zapre zaslon Solo Edit.

2. Kontrola ravni meSanice Cue Mix. Prilagodi splo3no raven Solo Busa. Dotakni se tega
gumb za prilagoditev sploSne ravni za vodilo Solo z glavnim kontrolnim kodirnikom.

3. Gumb za vklop/izklop na mestu. Omogoca Solo na mestu. SIP (Solo In Place), oz
»destruktivno soliranje« uti$a vsak nesoliziran kanal v StudioLive. Ce enega
utiSanih kanalov preusmerjen na glavno omrezje ali podskupino, bo utisan
v teh izhodih. To velja tudi za solo kanale: izhodno usmerjanje je
Se vedno aktiven. UpoStevajte, da medtem ko lahko kanal ro¢no vklopite, ta nacin
je treba med nastopom v Zivo uporabljati zelo previdno. Samo vnos

kanale lahko postavimo v destruktivno soliranje. Podskupine in pomoZna vodila so
izpuscen iz nacina SIP.

Nasvet naprednemu uporabniku: Ko je vklju¢en SIP, bodo utiSanja kanala veljala le za dodelitve
podskupine in glavnega vodila. SIP ne utiSa vhodnih kanalov v me3anicah aux-bus. Zaradi tega
lahko uporabite SIP za klicanje me3anice v elektricnem omreZju, ne da bi motili glasbenike pri
zadnji minuti vaje na odru.

Destruktivno soliranje je tudi odli¢en nacin za nastavitev dinamike vsakega kanala posebej v
situacijah meSanja v Zivo ali za kirurS8ko montaZo v studiu. Nacin SIP utiSa vsak kanal in vodilo, ki ni
solo v glavnem vodilu (to pomeni, e je kanal 3 solo, boste sliSali samo kanal 3 v vaSem omreZju). To je
odli¢no orodje za fino uravnavanje, vendar lahko hitro uni¢i Zivo meSanico. Zelo priporo¢amo, da
izstopite iz tega nacina, ko se oddaja zacne.

4. Gumb za preklop PFL/AFL. Omogoca soliranje Pre-Fader Listen (PFL). Privzeto
nastavitev za Solo vodilo je After-Fader Listen (AFL); s pritiskom na PFL, Pre-Fader
PosluSanje je omogoceno. V obeh nacinih pritisnite Solo na katerem koli kanalu ali avtobusni poti
ta kanal na vodilo Solo in nima vpliva na mikse glavne ali podskupine.

- PFL soliranje ni na voljo za podskupine.
- Soliranje pomoZnega vodila je vedno PFL, ne glede na to, ali je ta nacin vkljucen.

5. Solo izbira. Ko je omogocen nacin Radio Solo, bo na voljo moznost Solo Select

na voljo. Ko je Solo Select aktiven, ga bo izbral tudi solo kanal. To je
na voljo za vse tri solo nacine.

6. Solo nacini. (Privzeto na nacin Radio) S temi gumbi lahko izbirate med
naslednji vedenjski nacini za soliranje kanala:

- Zapah. V tem nacinu lahko solirate ve¢ kanalov ali vodil hkrati.

- Radio. V tem nacinu je lahko samo en kanal ali vodilo hkrati. Kdaj
Ce izberete ta nacin, se prikaze gumb Select Follows Solo. Omogocanije te
moZnosti povzrodci, da so kanali in vodila izbrani za urejanje Fat Channel, ko so
solo (kot da bi bil pritisnjen ustrezni gumb Select).

- CR (kontrolna soba). V tem nacinu so solo signali poslani neposredno v
nadzoruje izhodno vodilo in zatasno onemogoci vse druge signale, ki so usmerjeni
do tega izhoda. Ko je solo izklopljen, se vse obstojece poti do
monitorski izhodi so ponovno omogoceni. Medtem ko je nacin CR aktiven, ve¢ solo gumbov
se lahko vkljucijo hkrati.
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10.1.2 Uporaba Solo vodila za spremljanje

Pri miksanju v Zivo ali pri snemanju vec glasbenikov hkrati je pogosto treba na hitro poslusati samo
en instrument ali skupino. Vodili Solo in Monitor se lahko uporabljata skupaj v ta namen. Pomembno
je vedeti, da e Zelite spremljati z zvocniki in ne s sluSalkami, morate zvo¢nike prikljuciti na izhode za

monitor in ne na glavne izhode.

Ce Zelite uporabiti vodilo Solo za spremljanje, naredite naslednje:

1. Pritisnite gumb Uredi v razdelku Solo, da odprete zaslon Solo.

2. Omogocite moznost Pre-Fader Listen, Ce Zelite sliSati solizirane kanale

HERTCRETLEE & pre-fader (na katerega stopnja faderja ne vpliva). Onemogocite ga, ¢e Zelite ravni kanalov
nanje vplivajo ravni pojemanja.

3. Dotaknite se moZnosti Latch v razdelku Solo Mode na zaslonu na dotik, da omogocite
Zapah solo nacin. To vam omogoca solo vec kanalov hkrati,
kar je v tem primeru obicajno zazeleno.

4. Pritisnite gumb Uredi v razdelku Monitorji, da odprete Monitor

zaslon.

5. Pritisnite Monitorji, Ce Zelite poslu3ati v svoji kabini ali nadzorni sobi
zvocniki. Pritisnite Telefoni, Ce Zelite poslu3ati prek slusalk. To pripelje do a
seznam razpoloZljivih virov za usmerjanje do izbranega nadzornega sistema.

6. Dotaknite se moZnosti Solo na zaslonu na dotik, da usmerite vodilo Solo do monitorja

sistem, ki ste ga izbrali.

7. Pritisnite Solo na kanalih ali vodilih, ki jih Zelite spremljati. Signal je
ki se napaja na glavne izhode, ne vpliva.
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10.1.3 Uporaba Solo na mestu za nastavitev miksa

Ta prirocnik smo zaceli s hitrim in enostavnim nacinom za nastavitev vhodnih ravni za vas
Studiolive, s ¢imer zagotovimo najvisjo mozno vhodno raven brez izrezovanja vasih analogno-
digitalnih pretvornikov. Naslednji korak je nastavitev me3anice z izbiro nastavitev dinamike, EQ

in faderja za vsak kanal. To je delo za nacin Solo In Place (SIP). Kot smo Ze omenili, je Solo In Place
odli¢en nacin, da vkljucite svoj miks, ne da bi pri tem motili glasbenike na vajah v zadnjem trenutku
ali izpostavili svoje obcinstvo tistemu improviziranemu jam sessionu na odru. Nacin Radio Solo je Se
posebej uporaben za ta namen, saj vam omogoca hitro solo samo en kanal naenkrat.

1. Pritisnite gumb Uredi v razdelku Solo, da odprete zaslon Solo.

2. Dotaknite se moznosti Radio v razdelku Solo Mode na zaslonu na dotik, da omogocite Radio
Solo nacin.

4. Dotaknite se Solo Selects na zaslonu na dotik, da omogocite nacin Solo Selects.
Solo Selects

: 3. Dotaknite se moZnosti Solo in Place na zaslonu na dotik, da omogocite nacin Solo in Place.
Solo in Place

5. Dvignite federje kanala in glavni feder na enotni dobicek.

6. Mnogi inZenirji zacnejo z bobni in delajo od spodaj navzgor, torej

pritisnite gumb Solo na kanalu mikrofona za bobne. UpoStevajte, da vse

drugi kanali v vasem StudioLive so bili utiSani in udarni boben
kanal je izbran.

7. Fat Channel je zdaj osredotocen na izbrani kanal, kar vam omogoc¢a dostop

64 Channel Profession| do nastavitev EQ, dinamike in ucinkov za kanal kick-drum. Nastavite jih na

vase Zelje.

8. Ko ste zadovoljni, pritisnite gumb Solo na naslednjem kanalu in ponovite

korak 6. Na ta nacin nadaljujte z vsakim kanalom v meSanici.

9. Ko koncate, pritisnite gumb Uredi v razdelku Solo in se dotaknite

Solo na mestu na zaslonu na dotik, da ga onemogocite in nastavite svoj fader mes3alnik.

Namig naprednemu uporabniku: Ceprav je nacin Radio Solo $e posebej uporaben za nastavitev
ravni, kot je opisano zgoraj, ni idealen za soliranje med oddajo v Zivo. Zaradi tega se, ko nastavite
ravni, vrnite v meni Solo Edit in izberite nacin Latch ali CR Solo.
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11 Grafi¢ni EQ

Presets

L LI A T T T T T L,
L fddas

Vas StudioLive je opremljen z 31-pasovnimi grafi¢nimi EQ procesoriji, ki jih lahko poljubno
dodelite glavhemu miksu ali FlexMixes po vasi izbiri. Te lahko uporabite za uravnavanje
sistema, subtilne popravke ali kjerkoli se vam zdijo koristni. MeSalne mize StudioLive 64S
so opremljene s 16 grafi¢nimi EQ-ji, vsi ostali modeli pa z osmimi.

Grafi¢ni EQ se obicajno uporabljajo za natan€no nastavitev celotne meSanice za doloceno
sobo. Na primer, ¢e me3ate v "mrtvi" sobi, boste morda Zeleli povecati visoke frekvence in
zniZati nekaj nizkih. Ce me3ate v "Zivi" sobi, boste morda morali zniZati visoko-srednje in
najvisje frekvence. Na sploSno ne bi smeli izvajati drasti¢nih prilagoditev amplitude za kateri
koli dolocen frekvencni pas. Namesto tega naredite manjSe postopne prilagoditve v

SirSem spektru, da zaokrozite svojo kon¢no meSanico. Za pomoc pri teh prilagoditvah

je tukaj pregled, kako razlicna frekven¢na obmocja vplivajo na zvocne lastnosti:

Sub-bas (16 Hz do 60 Hz). NajniZje od teh nizkih frekvenc ¢utimo in ne sliSimo, kot pri
ropotanju na avtocesti ali potresu. Te frekvence dajejo vaSi me3anici obcutek moci, tudi ce se
pojavijo le ob&asno. Vendar bo pretirano poudarjanje frekvenc v tem obmo¢ju povzrocilo
blatno meSanico.

Bas (60 Hz do 250 Hz). Ker ta razpon vsebuje temeljne note ritem sekcije, bodo kakrsne
koli spremembe EQ vplivale na ravnovesje vaSe meSanice in jo naredile debelo ali tanko.
Prevec poudarka bo poskrbelo za bu¢no mesanico.

Nizki srednji (250 Hz do 2 kHz). Na sploSno boste Zeleli poudariti spodnji del tega
obmodja in zmanjSati poudarek na zgornjem delu. Povecanje razpona od 250 Hz do

500 Hz bo poudarilo vzdusje v studiu in dodalo jasnost nizkim tonom in niZjefrekvenénim
instrumentom. Razpon med 500 Hz in 2 kHz lahko povzrodi, da so srednjetonski
inStrumenti (kitara, snare, saksofon itd.) "honky", zaradi prevec ojafevanja med 1 kHz in 2
kHz pa lahko vas miks zveni tanek ali "tanek".

Visoki srednji (2 kHz do 4 kHz). Napadni del tolkal in ritmi¢nih inStrumentov se
pojavlja v tem obmocju. Visoki srednji so odgovorni tudi za projekcijo srednjetonskih
instrumentov.

Prisotnost (4 kHz do 6 kHz). To frekvencno obmogje je delno odgovorno za jasnost me3anice
in zagotavlja mero nadzora nad zaznavanjem razdalje. Ce povecate to frekvenéno

obmodje, bo mesanica zaznana kot blizja poslu3alcu.

Ce oslabite okoli 5 kHz, bo me3anica zvenela bolj oddaljeno, a tudi bolj pregledno.

Sijaj (6 kHz do 16 kHz). Medtem ko ta razpon nadzoruje briljantnost in jasnost vase

mesanice, lahko preveliko povecanje povzroc€i nekaj izrezovanja, zato pazite na svoj glavni
merilnik.
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11.1 Dodeljevanje GEQ

Ce Zelite enemu od miksov dodeliti grafi¢ni izenacevalnik, izberite Zeleni miks in pritisnite gumb GEQ. To
E bo odprlo zaslon GEQ. Ce se dotaknete me3anice, boste vanjo vstavili grafi¢ni izenacevalnik po faderju.

GEQ Assignment

Main M/C Free GEQs: Il I

Mix 5 Mix 6 Mix 7

Mix 10 Mix 11 Mix 12 Mix 13 Mix 14 Mix 15 Mix 16

Mix 17  Mix 18 Mix19 Mix20  Mix 21 Mix22 Mix23 Mix24

Mix26  Mix27 Mix 28

Na zgornji desni strani zaslona boste videli, koliko GEQ-jev je na voljo za dodelitev.

Opozorjeni boste, ko bo dodeljen vsak razpoloZljiv GEQ.

Free GEQs: None

Ko je dodeljen, lahko kadar koli dostopate do GEQ s pritiskom na gumb GEQ na Zeleni me3anici:

Uporabite kodirnike Fat Channel za nadzor grafi¢nega izenacevalnika v skupinah po osem. Za
pomikanje na drugo banko uporabite kodirnik Master Control.

11.2 Uporaba GEQ

wtrraTT Tea,

L]
FLETTE L

1. Vklop/izklop. S tem gumbom omogocite/onemogocite trenutni GEQ.

2. Trenutna banka. Privzeto je GEQ nadzorovan iz kodirnikov Fat Channel v bankah po osem. To

poudarja banko, ki je trenutno nadzorovana iz Fat Channel. Za premik v drugo banko uporabite
kodirnik vrednosti.

3. Dodelite. Odpre zaslon Assign GEQ. Glejte razdelek 11.1.
4. Ponastavi. Pritisnite ta gumb, da izravnate GEQ.

5. Za faderje. Omogocite ta gumb, e Zelite upravljati svoj GEQ iz faderjev StudioLive.

6. RTA. Omogoci RTA. Glejte razdelek 11.4.

Uporabniki StudioLive 32SX in 32SC Nasvet za napredne uporabnike: Za uporabnike StudioLive 32SX
RTA in 32SC lahko RTA omogocite in onemogocite na nadzorni povrsini s pritiskom na gumb RTA.

7. Pred/po GEQ. Omogoca ogled pred ali po GEQ na RTA. Glejte razdelek 11.4.

8. Prednastavitve. Odpre zaslon s prednastavitvami GEQ. Glej razdelek 11.3.
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11.3 Prednastavitve GEQ

Ce Zelite shraniti ali naloZiti prednastavitev GEQ za trenutno izbran primer, se dotaknite gumba

Presets, ko je zaslon GEQ aktiven. To naloZi zaslon s prednastavitvami GEQ. Ce Zelite na tem

zaslonu naloZiti prednastavitev, se pomaknite po seznamu obstojecih prednastavitev in se

dotaknite prednastavitve po vasi izbiri, da jo izberete. Pritisnite gumb za priklic, da naloZite izbrano prednastavitev.
Ce 7elite shraniti prednastavitev GEQ, pritisnite gumb Store. PrikaZe se polje za vnos besedila, v katerem

lahko poimenujete novo prednastavitev. Dotaknite se Shrani, da dokoncate postopek. Za preklic postopka

se dotaknite Preklici.

Main Audition

GEQ Presets Rename

Side Fills
Upper Balcony
Front Fill

Drum Wedge

Lobby

11.4 Uporaba RTA za zvonjenje monitorjev

)  Assign Reset  To Faders RTA

Main

O 80 He 160 He 36 B0H 128k

.Ii-iﬂilléﬂﬂ!.--ﬂ-.ﬂﬂlﬂ--l-i-ﬂ-.m

Vsak grafi¢ni izenacevalnik je opremljen z analizatorjem v realnem casu ali RTA, v

katerem je x = frekvenca in y = amplituda. Kot Ze omenjeno, RTA zagotavlja natan¢no vizualno
predstavitev tega, kar sliSite. Zagotavlja pogled na dolgoro¢ni spekter signala - na primer
dolgorocno povprecje spektra ene tretjine oktave glasbene izvedbe.

Povratna informacija je kratkotrajna za povratno zanko, kjer se del signala iz zvo¢nika vrne v
mikrofon, kar ima za posledico konstanten ton na napacni frekvenci. »Odzvonjenje« je postopek
dusenja frekvenc, ki se oddajajo nazaj, da povecate dobicek pred povratno informacijo v vasih talnih
monitorjih.

1. Z vhodnim oja¢anjem mikrofona na ustrezni ravni dvignite raven aux-send na kanalu mikrofona,

ki ga Zelite zazvoniti.

Namig naprednemu uporabniku: Ce uporabljate eno konzolo za odrske monitorje in drugo konzolo
za pred hiSo, nastavite vhodno ojacanje mikrofona na prednjo konzolo. Ne "pojacajte" mikrofonskega
signala na mesalni mizi monitorja, da bi dobili ve¢ glasnosti iz monitorja na odru, saj lahko to

storite na drugih mestih (raven meSanja za posamezne kanale, raven Aux Out za globalni nadzor

itd. ). Uprizoritev pridobitve je zelo pomembna, Ce Zelite imeti predstavo brez povratnih informacij.

2. Izberite grafi¢ni EQ za izhod Aux Mix monitorja na odru
zvonjenje.

3. Odprite Graphic EQ s pritiskom na gumb GEQ.
4. Pocasi povecajte izhodni nivo, dokler ne sliSite (in vidite) povratne informacije.

Opomba: zvonjenje odrskih monitorjev bo ustvarilo povratne informacije. Ce niste previdni, lahko
ustvarite veliko povratnih informacij. Ne delajte nenadnih povecanj; pojdite pocasi in previdno, da
ne poskodujete zvocnikov in uses.
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5. Povratne informacije bodo prikazane kot vrh ¢rte na RTA.

6. Zmanjsajte nadzor ojacenja GEQ za moteno frekvenco v korakih po 3 dB, da jo oslabite iz
vaSega odrskega monitorja.

Namig naprednemu uporabniku: vrnite raven na drsniku GEQ na tocko tik pred povratno
informacijo, da ne boste vzeli prevec frekven¢ne vsebine in Zrtvovali celotnega tona. Ker je
zvocnik obrnjen proti mikrofonu, se povratna informacija odrskega monitorja obi¢ajno

pojavi pri vigjih frekvencah, od koder tudi izvira razumljivost. Ce povecate svojo razumljivost in
strukturo ojacanja, dobite monitorje z jasnejSim zvokom.

Ta postopek lahko uporabite tudi za glavni sistem. To je Se posebej uporabno pri aplikacijah,
ki zahtevajo lavaliere ali podijske mikrofone. Te vrste mikrofonov so obic¢ajno vsesmerni
kondenzatorji in so zelo nagnjeni k povratnim informacijam.

V glavnem sistemu je povratna informacija obi¢ajno v srednjem do nizkem obmogju.
Frekvence, ki se obnavljajo in ustvarjajo povratno zanko, so tiste frekvence, ki se ovijajo
okoli glavnega sistema zaradi izgube smernega nadzora nizjih frekvenc.

Ko zazvonite sistem in se istocasno odvija vec kot dve ali tri povratne zanke, ste dosegli raven,
kjer stabilnosti ni ve¢ mogoce doseci. Poskusite zniZati sploSno izhodno raven ali poiscite
fizi€no reSitev, na primer premaknite zvo¢nik ali mikrofon.
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12 Domov

Home

Ko pritisnete gumb Domoyv, se na zaslonu na dotik odpre zacetni zaslon. Ta zaslon vam omogoca dostop do

nastavitev in funkcij, povezanih s konfiguracijo sistema in odpravljanjem tezav.

PreampGa.

Audio Routing Talkback Edit

Capture s Soft Power

-

. Vir kanala. PrikaZe vhodni vir trenutno izbranega kanala. Pritisnite, da odprete zaslon Digital
Patching. Za vec informacij glejte razdelek 6.10.3.

2. Nastavitve. Odpre zaslon z nastavitvami kanala ali vodila. Za vec informacij,
glejte razdelek 6.8.2.

w

. Sistem. Omogoca prilagoditev svetlosti zaslona in Stevilne druge uporabne nastavitve in

pripomocke. Za vec¢ informacij glejte razdelek 12.1.

4. Uporabniski profili. Omogoca ustvarjanje profilov po meri in omogocanje dostopa do izbrane funkcije
dolocenim uporabnikom, druge pa zaklepanje. Za ve¢ informacij glejte razdelek 12.2.

w

. Zajemite. Omogoca snemanje in predvajanje vefsteznega zvoka, posnetega na kartico SD ali
povezan racunalnik. Za vec informacij glejte razdelek 8.3.

[}

. Pripomocki. Omogoca izvajanje razlicnih testov, ki vam pomagajo odkriti napake strojne

opreme ob teZavi. Za ve¢ informacij glejte razdelek 12.4.

7. Mehka mot. S pritiskom na Soft Power samodejno vklju¢ite samodejno shranjevanje, da shranite vse
nastavitve mesalnika pred izklopom. Imeli boste tudi moZnost, da se odjavite iz trenutnega

uporabniskega profila. Za ve¢ informacij glejte razdelek 12.5.

o]

. Usmerjanje zvoka. Omogoca vam konfiguracijo usmerjanja zvocnega signala za omreZne zvocne
naprave, avdio kartice SD/USB in signale iz zdruZljivih omreZnih naprav AVB. Za vec informacij
glejte razdelek 12.3.

e}

. Talkback Edit. Odpre stran Talkback Edit. Za ve¢ informacij,
glejte razdelek 4.5.1.

10. Izbrani kanal. PrikaZe trenutno izbran kanal ali vodilo.

11. Trenutni parameter. PrikaZe trenutni parameter.
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12.1 Sistemski zaslon

Sistemski zaslon vam omogoca dostop do Stevilnih uporabnih nastavitev in funkcij, ki vam omogocajo,
da izberete, kako izgleda in deluje vas StudioLive. Na voljo so naslednje funkcije:

Sample Rate Permissions User Button Assigns
1
12
Network Clock:
2 Internal
Show Peak Hold: Fat Ch Load/Paste Firmware "1
3
10
LED:
4 Low
Backlight : 7 9
5 Low
Pan Mode: 8
6 7

-

. Stopnja vzorcenja. Nastavi hitrost vzor¢enja mesalnika. Mesalniki StudioLive Series III lahko
delujejo pri 48 kHz ali 44,1 kHz.

2. OmreZna ura. Omogoca izbiro glavne ure pri konfiguraciji
kompleksna omreZja AVB. Za vecino aplikacij je to mogoce nastaviti na Notranje. Za ve¢

informacij si oglejte Vodnik za mreZenje StudioLive Series III AVB.

3. PrikaZi Peak Hold. Vklopite to moZnost, da omogocite nacin zadrZevanja konice za
razlicnih merilnikov v celotnem StudioLive. Ko je omogoceno, na vsakem merilniku sveti segment
indikatorja, ki prikazuje najvisjo tocko na amplitudni lestvici, ki jo je dosegel povezani signal.

4. Svetlost LED. Omogoca vrsto nastavitev svetlosti LED. Za vsako izberite nizko, srednjo ali visoko
svetlost.

5. Svetlost osvetlitve ozadja. Nastavi svetlost za zaslone na vasem StudioLive (¢rkalni trak in dotik).
Izbirajte med Nizko ali Visoko.

6. Pan nacin. Nastavi nacin delovanja za vodilo Mono. Za ve¢ informacij,
glejte razdelek 5.6.

N

PoveZite Aux Mutes. Omogoca vam izbiro nacina delovanja za povezovanje gumbov za izklop zvoka
med kanali in aux posiljanji. Za ve¢ informacij glejte razdelek 12.1.5.

8. Registracija Bluetooth. Kliknite za ogled pomembnih regulativnih informacij o modulu
Bluetooth vasega StudioLive.

9. Filtri za nalaganje/prilepitev ma3¢obnega kanala. Omogoca vam izbiro parametrov
vklju€eno, ko naloZite prednastavitev Fat Channel ali kopirate/prilepite nastavitve Fat Channel med
kanali. Za vec informacij glejte razdelek 12.1.3.

10. Vdelana programska oprema. Prikazuje trenutno namesceno razli¢ico vdelane programske opreme StudioLive,

in ponuja funkcije za namestitev posodobitev vdelane programske opreme. Za ve¢ informacij
glejte razdelek 12.1.4.

11. Dovoljenja. Omogoca konfiguracijo nadzornih dovoljenj StudioLive za katero koli
povezani zdruZljivi krmilniki. Za ve¢ informacij glejte razdelek 12.1.1.

12. Dodeljevanje uporabniskih gumbov. Omogoca nastavitev funkcij uporabniskih gumbov. Za vec
informacije, glejte razdelek 12.1.2. Opomba: Ta funkcija ni na voljo na StudioLive 32SC in StudioLive
16.
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Upravljanje vasega StudioLive na daljavo z UC Surface ali QMix-UC za mobilne naprave vam
omogoca prosto premikanje po prizoris¢u. Vendar pa lahko vso mo¢ vasega me3alnika prenese
v vec rok - nekateri bolj spretni kot drugi. Zato vam StudioLive omogoca omejitev dostopa vsake
brezzi¢ne naprave do funkcij meSalnika z nastavitvijo dovoljen;.

V meniju Sistem pritisnite gumb Dovoljenja, da nastavite raven nadzora, ki je na voljo
vsakemu uporabniku. Te nastavitve lahko doseZete tudi z zaslona UCNET. Za ve¢ informacij o
nastavitvi dovoljenj mesalnika glejte razdelek 9.4.2.

12.1.2 Dodeljevanje uporabniskih gumbov

User Button Assigns

USER FUNCTION

Vsaka meSalna miza StudioLive Series III ima osem gumbov, ki jih dodeli uporabnik. Ti

gumbi lahko upravljajo naslednje funkcije: Mute Groups 1-8, Tap Tempo AD, Quick Scene 1-8, Scene
Navigation ali DAW Navigation. Privzeto so ti gumbi dodeljeni skupinam za utiSanje zvoka 1-

8.

Opomba: zaradi njihove kompaktne oblike ta funkcija ni na voljo pri StudioLive 32SC in StudioLive
16.

V meniju System (Sistem) se dotaknite gumba User Assign ( Dodelitev uporabnika), da uporabniskim
gumbom nastavite funkcije po meri. Ko prvic vidite ta zaslon, vidite trenutne dodelitve vsakega
uporabniskega gumba, vsak s svojim gumbom Uredi:

User Buttons

Mute Group 1 z Mute Group 2

Mute Group 3 : Mute Group 4

Mute Group 5 dit : Mute Group 6

Mute Group 7 dit 8: Mute Group 8

Pritisnite gumb Uredi, ki ustreza uporabniSkemu gumbu, ki ga Zelite urediti, in videli boste zaslon
za dodelitev funkcij.
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User Buttons

Mute Group 1 2:  Mute Group 2

Mute Group 3 1 Mute Group 4

Mute Group 5 : Mute Group 6

Mute Group 7 3:  Mute Group 8

Na tem zaslonu lahko izberete funkcijo, ki jo Zelite dodeliti izbranemu gumbu v naslednjih kategorijah:

« Izklop zvoka skupin. Omogoca ustvarjanje shranjenih nizov nastavitev za izklop zvoka, ki ustrezajo
trenutnemu stanju mesalne mize, ki jih je mogoce priklicati s pritiskom na izbrani uporabniski gumb.
Ko je uporabniski gumb konfiguriran kot skupina za izklop zvoka, lahko uredite skupino za izklop
zvoka tako, da pritisnete in drZite uporabniski gumb, dokler oba gumba in vsi gumbi za izbiro ne

utripajo rdece. Dodajte ali odstranite kanale iz skupine Mute Group s pritiskom na njihove
gumbe Select. Za shranjevanje spustite uporabniski gumb.

+ Tapnite Tempo. Omogoca, da izbranemu uporabniSkemu gumbu dodelite viogo gumba za tap tempo
za vse ucinke zakasnitve, ki so trenutno dodeljeni vodilom ucinkov. Prikazana so samo vodila
ucinkov z dodeljenim zakasnitvenim u¢inkom. Ko je uporabniSkemu gumbu dodeljen Tap Tempo,
bo utripal v skladu s tempom dodeljene zakasnitve.

+ Hitra scena. Omogoca ustvarjanje shranjenih nizov nastavitev meSalnika, ki ustrezajo trenutnemu
stanju me3alnika, ki jih je mogoce priklicati s pritiskom na izbrani uporabniski gumb.
Ko je uporabniski gumb konfiguriran kot hitra scena, ga lahko uredite tako, da pritisnete in drzite

uporabniski gumb, dokler ne za¢ne utripati. To bo shranilo trenutno stanje meSalnika v izbrano
hitro sceno.

+ Navigacija po sceni. Omogoca, da trenutnemu uporabniskemu gumbu dodelite funkcijo Scene
navigation. MoZnosti vklju€ujejo Previous Scene, Next Scene, Scene Recall in Store Scene.

12.1.3 Fat Channel Load/Paste

Fat Ch Load/Paste Ce Zelite izbrati, katere vrste nastavitev parametrov Fat Channel se uporabijo, ko naloZite prednastavitev
Fat Channel ali kopirate in prilepite nastavitve Fat Channel med kanali, se dotaknite gumba Fat Channel
Load/Paste v sistemskem meniju.

Dotaknite se Kopiraj/Prilepi, da nastavite nastavitve filtra za kopiranje/prilepi.

Copy/Paste

Za vklop ali izklop so na voljo naslednje kategorije nastavitev:
+ Predojacevalnik. (privzeto filtrirano)

« +48 V. (privzeto filtrirano)

« Polariteta. (privzeto filtrirano)

* Pan.

* Vrsta kanala.

+ Ime kanala.

» Nadomestne nastavitve A/B.

 Avtobusne naloge. (privzeto filtrirano)
* Aux/FX Send/Pan. (privzeto filtrirano)
« Izklopi zvok. (privzeto filtrirano)

« Faderiji. (privzeto filtrirano)
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12.1.4 Posodobitev vdelane programske opreme

Firmware

12.1.5 Link Aux Mutes

Link Aux Mutes

V meniju Sistem lahko preverite trenutno razli¢ico vdelane programske opreme in preverite, ali so na voljo posodobitve

vdelane programske opreme, tako da pritisnete gumb Vdelana programska oprema .

Firmware Version

StudioLive 645
Firmware Version:  2.0.13575
Firmware Date: Dec 19 2018
Serial Number:  SD3E306419896

Registered To:  PreSonus

Check for Updates

Pritisnite gumb Preveri posodobitve , da namestite najnovejSo razli¢ico vdelane programske opreme. Vdelano
programsko opremo je mogoce posodobiti s kartice SD ali UC Surface. Za posodobitev s kartico SD se
prijavite v svoj racun My PreSonus in prenesite novo razli¢ico vdelane programske opreme. Datoteko

vdelane programske opreme shranite na kartico SD in jo vstavite v vas meSalnik StudioLive. Dotaknite se
moZnosti Posodobi, da dokoncate posodobitev vdelane programske opreme, ali pritisnite Preklici, da
preklicete posodobitev. Za informacije o posodabljanju vdelane programske opreme z uporabo UC Surface

si oglejte priro¢nik UC Surface Reference.

S pritiskom gumba Link Aux Mutes v meniju System lahko izbirate med Stirimi povezovalnimi nacini, ki izberejo
nacin interakcije utiSanja kanala in utiSanja posiljanja Aux:

* Brez povezave. Ko je izbran ta nacin, so lahko kanali utiSani neodvisno
nadzorovan v vsakem dodatnem in glavnem mesalniku.

+ Glavni dodatki za izklop zvoka. Ko je izbran ta nacin, utiSanje kanala v glavnem
mix ga bo utisal v vsakem aux mixu. Vendar pa je mogoce kanale uti3ati in vklopiti neodvisno od vsakega
aux mixa.

« All Aux Mute Link. Ko je izbran ta nacin, so utidanja kanala za vsak aux mix povezana. Ce v tem nacinu uti$ate

kanal iz katerega koli aux miksa, ga boste utisali v vsakem aux miksu, ne pa tudi v glavnem miksu.

+ Global Mute Link. Ko je izbran ta nacin, sta uti$anje kanala za vsak aux mix in glavni mix povezana. Ce v tem

nacinu utiSate kanal iz katerega koli miksa, ga boste utiSali v vsakem miksu.

12.2 Uporabniski profili

User Profiles

Uporabniski profili vam omogocajo ustvarjanje nastavitev po meri, ki omejujejo dostop do dolo¢enih funkcij.
Posebne prizore je mogoce dodeliti tudi vsakemu profilu, tako da bo imel uporabnik, ko se prijavi v me3alnik,

moznost naloZiti svojo Zeleno sceno.
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12.2 Uporabniski profili

12.2.1 Privzeti skrbnik

User Profiles

Current User Profile

Default Administrator

Profile Settings

Logout

Uporabniski profili morajo biti aktivirani na vaSem mes3alniku. Privzeto je vas meSalnik prijavljen

v profil privzetega skrbnika. Ta profil ima dostop do vseh nastavitev in parametrov na vasem
me3alniku.
Profilu privzetega skrbnika je mogoce dodati vec prilagojenih nastavitev. Pritisnite gumb Nastavitve

profila, da odprete te moZnosti.

Profile Settings

Default Administrator

Profile Settings
an

Profile Type: Admin

Add Password e 4

Default Project: None *
A

Reset Profile == b

Default Scene

1. Vrsta profila. Te nastavitve ni mogoce spremeniti za privzeti skrbniski raun. Za ve¢ informacij
o vrstah profilov glejte razdelek 12.2.2.

2. Privzeti projekt. Tapnite, da odprete seznam vseh razpoloZljivih projektov. Ko je projekt izbran,

boste ob prijavi kot privzeti skrbnik pozvani, ali ga Zelite nalozZiti.

3. Privzeti prizor. Tapnite, da odprete seznam vseh razpoloZljivih scen za privzeti projekt.

Namig naprednemu uporabniku: privzeti projekt in sceno lahko nastavite hkrati, tako da izberete eno
od moznosti. Medtem ko lahko kateri koli projekt nastavite kot privzetega, lahko kot privzetega izberete
samo prizore znotraj privzetega projekta.

4. Dodajte geslo. Tapnite za zascito privzetega skrbnidkega profila z geslom. Ce se odjavite iz tega profila,
boste pozvani, da vnesete geslo za ponovno prijavo. Ce Zelite odstraniti privzeto skrbnisko geslo,
med vklopom me3alne mize drZite tipko Master Mute. Ko se na zaslonu prikaZe vrstica napredka,

bo geslo izbrisano.

5. Ponastavi profil. Ponastavi profil na privzeto stanje.

111



12 Domov
12.2 Uporabniski profili

StudioLive® serija III

Navodila za uporabo

12.2.2 Ustvarjanje novega profila

Profile Settings

Izberite ime

Izberite avatar

Vrsta profila

User Profiles

Default Administrator

Profile Settings

Login

Ustvarite lahko do 10 uporabniskih profilov poleg privzetega skrbniSkega profila.
Ce Zelite prilagoditi kateri koli profil, ga izberite s seznama in tapnite Nastavitve profila.

Namig naprednemu uporabniku: Ce Zelite ustvariti nov uporabniski profil, morate biti prijavljeni kot skrbnik
(privzeto ali po meri).

Tapnite polje s privzetim imenom, da vnesete ime profila po meri. Edino ime, ki ga ni mogoce
spremeniti, je privzeti skrbnik.

Ko koncate, se dotaknite gumba Enter . Dotaknite se mozZnosti Prekli¢i , da pustite ime nespremenjeno.

User Profile Avatar

Privzeto je logotip PreSonus avatar za vsakega uporabnika. To lahko spremenite tako, da tapnete
privzeti avatar na strani z nastavitvami profila.

Profile Type:

Ustvarite lahko dve razli¢ni vrsti profila: skrbniski in uporabniski. Skrbniski profili imajo dostop do vseh
funkcij in parametrov. Uporabniski profili imajo lahko omejena dovoljenja. Za vec informacij o
nastavitvi uporabniskih dovoljenj glejte razdelek 12.2.3.
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Privzeti projekt in scena

Omejitev ravni

Level Limit

10.00 dB

Spremeni geslo (neobvezno)

Ponastavi profil

StudioLive® serija III
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Default Project: Default Project

Default Scene: Default Scene

Tako kot pri privzetem skrbniSkem profilu lahko izberete projekt, ki naj se nalozi, ko se

nekdo prijavi v svoj uporabniski profil. To je Se posebej uporabno za manj izkuSene uporabnike.

User Profile Default Project ne
Default Project: Laffitte's Cove ‘ Default Scene: QT and the

Laffitte's Cove I\ QT and the Beasts
Orpheum Rehearsals Voodoo Boogaloo

Ida's Place Stanley Gerard

Goodbye New Orleans Ballade!

Bourdello
Clementine Toledano
Checkpoint Charlie Derek Sharp (Solo)

Saenger Dark Harm

Ce se na zaslonu z nastavitvami profila dotaknete privzetega projekta ali scene, se odpre zaslon
privzetega projekta/scene uporabniskega profila. Tukaj lahko izberete privzeti projekt in sceno.

Opomba: medtem ko lahko kateri koli projekt izberete kot privzetega, lahko izberete samo prizor, ki
je shranjen v dolo¢enem privzetem projektu.

S tem nastavite najvisjo raven za glavno vodilo.

Add Password

5-mestna Stevil¢na gesla lahko nastavite za kateri koli uporabniski profil. Skrbniki lahko dostopajo do

nastavitev za kateri koli uporabniski profil z geslom ali brez njega preprosto tako, da se prijavijo v
skrbniski racun.

User Profile - Change Password

Enter a new passord for this user profile

ooooo |B

Reset Profile

Ce Zelite ponastaviti profil na tovarnisko privzete nastavitve, izberite Ponastavi profil. Pozvani
boste, da potrdite to izbiro.
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12.2.3 Urejanje uporabniskih dovoljenj

Edit Permissions

System

Ko je uporabniski profil nastavljen na »Uporabnik, se lahko dovoljenja podelijo za nekatere
funkcije in zavrnejo za druge.

Naslednje funkcije so dostopne samo iz skrbniskih profilov in vedno zaklenjene v vsakem
uporabniskem profilu:

+ Sistemske nastavitve

* MoZnosti usmerjanja zvoka
* Krpanje vhodnega vira

* MoZnosti UCNET

* Scene Lock / Unlock

< User Profile Permissions

Current User Profile: User 1
Channel Naming Channel Type
Input EQ/Dynamics Output EQ/Dynamics
Preamps GEQ
Changing FX types

Changing/adding DCA Filter Groups

Na zaslonu za urejanje dovoljenj lahko omejite dostop do naslednjih funkcij za posameznega
uporabnika:

« Imena kanalov/vodil. To zaklene moZnost preimenovanja katerega koli kanala ali vodila.
* Vrste kanalov. To zaklene mozZnost spreminjanja vrste kanala.

* Vhodni EQ/Dynamics. To zaklene moZnost nadzora vrat, kompresorja, izenacevalnika in
Parametri omejevalnika za vsak vhodni kanal.

« Izhodni EQ/Dynamics. To zaklene moznost nadzora parametrov kompresorija, izenacevalnika
in omejevalnika za vsako izhodno vodilo ter izhodno zakasnitev.

» Predojacevalci. To zaklene zmoZznost prilagoditve vhodne prilagoditve, digitalnega ojacenja,
fantomske moci, polarnosti, visokoprepustnega filtra in

vhodne zakasnitve. « GEQ. To popolnoma zaklene uporabnika iz menija GEQ.

+ Dodeljuje. To zaklene zmoZnost dodeljevanja kanalov glavhemu vodilu ali
Podskupine.

+ Spreminjanje vrst FX. To zaklene moZnost spreminjanja vrst ucinkov, naloZenih v StudioLive Series
III Effects Rack.

« Shrani prizore. To zaklene moZnost shranjevanja ali ustvarjanja novih prizorov.

« Spreminjanje/dodajanje skupin filtrov DCA. To zaklene moZnost ustvarjanja ali spreminjanja
skupin filtrov DCA.

Kadarkoli uporabnik poskusa dostopati do funkcije, za katero nima dovoljenja, se mu prikaZe ikona
klju€avnice v zgornjem desnem kotu zaslona na dotik ali na sami funkciji na zaslonu na dotik.
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12.3 Usmerjanje zvoka in zaslon za digitalne popravke

S pritiskom na gumb Usmerjanje zvoka na zacetnem zaslonu boste imeli dostop do moZnosti usmerjanja zvoka
za omrezne avdio naprave, vire USB, posnetke na kartici SD in posebne nastavitve za omrezne naprave

PreSonus.

Audio Routing

Audio Routing

AVB Input Streams Stagebox Setup

Earmix Setup Digital Patching

+ Vhodni tokovi AVB. Dotaknite se, da razpoloZljive omrezne vire usmerite na vhode AVB mesalne mize StudioLive.

Za ve€ informacij si oglejte Vodnik za mreZenje StudioLive AVB.

+ Nastavitev Stagebox. Dotaknite se za konfiguracijo NSB serije Network Stage Boxes ali
Stojalne me3alne mize StudioLive serije III kot odrske Skatle z vasim StudioLive. Za ve¢ informacij si oglejte

uporabniski prirocnik za serijo NSB in dodatek k stojalnemu mesalniku StudioLive Series III.

+ Nastavitev EarMix. Dotaknite se, da dodate mesalno mizo EarMix 16M Personal Monitor v vas StudioLive.
Za veC informacij glejte uporabniski priro¢nik za EarMix 16M.

« Digitalni popravki. Dotaknite se, da odprete zaslon Digital Patching. Opomba: Preostanek tega razdelka vsebuje

informacije o digitalnem popravku.
‘ Digital Patching @
Input Source Input Assigned Source Available Source
Analog Sends

AVB Sends ‘ Analog 2

USB Sends 7 Analog 3

SD Card ! Analog 4
AES B Analog 5

Reset Sources . Analog 6

Digitalni popravki vam omogocajo, da kateri koli analogni ali digitalni vhod usmerite na kateri koli kanal in
katero koli me3anico na kateri koli izhod. To vam lahko prihrani ure frustracij, ko morate ponovno oZiciti in
popravljati fizicne vhode in izhode, zlasti pri fiksni namestitvi. Digitalni popravki vam prav tako omogocajo

prosto usmerjanje zvoka v vaSe omreZzje AVB in snemanje vsega, kar Zelite, prek USB-ja.

Pritisnite Master Reset, da povrnete vse digitalne popravke za celoten mesalnik na privzete nastavitve.

Za razveljavitev posameznega popravka uporabite gumb Ponastavi.

Namig naprednemu uporabniku: Tako glavna ponastavitev kot viri ponastavitve vam nudita moznost potrditve

spremembe. Ponastavitev posameznega popravka na privzeto ne.
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12.3.1 Digitalni popravki: vhodni vir
‘ Digital Patching @

Input Source Input Assigned Source Available Source
ERE-FO)
qﬁ LP E @ Analog 2

A LI—' E @ Analog 3
SD Card LA 1- Ll—' B @ Analog 4

AES

Reset Sources

Ce izberete meni Vhodni vir, boste lahko kateri koli vir povezali s katerim koli kanalom.

V meniju Dodeljeni vir izberite vrsto vira, ki ga Zelite preusmeriti na kanal:

* Analogno. Analogni vhodi.

» OmreZje. AVB se vraca.

+ USB. Predvajanje USB se vrne.

+ SD kartice. SD Vecstezno predvajanje se vrne.

Ne glede na vrsto vira, ki ste ga izbrali, se bo v meniju RazpoloZljivi vir odprl ustrezen seznam vnosov.
V tem meniju lahko na primer usmerite analogni vhod 10 na kanal 1.

Ce pritisnete gumb za ponastavitev, boste ponastavili privzeto usmerjanje za trenutno izbrano
vrsto vnosa.

Nasvet naprednemu uporabniku: Usmerjanje, ki ga izberete za vsako vrsto vira, se shrani. Na ta nacin
lahko preklapljate med analognimi, omreZnimi in usmerjevanji po meri, tako kot pri privzetih
usmerjanjih.

Pritisnite Ponastavi vire, ko je vhodni vir aktiven, da se vrnete na privzete nastavitve.

Reset Sources

12.3.2 Digitalni popravki: analogna poSiljanja

‘ Digital Patching @

Input Source Output Assigned Source Available Source

Analog Sends

AVB Sends Mix 2 / Mix 2

Mix 3 Mix 3

Mix 4 Mix Mix 4

Mix 5 Mix 5 Mix &

Reset Sends Mix & Mix 6 Mix 6

Izbira menija Analog Sends vam bo omogocila, da poljubno mesanico poveZete s katerim koli
izhodom FlexMix. Izberite izhod, na katerega Zelite najprej usmeriti svojo meSanico. Nato izberite
mes3anico s seznama razpoloZljivih virov na desni.
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Katere koli od naslednjih miksov lahko usmerite na fizi¢ne izhode miksov na vaSem mesalniku StudioLive:

* FlexMixes

» FX Send Mixes (procesor predhodnih ucinkov) ¢
Podskupine AD (samo 32-kanalni modeli)

+ Glavna me3anica L/D

» Glavno mono/centralno vodilo (samo StudioLive 64S)

+ Samostojni L/D avtobus

Pritisnite Ponastavi posiljanje, ko je Analogno poSiljanje aktivno, da se vrnete na privzete nastavitve.

12.3.3 Digitalni popravki: poSiljanje AVB
‘ Digital Patching @

Input Source AVB Send Assigned Source Available Source

Reset Sends

Analog Sends

AVB Sends

USB Sends

SD Card

AES

Reset Sends

Izbira menija AVB poSiljanja vam bo omogocila, da poljubno poSiljanje kanala ali meSanje poveZete s
katerim koli poSiljanjem AVB. Izberite poSiljanje, na katerega Zelite najprej usmeriti zvok. Nato izberite

kanal ali me3anico s seznama razpoloZljivih virov na desni.
Pritisnite gumb za ponastavitev, da znova popravite privzeto usmerjanje.

Naslednje lokalne vire StudioLive je mogoce poslati v omreZje AVB: * Vhodi

*+AuxInALinR

*«AuxInBLinR

*TrakvLinD

* Talkback

* FlexMixes

» FX Send Mixes (procesor predhodnih ucinkov)
Podskupine AD (samo 32-kanalni modeli)

* Glavni miks Lin R

* Mono vodilo (samo StudioLive 64S)
*SoloLinR

Pritisnite Ponastavi posiljanje, ko je AVB posiljanje aktivno, da se vrnete na privzete nastavitve.
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12.3.4 Digitalni popravki: posiljanje USB

Reset Sends

‘ Digital Patching

Input Source Output Assigned Source
|

Analog Sends

AVB Sends

USE Sends

D Card

AES

Reset Sends

®

Available Source

StudioLive® serija III
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Ce izberete meni za posiljanje prek USB-a, boste lahko zakrpali kateri koli kanal za posiljanje ali
mes3anje s katerim koli posiljanjem gonilnika USB. Izberite gonilnik USB, na katerega Zelite
najprej usmeriti zvok. Nato izberite kanal ali meSanico s seznama razpoloZljivih virov na desni.

Pritisnite gumb za ponastavitev, da znova popravite privzeto usmerjanje.

Naslednje lokalne vire StudioLive je mogoce poslati na vodilo USB za snemanje v vasi priljubljeni

aplikaciji DAW: « Vhodi

*AuxInALinR

*AuxInBLinR

*TrakvLinD

» Talkback

* FlexMixes

* FX Send Mixes (procesor predhodnih uc¢inkov)
+ Podskupine AD (samo 32-kanalni modeli)

* Glavni miks Lin R

* Mono vodilo (samo StudioLive 64S)

*SoloLinR

Pritisnite Ponastavi posiljanje, ko je USB posiljanje aktivno, da se vrnete na privzete nastavitve.
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12.3.5 Digitalni popravki: kartica SD

4 Digital Patching

Input Source

Analog Sends

AVB Sends

USB Sends

SD Card

AES

Reset Sends

SD Track

SD1

SD2

Assigned Source

Ch. 1

Ch

Ch

Ch

Ch.

Ch.

.-D

Available Source

Ch. 1

Ch.

Ch. ?

StudioLive® serija III
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Uporabniki StudioLive 64S. Ce izberete meni kartice SD, boste lahko povezali kateri koli vhod ali me3anico na katerega

koli od 34 vhodov za snemanje kartice SD. Izberite vhod za snemanje kartice SD, na katerega Zelite najprej usmeriti

zvok. Nato izberite kanal ali meSanico s seznama razpoloZljivih virov na desni.

Vsi drugi uporabniki. Izbira menija kartice SD vam bo omogocila, da poljubno mesanico poveZete z zadnjim stereo

parom snemalnih vhodov kartice SD (33-34).

D Pritisnite gumb za ponastavitev, da znova popravite privzeto usmerjanje.

12.3.6 Digitalni popravki: AES

1 Digital Patching

Input Source

Analog Sends

Sends

USB Sends

SD Card

AES

Qutput

AES

Assigned Output

Main L/R

®
Available Output
Main L/R
Flex Mix 1/2
Flex Mix 3/4
Flex Mix 5/6
Flex Mix 7/8

Fl Aix 9/10

Ce izberete meni AES, boste lahko poljubno mesanico povezali zizhodom AES.

O Pritisnite gumb za ponastavitev, da znova popravite privzeto usmerjanje.
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Mehka mo¢

Soft Power
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Vas StudioLive je opremljen z razli¢nimi pripomocki, ki vam omogocajo preizkus
funkcionalnosti vaSega mesalnika. Ta meni se odpre s pritiskom gumba Utility na
zacetnem zaslonu.

Ch. 1 PreampGa.. 40 dB

Test Modes

Mardl Gras RGH Butions All Buttons

©7 ®

Scribbie Strip Master Cantrol Screen

»

Na voljo so naslednji preskusni nacini:

* Pustni praznik. Povzrodi, da se vse drsalke, LED-lu¢ke in zasloni gibljejo skozi svoje obsege
gibanje, barva in svetlost.

* Vsi gumbi. Povzro¢i, da vsi merilniki in LED diode na gumbih kroZijo skozi razpone barv
in svetlosti.

* Gumbi RGB. Povzrodi, da se vsi gumbi za spreminjanje barve premikajo po svojih razponih
barva in svetlost.

* Trak za ceckanje. Povzroci, da se vsi zasloni s ¢eckajocimi trakovi cikli¢no spreminjajo skozi obseg barv
testni vzorci.

* Glavni nadzorni zaslon. Povzrodi, da zaslon na dotik kroZi skozi obseg
barvni testni vzorci.

Ko koncate z dolo¢enim testnim nacinom, pritisnite kjer koli na zaslonu na dotik, da se vrnete
na zaslon testnih nacinov.

Ko izklopite meSalnik, imate moznost vkljuciti Soft Power. To bo samodejno vkljucilo
samodejno shranjevanje, da shrani vse vaSe nastavitve me3alnika pred izklopom, ko je

izbrana moZnost »Potrdi izklop«. Imeli boste tudi moznost, da se odjavite iz trenutnega
uporabniskega profila.

This will prepare the mixer to be powered off.

Do you wish to continue?

Confirm Power Off
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131 Pregled mreZenja

MreZno povezovanje vaSega me3alnika StudioLive Series III vklju¢uje komponente strojne in
programske opreme. Celoten postopek namestitve in konfiguracije je podan v tem priro¢niku,
vendar morate pred zacetkom prenesti in namestiti programsko opremo za upravljanje na dotik UC
Surface na racunalnik macOS ali Windows ali iPad, kot je opisano v referenénem prirocniku knjiznice

programske opreme StudiolLive.
Racunalniski nadzor in avdio podatkovne povezave

Dve vrsti pretoka podatkov med vasim meSalnikom serije III in vaSim ra¢unalnikom. Najprej jih
bomo opisali, nato pa vam pokazali razli¢ne scenarije za povezavo meSalne mize serije III z
racunalnikom.

Nadzor: To je primarna povezava med vasim StudioLive, vasim racunalnikom, vaSo mobilno napravo
in vasim iPadom. Iz te zunanje naprave lahko uporabite UC Surface ali QMix-UC (iOS in Android)
za me3anje na daljavo in nadzor nad vecino nastavitev vaSega me3alnika ali dodate drugi zaslon v

vas sistem.
Vec informacij o moZnostih nadzornega omrezja je na voljo v razdelku 9.4.

Zvok: uporaba povezave AVB na meSalni mizi StudioLive vam omogoca snemanje in predvajanje
zvoka iz racunalnika Mac z operacijskim sistemom macOS 10.11 ali novejSim. Ta povezava ni potrebna
za mesanje zvoka v Zivo. Za nadzor in snemanje iz StudioLive lahko uporabite en sam racunalnik ali pa
lo¢ena racunalnika za nadzor in zvok.

Vecina razprav o omrezju v tem priro¢niku se nanasa na povezavo za nadzor podatkov, saj je

to najpogostejSa aplikacija za povezovanje vasega StudioLive v omreZje.

Namig naprednemu uporabniku: omreZne povezave ob¢asno zahtevajo odpravljanje tezav, zlasti Ce je

v uporabi veliko brezZi¢nih omreZzij. Zaradi tega je vedno dobra ideja, da vaSe omreZne naprave in
StudioLive vzpostavijo srecno komunikacijo, preden se poveca pritisk in imate pevca, ki poskusa vkljuciti
miks monitorja, medtem ko vi poskusate mikrofonirati komplet bobnov. Medtem ko se kitarist spogleduje
z natakarjem, si vzemite trenutek, da vas iPad, iPhone, racunalnik in StudioLive za¢nejo sre¢no

komunicirati med seboj.

13.1.1 Nastavitev krmiljenja Zicnega etherneta

Nastavitev Zicnega etherneta je najpreprostejsa:

{Ih PreSo

Ethernet Ethernet
kabel kabel
[ eewwe | [ sesiviy |

Omrezni usmerjevalnik

Omrezni usmerjevalnik

Zaslon na dotik

racunalnik
Prenosnik
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1. Prikljucite standardne ethernetne kable CAT5e ali CAT6 iz ethernetnih vrat vaSega racunalnika v
ethernetni usmerjevalnik in iz usmerjevalnika v kontrolna vrata na zadnji plosci StudioLive.

2. Zazenite Universal Control v racunalniku (macOS ali Windows).
povezan z usmerjevalnikom.

3. Ko se prikaZe zagonsko okno Universal Control. Dotaknite se ikone me3alnika, da
zazenite UC Surface.

Za vet informacij o povr3ini UC glejte Referencni priro¢nik za povrsino UC.

f oo |

G @Z]@;. ®@®
@@ @ | @

Ethernet kabel

Z brezzi¢nim usmerjevalnikom lahko svoj racunalnik poveZete tudi brezzi¢no:
Windows 7+

1. Kliknite ikono omreZja v obmoc¢ju za obvestila, da odprete povezavo za povezavo
OmreZna nadzorna plosca.

2. 1zberite ime brezzi¢nega omreZja, ki ste ga nastavili za svoj brezzi¢ni usmerjevalnik.
3. Vnesite geslo.

4. Kliknite Povezi.

macOS 10.8 in novejsi

1.V menijski vrstici kliknite ikono Wireless Status.

2. Izberite ime brezzi¢nega omreZja, ki ste ga nastavili za svoj brezzi¢ni usmerjevalnik.
3. Vnesite geslo.

4. Kliknite Pridruzi se.

Opomba: informacije o povezovanju vase naprave iOS z brezzZi¢nim omreZjem najdete v referenénem

priro¢niku Networking for StudioLive Remote Control.

Za informacije o prilagajanju nastavitev IP glejte razdelek 9.4.4 .
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13.2 Namestitev stereo mikrofona

Sledi nekaj aplikacij za snemanje, ki vam bodo v pomo¢ pri zaCetku uporabe vasega
StudiolLive. To nikakor niso edini nacini snemanja teh inStrumentov.

Izbira in namestitev mikrofona je umetnost. Za ve¢ informacij obis¢ite svojo knjiznico

ali lokalno knjigarno, saj obstaja veliko knjig in revij o tehnikah snemanja. Internet je tudi
odli¢en vir za snemanje informacij, kot so videoposnetki z navodili. Nekatere od teh
predlogov za postavitev mikrofona je mogoce uporabiti v aplikacijah v Zivo, pa tudi za
studijsko snemanje.

13.2.1 Veliki klavir

Postavite en mikrofon nad visoke
strune in en mikrofon nad nizke
strune. Eksperimentirajte z razdaljo
(dlje kot nazaj, vec prostora boste
zajeli). To tehniko je mogoce
uporabiti za aplikacije v Zivo in v
studiu.

Dinamicni mikrofon postavite centimeter ali dva stran

od zvocnika kitarskega ojacevalca. Eksperimentirajte z
natan¢no lokacijo. Ce snemate ojacevalnik z vet zvoeniki,
poskusite z vsakim, da vidite, ali eden zveni bolje od drugih.
Kondenzatorski mikrofon postavite priblizno Sest metrov

stran in usmerite proti ojacevalniku. Eksperimentirajte z
razdaljo. Poskusite tudi z obracanjem faze sobnega
mikrofona, da preverite fazno preklic in okrepitev. (Izberite
poloZaj »polnej$ega« zvoka.) Ce Zelite uporabiti to tehniko
v aplikaciji v Zivo, izpustite kondenzatorski mikrofon.
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13.2.3 Akusti¢na kitara

Usmerite kondenzatorski mikrofon z majhno membrano

na 12. precko, priblizno 8 palcev stran. Usmerite

kondenzatorski mikrofon z veliko membrano na

most kitare, priblizno 12 palcev od kitare. Eksperimentirajte

z razdaljami in postavitvijo mikrofona. Druga priljubljena

metoda je uporaba XY mikrofona z dvema

kondenzatorskima mikrofonoma z majhno

membrano. (Oglejte si sliko bobna nad glavo na naslednji strani.)

13.2.4 Bas kitara (neposredno in zvocnik)

Prikljucite elektri¢no bas kitaro v pasivno neposredno ohisje.
m Prikljucite izhod instrumenta iz pasivne neposredne omarice na ojacevalnik
nizkih tonov. Dinami¢ni mikrofon postavite centimeter ali dva stran od
990090 000 zvocnika in ga poveZite z mikrofonskim vhodom StudioLive. PoveZite

linijski izhod iz pasivne neposredne omarice z linijskim vhodom na drugem kanalu StudioLive.
Za snemanje postavite te signale na loc¢ene steze. Med meSanjem lahko

zmeS3ate direktni in ojacevalni signal po okusu. To tehniko je mogoce

uporabiti tudi v aplikacijah v Zivo.
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13.2.5 Stroski bobna (primer XY)

13.2.6 Mali boben (zgoraj in spodaj)

uporabiti v aplikacijah v Zivo.

StudioLive® serija III

Navodila za uporabo

Postavite dva kondenzatorska

mikrofona z majhno membrano na

XY drzalo za stereo mikrofon (palica).
Postavite mikrofone tako, da je vsak

pod kotom 45 stopinj, obrnjen

navzdol proti kompletu bobnov,

priblizno 7 ali 8 Cevljev nad tlemi ali
dviznim delom bobnov. Eksperimentirajte
z viSino. To tehniko je mogoce uporabiti
tudi v aplikacijah v Zivo.

Usmerite dinamic¢ni mikrofon na sredino zanke in se prepricajte, da je namescen tako, da
ga bobnar ne bo udaril. Kondenzatorski mikrofon z majhno membrano postavite pod
boben in usmerite proti zankam. Poskusite s postavitvijo obeh mikrofonov.

Poskusite tudi z obracanjem faze spodnjega mikrofona. To tehniko je mogoce
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13.3 Predlogi za nastavitev stiskanja

Sledijo prednastavitve stiskanja, ki so bile uporabljene v PreSonus BlueMax.
Vkljucili smo jih kot izhodiS¢no tocko za nastavitev stiskanja v StudioLive.

13.3.1 Vokal

Mehko. To je enostavno stiskanje z nizko nastavitvijo razmerja za balade, ki omogoca Sirsi
dinamicni razpon. Dober je za uporabo v Zivo. Ta nastavitev pomaga, da vokal »sedi v skladbox.

RAZMERJE SPROSTITEV.

-8,2dB 1,8:1 0,002 ms 38 ms

Srednje. Ta nastavitev ima ve¢ omejevanja kot nastavitev mehkega stiskanja, kar
ustvarja oZji dinamicni razpon. V miksu premakne vokal bolj napre;j.

RAZMERJE SPROSTITEV

-3,3dB 2,8:1 0,002 ms 38 ms

Kri¢a€. Ta nastavitev je za glasne vokale. To je dokaj trda nastavitev stiskanja za vokalista,
ki je veliko vklopljen in izkljucen iz mikrofona. Postavi glas "v obraz".

RAZMERJE SPROSTITEV

-1,1dB 3,8:1 0,002 ms 38 ms

13.3.2 Tolkala

Zanka/brca. Ta nastavitev dovoli prvi prehod skozi in stisne preostanek signala, kar
daje mocan "zaskok" spredaj in daljSo sprostitev.

RAZMERJE SPROSTITEV

-2,1dB 3,5:1 78 ms 300 ms

Levi/desni (stereo) zvoki. Nizko razmerje in prag v tej nastavitvi dajeta
"mastno" konturo za izravnavo zvoka bobnastih mikrofonov nad glavo.
Nizki nivo je povecan, splo3ni zvok pa je bolj prisoten in manj

ambientalen. Dobite ve¢ "buma" in manj "prostora".

RAZMERJE SPROSTITEV

-13,7dB 1,31 27 ms 128 ms

13.3.3 Glasbila z rezilom

Elektricni bas. Hiter napad in po€asno sproscanje v tej nastavitvi bosta okrepila
elektri¢ni bas in vam dala nadzor za bolj dosledno raven.

RAZMERJE SPROSTITEV

-4,4 dB 2,6:1 45,7 ms 189 ms

Akusti¢na kitara. Ta nastavitev poudari napad akusti¢ne kitare in
pomaga vzdrzZevati enakomeren nivo signala ter preprecuje, da bi
akusti¢na kitara izginila v skladbi.

RAZMERJE SPROSTITEV

-6,3dB 3,41 188 ms 400 ms

Elektri¢na kitara. To je nastavitev za "crunch" elektri¢no ritem
kitaro. Po¢asen napad pomaga pribliZati elektri¢no ritem kitaro "od
blizu in osebno" in daje udarec vaSemu hrustljanju.

RAZMERJE SPROSTITEV

-0,1dB 2,41 26 ms 193 ms
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13.3.4 Tipkovnice

Klavir. To je posebna nastavitev za enakomerno raven po tipkovnici. Zasnovan je
tako, da pomaga poravnati zgornji in spodnji del akusti¢nega klavirja. Z drugimi
besedami, pomaga sliSati levo roko skupaj z desno roko.

RAZMERJE SPROSTITEV

-10,8 dB 1,91 108 ms 112ms

Sint. Hitri napad in sprostitev pri tej nastavitvi se lahko uporabita za
vbode sintetizatorskih rogov ali za basovske linije, odigrane na sintetizatorju.

RAZMERJE SPROSTITEV

-11,9 dB 1,8:1 0,002 ms 85 ms

Orkestrsko. To nastavitev uporabite za blazinice za godala in druge vrste sintetiziranih delov
orkestra. Zmanjsal bo celoten dinamicni razpon za lazjo umestitev v miks.

RAZMERJE SPROSTITEV

3,3dB 2,5:1 1,8ms 50 ms

13.3.5 Stereo mesSanica

Stereo omejevalnik. Kot Ze ime pove, je to nastavitev trdega omejevalnika ali »zida« -

idealen za nadzor nivoja na dvostezni me3alni plo3¢i ali stereo izhodu.

RAZMERJE SPROSTITEV

5,5dB 711 0,001 ms 98 ms

Kontura. Ta nastavitev zredi glavho meSanico.

RAZMERJE SPROSTITEV

-13,4dB 1,211 0,002 ms 182 ms

13.3.6 Ucinki

Stisnite. To je dinami¢na kompresija za solo delo, zlasti za elektri¢no kitaro. Daje
vam tisti stekleni zvok "Tele/Strat". Je prava klasika.

RAZMERJE SPROSTITEV

-4,6 dB 2,41 7,2ms 93 ms

Crpalka. To je nastavitev, da kompresor "¢rpa" na zaZelen nacin. Ta ucinek je
dober za male bobne, da povecajo dolZino prehoda tako, da povecajo

signal po zacetni konici.

RAZMERJE SPROSTITEV

0dB 1,9:1 1ms 0,001 ms
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13.4 Vodniki po frekvencah izenacevalnika

13.4.1 Katere frekvence zmanjsati in okrepiti

Instrument Kaj rezati Zakaj rezati Kaj okrepiti Zakaj povetati
Cloveski glas 7 kHz Sibilance 8 kHz Velik zvok
2 kHz Vriska 3 kHz in vec Jasnost
1kHz nosni 200-400 Hz Telo
80 Hz in manj Pokanje P-jev
Klavir 1-2 kHz Tinny 5 kHz Vet prisotnosti
300 Hz Boomy 100 Hz Spodniji konec
Elektri¢na kitara 2l Vikie 3 khiz Jasnost
80 Hz in manj Blatno 125 Hz Spodniji konec
Akusti¢na kitara 23 kHz Tinny 5 kHzin vet Blescati
200 Hz Boomy 125 Hz Poln
Elektri¢ni bas 1 kHz Tanek 600 Hz ReZanje
125 Hz Boomy 80 Hz in manj Spodnji konec
Bas 600 Hz Votlo 2-5 kHz Oster napad
200 Hz Boomy 125 Hz in manj Spodniji konec
Mali boben 1kHz Nadlezen 2kHz Hrustiauo
150-200 Hz Poln
80 Hz Globoko
Kick Drum 400 Hz Blatno 2-5 kHz Oster napad
80 Hz in manj Boomy 60-125 Hz Spodnji konec
Toms 300 Hz Boomy 2-5 kHz Oster napad
80-200 Hz Spodnji konec
Cinele 1kHz Nadlezen 7-8 kHz Cvréanje
8-12 kHz Briljantnost
15 kHz zrak
Rogovi 1 kHz Honky 8-12 kHz Velik zvok
120 Hz in manj Blatno 2 kHz Jasnost
Oddelek za strune 3 kHz Vriska 2 kHz Jasnost
120 Hz in manj Blatno 400-600 Hz Bujno in polno
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tev EQ

13.4.2 Obmocja instrumentov

+ moénefinizk toni do nizkin
frekvenéni
instrumenti (kick,
tom, bas)
+ polnost kitare in
zanke

 toplina Klavirja in
rogov

+ polnost do nizke.

gl

frekvenéni
instrumenti -

(kick, tom, bas)

100 Hz

+ povetati jasnost kitare

+ zmanjgati "bum" kitare

+ zmanjga nizke tone

»boome poveati vol

jasnost v mesanici

«2ma

« zmanjgati blato v

srednjega tona

tone v tinelah

POSPESEK

+ vokalna prisotnost

* kick & tom attack

vt zvoka prstov na
basu

+ razvedriti vokale,
+ napad na Klavir in akustiéno kitaro,
+jasnost nizkih tonov

(alasti za mehkejse akusticno kitaro Klavir

ravni predvajanja)

+ svetlejsa rock kitara  trse cinele

+ jasnost nizkih tonov
in udarec

« kick & tom attack

~udarni napad
* bas Tpluckd +zmanjsati vokalno otopelost + dihajoti vokal
* napad z akustiZno/
« vet zvoka prstov na basu « razvedrite Cinele,
elektrino kitaro

godal, flavte
« ostrina do:

lasovna polnost + napad spodnjega lavirskega

o spodnjed o sintetizatorji, rock kitare,
registra .
da udarna snare in akusticne kitare, Klavir boljrealistiéni

o

kitara + glasovna jasnost sempliin sinti

« distost nizkih tonov.
inudamost
E

200 Hz 400 Hz

+ zmanj3ati udarec
in otopelost

800 Hz

1,5 kHz 3 kHz 10 kHz 15 kHz

+ zmanjga dolgoasnost  doda razdaljo do « vokal: zmanjsa

v kitarah instrumentov

vozadiu

+ zmehca “tanko” kitaro

+ zmanjganje tankosti
kitare

 povedati dinanje glasov v
ozadju

kal in instrumenti

+ zmanjgati * prikriti vokale in kitare,

njsa dolge nizke premozno kitaro

prizvoki

ki 50 rahlo neuglasene

REZI

13.5 Predlogi za nastavitev EQ

13.5.1 Vokal

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

1ZKLOP

V vas StudiolLive je vklju€ena knjiZznica prednastavitev Fat Channel. Oddelek 6.1.2
obravnava, kako te prednastavitve naloZiti na kanal ali vodilo in kako ustvariti
lastne prednastavitve. Za idejo, kje zaceti, si oglejte naslednje splo3ne nastavitve
EQ za vec razli¢nih instrumentov. Tako kot pri nastavitvah kompresije v razdelku
13.3 bo prava nastavitev EQ za kateri koli instrument odvisna od prostora in
tonalnosti instrumenta.

Pop Zenski vokal

NIZEK OJACEK

NIZKA FREKV. (H2) NIZEKQ NIZKA SRED NIZKA SRED NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

PRIZGI UGASNI FREQ (Hz)

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

1zKL0P FREKV. (kHz)

24

viaor

VISOK SREDNJI Q VISOKO SREDNJE OJACANJE VISOKO VKLOP/IZKLOP VISOKA POLICA VISOKA FREKV. VISOK Q VISOKI DOBICEK

(kHz)

0,4 +2 viaor 1zKL0p 6.0 0,3 +8

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

Rock Zenski vokal

NIZKA FREKV. (Ha) NIZEKQ NIZEK OJACEK NIZKA SRED NIZKA SRED NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

PRIZGI UGASNI FREQ (H2)

wkop wiaop

N/A +4 0,4 +6

wiaop

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

1ZKL0P

FREKV. (kHz)

VISOK SREDNJTQ VISOKO SREDNJE OJACANJE VISOKO VKLOP/IZKLOP VISOKA POLICA VISOKA FREKV. VISOKI DOBICEK

(kHz)

1.4

vaor

0,6 +6 viaor 1zKL0p 4.2 0,5 +2
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Pop moski vokal

NIZKA VKLO! NIZKA POLICA NIZKA FREKV. (H2) NIZEK Q

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

StudioLive® serija III
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NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

wiop 1zkLop 225 03

Lo

960

03 0

VISOKA SREDNJA VKLOP/ s HIGH MID Q HIGH MID GAIN

1zKL0P FREKV. (kHz)

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOK Q VISOKI DOBICEK

wLop 2.0 0,6 +2

viwor

1zKLOP

7.2

0,5 +4

Rock moski vokal

NIZKA VKLOP/IZKI NIZKA POLICA NIZA FREKV. (H2) @

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

wiop 1zkLop 155 0,5

+2

wiwor

265

03 6

VISOKA SREDNJA VKLOP/ SOKA SREDNJA HIGH MID Q HIGH MID GAIN

1zKL0P FREKV. (kHz)

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA POLICA

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOKI DOBICEK

wLop 24 0,6 2

viaor

kLo

7.2

0,6 +4

13.5.2 Tolkala

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA NIZKA FREKV. ( NIZEKQ

1zKL0P

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI U

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA VISOK SREDNJI Q VISOKO SREDNJE O}

12KL0P FREKV. (kHz)

wiop 1.6 03 +4

VISOKO VKLOP/IZKLOP

vKLop

VISOKA POLICA

viaop

VISOKA FREKV.
(kHz)

4.2

VISOKI DOB!

N/A +4

Levi/desni (stereo) zvoki

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA NIZKA FREKV. (Hz) NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q NIZEK SREDNJI OJACEK

o 1ZKLOP 108 0,6

viop

385

0,6 -2

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA VISOK SREDNJI Q VISOKO SREDNJE OJACANJE

1zKLoP. FREKYV. (kH2)

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA POLICA

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOK Q VISOKI DOBICEK

weiop 29 03 0

viaop

K0P

8.0

N/A +4

Kick Drum

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA NIZKA FREKV. (H2) NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJ NIZEK SREDNJI OJACEK

VISOKA SREDNJAVKLOP/ VISOKA SREDNJA oK VISOKO SREDNIE OJACANJE

1zKLoP. FREKV. (kHz)

VISOKA POLICA

VISOK Q VISOKI DOBICEK

wkiop 1.6 0,6 0

wkiop

1ZKLOP

6.0

2.0 +4
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13.5.3 Glasbila z zarki

NIZKA VKLOP/IZK NIZKA POLICA

Elektri¢

NIZKA FREKV. (Hz)

ni bas

NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGIU

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

StudioLive® serija III

NIZEK SREDNJI Q

Navodila za uporabo

NIZEK SREDNJI OJACEK

viaop viop

36

N/A

viiop

0,4

+4

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

12K.0p FREKV. (kHz)

VISOK SREDNJI Q

VISOKO SREDNJE OJACANE

VISOKO VKLOP/IZKLOP

VISOKA POLICA

VISOKA FREKV.

(kHz)

VISOK Q

VISOKI DOBICEK

o 2.0

0,6

+4

viaor

viop

4.2

N/A

+1

NIZKA VKLOP/IZK NIZKA POLICA

1zkLoP

Akusti¢na kitara

NIZKA FREKV. (Hz)

NIZEKQ

ZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q

NIZEK SREDNJI OJACEK

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA

12KL0P FREKV. (kHz)

o 2.0

VISOK SREDNJI Q

0,3

VISOKO SREDNJE OJACANJE

VISOKO VKLOP/IZKLOP

viaop

VISOKA POLICA

viop

VISOKA FREKYV.

(kHz)

6.0

N/A

VISOKI DOBICEK

+4

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

1zKLoP

Distorzirana elektri¢na kitara

NIZKA FREKV. (Hz)

NIZEKQ

NIZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q

NIZEK SREDNJ1 OJACEK

VISOKA SREDNJA VKLOP/ VISOKA SREDNJA
12KL0P FREKV. (kHz)

wiop 35

VISOK SREDNJI Q

VISOKO SREDNJE OJACANJE

+4

VISOKO VKLOP/IZKLOP

viaop

VISOKA POLICA

viop

VISOKA FREKV.

(kHz)

12

VISOK Q

N/A

VISOKI DOBICEK

13.5.4 Tipkovnice

NIZKA VKLOP/IZKLOP NIZKA POLICA

Klavir

NIZKA FREKV. (H2)

NIZEKQ

ZEK OJACEK

NIZKA SRED

PRIZGI UGASNI

NIZKA SRED

FREQ (Hz)

NIZEK SREDNJI Q

NIZEK SREDNJI OJACEK

VISOKA SREDNJA VKLOP/

VISOKA SREDNJA

1ZKLOP FREKV. (kHz)

weiop 2.9

VISOK SREDNJI Q

0,4

VISOKO SREDNJE OJACANJE

+2

VISOKO VKLOP/IZKLOP

wiaop

VISOKA POLICA

1ZKLOP

VISOKA FREKV.
(kH2)

7.2

VISOKI DOBICEK

+4
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13.6 Uporaba vhodne zakasnitve
Ko je izbran eden od vhodnih kanalov, lahko nastavite vhodno zakasnitev do 85 ms v korakih po 0,1
ms. Vhodna zakasnitev ima veliko uporab.

Na majhnih odrih, kjer je mogoce jasno slisati kitarski ojacevalnik ter udarne in snare mikrofone
v vokalnem mikrofonu, se lahko vhodna zakasnitev "premakne" navzgor po hrbtni liniji. Ce
zakasnite zadnjo linijo, tako da se signali blizu mikrofona in bleed v vokalnem mikrofonu
poravnajo drug z drugim v meSalniku, boste zmanjsali kombinirano filtriranje, ki se zamegli v
mesanici. To bo poostrilo celotno me3anico in ji dalo ve¢ jasnosti in prodornosti.

Na velikih prizoris¢ih lahko spodnji mali mikrofon poravnate z zgornjim mikrofonom ali pa mikrofon
bas kabineta poravnate z neposrednim signalom, da ustvarite bolj koherenten signal.
To je Se posebej uporabno za preprecevanje teZav s postopkom.

13.6.1 Poravnava hrbtne linije z vokalnim mikrofonom

V tem primeru bomo zamaknili bliznji mikrofon kitarskega ojacevalca do njegovega prihoda na vokalni mikrofon.

Na splosno so mali bobni in kitarski ojacevalci najpogostejsi povzrocitelji krvavitve hrbtne linije.
Odvisno od tega, kje stoji vas vokalist, bo morda treba enega ali oba odloZiti, da se nadomesti
kakrsna koli koli¢ina prisotnega kombiniranega filtriranja.

Vokalni mikrofon

1. Za zacetek pritisnite gumb Solo za urejanje .

: - 2.Na zaslonu na dotik izberite nacin Solo In Place in Latching Solo .
Solo in Place

3. Solo kitara in vokalni kanali; opazite, da so vsi drugi kanali utiSani.

4. Izmerite razdaljo od omarice za kitaro do vokalnega mikrofona. Zvok potuje s hitrostjo 1130
Cevljev na sekundo. To pomeni, da morate nastaviti 1,1 ms zakasnitve za vsak Cevelj razdalje.
Za nas$ primer recimo, da je kitarski ojacevalec oddaljen 5 €evljev od vokalnega mikrofona.
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5. Pritisnite gumb za izbiro kitarskega kanala .

6. Pritisnite gumb Input v Fat Channel.

e

7. Pritisnite gumb Naslednja stran v Fat Channel, da se premaknete na drugo stran vhodne plasti
Fat Channel.

Opomba: uporabniki StudioLive 325X in 32SC morajo nastaviti vhodno zakasnitev z zaslona
na dotik.

T

H

000nnqIny

8. S tretjim kodirnikom nastavite vhodno zakasnitev na 5,5 ms.

9. Prosite svojega kitarista, naj zaigra staccato pulse in poslu3ajte morebitne preostale

plamene. Premaknite se gor ali dol za 0,1 ms, dokler ne zasliSite najmo¢nejSega zvoka.

13.6.2 Usklajevanje neposrednih in mikrofonskih signalov

Pri kombinaciji neposrednega vhodnega signala s signalom z mikrofonom iz enega samega vira bo
neposredni zvok priSel prej kot signal mikrofona, ker mora vir slednjega prepotovati nekaj

razdalje po zraku, preden doseze mikrofon.

Posledica tega je, da signala nista v fazi drug glede na drugega. To teZavo je v¢asih mogoce
odpraviti z izmeni¢no zamenjavo polaritete na neposrednem in mikrofonskem kanalu, da ugotovite,
katera kombinacija obeh signalov zagotavlja Zeleni rezultat. Vendar je z uporabo vhodne zakasnitve

mogoce dosedi tesnejse in natan¢nejSe fazno razmerije.

1. Za zacetek pritisnite gumb Solo za urejanje .

) . 2.Na zaslonu na dotik izberite Solo In Place in Latching Solo Mode.
Solo in Place
“  3.Solo kanal neposrednega vhoda in kanal mikrofona.
4. Nastavite panoramski poloZaj obeh kanalov na sredino. To bo seStelo oboje
signalizira mono in vam omogoca, da bolje slisite fazne razlike med kanali.

5. Pritisnite gumb za izbiro neposrednega vhodnega kanala .
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6. Pritisnite gumb za vnos v Fat Channel.

7. Povecajte Cas zakasnitve na neposrednem vhodnem kanalu. To je najlazji nacin, da sliSite
spremembo faze med obema signaloma. Poslu3ajte oba, dokler ne najdete sre¢nega
medija med zdruzenimi signali.

Namig naprednemu uporabniku: kon¢ni rezultat morda ne bo popoln pravocasno, vendar to ni nujno
vas cilj. Prilagoditev faznega razmerja med neposrednim signalom in signalom z mikrofonom lahko
pomaga ustvariti prostor v mesanici in ohraniti koherentnost zvokov.

13.7 Uporaba izhodne zakasnitve

Ko je izbrano eno od izhodnih vodil, lahko nastavite izhodno zakasnitev do 170 ms v korakih po
0,1 ms. Ko so zvocniki nameSceni drug od drugega, bodo poslusalci slisali zvok iz najblizjega
vira, preden ga bodo slisali iz najbolj oddaljenega.

To je zato, ker elektrika potuje veliko hitreje do vsakega zvocnika, kot potujejo akusti¢ni valovi od
vsakega zvocnika do poslusalca. To je lahko tudi teZava, Ce se glasnost instrumenta ali
ojacevalnika na odru slisi preko istega instrumenta ali ojacevalnika, ki ga reproducira zvo¢nik. To
lahko oslabi napad in razumljivost zvoka ter povzroci neprijeten ucinek faziranja. Za
kompenzacijo morate zakasniti signal do zvocnikov, ki so najblizje poslusalcu.

V majhnih prizoriscih, kjer se kitarski ojacevalnik in komplet bobnov jasno sliSita prek glavnega
sistema Front-of-House, lahko izhodna zakasnitev »premakne nazaj« sistem Front-of-House v
zadnjo linijo. To bo izostrilo napad instrumentov in preprecilo teZzave s faziranjem.

Na velikih prizoriscih, ki premikajo meje pokritosti sistema Front-of-House, vam uporaba
zvocnikov z zakasnitvijo, porazdeljenih po celotnem prostoru, od katerih je vsak zakasnjen na
glavni sistem, omogoca ustvarjanje obmocij posluSanja za enakomernejSo pokritost in boljSo razumljivost.

Zvok potuje s hitrostjo 1130 Cevljev na sekundo (z nekaj spremembami zaradi

temperature, vlaznosti in nadmorske viSine). Zato traja 1,1 ms, da zvok prepotuje eno nogo. Na
primer, traja priblizno 11 ms, da zvok potuje 10 Cevljev. Ce torej usmerjate svoj sistem Front-of-
House na 10 Cevljev od kompleta bobnov, morate signal, ki gre v ta sistem, zakasniti za 11 ms.

Obstajajo izdelki profesionalne programske opreme, ki lahko izracunajo natancne ¢ase

poravnave, toda z malo matematike in malo pozornega poslu3anja je to mogoce izbrati brez
dodatne opreme.

13.7.1 Pred hiSo

V majhnem prizori$¢u z razmeroma majhnim odrom lahko poslusalci v obcinstvu sliSijo tako
sistem glavnih zvocnikov kot akusti¢no raven kitarskih ojacevalcev in kompleta bobnov na
odru. To lahko zmanjSa razumljivost sistema zvocnikov, ker na primer signal snare z
mikrofonom in signal snare akusti¢nega prispeta do uSesa poslusalca ob razli¢nih ¢asih. Tukaj
pridejo do izhodnih zamud.

Prva stvar, ki jo boste morali storiti, je, da poiScete najglasnejsi instrument na odru. Na splosno
je to mali boben, lahko pa je tudi kitarski ojacevalec, zato naj se odlocijo vaSa usesa.

1. Izmerite razdaljo od malega bobna do srednjefrekvencnih gonilnikov vasega glavnega sistema
Front-of-House in jo delite z 1,1 (€e merite v Cevljih) ali 0,34 (Ce merite v metrih).

2. Na vasem mes3alniku StudioLive izberite Main mix in nastavite Output delay na
rezultat vasega izracuna.

3. Zvisajte raven snare kanala na vaSem meSalniku na enoto in imejte svoj
bobnar igra posamezne udarce na zanko, priblizno en udarec vsako sekundo. Prepricajte se,
daigra na ravni, ki jo bo igrala med nastopom.

4. Uporabite svoj glavni nivo miksa, da nastavite nivo na sistemu Front-of-house ¢im blizje
akusti¢ni ravni malega bobna.

5. Pozorno poslusajte zvocnike in snare ter naredite manjSe prilagoditve izhodne zakasnitve,
dokler napadalni €asi ne zazvenijo ¢im bolj skladno.

134



13 Viri StudioLive® serija III
13.7 Uporaba izhodne zakasnitve Navodila za uporabo

13.7.2 Sistemi zakasnitve

V vecini primerov se PA sistem zana3a na sistem glavnih zvo¢nikov, name3¢en na sprednji
strani prostora, za reprodukcijo zvoka za celoten prostor za nastop. Posledi¢no je glasnost
sistema bistveno glasnej$a na spredniji strani prostora kot na poloZaju mesanja.

V situacijah, ko je treba zvok reproducirati zunaj optimalnega obsega glavnega

sistema, lahko dobro postavljeni sistemi z zakasnitvijo povecajo razumljivost sistema

pred hiSo. Z ustvarjanjem obmocij posluSanja po vsej sobi mora biti vas sistem pred hiSo le
dovolj glasen, da pokrije sprednji del sobe. Posledi¢no lahko zniZate nivo elektricnega
omreZja, poslusalcem v prvi vrsti privoscite oddih in dobite boljSo zvestobo iz svojih
zvocnikov.

Pri namescanju zakasnitvenih sistemov, zakasnitvene sisteme postavite tam, kjer
razumljivost glavnega sistema razpade, ker ga premagajo ovire iz okolja:

V notranjosti. V zaprtih prostorih poskusate premagati neposredne odboje.

Vas cilj je ugotoviti, kje je neposredno razmerje med signalom in odmevom doseglo
priblizno 50/50. Na tej tocki so odsevi v prostoru na enaki ravni kot neposredni zvok PA
in vokalna razumljivost je izgubljena.

Zunaj. Na prostem poskusSate vzdrZevati raven, saj je raven hrupa mnozice v
obmocju razumljivosti enaka ravni PA. Na tej tocki potrebuje glavni sistem vec
podpore, da zagotovi enako zaznano glasnost, ko se oddaljite od vira.

Cilj porazdeljenega zvoka je, da imajo ljudje v zadnji vrsti enako izkusnjo poslusanja
kot ljudje spredaj, vendar to ni tako enostavno kot prinesti dodaten par zvo¢nikov. Ce Zelite
ustvariti porazdeljeni zvo¢ni sistem, morate zakasniti signal do dodatnih zvocnikov.

Ormrezje je zakasnjeno.
na hrbti liniji

1. Ko postavite svoje sisteme z zakasnitvijo, izmerite razdaljo od levega sprednjega
zvocnika do najblizjega zvocnika z zakasnitvijo (najverjetneje levega stranskega
zvocnika z zakasnitvijo). Razdaljo delite z 1,1 (Ce je merjeno v Cevljih) ali 0,34 (Ce je
merjeno v metrih).

2. Na vasem mes3alniku StudioLive izberite FlexMix, ki poganja izhod, povezan z vaSim
levim zvocnikom z zakasnitvijo, in ga konfigurirajte kot podskupino.

3. Nastavite zakasnitev izhoda na novo ustvarjeni podskupini na rezultat
vas izracun.

4. Ponovite korake 1-3 z desno stranjo sistema.

5. Ko pozicionirate in zakasnite svoj satelitski sistem, uporabite merilnik SPL, da uskladite
izhod glavnega in zakasnitvenega sistema na merilni tocki.
Na primer, Ce stojite 30 Cevljev od leve strani glavnega sistema in 10 Cevljev od leve
strani delay sistema in je izhod glavnega sistema 85 dB, mora biti tudi izhod delay
sistema 85 dB.
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Omresje e zakasniens na
hebeni

Sprednje ponjeie e akasrieno

=

UposStevati je treba, da frekvence v obmodgju nizkih tonov sistema z zakasnitvijo ne

zahtevajo porazdelitve. Pravzaprav je treba visokofrekvencni filter sistema z zakasnitvijo
naviti na 300 do 400 Hz, da prepre¢imo, da bi se zvok vracal proti odru, ko nizke frekvence

postanejo vsesmerne.

13.7.3 Poravnava pomoznih naprav z elektri¢nim omrezjem

Ko sta nizkotonec in Sirokopasovni zvo¢nik na doloceni razdalji, lahko pride do izni¢enja
ali okrepitve nizkih frekvenc, ko oba sistema reproducirata iste frekvence. To boste
nadomestili z uporabo zakasnitve poravnave na nizkotonskem sistemu. Ce Zelite
nastaviti pravilno zakasnitev za namestitev po meri, boste morali narediti nekaj

izraCunov:

1. Poicite mesto v prostoru, kjer se prekrivajo pokritost iz glavnih zvo¢nikov in

nizkotonskih zvoc¢nikov.

Prekrivanje
Obmocje

>

2. Izmerite razdaljo od obmoc¢ja prekrivanja do lokacije vsakega zvocnika.

3. OdStejte manjSo razdaljo (razdalja do globokotonca) od vecje
oddaljenost (razdalja do Sirokopasovnega zvocnika).

4. Razdaljo razdelite z 1,1 (e je merjeno v Cevljih) ali 0,34 (Ce je merjeno v metrih) in
uporabite to vrednost zakasnitve za meSanico Aux, ki poganja nizkotonec. UpoStevaijte,
da je obmocje prekrivanja lahko za sprednjim delom hiSe.
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Stransko veriZzenje

Tako kompresor kot vrata na vhodnih kanalih se lahko sprozita iz drugega kanala.
Sidechaining ima veliko uporab. V tem razdelku bo pojasnjeno, kako lahko stransko
verizenje pomaga resiti Stevilne pogoste teZzave z me3Sanjem.

13.8.1 Stranska veriga vrat

Kot je bilo Ze omenjeno, je mogoce Gateov kljucni filter stransko povezati z drugim kanalom.
To vam omogoca, da izberete drug kanal kot vir sproZitve za kljucni filter vasega StudioLive
Gate. Stransko verizenje ima veliko uporab:

Zategnite ritem sekcijo. S stranskim veriznim klju¢nim filtrom lahko zategnete ritem
sekcijo tako, da kanal brcnega bobna stransko povezete z basovskim kanalom in
nastavite vrata, da se odprejo pri frekvenci bobna. To bo v kombinaciji s hitrim napadom in

sprostitvijo naredilo vaSo ritem sekcijo bolj povezano. Podalj3ajte ¢as sproscanja, da sprostite
obcutek.

Ritmicni uc¢inek. Druga odli¢na uporaba stranske verige je kot ucinek pri produkciji EDM.
Poskusite stransko veriZiti zanko bobna na trajni vir, kot so blazinice ali strune. S tem se
bo vsaki¢, ko udarec bobna sproZi kljucni filter, sliSal vas trajni vir.

Med zadetki bo ta vir utiSan. Igranje z napadom in sprostitvijo bo spremenilo ta ucinek
od ritmi¢nega utripa vse do sesekljanega jecljanja.

Ta vadnica vas bo vodila skozi prvi primer uporabe. Upostevajte, da medtem ko

bocno veriZzenje bobna na bas kanal lahko zaostri dobro ritem sekcijo in poskrbi za Se
boljSi zvok, ne bo popravilo ¢asovnih teZav in jih bo dejansko pretiravalo, ¢e vas basist in
bobnar nista v Zepu. .

Za namene te vadnice bomo uporabili dinamiko bobna na kanalu 1, da sproZimo vrata za
bas na kanalu 15.

1. Pritisnite gumb Izberi na nizkotonskem kanalu, da ga izostrite v
Fat Channel.

2. Pritisnite gumb Gate v kanalu Fat Channel za dostop do kontrolnikov vrat/razSiritve
za nizkotonski kanal.

Kjuéni vir

Pogl. 2

Noben

Pogl. 1

Pogl. 2

Ekspander

3. Izberite kanal za bobne kot Key Source ali z uporabo izbirnika Key Source na zaslonu
na dotik.

4. Prilagodite kontrolnike Threshold, Attack in Release , da ustvarite prehod

ucinek, ki ga iscete.

Ce Zelite prekiniti stransko povezavo, nastavite Key Source za vrata nazaj na »Nonex.
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13.8.2 Stransko veriZzenje kompresorja

13.9

Vrste ucinkov

Stransko verizenje kompresorja vam omogoca, da zmanjSate nivo enega vhodnega
vira, da naredite prostor za drugega. To je Se posebej uporabno pri prenosu v Zivo ali
aplikaciji, kjer se glasba in komentarji predvajajo hkrati. V snemalnih aplikacijah se to
na splo3no doseze s skrbno avtomatizacijo ravni. S stranskim verizenjem kompresorja
lahko doseZete podoben rezultat, ne da bi vam bilo treba voziti faderje.

Spodaj sta dve najpogostejSi uporabi:

Dialog Ducking. To je verjetno najbolj znana aplikacija stranskega veriZenja
kompresorjev. Razmislite o obicajni situaciji v hramu bogosluZja, kjer pastor vodi
meditacijo, medtem ko se predvaja klavir ali vnaprej posneta glasba. Na stereo
glasbeni posnetek uporabite kompresor z dokaj nizkim pragom, visokim razmerjem,
hitrim napadom in dolgim ¢asom sproscanja, pri emer uporabite pastorjev
mikrofonski kanal kot kljucni vir za kompresor. Zdaj se bo kompresor odzval na
nihanja ravni iz pastorjevega mikrofona, kar bo omogocilo, da se glasba naravno dviga
in umirja v nasprotju z govornim vzorcem.

Predstavitev udarnega bobna. V nekaterih primerih sinteti¢na bas linija ali zaseden
del bas kitare moti prisotnost bobna in udarec v me3anici. Za to aplikacijo boste
uporabili kompresor za nizkotonski kanal, pri ¢emer boste uporabili kanal brcnega
bobna kot kljucni vir, kar bo vaSemu bobnu omogocilo, da prebije nizkotonsko linijo.

Vasa meSalna miza StudioLive je opremljena s Stirimi procesoriji stereo ucinkov. Vsak
od teh procesorjev ima lastno vodilo aux, kar vam omogoca neodvisen nadzor
meS3anice kanalov, ki jih napajajo. Ta razdelek vas bo vodil skozi osnove vec
obicajnih vrst uc¢inkov.

13.9.1 Odmev in njegovi parametri

Odmev - ali odmey, kot je bolj znan - je morda najpogosteje uporabljen ucinek.
Naravni odmev ustvarijo zvocni valovi, ki se odbijajo od povrSine ali ve¢ povrsin.
Na primer, ko hodite po lesenem odru v veliki dvorani, se skoraj v trenutku ustvari
na tisoce odsevov, ko se zvocni valovi odbijejo od tal, sten in stropov. Ti so znani
kot zgodniji odsevi, njihov vzorec pa zagotavlja psiho-akusti¢ne indikacije o naravi
prostora, v katerem ste, tudi ¢e ga ne vidite. Ko se vsak odsev nato odbije od vec
povrsin, se kompleksnost zvoka poveca, medtem ko odmev pocasi upada.

Razlog za Siroko uporabo odmeva pri snemanju zvoka je precej samoumeven: ljudje
ne Zivimo v vakuumu. Ker nasi mozgani sprejemajo namige o naravi prostora

okoli nas, ki delno temeljijo na zvo¢nih odbojih, obcutek za prostor naredi zvocni
posnetek bolj naraven in zato prijetnejsi.

Spodaj je nekaj najpogostejSih parametrov odmeva za ucinke odmeva:

Razpad. Razpad je ¢as (v sekundah), ki je potreben, da odboji (odmevi) zamrejo. V
vecini sodobne glasbene produkcije prevladujejo ¢asi upadanja odmeva med eno in
tremi sekundami. Nastavitev odmeva z moc¢nimi zgodnjimi odboji in hitrim upadanjem
je odlicen nacin za ustvarjanje stereo ucinka iz mono vira.

Predelaj. Predzamik je ¢as (v milisekundah) med koncem zacetnega zvoka in
trenutkom, ko postanejo sliSni prvi odboji. Predstavljajte si, da ste spet na odru v
veliki glasbeni dvorani. Tokrat stojite na samem robu odra in vzklikate "Hello world!"
proti sredini dvorane. Sledil bo kratek premor, preden boste zasliSali prve opazne
odseve svojega glasu, saj lahko zvocni valovi potujejo veliko dlje, preden naletijo
na povrsino in se odbijejo nazaj. (Seveda so blizje povrSine - zlasti tla in strop tik
pred odrom - vendar bo tja Sel le majhen del neposrednega zvoka, zato bodo ti
odsevi veliko manj opazni.) Prilagoditev parametra predelay na odmev vam
omogoca, da spremenite navidezno velikost prostora, ne da bi morali spremeniti
celoten ¢as upadanja. To bo vaSemu miksu dalo malo vec preglednosti, saj bo med
izvirnim zvokom in njegovim odjekom ostalo nekaj prostora.
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Zgodnja razmisljanja. Zgodniji odboji so tisti, ki dosezejo posluSalca nekaj

milisekund po prihodu neposrednega signala. Vasi mozgani jih uporabljajo, da prepoznajo
velikost sobe, v kateri ste. Ce poskusate simulirati dolo¢eno vrsto sobe, bo ta nadzor iziemno
pomemben. Ta nadzor vam omogo¢a nastavitev stopnje (v decibelih) zgodnjih odbojev. Cim
glasnejsi so zgodnji odsevi, tem manj3a bo soba videti.

13.9.2 Zakasnitev in njeni parametri

Zakasnitev v bistvu ustvari odmeyv, ¢eprav lahko pogosto uporabite zakasnitve za ustvarjanje
kompleksnejsih ¢asovno odvisnih u€inkov. Izvorni signal je zakasnjen, tako da se slisi pozneje,
kot se je dejansko pojavil.

Spodaj je nekaj najpogostejSih parametrov odmeva za ucinke zakasnitve:

Cas. To je &as (v milisekundah) med izvornim signalom in njegovim odmevom. Najenostavnejsi
ucinek zakasnitve je ena ponovitev. Kratko zakasnitev med 30 in 100 ms je mogoce

uporabiti za ustvarjanje povratnega odmeva, medtem ko daljSe zakasnitve povzrocijo bolj
oddaljen odmev. Case zakasnitve, ki so prekratki, da bi jih sligali kot lo¢ene odmeve, je mogoce
uporabiti za ustvarjanje zgostitvenih ucinkov. Ali so ti odmevi usklajeni s tempom, je stvar
slogovne izbire.

To je parameter, ki ga nadzoruje gumb Tap Tempo. Z uporabo gumba Tap na StudioLive
lahko pospesite ali upocasnite ta ponavljanja ali, pogosteje, casovno dolocite ¢as ponovitev
glede na tempo glasbe.

Namig naprednemu uporabniku: ¢eprav morate za uporabo gumba Tap izbrati parameter
Cas, morate to storiti le ob prvi uporabi gumba Tap za ta ucinek. Ko je bil gumb Tap uporabljen
za nadzor parametra Cas, bo vedno nadzoroval ¢as te dolocene zakasnitve, ne glede na to,
katero stran trenutno gledate. Ce Zelite gumbu Tap dodeliti nadzor nad drugo zakasnitvijo,

se preprosto pomaknite do parametra ¢asa te zakasnitve in zgumbom vnesite Zeleni ¢as
zakasnitve.

Cas X. Cas X je vrednost takta, ki ga uporabljate kot referenco za tempo. Osnovna merska enota
je Cetrtina, tako da na primer, ¢e udarci, ki jih tapkate, predstavljajo Cetrtine v glasbi, bi ¢as X
nastavili na 1,00. Ce so osmine, bi ¢as X nastavili na 0,50; polovi¢ne note bi bile 2,00; in tako
naprej. Na ta nacin lahko natancno sinhronizirate ali sinkopirate zakasnitvene odmeve z glasbo
v realnem casu.

Spremenljive povratne informacije. Spremenljiva povratna informacija ali regeneracija povzroci
vec razpadajocih ponovitev. Povecanje povratne vrednosti poveca Stevilo odmevov, pa tudi
resonanco, ki nastane, ko en odmev izgine v drugega.

F_frekvenca. Nastavi srednjo frekvenco v Hz za zakasnitev filtra. F_Gain. Nastavi ojacitev na
srednjo frekvenco za zakasnitev filtra.

F_Q. Nastavi Q za zakasnitev filtra. Q je razmerje med sredis¢no frekvenco in pasovno
Sirino. Ko je srediS¢na frekvenca konstantna, je pasovna Sirina obratno sorazmerna s Q, tako
da z zviSanjem Q zozZite pasovno Sirino.

13.9.3 Zbor in prirobnica

Bliznji sorodniki u¢inkov zakasnitve, u¢inki modulacije spremenijo viSino in ¢as zakasnjenega
signala z uporabo nizkofrekvenénega oscilatorja ali LFO. Dva najpogostejSa modulacijska
ucinka sta chorus in flange.

Flanger, ustvarjen z meSanjem dveh enakih signalov in zakasnitvijo enega od signalov za
stalno spreminjajoc se cas, je morda najpreprostejsi u¢inek modulacije.

Posledi¢ni uc¢inek ustvari nekaksen piskajoci zvok, ko se signal zakasnitve dviga in pada v
razlicnih delih frekvenénega spektra.

Podobno kot pri flangerju se ucinek refrena ustvari z meSanjem izvornega signala z eno ali ve¢
njegovimi kopijami s prestavljenimi viSinami. Vsako kopijo nato modulira LFO. Refren se od
flangerja razlikuje na ve¢ nacinov. Prvi¢, cas med moduliranim zakasnitvenim signalom in
originalnim izvornim signalom je daljsi v chorusu kot v flangerju. Poleg tega ima flanger le en
zakasnjen signal, medtem ko ima refren dva ali vec. In kon¢no, zbori ne vrnejo obdelanega
signala nazaj v procesor.
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Spodaj je nekaj najpogostejsih parametrov za ucinke flanger in chorus:

+ Oceniti. Nastavi frekvenco LFO, ki modulira zakasnjeni signal.

* Premer. Premakne fazo LFO, ki modulira zakasnjeni signal. « Oblika. Nastavi
vrsto valovne oblike, ki jo bo LFO uporabil za modulacijo zakasnjenega signala.

» Odmik zakasnitve. To je ¢as (v milisekundah) med izvornim signalom in signalom
zakasnjen signal.

* Amplituda modulacije zakasnitve. Nastavi amplitudo LFO, ki modulira
zakasnjen signal.

+ Zakasnitev povratne informacije. Spremenljiva povratna informacija ali regeneracija povzroci
vec razpadajocih ponovitev. Povecanje povratne vrednosti poveca Stevilo odmevov, pa tudi
resonanco, ki nastane, ko en odmev izgine v drugega.

13.10 Uporaba RTA med meSanjem

Standardni EQ je opremljen z analizatorjem v realnem casu ali RTA, v katerem je x =

frekvenca in y = amplituda. RTA zagotavlja natancen vizualni prikaz tega, kar sliSite, ker

je pogled vsebine amplitude in frekvence na dolo€eni ravnini v realnem ¢asu. Zagotavlja pogled
na dolgorocni spekter signala - na primer dolgoro¢no povprecje spektra ene tretjine oktave
glasbene izvedbe.

Zaradi zmozZnosti analiziranja frekvencne vsebine - natan¢neje zmoZznosti vizualizacije

natancnih frekvenc, ki jih slisite, da bi se izpopolnili na problemati¢nih podrogjih - je RTA skrivno
oroZje za marsikaterega miks inZenirja. RTA je tudi zelo primeren za urjenje uSesa in vam daje
zaupanje, da izbirate prave frekvence pri prilagajanju.

Ker RTA digitalno analizira signal kanala ali vodila, so anomalije prostora in zvocnikov izlocene
iz enacbe. To zagotavlja €isto merjenje vaSe meSanice, ker merite, kaj se dogaja v vaSem
StudioLive.

Na primer, recimo, da meSate glavno kitaro, ki zveni posebej ostro, ki tekmuje z moskim
vokalom in odvraca pozornost od sploSnega dobrega tona instrumenta. Z uporabo RTA v
kanalu Fat Channel lahko hitro prepoznate frekvenco, ki povzroca krsitve, tako da poiscete
konice v RTA. To prihrani ¢as in frustracije, saj pri izenafevanju odvzame nekaj ugibanja.

Namig naprednemu uporabniku: UpoStevati je treba, da RTA ni mogoce uporabiti kot nadomestilo za
natanéno poslusanje. Ceprav ta orodja zagotavljajo odli¢no vizualno analizo vasega miksa, mora biti
kriti€no poslusanje vedno vase glavno vodilo.
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141 specifikacije

Mikrofonski predojacevalec

Vrsta vnosa

XLR Zenski, uravnotezen

Frekvenéni odziv na glavni izhod (pri ojacenju enotnosti)

20-20 kHz, 0,5 dBu

Vhodna impedanca

1kQ

THD na glavni izhod

<0,005%, +4 dBu, 20-20 kHz, enotno ojacenje, unwtd

Razmerje S/N proti glavnemu izhodu (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enotni dobicek, A-wtd)

94 dB

Razmerje zavrnitve skupnega nacina (1 kHz pri ojacenju enote)

65dB

Obmocje nadzora ojacanja (+1 dB)

0 dB do +60 dB

Najvisja vhodna raven (enotni dobicek)

+12dBu

Fantomsko napajanje (+2 VDC)

48 VDC, preklop na kanal

Linijski vhodi

Vrsta

%" TRS Zenska, uravnotezena

Frekvencni odziv na glavni izhod (pri ojacenju enotnosti)

20-20 kHz, +0,5 dBu

Vhodna impedanca

10kQ

THD na glavni izhod

<0,005%, +4 dBu, 20-20 kHz, enotno ojacenje, unwtd

Razmerje S/N proti glavnemu izhodu (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enotni dobicek, A-wtd)

94 dB

Najvisja vhodna raven

+18 dBu

Tracni vhodi

Vrsta

RCA Zenski, neuravnotezen (stereo par)

Najvisja vhodna raven

+12 dBu, +0,5 dBu

XLR izhodi

Vrsta

XLR moski, uravnotezen

Najvi§ja izhodna raven

+24 dBu, +0,5 dBu

1zhodna impedanca

100Q

Linijski izhodi

Vrsta

%" TRS Zenska, uravnotezena

Najvi$ja izhodna raven

+18 dBu, +0,5 dBu

Izhodna impedanca

100Q

Tracni izhodi

Vrsta

RCA Zenski, neuravnotezen (stereo par)

Najvi3ja izhodna raven

+18 dBu, +0,5 dBu

Izhodna impedanca

100Q

Izhod za slusalke

Vrsta

%" TRS Zenski, aktivni stereo

Najvedji izhod

100 mW/ch. @ obremenitev 60Q

Frekvencni odziv

20 Hz - 20 kHz (+ 0,5 dB)

THD+N

0,01 %, 1 kHz, najveje ojacenje, 20 kHz BW, unwtd

Razmerje S/N

96 dB, 1 kHz, najvedje ojacenje, 20 kHz BW, unwtd
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Vhod v izhod

-90 dB (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

Sosednji kanali

-87 dB (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

Digitalni zvok in nadzor

Dinamicni razpon ADC

115 dB (A-wtd, 48 kHz)

Dinamicni razpon DAC

115 dB (A-wtd, 48 kHz)

Vrata za snemanje USB

USB 2.0, vrsta B

Bluetooth 4.1, stereo
Izhod AES/EBU XLR moski
Vrata za nadzor omreZja RJ45

AVB Avdio omreZna vrata Ethercon

Notranja obdelava

32-bitni, s plavajoco vejico

Stopnja vzorcenja 48 kHz
Bitna globina A/D/A 24
Referencna raven za 0 dBFS +18 dBu

Skupna sistemska zakasnitev

1,9 ms (lokalno usmerjanje, analogni vhod-analogni izhod, vsa obdelava aktivna)

Ura

Tresenje

<20 ps RMS (20 Hz - 20 kHz)

Zmanjsanje tresenja

>60 dB (1 ns noter, 1 ps out)

Moc/okolje

Priklju¢ek

IEC

Razpon vhodne napetosti

90 do 230 VAC (+10%)

Zahteve za napajanje (neprekinjeno)

85w

Priporocena delovna temperatura okolja

0° do 40° Celzija / 32° do 104° Fahrenheita

Fizi€no

Visina 7" (179 mm)

Premer StudioLive 32SC: 18" (457 mm); StudioLive 32SX: 25,6” (650 mm); StudioLive 32S in 64S: 32,5" (826 mm)
Globina 23" (584 mm)

UteZ StudioLive 32SC: 23 Ibs. (10,5 kg); StudioLive 325X: 30 Ibs. (13,6 kg); StudioLive 32S in 64S: 37,2 Ibs. (16,9 kg)
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StudioLIve 16

Kanal 1 Analogni 1 Analogni 1 Analogni 1 Analogni 1 Analogni 1 Analogni 1 Analogni 1
Kanal 2 Analogni 2 Analogni 2 Analogni 2 Analogni 2 Analogni 2 Analogni 2 Analogni 2
Kanal 3 Analogni 3 Analogni 3 Analogni 3 Analogni 3 Analogni 3 Analogni 3 Analogni 3
Kanal 4 Analogni 4 Analogni 4 Analogni 4 Analogni 4 Analogni 4 Analogni 4 Analogni 4
Kanal 5 Analogno 5 Analogno 5 Analogno 5 Analogno 5 Analogno 5 Analogno 5 Analogno 5
Kanal 6 Analogno 6 Analogno 6 Analogno 6 Analogno 6 Analogno 6 Analogno 6 Analogno 6
Kanal 7 Analogno 7 Analogno 7 Analogno 7 Analogno 7 Analogno 7 Analogno 7 Analogno 7
Kanal 8 Analogno 8 Analogno 8 Analogno 8 Analogno 8 Analogno 8 Analogno 8 Analogno 8
Kanal 9 Analogno 9 Analogno 9 Analogno 9 Analogno 9 Analogno 9 Analogno 9 Analogno 9
Kanal 10 Analogno 10 Analogno 10 Analogno 10 Analogno 10 Analogno 10 Analogno 10 Analogno 10
Kanal 11 Analogno 11 Analogno 11 Analogno 11 Analogno 11 Analogno 11 Analogno 11 Analogno 11
Kanal 12 Analogno 12 Analogno 12 Analogno 12 Analogno 12 Analogno 12 Analogno 12 Analogno 12
Kanal 13 Analogno 13 Analogno 13 Analogno 13 Analogno 13 Analogno 13 Analogno 13 Analogno 13
Kanal 14 Analogno 14 Analogno 14 Analogno 14 Analogno 14 Analogno 14 Analogno 14 Analogno 14
Kanal 15 Analogno 15 Analogno 15 Analogno 15 Analogno 15 Analogno 15 Analogno 15 Analogno 15
Kanal 16 Analogno 16 Analogno 16 Analogno 16 Analogno 16 Analogno 16 Analogno 16 Analogno 16
Kanal 17 Analogno 17 Analogno 17 Analogno 17 AVB 17 Analogno 17 Analogno 17 AVB 17
Kanal 18 Analogno 18 Analogno 18 Analogno 18 AVB 18 Analogno 18 Analogno 18 AVB 18
Kanal 19 Analogno 19 Analogno 19 Analogno 19 AVB 19 Analogno 19 Analogno 19 AVB 19
Kanal 20 Analogno 20 Analogno 20 Analogno 20 AVB 20 Analogno 20 Analogno 20 AVB 20
Kanal 21 Analogno 21 Analogno 21 Analogno 21 AVB 21 Analogno 21 Analogno 21 AVB 21
Kanal 22 Analogno 22 Analogno 22 Analogno 22 AVB 22 Analogno 22 Analogno 22 AVB 22
Kanal 23 Analogno 23 Analogno 23 Analogno 23 AVB 23 Analogno 23 Analogno 23 AVB 23
Kanal 24 Analogno 24 Analogno 24 Analogno 24 AVB 24 Analogno 24 Analogno 24 AVB 24
Kanal 25 Analogno 25 Analogno 25 Analogno 25 AVB 25 Analogno 25 AVB 25 AVB 25
Kanal 26 Analogno 26 Analogno 26 Analogno 26 AVB 26 Analogno 26 AVB 26 AVB 26
Kanal 27 Analogno 27 Analogno 27 Analogno 27 AVB 27 Analogno 27 AVB 27 AVB 27
Kanal 28 Analogno 28 Analogno 28 Analogno 28 AVB 28 Analogno 28 AVB 28 AVB 28
Kanal 29 Analogno 29 Analogno 29 Analogno 29 AVB 29 Analogno 29 AVB 29 AVB 29
Kanal 30 Analogno 30 Analogno 30 Analogno 30 AVB 30 Analogno 30 AVB 30 AVB 30
Kanal 31 Analogno 31 Analogno 31 Analogno 31 AVB 31 Analogno 31 AVB 31 AVB 31
Kanal 32 Analogno 32 Analogno 32 Analogno 32 AVB 32 Analogno 32 AVB 32 AVB 32
Kanal 33 AVB 33 - - - - - -
Kanal 34 AVB 34 - - o . - -
Kanal 35 AVB 35 - - - - - -
Kanal 36 AVB 36 - - - . - -
Kanal 37 AVB 37 - - h - - -
Kanal 38 AVB 38 - - - - - -
Kanal 39 AVB 39 - - h - - -
Kanal 40 AVB 40 - - - - - -
Kanal 41 AVB 41 - - - - - -
Kanal 42 AVB 42 - - - - - -
Kanal 43 AVB 43 h - - - - -
Kanal 44 AVB 44 - - - - - -
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Vnos StudioLive 64S StudioLive 325 StudioLive 325X StudioLive 32SC StudioLive 32 StudioLive 24 StudioLlve 16
(nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) [GELENEELI) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano)
Kanal 45 AVB 45
Kanal 46 AVB 46 -
Kanal 47 AVB 47 -
Kanal 48 AVB 48 -
Kanal 49 AVB 49
Kanal 50 AVB 50
Kanal 51 AVB 51
Kanal 52 AVB 52 -
Kanal 53 AVB 53
Kanal 54 AVB 54 -
Kanal 55 AVB 55
Kanal 56 AVB 56
Kanal 57 AVB 57
Kanal 58 AVB 58
Kanal 59 AVB 59
Kanal 60 AVB 60 -
Kanal 61 AVB 61
Kanal 62 AVB 62 - o
Kanal 63 AVB 63 -
Kanal 64 AVB 64 o

Aux vhod 1 L/R

Aux vhod 1 L/R

Auxvhod 1L/R

Auxvhod 1L/R

Aux vhod 1 L/R

Auxvhod 1 L/R

Aux vhod 1 L/R

Aux vhod 1 L/R

Aux vhod 2 L/D

Aux vhod 2 L/D

Auxvhod 2 L/D

Auxvhod 2 L/D

Aux vhod 2 L/D

Aux vhod 2 L/D

Aux vhod 2 L/D

Aux vhod 2 L/D

Trak v L/D

Trak v L/D

Trak v L/D

Trak v L/D

Trak v L/D

Trak v L/D

Trak v L/D

Trak v L/D

Talkback

Talkback

Talkback

Talkback

Talkback

Talkback

Talkback

Talkback

FX Return AL/R

FX Return AL/R

FX Return AL/R

FX Return AL/R

FX Return AL/R

FX Return AL/R

FX Return AL/R

FX Return AL/R

FX Return BL/R

FX Return BL/R

FX Return BL/R

FX Return BL/R

FX Return BL/R

FX Return BL/R

FX Return BL/R

FX Return BL/R

FX Return CL/R

FX Return CL/R

FX Return CL/R

FX Return CL/R

FX Return CL/R

FX Return CL/R

FX Return CL/R

FX Return CL/R

FX Return DL/R

FX Return DL/R

FX Return DL/R F.

Return DL/R

FX Return DL/R

FX Return DL/R

FX Return DL/R

FX Return DL/R

FX Return EL/R

FX Return EL/R

FX Return FL/R

FX Return FL/R

FX Return GL/R

FX Return GL/R

FX Return HL/R

FX Return HL/R

FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1

FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2
FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3

FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4
FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5
FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6
FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7
FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8
FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9

FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10
FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11
FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12
FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13
FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14
FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15

144



14 Tehni¢ne informacije 14.2 Privzeto

usmerjanje

StudioLive® serija III

Navodila za uporabo

Vnos StudioLive 64S StudioLive 325 StudioLive 325X StudioLive 325C StudioLive 32 StudioLive 24 Studiollve 16
(nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) adaljevano)
FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16 - - - -
FlexMix 17 FlexMix 17 - - - - -
FlexMix 18 FlexMix 18 - - - - -
FlexMix 19 FlexMix 19 - - - - -
FlexMix 20 FlexMix 20 - - - -
FlexMix 21 FlexMix 21 - - - - -
FlexMix 22 FlexMix 22 - - - - -
FlexMix 23 FlexMix 23 - - - - -
FlexMix 24 FlexMix 24 - - - - -
FlexMix 25 FlexMix 25 - - - - -
FlexMix 26 FlexMix 26 - - - - -
FlexMix 27 FlexMix 27 - - - -
FlexMix 28 FlexMix 28 - - - -
FlexMix 29 FlexMix 29 - - - -
FlexMix 30 FlexMix 30 - - - -
FlexMix 31 FlexMix 31 - - -
FlexMix 32 FlexMix 32 - - -

Glavni L/D Glavni L/D Glavni L/D Glavni L/D Glavni L/D Glavni L/D Glavni L/D Glavni L/D

14.2.2 Analogna posiljanja

StudioLive 64S

StudioLive 325

StudioLive 325X

StudioLive 325C

StudioLive 32

StudioLive 24

Studiollve 16

Zmesajte 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1 FlexMix 1
Zme3ajte 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2 FlexMix 2
Zme3ajte 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3 FlexMix 3
Zmes3ajte 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4 FlexMix 4
Zme3ajte 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5 FlexMix 5
Zmesajte 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6 FlexMix 6
Zmesajte 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7 FlexMix 7
Zmesajte 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8 FlexMix 8
Zme3ajte 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9 FlexMix 9
ZmeSajte 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10 FlexMix 10
Zmesajte 11 FlexMix 11 FlexMix 11 FlexMix 11 o FlexMix 11 FlexMix 11 -
Zmes3ajte 12 FlexMix 12 FlexMix 12 FlexMix 12 - FlexMix 12 FlexMix 12
Zmesajte 13 FlexMix 13 FlexMix 13 FlexMix 13 - FlexMix 13 FlexMix 13
Zmes3ajte 14 FlexMix 14 FlexMix 14 FlexMix 14 - FlexMix 14 FlexMix 14
Zmesajte 15 FlexMix 15 FlexMix 15 FlexMix 15 - FlexMix 15 FlexMix 15
ZmeSajte 16 FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16 FlexMix 16

Podskupina Out 1

Podskupina A

Podskupina A

Podskupina A

Podskupina A

Podskupina Out 2

Podskupina B

Podskupina B

Podskupina B

Podskupina B

Podskupina Out 3

Podskupina C

Podskupina C

Podskupina C

Podskupina C

Podskupina Out 4

Podskupina D

Podskupina D

Podskupina D

Podskupina D
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14.2.3 PoSilja AVB

AVB Poglji

StudioLive 64S

StudioLive 32S

StudioLive 325X

StudioLive 32SC

StudioLive 32

StudioLive® serija III

StudioLive 24

Navodila za uporabo

StudioLlve 16

AVB Poslji 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1

AVB posiljanje 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2
AVB posiljanje 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3
AVB posiljanje 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4
AVB posiljanje 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5
AVB posiljanje 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6
AVB posiljanje 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7
AVB Podlji 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8
AVB Poslji 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9
AVB Poslji 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10
AVB Poslji 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11
AVB Poslji 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12
AVB Poslji 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13
AVB Poslji 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14
AVB Poslji 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15
AVB Poslji 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16
AVB Poslji 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17
AVB Poslji 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18
AVB Poslji 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19
AVB Poslji 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20
AVB Poslji 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21
AVB Poslji 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22
AVB Poslji 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23
AVB Poslji 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24
AVB Poslji 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25
AVB Poslji 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26
AVB Poslji 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27
AVB Poslji 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28
AVB Poslji 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29
AVB Poslji 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30
AVB Poslji 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31
AVB Poslji 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32
AVB Poslji 33 Kanal 33 Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo
AVB Poslji 34 Kanal 34 Aux In 1 desno AuxIn 1 desno Aux In 1 desno AuxIn 1 desno Aux In 1 desno Aux In 1 desno
AVB Poslji 35 Kanal 35 Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo
AVB Poslji 36 Kanal 36 Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno
AVB Poslji 37 Kanal 37 Trak na levi Trak na levi Trak na levi Trak na levi Trak na levi Trak na levi
AVB Poslji 38 Kanal 38 Trak v desni Trak v desni Trak v desni Trak v desni Trak v desni Trak v desni
AVB Poslji 39 Kanal 39 Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo
AVB Pogslji 40 Kanal 40 Glavna desna Glavna desna Glavna desna Glavna desna Glavna desna Glavna desna
AVB Podlji 41 Kanal 41 Zmesaite 1 Zmesalte 1 Zmesaite 1 Zmesajie Zmesaje 1 Zmesaite 1
AVB Poslji 42 Kanal 42 Zmesaite 2 Zmesaite 2 Zmesajte 2 Zmesajte 2 Zmesajte 2 Zmesajte 2
AVB Poslji 43 Kanal 43 Zmesaite 3 Zmesaite 3 Zmesajie3 Zmesafie 3 Zmesajie Zmesajie 3
AVB Poslji 44 Kanal 44 Zmesaite 4 Zmesajte 4 Zmesajte 4 Zmesajte 4 Zmesajte 4 Zmesajte 4
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AVB Poslji StudioLive 64S StudioLive 325 StudioLive 325X StudioLive 325C StudioLive 32 StudioLive 24 StudioLlve 16
(nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) (nadaljevano) [GELENEZELI) (nadaljevano) (nadaljevano)
AVB Poslji 45 Kanal 45 Zmesajte s Zmesajte 5 Zmesajte’s Zmesajies Zmesajte’s Zmesajte’s
AVB Poslji 46 Kanal 46 Zmesajte 6 ZmeSaite s Zmesajte 6 Zmetaite 6 ZmeSajte s ZmeSajte s
AVB Poslji 47 Kanal 47 Zmesajte 7 Zmesajte 7 Zmesajte 7 Zmesae7 Zmesate 7 Zmesate 7
AVB Poslji 48 Kanal 48 Zmesajies Zmesajtes Zmesajte 8 Zmesaite Zmesajte 8 Zmesajte 8
AVB Poslji 49 Kanal 49 Zmesajie s Zmesajtes Zmesajte 9 Zmesajte Zmesajte 9 Zmesajte9
AVB Poslji 50 Kanal 50 Zmesajte 10 Zmesajte 10 Zmesajte 10 Zmesajte 10 Zmesajte 10 Zmesajte 10
AVB Poslji 51 Kanal 51 Zmesaite 11 Zmesaite 11 Zmesajte 11 Zmesajte 11 Zmesajte 11 Zmesajte 11
AVB Poslji 52 Kanal 52 Zmesajte 12 Zmesajte 12 Zmesajte 12 Zmesajte 12 ZmeSajte 12 ZmeSajte 12
AVB Poslji 53 Kanal 53 Zmesajte 13 Zmesajte 13 ZmeSajte 13 ZmeSajte 13 ZmeSajte 13 ZmeSajte 13
AVB Poslji 54 Kanal 54 Zmesajte 14 Zmesajte 14 Zmesajte 14 ZmeZajte 14 Zmesajte 14 Zmesajte 14
AVB Poslji 55 Kanal 55 ZmeSajte 15 Zmesajte 15 ZmeSajte 15 ZmeSajte 15 ZmeSajte 15 ZmeSajte 15
AVB Poslji 56 Kanal 56 ZmeSajte 16 Zmeajte 16 ZmeSajte 16 Zmesajte 16 ZmeSajte 16 ZmeSajte 16
AVB Poslji 57 Kanal 57 - - - - - -
AVB Poslji 58 Kanal 58 . . - - - -
AVB Poslji 59 Kanal 59 - - - - - -
AVB Poslji 60 Kanal 60 - - - . - -
AVB Poslji 61 Kanal 61 - - - - - -
AVB Poslji 62 Kanal 62 - - - . - -
AVB Poslji 63 Kanal 63 - - - - - -
AVB Poslji 64 Kanal 64 - - - . . .

14.2.4 Posiljanje prek USB-ja

Poslji USB StudioLive 64S StudioLive 325 StudioLive 325X StudioLive 325C StudioLive 32 StudioLive 24 StudioLlve 16

USB posiljanje 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1 Kanal 1
Poslji USB 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2 Kanal 2
Poslji USB 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3 Kanal 3
Poslji USB 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4 Kanal 4
Poslji USB 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5 Kanal 5
Poslji USB 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6 Kanal 6
Poslji USB 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7 Kanal 7
Poslji USB 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8 Kanal 8
Poslji USB 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9 Kanal 9
Poslji USB 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10 Kanal 10
Poslji USB 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11 Kanal 11
Poslji USB 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12 Kanal 12
Poslji USB 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13 Kanal 13
Poslji USB 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14 Kanal 14
Poslji USB 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15 Kanal 15
Poslji USB 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16 Kanal 16
USB posiljanje 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17 Kanal 17
Poslji USB 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18 Kanal 18
USB posiljanje 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19 Kanal 19
Poslji USB 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20 Kanal 20
Poslji USB 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21 Kanal 21
Poslji USB 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22 Kanal 22
Poslji USB 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23 Kanal 23
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Poslji USB

(nadaljevano)

StudioLive 64S

aljevano)

StudioLive 325

(nadaljevano)

StudioLive 325X

(nadaljevano)

StudioLive 325C

(nadaljevano)

StudioLive 32

[GELENEELI)

StudioLive® serija III

StudioLive 24

(nadaljevano)

Navodila za uporabo

StudioLlve 16

(nadaljevano)

Poslji USB 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24 Kanal 24
Poslji USB 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25 Kanal 25
Poslji USB 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26 Kanal 26
Poslji USB 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27 Kanal 27
Poslji USB 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28 Kanal 28
Poslji USB 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29 Kanal 29
Poslji USB 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30 Kanal 30
USB posiljanje 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31 Kanal 31
Poslji USB 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32 Kanal 32
Poslji USB 33 Kanal 33 Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo Aux vhod 1 levo
Poslji UsB 34 Kanal 34 AuxIn 1 desno AuxIn 1 desno AuxIn 1 desno AuxIn 1 desno Aux In 1 desno Aux In 1 desno
Poslji USB 35 Kanal 35 Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo Aux vhod 2 levo
Poslji USB 36 Kanal 36 Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno Aux In 2 Desno
Poslji USB 37 Kanal 37 Trak na levi Trak na levi Trak na levi Trak na levi Trak na levi Trak na levi
Poslji USB 38 Kanal 38 Trak v desni Trak v desni Trak v desni Trak v desni Trak v desni Trak v desni
Poslji USB 39 Kanal 39 Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo
Poslji USB 40 Kanal 40 Glavna desna Glavna desna Glavna desna Glavna desna Glavna desna Glavna desna
USB posiljanje 41 Kanal 41
Poslji USB 42 Kanal 42 - - - - o -
Poslji USB 43 Kanal 43 - - - - - -
Poslji USB 44 Kanal 44 - - - - - -
Poslji USB 45 Kanal 45 - - - - - -
Poslji USB 46 Kanal 46 - - - - - -
Poslji USB 47 Kanal 47 - - - - - -
Poslji USB 48 Kanal 48 - - - - - -
Poslji USB 49 Kanal 49 - - - - - -
Poslji USB 50 Kanal 50 - - - - - -

USB posiljanje 51 Kanal 51
Poslji USB 52 Kanal 52 - - - - - -

USB posiljanje 53 Kanal 53
Poslji USB 54 Kanal 54 - - - - - -
Poslji USB 55 Kanal 55 - - - - - -
Poslji USB 56 Kanal 56 - - - - - -
Poslji USB 57 Kanal 57 o - - - - -
Poslji USB 58 Kanal 58 - - - - - -
Poslji USB 59 Kanal 59 - - - - - -

USB posiljanje 60 Kanal 60

USB posiljanje 61 Kanal 61
Poslji USB 62 Kanal 62 - - - - - -
Poslji USB 63 Kanal 63 - - - - - -
Poslji USB 64 Kanal 64 - - - - - -
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14.2.5 Kartica SD

Poslji kartico SD

StudioLive 64S

StudioLive 32S

StudioLive 325X

StudioLive 32SC

StudioLive 32

StudioLive® serija III

StudioLive 24

Navodila za uporabo

Studiollve 16

Glavna desna

Glavna desna

Glavna desna

SD skladba 1 Kanal 1 Pogl. 1 (fiksno) Pogl. 1 (fiksno) Pogl. 1 (fiksno) Pogl. 1 (fiksno) Pogl. 1 (fiksno) Pogl. 1 (fiksno)
SD skladba 2 Kanal 2 Pogl. 2 (fiksno) Pogl. 2 (fiksno) Pogl. 2 (fiksno) Pogl. 2 (fiksno) Pogl. 2 (fiksno) Pogl. 2 (fiksno)
SD skladba 3 Kanal 3 Pogl. 3 (Fiksno) Pogl. 3 (Fiksno) Pogl. 3 (Fiksno) Pogl. 3 (Fiksno) Pogl. 3 (Fiksno) Pogl. 3 (Fiksno)
SD skladba 4 Kanal 4 Pogl. 4 (fiksno) Pogl. 4 (fiksno) Pogl. 4 (fiksno) Pogl. 4 (fiksno) Pogl. 4 (fiksno) Pogl. 4 (fiksno)
SD skladba 5 Kanal 5 Pogl. 5 (Fiksno) Pogl. 5 (Fiksno) Pogl. 5 (Fiksno) Pogl. 5 (Fiksno) Pogl. 5 (Fiksno) Pogl. 5 (Fiksno)
SD skladba 6 Kanal 6 Pogl. 6 (Fiksno) Pogl. 6 (Fiksno) Pogl. 6 (Fiksno) Pogl. 6 (Fiksno) Pogl. 6 (Fiksno) Pogl. 6 (Fiksno)
SD skladba 7 Kanal 7 Pogl. 7 (Fiksno) Pogl. 7 (Fiksno) Pogl. 7 (Fiksno) Pogl. 7 (Fiksno) Pogl. 7 (Fiksno) Pogl. 7 (Fiksno)
SD skladba 8 Kanal 8 Pogl. 8 (Fiksno) Pogl. 8 (Fiksno) Pogl. 8 (Fiksno) Pogl. 8 (Fiksno) Pogl. 8 (Fiksno) Pogl. 8 (Fiksno)
SD skladba 9 Kanal 9 Pogl. 9 (fiksno) Pogl. 9 (fiksno) Pogl. 9 (fiksno) Pogl. 9 (fiksno) Pogl. 9 (fiksno) Pogl. 9 (fiksno)
SD skladba 10 Kanal 10 Pogl. 10 (Fiksno) Pogl. 10 (Fiksno) Pogl. 10 (Fiksno) Pogl. 10 (Fiksno) Pogl. 10 (Fiksno) Pogl. 10 (Fiksno)
SD skladba 11 Kanal 11 Pogl. 11 (Fiksno) Pogl. 11 (Fiksno) Pogl. 11 (Fiksno) Pogl. 11 (Fiksno) Pogl. 11 (Fiksno) Pogl. 11 (Fiksno)
SD skladba 12 Kanal 12 Pogl. 12 (Fiksno) Pogl. 12 (Fiksno) Pogl. 12 (Fiksno) Pogl. 12 (Fiksno) Pogl. 12 (Fiksno) Pogl. 12 (Fiksno)
SD skladba 13 Kanal 13 Pogl. 13 (Fiksno) Pogl. 13 (Fiksno) Pogl. 13 (Fiksno) Pogl. 13 (Fiksno) Pogl. 13 (Fiksno) Pogl. 13 (Fiksno)
SD skladba 14 Kanal 14 Pogl. 14 (Fiksno) Pogl. 14 (Fiksno) Pogl. 14 (Fiksno) Pogl. 14 (Fiksno) Pogl. 14 (Fiksno) Pogl. 14 (Fiksno)
SD skladba 15 Kanal 15 Pogl. 15 (Fiksno) Pogl. 15 (Fiksno) Pogl. 15 (Fiksno) Pogl. 15 (Fiksno) Pogl. 15 (Fiksno) Pogl. 15 (Fiksno)
SD skladba 16 Kanal 16 Pogl. 16 (Fiksno) Pogl. 16 (Fiksno) Pogl. 16 (Fiksno) Pogl. 16 (Fiksno) Pogl. 16 (Fiksno) Pogl. 16 (Fiksno)
SD skladba 17 Kanal 17 Pogl. 17 (Fiksno) Pogl. 17 (Fiksno) Pogl. 17 (Fiksno) Pogl. 17 (Fiksno) Pogl. 17 (Fiksno) Pogl. 17 (Fiksno)
SD skladba 18 Kanal 18 Pogl. 18 (Fiksno) Pogl. 18 (Fiksno) Pogl. 18 (Fiksno) Pogl. 18 (Fiksno) Pogl. 18 (Fiksno) Pogl. 18 (Fiksno)
SD skladba 19 Kanal 19 Pogl. 19 (Fiksno) Pogl. 19 (Fiksno) Pogl. 19 (Fiksno) Pogl. 19 (Fiksno) Pogl. 19 (Fiksno) Pogl. 19 (Fiksno)
SD skladba 20 Kanal 20 Pogl. 20 (fiksno) Pogl. 20 (fiksno) Pogl. 20 (fiksno) Pogl. 20 (fiksno) Pogl. 20 (fiksno) Pogl. 20 (fiksno)
SD skladba 21 Kanal 21 Pogl. 21 (Fiksno) Pogl. 21 (Fiksno) Pogl. 21 (Fiksno) Pogl. 21 (Fiksno) Pogl. 21 (Fiksno) Pogl. 21 (Fiksno)
SD skladba 22 Kanal 22 Pogl. 22 (Fiksno) Pogl. 22 (Fiksno) Pogl. 22 (Fiksno) Pogl. 22 (Fiksno) Pogl. 22 (Fiksno) Pogl. 22 (Fiksno)
SD skladba 23 Kanal 23 Pogl. 23 (Fiksno) Pogl. 23 (Fiksno) Pogl. 23 (Fiksno) Pogl. 23 (Fiksno) Pogl. 23 (Fiksno) Pogl. 23 (Fiksno)
SD skladba 24 Kanal 24 Pogl. 24 (Fiksno) Pogl. 24 (Fiksno) Pogl. 24 (Fiksno) Pogl. 24 (Fiksno) Pogl. 24 (Fiksno) Pogl. 24 (Fiksno)
SD skladba 25 Kanal 25 Pogl. 25 (Fiksno) Pogl. 25 (Fiksno) Pogl. 25 (Fiksno) Pogl. 25 (Fiksno) Pogl. 25 (Fiksno) Pogl. 25 (Fiksno)
SD skladba 26 Kanal 26 Pogl. 26 (Fiksno) Pogl. 26 (Fiksno) Pogl. 26 (Fiksno) Pogl. 26 (Fiksno) Pogl. 26 (Fiksno) Pogl. 26 (Fiksno)
SD skladba 27 Kanal 27 Pogl. 27 (Fiksno) Pogl. 27 (Fiksno) Pogl. 27 (Fiksno) Pogl. 27 (Fiksno) Pogl. 27 (Fiksno) Pogl. 27 (Fiksno)
SD skladba 28 Kanal 28 Pogl. 28 (Fiksno) Pogl. 28 (Fiksno) Pogl. 28 (Fiksno) Pogl. 28 (Fiksno) Pogl. 28 (Fiksno) Pogl. 28 (Fiksno)
SD skladba 29 Kanal 29 Pogl. 29 (fiksno) Pogl. 29 (fiksno) Pogl. 29 (fiksno) Pogl. 29 (fiksno) Pogl. 29 (fiksno) Pogl. 29 (fiksno)
SD skladba 30 Kanal 30 Pogl. 30 (fiksno) Pogl. 30 (fiksno) Pogl. 30 (fiksno) Pogl. 30 (fiksno) Pogl. 30 (fiksno) Pogl. 30 (fiksno)
SD skladba 31 Kanal 31 Pogl. 31 (Fiksno) Pogl. 31 (Fiksno) Pogl. 31 (Fiksno) Pogl. 31 (Fiksno) Pogl. 31 (Fiksno) Pogl. 31 (Fiksno)
SD skladba 32 Kanal 32 Pogl. 32 (Fiksno) Pogl. 32 (Fiksno) Pogl. 32 (Fiksno) Pogl. 32 (Fiksno) Pogl. 32 (Fiksno) Pogl. 32 (Fiksno)
SD skladba 33 Kanal 33 Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo Glavno levo
SD skladba 34 Kanal 34 Glavna desna Glavna desna Glavna desna
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14.3 Blokovni diagrami

Blokovni diagrami za naSe me3alne mize StudioLive Series III so preveliki, da bi jih vkljucili v ta

prironik. Obis¢ite naso spletno stran za najnovejse blokovne diagrame serije III v formatu
Adobe PDF.

14.4 Informacije o odpravljanju tezav

Preverite spletno mesto PreSonus (www.presonus.com) redno za informacije in
posodobitve programske opreme, posodobitve strojne programske opreme in podporno
dokumentacijo, vklju€no s pogostimi vprasaniji.

Spletna tehni¢na podpora je na voljo registriranim uporabnikom prek vasega racuna My
PreSonus. Obis¢ite my.presonus.com registrirati.

Premiki faderja nimajo nobenega vpliva na zvok. Pritisnite gumb Main Mix v razdelku Mix

Select, nato pa poskusite premakniti federje kanala navzgor in navzdol, da vidite, ali
njihovo premikanje vpliva na celotno izhodno glasnost, kot prikazuje glavni izhodni merilnik. Ce
ne, se prepricajte, da so vasi kanali dodeljeni glavhemu vodilu.

Nobenih notranjih u€inkov v glavnem vodilu. Pritisnite gumb Aux v razdelku Merjenje in

preverite izhodne ravni notranjih vodil FX. Ce je raven prenizka, uporabite povratni kanal
ucinka, da povecate glavno raven za meSanico ucinkov. Pritisnite gumb Select za vsako vodilo

FXin se prepricajte, da je dodeljen glavnemu izhodu v razdelku Assign kanala Fat Channel.

Med spremljanjem ni izhoda na solo vodilu. Preverite, ali sta glasnost Solo in glasnost slusalk
ali monitorja na razumni ravni za udobno posluSanje. Prepricajte se, da imate izbran samo
Solo v razdelku Monitor vasega StudioLive.

V slusalkah ni mogoce sliSati glavnega miksa. Preverite, ali je glavni miks omogocen
kot vir za slusalke in ali je nadzor izhoda za slusalke na zadostni ravni.

Kontrole nadzora vodila ne spreminjajo poti. Preverite, ali so vasi monitorji povezani z
izhodi Control Room na zadnji plos¢i vasega StudiolLive, ne z glavnimi izhodi.

Glavni fader ne nadzoruje nivoja mesanja. Preverite, ali so vasi monitorji prikljuceni na glavne
izhode na zadniji plos¢i vasega StudiolLive, ne na izhode nadzorne sobe.
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Vecerja je postrezena

Dodaten bonus: PreSonusov prej Top Secret recept za...
Garfish Balls

Sestavine: * 5 kg

mletega sargana + 4 beli krompirji
« 1 velika ¢ebula * 2 stebli

zelene + 1 Sopek

petersilja « 6 zelenih

Cebul « 1 Zlicka kajenskega

popra * 1 Zlicka ¢rnega

popra * 2 Zlicki soli

* Moka

Navodila za kuhanje: 1.

Krompir olupite in skuhajte, dokler se ne zmehca. Odstavimo, da se ohladi.

2. Cebulo in zeleno na drobno nareZite in preprazite na maslu, dokler se ne zmeh¢ata. Odstavimo, da se ohladi.
3. Sargane zmeljemo v stroj¢ku za mletje mesa ali kuhinjskem robotu.

4. Krompirjev pire s kuhano zelenjavo.

5. Drobno sesekljajte zeleno ¢ebulo in petersilj.

6. ZmeS3ajte mlete sarme s krompirjevo mesanico, petersiljem, zeleno cebulo, poprom in soljo. Dobro premes3aj.

7. Oblikujte kroglice v velikosti bejzbolske Zogice in jih poloZite na ohlajen piSkotek.
8. Vsako kroglico povaljamo v moki.

9.V ponvi segrejte 1/2-inch jedilnega olja.

10. Kroglice poloZite na olje in jih z lopatko splos¢ite v polpete.

11. Kuhajte priblizno 1-2 minuti in obrnite. Kuhajte Se eno minuto, dokler ni kuhano.

12. Odstranite iz olja in pustite, da se odcedi.

13. Postrezite z rjavo omako ez riz.

Sluzi 12

Po tem receptu boste naredili priblizno 24 garfish kroglic. Kroglice lahko zamrznete v 8. koraku. Kuhanih polpetov ne zamrzujte.

Garfish ima veliko kosti, ki jih je tezko odstraniti. Priporocljivo je, da zahtevate, da vam ribarnico izko$cici, ce je to mogoce. Lahko se nadomesti tudi s polenovko ali molom ... vendar je

morski morski morj boljsi.
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