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Översikt1

• StudioLive 32

• StudioLive 32SX

Tack för att du köpte din PreSonus® StudioLive® Series III Digital Mixer.

komponenter för att säkerställa optimal prestanda under många år framöver. StudioLive

den här produkten.

1

PreSonus Audio Electronics har byggt din StudioLive mixer med hög kvalitet

• StudioLive 32SC

• StudioLive 64S

av ständiga produktförbättringar är genom att lyssna på de verkliga experterna: vår värdefulla

Alla modeller, förutom StudioLive 64S, är 32-kanals mixrar och kommer att hänvisas till som
sådana när skillnader uppstår mellan StudioLive 64S och de andra mixarna i StudioLive Series III-

familjen.

Tack än en gång för att du köpte vår produkt. Vi är övertygade om att du kommer att njuta av din
nya StudioLive.

kunder. Vi uppskattar det stöd du har visat oss genom köpet av

• StudioLive 32S

• StudioLive 16

Denna handbok täcker följande hårdvaruprodukter:

PreSonus Audio Electronics är engagerade i ständiga produktförbättringar, och

StudioLive Series III S-modeller

vi värderar dina förslag högt. Vi tror på det bästa sättet att uppnå vårt mål

I den här manualen hittar du Power User Tips, som ger mixningsknep och förklaringar av olika
användbara ljudtermer. Nära slutet av den här bruksanvisningen hittar du ett urval av
ljudinstruktioner som täcker allt från mikrofonplacering till rekommenderade equalizer- och
komprimeringsinställningar. Vi hoppas att dessa handledningar hjälper dig att få ut det mesta av din
StudioLive Series III-mixer.

Serie III bryter nya gränser för musikframförande och produktion.

Vi föreslår att du spenderar lite tid med den här handboken innan du börjar arbeta med din
StudioLive Series III-mixer för att bekanta dig med dess funktioner, arbetsflöden och
anslutningsprocedurer. Detta kommer att hjälpa din installationsprocess att gå så smidigt som möjligt.

StudioLive Series III Blue Models (kräver v. 2.0 firmware eller senare)

Den här manualen gäller alla StudioLive Series III-blandare. Medan varje StudioLive Series III-
mixer har nästan identiska mixningsmöjligheter, varierar vissa funktioner och arbetsflöden mellan
modellerna. Om dessa skillnader uppstår kommer de att kallas ut. Alla illustrationer för delade
funktioner och funktioner kommer att visa en StudioLive 64S.

Vi uppmuntrar dig att kontakta oss med frågor eller kommentarer angående denna produkt.

• StudioLive 24

Ägarmanual
Översikt StudioLive® Series III

1 1.1 Introduktion

1.1

Angående denna manual

Introduktion

1.2
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Välkommen till PreSonus Ecosystem! Som ett lösningsföretag tror vi att det bästa
sättet att ta hand om våra kunder (det är du) är att säkerställa att du har den bästa
möjliga upplevelsen från början av din signalkedja till slutet. För att uppnå detta mål har
vi prioriterat sömlös integration genom varje designfas av dessa produkter från dag
ett. Resultatet är system som kommunicerar med varandra som avsett – direkt ur lådan
– utan överdrivet krångel med konfigurationen.

För mer information om hur våra PreSonus AVB-nätverksenheter spelar så bra med
varandra, läs PreSonus AVB Networking Guide.

Companion PreSonus-produkter1.3

Ägarmanual1.3 Kompletterande PreSonus-produkter

För mer information om enskilda produkter, besök www.presonus.com.

StudioLive® Series III1 Översikt



Vad finns i boxen1.4

• 1 meter CAT6 Ethernet-kabel

Förutom en visuell snabbstartsguide innehåller ditt StudioLive-paket följande:

• Snabbstartguide för StudioLive Series III

• IEC-nätsladd

Tips för avancerad användare: All kompletterande programvara och drivrutiner för din PreSonus
StudioLive Series III-mixer är tillgängliga för nedladdning från ditt My PreSonus-användarkonto.
Besök http://my.presonus.com och registrera din StudioLive Series III-mixer för att ta emot
nedladdningar och licenser.

• En PreSonus StudioLive Series III digital inspelnings- och prestandamixer

3

• 1 meter USB-kabel

Ägarmanual

1 Översikt StudioLive® Series III
1.4 Vad finns i kartongen



• Nätverk för StudioLive Remote Control. Den här guiden hjälper dig att skapa ett LAN-nätverk för
att fjärrstyra din StudioLive från en dator, surfplatta eller mobil enhet.

III-konsolblandare kan styra Avid ProTools® med hjälp av HUI-emulering.

• Studio One Integration Reference Manual. Studio One Artist ingår

• QMix-UC referensmanual. Den här guiden beskriver funktionerna och funktionerna hos QMix-
UC med varje StudioLive mixermodell. QMix-UC låter upp till 16 användare fjärrstyra Aux-
mixarna på din StudioLive med sin smartphone.

• StudioLive Series III MCU för Logic DAW Control Addendum. StudioLive Series III-
konsolblandare kan styra Apple Logic® med Mackie Control Universal-emulering.

• Referenshandbok för Capture 3. Inkluderat med StudioLive-blandare är Capture, en

• StudioLive Series III Fat Channel Plug-ins tillägg. Ytterligare Fat Channel-plugin-modeller kan
köpas från PreSonus.com. Den här guiden täcker installations- och auktoriseringsprocessen
samt funktionerna för varje plugin-modell.

• StudioLive Series III HUI för ProTools DAW Control Addendum. StudioLive-serien

digital-ljud multitrack-inspelningsapplikation designad för att göra inspelningen snabb och enkel.

Ytterligare resurser:

konsolmixers kan användas för att styra Studio One och Studio One Artist.

• StudioLive Series III AVB Networking Guide. Den här handboken täcker avancerad AVB-
ljudnätverkskonfiguration för StudioLive Series III-mixer.

Programvaruguider:

4

varje StudioLive-mixer. Förutom att vara en kraftfull DAW erbjuder Studio One unika routing- och
integrationsfunktioner. Den här manualen hjälper dig att få ut det mesta av din StudioLive-mixer
när den används med Studio One eller Studio One Artist. • UC Surface Reference Manual.

Den här guiden beskriver funktionerna och funktionerna hos UC Surface med varje StudioLive
mixermodell. UC Surface kan användas för att fjärrstyra alla funktioner på din StudioLive-
mixer eller specifika funktioner, beroende på inställda behörigheter, eller för att förvandla din
surfplatta till ytterligare skärmar för din mixer.

Rackmonterade mixrar (StudioLive 32R, StudioLive 24R, StudioLive 16R) kan användas som

avancerade scenboxar för alla StudioLive Series III-konsolblandare.

• StudioLive Series III Stage Box Mode Tillägg. StudioLive Series III

• StudioLive Series III Studio One DAW-kontrolltillägg. StudioLive Series III

• Använda din StudioLive som ett ljudgränssnitt med Universal Control Referensguide. Den
här guiden beskriver funktionerna och funktionerna Universal Control samt hur du använder din
StudioLive-mixer som ett ljudgränssnitt med din favorit-DAW-applikation.

Ytterligare resurser1.5

Ägarmanual1.5 Ytterligare resurser
StudioLive® Series III1 Översikt



2 Komma igång

2.1 Nivåinställningsprocedur

Nivåinställningsprocedur
StudioLive® Series IIIKomma igång

2 2.1 Ägarmanual

effektförstärkare om du använder passiva högtalare).

• Innan du ansluter eller kopplar ur en mikrofon medan andra kanaler är aktiva,

• Dator (om tillämpligt)

tysta kanalen som du ansluter till.

• Effektförstärkare eller drivna högtalare

med en vanlig XLR-kabel.

• Vrid alltid ned huvudfadern och både monitor- och telefonknapparna i

• Ljudkällor (tangentbord, direktboxar, mikrofoner, etc.) anslutna till StudioLive-ingångarna

5

• StudioLive Series III mixer

Övervaka sektionen innan du gör anslutningar.

2. Anslut huvudutgångarna på din StudioLive till dina strömförsedda monitorer (eller

Den övre lysdioden tänds, vilket indikerar att analog-till-digital-omvandlarna riskerar att överstyras.
Överstyrning av omvandlarna kommer att orsaka digital distorsion, vilket har en negativ effekt
på ljudkvaliteten.

Din PA- och studioutrustning ska slås på i följande ordning:

Innan du börjar, här är några regler för att komma igång:

1. Anslut en mikrofon till kanal 1-ingången på din StudioLive Series III

• Dina faders bör ställas in på eller nära "U"-markeringen när det är möjligt. "U" indikerar
enhetsförstärkning, vilket betyder att signalen varken förstärks eller dämpas.

Nu när du vet vad du inte ska göra, låt oss börja!
När det är dags att stänga av bör ditt system stängas av i omvänd ordning.

• Låt inte dina ingångar klippa. Titta på nivåmätarna; när signalen närmar sig



Main

Main

Blanda

Blanda

Välj VäljVälj VäljVälj VäljVälj VäljVälj Välj

Föreg Nästa

5. Tryck på knappen Välj på kanal 1 för att fokusera på dess inställningar i

3. Anslut din StudioLive till ett eluttag och slå på den.

6. Tryck på Analog-knappen i Fat Channel för att patcha in den analoga ingången.

6

Fat Channel.

4. Flytta ner alla reglar på din StudioLive till den lägsta inställningen.

Ch. 12Ch. 6 Ch. 11Ch. 9 Ch. 10Ch. 8 Ch. 10Ch. 7

Nivåinställningsprocedur
StudioLive® Series IIIKomma igång
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Stum

4

10 26

Välj

7 23

Stum

18

Ingångar

1 17

Solo

14 30

6

20

Välj

21

Stum

19

B F

8

11 27

Stum

Välj

Stum

8 24

3

2

Solo

15 31

22

12 28

5

Användare

4

Stum

C G

24

16 32

18

7

Solo

StumStum

1 17

6

Stum

D H

Solo

13 29

Välj

9 25

19

20

A E

3

23

Stum

21

22

Stum

2
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PORT

-84,00 dB

COMP

0,00 dB

6 9 107 11 13128

Ch. 12Ch. 9 Ch. 11 Ch. 13 Ch. 13Ch. 10Ch. 8

Tröska Tröska

CompPort

0,00 dB

COMP

-84,00 dB

PORT

9 11 138 10 12 13

7. Tryck på Input-knappen i Fat Channel.

Fat Channel.

11. Tala eller sjung i din mikrofon med samma volym som framförandet.

12. Vrid den första ratten i Fat Channel-sektionen (Preamp Gain) medurs medan du
tittar på nivåmätaren (ingång) i Fat Channel. Justera Preamp Gain-ratten tills
mätaren visar en genomsnittlig nivå runt mitten av sitt intervall. Undvik att tända
den röda (clips) lysdioden överst på mätaren.

7

10. Slå på dina strömförsedda monitorer eller effektförstärkare.

8. Vrid den första ratten i Fat Channel-sektionen (Preamp Gain) moturs till sin
lägsta inställning.

9. Om din mikrofon kräver fantomström, tryck på +48v-knappen i

Tröska Tröska

Nivåinställningsprocedur
StudioLive® Series IIIKomma igång

2 2.1 Ägarmanual

Ch. 10 Ch. 12Ch. 6 Ch. 11Ch. 9Ch. 8 Ch. 10Ch. 7

VäljVälj VäljVäljVälj VäljVälj VäljVälj

Port Comp



2

4

1

3

15. Lyft huvudfadern medan du sjunger eller talar i mikrofonen tills

parametrar efter smak.

StudioLive 32SX- och 32SC-användare kommer att använda pekskärmen för att redigera
alla Fat Channel-parametrar. Kontrollerna i Fat Channel är fixerade till sin avsedda funktion.

8

utgångsbuss.

17. Använd kontrollerna i fettkanalen eller på pekskärmen för att ställa in

att redigera först.

14. Tryck på "Main"-knappen i Fat Channel för att tilldela kanal 1 till Main

du är nöjd med utgångsnivån.

13. Höj kanal 1-fadern till dess "U"-inställning (enhetsförstärkning).

16. Välj den Fat Channel-processor (Gate, Compressor eller EQ) du vill ha

Nivåinställningsprocedur
StudioLive® Series IIIKomma igång

2 2.1 Ägarmanual

5 ms

PORT

-84,00 dB 700 ms

PORT

-84,00 dB

PORTPORT

Välj VäljVälj

7

18

14 30

Välj

19

8

16 32

Välj

24

C G

10 26

5

A E

Välj

6

1 17

12 28

Välj

13 29

2

22

7

Välj

15 31

3

23

4 20

9 25

Välj

B F

D H

21

11 27

Ge sig på SläppRäckviddTröska

5

Ch. 14Ch. 9 Ch. 13 Ch. 13Ch. 12 Ch. 13Ch. 11 Ch. 15Ch. 10

6

149 13 1712 1611 1510

8



Runt om i StudioLive kommer du att se Select-knappar. Det finns en Select-knapp på varje
kanal samt masterfadern. Var och en av dessa knappar tjänar exakt samma syfte: att
komma åt tillgängliga Fat Channel-parametrar för dess kanal eller buss.

Det här avsnittet täcker några grundläggande arbetsflödeskoncept för att hjälpa dig att
snabbare bekanta dig med din StudioLive.

The Fat Channel är hjärtat i StudioLive. Det ger dig en mängd kraftfulla verktyg för
signalbehandling, mixning och konfiguration som hjälper dig att få ut det mesta av din mixer.

Dessa knappar kommer också att ändra färg för att varna dig om vilken typ av mix du
tittar på (Aux, Subgroup eller Matrix)

Varje kanal och mix i din StudioLive kan dra fördel av Fat Channel-funktionerna genom
att trycka på motsvarande Select- knapp.

De 8 multifunktionsrattarna, knapparna och Scribble Strip-displayerna i Fat Channel ändrar
sina funktioner för att passa dina behov när du flyttar mellan uppgifterna. Den integrerade
pekskärmen fungerar i tandem och ger användbar information och smidig pekkontroll.

9

Användbara koncept

2.2.1

2.2

Välj Knappar och Fat Channel

StudioLive® Series IIIKomma igång 2
2.2 Användbara koncept Ägarmanual



2.2.3

Fat Channel Plugins

FlexMixar

2.2.4 Faderlager

2.2.2

10

För mer information om hur du laddar en köpt Fat Channel-modell, se StudioLive Series III
Fat Channel Plugins-tillägg.

valfri bussutgång såväl som varje ingångskanal.

Dessutom kan FlexMixes stereolänkas eller användas som mono, vilket ger
maximal flexibilitet.

utgångar, eller Mix Master-utgångarna.

din StudioLive.

Kompressorn och EQ i Fat Channel är utrustade med flera plug-in-modeller som kan laddas
på varje ingång och utgång för att ändra ljudet och ge din mix mer karaktär. Ytterligare Fat
Channel-plugin-program kan köpas från PreSonus Shop.

• Pre- eller Post-Fader Matrix Mix. Matrisblandningar tillhandahåller hjälpblandningar skapade av

Varje Fat Channel-plugin-modell kan också laddas i Studio One. Köpta plugin-program
medföljer båda installatörerna.

Mer information om Fader Layers finns i avsnitt 4.2.

separat från huvud- och undergruppsblandningarna.

För att ge den mest kompakta formfaktorn använder StudioLive-mixern faderlager.

• Undergrupp. Undergrupper är alternativa bussar som fungerar ungefär som Main L+R-bussen på

Varje lager låter dig se kanalremskontrollerna för ingångskanalerna i varje mix. Ytterligare
faderlager låter dig bara se Aux-ingångarna, DCA-gruppen

I en traditionell analog konsol finns det flera olika typer av bussar, som var och en matar
en dedikerad utgång. Din StudioLive-mixer har analoga Mix-utgångar, var och en driven av en
FlexMix-buss. Varför kallar vi dem FlexMixes? Eftersom varje FlexMix kan konfigureras som
vilken som helst av tre busstyper:

StudioLive 32SX och 32SC har en Fixed Mode Fat Channel som är låst till indatalagerkontrollerna

du behöver snabbt under dina fingertoppar. Alla andra StudioLive-användare kan växla mellan
Fixed och Dynamic-lägena genom att trycka och hålla in Input- knappen i Fat Channel.

För mer information om hur du använder och konfigurerar FlexMixes, se avsnitt 5.1

Power User Tips: Kompakta StudioLive Series III-blandare, som StudioLive 32SC, är
utrustade med fler FlexMix-bussar än fysiska analoga FlexMix-utgångar. Dessa extra
bussar kan dirigeras över AVB-nätverket till NSB-seriens stageboxar, EarMix personliga
monitorsystem och andra mixers i nätverket.

För mer information om hur du använder Fat Channel-systemet, se avsnitt 6.

• Pre- eller Post-Fader Send Aux Bus. Aux-bussar ger hjälpblandningar som är

Ägarmanual
Komma igång 2

2.2 Användbara koncept
StudioLive® Series III



11

Eftersom grundläggande routing och bussstruktur ändras när ett projekt återkallas, är
laddningstiden för projekt något längre än att ladda en scen eller förinställning.

• I traditionellt läge, faders för kanalerna som är tilldelade till Filter DCA

För mer information om hur du använder DCA-filtergrupper, se avsnitt 4.3.

Gruppen kommer inte att flyttas när Filter DCA Group-fadern justeras.

StudioLive Series III-mixrar låter dig dirigera vilken ingång som helst till vilken kanal som helst och
vilken mix som helst till vilken utgång som helst. Detta gör att du kan skapa en anpassad
konfiguration för din mixer. På detta sätt kan du patcha vilken analog ingång eller digital retur
(AVB, USB eller SD) till vilken kanal du vill samt dirigera vilken FlexMix som helst till valfri analog
utgång, AVB-nätverket eller som källor för USB-ljudgränssnittet och SD multitrack-inspelare.

Projekt

Gruppen flyttas när Filter DCA Group-fadern justeras. På det här sättet, du

Mer information om USB-inspelning och uppspelning finns i Använda din StudioLive som
ett ljudgränssnitt med Universal Control Referensguide.

Det rekommenderas att projekt inte laddas under ett framträdande eller annan liveapplikation.

Globala systeminställningar och routing lagras i ett projekt. Ett projekt sparar läget för varje
FlexMix, Talkback-tilldelning och all routing som ställs in i Digital Patching-menyn förutom
systeminställningar som Sample Rate, Network Settings och Cue Source.

ha alltid en tydlig visuell fingervisning om den faktiska fadernivån för varje kanal.

Filter DCA Groups tillhandahåller två olika faderfunktioner: Standard och Traditionell.

Förutom den inbyggda SD-inspelaren ingår även ett USB-ljudgränssnitt. Det här gränssnittet är
kontinuerligt dubbelriktat, vilket gör att du kan använda plugins som inlägg såväl som inspelnings-
och uppspelningsapplikationer.

Mer information om SD-inspelning och uppspelning finns i avsnitt 8.

• I standardläget är faders för kanalerna tilldelade till Filter DCA

Varje parameter på din StudioLive-mixer kan lagras och återkallas senare. Dessa inställningar
sparas enligt följande:

Mer information finns i avsnitt 12.3.

Skärmen Digital Patching ger en detaljerad översikt över vilken typ av källa som matar varje
kanal, vilken ingång eller retur som är patchad till varje kanal och vart varje buss är dirigerad.

För mer information om att spara och ladda projekt, se avsnitt 9.6.1.

Filter DCA Groups är ett sätt att kontrollera den totala volymen för en grupp relaterade
kanaler (som alla trumkanaler). Även om du kan uppnå ett liknande resultat genom att dirigera
kanaler till en undergrupp och kontrollera deras volym med undergruppsmastern, kräver DCA-
filtergrupper ingen sådan omdirigering och erbjuder ytterligare hjälpmedel.

StudioLive Series III-mixerarna är utrustade med en 34-spårs SD-inspelare som är helt
integrerad med din mixer, vilket gör flerspårsinspelning och virtuella ljudkontroller snabbt och
enkelt. Uppspelningskanaler från SD-kortet kan växlas individuellt per kanal.

2.2.6 Inspelning och uppspelning

2.2.5 DCA-grupper

2.2.8

Digital patchning

Projekt, scener och förinställningar

2.2.7
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2.2.9 Användarprofiler

Användarprofiler ger ett enkelt sätt att ge åtkomst till vissa funktioner och scener till vissa
användare, samtidigt som andra låses ute. På så sätt kan mer avancerade användare hantera viktiga
funktioner som Digital Patching och busskonfiguration som inte kan ändras av gästanvändare.

Scener

Förinställningar

Begränsade profiler är alltid utelåsta från skärmarna Inställningar, Audio Routing och UCNET och kan
inte låsa eller låsa upp scener och inte heller ändra en mjuk patch.

Scener som delar samma globala systeminställningar bör lagras inom samma projekt. Många scener
kan lagras inom varje projekt. En Scene sparar alla inställningar du behöver för att återkalla din mix
som kanalremsparametrar, fettkanalmodeller och inställningar och kanalidentifierare som namn, färg
och typ. Scener skapade i ett projekt kan inte återkallas i något annat projekt.

Begränsade profiler kan också låsas ute från andra valfria funktioner som administratörsanvändaren
tycker är lämpligt.

För mer information om hur du sparar och laddar fettkanalförinställningar, se avsnitt 6.1.2.

För mer information om att spara och ladda scener, se avsnitt 9.6.2.

För mer information om att konfigurera och använda användarprofiler, se avsnitt 12.2.

Som standard är en adminprofil aktiv när din StudioLive-mixer är påslagen. Denna profiltyp har tillgång
till alla funktioner och funktioner på mixern.
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När du har slagit in en inställning för en Fat Channel- eller FX-processor som du vill använda på en
annan kanal senare eller i en framtida mix, kan du spara den som en Preset. Förinställningar är globalt
tillgängliga från alla projekt eller scen. Så även om du har skapat den perfekta Reverb-förinställningen
i ett projekt eller en scen, kan du återkalla den senare från vilket annat projekt eller scen som helst.
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3 Träffas

2 RCA

Undergrupp Main Out

n/a

2 RCA

Endast mikrofon

2 RCA12 XLR (M)

Mono / Center Monitor Out Tape Out

n/a

Aux-ingångar

2 RCA16 Combo

32 Combo

Flex Mix

2 1/4” TRS

Aux-ingångar

4 1/4” TRS

2 1/4” TRS

1 XLR (F)

2 XLR (M)
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16 XLR

Talkback in

2 XLR (M)

Mono Sum Monitor Out Tape Out

4 1/4” TRS

4 1/4” TRS

16 XLR (M)

Bandingångar

Mic / Line Bandingångar

Endast mikrofon

Undergrupp Main Out

1 XLR (M)

Flex Mix

4 1/4” TRS

Talkback in

1 XLR (F)

1 XLR (M)

Mic / Line

3.1 Bakre panelkonfigurationer Ägarmanual
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Analoga utgångar

3.1

3.1.2 StudioLive 32S

Bakre panelkonfigurationer

3.1.1

Analoga ingångar

Analoga ingångar

StudioLive 64S

Analoga utgångar



1 XLR (F)

1 XLR (M)

4 1/4” TRS

16 Combo

Undergrupp Main Out

16 XLR

2 RCA

Flex Mix

Aux-ingångar

4 1/4” TRS

8 XLR

N/A

8 Combo

Talkback in

2 1/4” TRS

Undergrupp Main Out

4 1/4” TRS

Bandingångar

2 XLR (M)

Aux-ingångar

4 1/4” TRS

Flex Mix

Talkback in

Endast mikrofon

Mono Sum Monitor Out Tape Out

2 1/4” TRS

Bandingångar

12 XLR (M)

Mic / Line

2 XLR (M)6 XLR (M)

Mono Sum Monitor Out Tape Out

1 XLR (F)

2 RCA

Endast mikrofon
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2 RCA

4 1/4” TRS 1 XLR (M)

2 RCA

Mic / Line

Analoga ingångar

3.1.3 StudioLive 32SX

3.1.4 StudioLive 32SC

Analoga ingångar

Analoga utgångar

Analoga utgångar
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Analoga utgångar

Analoga utgångar

StudioLive 32 (blå modell)3.1.5

Analoga ingångar

Analoga ingångar

3.1.6 StudioLive 24 (blå modell)

3.1.7 StudioLive 16 (blå modell)

Analoga utgångar

Analoga ingångar
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n/a

1 XLR (M)
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Endast mikrofon

Endast mikrofon

2 RCA

4 1/4” TRS

4 1/4” TRS

Talkback in

2 XLR (M)

Bandingångar

Endast mikrofon

2 XLR (M)

Undergrupp Main Out

Flex Mix Undergrupp Main Out

2 1/4” TRS

Aux-ingångar

Talkback in

Mono Sum Monitor Out Tape Out

6 XLR (M)

Aux-ingångar

16 XLR

1 XLR (M)

Mic / Line

2 RCA

1 XLR (F)8 XLR

2 RCA

1 XLR (M)

12 XLR

Mic / Line

Talkback in

Mono Sum Monitor Out Tape Out

8 XLR (M)

4 1/4” TRS

Mic / Line

1 XLR (F)

4 1/4” TRS

Bandingångar

2 1/4” TRS

16 Combo

Bandingångar

Flex Mix

Mono Sum Monitor Out Tape Out

8 Combo

4 1/4” TRS

2 RCA

8 1/4” TRS

1 XLR (F)

12 Combo

2 1/4” TRS

4 1/4” TRS

2 XLR (M)

2 RCA

Undergrupp Main Out

Flex Mix

n/a

12 XLR (M)

Aux-ingångar

2 RCA

TILLVERKNINGSDATUM



Bakre panelanslutningar3.2

3.2.1 Analoga ingångar

Det är viktigt att notera att XMAX-kretsen är en analog design som fjärrstyrs digitalt.

Obs: Som med många ljudenheter, kan en mikrofon eller enhet på linjenivå, eller aktivera/
inaktivera fantomström, skapa en tillfällig brusspik i ljudutgången på din StudioLive-mixer. Det
rekommenderas starkt att du tystar eller stänger av en kanals fader innan du ändrar anslutningar
eller slår på eller av fantomströmmen.

StudioLive 64S har låsande kombojack. Alla andra modeller är utrustade med standard combo
anslutningar.

Varje modell är också utrustad med ett antal ingångar som även kan acceptera
linjenivåsignaler. Dessa ingångar använder TRS-XLR combo-jack som kan acceptera både XLR
och balanserade eller obalanserade 1/4”-kablar. ¼-tums TRS-kontakterna förbigår
förstärkningssteget och är skalade för att acceptera linjenivåsignaler upp till +18 dBu.

Aux-ingångar. StudioLive erbjuder två balanserade stereo aux-ingångar.

XLR-kontaktledningar för fantommatning:
Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Mic/Line-ingångar. Varje mikrofoningång på StudioLive Series III mixers levereras med
en fjärrstyrd PreSonus XMAX mikrofonförförstärkare, för användning med alla typer av
mikrofoner. XMAX-förförstärkaren har en ingångsbuffertkrets av klass A, följt av ett
dubbelservoförstärkningssteg. Detta resulterar i exceptionellt lågt brus och ett brett spektrum
av förstärkning, vilket gör att du kan förstärka signalerna avsevärt utan att introducera oönskat
bakgrundsbrus.

48-volts fantomkraft. StudioLive tillhandahåller individuellt omkopplingsbar 48V fantomström
för varje mikrofoningång.

VARNING: Fantomström krävs för kondensormikrofoner och vissa andra specialmikrofoner
som innehåller aktiva förförstärkarkretsar. Men att använda fantomkraft på mikrofoner som inte
kräver ström kan skada dem (särskilt bandmikrofoner). Stäng av fantomströmmen för alla kanaler
där det inte behövs.

Power User Tips: När linjeingångarna är kopplade förbikopplas mikrofonens förförstärkarkrets
helt, men +20 dB digital förstärkning är tillgänglig. Typiska exempel på linjenivåanslutningar är
synthesizerutgångar, signalprocessorer och fristående mikrofonförstärkare och kanalremsor.
Använd utgångsnivåkontrollen på din linjenivåenhet för att justera dess nivå.

Power User Tips: Mer information om att använda externa effektprocessorer finns
i avsnitt 5.2.3.

Även om dessa linjeingångar vanligtvis används som effektreturer, kan de också
användas för vilken linjenivåkälla som helst (synthesizers, förstärkarmodellerare,
etc.). Den vänstra ingången för varje par är normaliserad till den högra
ingången, så om du returnerar en monosignal till mixen, anslut den till den vänstra
ingången, så kommer signalen att dirigeras till båda sidor av mixen.
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Även om komplementet av analog I/O skiljer sig mellan de olika StudioLive Series III-modellerna, är
funktionen hos varje komponent konsekvent över mixersortimentet.

Endast mikrofoningångar. Varje modell av StudioLive Series III mixer, förutom StudioLive
64S, är också försedd med Microphone Only-ingångar. Dessa ingångar kan endast användas med
linjenivåkällor anslutna till en DI-box.

3 3.2 Bakre panelanslutningar Ägarmanual
Träffas StudioLive® Series III



3.2.2 Analoga utgångar
Subutgångar (endast StudioLive 32S, StudioLive 32SX och StudioLive 32).
Dessa är balanserade monoutgångar, en för varje undergrupp.

Mer information om undergrupper finns i avsnitt 5.3.1.

• Alla andra modeller. För alla andra StudioLive Series III-modeller är Mono-utgången en analog
summa av Main stereomixen.

Tips för avancerad användare: Medan andra StudioLive Series III-modeller
inte har dedikerade subgrupper-utgångar, är varje 32-kanals StudioLive Series
III utrustad med fyra dedikerade undergrupper utöver FlexMixes. Dessa undergrupper
kan dirigeras till valfri FlexMix-utgång, USB-sändning eller dirigeras till annan hårdvara,
som en NSB-serie stagebox, över ett AVB-nätverk. StudioLive 64S är utrustad med
32 FlexMixar, varav någon eller alla kan konfigureras som en undergrupp.

17

Tejpa in/ut. Dessa RCA in- och utgångsjack kan användas för att ansluta en musikspelare
(MP3, CD, band) eller annan konsumentenhet till ditt system. Tape-ingångarna är en tillgänglig
ingångskälla inom mixern, medan Tape-utgångarna speglar utsignalen från Main-utgångsparet.

Huvudmonoutgång. En monoutgång finns också för huvudutgångsbussen. Funktionen för denna
utgång är modellberoende:

• StudioLive 64S. Monoutgången på StudioLive 64S är utrustad med en egen monobuss.
Denna buss kan konfigureras som en monomix eller en centerkanal och ger nivåkontroll för
alla ingångar oberoende av Main Mix-bussen. När den är konfigurerad som en centerkanal har
varje kanal en unik centerdivergenskontroll. För mer information om StudioLive 64S Mono
Bus, se avsnitt 5.6.

Obs: Fantomströmmen är alltid aktiverad på Talkback Mic-ingången. Om du använder en dynamisk
mikrofon rekommenderar vi att du kontrollerar dess dokumentation för att verifiera att fantomkraften inte
skadar den.

Mer information om routing till Mix-utgångar finns i avsnitt 12.3.2.

Huvudutgångar för vänster/höger. StudioLive har stereoutgångar på XLR-
anslutningar.

Power User Tips: Talkback Mic-ingången använder samma högkvalitativa XMAX-
mikrofonförförstärkare som används av de andra ingångskanalerna, och kan aktiveras som en
inspelningsingång eller som en extra ingångskanal i valfri mix.

Mixa utgångar. Lokala analoga utgångar tillhandahålls för FlexMixes på din StudioLive
Series III mixer. Medan alla FlexMix kan dirigeras till vilken utgång som helst, dirigeras dessa mixar
som standard i ordning (dvs. FlexMix 1 till Mix Out 1, FlexMix 2 till Mix Out 2, etc.)

Talkback mikrofoningång. StudioLive-blandare har ingen inbyggd talkback-mikrofon, utan de är
utrustade med en extra XMAX mic-förförstärkare för att ansluta en extern mikrofon för
talkback-användning.

Mer information om att konfigurera FlexMixes finns i avsnitt 5.1.

3 3.2 Bakre panelanslutningar Ägarmanual
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Digital och nätverk3.2.3

gränssnitt, kontroll och filöverföringsuppgifter.

AES-utgång. Som standard tar AES/EBU digitala utgången emot samma signal som

Solobuss till denna utgång. Eftersom StudioLive inte kan synkroniseras externt kommer du att göra det

fungera.

stereo Huvudutgångar. Du kan dock dirigera vilken som helst av mixbussarna, bandingången eller

Ljudnätverk. Denna anslutning accepterar både låsande XLR Ethernet (t.ex. etherCON® ) och RJ45-
anslutningar och används för AVB-ljudnätverk.

se StudioLive Series III AVB Networking Guide.

användning av en AES/EBU-S/PDIF-adapter. En vanlig XLR-RCA-adapter fungerar inte. AES/

18

EBU-S/PDIF-adaptrar innehåller impedansmatchande kretsar som krävs för korrekt

USB uttag. Detta hon-USB-B-uttag ger anslutning till en dator för ljud

Obs: Den här funktionen är inte tillgänglig på StudioLive 64S

enhet för instruktioner.

nätverk endast för kontrollapplikationer.

Tips för avancerad användare: Den här utgången kan också anslutas till enheter i S/PDIF-format via

Övervaka utgångar. Detta par balanserade 1/4” TRS-utgångar tillhandahålls för att ansluta ett par
monitorer i kontrollrummet eller ljudbåset. Nivån styrs av Monitor-ratten i Monitors-sektionen på den
övre panelen.

För mer information om hur du konfigurerar ett nätverk för fjärrstyrning av din mixer,

måste använda den som huvudklocka och ställa in din AES-utrustade enhet för att ta emot ord

Nätverksguide.
För mer information om AVB-nätverk, se StudioLive Series III AVB

Ethernet-port. Denna RJ45-port används för att ansluta din StudioLive till ett standard-LAN

Huvud-/mononivåkontroller (32-kanalsmodeller). Alla 32-kanals StudioLive mixermodeller är

utrustade med en nivåkontroll för att justera utnivån på det analoga steget. Main (stereo)
utgångsdämpningskontroll har ett område på -80 till 0 dB. Mono-utgångsnivåkontrollen har ett
intervall på -80 till +6 dB.

klocka externt via AES. Se dokumentationen för din externa digitala

3 3.2 Bakre panelanslutningar Ägarmanual
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Lampanslutning. Denna 12V BNC-anslutning tillhandahålls för att ansluta en konsollampa från
tredje part. Använd inte en glödlampa som är större än 12V, 380 mA.

Strömingång. Anslut den medföljande IEC-strömkabeln till denna ingång.

Power User Tips: StudioLive Series III mixers tillhandahåller ett mjukt avstängningsalternativ från
hemmenyn. Om du väljer det här alternativet först lagras din StudioLives aktuella mixstatus, så
att du kan stänga av den utan att förlora några inställningar. Du kommer också att ges möjlighet att
logga ut från den aktuella användarprofilen.

Hörlursutgång. På framsidan av StudioLive finns ett 1/4-tums TRS-uttag tillgängligt för att ansluta ett
par hörlurar. Hörlursutgångsnivån ställs in genom att vrida på Phones-ratten i monitorsektionen på
mixern. Som standard tar denna utgång sin signal från solobussen, men du kan fritt tilldela valfri mixbuss
(pre-eller-post-fader) såväl som Tape-ingången till hörlursutgången. Se avsnitt 10 för mer information.

SD-kortplats. Denna kortplats accepterar SD-kort i standardstorlek med kapaciteter upp till 32 GB
(SDHC stöds). SD-kort kan användas för ljudinspelning och uppspelning, överföring av
Capture 3-session från din dator till din mixer och firmwareuppdateringar.
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Strömbrytare. Tryck på den övre delen av denna strömbrytare för att slå på din StudioLive och den
nedre delen för att stänga av strömmen.

3.2.4 Effekt

3.3 Topppanelanslutningar

3 3.3 Topppanelanslutningar Ägarmanual
Träffas StudioLive® Series III



Typiska bandinställningsdiagram3.4

UC yta kör QMix-UC
iPad igång Mobil enheter
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3.4 Typiska bandinställningsdiagram Ägarmanual
Träffas StudioLive® Series III3
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StudioLive kontrollyta



Typiska kyrkoscheman3.5

StudioLive kontrollyta
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StudioLive® Series III3 Hookup
3.5 Typiska uppsättningsdiagram för kyrkan Ägarmanual
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Grundläggande mixfunktioner Översikt4

4.1 Grundläggande om kanalremsor

StudioLive™ Series III
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remsa.

Tryck på den igen för att slå på ljudet.

• Siffra. Visar numret och typen av den kanal som för närvarande kontrolleras av kanalremsan.
Standardingångar numreras normalt. Aux-ingångskanaler börjar med "A", Tape-ingångar med
"Tape", FX returnerar med "FX", Aux Bus Masters med "Axe", Subgroup Masters med "Sb"
och Matrix Masters med "Mx".

StudioLive Series III mixers erbjuder många kraftfulla och flexibla mixningsverktyg som gör att du
snabbt kan ställa in och övervaka flera mixar samtidigt och har designats för att hantera flera lager
av ingångskanaler, mix masters och fader mixar, samt navigera till och med mest komplicerade
system enkla.
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Mute-knapp

Den här grafiska displayen visar användbar information om ingångskanalen eller mixmastern som
kanalen för närvarande adresserar. Följande detaljer visas:

Denna knapp kommer att solo sin kanal till huvudutgångarna eller till monitorutgångarna,
beroende på om AFL/PFL (Pre-Fader Listening) eller SIP (Solo In Place) är valt i Solo Edit-menyn.
Läs avsnitt 10.1.1 för detaljer.

Tryck på denna knapp för att stänga av motsvarande kanal, mix eller buss.

• Namn. Visar namnet på den kanal som för närvarande kontrolleras av kanalen

Om du har använt en mixer tidigare bör StudioLive-kanalremslayouten se bekant ut.

Scribble Strip Display

Tryck på den här knappen för att välja en kanal eller buss för att fokusera dess Fat Channel-
inställningar. Välj-knappar kan också användas för att lägga till och ta bort kanaler från undergrupper,
DCA-filter och tysta grupper. För mer information, se avsnitt 5.3, 4.3 och 12.1.

Solo-knapp

Varje kanalremsa på din StudioLive (förutom Master) har följande kontroller och visuella hjälpmedel:

• Panoreringsläge. Visar den aktuella panoreringspositionen för den kanal som för närvarande
kontrolleras av kanalremsan.

Välj knapp
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Denna beröringskänsliga motoriserade fader låter dig styra utvolymen för ingången, mixen eller
bussen som kanalen för närvarande adresserar. När fadern dras ner hela vägen (till ÿ-
markeringen), dämpas signalen helt. Vid "U"-markeringen (för enhetsförstärkning) varken
förstärker eller dämpar mixern signalen. Inställningar över "U" lägger till upp till 10 dB förstärkning.

Nivåmätare

Ingångar. Detta visar ingångskanalerna över alla reglar. Som standard dirigeras varje lokal analog
ingång till motsvarande kanal (dvs. ingång 1 dirigeras till kanal 1, etc.), men vilken lokal analog
ingång eller nätverkskälla som helst kan dirigeras till varje kanal.

• StudioLive 32SC och StudioLive 16. DCA Group masters finns tillgängliga på
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För mer information om digital patchning, se avsnitt 12.3.

Varje kanal har en tresegments LED-nivåmätare för att ge en indikation på signalnivån. Det
nedre segmentet lyser när signalen når -40 dBFS. Mittsegmentet tänds när signalen når -18
dBFS. Det övre segmentet kommer att börja lysa rött när insignalen närmar sig klippet vid -1,5
dBFS. När signalen överstiger -0,2 dBFS kommer lysdioden att lysa starkare.

kanalfaders.

Med så många tillgängliga analoga och digitala ingångar, mixar, bussar och DCA:er har din
StudioLive fler interna mixelement än kanalremsor för att styra dem. Det är här fader-lager
kommer in.

• StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 32SX, StudioLive 32 och

Tryck på knapparna Föregående och Nästa för att gå igenom de 24 DCA-grupperna. När den är
aktiverad är gruppmastern tillgängliga från din StudioLive-kontrollyta enligt följande:

StudioLive 24. De 8-kanaliga remsorna till höger om masterfadern styr Filter DCA Group
masters.

Du kan växla mellan dessa lager med hjälp av följande knappar:

Power User Tips: Eftersom kanalfaders är motoriserade kan du snabbt växla mellan mixar och
återkalla mixscener utan att behöva återkalla dem manuellt.

Aux-ingångar. Medan de är aktiva styr de åtta kanalerna till höger om masterfadern FX
Returns AD, Aux Input 1 & 2, Tape Input och Talkback. Kanalremsorna till vänster om masterfadern
fortsätter att adressera ingångskanaler som vanligt. Obs: denna kontroll är inte tillgänglig på
StudioLive 32SC och StudioLive 16.

DCA-grupper. Var och en av de 24 DCA-grupperna är utrustade med en grupphuvudkontroll.

Power User Tips: Förutom de 24 användardefinierbara DCA-grupperna kommer din StudioLive-
mixer automatiskt att skapa DCA-grupper för kanaler som är placerade inom samma
kategori (trummor, gitarr, etc). Dessa Auto DCA-grupper kommer att fyllas under de
användardefinierbara grupperna.

Kanalfader

För en mer detaljerad översikt av standard analog routing, se tabellen i avsnitt 14.2.1.

Användare. Användarlagret låter dig skapa ett anpassat urval av kanaler för snabbare åtkomst.
För mer information om användarlagret, se avsnitt 4.2.1.



• StudioLive 32SC och StudioLive 16. Busmasterna kommer att finnas tillgängliga på

Gör följande för att tilldela kanaler till användarlagret.

24

1. Navigera till användarlagret genom att trycka på knappen Användare .

• StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 32SX, StudioLive 32 och

5. Upprepa steg 2-4 vid behov för att fylla användarlagret med dina mest nödvändiga kanaler.

Användarlagret låter dig välja ett urval av kanaler som är synliga när du trycker på knappen Användare .
Detta kan vara användbart för att snabbt komma åt viktiga kanaler, särskilt i mixar med högt
kanalantal.

6. Tryck på Klar när du är klar.

3. Skärmen User Layer Assignment kommer att visas på pekskärmen.

kanalfaders.

Mix/FX Masters. När den är aktiverad är huvudnivån för undergrupper, FlexMixes och FX-bussar
tillgängliga från din StudioLive-kontrollyta enligt följande:

4. Välj önskad kanal på pekskärmen för att tilldela den till valfri kanalremsa.

Tryck på knapparna Föregående och Nästa för att bläddra igenom de andra tillgängliga ingångskanalerna
och utgångsbussarna.

2. Tryck på Välj på en kanalremsa som du vill tilldela en mixerkanal

StudioLive 24. De 8-kanaliga remsorna till höger om Master-fadern styr bussmasterna.

eller någon oanvänd kanal i användarlagret.
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När den väl har valts förblir en Filter DCA-grupp aktiv tills den avslutas oavsett vilken mix som
väljs. Detta gör att du kan justera gruppen oberoende av olika mixar.

2. Detta öppnar redigeringsskärmen för Filter DCA Group.

3. Välj den DCA-grupp du vill använda.

Du kan också bläddra mellan grupper i farten för att ändra visningen av en vald mix.
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Du kan skapa upp till 24 Filter DCA-grupper.

Professionella mixerkonsoler har tagit itu med problemet med att hantera komplexa mixar
med befolkningsgrupper som minskar antalet kanaler du tittar på samtidigt och DCA:er som
kontrollerar den övergripande nivån för en grupp av kanaler.

1. För att skapa en ny Filter DCA Group, tryck på knappen DCA Groups i huvudkontrollsektionen.

För att redigera användarlagret, tryck och håll ned knappen Välj för den kanal som du vill
ändra tilldelningen för. Detta öppnar skärmen Användarskiktstilldelning. Härifrån kan du ta
bort tilldelningen av kanalen helt eller ändra kanalen som tilldelats den.

När man kontrollerar masternivån för en DCA-grupp kommer fadersna för kanalerna som
är tilldelade den gruppen att flyttas för att mer exakt ge en visuell indikation på den faktiska nivån
för varje kanal i gruppen.

Vi har kombinerat de bästa aspekterna av dessa lösningar med Filter DCA. En filter-DCA kan
innehålla valfri kombination av tillgängliga ingångskanaler och effektretur. Du kan till och med
inkludera samma kanal i flera filter-DCA så att du kan hantera mixar på flera sätt. Varje grupp ges
en masternivåkontroll så att du kan kontrollera gruppens övergripande nivå samtidigt som du
bibehåller varje kanals relativa balans i mixen. På det här sättet kan du till exempel skapa en
enda fader för att styra varje trumma i en monitormix och bibehålla den relativa nivån på den
trummix som du skapade.

Power User Tips: Varje kanal, mix master och DCA group master är tillgänglig att tilldela till
User Layer. Använd kodaren under pekskärmen för att navigera genom alla tillgängliga
alternativ.

Denna funktion kan besegras genom att aktivera "Traditionell DCA"-läge från redigeringsskärmen
för Filter DCA Group.

Välj VäljVälj VäljVälj VäljVälj Välj
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2. Tryck på knappen Redigera för att gå till skärmen Filter DCA Group Edit.

4. Tryck på "Redigera" -knappen på Master Control Touch Display.

Power User Tips: Om du trycker på Select-knappen för en DCA Group Master kommer gruppen att spillas

på faders. På så sätt kan du snabbt göra justeringar av en DCA-mix.

5. Tryck på standardnamnet för att skapa ett anpassat filternamn. Tryck på "Enter" när du är klar.

5. För att ta bort den här gruppen, tryck på knappen Ta bort .

Om du trycker på Select-knappen på en DCA Group-master medan skärmen DCA Groups är aktiv väljs
den på skärmen.

7. Tryck på "Klar" när du har gjort dina kanalval.

Alla Select-knappar för alla kanaler som för närvarande inte ingår i DCA-gruppen kommer att blinka. Tryck
bara på väljarknappen för en kanal för att lägga till eller ta bort den i gruppen.

När du är klar trycker du på Klar för att bekräfta dina ändringar.

Genom att trycka och hålla ned Select-knappen för en DCA-gruppmaster kan du lägga till eller ta bort kanaler
från gruppen genom att trycka på önskad kanals Välj-knapp.

Du kan lägga till och ta bort kanaler till en DCA-grupp, eller snabbt skapa en ny grupp genom att trycka och
hålla ned Group Master Select-knappen.

den medföljande listan för att välja eller avmarkera dem.
3. För att lägga till eller ta bort en kanal från gruppen, tryck på namnet på kanalen i

4. För att namnge eller byta namn på gruppen, tryck på namnfältet.

Du kan ta med masterfaders för alla befintliga Filter DCA-grupper till kanalremsorna genom att trycka på

knappen DCA Groups i Bank-sektionen.
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kanaler som du vill tilldela din nya Filter DCA Group. Välj-knapparna kommer att lysa fast när kanalen
tilldelas gruppen. Du kan också använda valknapparna på pekskärmen för att tilldela kanaler.

6. Välj -knapparna på din mixer blinkar. Tryck på Välj-knapparna för

1. För att redigera eller ta bort en Filter DCA-grupp, tryck först på dess namn för att välja den.
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Håll till
Lås Main

GEQ

4.4

4.5 Talkback System

Huvudmätare

4.3.4 DCA-gruppalternativ

Ingångar
AUX

För alla huvudmätare börjar de gröna lysdioderna längst ner att lysa vid -65 dBFS,
och fortsätter uppåt till -18 dBFS. Den gula lysdioden längst ner börjar lysa vid -12 dBFS, och
fortsätter uppåt till -2 dBFS. Den röda lysdioden längst upp på mätaren tänds när signalen når
-0,1 dBFS och förblir tänd i 5 sekunder, när den väl har aktiverats, för att bättre varna dig om
att klippning sker.

Som standard kommer de individuella nivåerna för varje kanal i en DCA-grupp att justeras
med gruppens masterfader och behålla sin relativa mix. Aktivering av traditionellt DCA-läge
kommer att justera utgångsnivån för gruppen utan att ändra faderpositionen för kanalerna
inom den gruppen.

Obs: Den här funktionen är inte tillgänglig på StudioLive 32SC och StudioLive 16. Talkback-

kanalen finns alltid i slutet av ingångslagret. Tryck på knappen Nästa för att navigera till den
sista kanalbanken.

Talkback-nivån kan justeras oberoende i varje mix.

Alternativt, tryck på Nästa-knappen för att gå till Talkback-kanalen på Input-lagret.
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Genom att trycka på Aux Inputs-knappen kommer Talkback-kanalen upp på den sista fadern.

Från sidan DCA Groups har du två alternativ för att anpassa hur dessa grupper fungerar
på din mixer:

StudioLive har en Talkback-mikrofoningång på bakpanelen. Detta kan dirigeras till ditt val av
Aux-utgångar, såväl som Main-utgången.

Dessa mätare visar signalnivån för huvudbussen. En extra mätare finns till vänster om de
viktigaste L/R-mätarna på StudioLive 64S för att övervaka signalnivån på Mono/Center-
bussen.

Din StudioLive kommer automatiskt att skapa en DCA-grupp för kanaler som är taggade i
samma kategori (t.ex. trummor, horn, etc.), den här knappen låter dig slå på eller av det
alternativet.

För att aktivera talkback, tryck på Talk- knappen. För att förhindra oönskat brus är detta
inaktiverat som standard. Talk-knappen måste vara aktiverad för att Talkback-ingången ska
höras i valfri mix.

1010 10

555 5

10 10

5
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dirigera Talkback-ingången.

• Preamp Gain. Ställer in förförstärkningen för Talkback-mikrofoningången.

28

• Tala destination. Använd dessa knappar för att välja de mixar du vill ha

Tryck på Talkback-kanalens valknapp för att öppna Talkback-redigeringsskärmen,
vilket ger dig tillgång till ytterligare alternativ.

Tips för avancerad användare: Även om Talkback har en dedikerad analog ingång på
baksidan, kan denna ändras och hämtas från valfri analog, AVB, USB eller SD-ström från
Digital Patching-menyn. På så sätt kan du snabbt patcha uppspelning till varje wedge för
repetition, använda en scenbox-ingång från NSB-serien och mycket mer. För att ändra
källtypen för Talkback mellan Analog, Nätverk, USB eller SD-kort, använd Input Source-
knapparna i Fat Channel. För mer information om hur du använder Digital Patching-
menyn för att ändra Talkback-källan, se avsnitt 12.3.1.

StudioLive™ Series III4 Grundläggande mixfunktioner Översikt
Ägarmanual4.5 Talkback-system

4.5.1 Talkback-redigeringsskärm
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Med Mix Select- knapparna kan du välja den mix du vill styra. När en mix väljs visar kanalfaders
endast nivån för den mixen. Dessa knappar kommer att ändra färg beroende på hur de är
konfigurerade.

StudioLive 64s-användare: För att komma åt det andra mixlagret för valfri mixknapp, tryck på
knappen en andra gång. Om du till exempel trycker på knappen Mix 1|17 en gång kommer du att
se Mix 1. En andra tryckning på den här knappen visar Mix 17. Knappen växlar mellan de två
mixningarna med varje tryck i följd tills en annan Mix-knapp väljs . När det första lagret Mix är
valt för en mixknapp lyser knapplampan fast och den blinkar när det andra lagret väljs för visuell
referens.

• Undergrupp. En undergrupp låter dig kombinera flera kanaler till en enda buss så att den
övergripande nivån för hela gruppen styrs av en enda fader och bearbetas av Fat
Channel. Undergrupper kan dirigeras till huvudmixen, till en dedikerad utgång eller båda.

StudioLive 64S-användare: Tryck på Main Mix Select-knappen en andra gång medan du fokuserar
på Main Mix för att komma åt Center Bus Master.

När en mix väljs kommer Master-fadern att styra dess utgångsnivå.
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För att se masterutgångsnivån för varje mix, tryck på knappen Mix/FX Masters.

• Matris. En variant av Aux, en Matrix kan kombinera signaler från ingångar, andra

StudioLive Series III mixers tillhandahåller FlexMixes som kan användas för en mängd
olika applikationer. StudioLive 64S är utrustad med 32 FlexMixar; alla andra modeller är
försedda med 16. Oavsett modell fungerar alla FlexMixes exakt på samma sätt och kan
konfigureras enligt följande:

Power User Tips: Även om det är vanligast att låta Master-fadern följa den för närvarande
valda mixen, kan det ibland vara fördelaktigt att låsa Master-fadern till Main-mixen. För att göra
detta, tryck och håll ner Master Select-knappen. Select-knappen kommer att sluta lysa, vilket
indikerar att funktionen nu är låst till Main Mix. För att låsa upp fadern och återgå till normal
funktion, tryck och håll ned Select-knappen.

mixar, bussar, huvudutgångsbussen och så vidare. Matrismixar används oftare för att skicka
ljud till olika högtalarzoner, skapa en frontfyllning eller för att ge en producent eller regissör en
annan mix.

StudioLive Series III-blandare designades för att vara mycket anpassningsbara till din
mixmiljö. Kärnan i denna designfilosofi är FlexMixes, men dedikerade Interna FX-bussar,
fyra fasta undergrupper (32-kanalsmodeller) och en huvudmonobuss (StudioLive 64S)
kompletterar komplementet av routbara utgångar på din StudioLive-mixer.

• Aux Mix. Summerar ingångskanalerna efter att de har dirigerats till bussen, före eller efter
huvudblandningsnivå. Varje kanal är utrustad med sin egen nivåkontroll för att skapa en
helt oberoende mix. Aux-mixer kan användas för många applikationer. De två vanligaste
applikationerna är att skapa bildskärmsmixar och infoga externa effektprocessorer i mixen.

Bussar och färdvägar StudioLive™ Series III
5 5.1 FlexMixar Ägarmanual
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4. Stereolänkalternativ. Du kan välja att länka de fyra funktionerna när du skapar en stereobuss, eller
låta dem styras oberoende av varandra: Fader Level, Compressor/Limiter, Names och Bus Panning
(endast Stereo Matrix Mixing).

1. Tryck på knappen Mix/FX Master . Detta kommer att ta upp FlexMix Masters

5. Aux Pre Mode (endast Aux- och Matrix-lägen). Ställer in kanalsändningspositionen när en FlexMix
är utsedd som en Aux Mix. Se avsnitt 5.2 och 5.4 för detaljer.

kanallisterna.

Blanda.

2. Aktuell parameter. Visar den aktuella parametern och dess aktuella värde.

Som namnet antyder låter en Aux-mix dig skapa en alternativ, eller "auxiliary", mix som kan dirigeras till
en utgång separat från Main-bussen. Aux-bussar har många applikationer, varav de två vanligaste är att
skapa monitormixar och infoga externa effektprocessorer i mixen. När du höjer aux send-nivån på
en kanal skickas dess signal till motsvarande aux-utgång på den nivå du väljer. På så sätt kan samma
kanal användas för att skapa flera alternativa mixar till huvudmixen.

Så här skapar du en Aux Mix:

3. Blandningsnamn. Tryck för att anpassa namnet.

För att välja typ av FlexMix-funktionalitet (Aux, Subgroup eller Matrix), tryck på den kugghjulsformade
knappen för att öppna skärmen FlexMix-inställningar och gör ditt val från menyn. När du är klar, avsluta
FlexMix Settings-skärmen och skapa din mix.

2. Tryck på knappen Välj för den FlexMix Master du vill göra en Aux

1. Stäng Inställningar. Tryck för att avsluta menyn Inställningar.

6. FlexMix-läge. Ställer in funktionaliteten för FlexMix: Aux, Subgroup eller Matrix.
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En notering till StudioLive 64S-användare: Alternativet Matrix Mix är endast tillgängligt på FlexMixes
17-32. Aux- och Subgroup-alternativ är tillgängliga på varje FlexMix.

Bussar och färdvägar
Ägarmanual5 5.2 Aux-blandningar
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3. Tryck på knappen Inställningar på Master Control Touch Display.

Från FlexMix-inställningsmenyn kan du välja mellan tre sändningspositioner för din mix:

Power User Tips: Använd Pre 2-positionen för hörlurs- och in-ear-mixar för att ge dina
artister ett polerat "studio"-ljud. Denna inställning bör undvikas för golvkilar, eftersom
kompression kan orsaka återkopplingsproblem.

4. Tryck på Aux -knappen under FlexMix Mode.

3. Tryck på Flex Fader Select- knappen för att komma åt Fat Channel-bearbetningen
för monitormixutgången. Detta kan vara användbart för att eliminera feedback
i en monitor. EQ kan också användas för att öka närvaron av ett instrument
genom att öka det specifika frekvensområdet utan att nödvändigtvis öka
sändningsnivån i mixen. Detta är bra för att få leadgitarren att skära igenom i
gitarristens monitormix och för att ge det där extra mullret i basistens mix.

Pre 1: Skickar varje kanal till Aux-bussen efter polaritetsinverteringen, högpassfiltret och
grinden.

Pre 2: Skickar varje kanal till aux-bussen efter all Fat Channel-bearbetning
(polaritetsinvertering, högpassfilter, gate, kompressor, EQ och limiter) men före fadern.

Att skapa anpassade bildskärmsmixar är avgörande. Om musiker inte kan höra sig själva
eller sina bandkamrater kommer deras framträdande att bli lidande. En monitormix kan vara
mono eller stereo. Oftast är en individuell livemonitormix mono och skickas till en golvkil-
eller sidofyllningsmonitor (det uppenbara undantaget är in-ear monitorsystem). En
studiomonitormix är vanligtvis stereo eftersom den skickas till en hörlursförstärkare som
kräver både en vänster- och en högerkanalsingång. I båda fallen är aux-bussens funktion densamma.

Som ett exempel, låt oss skapa en monomonitormix på FlexMix 1.

1. Tryck på knappen Mix 1 i Mix Select-sektionen för att komma åt inställningarna för
Aux Mix 1. Fadersna flyttas för att visa sändningsnivåer till Aux 1 för varje
kanal i din mix.

Post: Skickar varje kanal till Aux-bussen efter all Fat Channel-bearbetning
(polaritetsinvertering, högpassfilter, gate, kompressor, EQ och limiter) och efter fadern.

2. Fråga musikern(erna) vilka signaler de skulle vilja höra i sina monitorer, och använd
deras önskemål som utgångspunkt, justera faders för de relevanta kanalerna
för att skapa en monitormix.
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Du kan välja sändningspositioner för kanalerna som dirigeras till varje Aux-mix. Som standard
är alla aux-bussar inställda på Pre 1. Detta placerar sändningen av varje ingångskanal till
varje aux-buss före fader, limiter, EQ och kompressor, men efter polaritetsinverteringsbrytaren,
högpassfiltret och grinden.
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kontrollrumsmonitorer genom att trycka på knappen Redigera i sektionen Monitors control.

2. Tryck på Main Mix- knappen.

5. Du kan lyssna på monitormixen du skapar i dina hörlurar eller

1. Anslut Mix Output 7 till ingången på din externa effektprocessor och anslut utgångarna på
processorn till Aux Input 1-uttagen.

4. Flytta Master -fadern för att justera den övergripande nivån på monitormixen.

Att skapa en mix för att skicka till en extern effektprocessor liknar att skapa en intern FX-mix,
bara i det här fallet dirigerar vi mixsignalen till en mixutgång (Mix Output 7, i det här exemplet) och
dirigerar den påverkade signalen från processor tillbaka till en stereo Aux-ingång (Aux Input 1, i det här
exemplet) på en StudioLive 32SC, till exempel. Om din effektprocessor är mono, anslut dess utgång till L-
uttaget (vänster) på Aux-ingången.

6. Välj Monitor eller Phones på pekskärmen och tryck sedan på Aux-mixen du arbetar med
för tillfället (Mix 1, i det här exemplet).



Obs: Förutom att tillhandahålla FlexMixar som kan fungera som undergrupper, tillhandahåller
32-kanals StudioLive-modeller även fyra dedikerade undergrupper.

8. Flytta Master -fadern för att justera den övergripande nivån på utsignalen du skickar
till den externa processorn.

4. Tryck på Select -knappen som motsvarar Aux-ingång 1 (ingångsparet
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3. Tryck på knappen Nästa för att ta fram aux-ingångskanallagret.

7. För varje kanal som du vill skicka till den externa processorn, flytta den tillhörande fadern
till önskad nivå. Om du ställer in en högre fader blir det relaterade kanalens ljud mer
bearbetat (eller "vått").

Aux-ingång 1 till huvudutgångsmixen.

6. Tryck på knappen Mix 7 i avsnittet Mix Select för att komma åt inställningarna för Aux 7
(den Aux-mix som du använder för att skicka kanaler till den externa processorn).
Fadersna flyttas för att visa sändnivåer till Aux 7 för varje kanal i din mix.

En undergrupp låter dig kombinera flera kanaler till en enda buss så att den övergripande nivån
för hela gruppen styrs av en enda fader och kan bearbetas med hjälp av Fat Channels brusgate,
limiter, komprimering och EQ, förutom bearbetningen tillgänglig för varje kanal. Undergrupper
kan också solo- och dämpas.

processor, anslut ett par Aux-utgångar, börja med en udda utgång (1 & 2, 3 & 4 eller
liknande) till ingångarna på din effektprocessor och länka utgångsparet för att skapa
en stereobuss.

5. Tryck på LR (StudioLive 64S) eller huvudknappen i Fat Channel för att tilldela

Du kommer att hitta många användningsområden för undergrupper som gör blandningen
mer bekväm och ger bättre kontroll över din blandning. I slutet av det här avsnittet utforskar vi
ett av de vanligaste sätten på vilka undergrupper kan hjälpa dig att skapa en effektivare
mixningsmiljö och en mer framgångsrik livemix. Men låt oss först gå igenom undergruppskontrollerna.

9. Om du vill skicka en stereosignal (snarare än mono) till dina effekter

du använder som en effektretur), för att komma åt dess inställningar i Fat Channel.
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1. Tryck på knappen Välj för den FlexMix Master du vill göra en

Använd knappen Nästa för att gå till slutet av FlexMixes.

Förutom FlexMixarna är 32-kanalers StudioLive mixermodeller utrustade med fyra undergrupper.
Liksom FlexMix Subgroups låter StudioLive dig gruppera kanaler och applicera Fat Channels noise
gate, limiter, komprimering och EQ på gruppen som helhet, utöver den tillgängliga bearbetningen
för varje kanal. Undergrupper kan solo och dämpas. StudioLive 32S, 32SX och 32 har dedikerade
subgrupputgångar på bakpanelen. Undergrupper på StudioLive 32SC, 24 och 16 kan
dirigeras till AVB-nätverket.

4. Tryck och håll ner FlexMix-knappen. Alla kanalvalsknappar börjar blinka. Tryck på Välj-
knapparna för de kanaler du vill lägga till i undergruppen. Släpp FlexMix-knappen när
du har slutfört ditt kanalval.

Endast kanaler som har lagts till i en FlexMix-undergrupp kommer att visas
över fader-lagren när FlexMix väljs.

Undergrupp.

För att se de fasta undergruppernas masterfaders, tryck på knappen Mix/FX Masters. Detta kommer
att ta fram huvudutgångskontrollen för varje utgångsbuss.

3. Tryck på knappen Subgroup under FlexMix Mode.

Kanaler kan läggas till eller tas bort när som helst genom att trycka och hålla ner FlexMix-
knappen för önskad FlexMix-undergrupp.
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2. Tryck på knappen Inställningar på Master Control Touch Display.
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Fasta undergrupper (endast 32-kanalsmodeller)
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Skapa en undergrupp
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Även om vi kommer att använda en trumgrupp i det här exemplet, kan dessa principer
tillämpas när du grupperar vilken typ av instrumentsektion som helst.

Så här lägger du till en kanal i en fast undergrupp:

• Kanal 8: Overhead höger

• Kanal 7: Overhead vänster

• Kanal 9: Hi-Hat

I det här exemplet kommer våra trummor att kopplas till StudioLive enligt följande:

1. Välj kanalen och tryck på knappen Subgroup i Tilldela-delen av Fat Channel. Detta
kommer att ta upp menyn Tilldela på pekskärmen.

35

• Kanal 5: Tom 1

2. Tryck på den undergrupp som du vill tilldela kanalen till.

Att gruppera individuella instrument som skapar en sektion i din mix har uppenbara
fördelar: Hela gruppen kan dämpas eller solo, tas upp eller ner i en mix och tonas in eller ut för ett
mer polerat intro eller outro. Eftersom undergrupper också kan bearbetas av Fat Channel, är några
vanliga grupper trummor, bakgrundssång, hornsektioner och stråksektioner. Trummor är en klassisk
applikation för undergruppsmixning.

2. På pekskärmen trycker du på kugghjulet Inställningar.

• Kanal 6: Tom 2

• Kanal 3: Snarebotten

• Kanal 4: Floor Tom

För mer information om undergruppsroutingtilldelningar, se avsnitt 5.3.1.

• Kanal 1: Kick

De fyra fasta undergrupperna finns överst på skärmen.

Vi kommer att skapa en stereoundergrupp genom att först göra både FlexMix 1 och 2 Subgroups
och länka dem för att skapa en stereobuss.

3. Tryck på knappen Subgroup under FlexMix Mode.

• Kanal 2: Snare Top

1. Tryck på knappen Mix 1 Select. Detta kommer också att automatiskt aktivera Select-
knappen för Mix 1-utgångsmastern.



2

Stum

22

9 25

B F

19

C G

20

11 27

6

1 17

Användare

12 28

14 30

D H

Solo

18

16 32

3

7 23 8 24

A E

5

10 26

Stum

4

21

13 29

Solo

15 31

Solo

Välj

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Välj

Välj

VäljVälj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Välj

Solo

Välj

Välj

Välj

Solo

Välj Välj

Solo

Välj

1 17

10

1710

11

9 15

13

1613

14

14

15

11

12

12

13

Blanda

Main

Ch. 11

Ch. 9 Ch. 13Ch. 10

Ch. 15

Ch. 15

Ch. 13

Ch. 13Ch. 13

Ch. 12 Ch. 14

Ch. 14

Ch. 13

Ch. 11

Ch. 10

Ch. 12

StudioLive™ Series IIIBussar och färdvägar
Ägarmanual5.3 Undergrupper

5

eller Huvudtilldelningsknapp i Fat Channel.

av trumkanalerna för att tilldela dem till undergruppen.
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1. Tryck och håll ner FlexMix-knappen och tryck sedan på Select-knappen för varje

6. Tilldela undergruppen till huvudbussen genom att trycka på L/R (StudioLive 64S)

från huvudbussen så att den bara är tilldelad undergruppen. När du är klar med varje kanal,
sänk fadern innan du går vidare.

4. Efter att du har gått igenom hela kitet och är nöjd med varje

Nu när vi har skapat en stereoundergrupp, låt oss skapa en instrumentgrupp:

3. När du väljer varje kanal och slår in dess Fat Channel-inställningar tar du bort tilldelningen

5. I Fat Channel, tryck på Stereo Link- knappen.

7. Vrid panoreringsratten hela vägen medurs för att ställa in stereopanoreringen till hårt
vänster och höger. Nu är undergrupper 1 och 2 länkade, med undergrupp 1 panorerad
hårt åt vänster och undergrupp 2 panorerad hårt åt höger. Kanalpanoreringen bevaras.

2. Det första steget är att få en bra blandning av instrumenten du grupperar – i det här fallet
trummorna. Börja med Channel 1 (Kick), höj fadern och, med trummisens hjälp, ställ in
trim, EQ och dynamik för varje trumma separat.

4. Aktivera alla fyra stereolänkalternativ.

kanalens EQ och dynamik, låt trummisen spela hela kitet och välj Mix 1 i Mix Select-området
och ställ in den relativa volymen och panoreringen för varje mikrofon i mixen.
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5 5.4 Matrisblandningar

Matrisblandning.

Aux- och undergruppsalternativ är tillgängliga för varje FlexMix.

När du väljer din Matrix-mix kommer StudioLive-bussarna att finnas på det första lagret av ingångar följt
av ingångskanalerna.

5. Tryck på FlexMix-faderns Select -knapp för att använda Fat Channel-sektionen för att lägga till

dynamikbearbetning och EQ till stereotrumgruppen.

• Mata husmixen till flera platser (t.ex. lobbyn, ett webbsändningsflöde) • Skapa en frontfill-mix En

notering till StudioLive 64S-

användare: Alternativet Matrix Mix är endast tillgängligt på FlexMixes 17-32.

3. Tryck på Matrix -knappen under FlexMix Mode

Här är några av de vanligaste användningsområdena:

2. Tryck på knappen Inställningar på Master Control Touch Display.

1. Tryck på Mix Select -knappen för den FlexMix Master du vill göra en

På den enklaste nivån är en matrisblandning en blandning av blandningar. En matrismix låter dig
kombinera vilken buss som helst på din StudioLive såväl som ingångskanaler. Matrisblandningar kan vara
den schweiziska armékniven för att lösa några av de mest problematiska ljuddirigeringsproblemen.
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Obs: Bussar på vilka en GEQ har infogats kommer att skickas till Matrix-mixar före GEQ.

För-/efterkanalsändningar

Precis som Aux-mixar kan du välja sändningsposition för varje kanal som dirigeras till en FX-
mix. Som standard är alla FX-bussar inställda på Post. Detta placerar sändningen av varje
ingångskanal till varje FX-buss efter fader, limiter, EQ och kompressor,
polaritetsinverteringsbrytare, högpassfilter och gate. Se avsnitt 5.2 för mer information om andra
tillgängliga inställningar.

Post: Skickar varje kanal till Matrix-bussen efter all Fat Channel-bearbetning (polaritetsinvertering,
högpassfilter, gate, kompressor, EQ och limiter) och efter fadern.

Du kommer att vilja blanda Main Left/Right-mixen på en låg nivå med källsignalerna som kan
vara svåra att höra, som sång- och direktbaskanalerna.
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Pre 2: Skickar varje kanal till Matrix-bussen efter all Fat Channel-bearbetning (polaritetsinvertering,
högpassfilter, gate, kompressor, EQ och limiter) men före fadern.

För-/efterkanalsändningar

På vissa ställen täcker huset PA inte de främre raderna effektivt. Detta kan vara särskilt
problematiskt när bandet på scenen använder in-ear monitorer istället för golvkilar. Utan golvkilar
är personerna som sitter på de första raderna faktiskt "bakom" PA eftersom de kommer att
höra mer scenvolym från instrumenten på scenen än från front-of-house-systemet. Detta problem
kan lösas genom att placera några lågprofilhögtalare på framkanten av scenen för att täcka de
första raderna av publiken.

FX-bussar fungerar precis som Aux-mixar, men istället för att mata en utgång matar de en av
StudioLives interna effektprocessorer. Detta låter dig anpassa mängden av en kanals signal som
påverkas. Din StudioLive har dedikerade FX-bussar, var och en matar sin egen interna FX-
processor. StudioLive 64S har 8 interna FX-bussar; alla andra modeller har 4.

Från FlexMix-inställningsmenyn kan du välja mellan tre sändningspositioner för din mix: Pre 1:
Skickar

varje kanal till Matrix-bussen efter polaritetsinverteringen, högpassfiltret och grinden.

Du kan välja sändningspositioner för kanalerna som dirigeras till varje Matrix-mix. Som
standard är alla Matrix-mixar inställda på Pre 1. Detta placerar sändningen av varje ingångskanal
till varje aux-buss före fader, limiter, EQ och kompressor, men efter polaritetsinverteringsbrytaren,
högpassfiltret och gate.
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De interna effektbussarna används ungefär på samma sätt som Aux-bussarna används för att
skapa monitormixar. Låt oss skapa en mix för FX A:

Till skillnad från de andra StudioLive Series III-mixermodellerna som är utrustade med en
Mono Sum-utgång som delar Main-bussen med Main-stereoutgångarna, är StudioLive
64S:s Mono-utgång försedd med en egen mixbuss.

Denna buss kan antingen konfigureras som en monobuss för stereohuvudmixen eller som
mittkanal i en LCR-konfiguration.

5. FX A-bussen har en retur i varje FlexMix såväl som i elnätet. För att justera FX A Return
i valfri mix, tryck på dess Mix Select-knapp och navigera till "FX A"-kanalen.

önskad nivå. Genom att öka fadernivån ökar hur bearbetad, eller "våt", en given kanal
kommer att låta.

LCR Pan Mode, tryck på hemknappen.

1. Tryck på FX A -knappen i Mix Select-sektionen för att komma åt inställningarna för FX
A-mixen. Fadersna flyttas för att visa FX A-sändningsnivåer för varje kanal i din
mix.

2. För varje kanal som du vill skicka till FX A, flytta den tillhörande fadern till

3. Med hjälp av Fat Channel kan du använda komprimering och EQ på FX A-
utgången. Detta kan hjälpa till att dämpa oönskad resonans och få den påverkade
signalen att låta mer polerad.

2. Tryck på systemikonen för att öppna systemmenyn.

4. Flytta Flex-fadern för att justera den totala nivån för den påverkade utsignalen från FX A.
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Väljer panoreringsläge

Det finns åtminstone två huvudsakliga fördelar med att skapa en effektmix istället för att infoga
en effekt på en kanal. För det första kan flera kanaler skickas till en enda processor.
Förutom att avsevärt förenkla antalet parametrar du måste styra, kan detta bidra till att skapa
ett sammanhållet ljud för din mix. För det andra kan du variera nivån som skickas från varje
kanal till processorn, snarare än att lappa utgången direkt i effekten. Detta gör att du kan lägga
till mycket eller lite av en effekt till en given kanal.

1. Som standard är din StudioLive 64S inställd på Stereo Pan Mode; att ändra detta till

Bussar och färdvägar StudioLive™ Series III
Ägarmanual5.6 Main Mono/Center Bus (endast StudioLive 64S)
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Main Mono/Center Bus (endast StudioLive 64S)

Skapa interna Bus FX-mixar

5.6

5.5.1
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5.6.1 Mono Bus Mode
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I en konventionell mixer kan detta göras genom att använda en undergrupp, en aux mix eller en
matrismix. Var och en har sina egna unika fördelar, men de har alla samma nackdel: du måste
använda en av dina dyrbara bussar för att köra subwoofern och inget annat.

3. Från den här menyn kan du växla mellan Stereo Pan Mode och LCR Pan

I Stereo Pan Mode är varje kanal försedd med en Mono Send från Input-sektionen av Fat
Channel så att dess nivå kan justeras i Mono-bussutgången oberoende av Main-mixen.

StudioLive 64S låter dig använda din Mono-buss precis som en undergrupp eller en aux-mix.

läge.

Med indatalagret aktivt, gå till nästa bank.

Ett av de bästa sätten att förbättra effektiviteten i alla högtalarsystem är att driva subwoofrarna
separat från fullregisterhögtalarna. Genom att endast isolera de kanaler du vill ha i dina subwoofers
kan du uppnå en mycket renare subfrekvensmix.

Från den andra sidan för inmatningslager använder du kodaren under Mono Send-
displayen för att justera sändningsnivån uppåt eller nedåt.

När Stereo Pan-läge är aktivt är sändningsnivån för varje kanal till Mono-bussen inställd på
0,0 dB och sändningspositionen är inställd på postfader som standard. På detta sätt kan
varje kanal tilldelas Mono-bussen helt enkelt genom att aktivera Mono/Center-
tilldelningsknappen i Fat Channel.

Detta gör att du också kan skicka mindre lågfrekvent innehåll till ditt kompletta system och skapa mer
klarhet i det kritiska mellanområdet av ditt system.
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Oavsett läge är Mono/Center-utgångsnivån alltid grupperad till Main-utgångsnivån. Detta betyder
att även om Mono/Center-utgångsnivån kan justeras upp eller ner oberoende av tycke och smak,
när du flyttar Master-fadern medan Main Mix är vald, kommer du att kontrollera den relativa
mixen av både stereo Main Mix och Mono/ Center uteffektnivåer.

Fördelen med att använda ett undergruppsarbetsflöde är att det är mycket förenklat att lägga till
kanaler till subwoofern: du behöver bara trycka på tilldelningsknappen och kanalen kommer att matas
ut genom subwoofern på samma nivå som du har ställt in i Main mixen.

Sändningen till Mono-bussen är alltid inställd på postfader.

Detta är standardbeteendet för Mono-bussen.
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Det är här Mono Send kommer in i bilden, vilket gör att du kan anpassa din lågfrekvensmix för att
förbättra ditt system.

Centerdivergensen fungerar tillsammans med panoreringskontrollen och ställer in framträdandet
av varje kanal i centerbussen när panoreringspositionen närmar sig mitten (<C>).

För att justera Center Divergence, rulla till den andra sidan av Fat Channel Input-lagret och
använd kodaren under Center Divergence-displayen.

Förstå Center Divergens

När centrumavvikelsen justeras från 0 % till 100 %, kommer en kanal som panoreras till mitten
(<C>) att vara mer framträdande i mittbussen när centrumavvikelsens procentandel ökas.

LCR-panoreringsläget låter dig panorera varje kanal över tre positioner, från vänster till
mitten till höger och tillbaka igen, genom valfri position däremellan. Detta görs med hjälp av
Center Divergence-kontrollen. Denna kraftfulla funktion ger en äkta LCR-panoreringsupplevelse och
låter dig placera varje kanal exakt där du vill ha den i ditt LCR-system, vilket ger mer tydlighet och
större systemeffektivitet.

När Center Divergence är inställd på 50 % och kanalen panoreras till mitten (<C>), kommer signalen
att skickas till båda sidorna av stereobussen och centerbussen på samma nivå.

Men vad händer om du vill ha mer kick i din subwoofer? Eller mindre nycklar?

När Center Divergence-kontrollen är inställd på 0% och kanalen panoreras till mitten (<C>), kommer en
monokanals signal att skickas lika till vänster och höger sida av Main Stereo-bussen. Stereokanaler
kommer att behålla sina stereopositioner (dvs den vänstra sidan kommer att skickas till vänster
sida av huvudstereobussen och den högra sidan kommer att skickas till höger).
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Om du behöver ännu mer kontroll kan du ställa in sändningspositionen på prefader för en verkligt
oberoende subwoofermix.

Center Divergence-kontrollen har ett intervall från 0 % till 100 %.



När centerdivergenskontrollen är inställd på 100 % och kanalen panoreras till mitten (<C>),
kommer hela signalen att skickas till centerbussen och ingen kommer att skickas till vänster eller
höger sida av huvudstereobussen:

Vilken kanal eller undergrupp som helst kan tilldelas till L/R huvudbussen och/eller
centerbussen genom att trycka på Mono/Center-knappen.
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Fettkanalen6

knapp. När du trycker på en Select -knapp visas numret (och namnet, om tillämpligt) för den valda
kanalen eller mixen på pekskärmen.

Mix Select-knappar kan nås på ett av två sätt:

• Tryck på knappen Mix Select som motsvarar den mix eller buss du vill

För att börja arbeta på en kanal eller mixa med Fat Channel, tryck helt enkelt på dess Select
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knapp som överensstämmer med mixen eller bussen du vill arbeta med, vilket sätter den i fokus
i Fat Channel.

Fat Channel tillhandahåller olika typer av bearbetning och verktygsinställningar beroende på vilken typ
av kanal eller mix som väljs. Följande är en snabbreferens av tillgängliga processorer och
verktygsinställningar för varje typ av signal som Fat Channel kan bearbeta.

Fat Channel ger dig kraftfulla verktyg för signalbehandling, mixning och konfiguration för varje
kanal och buss på din StudioLive.

bus master-faders tillgängliga på kanallisterna. Sedan kan du trycka på knappen Välj

arbeta med. Masterfadern på mixerytan adresserar sedan masterfadern för den mixen eller bussen.
Tryck på Select -knappen ovanför Master-fadern för att komma åt Fat Channel-kontrollerna för
den mixen eller bussen.

• Tryck på knappen Mix/FX Masters i Bank-sektionen. Detta gör att mixen och

Fettkanalen
Ägarmanual6 6.1 Översikt

StudioLive™ Series III

6.1 Översikt



FX returnerarAux & Tape-ingångar HuvudmixFlexMixarIngångskanaler

Tryck på Ladda för att klistra in inställningarna till de valda kanalerna.

För A/B Fat Channel-inställningar, tryck på A/B-knappen. Detta sparar aktuella EQ- och
dynamikinställningar för den valda kanalen som "A" ögonblicksbild, och kopierar dess inställningar till
en andra ögonblicksbild, vi kallar "B." A/B-knappen tänds för att tala om att du nu arbetar med "B"-
ögonblicksbilden.
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*Notering till StudioLive 64S-användare: De 34 SD-sändningarna är fritt routbara mellan alla kanaler
och bussar.

Tryck på Kopiera för att kopiera Fat Channel-inställningar från den för närvarande valda kanalen till
en eller flera andra kanaler. När du trycker på Kopiera börjar valknapparna för alla andra
kanaler att blinka. Tryck på knappen Välj på alla kanaler som du vill kopiera Fat Channel-inställningar
till från den för närvarande valda kanalen.

Power User Tips: A/B-funktionen kan också användas för att bibehålla två distinkta Fat Channel-
inställningar för en given kanal eller buss. Så nästa gång gitarrspelaren berättar att de planerar att
byta till en hollowbody-mid-show, kan du vara redo med en mer lämplig alternativ inställning,
sparad som "B"-ögonblicksbilden.

A/B-knappen låter dig göra A/B-jämförelser av EQ-, kompressor- och gateinställningar för den valda
kanalen eller mixen. Med den här funktionen kan du prova olika ändringar medan du letar efter den
optimala inställningen, utan att riskera att förlora dina ursprungliga inställningar. Om denna knapp är
nedtonad, tittar du på "A"-uppsättningen av parameterinställningar. Om denna knapp lyser fullt ut,
tittar du på parameteruppsättningen "B".
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bakåtpil för att avbryta och stänga denna skärm.

Så här sparar du en förinställning:

2. För att delvis ladda en förinställning (till exempel endast EQ-parametrar), tryck på
relevanta knappar i kolumnen Filter för att inaktivera laddning för en eller flera processorer.

1. Tryck på Ladda. Vyn Fat Channel Presets visas på pekskärmen.

3. Tryck på Enter -knappen på tangentbordet för att spara din förinställning, eller tryck på

Även om alla Fat Channel-inställningar ingår när du sparar en förinställning, kan du välja att filtrera bort
vissa typer av inställningar, för att bara ladda en del av en förinställning (som endast EQ och
kompressorparametrar).

3. För att filtrera förinställningarna efter kanalkategori (som Kick Drum eller Guitar), gör

För att ladda en förinställning:

2. Tryck på knappen Lagra i huvudkontrollområdet för att visa tangentbordet på skärmen. Ange
ditt förinställda namn med tangentbordet och välj en kategori (som Kick Drum eller
Guitar) från kategoriväljaren, om så önskas.

Med knapparna Spara och Ladda kan du spara och ladda Fat Channel-förinställningar, så att du kan
lagra och återanvända användbar Fat Channel-bearbetning och verktygsinställningar för framtida mixar.

ett urval från kategoriväljaren.
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1. Tryck på Spara. Vyn Fat Channel Presets visas på pekskärmen.

Prata

Fettkanalen
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Kontrollområde.

klistra in eller ladda förinställningar, tryck på Avancerad filtrering för att öppna skärmen Kopiera/
Klistra in och förinställd filtrering. På den här skärmen kan du ställa in de exakta parametertyperna
som ingår i var och en av dessa två förinställda åtgärder.

Dynamisk fettkanal

StudioLive Series III-mixer har två alternativ för Fat Channel: Dynamic och Fixed. StudioLive 32SX och
32SC använder hela tiden Fixed Fat Channel. Alla andra modeller kan använda båda.
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Om du behöver bättre kontroll över vilka Fat Channel-inställningar som ingår vid kopiering/

4. Välj en förinställning och ladda den genom att trycka på knappen Recall i Master

• Tryck på Förinställd laddning för att göra samma sak för förinställda laddningsåtgärder.

Du kan också tillfälligt provspela effekterna av en förinställning genom att välja en förinställning
och trycka på Audition -knappen på pekskärmen, eller byta namn på den genom att trycka på Byt
namn och ange ett nytt namn med tangentbordet på skärmen. För att återställa alla Fat Channel-
parametrar till fabriksinställningar, tryck på Reset-knappen.

De åtta Scribble Strip-displayerna, kodarna och knapparna längst upp på Fat Channel ändras dynamiskt
för att ge tillgång till en mängd olika funktioner och mixningsverktyg. Vad som styrs här bestäms av
både typen av kanal eller buss som väljs och av knapparna för Fat Channel-läge.

• Tryck på Kopiera/Klistra in och tryck på önskade parameterknappar för att filtrera parametrar för kopiera/
klistra in åtgärder.
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1. AGC (Automatic Gain Compensation).

De åtta kodarna och knapparna på StudioLive 32SX och StudioLive 32SC styr alltid följande
funktioner:

7. Kompressor på/av.

16. Aktiv EQ Band Q-kontroll.

8. Kompressortröskel.

Fast Fat Channel

Alla andra mixrar kan låsa till dessa kontroller genom att trycka och hålla in Input Layer-
knappen.

5. Grind på/av.

14. Aktiv EQ Band Frequency Control.

13. High Mid Band Active.

15. High Band Active.

6. Grindtröskel.

2. Preamp Gain.

4. Panorera.

11. Lågt mellanband aktivt.

3. Center.

12. Aktiv EQ-bandförstärkningskontroll.

För mer information om ingångsfunktionerna, se avsnitt 6.3.

9. Lågband aktivt.
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10. Högpassfilterfrekvens.
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displayer, kodare och knappar. Se avsnitt 6.9.

2. Ingång. För alla StudioLive-modeller öppnar detta kanalöversiktsskärmen på pekskärmen.
För modeller utrustade med en Dynamic Fat Channel, kommer denna knapp att spilla
ingångslagerkontrollerna på Fat Channel-skärmarna, kodarna och knapparna. Se
avsnitt 6.3 och 6.8.1.

7. Användare. Modellberoende:

Genom att trycka på Input -knappen i Fat Channel får du tillgång till viktiga kontroller och
informativa displayer för den valda kanalen eller mixen.

3. Grind. För alla StudioLive-modeller öppnar detta portöversiktsskärmen på pekskärmen.
För modeller utrustade med en Dynamic Fat Channel kommer denna knapp att spilla
Gate-kontrollerna på Fat Channel-displayerna, kodarna och knapparna.

- StudioLive 32SX och 32SC. Öppnar skärmen Användarprofil på pekskärmen.

Obs: Dessa kontroller är fasta på StudioLive 32SX och 32SC. För alla andra modeller
låser eller låser du upp dessa funktioner till kontrollerna för Dynamic Fat Channel genom att
hålla in Input-knappen.

skärmen på pekskärmen. För modeller utrustade med en Dynamic Fat Channel kommer
denna knapp att spilla Aux Send-nivåer, mutes och panoreringskontroller för den
för närvarande valda kanalen på Fat Channel-displayerna, kodarna och knapparna.
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6. Aux-sändningar. För alla StudioLive-modeller öppnar detta Aux Sends-översikten

Se avsnitt 6.7 och 6.8.6.

1. Processor på/av. Aktiverar/inaktiverar den för närvarande aktiva processorn.

9. Föregående/Nästa sida. Navigerar till ytterligare parametrar (om tillgängliga). Obs:
Dessa kontroller är inte tillgängliga på StudioLive 32SX och 32SC.

8. Fat Channel A/B. Växlar mellan två olika fettkanalinställningar.

5. EQ. För alla StudioLive-modeller öppnar detta EQ-översiktsskärmen på pekskärmen. För
modeller utrustade med en Dynamic Fat Channel kommer denna knapp att spilla EQ-
kontrollerna på Fat Channel-displayerna, kodarna och knapparna.

1. Preamp Gain (endast ingångskanaler). Använd kodaren för att ställa in mängden
förförstärkning som tillämpas på den för närvarande valda kanalen. Klotterremsan
visar den aktuella förstärkningsnivån. Tryck på knappen nedan för att aktivera automatisk
vinstkompensation. För mer information om Gain Compensation, se NSB-serien
Stage Box Owners Manual.

Se avsnitt 6.6 och 6.8.5.

Se avsnitt 6.1.1.

- Alla andra modeller. Spelar användaranpassade parametrar på Fat Channel

Se avsnitt 6.4 och 6.8.3.

4. Komp. För alla StudioLive-modeller öppnar detta skärmen Kompressoröversikt på
pekskärmen. För modeller utrustade med en dynamisk fettkanal kommer denna knapp att
spilla kompressorkontrollerna på fettkanalens displayer, kodare och knappar. Se avsnitt
6.5 och 6.8.4.
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4. Kompressortröskel. Denna kodare ställer in, och klotterremsan visar

panoreringsposition över stereofältet. Panoreringspositionen kommer att visas på
Scribble Strip. Tryck på knappen under kodaren för att återställa panoreringsläget till
mitten.

6. EQ-förstärkning. Ställer in hur mycket den valda frekvensen ska förstärkas eller minskas.
Tryck på knappen nedan för att aktivera Low Mid Band (B2) för kontroll.

1. Begränsningströskel. Denna kodare ställer in, och klotterremsan visar

7. EQ-frekvens. Ställer in mittfrekvensen vid vilken signaler förstärks eller skärs för det aktuella
EQ-bandet. Tryck på knappen nedan för att aktivera High Mid Band (B3) för kontroll.

3. Grindtröskel. Kodaren ställer in porten, och klotterremsan visar

tröskeln för limitern för den valda kanalen eller utgångsbussen. När signalens amplitud (nivå)
överskrider tröskelvärdet är limitern inkopplad. Att vrida ratten moturs sänker tröskeln, så
begränsningen börjar med en lägre amplitud. Limiter-förhållandet är ÿ:1.

Tröskelvärde för den valda kanalen eller utgångsbussen. Filtrets tröskel kan ställas in från
24 Hz till 1 kHz. När tröskeln är inställd på sin lägsta punkt är filtret avstängt. Högpassfiltrets
lutning är -12 dB/8va. Tryck på knappen nedan för att aktivera Low Band (B1) för kontroll.

2. Panorera. Använd kodaren för att ställa in den för närvarande valda kanalen eller undergruppen

Power User Tips: Ett högpassfilter dämpar alla frekvenser under det inställda tröskelvärdet.
Använd Fat Channel-högpassfiltret för att ta bort oönskade lågfrekvenser från din källsignal,
istället för att försöka utjämna dem.
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kompressortröskel för den valda kanalen eller utgångsbussen. När signalens amplitud
(nivå) överstiger tröskelvärdet kopplas kompressorn in.

5. Högpassfilter. Använd kodaren för att ställa in högpassfilterfrekvensen

Genom att trycka på knappen Nästa sida i Fat Channel får du tillgång till ytterligare
parametrar.

Genom att vrida ratten moturs sänks tröskeln så att kompressionen börjar med en lägre
amplitud. Tröskeln kan ställas in från -56 till 0 dB. Se avsnitt 6.5 för mer information
om kompressorn och dess parametrar.

Obs: Dessa kontroller är inte tillgängliga från Fat Channel på StudioLive

32SX och 32SC.

2. Mono Send / Center Divergence (endast StudioLive 64S). Kodaren ställer in Mono Send-
nivån eller Center Divergence-procenten beroende på panoreringsläget som är inställt i
systemmenyn. Knappen växlar mellan Pre- och Post-fader-sändning till Mono Bus. För mer
information om Mono Bus, se avsnitt 5.6.

8. EQ Q. Ställer in Q (eller bredd) för det aktuella EQ-bandet. Större Q-värden påverkar a

tröskel för den valda kanalen. Grindtröskeln anger nivån vid vilken grinden öppnas. I
huvudsak passerar alla signaler över tröskelinställningen opåverkade, medan signaler
under tröskelinställningen reduceras i nivå med den mängd som ställs in av
avståndskontrollen. Om tröskeln är inställd helt moturs stängs porten av (alltid
öppen), vilket gör att alla signaler kan passera opåverkade. Du kan ställa in tröskeln
från 0 till -84 dB. Se avsnitt 6.4 för mer information om Noise Gate och dess parametrar.

3. Fördröjning. Ställer in uppriktningsfördröjningen för den för närvarande valda ingången
eller bussen. Mer information om ingångs- och utgångsfördröjningar finns i avsnitt 13.6
och 13.7.

smalare frekvensområde. Lägre Q-värden påverkar ett bredare intervall. Tryck på
knappen nedan för att aktivera High Band (B4) för kontroll.

MONO

2,46 dB

Tröska
DRÖJSMÅLBEGRÄNSA

Skicka

2,6 ms

Lim

0,00 dB

Fettkanalen StudioLive™ Series III
Ägarmanual6 6.3 Inmatningsläge
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4. Släpp. Ställer in den tid det tar för grinden att "stängas" när en signal faller under

5. Nyckellyssna. Tryck på knappen för att aktivera eller avaktivera Key Listen-funktionen
i solobussen. Den kommer att tändas för att indikera att Key Listen är aktiv. När Key
Listen är aktiverat och den valda kanalen är solo, kan du använda kontrollrummets
utgångar för att övervaka vad gate-nyckelfiltret tar bort.

De åtta displayerna ovanför Gate/Expander-kontrollerna visar relevanta data om de aktuella
inställningarna för dessa kontroller.

Power User Tips: En snabb attackhastighet är avgörande för slaginstrument. Långsamt stigande
signaler som sång och bas kräver en långsammare attack; med dessa signaler kan en snabbare
attack orsaka ett hörbart klick. Alla grindar har möjlighet att klicka när de öppnas men en korrekt
inställd grind kommer aldrig att klicka.

Power User Tips: I praktiken används expanders och noise Gates nästan identiskt. Den
största skillnaden är att en expander är smidigare och mer gradvis, så att det är lättare att
ställa in attack- och releasetiderna korrekt. Mer information om Gates och Expanders
finns på: www.presonus.com/learn/technical-articles/How-To-Use-Dynamics- Processing-
Getting Started-With-Compressors-Gates-and-More

3. Attack. Ställer in den tid det tar för grinden att "öppnas" när en signal passerar
tröskel.

Power User Tips: Gate release-tider bör vanligtvis ställas in så att det naturliga förfallet av
instrumentet eller rösten som gated inte påverkas. Kortare släpptider hjälper till att rensa
upp bruset i en signal men kan orsaka "tjattring" med slaginstrument. Längre släpptider
eliminerar vanligtvis tjattrande och bör ställas in genom att lyssna noga efter den mest
naturliga släppningen av signalen.

Noise Gate kan växlas till att fungera som en Expander. En Expander är en annan typ av
dynamikprocessor, som fungerar som en kompressor omvänt. Istället för att dämpa
signaler som passerar en vald tröskelnivå, förstärker en expander signaler som passerar
dess tröskelvärde. Detta är praktiskt när man försöker återställa kraft och effekt till signaler
som har blivit alltför komprimerade, eller som inte är naturligt så dynamiska som önskat.

2. Räckvidd. Ställer in mängden dämpning som appliceras på en signal när dess nivå
faller under tröskelvärdet. Lägre inställningar drar ner signalnivån ytterligare,
ända till -ÿ, om så önskas. Högre inställningar drar ner signalen i mindre
utsträckning, och minskar brus och andra störande signaler mer subtilt (utan en "hård"
cut-off). Obs: Räckvidden är inaktiverad när Expandern är inkopplad.

tröskeln.

Genom att trycka på Gate -knappen i Fat Channel får du tillgång till Noise Gate-
parametrarna för den valda kanalen eller mixen. En Gate är en dynamikprocessor som
låter dig tysta (eller dämpa) signaler som faller under en vald signalnivå. Detta gör det
möjligt att minska förekomsten av brus eller andra oönskade signaler i mellanrummen
mellan ljuden du vill ha.

1. Tröskel. Ställer in signalnivån som delar de signaler du vill behålla från de signaler
du vill dämpa. Signaler under denna nivå dämpas enligt inställningen av
parametern Range. Signaler över denna nivå passerar opåverkade.
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Range
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PORT

-84,00 dB
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Nyckel FltrSläpp

av

Nyckel Lstn

PORT



Tryck på processorknappen för att slå på eller stänga av porten.

6. Nyckelfilter. Denna kodare ställer in, och klottret visar, frekvensen vid vilken porten öppnas.
Att ställa in en specifik frekvens, förutom en specifik decibelnivå, ger mer ljudformning.

För mer information om tillgängliga Fat Channel-plugin-modeller, se avsnitt 6.8.4.

1. Tröskel. Ställer in nivån över vilken kompressorn börjar dämpa

2. Förhållande. Ställer in förhållandet mellan mängden en signal går över

Tips för avancerad användare: Ett korrekt inställt nyckelfilter på en gate kan avsevärt förbättra den
övergripande ljudkvaliteten för en mix. Till exempel, om du sätter in en grind på en virveltrumsmikrofon,
kan du få tillräckligt med blödning från kicktrumman för att öppna grinden. Det är här ett nyckelfilter kan
komma väl till pass. Genom att ställa in nyckelfiltret för att ta bort några av dessa låga frekvenser, kommer
grinden inte att vara lika benägen att öppna för kicktrumman.

signal.

StudioLive Series III-blandare levereras med tre kompressormodeller att välja mellan och Fat
Channel beter sig olika beroende på vilken modell som är laddad.
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De åtta Scribble-remsorna i Fat Channel visar relevanta data om de aktuella inställningarna för
dessa kontroller. Kontrollerna skiljer sig beroende på vilken kompressormodell du väljer.

4. Släpp. Ställer in den tid det tar för kompressorn att sluta dämpa en signal när den faller
under tröskeln.

Genom att trycka på Comp -knappen i Fat Channel får du tillgång till kompressorparametrarna
för den valda kanalen eller mixen. En kompressor är en dynamikprocessor som minskar det
dynamiska området för en signal genom att dämpa den med ett inställt förhållande när den
överskrider ett definierat tröskelvärde.

Power User Tips: Mycket korta släpptider för kompressorn kan ge ett hackigt eller "skakigt"
ljud, speciellt när man komprimerar instrument som har många lågfrekventa komponenter,
som basgitarr. Mycket långa släpptider kan resultera i en över-

tröskeln och hur mycket den är dämpad. Vid ett 1-till-1-förhållande (ofta skrivet som 1:1) sker
ingen komprimering. Vid ett 4:1-förhållande dämpas en signal som passerar tröskeln med
8 dB till inom 2 dB från tröskeln (dividera med fyra). Ju högre förhållande du väljer, desto
mer uttalad blir kompressoreffekten.

7. Expanderläge. Tryck på knappen eller vrid på kodaren för att växla mellan Gate- och
Expander-funktionerna för denna processor. Se nästa avsnitt i denna handbok för
information om tillgängliga parametrar i Expander-läge.

Standardkompressorn är vald på varje kanal som standard.

3. Attack. Ställer in den tid det tar för kompressorn att börja dämpa en signal när den passerar
tröskeln. Tryck på knappen nedan för att växla autoläge på eller av. När Auto-läget är
aktivt, blir attack- och släppkontrollerna inoperativa, och en förprogrammerad attack- och
släppkurva används. I det här läget är attacken inställd på 10 ms, och releasen är
inställd på 150 ms. Alla andra kompressorparametrar kan fortfarande justeras
manuellt.

Dynamiska fettkanalkontroller
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6.5

6.5.1

Kompressorläge (dynamisk fettkanal)

Standard kompressor
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Av0,00 dB

COMP
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2,0:1

COMP
FåFörhållande
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Tröska Släpp

Nyckel Lstn

150 ms-0,00 dB

Mjuk

20.00 ms

Nyckel Fltr

COMPCOMP



6. Kompressorknä Mjuk/Hård. Tryck på denna knapp för att växla mellan kompressorn

Dynamiska fettkanalkontroller
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Tryck på processorknappen för att slå på eller stänga av kompressorn.

1. Vinst. Ställer in ingångsförstärkning till kompressorn. Eftersom denna typ av kompressor

5. Vinst. Ställer in mängden "makeup gain" som ska tillämpas på en signal. När en signal är

När Tube Leveling Amplifier är vald är följande kontroller tillgängliga i Fat Channel:

Tryck på processorknappen för att slå på eller stänga av kompressorn.

4. Nyckelfilter. Denna kodare ställer in, och klottret visar, frekvensen vid vilken rörnivåförstärkaren
kommer att kopplas in. Den kommer fortfarande att bearbeta hela frekvensområdet, men den
är bara inkopplad när den angivna frekvensen finns. Tryck på knappen nedan för att
lyssna på signalen som används för att trigga kompressorn (inklusive effekterna av
högpassfiltret, som ställts in med nyckelfilterkontrollen).

komprimerat, eller "klämt" ljud. Alla releaseintervall kan dock vara användbara, och du bör
experimentera för att bli bekant med olika ljudmöjligheter.

Tryck igen för att växla tillbaka till normal kanalsignal.

Högre inställningar resulterar i mer förstärkningsminskning och mer uttalad
komprimeringseffekt.

mellan mjuka och hårda knälägen. Mjuk knäkompression ger en mjuk övergång mellan
okomprimerat och komprimerat tillstånd. Hård knäkompression ger en mer abrupt
övergång och mer krävande skydd från herrelösa toppar.

som kompressorn kommer att koppla in. Kompressorn kommer fortfarande att bearbeta
hela frekvensområdet, men den är bara inkopplad när den specificerade frekvensen
finns. Tryck på knappen nedan för att lyssna på signalen som används för att trigga
kompressorn (inklusive effekterna av högpassfiltret, som ställts in med nyckelfilterkontrollen).
Tryck igen för att växla tillbaka till normal kanalsignal.

3. Kompressor/Limiter-växling. Knappen nedan växlar Tube Leveling Amplifier mellan
dess kompressor- och limiterläge. När den är i kompressorläge fungerar den med ett
variabelt förhållande på 1:1-10:1. När den är i begränsarläge verkar den med ett variabelt
förhållande på 10:1-20:1, vilket begränsar toppar mer aggressivt.

7. Nyckelfilter. Denna kodare ställer in, och klottret visar, frekvensen på

fungerar på ett annat sätt än en vanlig kompressor, mycket av det sätt som det påverkar
signaler är baserat på ingångsnivån. Prova olika inställningar för att se vad som passar dina
behov.

komprimerad, är dess totala nivå ofta reducerad. Denna förstärkningskontroll låter dig föra
den tillbaka till rätt nivå efter komprimering.

2. Toppreduktion. Ställer in mängden toppreduktion som ska tillämpas på signalen.

31 42
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6.5.2 Rörnivelleringsförstärkare
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Klass A FET-kompressor6.5.3

1 3 642 5

Fettkanalen
Ägarmanual6.5 Kompressorläge (dynamisk fettkanal)

6 StudioLive™ Series III

när den passerar tröskeln.

6. Nyckelfilter. Denna kodare ställer in, och klottret visar, frekvensen på

Dynamiska fettkanalkontroller

1. Ingångsförstärkning. Ställer in ingångsförstärkning till kompressorn. Denna inställning påverkar
kompressorns verkan, så prova gärna olika inställningar för att hitta den optimala effekten för
dina behov.

När Class-A FET-kompressorn är vald är följande kontroller tillgängliga i fettkanalen:

4. Släpp. Ställer in den tid det tar för kompressorn att sluta dämpa en signal när den faller under
tröskeln.

2. Output Gain. Ställer in mängden "makeup gain" som ska tillämpas på en signal. En gång

som kompressorn kommer att koppla in. Kompressorn kommer fortfarande att bearbeta hela
frekvensområdet, men den är bara inkopplad när den specificerade frekvensen finns.
Tryck på knappen nedan för att lyssna på signalen som används för att trigga kompressorn
(inklusive effekterna av högpassfiltret, som ställts in med nyckelfilterkontrollen). Tryck igen för
att växla tillbaka till normal kanalsignal.

5. Förhållande. Ställer in förhållandet för kompressorn. Följande förhållanden är tillgängliga: 4:1,

signalen är komprimerad, reduceras dess totala nivå ofta. Denna förstärkningskontroll låter dig
föra den tillbaka till rätt nivå efter komprimering.

Tryck på processorknappen för att slå på eller stänga av kompressorn.

8:1, 12:1, 20:1 eller alla.
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3. Attack. Ställer in den tid det tar för kompressorn att börja dämpa en signal

Nyckel Fltr

FET

Av

Förhållande

FET

Nyckel Lstn

FET

Ge sig på Släpp

0,10 ms 4:1250 ms-24,00 dB

Produktion

FET

-24,00 dB

FET

Inmatning

FET
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Precis som kompressorn levereras StudioLive Series III-blandare med tre EQ-modeller
att välja mellan och Fat Channel beter sig annorlunda, beroende på vilken modell
som är laddad. För mer information om tillgängliga Fat Channel-plugin-modeller, se
avsnitt 6.8.5.

4. Band 2 / Low-Mid Frequency/Q. Kodaren kan styra antingen frekvens eller Q för
detta EQ-band. Använd knappen nedan för att växla mellan de två. När den är i
frekvensläge ställer den in mittfrekvensen vid vilken signaler förstärks eller skärs av
detta EQ-band. I Q-läge ställer den in Q (eller bredd) för det aktuella EQ-bandet.
Större Q-värden påverkar ett smalare frekvensområde. Lägre Q-värden påverkar ett
bredare intervall.

5. Band 3 / High-Mid Gain. Ställer in hur mycket den valda frekvensen ska förstärkas
eller minskas. Tryck på knappen nedan för att slå på eller av bandet.

för detta band av EQ. Använd knappen nedan för att växla mellan de två. När den
är i frekvensläge ställer den in mittfrekvensen vid vilken signaler förstärks eller
skärs av detta EQ-band. I Q-läge ställer den in Q (eller bredd) för det aktuella EQ-
bandet. Större Q-värden påverkar ett smalare frekvensområde. Lägre Q-värden
påverkar ett bredare intervall.

3. Band 2 / Låg-Mellan förstärkning. Ställer in hur mycket den valda frekvensen ska
förstärkas eller minskas. Tryck på knappen nedan för att slå på eller av bandet.

för detta band av EQ. Använd knappen nedan för att växla mellan de två. När den
är i frekvensläge ställer den in mittfrekvensen vid vilken signaler förstärks eller
skärs av detta EQ-band. I Q-läge ställer den in Q (eller bredd) för det aktuella EQ-
bandet. Större Q-värden påverkar ett smalare frekvensområde. Lägre Q-värden
påverkar ett bredare intervall.

1. Band 1 / Låg förstärkning. Ställer in hur mycket den valda frekvensen ska förstärkas
eller minskas. Tryck på knappen nedan för att slå på eller av bandet.

Standard EQ väljs på varje ingångskanal och matas ut som standard:

2. Band 1 / Låg frekvens/Q. Kodaren kan styra antingen frekvens eller Q
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7. Band 4 / Hög förstärkning. Ställer in hur mycket den valda frekvensen ska förstärkas
eller minskas. Tryck på knappen nedan för att slå på eller av bandet.

Genom att trycka på EQ- knappen i Fat Channel får du tillgång till utjämningsinställningar
för den valda kanalen eller mixen. En EQ (eller equalizer) är en tonkontroll som låter dig
göra ändringar i tonbalansen för en signal. Du kan öka eller minska nivån på
frekvensområdena för att göra korrigerande eller kreativa ändringar av signalen.

6. Band 3 / High-Mid Frequency/Q. Kodaren kan styra antingen frekvens eller Q för
detta EQ-band. Använd knappen nedan för att växla mellan de två. När den är i
frekvensläge ställer den in mittfrekvensen vid vilken signaler förstärks eller skärs av
detta EQ-band. I Q-läge ställer den in Q (eller bredd) för det aktuella EQ-bandet.
Större Q-värden påverkar ett smalare frekvensområde. Lägre Q-värden påverkar ett
bredare intervall.

8. Band 4 / High Frequency/Q. Kodaren kan styra antingen frekvens eller Q

Av F

HÖG
Få

Frekv

H-MID

5,00 kHz

F

Frekv

0,00 dB

F

LÅG

På

HÖGLÅG

frekvens 130,0 Hz

På Av

L-MID
Frekv

320,0 Hz

FrekvPå Av

Frekv

0,00 dB

Få

Frekv

1,40 kHz

Få

På Av

H-MID

0,00 dB

F

L-MID
Få

0,00 dB

Frekv
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4. Hög boost. Ställer in nivån av förstärkning som appliceras runt den valda höga frekvensen.

6. Hög frekvens. Ställer in mittfrekvensen för det höga EQ-bandet.

Tryck på processorknappen för att slå på eller av EQ.

5. Hög bandbredd. Ställer in Q (eller bredd) för effekten av det höga EQ-bandet.

När Vintage 1970s EQ är vald är följande kontroller tillgängliga i Fat
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3. Välj lågfrekvens. Ställer in mittfrekvensen för bandet som täcks av

Tryck på processorknappen för att slå på eller av EQ.

När en buss väljs har EQ sex band. Använd sidnavigeringsknapparna för att navigera mellan
band 1-4 och band 5-6.

Reglage för låg boost och låg dämpning.

Denna kontroll interagerar fint med Low Attenuation-kontrollen, vilket möjliggör
förstärkningar av skenbar basenergi samtidigt som den övergripande basenergin
hålls inom optimala gränser.

8. Dämpning Välj. Ställer in frekvensen vid och över vilken High

Dynamiska fettkanalkontroller

Fettkanal:

Dämpningskontroll dämpar diskantinnehåll.

2. Låg dämpning. Ställer in nivån på dämpningen som tillämpas runt den valda låga frekvensen.
Denna kontroll interagerar fint med Low Boost-kontrollen, vilket möjliggör förstärkningar
av skenbar basenergi samtidigt som den övergripande basenergin hålls inom optimala
gränser.

När passiv EQ är vald är följande kontroller tillgängliga i

7. Hög dämpning. Ställer in mängden dämpning som tillämpas på ett hyllsätt

1. Låg förstärkning. Ställer in mängden förstärkning eller skärning för att tillämpa lågfrekvensbandet
denna EQ.

Kanal:

till frekvenser vid och över den valda höga frekvensen.

1. Låg boost. Ställer in nivån på förstärkningen som appliceras runt den valda låga frekvensen.

6

7
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3
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1

1

2
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2. Låg frekvens. Ställer in hyllfrekvensen för lågfrekvensbandet för denna EQ.
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Passiv program EQ

6.6.3 Vintage 1970-tals EQ
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5. H-Mid Gain. Ställer in mängden förstärkning eller skärning för att tillämpa hög-mellanfrekvensbandet
för denna EQ.

7. Stereo Matrix Pan. Kodaren styr panoreringspositionen för kanalen i

Stereo Aux.

4. L-Mid Frequency. Ställer in mittfrekvensen för låg-mellanfrekvensbandet

4. Mono Matrix. Kodaren styr sändningsnivån för kanalen till Mono Matrix Mix. Knappen under
kontrollerar kanalavstängningen i Mono Matrix Mix.

denna EQ.

Stereo Aux. Knappen under styr kanalavstängningen i Stereo Aux.

3. L-Mid Gain. Ställer in mängden förstärkning eller skärning för att tillämpa låg-mellanfrekvensbandet
för denna EQ.

Tryck på processorknappen för att slå på eller av EQ.

3. Stereo Aux Pan. Kodaren styr panoreringspositionen för kanalen i

Stereo Matrix Mix.

Knappen under kontrollerar kanalavstängningen i Mono Aux.

6. H-Mid Frequency. Ställer in mittfrekvensen för hög-mellanfrekvensbandet

7. Hög förstärkning. Ställer in mängden förstärkning eller skärning för att tillämpa högfrekvensbandet

2. Stereo Aux Send. Kodaren styr sändningsnivån för kanalen till
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denna EQ.

6. Stereomatris. Kodaren styr sändningsnivån för kanalen till Stereo Matrix Mix. Knappen under
kontrollerar kanalavstängningen i Stereo Matrix Mix.

denna EQ.

Dynamiska fettkanalkontroller

1. Mono Aux. Kodaren styr sändningsnivån för kanalen till Mono Aux.

5. Undergrupp. Knappen under styr kanaltilldelningen till undergruppen. Stereoundergrupper
kommer också att förses med en panoreringskontroll.

När Fat Channel är i Aux Sends-läge kommer Scribble Strips att visa olika parametrar beroende på
hur du har konfigurerat dina FlexMixes:

31 542 6 7
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Aux Sends-läge (dynamisk fettkanal)6.7
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6.8.1 Kanalöversikt

6.8 Fettkanalskärmar

Medan en ingångskanal är vald och ingångsläget är aktivt, visas kanalöversikten på pekskärmen: 1
2 3

16

15

9

18

10 8

17

65

13 12

4

11

14

7

Fettkanalen
6 6.8

StudioLive™ Series III
Fettkanalskärmar Ägarmanual

9. Begränsare. Visar Limiter-översikten. Peka för att öppna Limiter-skärmen.

1. Signalkälla. Visar om denna kanal tar emot signal från en analog eller digital källa. Tryck för att öppna
skärmen Ingångskälla. För mer information, se avsnitt 6.10.1.

Obs: Huvudstereo- och monobussen på StudioLive 64S ger en växling mellan lågpassfilter
och högpassfilterbeteende.

manipulering av Master Control encoder.

14. Preamp Gain. Ställer in förförstärkarens förstärkning. Rör vid denna ratt för att aktivera manipulering med

2. Inmatningskällans nummer. Visar numret på ingångskällan som tilldelats den aktuella kanalen.

10. Kompressor. Visar kompressoröversikten. Tryck för att öppna kompressorn

15. Pan. Ställer in panoreringsläget. Peka för att aktivera manipulering av huvudkontrollen

18. Polaritetsinvertering. Peka för att aktivera/avaktivera polaritetsinvertering.
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stereo par.

6. Aktuell parameter. Visar för närvarande kontrollerad parameter och dess värde.

8. Uppdrag. Använd dessa kontroller för att tilldela/ta bort den aktuella kanalen till huvudbussen och
antingen mono/centerbussen (StudioLive 64S) eller de fyra dedikerade undergrupperna (alla 32-

kanalsmodeller).

Peka för att aktivera manipulering av Master Control-kodaren. Se avsnitt 13.6 och 13.7 för mer
information.

7. Aux- och FX-sändningsnivåer. Visar sändningsnivåerna för aktuell kanal. Tryck på det här området
för att öppna skärmen Channel Bus Sends. Se avsnitt 6.7 för mer information.

13. HPF-frekvens. Ställer in högpassfiltrets gränsfrekvens. Tryck för att aktivera

kodare.

Se avsnitt 6.8.3 för mer information.

mer information.

17. +48v. Tryck för att aktivera/avaktivera fantomström.

12. Försening. Ställer in mängden inriktningsfördröjning som tillämpas på ingångskanalen eller bussen.

5. Namn. Visar för närvarande vald kanal eller bussnamn.

16. Länk. Länkar eller kopplar bort kanalen till den intilliggande kanalen eller bussen för att skapa en

3. Inställningsknapp. Tryck för att komma åt ytterligare kanal- eller bussinställningar.

Skärm. Se avsnitt 6.8.4 för mer information.

Master Control encoder.

11. Port. Visar översikten över Noise Gate. Peka för att öppna brusportskärmen.

4. EQ. Visar EQ-översikten. Peka för att öppna EQ-skärmen. Se avsnitt 6.6 för
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detekteringsbeteende för länkade kanaler eller bussar. Med det här alternativet på, orsakar
signaler som uppträder endera länkad kanal identiskt förstärkningsreducerande beteende i
båda. Inaktivera detta alternativ för att låta kompressorn/begränsaren agera oberoende på varje
länkad kanal.

2. Kanaltyp. Tryck på typfältet för att välja mellan standardidentifiering

använd panoreringskontrollerna på länkade kanaler eller bussar för att styra övergripande
stereo "bredd". Om du flyttar en panoreringskontroll på en länkad kanal flyttas motsvarande
panoreringskontroll lika mycket i motsatt riktning. Inaktivera detta alternativ för att tillåta
oberoende panorering av länkade kanaler eller bussar.

kanaltyper (som gitarrer eller trummor).

När översiktsskärmen för en kanal eller buss är öppen kan du komma åt skärmen Kanalinställningar

genom att trycka på knappen Inställningar (Uttryck #3).

- Fadernivåer. Aktivera detta alternativ för att länka volymfaders för länkade par av kanaler eller
bussar. Inaktivera den för att tillåta oberoende manipulering av fadernivåer för länkade kanaler.

inställningar när kanaler är länkade. Inaktivera för att tillåta att dessa inställningar ställs in
individuellt för varje länkad kanal.

1. Kanalnamn. Tryck på namnfältet för att ange ett nytt namn på skärmen

- Förförstärkarnivå/trim. Aktivera detta alternativ för att länka förförstärkarnivå och trim

- Panorering. Aktivera det här alternativet för "stereo" panoreringsläge, vilket låter dig

tangentbord.

Power User Tips: Om en av de digitala ingångarna (nätverk, USB eller SD) väljs som kanalkälla, kommer du
att presenteras med alternativet att ange den digitala sändningskällan som antingen analog eller
digital. Detta är ett utmärkt sätt att använda plugin-bearbetning som en insert. Detta är också nödvändigt
om du vill spela in en AVB- eller USB-ingång till SD-inspelaren. För mer information, se Använda din
StudioLive som ett ljudgränssnitt med Universal Control Referensguide.
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- Namn. Aktivera detta alternativ för att behålla länkade kanal-/bussnamn identiska.

Välj-knappen blir blå.

5. Stereolänkalternativ. Dessa alternativ låter dig specificera länkningsbeteendet när du länkar par av
kanaler eller bussar, med följande alternativ:

När det här alternativet är aktiverat, återspeglas en ändring av något av namnen i ett länkat
par i den andra länkade kanalen.

- Comp./Limiter. Aktivera detta alternativ för att länka komprimering och begränsning

3. Digitala sändningsalternativ. Peka på Pre (signalen skickas före Fat Channel-bearbetning) eller Post
(signalen skickas efter Fat Channel Processing) för att välja signaldirigering när den här kanalen eller
bussen skickas till en USB- eller nätverksansluten ljudenhet.

4. Kanalfärg. Ställer in färgen på en kanals valknapp. Om ingen färg väljs,
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3. Kanalnamn och nummer. Visar för närvarande valda kanalnamn och nummer.
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6. Nyckelkälla (endast ingångskanaler). Kodaren ställs in och klottremsan visar
ingångssignalen som kommer att trigga grinden. Denna metod för att trigga en
dynamikprocessor kallas ofta sidkedja. Ställ in på "Ingen" för att inaktivera sidokedjor.
För mer information om Sidechaining, se avsnitt 13.8.

Power User Tips: För StudioLive-modeller med dynamiska Fat Channel-skärmar kan många av dessa
parametrar också styras från kodarna och knapparna i Fat Channel. Se avsnitt 6.4.1 för detaljer.

12. Graf. Visar grindkurvan.

Porten till kanalen.

13. Ingångsmätare. Visar pre-Gate-signalnivån.

Obs: Eftersom StudioLive 64S använder den fyrkärniga FLEX DSP-motorn, kan vilken som
helst av de första 32 kanalerna användas som nyckelkälla för kanalerna 1-32 medan någon
av de andra 32 kanalerna kan användas som nyckelkälla för kanalerna 33- 64.

Medan Gate är aktiv i Fat Channel visar pekskärmen Gate Overview-skärmen, som visar alla
tillgängliga Gate-parametrar, tillsammans med användbar mätning och en grafisk representation av
effekten av aktuella inställningar. Genom att trycka på valfri ratt på skärmen kan du använda
Master Control-kodaren för att ställa in den valda parametern.

15. Attack. Ställer in attacktiden för Gate/Expander.

18. Gate på/av. Slår på eller av porten för den aktuella kanalen eller bussen.

10. Effektmätare. Visar post-Gate-signalnivån.

5. Förinställningar. Öppnar förinställningsbiblioteket. Se avsnitt 5.9 för mer information.

4. Aktuell parameter. Visar för närvarande kontrollerad parameter och dess värde.

11. Förstärkningsminskningsmätare. Visar mängden Gain Reduction som tillämpas av

16. Räckvidd. Ställer in intervallet för porten.

analog eller digital källa. Tryck för att öppna skärmen Digital Patching. För mer information,
se avsnitt 12.3.

9. Gate / Expander Växla. Växlar processorns funktion mellan Gate eller

Tips för avancerad användare: Använd Tap- eller Shift-knapparna för att nollställa valfri parameter
genom att trycka och hålla ned Tap- eller Shift-knapparna samtidigt som du justerar kontrollen för att
återställa kontrollen till dess standardinställning.

Expander.

2. Inställningsknapp. Tryck för att komma åt ytterligare kanalinställningar.

17. Tröskel. Ställer in tröskeln för porten/expandern.

7. Nyckelfilter. Ställer in nyckelfiltrets frekvens.

Genom att trycka på en rullgardinsmeny (som Key Source) kan du välja från en lista med
relevanta val. Använd Master Control-kodaren för att bläddra genom valen. Genom att trycka på
knapparna på skärmen växlar du den relaterade parametern på eller av.

14. Släpp. Ställer in releasetiden för Gate/Expander.

8. Tangentlyssna. Peka på för att aktivera Key Listen-funktionen.

1. Signalkälla. Visar om denna kanal tar emot signal från en

13 12 11 10



Fat Channel ger dig följande distinkta kompressor-plugin-modeller att välja mellan, var och
en med sin egen uppsättning kontroller och sitt eget beteende.

• Rör P1B kompressor. Generellt sett tenderar svarstiden för optiska kompressorer att mildra
attacken och frigöringen, vilket kan jämna ut ojämna volymfluktuationer. Tube P1B-
kompressorn emulerar en optisk design med helt rör och levererar musikalitet och bevarar
signalens klarhet även vid de mest extrema inställningarna. Ingår i Vintage Channel Strips
Bundle.
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• Brit Comp. Brit Comp fångar det unika ljudet av en dubbel VCA-förstärkningsreducerande
förstärkardesign och är idealisk för att tämja pianodynamik eller lägga till punch till trummor
och slagverk. Ingår i Classic Studio Bundle.

Genom att trycka på Comp -knappen i Fat Channel får du tillgång till kompressorparametrarna
för den valda kanalen eller mixen. En kompressor är en dynamikprocessor som minskar det
dynamiska området för en signal genom att dämpa den med ett inställt förhållande när den
överskrider ett definierat tröskelvärde.

• VT-1 kompressor. Fantastiskt avancerad ljud och otrolig mångsidighet är kännetecken
för PreSonus VT-1, som är modellerad efter en populär vakuumrörkanals FET-
kompressor. VT-1 ger snabb attack och repeterbar prestanda med ett helt variabelt
förhållande. Ingår i det kostnadsfria PreSonus-paketet.

med enkla, snabba kontroller och en klassisk tonal karaktär.

• FC-670 Kompressor. Denna modell av en ikonisk kompressor/limiter från 1950-talet ger en
omisskännlig silkeslen värme på nästan vilken signal som helst. Ingår i Classic Studio Bundle.

• Everest C100A Kompressor. Baserad på en klassisk design fokuserad på skonsam, naturligt
klingande förstärkningsreduktion, hjälper Everest C100A att kontrollera dynamiken samtidigt
som den låter signalen andas. Ingår i paketet Modern Classics.

• RC-500 kompressor. FET-baserade kompressorer som den i PreSonus RC 500 använder
transistorer för att efterlikna ett triodrörs funktion och ljud. Modellerad efter PreSonus RC500-
signatur FET-kompressor, denna plug-in ger en ultrasnabb attacktid och repeterbar prestanda.
Ingår i det kostnadsfria PreSonus-paketet.

• Klass A FET-nivelleringsförstärkare. En modell av en klass-A FET-baserad kompressor, med en
aggressiv, kraftfull tonal karaktär.

• Standardkompressor. En ren och fullfjädrad kompressor som erbjuder

• Comp 160 Kompressor. Med enkla kontroller, men ändå kapabel till extrema

• Rörnivelleringsförstärkare. En modell av en rörbaserad optoelektronisk kompressor,

transparent minskning av dynamiskt omfång.

komprimeringsegenskaper ger Comp 160 VCA-karaktär med en helt egen personlighet.
Prova det på trummor – du kommer att vara glad att du gjorde det! Ingår i paketet Modern
Classics.

Mer information om att installera och använda plug-in-modeller finns i PreSonus
StudioLive Fat Channel Plug-ins tillägg. När ett plugin-program har installerats på din
StudioLive kommer det att vara tillgängligt från rullgardinsmenyn på pekskärmen.

Detta låter dig tämja transienter i en signal och öka dess totala nivå (om så önskas). Det minskar
också risken för peaking och den resulterande distorsionen. Genom att komprimera en signal
och höja dess nivå kan du också accentuera subtila detaljer (som rumsefterklang eller spöktoner)
som annars skulle kunna förbli ohörda.

• Klassisk kompressor. Den mjuka karaktären hos denna kompressor gör att du kan
skapa transparenta eller extrema färgförändringar i ditt ljud, vilket gör det till en arbetshäst för
nästan alla applikationer. Ingår i Vintage Channel Strips Bundle.
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3. Förhållande. Ställer in kompressorförhållandet.

Kompressormodellerna kan väljas från pekskärmen när kompressorläget är aktivt i fettkanalen:

2. Inställningsknapp. Tryck för att komma åt ytterligare inställningar.

När fettkanalen är i standardkompressorläge visar pekskärmen en översiktsskärm som visar
relevanta parametrar, tillsammans med användbar mätning och en grafisk representation av
effekten av aktuella inställningar. Genom att trycka på valfri ratt på skärmen kan du använda
Master Control-kodaren för att ställa in den valda parametern. Genom att trycka på en
rullgardinsmeny (som Key Source) kan du välja från en lista med relevanta val. Använd Master
Control-kodaren för att bläddra genom valen.

2. Tröskel. Ställer in tröskeln för kompressorn.

1. Signalkälla. Visar om denna kanal tar emot signal från en analog eller digital källa. Tryck för att
öppna skärmen Ingångskälla. För mer information, se avsnitt 6.11.

Tips för avancerad användare: Använd Shift- eller Tap-knapparna för att nollställa valfri parameter
genom att trycka och hålla ned Shift- eller Tap-knappen samtidigt som du justerar kontrollen för att
återställa kontrollen till dess standardinställning.

1. Processor på/av. Aktiverar eller inaktiverar kompressorn.

Power User Tips: Genom att placera kompressorn före EQ kan du göra dramatiska ändringar
av EQ-inställningarna utan att behöva ändra kompressorinställningen. Men om du placerar EQ:n
före kompressorn kan du bättre styra olika frekvenser och få en mer naturlig respons.

6. Kompressortyp. Ändrar typen av kompressormodell.

7. Komp>EQ. Kompressorn och EQ kan ordnas om i signalvägen. Som standard passerar
signalen genom kompressorn innan den passerar genom EQ. Vid ombeställning
placeras EQ:n före kompressorn i signalvägen.

5. Förinställningar. Öppnar menyn förinställningar på pekskärmen.

4. Aktuell parameter. Visar aktuell kontrollparameter och dess värde.
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siffra.

Power User Tips: För StudioLive-modeller med dynamiska Fat Channel-skärmar kan många av
dessa parametrar också styras från kodarna och knapparna i Fat Channel. Se avsnitt 6.5.1 för
detaljer.

4. Attack. Ställer in attacktiden för kompressorn.

3. Namn och nummer. Visar för närvarande vald kanal eller bussnamn och

Genom att trycka på knapparna på skärmen växlar du den relaterade parametern på eller av.
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6. Nyckelfilter. Ställer in nyckelfiltrets frekvens.

14. Nyckelfilter. Ställer in nyckelfiltrets frekvens.

5. Toppreduktion. Ställer in mängden toppreduktion som ska tillämpas på signalen.

13. Key Lyssna. Peka på för att aktivera Key Listen-funktionen.

4. VU-mätare. Visar efterkompressorns signalnivå.

2. Comp / Limiter. Växlar mellan kompressor- och limiterläge.

12. Auto. Aktiverar automatiskt läge.

6. Släpp. Ställer in releasetiden för kompressorn.

Power User Tips: För StudioLive-modeller med dynamiska Fat Channel-skärmar kan många av dessa
parametrar också styras från kodarna och knapparna i Fat Channel. Se avsnitt 6.5.2 för detaljer.

1. Processor på/av. Aktiverar eller inaktiverar kompressorn.

5. Vinst. Ställer in Make-up Gain för kompressorn.

11. Mjuk. Möjliggör mjuk knäkompression.

Kompressor till kanalen.

När fettkanalen är i tubkompressorläge visar pekskärmen en översiktsskärm som visar relevanta
parametrar. Genom att trycka på valfri ratt på skärmen kan du använda Master Control-kodaren för
att ställa in den valda parametern. Genom att trycka på en rullgardinsmeny (som Key Source) kan du
välja från en lista med relevanta val. Använd Master Control-kodaren för att bläddra genom
valen. Genom att trycka på knapparna på skärmen växlar du den relaterade parametern på eller av.

3. Vinst. Ställer in ingångsförstärkningen till kompressorn.

10. Effektmätare. Visar efterkompressorns signalnivå.

9. Förstärkningsminskningsmätare. Visar mängden Gain Reduction som tillämpas av

8. Nyckelkälla (endast ingångskanaler). Ställer in nyckelkällan för kompressorn.

Obs: Eftersom StudioLive 64S använder den fyrkärniga FLEX DSP-motorn, kan vilken som helst av de
första 32 kanalerna användas som nyckelkälla för kanalerna 1-32 medan någon av de andra
32 kanalerna kan användas som nyckelkälla för kanalerna 33- 64.
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8. Graf. Visar aktuell kompressionskurva.

Obs: Eftersom StudioLive 64S använder den fyrkärniga FLEX DSP-motorn, kan vilken som helst av
de första 32 kanalerna användas som nyckelkälla för kanalerna 1-32 medan någon av de
andra 32 kanalerna kan användas som nyckelkälla för kanalerna 33- 64.

7. Nyckellyssna. Peka på för att aktivera Key Listen-funktionen.

7. Ingångsmätare. Visar förkompressorns signalnivå.

15. Nyckelkälla (endast ingångskanaler). Ställer in nyckelkällan för kompressorn.

6.8.4.2 Översiktsskärm för rörnivåförstärkare

Fettkanalskärmar Ägarmanual6 6.8
Fettkanalen StudioLive™ Series III
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6.8.4.3 Översiktsskärm för FET-kompressor av klass A

6.8.5 EQ-översiktsskärmar

tonal karaktär.

När fettkanalen är i klass A FET-kompressorläge visar pekskärmen en översiktsskärm som visar relevanta
parametrar. Genom att trycka på valfri ratt på skärmen kan du använda Master Control-kodaren för att
ställa in den valda parametern.

7. Förhållande. Ställer in förhållandet för kompressorn.

• Passiv program EQ. En modell av en tubbaserad EQ med enkel, snabb och en klassiker

6. VU-mätare. Visar efterkompressorns signalnivå.

• Standard EQ. En ren och fullfjädrad EQ som erbjuder transparent tonformning.

Genom att trycka på EQ- knappen i Fat Channel får du tillgång till utjämningsinställningar för den valda
kanalen eller mixen. En EQ (eller equalizer) är en tonkontroll som låter dig göra ändringar i tonbalansen för
en signal. Du kan öka eller minska nivån på frekvensområdena för att göra korrigerande eller kreativa
ändringar av signalen.

5. Släpp. Ställer in frigöringstiden för kompressorn.

3. Utgång. Ställer in make-up gain för kompressorn.

Fat Channel ger dig följande distinkta EQ-modeller att välja mellan, var och en med sin egen uppsättning
kontroller och sitt eget beteende.

4. Attack. Ställer in attacktiden för kompressorn.

2. Ingång. Ställer in ingångsförstärkningen till kompressorn.

Obs: Eftersom StudioLive 64S använder den fyrkärniga FLEX DSP-motorn, kan vilken som helst av de första
32 kanalerna användas som nyckelkälla för kanalerna 1-32 medan någon av de andra 32 kanalerna
kan användas som nyckelkälla för kanalerna 33- 64.
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1. Processor på/av. Aktiverar eller inaktiverar kompressorn.

10. Nyckelkälla (endast ingångskanaler). Ställer in nyckelkällan för kompressorn.

frekvensinställningar och mycket karaktär.

Power User Tips: För StudioLive-modeller med dynamiska Fat Channel-skärmar kan många av dessa
parametrar också styras från kodarna och knapparna i Fat Channel. Se avsnitt 6.5.3 för detaljer.

9. Lyssna på tangenterna. Peka på för att aktivera Key Listen-funktionen.

• Vintage 1970-tals EQ. En modell av en klassisk solid-state EQ, med enkel, musikalisk

Genom att trycka på en rullgardinsmeny (som Key Source) kan du välja från en lista med relevanta val.
Använd Master Control-kodaren för att bläddra genom valen. Genom att trycka på knapparna på skärmen
växlar du den relaterade parametern på eller av.

8. Nyckelfilter. Ställer in nyckelfiltrets frekvens.

Fettkanalskärmar Ägarmanual6 6.8
Fettkanalen StudioLive™ Series III
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• Alpine EQ-550. 1960-talets vintage EQ ger konsekvent, repeterbar

• VT-1 EQ. VT-1 EQ modellerar en populär vakuumrörkanals 4-bandsremsa

Förutom de tre modellerna som följer med din StudioLive-mixer, finns följande ytterligare EQ-modeller
tillgängliga att köpa från shop.presonus.com. Liksom de passiva och vintage EQ-modellerna kan var
och en av dessa plugin-program användas på vilken ingångs- eller utgångskanal som helst:

band active EQ inkluderar filter för både höga och låga hyllor, vilket ger förbättrade
tonformningsmöjligheter. Ingår i Vintage Channel Strips Bundle.

• Vintage 3-bands EQ. Med sin distinkta filterformning, glans och bett, denna tre-
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Tips för avancerad användare: Använd Tap-knappen för att nollställa valfri parameter genom
att trycka och hålla ned Tap-knappen samtidigt som du justerar kontrollen för att återställa kontrollen till
dess standardinställning.

• Tube Midrange EQ. Denna mellanregister-EQ är baserad på en passiv, helrörsdesign för ultrasmidig
och musikalisk utjämning, vilket gör den idealisk för alla mellanregistermaterial. Ingår i Vintage
Channel Strips Bundle.

• RC-500 EQ. Det är sällsynt att hitta en verkligt enastående solid state-kanalremsa som kan leverera
en vintage-vibe som påminner om klassiska high-end-produkter, men som ändå använder en
helt och hållet modern design. PreSonus RC 500 var en av dessa sällsynta pärlor. RC 500 EQ-
plugin är modellerad efter kanalremsans 3-bands semi-parametriska EQ och kombinerar isolerade
filter och optimerat, per-band Q för att ge subtil signalformning utan hårda artefakter. Ingår i det
kostnadsfria PreSonus-paketet.

De åtta Scribble Strips i Fat Channel visar relevanta data om de aktuella inställningarna för dessa
kontroller. Kontrollerna skiljer sig beroende på vilken modell av EQ du väljer.

EQ-modellerna kan väljas från pekskärmen när EQ-läget är aktivt i Fat Channel:

• Solar 69 EQ. Ljudet av klassisk brittisk EQ är helt legendariskt och har förbättrat många
fantastiska inspelningar. Solar 69 EQ efterliknar denna klassiska brittiska design och lägger
till definition till sparktrummor, formar elektriska gitarrer och lägger till skimmer till akustiska
gitarrer och sång utan att ge avkall på kroppen. Ingår i Classic Studio Bundle.

svepande diskant- och bas-EQ-hyllor låter den dig göra subtila, men ändå effektiva, förändringar
över breda sträckor av frekvensspektrumet. Ingår i paketet Modern Classics.

Mer information om att installera och använda plugin-modeller finns i PreSonus StudioLive
Fat Channel Add-on Addendum. När ett plugin-program har installerats på din StudioLive
kommer det att vara tillgängligt från rullgardinsmenyn på pekskärmen.

• Baxandall EQ. Denna EQ erbjuder världens mest populära EQ-kurva. Använd försiktigt

Designad med musikalitet i åtanke, denna EQ är smidig och raffinerad, vilket gjorde den till en
omedelbar klassiker. Ingår i det kostnadsfria PreSonus-paketet.

utjämning med hjälp av tre överlappande band, uppdelade i sju fasta frekvenspunkter, var och en
med fem steg av förstärkning eller skärning. Dess valbara topp- eller hyllfilter för det höga och låga
bandet, tillsammans med ett oberoende insättbart bandpassfilter, ger en enkel väg för att skapa
akustiskt överlägsen utjämning. Ingår i Classic Studio Bundle.

semi-parametrisk EQ, som kombinerar isolerade filter och optimerad, per band Q.
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3. Namn och nummer. Visar för närvarande vald kanal eller bussnamn och

Power User Tips: För StudioLive-modeller med dynamiska Fat Channel-skärmar kan många
av dessa parametrar också styras från kodarna och knapparna i Fat Channel. Se avsnitt
6.6.1 för detaljer.

1. Vinst. Styr mängden förstärkning eller sänkning som appliceras på frekvensen för
det aktuella bandet för det aktuella bandet (Uttryck #5, 7, 9 eller 11).

(Upprop #5, 7, 9 eller 11).

2. Knapp för kanalinställningar. Tryck för att komma åt ytterligare kanalinställningar.

2. Frekvens. Ställer in mittfrekvensen för det aktuella bandet

När Fat Channel är i standard EQ-läge visar pekskärmen en EQ-översiktsskärm som
visar relevanta parametrar, tillsammans med användbar mätning och en grafisk representation
av effekten av aktuella inställningar. Genom att trycka på valfri ratt på skärmen (eller EQ-
nod, i Standard EQ) kan du använda Master Control-kodaren för att ställa in den valda
parametern. Genom att trycka på en rullgardinsmeny (som Key Source) kan du välja från
en lista med relevanta val. Använd Master Control-kodaren för att bläddra genom valen.
Genom att trycka på knapparna på skärmen växlar du den relaterade parametern på eller av.

analog eller digital källa. Tryck för att öppna skärmen Digital Patching. För mer
information, se avsnitt 12.3.1.

7. Komp>EQ. Kompressorn och EQ kan ordnas om i signalvägen. Som standard
passerar signalen genom kompressorn innan den passerar genom EQ. Vid
ombeställning placeras EQ:n före kompressorn i signalvägen.

1. Signalkälla. Visar om denna kanal tar emot signal från en

6. EQ-typ. Ändrar typen av EQ-modell.

Power User Tips: Genom att placera kompressorn före EQ kan du göra dramatiska
ändringar av EQ-inställningarna utan att behöva ändra kompressorinställningen. Men om
du placerar EQ:n före kompressorn kan du bättre styra olika frekvenser och få en mer
naturlig respons.

5. Förinställningar. Öppnar menyn förinställningar på pekskärmen.
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4. Aktuell parameter. Visar aktuell kontrollparameter och dess värde.

4. Ingångsmätare. Visar ingångssignalen till EQ.

siffra.

3. Q. Ställer in Q för det aktuella bandet (Call-out #5, 7, 9 eller 11).



6.8.5.2 Översiktsskärm för passiv program EQ
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18. Graf. Visar EQ-kurva.

och Q (#3).

och Q (#3).

17. RTA. Aktiverar/avaktiverar RTA-displayen i EQ-grafen.

5. Band 1 Välj. Väljer band 1 för styrning via förstärkning (#1), frekvens (#2),

11. Band 4 Välj. Väljer band 4 för styrning via förstärkning (#1), frekvens (#2),

16. Pre/Post. Växlar RTA-mätningen mellan Pre- eller Post-EQ.
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10. Band 3 På/Av. Aktiverar/inaktiverar Band 3.

Power User Tips: En låg hylla EQ är som en baskontrollratt på en stereo. I detta
läge väljer Center Frequency-kontrollen hyllfrekvensen.

Power User Tips: En hög hylla EQ är som en diskantkontrollratt på en stereo. I detta
läge väljer Center Frequency-kontrollen hyllfrekvensen.

Power User Tips: För StudioLive-modeller med dynamiska Fat Channel-skärmar kan många
av dessa parametrar också styras från kodarna och knapparna i Fat Channel. Se avsnitt 6.6.2
för detaljer.

och Q (#3).

8. Band 2 På/Av. Aktiverar/inaktiverar Band 2.

14. Hög hylla på/av. Aktiverar/inaktiverar high shelf EQ. När hyllknappen inte är aktiverad är
det höga bandet en parametrisk EQ. Om du aktiverar Shelf-knappen förvandlas det höga
bandet till en hög hyllnings-EQ som ändrar, med ett fast belopp, ett band med höga
frekvenser vid och över en användarvald hyllfrekvens.

15. Låg hylla På/Av. Aktiverar/inaktiverar låghyllans EQ. När hyllknappen inte är aktiverad
är det låga bandet parametriskt. Om du aktiverar knappen Hylla förvandlas det låga
bandet till en EQ med låg hyllnivå som ändrar, med ett fast belopp, ett band med låga
frekvenser vid och under en användarvald hyllfrekvens.

9. Band 3 Välj. Väljer band 3 för styrning via Gain (#1), Frequency (#2),

och Q (#3).

13. Effektmätare. Visar utsignalen efter EQ.

När Fat Channel är i passivt EQ-läge visar pekskärmen en översiktsskärm som visar
relevanta parametrar. Genom att trycka på valfri ratt på skärmen kan du använda Master
Control-kodaren för att ställa in den valda parametern.

7. Band 2 Välj. Väljer Band 2 för styrning via Gain (#1), Frequency (#2),

Obs: När en av utgångsbussarna är vald, kommer även band 5 och 6 att
vara synliga.

19. EQ På/Av. Slår på eller av alla EQ-band globalt.

6. Band 1 På/Av. Aktiverar/inaktiverar Band 1.

12. Band 4 På/Av. Aktiverar/inaktiverar Band 4.
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1. EQ På/Av. Aktiverar/inaktiverar EQ globalt. Tryck för att växla på eller av.

3. Låg frekvens. Ställer in mittfrekvensen för lågbandet.

Power User Tips: För StudioLive-modeller med dynamiska Fat Channel-skärmar kan
många av dessa parametrar också styras från kodarna och knapparna i Fat Channel.
Se avsnitt 6.6.3 för detaljer.

8. Hög förstärkning. Ställer in förstärkningen för det höga bandet.

2. Låg boost. Boostar det låga bandet.

När Fat Channel är i Vintage EQ-läge visar pekskärmen en översiktsskärm som visar
relevanta parametrar.

7. Hög-Mellan förstärkning. Ställer in förstärkningen för High-Mid Band.
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1. EQ På/Av. Aktiverar/inaktiverar EQ globalt. Tryck för att växla på eller av

8. Hög dämpning. Ställer in dämpningen för det höga bandet.

6. Hög-Mellanfrekvens. Ställer in mittfrekvensen för High-Mid Band.

9. Dämpning Välj. Ställer in frekvensen vid vilken dämpningen börjar.

7. Hög frekvens. Ställer in mittfrekvensen för det höga bandet.

5. Låg-Mellan förstärkning. Ställer in förstärkningen för låg-mellanbandet.

6. Hög boost. Boostar High Band.

4. Låg-mellanfrekvens. Ställer in mittfrekvensen för Low-Mid Band.

5. Hög bandbredd. Ställer in bandbredden (Q) för det höga bandet.

3. Låg förstärkning. Ställer in förstärkningen för det låga bandet.

4. Låg dämpning. Dämpar lågbandet.

2. Låg frekvens. Ställer in hyllfrekvensen för lågbandet.



• SD-kort. Signalen dirigeras från motsvarande kanal för den för närvarande laddade

68

flerspårsinspelning på ett isatt SD-kort.

• Nätverk. Signalen dirigeras från motsvarande kanal från AVB-nätverket

Användarläget låter dig skapa dina egna anpassade fettkanalkontroller. För att tilldela en funktion till
en kodare och dess intilliggande knapp, tryck på valfri otilldelad knapp. Detta öppnar
redigeringsskärmen för användarläge:

ingång (om tillämpligt).

När en kanal är vald (istället för en buss eller utgång) ger dessa fyra knappar dig ett val av ingångstyp
som ska dirigeras till den kanalen. Välj bland följande:

Medan Aux Sends-läget är aktiverat visar pekskärmen Aux Sends-översiktsskärmen. Den
här skärmen visar sändningsnivån för den valda kanalen i varje FlexMix:

När du är klar med att tilldela funktionen trycker du på knappen Klar på pekskärmen.

• USB. Signalen dirigeras från motsvarande USB-ljudkanal, för uppspelning från en dator.

• Analog. Signalen dirigeras från motsvarande analoga ingång.

För att redigera en funktion, tryck och håll ned valfri Fat Channel-funktionsknapp medan
användarläget är aktivt.

StudioLive™ Series III
Ägarmanual

Fettkanalen
6 6.9 Användarläge

6.10

Användarläge

6.8.6 Aux Sends översiktsskärm

Ingångskontroller

6.10.1 Ingångskälla

6.9



6.10.2 Ingångsmätare

6.10.3 Ingångskälla Routing

6 6.10 Ingångskontroller
StudioLive™ Series IIIFettkanalen
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På vänster sida av kontrollsektionen för fettkanal ser du "Level"-mätaren. Denna mätare ger dig en
visuell indikation på ingångssignalnivån för den valda kanalen eller mixen. På höger sida ser du
mätare som hänför sig till dynamikbearbetning: "Comp" visar kompressorförstärkningsminskning och
"Gate" visar gateförstärkningsminskning.

Tryck på ikonen för analog ingångskälla för att välja den ingångskanal som ska vara aktiv på den för
närvarande valda kanalen när källan är inställd på Analog i fettkanalen.

Genom att trycka på och hålla ned någon av dessa knappar kommer du in i Multi-Assign-läget, som
låter dig ställa in ingångskällan för flera kanaler samtidigt. Väl i detta läge blinkar Select-knappen för
varje ingångskanal. Tryck på knappen Välj för valfri kanal för dig som du vill ställa in på den källan.
Om du till exempel vill aktivera USB-returen för varje ingångskanal, tryck och håll in knappen USB-
ingångskälla och tryck sedan på knappen Välj för varje ingångskanal. Detta kommer att koppla
in motsvarande USB-retur för varje kanal.

Tryck på en analog ingång för att patcha den till den aktuella kanalen.

Medan någon översiktsskärm är aktiv kommer du att se knappen Ingångskälla i det övre vänstra
hörnet. Om du trycker på den här knappen öppnas skärmen för ingångskälla. Härifrån kan du välja
källor för de olika ingångstyperna som är tillgängliga för den för närvarande valda kanalen eller bussen.
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Som standard dirigeras varje ingångskälla till sin respektive kanal (analog ingång 1 till kanal 1, USB-
uppspelningsström 7 till kanal 7, etc.). Du kan när som helst återställa routingen till standardinställningen
genom att trycka på knappen Återställ.

Analog ingångskälla (endast ingångskanaler)

Obs: För en mer detaljerad översikt över standardkanalroutingarna, läs avsnitt 14.2.
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Power User Tips: Det är viktigt att förstå att för utgångsbussar är detta ingången till bussen, inte själva
utgången. I de flesta fall kommer detta att hämtas från den interna DSP:n. Denna funktion kan användas
för att infoga en extern effekt från AVB-nätverket.
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USB-ingångskälla (endast ingångskanaler)

Nätverksingångskälla

Tryck på ikonen för USB-ingångskälla för att välja USB-uppspelningsströmmen som kommer att vara
aktiv på den för närvarande valda kanalen när källan är inställd på USB i Fat-kanalen.

Tryck på ikonen för nätverksingångskälla för att välja den nätverksingång som kommer att vara aktiv
på den för närvarande valda kanalen eller bussen när källan är inställd på nätverk i fettkanalen. Tryck
på en AVB-ingång för att patcha den till den aktuella kanalen.

Tryck på en USB-retur för att patcha den till den aktuella kanalen.

Tryck på SD Input Source-ikonen för att välja SD-spåret som kommer att vara aktivt på den
för närvarande valda kanalen eller bussen när källan är inställd på SD i Fat-kanalen. Tryck på valfri SD-
uppspelningsström för att patcha den till den aktuella kanalen.

SD-ingångskälla (endast ingångskanaler)



Följande parametrar hålls alltid i paritet mellan länkade kanaler eller bussar:

• Mute och Solo tillstånd

• Bussutgångsfördröjning

• Kanaltyp

• Talkback och övervaka routinginställningar

För mer information om hur du väljer länkningsalternativ, se avsnitt 6.8.2.

• EQ-parametrar

När en analog ingångskanal är vald låter dessa knappar dig växla mellan kanalpolaritet (Ø) och
fantommatning (+48V) på eller av.

• Gateparametrar & nycklar (signal från antingen kanal eller mix kan trigga båda

• Panoreringsläge

• Kompressor och limiter-nyckel

• Bussläge (aux/undergrupp)

• Fat Channel EQ/Dyn A/B-status

• Panoreringsinställningar

• Bussuppdrag

• Inmatningstilldelning

Vissa parametrar har konfigurerbart länkbeteende som gör att de kan arbeta i tandem (stereolänkt)
eller ställas in oberoende. Detta konfigureras på skärmen Kanalinställningar i avsnittet Master
Control:
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När en kanal eller mix är vald länkar man genom att trycka på den här knappen några av parametrarna
för en kanal eller mixar med de för dess jämna eller udda motsvarighet (kanal 1 länkar endast med
2, 7 länkar med 8, och så vidare). När denna knapp lyser är den valda kanalen länkad till dess parade

kanal.

• Grafisk EQ-inställningar

• Pre/post fader-inställningar

relaterade portar)

• Filter DCA-grupptilldelning

• Kanal-/bussnamn

Tips för avancerad användare: När du spelar in med mer än en öppen mikrofon, använd
polaritetsinverteringen för att bekämpa fasavstängning mellan mikrofonerna.

• Fantomeffekt och polaritetsstatus

• Trim för förförstärkare

• Kompressor/EQ-typ

• Aux- och FX-sändningsnivåer

• Kanal- eller mixfadernivåer

6 6.10 Ingångskontroller
StudioLive™ Series IIIFettkanalen

Ägarmanual

6.10.4 Polaritet och fantomkraft

6.10.5 Stereolänk



6.11.1 Huvud-/monobusstilldelning (endast StudioLive 64S)

6.11

6.11.2 Huvud-/undergruppstilldelning (alla 32-kanals StudioLive-modeller)

Utdatatilldelningsknappar

OL
-2 Processor

-24

-12

-65

-48

Comp

-36

(Föra in) EQ / Dyn

När en ingångskanal är vald kan du använda dessa knappar för att tilldela den till huvud- och
mono/centerbussarna. Tryck på L/R för att skicka den valda kanalutgången till
huvudstereobussen. Tryck på Mono/Center för att skicka kanalutgången till en Mono- eller
Centerbuss (beroende av panoreringsläge).

Du kan tilldela en kanalutgång till en undergrupp på två olika sätt:

När en ingångskanal är vald kan du använda dessa knappar för att tilldela den till en
utgångsbana. Tryck på Main för att skicka den valda kanalutgången till huvudbussen. Tryck
på SubGrp för att öppna skärmen Bus Assignment på pekskärmen.
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Så här tilldelar du en kanal till flera FlexMix-undergrupper:

1. Medan kanalen är vald, tryck och håll ned SubGrp -knappen i Assign-delen av
Fat Channel.

För mer information om huvudbussen, se avsnitt 5.6.

välj knappar för de undergrupper som du vill tilldela kanalen.
2. De tillgängliga undergruppens FlexMix-valknappar blinkar. Tryck på FlexMix

Tryck på knappen Undergrupp och släpp den, vyn Undergrupptilldelning visas på
pekskärmen, med en lista över alla tillgängliga undergrupper. Du kan sedan peka på
önskad undergrupp för att dirigera kanalen till den undergrupp du väljer.

StudioLive™ Series III
Ägarmanual

Fettkanalen
6 6.11 Utdatatilldelningsknappar

Förinställa

Nivå

Stereo

Sida

TilldelaMic/Line

Kanal

Inmatning



Bandkontroller7

• Knappen blinkar, vilket indikerar att din StudioLive söker efter en upptäckbar Bluetooth-
enhet.

kanaler som den lokala ingångskällan för bandet. För mer information se avsnitt 5.4.1.

• Tryck och håll ned Bluetooth- knappen i bandkontrollområdet i två sekunder för att gå in i
ihopparningsläget.

• Nätverk. Tryck på den här knappen för att använda ljud från det angivna nätverksbandet

• Analog/BT. Tryck på den här knappen för att dirigera både kassettingångsjacken och den för närvarande
valda parade Bluetooth-enheten till kassettingångskanalen. När det är valt visas två platser för
ihopparade Bluetooth-enheter. Tryck på knappen som är relaterad till ditt val av enhet för att dirigera
dess ljudutgång till ingångskanalen för band. En Glöm enheter-knapp finns för att bryta
ihopparningsanslutningar, så att du kan para ihop en annan enhet eller för att lösa parningsproblem
med en enhet som inte verkar fungera. Bluetooth-ljud är inte tillgängligt på StudioLive 32SX och
32SC.

För att para ihop en Bluetooth-ljudenhet för användning med Tape-ingången:

Tape to Main-ratten speglar inställningen för Tape-ingångskanalfadern. Rör vid ratten för att justera denna
inställning med Master Control encoder.

Bandredigeringsskärmen visas. Här kan du välja en signal som ska dirigeras till ingångskanalen för band
från följande alternativ:

Om du föredrar det kan du istället dirigera ljud från en ansluten nätverksenhet, dator ansluten
via USB, eller från spår 33-34 i en Capture-session lagrad på ett isatt SD-kort.

Bandingångskanal.
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För att konfigurera inmatningsalternativen för band, tryck på knappen Redigera i området för bandkontroll,
bredvid pekskärmen.

En notering till användare av StudioLive 32SX och 32SC: Bluetooth-ljud är inte tillgängligt
på dessa modeller.

• SD-kort. Tryck på den här knappen för att dirigera ljud som finns på ett isatt SD-kort till

Observera att medan upp till två Bluetooth-enheter kan paras ihop samtidigt, kan bara en enhet mata in
ljud åt gången. För att ta bort en enhet, tryck på Glöm enheter. Bluetooth är inte tillgängligt på
StudioLive 32SX och 32SC.

De två signalerna blandas ihop och summeras på Tape In-kanalen.

Bandingångskanal. När de har valts kommer USB-strömmar 37 och 38 att vara tillgängliga som
bandkälla. För mer information om USB-ljuddirigering, se avsnitt 6.10.3.

• När din enhet har parats ihop kommer Bluetooth-knappen att lysa och sluta blinka.

Som standard hämtas Tape-kanalen från de analoga Tape In-uttagen på baksidan av mixern och den
för närvarande parade Bluetooth-ljudenheten samtidigt.

• USB. Tryck på den här knappen för att dirigera ljud från en USB-ansluten dator till

Para ihop en Bluetooth-enhet Ägarmanual7 7.1
Bandkontroller StudioLive™ Series III

7.1 Para ihop en Bluetooth-enhet



SD-inspelning8

När liveinspelningsskärmen visas på pekskärmen kan du skapa en ny liveinspelningssession
genom att trycka på Ny session på pekskärmen. Detta tar upp skärmen Ny session .

Innan du påbörjar någon flerspårsinspelning, rekommenderas det att du formaterar ditt SD/
SDHC-kort i FAT32-format, även om ditt kort formaterades innan det packades. Det finns flera
verktyg som låter dig formatera ditt SD/SDHC-kort.

På den här skärmen kan du ange artistens namn, ett namn på föreställningen (plats, datum, etc.)
och platsen för föreställningen, för att hjälpa dig hålla reda på olika liveinspelningar. Om du trycker
på fältet Artist, Performance eller Location på pekskärmen, visas ett tangentbord på skärmen så att
du kan ange nödvändig information.

Din StudioLive-mixer har ljudinspelnings- och uppspelningsförmåga som kan vara väldigt
praktiska, särskilt i ett liveljudsammanhang. Du kan spela in liveframträdanden med flera spår
till ett SD-kort för senare användning. Du kan också spela upp flerspårsljud från tidigare
inspelade framföranden, för användning som en "virtuell ljudkontroll", så att du kan slå in din mix
även när bandet inte är i närheten.

Observera: StudioLive Series III-mixerarna stöder både SD- och SDHC-kort upp till 32 GB.

Tips för avancerad användare: Din StudioLive är också utrustad med ett USB-ljudgränssnitt för att
spela in och spela upp från en dator. Mer information om USB-inspelning och uppspelning finns i
Använda din StudioLive som ett ljudgränssnitt med Universal Control Referensguide.

För att påbörja processen att spela in eller spela upp ett framförande, tryck på knappen Redigera
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knappen i kontrollsektionen för Live Recording, som tar upp skärmen för Live Recording Edit på
pekskärmen.

Första gången du sätter i ditt SD/SDHC-kort bör du utföra ett hastighetstest. Detta enkla test kan ta
flera minuter, beroende på kortets hastighet, och kommer att berätta för dig överföringshastigheten
för ditt kort, såväl som antalet samtidiga spår du kan spela in på ett tillförlitligt sätt.

SDHC-kort och testa ditt SD/SDHC-korts hastighet.

Den här skärmen är startpunkten för att spela in eller spela upp ett liveframträdande på ett SD-kort
och låter dig skapa nya sessioner, ladda sparade sessioner från ditt SD/

StudioLive™ Series III

Testade och godkända modeller och märken finns på www.PreSonus.com.

8 8.1 Ägarmanual
SD-inspelning
Skapa en ny session för inspelning

8.1 Skapa en ny session för inspelning



Laddar en session för uppspelning

8.3 Fånga skärm

8.2

8.2 Ladda en session för uppspelning
8 StudioLive™ Series IIISD-inspelning
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När du har angett den information som behövs för din nya session, tryck på Skapa på
pekskärmen för att skapa den nya sessionen, eller tryck på Avbryt för att avbryta denna
operation och avsluta skärmen Ny session. När en ny session har skapats visas Capture-
skärmen på pekskärmen och du kan börja spela in. För mer information, se avsnitt 8.3.

• Tryck på önskad session för att välja den. Återkallningsknappen blinkar .

PreSonus Capture är en applikation för digital ljudinspelning med flera spår som är
utformad för att göra inspelning med StudioLive-mixer snabb och enkel. Denna applikation är
inbyggd i StudioLive Series III-mixer, vilket gör att du kan spåra direkt till ett SD-kort med
samma högkvalitativa ljudmotor som PreSonus banbrytande Studio One DAW.

När knappen Load Mix är aktiv laddas även mixscenen som lagrats med sessionen.
Parametrarna som laddas filtreras enligt inställningarna på skärmen Scener. För mer
information om att skapa och återkalla mixerscener, se avsnitt 9.6.2.

• Tryck på Recall för att ladda sessionen.

Sessionsfiler inspelade på SD-kortet kan öppnas direkt i Studio One och Capture – ingen
konvertering eller export behövs.

Fånga sessioner inspelade i Capture 3.0 på en dator med USB-ljudgränssnittet kan
laddas på ett SD-kort för uppspelning senare. Mer information finns i Capture™ 3 Software
Reference Manual.
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När du har angett artistnamnet, föreställningens namn eller plats för en session, sparas den för
enkel användning i framtida sessioner (upp till 10 av varje kategori åt gången). Sparade
beteckningar kan enkelt väljas genom att trycka på rullgardinsmenyerna i den högra
kolumnen med kontroller på den här sidan. Använd Master Control-kodaren för att bläddra
genom valen.

• När sessionen har laddats visas skärmen Capture och du kan börja

När Live Recording-skärmen visas på pekskärmen kan du ladda en tidigare inspelad session
för uppspelning eller virtuell ljudkontroll genom att trycka på Ladda Session på pekskärmen.
Detta tar upp skärmen Ladda session.

uppspelning av din session.

Så här laddar du en session för uppspelning:

På den här skärmen kan du välja från en lista över befintliga liveinspelningssessioner på
det för närvarande valda uppspelningsmediet. Använd kodaren under pekskärmen för att
bläddra igenom listan.
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12. Återstående tid. Visar hur mycket tid som är tillgänglig för inspelning på det anslutna
inspelningsmediet

inmatning.

I detta läge kan du trycka på valknapparna på varje kanal i mixern för att aktivera specifika
kanaler för inspelning. När en kanal är vald lyser dess valknapp stadigt. När en kanal inte är vald
blinkar knappen.

11. Aktuell tidslinjeposition. Visar aktuell uppspelning och inspelning

Följande indikatorer på Capture-skärmen hjälper dig att hålla ett öga på hur bra din inspelningssession
går:

• Klar. SD-kortsessionen laddas, är för närvarande inte upptagen och väntar på användaren

5. Välj Armspår. Tryck på knappen Välj för att aktivera kanalvalsläget.

10. Status. Visar aktuell inspelningsstatus. Se avsnitt 8.3.1 för detaljer.

9. Rec. Fel. Detta fält anger antalet fel och risken för fel

Status:

spela in alla 32 ingångskanaler och din Main mix.

8. Jogga. Tryck på den här knappen för att använda Master Control-kodaren som ett jog-hjul för
att flytta inspelnings-/uppspelningsmarkören.

Session.

att hända. Se avsnitt 8.3.1 för mer information.

4. Aktivera alla spår. Om du trycker på denna knapp aktiveras alla 34 spår för inspelning. Det här kommer att

3. Tidslinje. Visar markörens aktuella plats i tidslinjen för den aktuella

7. Inspelningslås. Tryck på den här knappen för att aktivera läget Recording Lock. När detta läge
är aktiverat kan inspelningen inte stoppas genom att trycka på stoppknappen i
transportkontrollerna. För att inaktivera detta läge, tryck på låsknappen igen.

placera.

76

2. Nuvarande position. Visar den aktuella positionen för inspelningen och uppspelningen.

6. Alla kanal till SD-ingång. Tryck på den här knappen för att dirigera ljud från Capture-sessionen
till ingångskanalerna. Tryck på den här knappen igen för att gå tillbaka till den tidigare
etablerade rutten.

14. Spara och stäng. Sparar sessionen och återgår till skärmen för redigering av liveinspelning.

inspelning.

1. Inspelningslängd. Visar den totala inspelade längden för den aktuella sessionen.

På grund av detta är det viktigt att förstå att valknapparna i detta läge aktiverar spåret i Capture
SD-sessionen, inte väljer en kanal för inspelning. Mer information finns i avsnitt 12.3.5.

13. Sessionens namn. Visar namnet på den aktuella sessionen.

• Inspelning. Ljud spelas in på alla spår som för närvarande är aktiverade för

En notering till StudioLive 64S-användare: Eftersom SD-inspelning är begränsad till 34 spår, kan alla
kanaler på din StudioLive 64S dirigeras till vilket som helst av de 34 spåren i din Capture SD-session.

8 8.3 Fånga skärm
StudioLive™ Series IIISD-inspelning

Ägarmanual

8.3.1 Spela in statusmeddelanden



• Grönt. Inspelningssessionen har för närvarande inga inspelningsfel och det finns inte en chans att ett
fel uppstår. Den gröna rutan kommer att visa 0 inuti, vilket visar att det för närvarande inte finns
några registreringsfel.

• Spelar. Det inspelade sessionsljudet spelas för närvarande upp.

När en ny session skapas eller en befintlig session laddas ger transportknapparna dig kontroll över
inspelning, uppspelning och navigering genom tidslinjen för den aktuella sessionen. Använd dessa kontroller
tillsammans med de på Capture-skärmen för total kontroll över dina inspelnings- och uppspelningsbehov.
Knappfunktionerna är följande:
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• Förbereder... Den session som för närvarande bearbetar en åtgärd. Detta ses vanligtvis när man
försöker spela upp en lång session efter att den först laddats eller precis har avslutat inspelningen.

4. Spela in. Tryck på den här knappen för att börja spela in från den aktuella markörpositionen på
sessionens tidslinje.

2. Stopp. Tryck på denna knapp för att stoppa uppspelning eller inspelning.

Tips för avancerad användare: Så snart du ser ett felmeddelande, anteckna den aktuella tidslinjens
position. Detta kommer att hjälpa dig att isolera ljudbortfallet lättare.

1. Återgå till noll. Tryck på den här knappen för att flytta inspelnings-/uppspelningsmarkören till början
av sessionens tidslinje. Aktivera Shift och tryck på Retur till noll för att spola tillbaka.

3. Spela. Tryck på den här knappen för att starta uppspelningen från den aktuella markörpositionen på
sessionens tidslinje. Aktivera Shift och tryck på Spela för snabbspolning framåt.

Obs: När lagringsutrymmet på ett SD-kort är fullt, saktar dess läs-/skrivhastighet ner. På grund av detta
kan indikationen Rec Errors ändras från grönt till gult när kortet fylls.

• Röda torget. Så snart ett inspelningsfel inträffar kommer denna indikation att bli röd för att varna dig.
Antalet fel kommer att visas i rutan. När fel uppstår kommer du att höra ett överhopp eller ett
bortfall i det inspelade ljudet.

Kortets läs/skrivhastighet sträcks till det yttersta. I det här fallet är det möjligt att inspelningsfel kan
uppstå. Den gula rutan kommer att visa 0 inuti, vilket visar att det för närvarande inte finns några
registreringsfel.

• Gul. Inspelningssessionen har för närvarande inga inspelningsfel, dock SD

Rec-fel:

8.3.2 Transportkontroller

8 8.3 Fånga skärm
StudioLive™ Series IIISD-inspelning

Ägarmanual
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1. För att börja, skapa en ny session, tryck på Soundcheck-knappen på din

2. Detta startar skärmen Ladda session. Välj den tidigare inspelade sessionen du vill använda för
din virtuella ljudkontroll.

Vi har alla varit där. Trumslagaren sitter fast i trafiken. Gitarristen har fastnat på jobbet.

6. När du har ställt in din mix, tryck på Soundcheck-knappen igen för att avsluta. Detta kommer att
stänga Capture-sessionen och koppla bort alla SD-returer på din StudioLive, vilket lämnar
spåretiketterna kvar på din mixer.

3. Återkallningsknappen börjar blinka. Tryck på knappen Hämta för att ladda den sparade
sessionen. Detta kommer också att engagera alla SD-kanalers returer.
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Och du har fastnat på front-of-house (FOH) med en hajpad sångare och basist och inget sätt att
ringa in en front-of-house-mix, än mindre sätta upp sångarens in-ear-mix.

4. Din mixerscen sparas automatiskt med din Capture-session. Aktivering av Load Mix-funktionen
kommer också att ladda den sparade StudioLive-mixscenen.

Få inte panik! Med Captures Virtual Soundcheck-läge går det snabbt och enkelt att slå en bra
grov mix utan bandet – eller med halva bandet saknas.

StudioLive mixer.

5. Använd transportkontrollerna för att spela upp det inspelade ljudet och slå in din mix.

Virtuell ljudkontroll Ägarmanual8 8.4
SD-inspelning StudioLive™ Series III

Virtuell ljudkontroll8.4



Master Control9

Var och en av effektprocessorerna är också utrustade med en fysisk mute-knapp i Effects
Master-sektionen på din StudioLive-mixer.

32-kanals StudioLive-modeller är också försedda med en dedikerad Tap Tempo-knapp i samma
avsnitt. Denna knapp styr tempot för alla fördröjningar. För att synkronisera en fördröjningseffekt
till musik när du hör den, tryck på den här knappen i rytm med musiken (i 1/4-nots- eller
ettslagsintervaller), tills fördröjningseffekten synkroniseras enligt dina önskemål.

Din StudioLive Series III-mixer är utrustad med interna effektprocessorer laddade med
modeller av klassiska reverb-enheter, fördröjningar och moduleringseffekter. Varje processor är
utrustad med sin egen interna effektbuss. Varje kanal på din StudioLive har en sändning till
var och en av dessa bussar. Varje FlexMix och Main buss är försedd med retur från varje
effektbuss.

Tryck på FX-knappen för att öppna FX Rack-skärmen på pekskärmen.

Power User Tips: Tap-knappen fungerar också som en "null"-knapp för parametrar i Fat
Channel, Graphic EQ och FX-processorer. Tryck och håll ned Tryck och justera kontrollen
du väljer för att återställa kontrollen till dess standardinställning.

Master Control-området innehåller en rad kontroller som ger dig tillgång till vitala
funktioner i mixern, inklusive StudioLive Series III FX-rack, UCNET-kommunikation,
DAW-kontroll och scenbiblioteket. Följande avsnitt beskriver användningen av dessa kontroller
och de funktioner de ger.
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Den här skärmen visar den aktuella effekten som laddats in i varje processor. Om du
trycker på en effekts namn öppnas Effects Editor för den effektfacket.

StudioLive Series III FLEX DSP Rackeffekter Ägarmanual9 9.1
Master Control StudioLive™ Series III
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StudioLive-mixermodeller som är utrustade med användarfunktionsknappar kan dedikera en eller
flera av dessa knappar för att fungera som en Tap Tempo-kontroll för alla laddade fördröjningar.
För mer information om användarfunktionsknappar, se avsnitt 12.1.2.

• Ping Pong Delay

3. Förinställningar. Öppnar FX-förinställningsskärmen. Se avsnitt 9.1.3 för mer information.
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Om du bara har en effektplats upptagen av en fördröjningseffekt, kommer denna knapp att
ställa in dess tempo. Om du har mer än en fördröjningseffekt aktiv måste du välja vilken fördröjning
som styrs av den här knappen genom att trycka på knappen Tap Assign i Effects Editor för
önskad fördröjning.

• Stereofördröjning

för närvarande vald FX Slot.

Detta efterklang i faltningsstil emulerar ett akustiskt utrymme för att lägga till liv och liv och ger
följande kontroller:

• Mono fördröjning

2. Menyn Effekttyp. Denna rullgardinsmeny låter dig ändra den aktiva effekten

• Fördröjning. Ställer in längden på kort fördröjning innan efterklangen börjar, vilket ger en känsla
av rymd åt reflektionerna.

• Reflektion. Denna kontroll låter dig ställa in nivån (i decibel) för de tidiga reflektionerna.
Ju starkare tidiga reflektioner är, desto mindre kommer rummet att verka.

• Vintage Plate Reverb

• PAE-16 Digital Reverb

1. FX Slot. Visar den för närvarande valda FX Slot.

• 335 Digital Reverb

• Digital XL Reverb

Som tidigare nämnts, genom att trycka på någon av luckorna i effektstället kommer
effektredigeraren att startas. Överst på den här skärmen hittar du rullgardinsmenyn Effekttyp.
Genom att trycka på den här menyn kan du välja bland följande effekter:

• Flanger

Kodare under pekskärmen, såväl som dess inställning.

• Refräng

4. Aktuell parameter. Visar den parameter som för närvarande kontrolleras av värdet

9.1.2

9.1.2.1 Digital XL Reverb

9.1.1 Effektredigeraren

Effekttyper

StudioLive™ Series III
9 9.1 Ägarmanual

Master Control
StudioLive Series III FLEX DSP Rackeffekter
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9.1.2.2 335 Digital Reverb

9.1.2.3 PAE-16 Digital Reverb

StudioLive Series III FLEX DSP Rackeffekter9 9.1
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• Reflektion (Tid). Denna kontroll låter dig ställa in nivån (i decibel) för de tidiga reflektionerna. Ju
starkare tidiga reflektioner är, desto mindre kommer rummet att verka.

• LPF-frekvens. Använd denna kontroll för att dämpa låga frekvenser som kan vara leriga

• Reflektion. Denna kontroll låter dig ställa in nivån (i decibel) för de tidiga reflektionerna. Ju
starkare tidiga reflektioner är, desto mindre kommer rummet att verka.

• Diffusion. Ställer in mängden diffusion som ska tillämpas på efterklangssvansen.

• Storlek. Ställer in bredden på stereobilden.

• Diffusion. Ställer in mängden diffusion som ska tillämpas på efterklangssvansen.

• Fördröjning. Ställer in längden på kort fördröjning innan efterklangen börjar, vilket ger en känsla av
rymd åt reflektionerna.

• Fördröjning. Ställer in längden på kort fördröjning innan efterklangen börjar, vilket ger en känsla av
rymd åt reflektionerna.

Denna reverb-effekt är inspirerad av en klassisk 80-tals digital reverb-enhet och har följande kontroller:

bli förstärkt.

Detta efterklang efterliknar kontrollerna och ljudet från klassiskt digitalt efterklang från 1970-
talet och tillhandahåller följande kontroller:

bli förstärkt.

• LF-dämpningsförstärkning. Ställer in nivån vid vilken dämpningsfrekvensen ska

• LF-dämpningsförstärkning. Ställer in nivån vid vilken dämpningsfrekvensen ska

• LF Damp Freq. Använd denna kontroll för att skapa ett varmare ljud. Detta kommer att förbättra
innehållet med den frekvens du ställer in.
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• LF-dämpningsfrekv. Använd denna kontroll för att skapa ett varmare ljud. Detta kommer att förbättra
innehållet med den frekvens du ställer in.

• Lågpass. Använd denna kontroll för att dämpa låga frekvenser som kan smutsa ner ett efterklang.

• Lågpass. Använd denna kontroll för att dämpa låga frekvenser som kan smutsa ner ett efterklang.

• Storlek. Ställer in bredden på stereobilden.

ett reverb.



9.1.2.5 Mono Delay

9.1.2.4 Vintage Plate Reverb
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• LF-dämpningsförstärkning. Ställer in nivån vid vilken dämpningsfrekvensen ska

bli förstärkt.

• Feedback HPF. Ställer in gränsfrekvensen för högpassfiltret som appliceras på
återkopplingssignalen.

• LF Damp Freq. Använd denna kontroll för att skapa ett varmare ljud. Detta kommer att förbättra
innehållet med den frekvens du ställer in.

• LF-dämpningsförstärkning. Ställer in nivån vid vilken dämpningsfrekvensen ska

• Feedback LPF. Ställer in gränsfrekvensen för lågpassfiltret som appliceras på
återkopplingssignalen.

• LF Damp Freq. Använd denna kontroll för att skapa ett varmare ljud. Detta kommer att förbättra
innehållet med den frekvens du ställer in.

• HP-filter. Ställer in gränsfrekvensen för ett högpassfilter, applicerat på den fördröjda
signalen.

• Respons. Ställer in mängden fördröjd signal som ska matas tillbaka till effektens ingång. Högre
inställningar leder till längre fördröjningssvansar (och så småningom, rent kaos).

• Lågpass. Använd denna kontroll för att dämpa låga frekvenser som kan smutsa ner ett efterklang.

• Tryck på Tilldela. Tilldelar Tap Tempo till TAP-knappen.

• Fördröjning. Ställer in längden på kort fördröjning innan efterklangen börjar, vilket ger en känsla av
rymd åt reflektionerna.

• LP-filter. Ställer in gränsfrekvensen för ett lågpassfilter, applicerat på den fördröjda
signalen.

• Reflektion. Denna kontroll låter dig ställa in nivån (i decibel) för de tidiga reflektionerna. Ju
starkare tidiga reflektioner är, desto mindre kommer rummet att verka.

Denna reverb-effekt är inspirerad av en klassisk mekanisk plattreverb-enhet och tillhandahåller
följande parametrar:

• Försening. Ställer in längden på fördröjningslinjen.

Denna fördröjningseffekt erbjuder en enkel, snabb att använda flertappad fördröjningsanordning och
tillhandahåller följande parametrar:

bli förstärkt.
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9.1.2.6 Stereofördröjning

9.1.2.7 Pingpongfördröjning

Denna fördröjningseffekt är inspirerad av en klassisk 80-talsenhet med dubbla fördröjningar och
har följande kontroller:

• Återkoppling A och B HPF. Ställer in gränsfrekvensen för högpassfiltret som appliceras på
respektive återkopplingssignal.

• HP-filter. Ställer in gränsfrekvensen för högpassfiltret på den fördröjda signalen.

respektive återkopplingssignal.

• LP-filter. Ställer in gränsfrekvensen för lågpassfiltret på den fördröjda signalen.

• Återkoppling A och B LPF. Ställer in gränsfrekvensen för lågpassfiltret som appliceras på

• Fb-tid. Ställer in fördröjningsoffset för återkopplingssignalen.

• Bredd. Ställer in bredden på stereobilden.

• Respons. Ställer in mängden fördröjd signal som matas tillbaka till effektens ingång.

• Sprida. Ställer in bredden på stereobilden

• Tid vänster och höger. Ställer in fördröjningstiden för vänster respektive höger sida.

• HP-filter. Ställer in gränsfrekvensen för ett högpassfilter, applicerat på den fördröjda
signalen.

• LP-filter. Ställer in gränsfrekvensen för ett lågpassfilter, applicerat på den fördröjda
signalen.

• Feedback A och B. Ställer in mängden fördröjd signal som ska återkopplas till deras respektive
ingångar för effekten. Högre inställningar leder till längre fördröjningssvansar (och så
småningom, rent kaos).

• Tap Assign L och R. Tilldelar respektive Tap Tempo-funktion till TAP-knappen.
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Som namnet indikerar studsar denna stereofördröjning signalen över stereofältet för att skapa en
bredare bild.

• Fb HPF. Ställer in gränsfrekvensen för högpassfiltret på återkopplingssignalen.

• Fördröjningstid A och B. Ställer in längden på deras respektive fördröjningslinje.

• Fb LPF. Ställer in gränsfrekvensen för lågpassfiltret på återkopplingssignalen.

StudioLive Series III FLEX DSP Rackeffekter
StudioLive™ Series III

9 9.1
Master Control
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• Tryck Tilldela A och B. Tilldelar respektive Tap Tempo-funktion till TAP-knappen.
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En köreffekt skapas genom att blanda källsignalen med en eller flera tonhöjdsförskjutna
kopior av den och sedan modulera kopiorna med en LFO.

upprepas. Ökning av återkopplingsvärdet ökar antalet ekon, liksom resonansen som
skapas när ett eko försvinner in i ett annat.

upprepas. Ökning av återkopplingsvärdet ökar antalet ekon, liksom resonansen som
skapas när ett eko försvinner in i ett annat.

• Respons. Variabel återkoppling, eller regenerering, producerar flera sönderfall

• Respons. Variabel återkoppling, eller regenerering, producerar flera sönderfall

modulerad signal.

modulerad signal.

• Bredd. Växlar fasen för LFO.

• Offset. Ställer in tiden (i millisekunder) mellan källsignalen och

• LFO-polaritet. Växlar polariteten mellan positiv (av) och bi-polär (på).

• Räckvidd. Ställer in amplituden för moduleringen från 0 till 100 %.

• Offset. Ställer in tiden (i millisekunder) mellan källsignalen och

• Form. Ställer in typen av vågform för LFO.

• Betygsätta. Ställer in frekvensen för LFO.

• Bredd. Växlar fasen för LFO.

• Djup. Ställer in amplituden för moduleringen från 0 till 100 %.

• Betygsätta. Ställer in frekvensen för LFO.

Flangern blandar ihop två identiska signaler och fördröjer en med en ständigt varierande
tid.
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9.1.2.9 Flanger

9.1.2.8 Refräng



9.1.3 Effektförinställningar

GEQ

GEQ

Välj

Välj

Välj

GEQ

Välj

Solo

Välj

Solo

Solo

VäljVälj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Plats eller en tidigare använd plats. Om du väljer en tidigare lagrad förinställning kommer de
lagrade inställningarna att skrivas över med de aktuella inställningarna.

3. Tryck på knappen Store igen för att spara din förinställning, eller tryck på knappen Avbryt på skärmen
för att avbryta och återgå till skärmen Preset Library.

Från skärmen Effektförinställningar kan du ladda fabriksinställningar och anpassade förinställningar för
varje effekttyp samt lagra dina egna anpassade förinställningar.

Du kan också tillfälligt provspela effekterna av en förinställning genom att välja en förinställning och trycka
på Audition -knappen på pekskärmen, eller byta namn på den genom att trycka på Byt namn och
ange ett nytt namn med tangentbordet på skärmen.

Så här sparar du en effektförinställning:

För att ladda en effektförinställning:
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1. Tryck på önskad plats för din nya förinställning. Du kan välja en Tom

2. Tryck på knappen Lagra i huvudkontrollområdet för att visa tangentbordet på skärmen. Ange ditt

förinställda namn med tangentbordet.

Tryck på önskad förinställning på skärmen och tryck på knappen Hämta i huvudkontrollområdet
för att ladda den.

StudioLive Series III FLEX DSP Rackeffekter Ägarmanual9 9.1
Master Control StudioLive™ Series III

Prata

Prata



Överst på UCNET-skärmen kommer du att fixa namnet på din mixer. Du kan anpassa din
mixers namn genom att trycka på fältet "Mixer Smeknamn". Detta kommer att ändra mixerns namn
var som helst den visas (UC Surface, QMix-UC, etc.)

Din StudioLive kan fjärrstyras av nätverksanslutna enheter som kör UC Surface och QMix-UC
programvara.

Obs: För mer information om nätverkskonfiguration och inställningar för UCNET-kompatibla
produkter, se respektive produktmanual.

• Ingen. Välj detta för att inaktivera fjärrkontrollen på den valda enheten.

• Wheel of Me Only Toggle. Begränsar endast åtkomsten till Wheel of Me-kontrollen.

Tryck på knappen Behörigheter för att ställa in kontrollnivån som är tillgänglig för varje användare.

Överst på skärmen finns en enhet/användarväljare, som låter dig välja vilken av de anslutna
enheterna som du vill ställa in kontrollbehörigheter för. Beroende på vilken typ av enhet du väljer
(QMix-UC eller UC Surface), visar skärmen olika alternativ:

• Alla mixar. Kontroll av varje Aux Mix Send-nivå och pannställning.
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QMix-UC-enhetsbehörigheter

• Mix X. Styrning av en individuell Aux Send-nivå och panoreringsinställning.

När du ställer in behörigheter för en enhet som kör QMix-UC-programvaran ger Mix-väljaren dig
följande kontrolllägen att välja mellan:

UCNET är ett speciellt nätverksprotokoll som PreSonus skapade för att möjliggöra avancerad
fjärrkontroll och ljudöverföringsfunktioner mellan olika PreSonus hårdvaru- och mjukvaruprodukter. Detta

inkluderar enheter som kör Studio One, Capture, UC Surface och QMix-UC programvara.

9 9.4 UCNET
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9.4.3 Programvarukontroll
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• StudioLive Series III HUI-emulering för ProTools DAW-kontrolltillägg

Följande funktioner kan inaktiveras individuellt:

och undergruppsbussar.

• StudioLive Series III MCU för Logic DAW Control Addendum

När du ställer in behörigheter för UC Surface kan du välja att filtrera bort vissa funktioner.
När knappen är avstängd kommer funktionen inte att vara tillgänglig för den valda enheten.

• Tilldelar. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att tilldela och ta bort kanaler till huvudenheten

• StudioLive Series III Studio One DAW-kontrolltillägg

UC Surface Device Behörigheter

• GEQ. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att justera GEQ för de tillgängliga bussarna.

För mer information om hur du använder din StudioLive mixer som en kontroller för din DAW-
applikation, läs följande tillägg:

• Förförstärkare. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att fjärrstyra förförstärkarfunktionerna.

källa.

• Stäng av grupper. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att fjärrstyra tysta grupper.

Din StudioLive Series III-mixer kan styra Studio One förutom att fungera som en Mackie Control

Emulation-enhet för Logic och en HUI-emuleringsenhet för ProTools.

• EQ & Dynamics. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att fjärrändra EQ och Dynamics-
inställningar för kanaler och tillgängliga bussar.

• Kanalkälla. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att fjärrbyta kanal

• Grupper. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att på distans skapa Filter DCA-grupper.

• Kanaltyper. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att fjärrbyta kanaltyp.

• Scener. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att fjärrbyta scener.
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• Namn. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att fjärrbyta kanal- och bussnamn.

• FX. Aktiverar/inaktiverar möjligheten att redigera effekterna på distans.



• Statisk manual. IP-adressen kan ställas in manuellt och förblir densamma tills den ändras. I detta
läge visas en Redigera -knapp. Tryck på den här knappen för att öppna skärmen Statisk manuell
redigering, där du kan ange IP-adress, subnätmask och gatewayinställningar för din StudioLive
efter behov för din nätverkskonfiguration.

88

• Dynamisk. IP-adressen tilldelas automatiskt vid anslutning till nätverket och kan flyttas till en
ny adress vid behov på grund av förändringar i nätverkets tillgänglighet. I detta läge visas
en förnyelseknapp på skärmen. Tryck på den här knappen för att förnya DHCP-leasingavtalet
för din StudioLive.

• StudioLive Series III MCU för Logic DAW Control Addendum

Medan din StudioLive Series III-mixer styr en DAW, kan du välja att låta transportsektionen styra SD-
inspelaren när DAW-läget är inaktiverat, eller fortsätta att styra transporten i din DAW oavsett om
DAW-läget är aktivt eller inte.

• StudioLive Series III HUI-emulering för ProTools DAW-kontrolltillägg

• Statiskt själv (Självtilldelat). IP-adressen tilldelas automatiskt, men kvarstår

För mer information om hur du använder din StudioLive mixer som en kontroller för din DAW-
applikation, läs följande tillägg:

samma sak därefter tills du behöver ändra det. I det här läget visas en Apply -knapp. Tryck på
den här knappen för att automatiskt tilldela en ny statisk IP-adress till din StudioLive.

Tryck på varje fält i formuläret för att visa ett tangentbord på skärmen för inmatning. När du är
klar med inställningarna trycker du på Verkställ för att upprätta de nya inställningarna. För att
avsluta utan att återställa IP-inställningarna, tryck på knappen Avbryt .

• StudioLive Series III Studio One DAW-kontrolltillägg

I området för kontrollnätverk på UCNET-skärmen ser du den aktuella IP-adressen för din StudioLive.
Denna IP-adress kan tilldelas på ett av tre sätt. Välj önskat IP-tilldelningsläge genom att trycka på
en av följande knappar:

9 9.4 UCNET
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När du arbetar i DAW-kontrollläge, om det finns fler kanaler tillgängliga i den anslutna DAW eller
mixern än det finns kanalremsor på din StudioLive, kan du trycka på Prev och Next - knapparna i
Bank-sektionen för att växla mellan kanalbanker.

• Övervakningsalternativ. Telefoner Cue Source.

Din StudioLive kan fungera som en kontrollyta för mixerfunktionerna på en dator som kör vår
programvara Studio One, Logic eller ProTools. Tryck på DAW-knappen för att växla mellan normala
mixningsfunktioner och DAW-kontroll. För att återgå till normal drift, tryck på DAW-knappen igen.

Scenbiblioteket för varje projekt kan också ses från den här skärmen. Kontrollerna på vänster
sida av skärmen sparar och laddar projekt samt återställer din mixers standardrouting.
Kontrollerna på höger sida på skärmen sparar och laddar scener inom det aktuella projektet,
samt återställer standardtillståndet för alla för närvarande återkallbara parametrar.

• Globala alternativ. Peak Hold, Link Aux Mute-läge.

Som tidigare nämnts kan varje parameter på din StudioLive-mixer samtidigt lagras och
återkallas senare med hjälp av projekt och scener. För att komma åt dessa bibliotek, tryck på
knappen Scener. Detta öppnar projektbiblioteket.

• Användarinställningar för Solo Bus. Sololäge (Radio, Spärr eller Kontrollrum), Solo på plats, Solo
Selects, Solo PFL, Solo Level.

• FlexMix-lägen. Aux, undergrupp, matris.
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• För-/postlägen. FlexMix och FX Mix.

• StudioLive Series III HUI-emulering för ProTools DAW-kontrolltillägg

• GEQ-inställningar. Alla bussuppdrag och kurvor.

Även om alla dessa inställningar kan ändras medan ett projekt laddas, kommer de inte att sparas om
inte projektet lagras med de nya ändringarna. Att ladda en ny scen kommer inte att ändra någon
av dessa inställningar.

• StudioLive Series III MCU för Logic DAW Control Addendum

• Användarfunktionsknappar. Tilldelningarna för alla användarfunktionsknappar.

• AVB Lyssnarströmmar. Alla AVB-strömmar som mixern lyssnar på.

• StudioLive Series III Studio One DAW-kontrolltillägg

Globala systeminställningar och routing lagras i ett projekt. Ett projekt sparar följande globala
parametrar:

• Digital patchning. Ingång, utgång, AVB, SD och USB.

För mer information om hur du använder din StudioLive mixer som en kontroller för din DAW-
applikation, läs följande tillägg:

• Nätverks IP-adressinställningar. Dynamisk, självtilldelning eller manuell.

9 9.5 DAW-knapp
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Välj

GEQ

Stum
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Scener med samma globala routing och inställningar bör lagras inom samma projekt. Detta
minskar laddningstiden avsevärt när du växlar mellan scener.

1. För att spara ett projekt, tryck på knappen Scener .

För att skapa en scen måste du helt enkelt slå in en mix som du vill använda vid ett senare tillfälle
och spara den. Detta har uppenbara fördelar för både studio- och liveljud. Till exempel, i
studion, genom att spara och återkalla en scen kan du flytta till en annan låt och komma tillbaka
till den aktuella mixen senare. För liveshower med flera band kan du ställa in anpassade mixar för
varje band vid soundcheck och återkalla mixen när det bandet går på scenen.

Laddar ett projekt:

Spara ett projekt

3. När det har laddats kommer fältet Current Project att visa projektnamnet.

4. Tryck på Enter -knappen för att spara ditt projekt, eller tryck på knappen Avbryt på
skärmen för att avbryta och återgå till skärmen Projektbibliotek.

5. När det har sparats kommer fältet Aktuellt projekt att varna dig om att ditt projekt har
sparats och sedan visa ditt nya projektnamn.

2. Tryck på den vänstra återkallningsknappen på pekskärmen.

3. Tryck på den vänstra Store- knappen på pekskärmen för att visa tangentbordet på
skärmen. Ange ditt projektnamn med tangentbordet.

Plats eller en tidigare använd plats. Om du väljer ett tidigare lagrat projekt kommer de
lagrade inställningarna att skrivas över med de aktuella inställningarna.

1. Tryck på namnet på önskat projekt.

6. Knapparna Lagra och Återkalla börjar blinka. Använd dessa knappar för att skapa en ny
scen med dina nuvarande mixparametrar, eller för att återkalla en lagrad scen (om
tillämpligt). För mer information om att spara och återkalla scener, se avsnitt 9.6.2.

2. Tryck på önskad plats för ditt nya projekt. Du kan välja en Tom
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9.6.2 Skapa och återkalla scener

Prata

*Tom plats*
Main

Föreg

Grupper

Lagra

Återställa

Lagra

Återställa

Lagra

Återkallelse

Lagra

Återkallelse Återkallelse

Återställa

Återkallelse

Återställa

DCA 6

Gitarrer

Automatiska grupper

Rytmsektion

Traditionell DCA

DCA 9

Trummor

Bakgrundssångare

DCA 10

DCA 7

DCA 11 DCA 12

M1

DCA 8

DCA 5

Redigera

Välj

Solo Solo

Välj

Stum Stum

Solo

Välj

Stum Stum Stum

Välj

Grupper

Mix/FX

DCA

AUX

Bemästra

Ingångar

Solo

Välj

Solo

Lagra

Nuvarande projekt: Laffitte's Cove

Idas plats

Voodoo Boogaloo

Filter

Aktuellt projekt: Laffitte's Cove

Saenger

SCENER

Saenger

Clementine Toledano

SCENER

Bourdello

PROJEKT

Dark Harm

Clementine Toledano

QT and the Beasts

Derek Sharp (solo)

Säker scen

*Tom plats*

Archangel Tour

Q och Fi

Filter

Aktuell scen: Clementine Toledano

Dark Harm

QT and the Beasts

Derek Sharp (solo)

*Tom plats*

The Orpheum (repetition)

Archangel Tour

Aktuell scen: Clementine Toledano

Q och Fi

Listredigerare

Laffitte's Cove

Voodoo Boogaloo

Stanley Gerard-hyllning

PROJEKT

Listredigerare

Idas plats

Stanley Gerard-hyllning

*Tom plats*

*Tom plats*

*Tom plats*

Bourdello

Scene Säker Volym -84,00 dB

The Orpheum (repetition)

Laffitte's Cove

*Tom plats*



1. För att spara en scen, tryck på knappen Scener .

Spara en scen

2. Detta öppnar menyn Scenes bibliotek på pekskärmen. Knapparna Lagra och Återkalla
börjar blinka.
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4. Tryck på knappen Store igen eller tryck på Enter-knappen på skärmen för att spara
scenen i mixerns minne.

3. Bläddra till en tom scenplats och tryck på knappen Store i huvudkontrollområdet eller
på höger sida av skärmen för att ange ett anpassat namn.

Laddar en scen

För att återkalla en scen, peka på en av de lagrade scenerna i bibliotekslistan för att välja den
och tryck sedan på knappen Hämta för att återkalla scenen.

GEQ

Välj

Stum

Välj

GEQ

Välj

GEQ

Välj

GEQ

Välj

Solo

Välj

Solo

Stum

Välj

Välj

Solo

Välj

Mix/FX

Solo

Välj

Solo SoloSolo

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Stum

Välj

Solo

Välj

Solo

Välj

Solo

Stum

Välj

Solo

Välj

Välj

Solo

AUX

DCA

Bemästra

Välj

Välj

Solo

Ingångar

Grupper

Välj

Solo

Välj

Solo

Solo

Stum

Välj

Solo

Stum

Prata

Prata

Prata
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• Analog Input Patching. Analog Input Patching ställs in i Digital Patching-
menyn.

• Output Patching. Analog Output Routing inställd i Digital Patching-menyn.

• Användarinställningar för Solo Bus. Sololäge (Radio, Spärr eller Kontrollrum), Solo på
plats, Solo Selects, Solo PFL, Solo Level.

• Allmänna Inställningar. Peak Hold, Link Aux Mute Mode, Phones Cue Source,
Network IP Settings.

• Flex Mix före/efter lägen. Pre 1, Pre 2 eller Post Settings för alla FlexMixes.

• FX Mix Pre/Post-lägen. Pre 1, Pre 2 eller Post Settings för alla FX-mixar.

• GEQ. GEQ-busstilldelningar och kurvinställningar.

• AVB-patchning. Intern patchning av alla AVB-strömmar som är inställda i Digital Patching
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• Ingångskälla. Analog, nätverk, SD och USB.

Följande återkallbara parameteruppsättningar kan utelämnas när ett projekt återkallas.

• AVB Stream Routing. Alla AVB-strömmar från externa enheter som mixern lyssnar på.
Talarströmmar är globala inställningar som inte påverkas av eller lagras i
projektinställningar.

meny.

När de utelämnas lagras dessa parametrar fortfarande med ett nytt projekt. Filter påverkar endast
återkallelse.

Projektfilter

• Talkback-uppdrag. Alla Talkback-uppdrag.

• Användarfunktioner. Användarfunktionsknappstilldelningarna samt User Fader och
Fat Channel lager tilldelningar.

Om du trycker på detta öppnas skärmen Filter. Härifrån kan du välja de parametrar du vill
ska påverkas när du återkallar ett projekt eller en scen. Med undantag för Phantom Power är
alla filter aktiverade som standard.

• Flexmix-lägen. Bussläget för varje FlexMix (Aux, Subgroup eller Matrix).

• SD-lappning. SD-patchning ställs in i Digital Patching-menyn.

• USB-patchning. USB Stream Routing inställd i Digital Patching-menyn.

Överst på projekt- och scenerbiblioteksskärmen hittar du knappen Filter.

9.6 Scener och projekt
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Skicka pannor

Mixnivåerna för varje FX-buss:

Färg

Preamp Trim och Digital Gain

Stäng av ljud för grupper

Länkalternativ

Dämpar

Huvudblandningsnivå

Kanaltilldelningarna till varje undergrupp

Skicka nivåer

Förförstärkare

DCA-grupper

EQ-inställningar

EQ-inställningar

Solo

Matris:

Fat Channel A/B-tillstånd

FX-typ/inställningar

Skicka tysta

Kanal- och undergruppstilldelningarna till Main Mix

namn

Fettkanalinställningar för alla ingångar:

Kanalremsa

Inmatning av fettkanal

Output Fat Channel

Blandningsnivåerna för varje FlexMix konfigurerad som en Aux eller en

Digital sändningskälla

Undergruppsuppgifter

Blandningsnivåer (Main, FlexMixes, FX)

namn

Kompressorinställningar och nyckelkälla

Kompressorinställningar

Limiter Inställning

Stereolänk

Mute State

Limiter Inställning

Inställningar för ingångsfördröjning

FX-mixar

Kanalinfo

Polaritet

Färg

Gateinställningar och nyckelkälla

Högpass/lågpassfilter

Main Mix-utgångsnivån

Digital sändning före/efter

Alla associerade FX-parameterinställningar

Skicka nivåer

På/av-läge för alla tysta ljud

Inkluderade parametrar

Tilldelade kanaler

Skicka pannor

Tilldelade kanaler

Fat Channel Order (EQ<>Comp)

Panorera

Fat Channel Order (EQ<>Comp)

namn

Huvudmix tilldelar

Typ

Fantomkraft

Fettkanalinställningar för alla utgångar:

Kanaltyp

Skicka tysta

Högpassfilter

Kanalfördröjning

Filternamn

Den aktiva effekttypen för varje FX Rack-slot

Aux/Matrix-mixar
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Scenfilter



Scener

För att redigera scenerna i ett projekt, välj först projektet från Project List Editor och tryck sedan på fliken
Scener.

Tryck på knappen Ta bort projekt för att ta bort det från din mixer. Detta kommer också att radera alla scener
som är lagrade i den.

94

Du kan också trycka på "X" bredvid en scen i redigeringslistan för att ta bort den från projektet.

Genom att trycka på låsknappen förhindrar du att de lagrade parametrarna skrivs över.

Tryck på projektlistan för att redigera alla projekt i ditt bibliotek. När du har valt den kan du välja att byta

namn på den, låsa den eller ta bort den helt.

Tryck på knappen Ta bort scen för att ta bort den från projektet.

Power User Tips: Din StudioLive-mixer kommer alltid att be dig bekräfta ditt val innan den raderar ett
projekt eller en scen.

För att byta namn på ett projekt, tryck på redigeringsfältet.

Projekt

Genom att trycka på låsknappen förhindrar du att de lagrade parametrarna skrivs över.

Genom att trycka på fliken Listredigerare öppnas redigeraren.

Använd pilarna för att flytta en scen uppåt eller nedåt i listan.

Listredigeraren låter dig ändra projekt- och scennamn, ta bort dem, låsa möjligheten att göra ändringar i dem,

samt ordna om ditt scenbibliotek vid behov.

För att byta namn på en scen, tryck på redigeringsfältet.

9.6 Scener och projekt
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Föreg Nästa

9.6.5 Scen säker

9.6.6 AutoStore

9.6 Scener och projekt
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Main
Blanda

När en kanal är inkluderad i Scene Safe-gruppen kommer ett hänglås att dyka upp på dess
klotterremsa för att varna dig om att det kommer att utelämnas från varje Scen som återkallas.

I vissa fall kanske du vill skydda en kanal eller buss från att påverkas när scener återkallas. För
att göra detta, tryck på Scene Safe -knappen. Detta öppnar skärmen Scene Safe på pekskärmen.

AutoStore till disk-ikonen kommer att blinka i det övre vänstra hörnet av pekskärmen när en
AutoStore ögonblicksbild tas, vilket varnar dig om att det är säkert att stänga av din mixer.

Det är inte nödvändigt att skapa en scen för din StudioLive för att behålla dess inställningar
när du stänger av den. StudioLive tar kontinuerliga ögonblicksbilder av den aktuella positionen för
varje parameter på mixern och lagrar dem i minnet var tredje sekund. Detta säkerställer att nästa
gång du slår på din StudioLive kommer alla dina inställningar att återställas till samma inställning
som de var i när du stängde av.

Obs: Om du gör ändringar i en lagrad scen kommer AutoStore inte att spara dessa ändringar
som en permanent del av scenen. Alla ändringar som görs i en scen i StudioLives bibliotek
måste sparas med hjälp av Scene-menyn, som beskrivs i den första delen av detta avsnitt.

Den här skärmen visar dig en lista över alla tillgängliga kanaler och bussar. Peka på den kanal
eller buss du väljer för att sätta den i scen säkert läge och skydda den från ändringar när scener
återkallas.
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1 kap

2 kap 4 kap 5 kap4 kap1 kap 6 kap

1

531 42 6

Stum

20

Välj

SoloSolo

Stum

19

Ingångar Välj

Stum

1 17

7 23

Välj

Solo

2

65

Välj

Solo

8 24

Solo

Stum

4

Välj

Stum

18

Användare

Stum

3

22

Välj

Solo

21

Välj



9.6.6 Återställ

n/a

Olänkad

n/a

-ÿ

n/a

Radio Solo-läge

n/a

Telefoner Cue Source

n/a

-ÿ

Inga uppdrag

Ingångskanaler

Aux (alla FlexMixes)

Nätverks IP-läge

Av

Tejpa in

Reverb

n/a

48 kHz

Elnät

FlexMix-läge

n/a

n/a

AFL

-ÿ

Digital XL

Soloinställningar

C

Elnät

n/a

Länk Aux Mute-läge

GEQ

Av

n/a

Posta

Enhet

n/a

Av

-ÿ

Ingångskanaler

SD-kort

FX Mix före/efter

Samplingshastighet

-ÿ

Solonivå: Unity

-ÿ

Av

Elnät

Aux In A/B n/a

Transportkontroller

Av

Pre 1 (alla FlexMixes)

n/a

n/a

Dynamisk

-ÿ

Peak Hold

(Alla mixar)

n/a

FlexMix före/efter

FX (alla)

n/a

Solo

Fat Channel kommer att återställas till samma inställning för varje ingång och utgång på StudioLive. Var och

en av dynamikprocessorerna och alla EQ-band kommer att stängas av.

För både projekt och scener hittar du en Återställ-knapp. Den här knappen återställer det aktuella

laddade projektet eller scenen till standardläget. Eftersom du potentiellt kommer att förlora alla ändringar av

din nuvarande mix kommer du att uppmanas att bekräfta detta val.

Scenåterställning
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Obs: Se avsnitt 14.2 för standardmenyn för digital patchning för varje mixermodell.

Projektåterställning
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SoloIngångar och bussar TypPanorera Aux/FX-sändningar

Läge

Tilldela Stereolänk

Ingångar och bussar

Utgångsnivå Stum



Prata

Prata

Kompressortröskeln för kanal 1 återgår till standardinställningen.

För att återställa en Fat Channel-parameter till dess standardinställning, tryck och håll nere Shift-
knappen och vrid dess omkodare.

Till exempel, om du vill nollställa den aktuella inställningen för kanal 1 panorering:

Tips för avancerad användare: Innan du börjar en ny mixningssituation rekommenderar vi att du
återställer din scen. Detta är det enklaste sättet att säkerställa att det inte finns några kvardröjande
parameterinställningar som kan orsaka problem i din nya mix.

2. Tryck och håll ned Skift- knappen.

Deras parametrar kommer att ställas in enligt följande:

1. Välj kanal 1.

Tips för avancerad användare: Parametrar på 32-kanals StudioLive Series III-modeller kan

också nollställas genom att hålla ned TAP-knappen.
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3. Vrid samtidigt på Encoder 7: Compressor Threshold i fettkanalen.

9.6 Scener och projekt
9 StudioLive™ Series IIIMaster Control
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Övervakningskontroller10

Solokontroller10.1

Förutom huvudutgångarna har din StudioLive-mixer en uppsättning monitorutgångar och
ett hörlursuttag, var och en med sin egen distinkta signalväg. Även om du kan använda dessa
utgångar för att lyssna på huvudmixen, kan du även tilldela andra signaler till dem, såsom Aux-
mixar, solobussen eller bandingången. Detta möjliggör enkel övervakning av ditt val av signaler
medan du arbetar, medan hela mixen fortsätter att flöda från huvudutgångarna.

Solo-bussen har tre olika lägen: AFL (standard), PFL och SIP.

StudioLive har en oberoende Solo-buss. Den här funktionen är extremt användbar för att ställa
in nivåer för monitormixar, slå in dynamikbearbetning på varje kanal och åtgärda problem under
en liveshow utan att avbryta huvudmixen.
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Power User Tips: För att ta bort alla kanaler, tryck på Rensa -knappen i Solo-kontrollsektionen.

• SIP (Solo In Place). Detta är också känt som "destruktivt solo." När kanaler är
solo i det här läget kommer varje kanal som inte är solo att stängas av, och endast de
solo kanalerna kommer att skickas till deras tilldelade utgångar. Även om det här läget är
användbart för att slå in dynamik under ljudkontroll, är det farligt under en liveshow. Vi
rekommenderar att det här läget stängs av när du mixar liveevenemang.

• PFL (Pre-Fader Listen). PFL skickar kanal- eller undergruppssignalen till Solo-bussen innan
den når fadern så att fadern inte påverkar den soloiserade signalen.

Fördröjningskontrollen låter dig justera mängden fördröjning som appliceras på
hörlurarnas och kontrollrummets utsignaler. Rör vid fördröjningsratten och vrid
huvudkontrollomkopplaren för att lägga till fördröjning till endera utgången. Detta är
användbart för att anpassa timingen för front-of-house-övervakningssignalen med signalen
som kommer från front-of-house PA-systemet. PA-ljudet måste passera avståndet från
högtalarna till din mixposition innan du kan höra det, så en viss fördröjning uppstår, vilket
kan skymma de finare detaljerna i din mix när du använder monitorutgångarna. Justera
denna kontroll tills fas-/bränneffekterna minimeras.

Detta är StudioLives standardinställning.

Tryck på knappen Telefoner för att göra det för hörlursutgången. I båda fallen visas ett rutnät
med tillgängliga källor (Solo, Main, Tape, FlexMixes). Genom att trycka på någon av dessa
källor dirigeras den till den för närvarande valda övervakningsutgången.

På den här skärmen kan du välja vilka signaler som ska skickas till monitorn och
hörlursutgångarna. Tryck på knappen Monitor för att konfigurera signaldirigering för monitorutgångarna.

bus post-fader så att du kan styra nivån på solosignalen med fadern.

Kontrollsektionen Monitorer är där du interagerar med dessa utgångar. Vrid på
monitorratten för att ställa in utgångsnivån för monitorutgångarna. Vrid på telefonreglaget
för att ställa in hörlursvolymen. För att komma in i mer avancerade övervakningsinställningar,
tryck på knappen Redigera . Detta öppnar bildskärmen på pekskärmen.

• AFL (After-Fader Listen). AFL skickar kanalen eller undergruppssignalen till Solo

Ägarmanual
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Power User Tips: När Solo-systemet är i CR (kontrollrum)-läge, gör solo på en
kanal eller buss att signalen sänds till monitorutgångarna, vilket tillfälligt
åsidosätter alla befintliga routingar till den utgången. När solo är urkopplad återställs
de ruttningar du har valt på skärmen Monitor. För mer information om sololägen, se avsnitt 10.1.1.



10.1.1 Sololägen

- Radio. I det här läget kan endast en kanal eller buss solo åt gången. När
detta läge är valt, visas knappen Välj följer solo. Aktivering av det här
alternativet gör att kanaler och bussar väljs för Fat Channel-
redigering vid solo (som om motsvarande Select-knapp hade tryckts ned).
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1
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"förstörande solo", tystar alla osoloade kanaler på StudioLive. Om en av de dämpade
kanalerna leds till elnätet eller en undergrupp, kommer den att stängas av i dessa
utgångar. Detta gäller även för solokanaler: Utgångsdirigeringen är fortfarande
aktiv. Observera att även om du kan stänga av ljudet för en kanal manuellt, bör
detta läge användas med extrem försiktighet under ett liveframträdande. Endast
ingångskanalerna kan placeras i destruktiv solo. Undergrupperna och aux-bussarna
utelämnas från SIP-läget.

3. Solo In Place On/Off-knapp. Aktiverar Solo In Place. SIP (Solo In Place), eller

- Spärr. I det här läget kan du solo flera kanaler eller bussar samtidigt.

2. Cue Mix Level Control. Justerar den övergripande nivån på Solo Bus. Rör vid denna
ratt för att justera den totala nivån för Solo-bussen med Master Control-kodare.

6. Sololägen. (Standard till radioläge) Dessa knappar låter dig välja mellan följande
beteendelägen för kanalsolo:

- Aux bus soloing är alltid PFL, oavsett om detta läge är inkopplat.

1. Avsluta. Stänger skärmen Solo Edit.

5. Solo väljer. När Radio Solo-läget är aktiverat kommer alternativet Solo Select att vara
tillgängligt. När Solo Select är aktivt kommer solo att välja en kanal också. Detta är
tillgängligt för alla tre sololägen.

- PFL-solering är inte tillgängligt för undergrupperna.

För att komma åt Solo-busskontrollerna, tryck på Redigera -knappen i Solo-kontrollsektionen.
Detta gör följande kontroller tillgängliga på pekskärmen.

4. PFL/AFL-växlingsknapp. Aktiverar Pre-Fader Listen (PFL) Soloing.
Standardinställningen för Solo-bussen är After-Fader Listen (AFL); genom att trycka
på PFL aktiveras Pre-Fader Listening. I båda lägena, att trycka på Solo på valfri kanal
eller busslinjer som kanaliserar till Solo-bussen och har ingen effekt på huvud- eller undergruppsmixarna.
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Destruktiv solo är också ett bra sätt att ställa in varje kanals dynamik individuellt i
livemixningssituationer eller göra kirurgisk redigering i studion. SIP-läget tystar alla kanaler
och bussar som inte är solokopplade i huvudbussen (det vill säga om kanal 3 är solokopplad
kommer du bara att höra kanal 3 i ditt elnät). Detta är ett bra finjusteringsverktyg men det
kan snabbt förstöra en livemix. Vi rekommenderar starkt att du hoppar av det här läget när showen har börjat.

övervaka utgångsbussen, vilket tillfälligt inaktiverar alla andra signaler som dirigeras
till den utgången. När solo kopplas ur, återaktiveras alla befintliga routningar
till monitorutgångarna. Medan CR-läget är aktivt kan flera soloknappar aktiveras
samtidigt.

Power User Tips: När SIP är inkopplad, kommer kanal mutes endast att gälla för undergrupp
och huvudbusstilldelningar. SIP tystar inte ingångskanaler i aux-bus-mixar. På grund av
detta kan du använda SIP för att slå in en mix i elnätet utan att störa musikernas sista
minuten-repetition på scenen.

- CR (Kontrollrum). I detta läge skickas solosignaler direkt till



För att använda Solo-bussen för övervakningsändamål, gör följande:

3. Tryck på Latch i Solo Mode-delen av pekskärmen för att aktivera Latch Solo-läget.
Detta låter dig solo flera kanaler samtidigt, vilket vanligtvis är önskvärt i det
här fallet.

högtalare. Tryck på Telefoner om du vill lyssna i hörlurar. Detta tar upp en lista över
tillgängliga källor att dirigera till det valda övervakningssystemet.

1. Tryck på knappen Redigera i Solo-sektionen för att ta fram Solo-skärmen.

system du har valt.

7. Tryck på Solo på de kanaler eller bussar du vill övervaka. Signalväsen

4. Tryck på knappen Redigera i avsnittet Monitorer för att ta fram monitorn

matas till huvudutgångarna påverkas inte.

När man mixar live, eller när man spelar in flera musiker samtidigt, är det ofta nödvändigt att
snabbt lyssna på bara ett instrument eller en grupp. Solo- och Monitor-bussarna kan
användas tillsammans för detta ändamål. Det är viktigt att notera att om du vill övervaka med
högtalare, snarare än med hörlurar, är det nödvändigt att ansluta högtalarna till
monitorutgångarna snarare än till huvudutgångarna.
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skärm.

6. Tryck på Solo på pekskärmen för att dirigera Solo-bussen till monitorn

2. Aktivera Pre-Fader Listen- alternativet om du vill höra de soloiserade kanalernas
prefader (påverkas inte av fadernivån). Inaktivera den om du vill att kanalnivåer ska
påverkas av fadernivåer.

5. Tryck på Monitors om du vill lyssna i din monter eller kontrollrum
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10.1.3 Använda Solo på plats för att ställa in en mix
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7. Fat Channel är nu fokuserad på den valda kanalen, vilket ger dig tillgång till EQ, dynamik och
effektinställningar för kick-drum-kanalen. Ställ in dessa efter eget tycke.

8. När du är nöjd trycker du på Solo -knappen på nästa kanal och upprepar steg 6. På så sätt
fortsätter du med varje kanal i din mix.

Vi startade den här manualen med ett snabbt och enkelt sätt att ställa in ingångsnivåerna för din
StudioLive, vilket säkerställer att du har högsta möjliga ingångsnivå utan att klippa dina analog-till-
digitalomvandlare. Nästa steg är att ställa in din mix genom att slå in dynamik, EQ och
faderinställningar för varje kanal. Detta är ett jobb för Solo In Place (SIP)-läge. Som tidigare nämnts
är Solo In Place ett bra sätt att slå in din mix utan att störa dina musikers sista minuten-repetitioner
eller utsätta din publik för den där improviserade jamsessionen på scenen. Radio Solo-läget är särskilt
användbart för detta ändamål eftersom det gör att du snabbt kan solo bara en kanal i taget.

9. När du är klar, tryck på knappen Redigera i Solo-sektionen och tryck på Solo in Place på
pekskärmen för att inaktivera den och ställa in din fadermixer.

2. Tryck på Radio i avsnittet Solo Mode på pekskärmen för att aktivera Radio

1. Tryck på knappen Redigera i Solo-sektionen för att ta fram Solo-skärmen.

Power User Tips: Även om Radio Solo-läget är särskilt användbart för att ställa in nivåer enligt
beskrivningen ovan, är det inte idealiskt för solo under en liveshow. På grund av detta, när du har ställt
in dina nivåer, gå tillbaka till Solo Edit-menyn och välj antingen Latch eller CR Solo Mode.

5. Höj dina kanalfaders och masterfader till enhetsförstärkning.

3. Tryck på Solo på plats på pekskärmen för att aktivera Solo på plats.
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Sololäge.

4. Tryck på Solo Selects på pekskärmen för att aktivera Solo Selects-läget.

6. Många ingenjörer börjar med trummorna och arbetar nerifrån och upp, så tryck på Solo-
knappen på din kick-drum-mikrofonkanal. Lägg märke till att alla andra kanaler på din
StudioLive har stängts av och kick-drum-kanalen är vald.



Bas (60 Hz till 250 Hz). Eftersom detta intervall innehåller de grundläggande tonerna i
rytmsektionen, kommer alla EQ-ändringar att påverka balansen i din mix, vilket gör den fet
eller tunn. För mycket betoning kommer att göra en boomig mix.

Briljans (6 kHz till 16 kHz). Även om det här intervallet styr briljansen och klarheten i din
mix, kan en förstärkning av den orsaka en del klippning så håll ett öga på din huvudmätare.

Låg mellannivå (250 Hz till 2 kHz). I allmänhet kommer du att vilja framhäva den
nedre delen av detta intervall och tona ned den övre delen. Att öka omfånget från 250
Hz till 500 Hz kommer att accentuera atmosfären i studion och lägga till klarhet till bas och
lägre frekvensinstrument. Omfånget mellan 500 Hz och 2 kHz kan göra
mellanregisterinstrument (gitarr, snare, saxofon, etc.) "honky", och för mycket förstärkning
mellan 1 kHz och 2 kHz kan få din mix att låta tunt eller "tinny".

Din StudioLive kommer packad med 31-bands grafiska EQ-processorer som fritt kan tilldelas
huvudmixen, eller ditt val av FlexMixes. Dessa kan användas för systemjustering, subtila
justeringar eller var du än tycker att de är användbara. StudioLive 64S mixers är utrustade
med 16 grafiska EQ medan alla andra modeller är utrustade med åtta.
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Höga mellannivåer (2 kHz till 4 kHz). Angreppsdelen av slag- och rytminstrument
förekommer i detta intervall. Höga mellantoner är också ansvariga för projiceringen av
instrument i mellanregister.

Grafiska EQ:er används vanligtvis för att finjustera den övergripande mixen för ett visst rum.
Om du till exempel mixar i ett "dött" rum, kanske du vill förstärka de höga frekvenserna och ta
bort några av de låga. Om du mixar i ett "live"-rum kan du behöva sänka hög-mellanregister
och högsta frekvenser. Generellt sett bör du inte göra drastiska amplitudjusteringar på något
speciellt frekvensband. Gör istället mindre, inkrementella justeringar över ett bredare
spektrum för att avrunda din slutliga mix. För att hjälpa dig med dessa justeringar, här
är en översikt över hur olika frekvensområden påverkar ljudegenskaperna:

Närvaro (4 kHz till 6 kHz). Detta frekvensområde är delvis ansvarigt för klarheten i en mix
och ger ett mått av kontroll över uppfattningen av avstånd. Om du förstärker detta
frekvensområde kommer mixen att uppfattas som närmare lyssnaren.

Sub-bas (16 Hz till 60 Hz). De lägsta av dessa basfrekvenser känns snarare än hörs, som
vid motorvägsmullrande eller en jordbävning. Dessa frekvenser ger din mix en känsla av kraft,
även när de bara förekommer ibland. Men överbetoning av frekvenser i detta område kommer
att resultera i en lerig blandning.

Att dämpa runt 5 kHz gör att mixen låter längre bort men också mer transparent.

11 10.1 Solokontroller
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11.2

11.1

Använda GEQ

Tilldela GEQ:er

Använd Fat Channel-kodarna för att styra den grafiska EQn i banker om åtta. Använd Master
Control-kodaren för att bläddra till en annan bank.

1. På/Av. Använd den här knappen för att aktivera/avaktivera aktuell GEQ.

3. Tilldela. Öppnar skärmen Tilldela GEQ. Se avsnitt 11.1.
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När du har tilldelats kan du komma åt GEQ när som helst genom att trycka på GEQ- knappen på
önskad mix:

8. Förinställningar. Öppnar skärmen GEQ Presets. Se avsnitt 11.3.

Du kommer att få en varning när alla tillgängliga GEQ har tilldelats.

7. Pre/Post-GEQ. Aktiverar Pre- eller Post-GEQ-visning på RTA. Se avsnitt 11.4.

På den övre högra sidan av skärmen ser du hur många GEQ:er som är tillgängliga att tilldelas.

StudioLive 32SX- och 32SC-användare Power User Tips: För StudioLive 32SX- och 32SC-
användare kan RTA aktiveras och inaktiveras från kontrollytan genom att trycka på RTA-knappen.

För att tilldela en grafisk EQ till en av mixarna, välj önskad mix och tryck på GEQ-knappen. Detta
öppnar GEQ-skärmen. Om du trycker på en mix infogas en grafisk EQ på den efter fadern.

6. RTA. Aktiverar RTA. Se avsnitt 11.4.

5. Till Faders. Aktivera den här knappen för att styra din GEQ från dina StudioLive-faders.

4. Återställ. Tryck på denna knapp för att platta till GEQ.

2. Nuvarande Bank. Som standard styrs GEQ från Fat Channel-kodarna i banker om åtta. Detta
belyser banken som för närvarande kontrolleras från Fat Channel. Använd värdekodaren för
att flytta till en annan bank.

11 11.1 Tilldela GEQ:er
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För att lagra eller ladda en GEQ-förinställning för den för närvarande valda instansen, tryck på knappen
Förinställningar medan GEQ-skärmen är aktiv. Detta laddar skärmen för GEQ Presets. På den här

skärmen, för att ladda en förinställning, bläddra igenom listan över befintliga förinställningar och peka

på den förinställning du väljer för att välja den. Tryck på Recall-knappen för att ladda den valda förinställningen.

ringer ut.

Obs: Att ringa ut scenmonitorer ger feedback. Om du inte är försiktig kan du producera mycket
feedback. Gör inte plötsliga vinsthöjningar; gå långsamt och försiktigt för att undvika att skada
högtalare och öron.

2. Välj den grafiska EQ för Aux Mix-utgången på den scenmonitor du är

4. Öka långsamt aux-utgångsnivån tills du hör (och ser) feedback.

Tips för avancerad användare: Om du använder en konsol för scenmonitorer och en annan konsol
för front-of-house, ställ in mikrofonens ingångsförstärkning på front-of-house-konsolen. "Få inte upp"
mikrofonsignalen på monitormixern för att få ut mer volym ur en scenmonitor, eftersom du kan
göra det på andra ställen (Mixnivå för enskilda kanaler, Aux Out-nivå för global kontroll, etc. ).
Gain iscensättning är mycket viktigt för att ha en återkopplingsfri show.

För att lagra en GEQ-förinställning, tryck på knappen Store. Ett textinmatningsfält visas där du kan
namnge din nya förinställning. Tryck på Spara för att slutföra processen. Tryck på Avbryt för att
avbryta processen.

Återkoppling är kortsiktigt för en återkopplingsslinga, där en del av signalen från högtalaren går
tillbaka till mikrofonen, vilket resulterar i en konstant ton vid den störande frekvensen. "Ring out"
är en process för att dämpa frekvenserna som återkopplas för att maximera förstärkningen före
återkoppling i dina golvmonitorer.

1. Med mikrofonens ingångsförstärkning på en lämplig nivå, höj aux-nivån på den mikrofonkanal du
vill ringa.

3. Öppna grafisk EQ genom att trycka på GEQ-knappen.

Varje grafisk EQ är utrustad med en realtidsanalysator, eller RTA, där x = frekvens
och y = amplitud. Som tidigare nämnts ger en RTA en nära visuell representation av vad du hör.
Det ger en bild av signalens långsiktiga spektrum - till exempel en tredjedels oktavspektrums
långtidsgenomsnitt för ett musikframträdande.
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5. Feedback kommer att visas som en linjetopp på RTA.

6. Sänk GEQ-förstärkningskontrollen för den störande frekvensen i steg om 3 dB för att
dämpa den från din scenmonitor.

Du kan också tillämpa denna process på huvudsystemet. Detta är särskilt användbart med
applikationer som kräver lavaliere- eller podiummikrofoner. Dessa typer av mikrofoner är
vanligtvis rundstrålande kondensatorer och är mycket benägna att återkoppla.

När du ringer ut ett system, och mer än två eller tre återkopplingsslingor sker samtidigt, har
du nått den nivå där stabilitet inte längre kan uppnås. Försök att sänka den totala utgångsnivån
eller hitta en fysisk lösning, som att flytta högtalaren eller mikrofonen.

Tips för avancerad användare: För tillbaka nivån på GEQ-reglaget till punkten precis före
feedback så att du inte tar ut för mycket frekvensinnehåll och offra den övergripande
klangfärgen. Eftersom högtalaren är riktad mot mikrofonen, sker scen-monitor-feedback
vanligtvis i de högre frekvenserna, vilket också är där förståelsen kommer ifrån. Att maximera
din förståelse och få struktur resulterar i klarare skärmar.

I ett huvudsystem är återkopplingen vanligtvis i mellan- och lågområdet. Frekvenserna
som regenererar och skapar en återkopplingsslinga är de frekvenser som sveper sig runt
huvudsystemet på grund av förlusten av riktningskontroll av lägre frekvenser.
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12 Hem

se avsnitt 6.8.2.

4. Användarprofiler. Låter dig skapa anpassade profiler och ge åtkomst till vald funktion till vissa
användare samtidigt som du låser andra. För mer information, se avsnitt 12.2.

9. Talkback Redigera. Öppnar Talkback-redigeringssidan. För mer information,

2. Inställningar. Öppnar skärmen för kanal- eller bussinställningar. För mer information,

8. Audio Routing. Låter dig konfigurera ljudsignaldirigering för nätverksanslutna ljudenheter,
SD-kort/USB-ljud och signaler från kompatibla AVB-nätverksenheter. För mer information,
se avsnitt 12.3.

dina mixerinställningar innan du stängs av. Du kommer också att ges möjlighet att logga ut
från den aktuella användarprofilen. För mer information, se avsnitt 12.5.

1. Kanalkälla. Visar den för närvarande valda kanalens ingångskälla. Tryck för att öppna
skärmen Digital Patching. För mer information, se avsnitt 6.10.3.

7. Mjuk kraft. Genom att trycka på Soft Power aktiveras Autostore automatiskt för att spara alla

6. Utils. Låter dig köra en mängd olika tester för att hjälpa dig att lokalisera maskinvarufel
i samband med ett problem. För mer information, se avsnitt 12.4.

När du trycker på hemknappen öppnas startskärmen på pekskärmen. Den här skärmen ger dig
tillgång till inställningar och funktioner relaterade till systemkonfiguration och felsökning.

en ansluten dator. För mer information, se avsnitt 8.3.

10. Vald kanal. Visar för närvarande vald kanal eller buss.
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5. Fånga. Låter dig spela in och spela upp flerspårsljud, inspelat på SD-kort eller

3. System. Låter dig justera skärmens ljusstyrka och en mängd andra användbara
inställningar och verktyg. För mer information, se avsnitt 12.1.

se avsnitt 4.5.1.

11. Aktuell parameter. Visar aktuell parameter.
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12.1 Systemskärm

komplexa AVB-nätverk. För de flesta applikationer kan detta ställas in på Internt. Mer
information finns i StudioLive Series III AVB Networking Guide.

1. Samplingsfrekvens. Ställer in mixerns samplingshastighet. StudioLive Series III-blandare
kan arbeta vid 48 kHz eller 44,1 kHz.

7. Länka Aux Mutes. Låter dig välja ett driftläge för att länka mute-knappar mellan kanaler och
aux sends. För mer information, se avsnitt 12.1.5.

information, se avsnitt 12.1.2. Obs: Den här funktionen är inte tillgänglig på StudioLive 32SC
och StudioLive 16.
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se avsnitt 5.6.

12. Användarknapptilldelning. Låter dig ställa in funktionerna för användarknapparna. För mer

6. Panoreringsläge. Ställer in driftläget för Mono-bussen. För mer information,

anslutna kompatibla kontroller. För mer information, se avsnitt 12.1.1.

5. Bakgrundsbelysningens ljusstyrka. Ställer in ljusstyrkan för skärmarna på din StudioLive
(klotter-remsa och beröring). Välj mellan Låg eller Hög.

11. Behörigheter. Låter dig konfigurera StudioLive-kontrollbehörigheter för alla

Systemskärmen ger dig tillgång till många användbara inställningar och funktioner som låter dig
välja hur din StudioLive ser ut och fungerar. Följande funktioner är tillgängliga:

4. LED-ljusstyrka. Ger dig en rad ljusstyrkainställningar för lysdioderna. Välj Låg, Mellan eller Hög
ljusstyrka för varje.

och erbjuder funktioner för att installera firmwareuppdateringar. För mer information, se
avsnitt 12.1.4.

olika mätare i hela StudioLive. När den är aktiverad tänds ett indikatorsegment på varje mätare
som visar den högsta punkten i amplitudskalan som den relaterade signalen har nått.

10. Firmware. Visar den för närvarande installerade versionen av StudioLive-firmware,

9. Fettkanal Ladda/klistra in filter. Låter dig välja vilka parametrar som är

3. Visa Peak Hold. Slå på det här alternativet för att aktivera peak hold-läge för

2. Nätverksklocka. Låter dig välja klockmaster när du konfigurerar

8. Bluetooth-registrering. Klicka för att se viktig regulatorisk information om din StudioLives
Bluetooth-modul.

ingår när du laddar en Fat Channel-förinställning eller kopierar/klistrar in Fat Channel-inställningar
mellan kanaler. För mer information, se avsnitt 12.1.3.

12.1 Systemskärm
12 Hem StudioLive™ Series III
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Varje StudioLive Series III-mixer har åtta knappar som kan tilldelas av användaren. Dessa
knappar kan styra följande funktioner: Mute Groups 1-8, Tap Tempo AD, Quick Scenes 1-8, Scene
Navigation eller DAW Navigation. Som standard är dessa knappar tilldelade mute-grupperna
1-8.

Från systemmenyn trycker du på knappen Behörigheter för att ställa in kontrollnivån som är
tillgänglig för varje användare. Du kan också nå dessa inställningar från UCNET-skärmen. För mer
information om att ställa in mixerbehörigheter, se avsnitt 9.4.2.

Från systemmenyn, tryck på knappen Användartilldelning för att ställa in anpassade funktioner till
användarknapparna. När du först ser den här skärmen ser du de aktuella tilldelningarna för varje
användarknapp, var och en med sin egen redigeringsknapp:

Tryck på knappen Redigera som motsvarar den användarknapp som du vill redigera och du kommer
att se en funktionstilldelningsskärm.

Obs: På grund av deras kompakta form är den här funktionen inte tillgänglig på StudioLive 32SC
och StudioLive 16.
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Genom att fjärrstyra din StudioLive med UC Surface eller QMix-UC för mobila enheter kan du röra dig
fritt i lokalen. Men det kan också ge din mixers fulla kraft i flera händer – vissa mer skickliga än
andra. Därför låter din StudioLive dig begränsa varje trådlös enhets åtkomst till mixerfunktionerna
genom att ställa in behörigheter.
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12.1.3 Ladda/klistra in fettkanal
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För att välja vilka typer av Fat Channel-parameterinställningar som ska tillämpas när du laddar en Fat
Channel-förinställning eller kopierar och klistrar in Fat Channel-inställningar mellan kanaler, tryck på knappen
Fat Channel Load/Paste på System-menyn.

• Scennavigering. Låter dig tilldela en scennavigeringsfunktion till den aktuella användarknappen.
Alternativen inkluderar Föregående scen, Nästa scen, Scene Recall och Store Scene.

• Kanaltyp.

• Alt A/B-inställningar.

När en användarknapp har konfigurerats som en snabbscen, kan du redigera den genom att trycka och
hålla ned användarknappen tills den börjar blinka. Detta kommer att lagra det aktuella tillståndet för
mixern till den valda snabbscenen.

• Panorera.

• Snabb scen. Låter dig skapa lagrade uppsättningar av mixerinställningar som motsvarar mixerns
aktuella tillstånd, som kan återkallas genom att trycka på den valda användarknappen.

• Polaritet. (filtrerad som standard)
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• Tryck på Tempo. Låter dig tilldela den valda användarknappen att fungera som en tapptempoknapp för
alla fördröjningseffekter som för närvarande är tilldelade effektbussarna. Endast effektbussar med
tilldelad fördröjningseffekt visas. När en användarknapp är tilldelad Tap Tempo, blinkar den i takt
med tempot för dess tilldelade fördröjning.

• +48V. (filtrerad som standard)

• Faders. (filtrerad som standard)

När en användarknapp har konfigurerats som en tyst grupp kan du redigera gruppen för ljud av
genom att trycka och hålla ned användarknappen tills både den och alla valknappar blinkar rött.
Lägg till eller ta bort kanaler till Mute-gruppen genom att trycka på deras Select-knappar. Släpp
användarknappen för att lagra.

• Förförstärkare. (filtrerad som standard)

• Tyst. (filtrerad som standard)

Följande kategorier av inställningar är tillgängliga för att slå på eller av:

• Stäng av grupper. Låter dig skapa lagrade uppsättningar av mute-inställningar som motsvarar mixerns
aktuella tillstånd, som kan återkallas genom att trycka på den valda användarknappen.

• Aux/FX Send/Pan. (filtrerad som standard)

På den här skärmen kan du välja vilken funktion som ska tilldelas den valda knappen, i följande
kategorier:

Tryck på Kopiera/Klistra in för att ställa in filterinställningar för kopiera/klistra in.

• Kanalnamn.

• Bussuppdrag. (filtrerad som standard)



• Global Mute Link. När detta läge är valt, tystas kanalen för varje aux-mix och Main-mixen är länkade.
I det här läget kommer ljudet av en kanal från valfri mix att stängas av i varje mix.
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mix kommer att stänga av den i varje aux mix. Däremot kan kanaler stängas av och stängas av
oberoende av varje aux-mix.

Användarprofiler låter dig skapa anpassade inställningar som begränsar åtkomsten till vissa funktioner.

Genom att trycka på knappen Link Aux Mutes från systemmenyn kan du välja mellan fyra
länkningslägen som väljer hur kanalmutes och Aux Send mutes samverkar:

• All Aux Mute Link. När detta läge är valt, länkas kanalmutes för varje aux-mix. I det här läget kommer
ljudet av en kanal från valfri aux-mix att stängas av i varje aux-mix men inte i Main-mixen.

• Olänkad. När detta läge är valt kan kanalavstängning vara oberoende

Specifika scener kan också tilldelas varje profil så att när användaren loggar in på mixern får de
möjlighet att ladda sin föredragna scen.

Från menyn System kan du kontrollera den aktuella firmwareversionen och söka efter
firmwareuppdateringar genom att trycka på Firmware- knappen.

Tryck på knappen Sök efter uppdateringar för att installera den senaste firmwareversionen. Firmware
kan uppdateras från ett SD-kort eller UC Surface. För att uppdatera med ett SD-kort, logga in på
ditt My PreSonus-konto och ladda ner den nya firmwareversionen. Spara firmwarefilen på ett SD-
kort och sätt in kortet i din StudioLive-mixer. Tryck på Uppdatera för att slutföra uppdateringen
av den fasta programvaran, eller tryck på Avbryt för att avbryta uppdateringen. För information om
hur du uppdaterar firmware med UC Surface, läs manualen för UC Surface Reference.

kontrolleras i varje Aux Mix och Main Mix.

• Main Mute Auxes. När detta läge är valt, stängs av en kanal i huvudet
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12.2.1 Standardadministratör

Tips för avancerad användare: Du kan ställa in standardprojekt och scen samtidigt genom att välja
något av alternativen. Även om vilket projekt som helst kan ställas in som standard, kan endast scener
inom standardprojektet väljas som standard.

4. Lägg till lösenord. Tryck för att lösenordsskydda standardadministratörsprofilen. Om du loggar ut
från den här profilen kommer du att bli ombedd att ange lösenordet för att logga in igen. För att
ta bort standardadministratörslösenordet, håll ned Master Mute-knappen medan du slår på mixern.
När förloppsindikatorn visas på skärmen kommer lösenordet att raderas.

1. Profiltyp. Den här inställningen kan inte ändras för standardadministratörskontot. För mer
information om profiltyper, se avsnitt 12.2.2.

5. Återställ profil. Återställer profilen till standardläge.

2. Standardprojekt. Tryck för att öppna en lista över alla tillgängliga projekt. När ett projekt har
valts kommer du att bli tillfrågad om du vill ladda det när du loggar in som standardadministratör.
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3. Standardscen. Tryck för att öppna en lista över alla tillgängliga scener för standardprojektet.

Flera anpassade inställningar kan läggas till i standardadministratörsprofilen. Tryck på knappen
Profilinställningar för att öppna dessa alternativ.

Användarprofiler måste vara aktiverade på din mixer. Som standard är din mixer inloggad på
profilen för standardadministratör. Den här profilen har tillgång till alla inställningar och parametrar
på din mixer.

12.2 Användarprofiler
12 Hem StudioLive™ Series III
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Tips för avancerad användare: Du måste vara inloggad på en administratör (standard eller anpassad) för att
skapa en ny användarprofil.

Du kan skapa två olika profiltyper: Admin och Användare. Administratörsprofiler ges tillgång till
varje funktion och parameter. Användarprofiler kan ha sina behörigheter begränsade. För mer
information om hur du ställer in användarbehörigheter, se avsnitt 12.2.3.

Som standard är PreSonus-logotypen avatar för varje användare. Detta kan ändras genom att
trycka på standardavataren på sidan med profilinställningar.
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Välj ett namn

Profiltyp

Tryck på standardnamnfältet för att ange ett anpassat profilnamn. Det enda namnet som inte
kan ändras är standardadministratören.

Du kan skapa upp till 10 användarprofiler utöver standardadministratörsprofilen.

För att anpassa en profil, välj den i listan och tryck på Profilinställningar.

Tryck på Enter -knappen när du är klar. Tryck på Avbryt för att lämna namnet oförändrat.

Välj en avatar

Ägarmanual
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Obs: Även om vilket projekt som helst kan väljas som standard, kan endast en scen som är lagrad i
det angivna standardprojektet väljas.
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Återställ profil

Nivågräns

Standardprojekt och scen

Om du vill återställa en profil till fabriksinställningarna väljer du Återställ profil. Du kommer att bli
ombedd att bekräfta detta val.

Använd detta för att ställa in maxnivån för huvudbussen.

Precis som för standardadministratörsprofilen kan du välja ett projekt som ska laddas när
någon loggar in på sin användarprofil. Detta är särskilt användbart för mindre erfarna användare.

Genom att trycka på antingen standardprojektet eller scen från skärmen Profilinställningar öppnas
skärmen för standardprojekt/scen för användarprofil. Härifrån kan du välja standardprojekt och scen.

Ändra lösenord (valfritt)

5-siffriga numeriska lösenord kan ställas in för alla användarprofiler. Administratörer kan komma åt
inställningarna för alla användarprofiler med eller utan lösenord genom att helt enkelt logga in på ett
administratörskonto.



Från skärmen Redigera behörigheter kan du begränsa åtkomsten till följande funktioner per användare:

• UCNET-alternativ

• Tilldelar. Detta låser möjligheten att göra alla kanaltilldelningar till huvudbussen eller

• Scenlås / Lås upp

• Patchning av ingångskälla

• Förförstärkare. Detta låser möjligheten att justera Input trim, Digital Gain, Phantom Power, Polarity,
High Pass Filter och Input Delay. • GEQ. Detta låser

användaren ute från GEQ-menyn helt.

• Ändra FX-typer. Detta låser möjligheten att ändra effekttyperna som laddas in i StudioLive Series III
Effects Rack.

• Alternativ för ljuddirigering

• Output EQ/Dynamics. Detta låser möjligheten att styra kompressor-, EQ- och limiterparametrar
för varje utgångsbuss såväl som utgångsfördröjning.

• Systeminställningar

Limiterparametrar för varje ingångskanal.
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Följande funktioner är endast tillgängliga från administratörsprofiler och alltid låsta i varje användarprofil:

• Ingångs-EQ/Dynamics. Detta låser möjligheten att styra Gate, Compressor, EQ och

Närhelst en användare försöker komma åt en funktion som de inte har behörighet till kommer en låsikon
att visas för dem antingen i det övre högra hörnet av pekskärmen eller på själva funktionen i
pekskärmen.

• Kanaltyper. Detta låser möjligheten att ändra kanaltyp.

När en användarprofil är inställd på "Användare" kan behörigheter beviljas för vissa funktioner och nekas
för andra.

• Ändra / lägga till DCA-filtergrupper. Detta låser möjligheten att skapa eller ändra DCA-filtergrupper.

• Kanal-/bussnamn. Detta låser möjligheten att byta namn på valfri kanal eller buss.

• Spara scener. Detta låser möjligheten att spara eller skapa nya scener.

Undergrupper.
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StudioLive Series III rackmixers som scenboxar med din StudioLive. Se NSB-seriens användarmanual
och StudioLive Series III Rack Mixer Stage Box-tillägg för mer information.

Genom att trycka på knappen Audio Routing på hemskärmen får du tillgång till ljuddirigeringsalternativ för
nätverksanslutna ljudenheter, USB-källor, SD-kortinspelningar och speciella inställningar för
nätverksanslutna PreSonus-enheter.

Tips för avancerad användare: Både huvudåterställnings- och återställningskällor ger dig möjlighet att
bekräfta ändringen. Att återställa en enskild patch till standard gör det inte.

• EarMix-inställning. Tryck för att lägga till en EarMix 16M Personal Monitor Mixer till din StudioLive.
Se användarhandboken för EarMix 16M för mer information.

Digital patchning låter dig dirigera vilken analog eller digital ingång som helst till vilken kanal som helst
och vilken mix som helst till vilken utgång som helst. Detta kan spara timmar av frustration med att
behöva koppla om och reparera dina fysiska in- och utgångar, särskilt i en fast installation. Digital
patchning låter dig också fritt dirigera ljud till ditt AVB-nätverk och spela in allt du vill via USB.
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• AVB-ingångsströmmar. Peka för att dirigera tillgängliga nätverkskällor till din StudioLive-mixers AVB-
ingångar. Se StudioLive AVB Networking Guide för mer information.

• Digital patchning. Peka för att öppna skärmen Digital Patching. Obs: Resten av det här avsnittet

kommer att ge information om digital patchning.

Tryck på Master Reset för att återställa all digital patchning för hela mixern till standardinställningarna.

• Stagebox-inställning. Peka för att konfigurera NSB-serien Network Stage Boxes eller

Använd återställningsknappen för att återställa en enskild patch.
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Vilken källtyp du än har valt kommer en motsvarande lista med ingångar att öppnas i menyn Tillgänglig
källa. Från den här menyn kan du till exempel dirigera analog ingång 10 till kanal 1.

• Analog. Analoga ingångar.

Genom att välja menyn Analog Sends kan du patcha vilken mix som helst till valfri FlexMix-utgång.
Välj den utgång som du vill dirigera din mix till först. Välj sedan mixen från listan Tillgängliga källor till
höger.

Genom att trycka på återställningsknappen återställs standardrutten för den för närvarande valda
ingångstypen.

• Nätverk. AVB återkommer.
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Tips för avancerad användare: Den routing du väljer för varje källtyp sparas. På detta sätt kan du
växla mellan anpassade analoga, nätverks- och USB-ruttningar precis som du kan med
standardruttningarna.

• USB. USB-uppspelning återgår.

Genom att välja menyn Input Source kan du patcha vilken källa som helst till vilken kanal som helst.

Tryck på Återställ källor medan Ingångskälla är aktiv för att återgå till standardinställningarna.

• SD-kort. SD flerspårsuppspelning återgår.

Från menyn Tilldelad källa väljer du den typ av källa som du vill skickas till en kanal:

Ägarmanual
12 Hem StudioLive™ Series III
12.3 Audio Routing och den digitala patchningsskärmen

12.3.1 Digital patchning: Ingångskälla

12.3.2 Digital patchning: Analoga sändningar



12.3.3 Digital patchning: AVB-sändningar
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• Solo L/R Bus

• Talkback

• FX Send-mixar (föreffektprocessor) • Subgrupper

AD (endast 32-kanalsmodeller)

Tryck på Återställ sändningar medan Analoga sändningar är aktivt för att återgå till standardinställningarna.

• Main Mono/Center-buss (endast StudioLive 64S)

• Tejpa in L och R

• Huvud L/R Mix

• Aux In BL och R
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• FX Send-mixar (föreffektprocessor) • Subgrupper

AD (endast 32-kanalsmodeller)

• Aux In AL och R

Tryck på Reset Sends medan AVB Sends är aktivt för att återgå till standardinställningarna.

• FlexMixar

Följande lokala StudioLive-källor kan skickas ut till AVB-nätverket: • Ingångar

• Solo L och R

Du kan dirigera någon av följande mixar till fysiska mixutgångar på din StudioLive mixer:

Tryck på återställningsknappen för att återställa standardrutten.

• Monobuss (endast StudioLive 64S)

Tryck på återställningsknappen för att återställa standardrutten.

Genom att välja AVB-sändningsmenyn kan du patcha vilken kanal som helst skicka eller mixa till valfri
AVB-sändning. Välj den sändning som du vill dirigera ditt ljud till först. Välj sedan kanalen eller mixen
från listan Tillgängliga källor till höger.

• FlexMixar

• Huvudmix L och R



• Aux In BL och R

• FX Send-mixar (föreffektprocessor) • Subgrupper

AD (endast 32-kanalsmodeller)

Tryck på Reset Sends medan USB Sends är aktivt för att återgå till standardinställningarna.

• Aux In AL och R

• FlexMixar
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Följande lokala StudioLive-källor kan skickas till USB-bussen för att spelas in i din favorit-DAW-
applikation: • Ingångar

• Solo L och R

• Talkback

• Monobuss (endast StudioLive 64S)

Tryck på återställningsknappen för att återställa standardrutten.

• Tejpa in L och R

Genom att välja USB-sändningsmenyn kan du patcha vilken kanal som helst skicka eller mixa till valfri
USB-drivrutinssändning. Välj USB-drivrutinen som du vill dirigera ditt ljud till först. Välj sedan
kanalen eller mixen från listan Tillgängliga källor till höger.

• Huvudblandning L och R

Ägarmanual
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12.3.4 Digital patchning: USB-sändningar



Tryck på återställningsknappen för att återställa standardrutten.

Alla andra användare. Genom att välja SD-kortmenyn kan du patcha vilken mix som helst till det
sista stereoparet av SD-kortinspelningsingångar (33-34).
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Genom att välja AES-menyn kan du patcha vilken mix som helst till AES-utgången.

Tryck på återställningsknappen för att återställa standardrutten.

StudioLive 64S-användare. Genom att välja SD-kortmenyn kan du patcha vilken ingång eller mix
som helst till någon av de 34 SD-kortinspelningsingångarna. Välj den SD-kortinspelningsingång som
du vill dirigera ditt ljud till först. Välj sedan kanalen eller mixen från listan Tillgängliga källor till höger.

Ägarmanual
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12.3.6 Digital patchning: AES

12.3.5 Digital patchning: SD-kort



rörelse, färg och ljusstyrka.
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testmönster.

• Alla knappar. Får alla mätare och knapplysdioder att växla genom deras färg- och
ljusstyrka.

Din StudioLive är utrustad med en mängd olika verktyg som låter dig testa
funktionen hos din mixer. Om du trycker på knappen Utility från startskärmen öppnas
den här menyn.

• Huvudkontrollskärm. Får pekskärmen att växla genom ett intervall av

• RGB-knappar. Får alla färgskiftande knappar att gå igenom sina intervall

När du stänger av din mixer har du möjlighet att koppla in Soft Power. Detta kommer
automatiskt att aktivera Autostore för att spara alla dina mixerinställningar innan du
stängs av när "Confirm Power Off" är valt. Du kommer också att ges möjlighet att logga
ut från den aktuella användarprofilen.

Följande testlägen är tillgängliga:

färgtestmönster.

färg och ljusstyrka.

• Mardi Gras. Får alla faders, lysdioder och skärmar att växla genom sina intervall

När du är klar med ett visst testläge, tryck var som helst på pekskärmen för att återgå till
skärmen Testlägen.

• Klotterremsa. Får alla klotterremsor att växla genom en rad färger

Ägarmanual
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Mjuk kraft

Verktyg

12.5
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13 Resurser

dator

kabelkabel

Pekskärm

EthernetEthernet

Nätverksrouter

Bärbar dator

Nätverksrouter

13.1

13.1.1 Kabelansluten Ethernet-kontrollinställning

Nätverksöversikt

Ägarmanual13.1 Nätverksöversikt
13 StudioLive™ Series IIIResurser

Att nätverka din StudioLive Series III-mixer involverar både hårdvaru- och
mjukvarukomponenter. Hela installations- och konfigurationsproceduren ges i denna
handbok, men innan du börjar måste du ladda ner och installera UC Surface touch-
kontrollprogramvara på en macOS- eller Windows-dator eller en iPad, enligt beskrivningen i
StudioLive Software Library Reference Manual.

En trådbunden Ethernet-installation är den enklaste:

Ljud: Genom att använda AVB-anslutningen på din StudioLive-mixer kan du spela in
och spela upp ljud från din Mac med macOS 10.11 eller senare. Denna anslutning är inte
nödvändig för att mixa liveljud. En enskild dator kan användas både för att styra och spela
in från StudioLive, eller separata datorer kan användas för kontroll och ljud.

Datorkontroll och ljuddataanslutningar
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Det mesta av nätverksdiskussionen i den här handboken handlar om
kontrolldataanslutningen, eftersom detta är det vanligaste programmet för att nätverka din StudioLive.

Två typer av dataflöde mellan din Series III-mixer och din dator. Vi kommer att beskriva
dem först och sedan visa dig olika scenarier för att ansluta Series III-mixern till en dator.

Tips för avancerad användare: Nätverksanslutningar kräver ibland felsökning, särskilt
när många trådlösa nätverk används. På grund av detta är det alltid en bra idé att få dina
nätverksanslutna enheter och StudioLive att glatt kommunicera innan trycket är på, och du
har en sångare som försöker slå in en monitormix medan du försöker mikrofona trumset.
Så medan gitarristen flirtar med bartendern, ta en snabb stund för att få din iPad, iPhone,
dator och StudioLive att glatt kommunicera med varandra.

Kontroll: Detta är den primära anslutningen mellan din StudioLive, din dator, din mobila
enhet och din iPad. Från dessa externa enheter kan du använda UC Surface eller
QMix-UC (iOS och Android) för att mixa på distans och kontrollera de flesta av dina
mixerinställningar eller lägga till en andra skärm till ditt system.

Mer information om kontrollnätverksalternativ finns i avsnitt 9.4.



Bärbar dator

Ethernet-kabel
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För mer information om UC Surface, se UC Surface Reference Manual.

4. Klicka på Anslut.

1. Klicka på ikonen för trådlös status i menyraden.

starta UC Surface.

3. Ange lösenordet.
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3. När Universal Controls startfönster visas. Tryck på din mixers ikon för att

2. Välj namnet på det trådlösa nätverket du ställt in för din trådlösa router.

Se avsnitt 9.4.4 för information om anpassning av IP-inställningar.

ansluten till routern.

Nätverkskontrollpanel.

Obs! Information om hur du ansluter din iOS-enhet till det trådlösa nätverket finns i Networking for
StudioLive Remote Control Reference Guide.

2. Starta Universal Control på datorn (macOS eller Windows).

1. Klicka på nätverksikonen i meddelandefältet för att öppna Anslut till

4. Klicka på Gå med.

1. Anslut standard CAT5e eller CAT6 Ethernet-kablar från din dators Ethernet-port till en Ethernet-router
och från routern till kontrollporten på StudioLives bakpanel.

Windows 7+

3. Ange lösenordet.

Med hjälp av en trådlös router kan du också ansluta din dator trådlöst:

2. Välj namnet på det trådlösa nätverket du ställt in för din trådlösa router.

macOS 10.8 och senare



Placera en mikrofon ovanför de
höga strängarna och en mikrofon
ovanför de låga strängarna.
Experimentera med avstånd (ju längre
tillbaka desto mer utrymme kommer
du att fånga). Denna teknik kan
användas för live- och studioapplikationer.

Följande är några inspelningsprogram som hjälper dig att komma igång med din
StudioLive. Detta är inte på något sätt de enda sätten att spela in dessa instrument.
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Placera en dynamisk mikrofon en eller två tum bort
från högtalaren på gitarrförstärkaren. Experimentera med
exakt plats. Om du spelar in en förstärkare med flera
högtalare, experimentera med var och en för att se om en
låter bättre än de andra. Placera en kondensatormikrofon
cirka sex fot bort, riktad mot förstärkaren. Experimentera med
avstånd. Experimentera även med att invertera fasen på
rumsmikrofonen för att kontrollera om det inte finns
fasavbrott och förstärkning. (Välj den "fullare"-ljudande
positionen.) För att använda denna teknik i en live-applikation,
utelämna kondensormikrofonen.

Mikrofonval och placering är en konst. För mer information, besök ditt bibliotek eller
lokala bokhandel, eftersom det finns många böcker och tidskrifter om inspelningsteknik.
Internet är också en utmärkt källa för att spela in information, liksom instruktionsvideor.
Några av dessa förslag på mikrofonplacering kan användas i liveapplikationer, såväl som för
studioinspelning.

13.2 Placering av stereomikrofon
13 Resurser StudioLive™ Series III
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13.2.2 Elgitarr

Stereomikrofonplacering

13.2.1 Flygel

13.2



13.2.4 Basgitarr (direkt och högtalare)

13.2.3 Akustisk gitarr

Rikta en kondensatormikrofon med litet membran mot
den 12:e bandet, ungefär 8 tum bort. Rikta en
kondensatormikrofon med stort membran mot
bryggan på gitarren, cirka 12 tum från gitarren.
Experimentera med avstånd och mikrofonplacering.
En annan populär metod är att använda en XY-
mikrofonplacering med två kondensatormikrofoner
med små membran. (Se bild på trumman på nästa sida.)

Ägarmanual
13 Resurser StudioLive™ Series III
13.2 Placering av stereomikrofon

För inspelning, placera dessa signaler på separata spår. Under blandningen kan
du blanda direktsignalen och förstärkarsignalen efter smak. Denna teknik kan
också användas i live-applikationer.

124

Anslut elbasgitarren till en passiv direktbox. Anslut instrumentutgången
från den passiva direktboxen till en basförstärkare. Placera en dynamisk mikrofon
en eller två tum bort från högtalaren och anslut den till en StudioLive-mikrofoningång.
Anslut linjeutgången från den passiva direktboxen till en linjeingång på en
annan kanal på StudioLive.



Rikta en dynamisk mikrofon mot mitten av virveln och se till att den är placerad så
att trummisen inte slår den. Placera en kondensatormikrofon med liten membran
under trumman, riktad mot snarorna. Experimentera med placeringen av
båda mikrofonerna. Experimentera också med att invertera fasen på den
nedre mikrofonen. Denna teknik kan användas i live-applikationer.

Placera mikrofonerna så att var
och en är i en 45-graders vinkel,
pekade nedåt mot trumset,
cirka 7 eller 8 fot över golvet eller
trumförhöjaren. Experimentera med
höjden. Denna teknik kan också
användas i live-applikationer.
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Placera två
kondensatormikrofoner med små
membran på en XY stereomikrofonhållare (stång).

Ägarmanual
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13.2 Placering av stereomikrofon

13.2.5 Drum Overheads (XY-exempel)

13.2.6 Snareltrumma (överst och neder)



13.3 Kompressionsförslag

13.3.2 Slagverk

13.3.1 Sång

13.3.3 Frettede instrument

-13,7 dB

-2,1 dB 3,5:1

1,3:1

78 ms

27 ms 128 ms

300 ms

-1,1 dB

-8,2 dB

-3,3 dB

1,8:1

2,8:1

-4,4 dB

3,8:1

-6,3 dB

-0,1 dB

0,002 ms

0,002 ms

3,4:1

2,6:1

0,002 ms

2,4:1

38 ms

45,7 ms

38 ms

38 ms

188 ms

26 ms

189 ms

400 ms

193 ms

Elbas. Den snabba attacken och långsamma släppningen i den här inställningen kommer
att dra åt elbasen och ge dig kontroll för en mer konsekvent nivå.

Akustisk gitarr. Denna inställning accentuerar attacken från den
akustiska gitarren och hjälper till att upprätthålla en jämn signalnivå, vilket
förhindrar att den akustiska gitarren försvinner i spåret.
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Medium. Den här inställningen har mer begränsande än inställningen Mjuk komprimering,
vilket ger ett smalare dynamiskt omfång. Det flyttar sången mer framåt i mixen.

Mjuk. Detta är en enkel komprimering med en låg kvotinställning för ballader, vilket möjliggör ett bredare
dynamiskt omfång. Det är bra att använda live. Den här inställningen hjälper sången att "sitta i spåret."

Skrikare. Den här inställningen är för hög sång. Det är en ganska hård komprimeringsinställning för
en sångare som är på och av mikrofonen mycket. Det sätter rösten "i ditt ansikte".

Snara/spark. Den här inställningen låter den första transienten passera och komprimerar
resten av signalen, vilket ger ett hårt "snäpp" framtill och en längre släppning.

Vänster/höger (Stereo) Overheads. Det låga förhållandet och tröskeln i den här
inställningen ger en "fet" kontur för att jämna ut ljudet från overhead-trummikrofoner.
Low end ökas, och det övergripande ljudet är mer närvarande och mindre

omgivande. Du får mer "boom" och mindre "rum".

Vi har inkluderat dem som en startpunkt för att sätta upp komprimering på StudioLive.
Följande är de komprimeringsförinställningar som användes i PreSonus BlueMax.

Elgitarr. Detta är en inställning för "crunch" elektrisk rytmgitarr. En
långsam attack hjälper till att få den elektriska rytmgitarren "på nära håll och
personlig" och ger punch till din crunch.
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TRÖSKEL

FÖRHÅLLANDE

FÖRHÅLLANDE

TRÖSKEL

TRÖSKEL

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ

FÖRHÅLLANDE

FÖRHÅLLANDE

FÖRHÅLLANDE

SLÄPP

SLÄPP

SLÄPP

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ

SLÄPP

SLÄPP

SLÄPP

TRÖSKEL

TRÖSKEL

FÖRHÅLLANDE

FÖRHÅLLANDE

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ SLÄPP

SLÄPP

TRÖSKEL

TRÖSKEL

TRÖSKEL

FÖRHÅLLANDE



SLÄPP

SLÄPP

GE SIG PÅ

FÖRHÅLLANDE

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ

FÖRHÅLLANDE

TRÖSKEL

FÖRHÅLLANDE

FÖRHÅLLANDE

FÖRHÅLLANDE

TRÖSKEL

TRÖSKEL

SLÄPP

TRÖSKEL SLÄPP

SLÄPP

TRÖSKEL

TRÖSKEL

TRÖSKEL

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ

SLÄPP

SLÄPP

GE SIG PÅ

GE SIG PÅ

FÖRHÅLLANDE

FÖRHÅLLANDE

idealisk för att styra nivån till ett tvåspårs mixdown-däck eller stereoutgång.

Kontur. Denna inställning göder upp huvudblandningen.

Pressa. Detta är dynamisk komprimering för soloarbete, speciellt elgitarr. Det ger dig
det där glasiga "Tele/Strat"-ljudet. Det är en riktig klassiker.

Pump. Detta är en inställning för att få kompressorn att "pumpa" på ett önskvärt sätt.
Denna effekt är bra för virveltrummor för att öka längden på transienten genom
att få upp signalen efter den initiala spiken.
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Piano. Detta är en speciell inställning för en jämn nivå över tangentbordet. Den är
designad för att jämna ut toppen och botten av ett akustiskt piano. Med andra ord, det
hjälper vänster hand att höras tillsammans med höger hand.

Synth. Den snabba attacken och släppningen på denna inställning kan
användas för synthesizerhorn eller för basgångar som spelas på en synthesizer.

Orkester. Använd den här inställningen för stråkplattor och andra typer av syntetiserade
orkesterstämmor. Det kommer att minska det totala dynamiska omfånget för enklare placering i mixen.

Stereobegränsare. Precis som namnet antyder är detta en hård limiter, eller "brickwall", inställning—

7,1:1

1,2:1

-4,6 dB

108 ms

1,8:1

1,9:1

2,5:1

5,5 dB

-13,4 dB

0 dB 1,9:1 0,001 ms

-10,8 dB

3,3 dB

-11,9 dB

7,2 ms 93 ms

1 ms

98 ms0,001 ms

0,002 ms 182 ms

2,4:1

112 ms

85 ms0,002 ms

1,8 ms 50 ms
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13.3.4 Tangentbord



13.4 EQ-frekvensguider

13.4.1 Vilka frekvenser som ska minskas och ökas

80 Hz och lägre

Tinny

80 Hz och lägre

2 kHz

80 Hz

Nedre änden

8 kHz Stort ljud

Nedre änden

Honky

3 kHz och uppåt

7-8 kHz

Gäll

2 kHz

2-5 kHz

3 kHz

600 Hz

Stort ljud

Mer närvaro

15 kHz

400-600 Hz

Gnistra

200 Hz

Boomy

Luft

Boomy

2-5 kHz

Boomy

Nedre änden

Frodig och full

Popping P:s

Djup

1 kHz

1 kHz

2 kHz

1-2 kHz

Ihålig

400 Hz

Fräsa vid matlagning

1 kHz

2 kHz

Skarp attack

Klarhet

Klarhet

Morra

300 Hz

200 Hz

Knaprig

100 Hz

125 Hz

7 kHz

Irriterande

80 Hz och lägre

125 Hz

Skarp attack

Tinny

Irriterande

3 kHz

Klarhet

Grumlig

Grumlig

8-12 kHz

1-2 kHz

2-3 kHz

2-5 kHz

80 Hz och lägre

Nasal

120 Hz och lägre

80-200 Hz

Klarhet

125 Hz

150-200 Hz

120 Hz och lägre

Boomy

Full

Nedre änden

Full

125 Hz och lägre

Sibilans

Nedre änden

60-125 Hz

1 kHz

600 Hz

Boomy

Nedre änden

1 kHz

300 Hz

Gäll

Tunn

Gäll

Kropp

5 kHz

8-12 kHz

Boomy

Briljans

5 kHz och uppåt

Skarp attack

200-400 Hz

Grumlig

Grumlig

13.4 EQ-frekvensguider

Vad ska man boostaVarför klippa

Resurser

Vad man ska klippa

13

Varför BoostInstrument
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Elgitarr

Strängsektion
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Cymbaler

Horn

Piano

Akustisk gitarr

Mänsklig röst

Virveltrumma

Kick Drum

Toms

Elbas

Kontrabas



HÖG HYLLA

LÅG MIDDEL

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

LÅG HYLLA LÅG MEDELVÄSTER

HÖG Q

LÅG MIDDEL

HÖG MEDELVÄNST

LÅG Q

AV

LÅG PÅ/AV LÅG MEDEL Q

HÖG HYLLA

LÅG MIDDEL

HÖG MEDEL Q

LÅG FREKVENS (Hz)

HÖG MEDEL PÅ/ HÖG Q

LÅG MIDDEL

HÖG PÅ/AV

LÅG VINST

LÅG PÅ/AV LÅG MEDEL Q

HÖG FREKVENS

(kHz)

PÅ AV

HÖG MEDEL Q

LÅG FREKVENS (Hz)

HÖG MEDEL PÅ/ HÖG VINST

FREKVENS (Hz)

HÖG PÅ/AV

LÅG VINST

HÖG MIDLFREKVENS

(kHz)

LÅG HYLLA LÅG MEDELVÄSTER

HÖG FREKVENS

(kHz)

PÅ AV

HÖG MEDELVÄNST

LÅG Q

AV

HÖG VINST

FREKVENS (Hz)

• lägger till avstånd

till
bakgrundsinstrument

• klarhet och kraft i

baslinjen

• hårdare cymbaler

• mer realistiska

samplingar och syntar

• förbättra
andningsförmågan i bakgrunden

• slagverksattack

• värme från piano
och horn

• skärpa till:

• vokal klarhet

• mjukar upp en "tunn" gitarr

• hårdare bas till låg

• klarhet i baslinjen

• bas "plocka"

• minska långa

basövertoner i cymbaler

• klarhet i baslinjen

• kick & tom attack

• akustisk/elgitarrattack

• röstfullhet

• minska gitarrens "boom"

• minska lerigheten i

• hårt slående snare

och gitarr

• piano och akustisk

gitarr attack

• ljusare rockgitarr

• ljusa upp cymbaler,

stränginstrument,
flöjter

• minska matthet hos

gitarrer

• minska alltför

ljus gitarr

• gitarr- och
snarefullhet

• kick & tom attack

• sång: minska
"s"-ljudet

• mer fingerljud på bas

• sång: minska

• ljusna upp sång,

akustisk gitarr,

piano

• minska vokal matthet

• minska basen

• röstnärvaro

• öka gitarrens klarhet

• andigare sång

• fyllighet till låg

• dölja sång och gitarrer

som är lite ostämda

• lägre pianoregister
attack

• mer fingerljud på bas

• minska gitarrens
tunnhet

• minska kick och tom

matthet

465

130

+6

0,4

0,5

PÅ

-2

PÅ

PÅ

0,6

N/A

6,0

0,6

+8

PÅ

PÅ

PÅ

PÅ

0,4

PÅ 2.4

4.2

+2

0,6

+2

PÅ

AV

465

155

1.4

-2

+4

0,3

+6

AV

AV

syntar, rockgitarrer,

(spark, tom, bas)

frekvensinstrument

och punch

frekvensinstrument

(kick, tom, bas)

akustiska gitarrer, piano

"s" ljudsång och
mellanregisterinstrumentklarhet i mixen

(speciellt för mjukare

uppspelningsnivåer)

"boom" för att öka

övertoner
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13.4.2 Instrumentområden

13.5 EQ-inställningsförslag

13.5.1 Sång

400 Hz 15 kHz5 kHz200 Hz 3 kHz100 Hz 10 kHz1,5 kHz800 Hz50 Hz 7 kHz

Pop kvinnlig sång

diskuterar hur man laddar dessa förinställningar på en kanal eller buss och hur man skapar
sina egna förinställningar. För en uppfattning om var du ska börja, kolla in följande generiska EQ-
inställningar för flera olika instrument. Precis som med komprimeringsinställningarna i avsnitt 13.3,
kommer den rätta EQ-inställningen för ett givet instrument att bero på rummet och instrumentets
tonalitet.

Rock kvinnlig sång

129

Med din StudioLive finns ett bibliotek med förinställningar för Fat Channel. Avsnitt 6.1.2

LYFT

SKÄRA



Snara

Vänster/Höger (Stereo) Overheads

Pop manssång

Kick Drum

130

Rock manliga sång

13.5.2 Slagverk

LÅG HYLLA

HÖG MEDEL PÅ/

LÅG FREKVENS (Hz)

LÅG MEDEL Q

HÖG

FREKVENS (kHz)

LÅG MEDELVÄSTER

HÖG VINST

LÅG MIDDEL

HÖG MEDEL Q

HÖG MEDEL PÅ/

PÅ AV

PÅ AV

HÖG MEDELVÄNST

LÅG FREKVENS (Hz)
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13.5.3 Frettede instrument

13.5.4 Tangentbord
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Elbas
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13.6.1 Justera backlinjen med Vocal Mic

Använder ingångsfördröjning13.6

DRÖJSMÅL

5,5 ms

Prata

Välj

GEQ

Stum

Generellt sett är virveltrummor och gitarrförstärkare de vanligaste orsakerna till backline-blödning. Beroende

på var din sångare står, kan antingen den ena eller båda behöva försenas för att kompensera för hur mycket

kamfiltrering som helst.

4. Mät avståndet från gitarrskåpet till sångmikrofonen. Ljud färdas med en hastighet av 1 130 fot per

sekund. Det betyder att du måste ställa in 1,1 ms fördröjning för varje fot av avstånd. För vårt

exempel, låt oss säga att gitarrförstärkaren är 5 fot från sångmikrofonen.

På små scener där gitarrförstärkaren och kick- och snare-mikrofonerna kan höras tydligt i sångmikrofonen,

kan en ingångsfördröjning "flytta upp" backlinjen. Om du fördröjer backlinjen så att de nära mic'd-

signalerna och blödningen i sångmikrofonen hamnar i linje med varandra vid mixern minskar

kamfiltreringen som suddas ut i mixen. Detta kommer att dra åt den övergripande mixen och ge den mer

klarhet och kraft.

2. På pekskärmen väljer du Solo In Place och Latching Solo- läge.

I det här exemplet kommer vi att fördröja gitarrförstärkarens nära mikrofon till dess ankomst till sångmikrofonen.

1. För att börja, tryck på knappen Solo edit .

När en av ingångskanalerna är vald kan du ställa in en ingångsfördröjning på upp till 85 ms i steg om 0,1 ms. En

ingångsfördröjning har många användningsområden.

3. Solo gitarr och sångkanaler; Observera att alla andra kanaler är avstängda.

Detta är särskilt användbart för att förhindra fasproblem.
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På stora ställen kan den nedre snare-mikrofonen riktas in mot den övre mikrofonen, eller så kan

basskåpsmikrofonen riktas in mot den direkta signalen för att skapa en mer sammanhängande signal.
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9. Be din gitarrist spela en staccato-puls och lyssna efter eventuell kvarvarande flamma.
Flytta uppåt eller nedåt 0,1 ms tills du hör det hårdaste ljudet.

8. Använd den tredje pulsgivaren till ingångsfördröjningen till 5,5 ms.

Obs: StudioLive 32SX- och 32SC-användare måste ställa in ingångsfördröjningen från
pekskärmen.

Detta resulterar i att de två signalerna är ur fas med avseende på varandra. Detta problem kan
ibland korrigeras genom att alternativt vända polariteten på direkt- och mikrofonkanalerna för att hitta
vilken kombination av de två signalerna som ger önskat resultat. Genom att använda ingångsfördröjning
är det emellertid möjligt att uppnå ett närmare, mer exakt fasförhållande.

7. Tryck på knappen Nästa sida i Fat Channel för att gå till den andra sidan i Fat Channel Input-
lagret.
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1. För att börja, tryck på knappen Solo edit .

När man kombinerar en direkt insignal med en mic'd-signal från en enda källa, kommer det direkta
ljudet att anlända tidigare än mikrofonens signal eftersom den senares källa måste resa en bit
genom luften innan den når mikrofonen.

6. Tryck på Input -knappen i Fat Channel.

5. Tryck på Direct Input Channels Select -knapp.

signalerar mono och låter dig bättre höra fasskillnaderna mellan kanalerna.

5. Tryck på gitarrkanalens Select -knapp.

3. Solo både Direct Input-kanalen och mikrofonkanalen.

4. Ställ in panoreringspositionen för båda kanalerna till mitten. Detta kommer att summera båda

2. Välj Solo In Place och Latching Solo Mode på pekskärmen .
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13.7

13.7.1 Framsidan av huset

Använder utgångsfördröjning
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När en av utgångsbussarna är vald kan du ställa in en utgångsfördröjning på upp till 170 ms i steg
om 0,1 ms. När högtalarna placeras isär från varandra kommer lyssnarna att höra ljudet från den
närmaste källan innan de hör det längst bort.

1. Mät avståndet från virveltrumman till mellanfrekvensdrivenheterna i ditt huvudfront-of-house-
system och dividera det med 1,1 (om mätt i fot) eller 0,34 (om mätt i meter).

resultatet av din beräkning.

Detta beror på att elektricitet går mycket snabbare till varje högtalare än vad de akustiska vågorna
går från varje högtalare till lyssnaren. Detta kan också vara ett problem när den akustiska nivån
för ett instrument eller en förstärkare på scenen kan höras över samma instrument eller förstärkare
som återges av en högtalare. Detta kan dämpa attacken och förståelsen av ljudet och skapa en
obehaglig faseffekt. För att kompensera måste du fördröja signalen som går till högtalarna
närmast lyssnaren.

Det första du behöver göra är att hitta det mest högljudda instrumentet på scenen. I allmänhet är
detta virveltrumman, men det kan vara gitarrförstärkaren, så låt dina öron avgöra.

I små lokaler där gitarrförstärkaren och trumsetet kan höras tydligt över Main Front-of-House-systemet,
kan en utgångsfördröjning "flytta tillbaka" Front-of-House-systemet till backlinjen. Detta kommer att
skärpa attacken av instrumenten och förhindra fasningsproblem.

I en liten lokal med en relativt liten scen kan både huvudhögtalarsystemet och den akustiska nivån
på gitarrförstärkare och trumset på scenen höras av lyssnarna i publiken. Detta kan minska
förståelsen av högtalarsystemet eftersom till exempel den mikrofoniska snare-signalen och den
akustiska snare-signalen anländer till lyssnarens öra vid olika tidpunkter. Det är här
utgångsfördröjningar kommer in.
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Tips för avancerad användare: Det slutliga resultatet kanske inte är perfekt i tid men detta är
inte nödvändigtvis ditt mål. Att justera fasförhållandet mellan de direkta och mic'd-signalerna kan hjälpa
till att skapa utrymme i en mix och hålla ljuden sammanhängande.

5. Lyssna noga på högtalarna och snaran och gör mindre justeringar av utgångsfördröjningen tills
attacktiderna låter så sammanhängande som möjligt.

7. Öka fördröjningstiden på Direct Input-kanalen. Detta är det enklaste sättet att höra
fasändringen mellan de två signalerna. Lyssna på båda tills du hittar ett lyckligt medium
mellan de kombinerade signalerna.

Det finns professionella mjukvaruprodukter som kan beräkna de exakta inriktningstiderna, men
med lite matematik och lite noggrant lyssnande kan detta slås in utan extra tillbehör.

4. Använd din Main mix-nivå för att ställa in nivån på Front-of-house-systemet så nära den akustiska
nivån på virveltrumman som möjligt.

6. Tryck på ingångsknappen i fettkanalen.

Ljud färdas med en hastighet av 1 130 fot per sekund (med viss variation på grund av
temperatur, luftfuktighet och höjd). Därför tar det 1,1 ms för ljudet att resa en fot. Till exempel tar
det cirka 11 ms för ljud att färdas 10 fot. Så om du justerar ditt Front-of-House-system är 10 fot från
ditt trumset, måste du fördröja signalen som går till det systemet med 11 ms.

trummis spelar enstaka hits på snaran, ungefär en hit varje sekund. Se till att han eller hon spelar
på den nivå de kommer att spela under föreställningen.

I stora lokaler som tänjer på gränserna för Front-of-House-systemets täckning, med hjälp av
fördröjningshögtalare fördelade över hela rummet, var och en försenad till huvudsystemet, kan du
skapa lyssningszoner för jämnare täckning och bättre förståelse.

3. Höj nivån på snare-kanalen på din mixer till enhet och få din

2. På din StudioLive-mixer väljer du Main mix och ställer in utgångsfördröjningen till



13.7.2 Fördröjningssystem

Ditt mål är att hitta var det direkta signal-till-efterklangsförhållandet har nått cirka
50/50. Vid denna tidpunkt är reflektionerna i rummet på samma nivå som PA:s
direkta ljud, och vokal förståelse går förlorad.

Målet med distribuerat ljud är att personerna på bakre raden ska ha samma
lyssningsupplevelse som personerna längst fram, men det är inte så lätt som att bara
ta med ett extra par högtalare. För att skapa ett distribuerat ljudsystem måste du
fördröja signalen som går till de extra högtalarna.

3. Ställ in utgångsfördröjningen på din nyskapade undergrupp till resultatet av

Utanför. Utomhus försöker du hålla nivån när bullergolvet från publiken börjar
ligga på samma nivå som PA i begriplighetsintervallet. Vid det här laget
behöver huvudsystemet mer stöd för att leverera samma upplevda ljudstyrka
när du kommer längre från källan.

Inuti. Inomhus försöker du övervinna reflektionerna direkt till efterklang.

2. På din StudioLive mixer, välj FlexMix som driver utgången ansluten till din vänstra
fördröjningshögtalare och konfigurera den som en undergrupp.

4. Upprepa steg 1-3 med höger sida av systemet.

När du placerar fördröjningssystem, placera fördröjningssystem där
huvudsystemets förståelighet faller isär eftersom det övervinns av miljöhinder:

1. När du har placerat dina fördröjningssystem, mät avståndet från den vänstra
fronthögtalaren till den närmaste fördröjningshögtalaren (mest troligt den
vänstra fördröjningshögtalaren). Dividera avståndet med 1,1 (om mätt i fot) eller
0,34 (om mätt i meter).

I situationer där ljud måste återges utanför huvudsystemets optimala räckvidd,
kan välplacerade fördröjningssystem utöka förståelsen av front-of-house-systemet.
Genom att skapa lyssningszoner i hela rummet behöver ditt front-of-house-system bara
vara tillräckligt högt för att täcka framsidan av rummet. Som ett resultat kan du sänka
elnätet, ge lyssnarnas öron en paus och få bättre trohet från dina högtalare.

I de flesta situationer förlitar sig ett PA-system på ett huvudhögtalarsystem, placerat
längst fram i rummet, för att återge ljud för hela framförandet. Som ett resultat är nivån
på systemet betydligt högre längst fram i rummet än i mixläget.
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Till exempel, om du står 30 fot från vänster sida av huvudsystemet och 10 fot från
vänster sida av fördröjningssystemet, och utsignalen från huvudsystemet är 85 dB,
då bör utsignalen från fördröjningssystemet också vara 85 dB.

5. När du har placerat och fördröjt ditt satellitsystem, använd en SPL-mätare för att
matcha utsignalen från huvud- och fördröjningssystemet vid mätpunkten.

din beräkning.
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Elnätet försenat
till backlinjen

Under balkongen
försenad till elnätet

Frontfyllning fördröjd
till elnätet



Elnätet försenat
till backlinjen

Frontfyllning fördröjd
till elnätet

Överlappning

Det bör noteras att frekvenser i subbasområdet för ett fördröjningssystem inte kräver
distribution. Faktum är att ett fördröjningssystems högpassfilter bör rullas upp så högt
som 300 till 400 Hz för att undvika att ljudet går tillbaka mot scenen när låga frekvenser
blir rundstrålande.

4. Dividera avståndet med 1,1 (om det mäts i fot) eller 0,34 (om det mäts i meter) och
tillämpa det fördröjningsvärdet på Aux-mixen som driver subwoofern. Tänk på att
överlappningsområdet kan vara bakom husets framsida.

Område
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2. Mät avståndet från överlappningsområdet till varje högtalarplats.

När din subwoofer och din fullomfångshögtalare är placerade en bit ifrån varandra,
kan lågfrekvensavstängning eller förstärkning inträffa när samma frekvenser
återges av båda systemen. Om du använder en inriktningsfördröjning på ditt
subwoofersystem kompenseras detta. För att ställa in rätt fördröjning för en anpassad
installation måste du göra några beräkningar:

3. Subtrahera det mindre avståndet (avståndet till subwoofern) från det större

1. Hitta platsen i rummet där täckningen från huvudhögtalarna och subwoofrarna
överlappar varandra.

avstånd (avståndet till fullomfångshögtalaren).
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13.7.3 Justera subs till elnätet



13.8.1 Sidokedja av porten

13.8 Sidechaining

GR O

Ch. 3

Ch. 1

Ch. 2

Expander

Ch. 2

Ingen

Rytmisk effekt. En annan bra användning för en sidokedja är som en effekt i EDM-produktion.

Detta låter dig välja en annan kanal som triggerkälla för din StudioLive Gates nyckelfilter.
Sidechaining har många användningsområden:

2. Tryck på Gate -knappen i Fat Channel för att komma åt gate/expanderkontrollerna för
baskanalen.

Spänn upp en rytmsektion. Du kan använda ett sidokedjestyrt nyckelfilter för att strama
upp en rytmsektion genom att koppla in kicktrummans kanal till baskanalen och ställa in
porten så att den öppnas vid kicktrummans frekvens. Detta, i kombination med en snabb attack
och release, kommer att göra din rytmsektion mer sammanhållen. Öka släpptiden för att lossa
känslan.

Som tidigare nämnts kan Gates nyckelfilter kopplas till en annan kanal.

Fat Channel.
1. Tryck på knappen Välj på baskanalen för att fokusera på den

Både kompressorn och porten på ingångskanalerna kan triggas från en annan kanal.
Sidechaining har många användningsområden. Det här avsnittet kommer att förklara
hur sidechaining kan hjälpa till att lösa många vanliga blandningsproblem.

För detta ändamål i denna handledning kommer vi att använda dynamiken i kicktrumman på
kanal 1 för att trigga porten för basen på kanal 15.

3. Välj kicktrummans kanal som nyckelkälla eller genom att använda nyckelkällan på
pekskärmen.

Denna handledning guidar dig genom det första användningsfallet. Observera att
även om en sidokedja av kicktrumman till baskanalen kan strama upp en bra
rytmsektion och få dem att låta ännu bättre, kommer det inte att rätta till timingproblem och
kommer faktiskt att överdriva dem om din basist och trummis inte är i fickan .
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Mellan träffar kommer denna källa att tystas. Att leka med attacken och släppet kommer
att förvandla denna effekt från en rytmisk puls hela vägen till en hackad stamning.

Om du vill bryta sidokedjeanslutningen, ställ tillbaka nyckelkällan för porten till "Ingen".

4. Justera tröskel-, attack- och släppkontrollerna för att skapa gating

Försök att koppla en trumslinga till en ihållande källa, som pads eller strängar. Genom att
göra detta, varje gång ett trumslag utlöser tangentfiltret, kommer din ihållande källa att höras.

effekt du letar efter.
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Förinställningar

Nyckelkälla



Efterklang – eller efterklang, som det är mer allmänt känt – är kanske den mest
använda effekten. Naturligt efterklang skapas av ljudvågor som reflekteras från
en yta eller många ytor. Till exempel, när du går över träscenen i en stor sal
genereras tusentals reflektioner nästan omedelbart när ljudvågorna studsar från
golv, väggar och tak. Dessa är kända som tidiga reflektioner, och deras mönster ger
psyko-akustiska indikationer på karaktären av det utrymme du befinner dig i, även om
du inte kan se det. När varje reflektion sedan reflekteras från fler ytor, ökar
komplexiteten i ljudet, medan efterklangen sakta avtar.

Förfall. Förfall är den tid (i sekunder) som krävs för att reflektionerna (efterklang) ska
dö bort. I de flesta moderna musikproduktioner är efterklangsavklingningstider på mellan
en och tre sekunder vanliga. En reverb-inställning med starka tidiga reflektioner och ett
snabbt förfall är ett bra sätt att skapa en stereoeffekt från en monokälla.

Ta fram sparktrumman. I vissa fall stör en synthbaslinje eller en upptagen
basgitarrstämma närvaron av kicktrumman och punchen i mixen. För den här
applikationen kommer du att applicera en kompressor på baskanalen, med kick
drum-kanalen som nyckelkälla, så att din kicktrumma kan slå igenom baslinjen.

Fördröjning. Predelay är tiden (i millisekunder) mellan slutet av det initiala ljudet och
det ögonblick då de första reflektionerna blir hörbara. Föreställ dig att du är tillbaka på
scenen i en stor musiksal. Den här gången står du på ytterkanten av scenen och ropar
"Hej världen!" mot mitten av hallen. Det blir en kort paus innan du hör de första
märkbara reflektionerna av din röst, eftersom ljudvågorna kan färdas mycket längre
innan de möter en yta och studsar tillbaka. (Det finns naturligtvis närmare ytor –
särskilt golvet och taket precis framför scenen – men bara en liten del av det direkta
ljudet kommer att gå dit, så dessa reflektioner kommer att vara mycket mindre
märkbara.) Justera predelay-parametern på ett reverb låter dig ändra rummets
skenbara storlek utan att behöva ändra den totala avklingningstiden. Detta kommer
att ge din mix lite mer transparens genom att lämna lite utrymme mellan originalljudet
och dess reverb.

Anledningen till den utbredda användningen av reverb vid ljudinspelning är ganska
självklar: människor lever inte i ett vakuum. Eftersom våra hjärnor tar emot ledtrådar
om naturen hos utrymmet runt omkring oss, delvis baserat på ljudreflektioner, får en
känsla av rymd en ljudinspelning att låta mer naturlig och därför mer tilltalande.
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Genom att sidokedja en kompressor kan du minska nivån på en ingångskälla för
att ge plats åt en annan. Detta är särskilt användbart i livesändningar eller applikationer
där musik och kommentarer sker samtidigt. I inspelningsapplikationer uppnås detta i
allmänhet med noggrann nivåautomatisering. Med kompressorsidokedja kan du
uppnå ett liknande resultat utan att behöva åka på faders.

Din StudioLive-mixer är utrustad med fyra stereoeffektprocessorer. Var och en av
dessa processorer har sin egen aux-buss, vilket gör att du självständigt kan styra
mixen av kanaler som matar dem. Det här avsnittet guidar dig genom grunderna
för flera vanliga effekttyper.

Nedan är två av de vanligaste användningsområdena:

Nedan är några av de vanligaste reverb-parametrarna för reverb-effekterna:

Dialog Ducking. Detta är förmodligen den mest välkända kompressor-sidechaining-
applikationen. Tänk på en vanlig situation där pastorn leder en meditation medan
pianot eller förinspelad musik spelas. Applicera en kompressor på stereomusikspåret
med en ganska låg tröskel, hög ratio, en snabb attack och lång släpptid, med hjälp av
pastorns mikrofonkanal som nyckelkälla för kompressorn. Nu kommer kompressorn
att reagera på nivåfluktuationer från pastorns mikrofon, vilket gör att musiken naturligt
kan stiga och falla i motsats till talmönstret.
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Effekttyper

13.9.1 Reverb och dess parametrar

13.9

13.8.2 Sidokedja av kompressorn



13.9.2 Fördröjning och dess parametrar

13.9.3 Refräng och fläns
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Detta är parametern som styrs av knappen Tap Tempo. Genom att använda tryckknappen
på StudioLive kan du snabba upp eller sakta ner dessa upprepningar eller, mer vanligt, tid
för att upprepningarna sker med musikens tempo.

Den resulterande effekten skapar ett slags susande ljud när fördröjningssignalen stiger och
faller i varierande delar av frekvensspektrumet.

Tid X. Tid X är värdet på takten du använder som referens för tempot. Den grundläggande
måttenheten är en kvartsnot, så om till exempel taktslagen du slår representerar kvartsnoter i
musiken, skulle du ställa in Time X till 1,00. Om de är åttondelsnoter skulle du ställa in Time X
till 0,50; halvnoter skulle vara 2,00; och så vidare. På så sätt kan du exakt synkronisera eller
synkronisera fördröjningsekon till musiken i realtid.

Power User Tips: Även om du måste välja Time-parametern för att använda Tap-knappen,
behöver du bara göra detta första gången du använder Tap-knappen för den effekten. När
tryckknappen har använts för att styra tidsparametern kommer den alltid att styra tiden för
den specifika fördröjningen, oavsett vilken sida du för närvarande tittar på. För att tilldela
tryckknappen för att styra en annan fördröjning, navigera helt enkelt till den fördröjningens
tidsparameter och använd knappen för att ange önskad fördröjningstid.

Tid. Detta är tiden (i millisekunder) mellan källsignalen och dess eko. Den enklaste
fördröjningseffekten är en enda upprepning. En kort fördröjning mellan 30 och 100 ms kan
användas för att skapa bakåteko, medan längre fördröjningstider ger ett mer avlägset eko.
Fördröjningstider som är för korta för att höras eftersom distinkta ekon kan användas för att
skapa förtjockningseffekter. Huruvida dessa ekon är timade med tempot är en fråga om
stilistiska val.

Skapat genom att blanda två identiska signaler tillsammans och fördröja en av signalerna med
en ständigt varierande tid, är flanger kanske den enklaste av moduleringseffekter.
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Nedan är några av de vanligaste reverb-parametrarna för delay-effekterna:

Nära släktingar till fördröjningseffekter, moduleringseffekter ändrar tonhöjden och tiden för
en fördröjd signal med hjälp av en lågfrekvent oscillator eller LFO. Två av de vanligaste
moduleringseffekterna är chorus och fläns.

En fördröjning skapar i huvudsak ett eko, även om du ofta kan använda fördröjningar för att
skapa mer komplexa tidsbaserade effekter. Källsignalen är fördröjd så att den hörs senare än
den faktiskt inträffade.

F_Q. Ställer in Q för filterfördröjningen. Q är förhållandet mellan mittfrekvensen och
bandbredden. När mittfrekvensen är konstant är bandbredden omvänt proportionell mot Q:et,
så när du höjer Q:et minskar du bandbredden.

Tidiga reflektioner. Tidiga reflektioner är de som når lyssnaren några millisekunder
efter att den direkta signalen kommer. Din hjärna använder dem för att identifiera storleken på
rummet du befinner dig i. Om du försöker simulera en specifik typ av rum kommer denna
kontroll att vara extremt viktig. Denna kontroll låter dig ställa in nivån (i decibel) för de tidiga
reflektionerna. Ju starkare tidiga reflektioner är, desto mindre kommer rummet att verka.

F_Frekvens. Ställer in mittfrekvensen i Hz för filterfördröjningen. F_Gain. Ställer in
förstärkningen på mittfrekvensen för filterfördröjningen.

Variabel feedback. Variabel återkoppling, eller regenerering, producerar flera avklingande
upprepningar. Ökning av återkopplingsvärdet ökar antalet ekon, liksom resonansen som skapas
när ett eko försvinner in i ett annat.

I likhet med en flanger skapas en köreffekt genom att mixa källsignalen med en eller flera
tonhöjdsförskjutna kopior av den. Varje kopia moduleras sedan av en LFO. En refräng skiljer
sig från en flanger på flera sätt. För det första är tiden mellan den modulerade fördröjningssignalen
och den ursprungliga källsignalen längre i en kör än den är i en flanger. Dessutom har en
flanger bara en fördröjd signal, medan en refräng kan ha två eller fler. Och slutligen matar inte
refränger någon av den bearbetade signalen tillbaka till processorn.
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• Bredd. Skiftar fasen för LFO som modulerar den fördröjda signalen. • Form.

Ställer in vilken typ av vågform som LFO kommer att använda för att modulera den fördröjda signalen.

Standard EQ är utrustad med en realtidsanalysator, eller RTA, där x = frekvens och y =
amplitud. En RTA ger en nära visuell representation av vad du hör eftersom det är en vy av
amplitud och frekvensinnehåll över ett specificerat plan i realtid. Det ger en bild av signalens
långsiktiga spektrum - till exempel en tredjedels oktavspektrums långtidsgenomsnitt för ett
musikframträdande.

• Fördröj återkoppling. Variabel återkoppling, eller regenerering, producerar flera avklingande
upprepningar. Ökning av återkopplingsvärdet ökar antalet ekon, liksom resonansen som skapas
när ett eko försvinner in i ett annat.

Möjligheten att analysera frekvensinnehåll – närmare bestämt att kunna visualisera de exakta
frekvenserna du hör för att finslipa problemområden – gör RTA till ett hemligt vapen för många
mixingenjörer. RTA lämpar sig också mycket väl för hörselträning och ger dig förtroende för att du
väljer rätt frekvenser när du gör justeringar.

Eftersom RTA analyserar kanalen eller busssignalen digitalt tas rums- och högtalaravvikelser ur
ekvationen. Detta ger en ren mätning av din mix eftersom du mäter vad som händer inuti din
StudioLive.

• Fördröjningsförskjutning. Detta är tiden (i millisekunder) mellan källsignalen och

Låt oss till exempel säga att du blandar en särskilt edgy-klingande leadgitarr som konkurrerar med
den manliga sången och distraherar från instrumentets överlag goda ton. Genom att använda
RTA i Fat Channel kan du snabbt identifiera den förolämpande frekvensen genom att leta efter
toppar i RTA. Detta sparar tid och frustration genom att ta bort en del av gissningarna från
utjämningen.
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fördröjd signal.

Tips för avancerad användare: Det bör noteras att en RTA inte kan användas som ett substitut för
noggrant lyssnande. Även om dessa verktyg ger en fantastisk visuell analys av din mix, måste
kritiskt lyssnande alltid vara din huvudguide.

Nedan är några av de vanligaste parametrarna för flanger- och refrängeffekterna:

• Betygsätta. Ställer in frekvensen för LFO som modulerar den fördröjda signalen.

• Fördröjningsmodulationsamplitud. Ställer in amplituden för LFO som modulerar
fördröjd signal.



Teknisk information14

+12 dBu

Maximal uteffektnivå

RCA hona, obalanserad (stereopar)

¼” TRS Hona, balanserad

20 Hz – 20 kHz (± 0,5 dB)

XLR hona, balanserad

+18 dBu

Ingångsimpedans

<0,005 %, +4 dBu, 20-20 kHz, enhetsförstärkning, unwtd

0,01 %, 1 kHz, max förstärkning, 20 kHz BW, unwtd

Maximal ingångsnivå

Maximal uteffektnivå

Common Mode Rejection Ratio (1 kHz vid enhetsförstärkning)

20-20 kHz, ±0,5 dBu

Maximal uteffektnivå

+18 dBu, ±0,5 dBu

100ÿ

+12 dBu, ±0,5 dBu

Utgångsimpedans

48 VDC, omkopplingsbar per kanal

+18 dBu, ±0,5 dBu

THD+N

20-20 kHz, ±0,5 dBu

THD till huvudutgång

Maximal effekt

Frekvenssvar på huvudutgång (vid enhetsförstärkning)

XLR hane, balanserad

94 dB

Utgångsimpedans

Förstärkningskontrollområde (±1 dB)

10 kÿ

Utgångsimpedans

96 dB, 1 kHz, max förstärkning, 20 kHz BW, unwtd

<0,005 %, +4 dBu, 20-20 kHz, enhetsförstärkning, unwtd

Maximal ingångsnivå (enhetsförstärkning)

¼” TRS hona, aktiv stereo

Ingångstyp

THD till huvudutgång

Ingångsimpedans

+24 dBu, ±0,5 dBu

Frekvenssvar

65 dB

Typ
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Typ

94 dB

Typ

100 mW/ch. @ 60ÿ belastning

Fantomström (±2 VDC)

Typ

Frekvenssvar på huvudutgång (vid enhetsförstärkning)

Typ

Typ

S/N-förhållande

1 kÿ

S/N-förhållande till huvudutgång (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enhetsförstärkning, A-wtd)

100ÿ

S/N-förhållande till huvudutgång (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, enhetsförstärkning, A-wtd)

¼” TRS Hona, balanserad

100ÿ

RCA hona, obalanserad (stereopar)

0 dB till +60 dB

Maximal ingångsnivå

Specifikationer14.1
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Mikrofon förförstärkare

Linjeutgångar

Bandutgångar

Hörlursutgång

Bandingångar

Linjeingångar

XLR-utgångar



Rekommenderad omgivningstemperatur

RJ45

Intern bearbetning

Anslutning

StudioLive 32SC: 23 lbs. (10,5 kg); StudioLive 32SX: 30 lbs. (13,6 kg); StudioLive 32S och 64S: 37,2 lbs. (16,9 kg)

A/D/A bitdjup

USB 2.0, Typ-B

32-bitars, flyttal

>60 dB (1 ns in, 1 ps ut)

Höjd

-90 dB (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

90 till 230 VAC (±10 %)

USB-inspelningsport

24

Total systemlatens

StudioLive 32SC: 18” (457 mm); StudioLive 32SX: 25,6” (650 mm); StudioLive 32S och 64S: 32,5” (826 mm)

AES/EBU-utgång

Intilliggande kanaler

1,9 ms (lokal routing, analog in-analog ut, all bearbetning aktiv)

Jitter

0ÿ till 40ÿ Celsius / 32ÿ till 104ÿ Fahrenheit

Djup

Strömkrav (kontinuerlig)

ADC Dynamic Range

XLR hane

AVB Audio Network Port

23" (584 mm)

115 dB (A-wtd, 48 kHz)

Ethercon

Ingång till utgång

Samplingshastighet

<20 ps RMS (20 Hz - 20 kHz)
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Referensnivå för 0 dBFS

DAC Dynamic Range

48 kHz

IEC

7" (179 mm)

-87 dB (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd)

Bluetooth™-ingång

Bredd

+18 dBu

85W

Nätverkskontrollport

4.1, stereo

Jitterdämpning

Ingångsspänningsområde

Vikt

115 dB (A-wtd, 48 kHz)
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Fysisk

Power / Miljö

System Crosstalk

Digitalt ljud och kontroll

Klocka
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---

Kanal 19

AVB 18

Kanal 26

Analog 10

AVB 25

Analog 1

Analog 17

Analog 8

---

Kanal 33

AVB 32

---

---

Kanal 5

AVB 33

Analog 4

AVB 40

Analog 12

Analog 19

Kanal 12

Analog 11

---

AVB 26

Analog 3

Analog 10

Analog 21

Analog 13

---

Analog 28

Analog 17

---

Analog 20

Analog 24

Analog 15

Analog 7

Kanal 40

---

Analog 31

AVB 22

AVB 29

Analog 6

Analog 3

Analog 14

---

---

Kanal 10

Analog 9

Analog 1

Analog 24

AVB 31

Analog 8

Kanal 17

Analog 16

---

Kanal 24

AVB 23

---

Analog 24

Analog 3

Analog 10

Analog 31

Analog 27

---

Kanal 3

Analog 2

---

AVB 38

Analog 17

Analog 12

Analog 1

Analog 29

AVB 20

Analog 4

AVB 27

---

Analog 8

Analog 19

---

Analog 11

Analog 15

Analog 6

---

Kanal 31

AVB 30

Analog 13

Analog 22

Kanal 38

Analog 5

Analog 32

---

---

Kanal 1

Analog 15

AVB 36

Kanal 8

Analog 7

---

Kanal 15

AVB 43

Analog 14

Analog 22

---

Analog 15

Analog 26

Analog 1

Analog 22

Analog 18

---

---

Analog 25

Analog 29

Analog 8

Analog 3

Kanal 36

Analog 20

Analog 11

AVB 18

Analog 27

---

Kanal 43

Analog 10

---

Analog 2

AVB 25

Analog 6

AVB 29

Kanal 22

AVB 21

---

Analog 4

Analog 13

---

Kanal 29

Analog 23

AVB 28

---

Analog 6

Analog 27

---

Analog 30

Kanal 6

AVB 34

Analog 13

Analog 17

Analog 6

---

Analog 9

AVB 32

---

Analog 16

Analog 13

Analog 24

Analog 20

Analog 31

Analog 11

Analog 2

Analog 9

Analog 18

Kanal 27

AVB 26

---

Kanal 34

Analog 1

---

Analog 25

Analog 16

Analog 20

AVB 41

Analog 5

---

Kanal 13

Analog 12

---

Analog 4

AVB 27

---

Kanal 20

AVB 19

Analog 14

---

Analog 18

Analog 29

---

Analog 21

Analog 4

Analog 25

---

Analog 8

Kanal 41

AVB 23

Analog 32

Analog 4

Analog 15

Analog 22

Analog 11

Analog 7

AVB 30

---

AVB 25

Analog 2

Kanal 18

AVB 17

---

Kanal 25

Analog 9

AVB 24

Analog 16

AVB 32

Analog 7

---

Analog 11

Analog 32

Analog 28

---

---

Kanal 4

Analog 3

AVB 39

Analog 18

Analog 10

---

Kanal 11

AVB 28

Analog 5

---

Analog 9

Analog 20

Analog 12

---

Analog 27

Analog 16

Kanal 32

AVB 31

---

Analog 14

Analog 23

Kanal 39

Analog 6

Analog 13

Analog 2

Analog 30

AVB 21

---

Analog 16

AVB 37

---

Kanal 9

Analog 8

Kanal 16

AVB 44

Analog 15

Analog 23

Analog 7

AVB 30

---

Analog 19

---

---

Analog 26

Analog 23

Analog 2

Analog 30

Analog 9

Kanal 2

Analog 1

---

AVB 19

Analog 28

Kanal 37

Analog 4

Kanal 44

Analog 11

---

---

Analog 3

AVB 26

Analog 18

Analog 7

Kanal 23

AVB 22

---

Analog 14

Analog 5

---

Kanal 30

AVB 29

Analog 21

Analog 12

Analog 28

Analog 7

---

Analog 31

AVB 35

Analog 14

Analog 21

AVB 42

Kanal 7

Analog 6

---

---

Analog 10

Analog 14

Analog 25

Analog 32

Analog 21

Analog 17

---

Analog 24

---

Kanal 28

AVB 27

Analog 2

Kanal 35

Analog 19

Analog 10

Analog 26

AVB 17

---

---Kanal 42

Analog 9

---

---

Kanal 14

Analog 13

Analog 5

AVB 28

---

Kanal 21

AVB 20

Analog 3

Analog 12

Analog 19

Analog 30

Analog 22

---

Analog 5

Analog 26

Analog 29

---

AVB 24

Analog 1

Analog 5

Analog 16

Analog 23

Analog 12

Analog 8

AVB 31

---

Analog 15

---
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FlexMix 8

FlexMix 1

Kanal 58

---

Aux In 1 L/R

FlexMix 14

---

FX Return CL/R

---

FX Return BL/R

FlexMix 8

FX Return DL/R

---

FlexMix 15

FlexMix 2

---

FX Return AL/R FX Return AL/R

FX Return HL/R

Aux In 1 L/R

FlexMix 14

Kanal 51

---

FlexMix 9

FX Return DL/R

FlexMix 7

AVB 46

---

FlexMix 6

---

---

FlexMix 13

---

AVB 53

FlexMix 1

---

---

FX Return AL/R

---

FlexMix 3

FlexMix 7

---

---

---

---

FlexMix 10

---

FlexMix 14

FlexMix 7

Kanal 49

---

FlexMix 5

FX Return BL/R

FX Return AL/R

FlexMix 12

Kanal 56 ---

FlexMix 14

Kanal 63

---

FlexMix 6

AVB 60

---

Prata tillbaka

Tejp i L/R

---

FlexMix 8

---

FlexMix 15

FlexMix 5

FlexMix 12

FX Return FL/R

FX Return CL/R

---

FlexMix 8

---

---

---

---

FlexMix 12

FlexMix 15

---

FlexMix 4

---

---

---

Prata tillbaka

FlexMix 13

FX Return BL/R

---

Tejp i L/R

---

FlexMix 1

---

---

FlexMix 13

FlexMix 5

FX Return BL/R

FX Return DL/R

Kanal 47

---

FlexMix 5

Kanal 54

FlexMix 3

---

Prata tillbaka

FlexMix 12

AVB 51

---

---

AVB 58

---

---

FlexMix 6

---

FlexMix 11

FlexMix 3

Aux In 1 L/R

Tejp i L/R

FlexMix 10

---

FX Return GL/R

---

Aux In 1 L/R

FX Return DL/R

---

FlexMix 3

FlexMix 6

---

FlexMix 10

---

---

FlexMix 10

Tejp i L/R

Kanal 61

---

FlexMix 4

Aux In 2 L/R

---

FlexMix 11

Prata tillbaka

---

---

FlexMix 4

FlexMix 8

Aux In 2 L/R

AVB 63

FlexMix 11

---

Kanal 45

FX Return BL/R

FX Return AL/R

FlexMix 15

---

FlexMix 13

FlexMix 2

---

---

---

---

AVB 49

---

AVB 56

---

FlexMix 9

FlexMix 1

FlexMix 15

FX Return DL/R

FX Return CL/R

---

Aux In 2 L/R

---

FlexMix 9

FX Return EL/R

---

FlexMix 1

---

FX Return BL/R

Aux In 2 L/R

FlexMix 1

---

FlexMix 3

Kanal 52

---

FlexMix 10

FlexMix 8

Aux In 1 L/R

FlexMix 2

Kanal 59

---

---

---

AVB 54

---

FlexMix 14

FlexMix 2

---

Aux In 1 L/R

AVB 61

FlexMix 6

FlexMix 8

---

FlexMix 4

---

---

FlexMix 11

---

---

AVB 47

---

---

FlexMix 15

FlexMix 7

FX Return CL/R

FlexMix 6

Kanal 57

---

FlexMix 15

Kanal 64

FlexMix 13

---

---

FX Return BL/R

FX Return AL/R

FlexMix 7

Prata tillbakaPrata tillbaka

---

FlexMix 9

FlexMix 1

---

FlexMix 13

FX Return GL/R

FX Return DL/R FX Return DL/R

---

FlexMix 8

Kanal 50

---

---

FlexMix 13

AVB 45

---

FlexMix 5

---

---

---

AVB 52

FX Return CL/R

---

FlexMix 14

FlexMix 12

Prata tillbaka

---

FlexMix 2

---

---

FlexMix 9

---

---

FlexMix 6

FX Return CL/R

FX Return EL/R

FlexMix 6

Kanal 48

---Kanal 55

FlexMix 4

---

FX Return AL/R

FlexMix 11

Prata tillbaka

FlexMix 13

---

---

FlexMix 7

---

AVB 59

---

Aux In 2 L/R

Tejp i L/R

FlexMix 4

FlexMix 11

---

FlexMix 14

---

---

FX Return HL/R

---

FlexMix 7

---

FlexMix 4

FlexMix 11

---

---

FlexMix 3

---

FlexMix 14

Kanal 62

---

FlexMix 5

---

Tejp i L/R

FlexMix 12

FX Return AL/R

---

---

Aux In 2 L/R

AVB 64

Aux In 2 L/R

FlexMix 9

FlexMix 12

---

FX Return CL/R

FX Return BL/R

Tejp i L/R

FlexMix 2

Kanal 46

---

FlexMix 4

---

---AVB 50

---

---

AVB 57

---

---

---

FlexMix 5

FlexMix 10

FlexMix 2

Tejp i L/R

---

---

FX Return FL/R

---

FX Return DL/R

---

FX Return CL/R

FlexMix 10

FlexMix 2

FlexMix 5

---

FlexMix 9

FlexMix 11

Kanal 53

---

FlexMix 9

Aux In 2 L/R

FlexMix 3

Kanal 60

---

Aux In 1 L/R

---

AVB 55

---

FlexMix 15

---

FlexMix 3

Aux In 1 L/R

AVB 62

FlexMix 7

---

FlexMix 10

---

---

FlexMix 12

---

---

AVB 48

---

---

---

---

FlexMix 1
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StudioLive 32SC StudioLive 32
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StudioLIve 16

StudioLive 32S

StudioLive 32S
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StudioLive 64S
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StudioLive 24

Produktion

StudioLive 64S
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FlexMix 29

Mixa ut 12

FlexMix 18

---

Undergrupp Ut 3

FlexMix 1

---

FlexMix 8

FlexMix 25

FlexMix 6

---

---

FlexMix 10

---

Undergrupp A

FlexMix 22

Mixa ut 5

---

FlexMix 4

---

---

FlexMix 7

---

FlexMix 16

FlexMix 14

---

FlexMix 7

---

---

FlexMix 15

FlexMix 13

FlexMix 32

---

FlexMix 2

FlexMix 9

---

---

Undergrupp D

---

FlexMix 20

Mixa ut 3

---

FlexMix 2

FlexMix 9

---

FlexMix 27

Mixa ut 10

FlexMix 16

Undergrupp Ut 1

---

FlexMix 1

FlexMix 8

---

Huvud V/R

---

---

---

FlexMix 15

Undergrupp B

---

---

Undergrupp D

---

FlexMix 7

---

FlexMix 5

FlexMix 14

---

---

FlexMix 6

FlexMix 23

FlexMix 4

FlexMix 13

---

FlexMix 30

FlexMix 11

---

FlexMix 13

---

FlexMix 18

Mixa ut 1

---

FlexMix 25

---

Mixa ut 8

Undergrupp D ---

---

FlexMix 12

Undergrupp C

---

---

FlexMix 5

---

Huvud V/R

---

FlexMix 6

FlexMix 9

FlexMix 28

---

FlexMix 11

Undergrupp B

---

---

FlexMix 16

---

FlexMix 5

---

FlexMix 7

FlexMix 32

Mixa ut 15

FlexMix 4

---

FlexMix 21

FlexMix 2

---

FlexMix 10

FlexMix 4

---

---

FlexMix 16

---

FlexMix 11

FlexMix 3

---

---

FlexMix 12

FlexMix 3

---

---

FlexMix 10

---

Undergrupp A

---

FlexMix 2

FlexMix 9

---

FlexMix 19

Undergrupp Ut 4

FlexMix 7

FlexMix 26

---

FlexMix 16

Undergrupp B

---

---

FlexMix 23

Mixa ut 6

---

---

FlexMix 5

FlexMix 30

---

Mixa ut 13

FlexMix 1

---

FlexMix 15

FlexMix 8

---

---

FlexMix 2

FlexMix 14

Huvud V/R

FlexMix 3

---

---

FlexMix 1

FlexMix 8

---

---

FlexMix 10

FlexMix 3

---

FlexMix 28

Mixa ut 11

FlexMix 17

---

Undergrupp Ut 2

---

FlexMix 10

FlexMix 7

FlexMix 9

---

Huvud V/R

---

---

---

FlexMix 16

Mixa ut 4

---

FlexMix 21

FlexMix 8

---

---

FlexMix 6

---

FlexMix 15

FlexMix 13

---

FlexMix 24

FlexMix 5

FlexMix 14

---

FlexMix 31

FlexMix 12

Undergrupp C

---

---

FlexMix 1

FlexMix 14

---

---

FlexMix 19

Mixa ut 2

FlexMix 26

---

Mixa ut 9

FlexMix 1

---

FlexMix 8

---

---

FlexMix 6

---

Huvud V/R

---

Undergrupp D

---

FlexMix 7

---

Undergrupp C

---

FlexMix 29

FlexMix 10

---

Undergrupp A

---

FlexMix 6

FlexMix 4

---

Huvud V/R

Mixa ut 16

---

FlexMix 5

FlexMix 22

FlexMix 3

---

FlexMix 12

---

FlexMix 5

---

---

FlexMix 12

Undergrupp C

---

FlexMix 17

---

FlexMix 13

---

---

FlexMix 11

Undergrupp B

---

---

FlexMix 4

Huvud V/R

---

FlexMix 20

FlexMix 1

FlexMix 8

FlexMix 27

---

FlexMix 10

---

Undergrupp A

FlexMix 16

FlexMix 15

---

FlexMix 24

Mixa ut 7

---

FlexMix 6

FlexMix 31

Mixa ut 14

FlexMix 3

---

---

FlexMix 16

---

FlexMix 9

FlexMix 3

---

Huvud V/R

---

FlexMix 4

---

---

FlexMix 2

FlexMix 9

---

---

FlexMix 11

FlexMix 2

---
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StudioLive 32SX StudioLIve 16StudioLive 32S StudioLive 24StudioLive 32StudioLive 64SAVB Skicka StudioLive 32SC
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Huvudhöger

AVB-sändning 21

Kanal 6

AVB-sändning 28

Kanal 13

Kanal 12

Kanal 7

Kanal 19

Kanal 14

Blanda 2

AVB Send 35

Kanal 20

Blanda 4

Kanal 26

AVB-sändning 7

Kanal 31

Kanal 35

Kanal 42

Kanal 25

Kanal 32

AVB-sändning 14

Tejpa i höger

Aux in 1 vänster

Huvudvänster

Kanal 5

Kanal 12

Kanal 2

Kanal 8

Kanal 3

Kanal 9

Kanal 19

Kanal 10

Kanal 15

Kanal 26

Kanal 21

Kanal 27

AVB Send 42

Blanda 1

Aux in 1 vänster

Kanal 28

Aux In 2 vänster

Kanal 1

Kanal 5

Aux In 1 Höger

Blanda 3

Kanal 31

AVB-sändning 12

Aux In 2 Höger

Kanal 3

Tejp i vänster

Kanal 5

Kanal 10

AVB-sändning 19

Kanal 4

Tejpa i höger

AVB-sändning 26

Kanal 11

Huvudhöger

Kanal 26

Kanal 16

Kanal 23

Kanal 33

Kanal 22

Kanal 17

AVB Send 5

Kanal 29

Kanal 24

Kanal 40

Kanal 30

Kanal 32

Kanal 3

Kanal 31

Kanal 26

Tejpa i höger

Aux in 1 vänster

Blanda 1

Kanal 10

Huvudvänster

Kanal 1

Kanal 6

Kanal 17

Kanal 12

Blanda 2

AVB-sändning 33

Kanal 18

Kanal 19

Kanal 24

AVB Send 40

Kanal 25

Kanal 27

Kanal 22

Blanda 4

AVB-sändning 3

Kanal 28

Kanal 38

AVB-sändning 10

Aux In 1 Höger

Kanal 29

AVB-sändning 17

Kanal 1

Kanal 2

Aux In 2 vänster

Aux In 2 Höger

Kanal 17

Kanal 7

Kanal 14

Kanal 24

Kanal 13

Kanal 8

Kanal 15

Kanal 20

Kanal 31

Kanal 21

Kanal 23

AVB Send 38

Kanal 22

Kanal 17

Kanal 24

Kanal 29

Blanda 2

Kanal 1

Kanal 30

Blanda 4

Aux In 2 Höger

Kanal 31

Kanal 8

Kanal 3

AVB-sändning 24

Kanal 9

Blanda 3

Kanal 10

Kanal 15

Huvudhöger

AVB-sändning 31

Kanal 18

Kanal 16

Kanal 13

Kanal 19

Kanal 29

Kanal 20

AVB-sändning 1

Kanal 25

AVB-sändning 8

Kanal 36

Kanal 26

Tejp i vänster

Kanal 8

Kanal 4

Tejpa i höger

Kanal 6

Kanal 11

Kanal 15

Kanal 5

Kanal 22

Kanal 12

Kanal 13

Kanal 8

Kanal 15

Kanal 20

AVB-sändning 29

Kanal 14

Blanda 3

AVB Send 36

Kanal 21

Huvudhöger

Kanal 27

Kanal 22

Aux in 1 vänster

Kanal 43

Kanal 32

Kanal 27

AVB-sändning 15

Huvudvänster

Aux In 1 Höger

Kanal 6

Kanal 1

Blanda 1

AVB-sändning 22

Kanal 7

Kanal 9

Kanal 4

Kanal 20

Kanal 10

Kanal 11

Kanal 16

Kanal 27

Kanal 17

Blanda 2

Kanal 28

AVB Send 43

Kanal 29

Aux In 1 Höger

Kanal 6

Aux In 2 vänster

Kanal 3

Kanal 13

Kanal 2

Aux In 2 Höger

Blanda 4

Tejpa i höger

Kanal 4

AVB-sändning 20

Kanal 5

Huvudvänster

AVB-sändning 27

Kanal 11

Kanal 12

Kanal 18

Kanal 6

Kanal 13

Blanda 1

Kanal 24

Kanal 34

Kanal 23

Kanal 18

Kanal 25

AVB-sändning 6

Kanal 30

Kanal 41

Kanal 31

Tejp i vänster

Kanal 32

AVB-sändning 13

Aux In 1 Höger

Huvudvänster

Blanda 2

Kanal 11

Kanal 1

Kanal 7

Kanal 2

Kanal 8

Kanal 18

AVB-sändning 34

Kanal 19

Blanda 3

Kanal 20

Kanal 25

AVB Send 41

Kanal 26

Aux in 1 vänster

Kanal 4

Kanal 32

Kanal 27

Huvudhöger

Kanal 29

Kanal 39

Kanal 30

AVB-sändning 11

Aux In 2 vänster

AVB-sändning 18

Kanal 3

Kanal 2

Aux In 2 Höger

Kanal 9

Kanal 4

Tejp i vänster

Kanal 14

Kanal 9

Kanal 16

Kanal 21

Kanal 25

Kanal 15

Kanal 32

Kanal 22

AVB-sändning 4

Kanal 28

Kanal 23

Kanal 25

Kanal 30

AVB Send 39

Kanal 24

Kanal 2

Kanal 31

Blanda 3

Huvudhöger

Tejp i vänster

Kanal 32

Tejpa i höger

Kanal 9

AVB-sändning 25

Kanal 10

Blanda 4

Kanal 16

Kanal 11

Blanda 1

AVB-sändning 32

Kanal 17

Kanal 23

Kanal 18

Kanal 30

Kanal 20

Kanal 21

AVB Send 2

Kanal 26

Kanal 37

Kanal 27

Aux In 1 Höger

Kanal 44

AVB-sändning 9

Aux in 1 vänster

Kanal 28

Huvudvänster

Kanal 5

Kanal 16

Kanal 6

Kanal 13

Kanal 23

Kanal 12

Kanal 7

Kanal 19

Kanal 14

AVB-sändning 30

Kanal 15

Kanal 22

AVB Send 37

Kanal 21

Kanal 16

Kanal 28

Kanal 23

Blanda 4

Blanda 1

AVB Send 44

Kanal 29

Blanda 3

Aux In 2 vänster

AVB-sändning 16

Kanal 1

Kanal 7

Kanal 2

Blanda 2

AVB-sändning 23

Kanal 8

Kanal 9

Kanal 14

Kanal 21

Kanal 11

Kanal 17

Kanal 12

Kanal 18

Kanal 28

Kanal 24

Kanal 19

Kanal 30

Aux In 2 vänster

Kanal 7

Aux In 2 Höger

Kanal 4

Kanal 14

Kanal 3

Tejp i vänster

Kanal 5

Kanal 10
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StudioLive 24 StudioLIve 16
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StudioLive 32SX

(fortsatt)
StudioLive 24
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Kanal 23

Kanal 9

AVB Send 58

Kanal 45

USB-sändning 3

Blanda 9

Kanal 6

Blanda 16

Kanal 13

Kanal 16

Kanal 52

USB-sändning 10

Kanal 23

Kanal 18

---

Blanda 12

Kanal 8

Blanda 7

Kanal 15

AVB Send 51

---

Kanal 2

Kanal 22

Blanda 14

Blanda 13

Kanal 8

Kanal 21

---

Kanal 18

Kanal 15

Blanda 8

Kanal 2

---

Blanda 11

Kanal 20

USB-sändning 17

Kanal 59

Kanal 7

---

Kanal 4

Kanal 11

---

Blanda 6

Kanal 1

Kanal 14

Kanal 23

AVB Send 49

---

Blanda 12

Kanal 20

Kanal 4

Blanda 7

AVB Send 56

Kanal 7

Kanal 14

AVB Send 63

USB-sändning 1

Blanda 15

Kanal 22

Kanal 6

Blanda 10

---

Kanal 9

---

Kanal 16

Blanda 5

Kanal 13

USB-sändning 22

Kanal 64

Blanda 16

Kanal 2

---

Kanal 9

Kanal 12

Blanda 11

Kanal 6

Kanal 19

Kanal 16

---

Blanda 14

Kanal 11

Kanal 21

Kanal 50

USB-sändning 8

Kanal 18

Blanda 9

Kanal 57

USB-sändning 15

---

Kanal 14

Kanal 5

Kanal 11

Blanda 15

AVB Send 47

---

Kanal 21

AVB Send 54

Blanda 10

Kanal 18

Kanal 5

Blanda 6

Kanal 13

Kanal 20

Blanda 13

---

Kanal 23

Kanal 7

---

Blanda 8

Kanal 4

USB-sändning 13

Kanal 55

Blanda 7

Kanal 16

Kanal 23

Blanda 14

Kanal 3

Kanal 62

USB-sändning 20

Kanal 10

---

Kanal 7

Blanda 5

Kanal 2

AVB Send 61

Kanal 12

Kanal 9

Blanda 12

Kanal 19

Kanal 48

---

USB-sändning 6

Kanal 5

Kanal 2

Blanda 6

Kanal 12

---

AVB Send 45

Blanda 13

Kanal 9

Kanal 4

Blanda 9

Kanal 17

---

Kanal 14

Kanal 21

---

Blanda 16

Kanal 11

Blanda 11

Kanal 18

Blanda 10

Kanal 7

Kanal 14

Blanda 5

Kanal 46

USB-sändning 4

Kanal 17

Kanal 53

USB-sändning 11

Kanal 1

Blanda 12

Kanal 21

Kanal 16

Blanda 8

---

Kanal 19

AVB Send 52

---

Kanal 3

Blanda 15

Kanal 23

Kanal 10

AVB Send 59 ---

Kanal 19

Blanda 9

Kanal 16

Kanal 3

---

Blanda 16

Kanal 23

Kanal 8

USB-sändning 18

Kanal 60

Kanal 5

---

Blanda 7

Kanal 2

Kanal 9

Blanda 14

---

Kanal 12

Kanal 15

Kanal 22

Kanal 21

Blanda 13

AVB Send 57

Kanal 8

Kanal 15

AVB Send 64

USB-sändning 2

Blanda 8

Blanda 15

Kanal 5

Kanal 12

Kanal 7

Blanda 11

---

Kanal 10

Kanal 17

---

Blanda 6

Kanal 14

---

Kanal 1

AVB Send 50

Kanal 10

---

Kanal 13

Blanda 12

Kanal 7

Kanal 20

---

Kanal 17

Kanal 14

Blanda 7

Kanal 51

USB-sändning 9

Kanal 22

Kanal 19

Blanda 10

Kanal 58

USB-sändning 16

USB-sändning 23

Blanda 5

---

Kanal 3

Kanal 6

Kanal 12

Blanda 16

Kanal 22

AVB Send 48

---

AVB Send 55

Blanda 11

Kanal 19

Kanal 3

Blanda 6

Kanal 6

---

Kanal 1

Kanal 8

---

Blanda 14

Kanal 21

Blanda 9

Kanal 5

---

Kanal 15

Kanal 1

Blanda 15

Kanal 56

USB-sändning 14

Kanal 63

USB-sändning 21

Kanal 4

Kanal 11

---

Kanal 8

Kanal 18

Kanal 5

Blanda 10

AVB Send 62

Kanal 13

Blanda 13

Kanal 10

Kanal 20

Kanal 49

USB-sändning 7

Blanda 8

Kanal 17

Blanda 7

Kanal 3

Kanal 13

---

Blanda 14

Kanal 10

Kanal 17

Blanda 9

AVB Send 46

---

Kanal 20

Kanal 15

---

Blanda 5

Kanal 12

Kanal 19

Blanda 12

---

Kanal 22

---

Kanal 6

Kanal 47

USB-sändning 5

USB-sändning 12

Kanal 54

Blanda 6

Kanal 15

Blanda 13

Kanal 22

Kanal 18

Kanal 2

Kanal 61

USB-sändning 19

Kanal 9

Kanal 4

AVB Send 53

---

Blanda 16

Kanal 1

Kanal 11

AVB Send 60

Kanal 8

Blanda 11

Blanda 10

Kanal 17

---

Kanal 4

Kanal 1

Blanda 5

---

Kanal 11

Kanal 6

---

Blanda 8

Kanal 3

Kanal 10

Blanda 15

---

Kanal 13

Kanal 20

---

Kanal 16

14.2 Standardrouting
StudioLive™ Series III14 Teknisk information

Ägarmanual

14.2.4 USB-sändningar



StudioLive 32SC
(fortsatt)

USB-sändning

(fortsatt)(fortsatt)
StudioLive 24StudioLive 32SX

(fortsatt)(fortsatt)
StudioLive 32StudioLive 32S

(fortsatt)(fortsatt)
StudioLIve 16StudioLive 64S

(fortsatt)

---

USB-sändning 37

Aux In 2 Höger

USB-sändning 44

Tejpa i höger

Aux In 1 Höger

---

Kanal 29

---

---

USB-sändning 51

Huvudhöger

---

Kanal 32

Kanal 54

---

Kanal 61

---

USB-sändning 30

Huvudvänster

---

---

Kanal 27

Kanal 31

---

Aux in 1 vänster

---

---

Kanal 38

---

Kanal 28

Kanal 24

---

---

USB-sändning 58

Kanal 31

---

---

Kanal 26

Kanal 24

---

---

USB-sändning 28

Tejp i vänster

Kanal 25

---

---

Kanal 32

USB-sändning 35

Huvudvänster

---

USB-sändning 42

Aux In 2 Höger

---

Kanal 45 ---

---

Kanal 52

Aux In 2 vänster

---

Kanal 30

---

Kanal 59

---

---

USB-sändning 63

Kanal 29

---

Kanal 24

---

Kanal 29

---

---

Kanal 31

Kanal 27

---

---

USB-sändning 49

Tejpa i höger

---

Aux In 1 Höger

USB-sändning 56

Huvudhöger

Kanal 28

---

---

Kanal 57

USB-sändning 26

Aux In 2 vänster

---

USB-sändning 33

Kanal 64

Tejp i vänster

---

---

Kanal 36

---

---

Kanal 43

Kanal 26

---

---

Aux in 1 vänster

Kanal 50

---

Tejpa i höger

USB-sändning 54

Kanal 32

---

---

Kanal 27

USB-sändning 61

---

Aux In 1 Höger

---

Kanal 30

---

USB-sändning 40

Huvudvänster

---

---

Kanal 25

---

USB-sändning 47

Kanal 31

Aux In 2 Höger

---

---

Kanal 48

---

Kanal 26

USB-sändning 24

Kanal 55

---

---

Kanal 27

Kanal 29

---

---

Kanal 24

Kanal 34

---

Kanal 41

---

Aux In 2 vänster

---

---

Kanal 30

USB-sändning 45

Huvudvänster

---

USB-sändning 52

Aux In 2 Höger

Kanal 25

---

---

Kanal 62

Aux in 1 vänster

---

USB-sändning 31

Huvudhöger

---

Kanal 28

---

---

USB-sändning 38

Tejp i vänster

Aux In 1 Höger

---

Kanal 39

---

---

Kanal 29

Kanal 46 ---

---

USB-sändning 59

---

Kanal 32

Kanal 25

---

---

Kanal 32

Kanal 27

---

---

Kanal 26

USB-sändning 36

Huvudhöger

---

USB-sändning 43

Aux in 1 vänster

Tejp i vänster

Kanal 28

---

---

---

---

Kanal 53

Kanal 24

---

---

Kanal 31

Kanal 60

---

Tejpa i höger

---

USB-sändning 29

---

Kanal 25

Kanal 30

---

Kanal 32

---

---

Kanal 37

USB-sändning 50

Huvudvänster

---

Aux In 2 vänster

USB-sändning 57

---

---

USB-sändning 64

Kanal 30

---

---

Kanal 58

---

USB-sändning 27

Aux In 2 Höger

USB-sändning 34

Tejpa i höger

Kanal 24

---

Kanal 31

---

---

Kanal 27

---

---

Aux In 1 Höger

Kanal 44

---

Kanal 51

---

Kanal 29

---

---

Kanal 28

USB-sändning 55

Huvudvänster

USB-sändning 62

---

Aux In 2 vänster

---

---

Kanal 28

USB-sändning 41

Huvudhöger

---

Kanal 26

---

---

USB-sändning 48

Tejp i vänster

Aux in 1 vänster

---

Kanal 49

---

---

Kanal 27

Kanal 56

---

---

Kanal 63

USB-sändning 25

Aux In 1 Höger

---

---

Kanal 30

Kanal 35

---

---

Kanal 42

Kanal 25

---

Kanal 32

---

USB-sändning 46

Huvudhöger

Tejp i vänster

USB-sändning 53

Kanal 31

---

Kanal 26

---

---

USB-sändning 60

---

---

USB-sändning 32

Aux In 2 Höger

Kanal 29

---

---

USB-sändning 39

Tejpa i höger

---

Kanal 24

Kanal 40

---

Kanal 30

---

---

Kanal 47

Kanal 25

---

---

Aux in 1 vänster

Kanal 26

---

---

Kanal 33

Kanal 28

---

---

Aux In 2 vänster
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14.2.5 SD-kort
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Kanal 7

Ch. 22 (fast)

Kanal 14

Ch. 29 (fast)

Ch. 18 (fast)

Huvudvänster

SD spår 34

Ch. 15 (fast)

Ch. 11 (fast)

Ch. 26 (fast)

Ch. 32 (fast)

Kanal 28

Ch. 9 (fast)

Ch. 25 (fast)

Ch. 2 (fast)

Kanal 21

Ch. 8 (fast)

Ch. 23 (fast)

SD spår 4

Ch. 19 (fast)

Ch. 5 (fast)

Ch. 12 (fast)

Ch. 16 (fast)

Ch. 1 (fast)

SD spår 18

Huvudvänster

Ch. 3 (fast)

Ch. 22 (fast)

Ch. 29 (fast)

Ch. 10 (fast)

Ch. 15 (fast)

Ch. 30 (fast)

SD spår 11

Ch. 26 (fast)

Ch. 31 (fast)

Kanal 16

Kanal 23

Ch. 4 (fast)

Ch. 27 (fast)

Kanal 9

Ch. 24 (fast)

Ch. 20 (fast)

Ch. 7 (fast)

Ch. 18 (fast)

Ch. 3 (fast)

Huvudhöger

Ch. 11 (fast)

Kanal 30

Ch. 32 (fast)

Ch. 17 (fast)

Ch. 28 (fast)

SD spår 13

Ch. 10 (fast)

Ch. 25 (fast)

Ch. 14 (fast)

SD spår 6

Ch. 21 (fast)

SD spår 27

Ch. 8 (fast)

Ch. 12 (fast)

Ch. 31 (fast)

Ch. 4 (fast)

Ch. 19 (fast)

Ch. 24 (fast)

Ch. 5 (fast)

SD spår 20

Ch. 1 (fast)

SD spår 23

Ch. 4 (fast)

Huvudhöger

Ch. 15 (fast)

SD spår 16

Ch. 31 (fast)

Ch. 8 (fast)

Ch. 27 (fast)

Ch. 14 (fast)

Ch. 29 (fast)

Ch. 25 (fast)

Kanal 10

SD spår 30

Ch. 11 (fast)

Ch. 18 (fast)

Kanal 3

Ch. 7 (fast)

Kanal 24

Ch. 5 (fast)

Ch. 22 (fast)

Ch. 28 (fast)

Ch. 1 (fast)

Ch. 21 (fast)

Kanal 17

Ch. 32 (fast)

Ch. 4 (fast)

Ch. 19 (fast)

Ch. 15 (fast)

Ch. 12 (fast)

Kanal 31

Ch. 8 (fast)

SD spår 32

Ch. 13 (fast)

Ch. 9 (fast)

Ch. 24 (fast)

SD spår 25

Ch. 6 (fast)

Ch. 17 (fast)

Ch. 2 (fast)

Ch. 23 (fast)

Kanal 19

Huvudhöger

Ch. 16 (fast)

Ch. 31 (fast)

Ch. 20 (fast)

Kanal 5

Kanal 12

Ch. 27 (fast)

Kanal 33

Ch. 14 (fast)

Ch. 3 (fast)

Ch. 10 (fast)

Ch. 30 (fast)

Ch. 7 (fast)

Kanal 26

Ch. 13 (fast)

Ch. 20 (fast)

Ch. 28 (fast)

Ch. 1 (fast)

SD spår 9

Ch. 24 (fast)

Ch. 6 (fast)

Ch. 21 (fast)

SD spår 2

Ch. 17 (fast)

SD spår 5

Ch. 20 (fast)

Ch. 31 (fast)

Ch. 16 (fast)

Ch. 17 (fast)

Ch. 2 (fast)

Ch. 9 (fast)

Ch. 24 (fast)

Ch. 13 (fast)

Ch. 30 (fast)

Ch. 11 (fast)

SD spår 19

Huvudhöger

SD spår 26

Ch. 7 (fast)

SD spår 12

Ch. 27 (fast)

Ch. 23 (fast)

Ch. 4 (fast)

Ch. 10 (fast)

Ch. 25 (fast)

Ch. 21 (fast)

Kanal 6

Ch. 18 (fast)

Ch. 3 (fast)

SD spår 33

Ch. 14 (fast)

Ch. 1 (fast)

Kanal 20

Ch. 31 (fast)

Kanal 13

Ch. 28 (fast)

Ch. 32 (fast)

Ch. 17 (fast)

Ch. 24 (fast)

SD spår 14

Ch. 29 (fast)

Ch. 25 (fast)

Ch. 6 (fast)

SD spår 7

Ch. 22 (fast)

Ch. 26 (fast)

Ch. 11 (fast)

Ch. 18 (fast)

Huvudvänster

Ch. 5 (fast)

Ch. 20 (fast)

Kanal 1

Ch. 16 (fast)

SD spår 21

Ch. 2 (fast)

SD spår 28

Ch. 9 (fast)

Ch. 13 (fast)

Ch. 32 (fast)

Ch. 19 (fast)

Ch. 26 (fast)

Huvudhöger

Ch. 30 (fast)

Kanal 15

Ch. 27 (fast)

Ch. 12 (fast)

Kanal 8

Ch. 23 (fast)

Kanal 29

Ch. 10 (fast)

Ch. 6 (fast)

Kanal 22

Ch. 3 (fast)

Huvudvänster

Ch. 2 (fast)

Ch. 6 (fast)

Kanal 25

Kanal 32

Ch. 13 (fast)

Kanal 18

Huvudvänster

Ch. 29 (fast)

SD spår 1

Ch. 16 (fast)

SD spår 8

Ch. 27 (fast)

Ch. 12 (fast)

Ch. 9 (fast)

Ch. 5 (fast)

Ch. 20 (fast)

Ch. 7 (fast)

Ch. 26 (fast)

SD spår 22

Ch. 3 (fast)

Ch. 19 (fast)

Huvudhöger

Ch. 23 (fast)

SD spår 15

Ch. 30 (fast)

Kanal 2

Ch. 17 (fast)

Ch. 28 (fast)

Ch. 13 (fast)

Huvudvänster

Ch. 6 (fast)

Ch. 14 (fast)

Ch. 21 (fast)

SD spår 29

Ch. 10 (fast)

Ch. 11 (fast)

Ch. 22 (fast)

Ch. 7 (fast)

Kanal 27

Ch. 8 (fast)

Kanal 34

Ch. 15 (fast)

Ch. 4 (fast)

SD spår 10

Ch. 25 (fast)

SD spår 17

Ch. 32 (fast)

Ch. 21 (fast)

Ch. 2 (fast)

Ch. 18 (fast)

SD spår 3

Ch. 14 (fast)

Ch. 29 (fast)

Ch. 1 (fast)

Ch. 16 (fast)

SD spår 31

Ch. 12 (fast)

Ch. 28 (fast)

Ch. 9 (fast)

SD spår 24

Ch. 5 (fast)

Ch. 26 (fast)

Kanal 11

Ch. 22 (fast)

Kanal 4

Ch. 19 (fast)

Ch. 23 (fast)

Ch. 8 (fast)

Ch. 15 (fast)

Ch. 30 (fast)



Kontrollera PreSonus webbplats (www.presonus.com) regelbundet för
programvaruinformation och uppdateringar, firmwareuppdateringar och
supportdokumentation, inklusive vanliga frågor.

Monitor Bus Controls ändrar inte routing. Kontrollera att dina monitorer är
anslutna till kontrollrummets utgångar på baksidan av din StudioLive, inte till
huvudutgångarna.

Teknisk support online är tillgänglig för registrerade användare via ditt My PreSonus-
konto. Besök my.presonus.com att registrera.

Inga interna effekter i huvudbussen. Tryck på Aux-knappen i sektionen Metering
och verifiera utgångsnivåerna för de interna FX-bussarna. Om nivån är för låg,
använd effektreturkanalen för att öka masternivån för effektmixen. Tryck på Select-
knappen för varje FX-buss och se till att den är tilldelad huvudutgången i Assign-delen
av Fat Channel.

Huvudfadern styr inte mixnivån. Kontrollera att dina monitorer är anslutna till
huvudutgångarna på baksidan av din StudioLive, inte kontrollrummets utgångar.

Blockschemana för våra StudioLive Series III-blandare är för stora för att inkluderas i
denna manual. Besök vår webbplats för de senaste serie III-blockdiagrammen i Adobe
PDF-format.

Faderrörelser har ingen effekt på ljudet. Tryck på Main Mix- knappen i Mix
Select-sektionen och försök sedan flytta kanalfaders upp och ner för att se om
deras rörelse påverkar den totala utvolymen, som visas av huvudutgångsmätaren. Om
inte, se till att dina kanaler är tilldelade huvudbussen.

Ingen utgång på solobussen under övervakning. Kontrollera att både Solo-
volymen och hörlurs- eller monitorvolymen är på en rimlig nivå för bekväm lyssning.
Se till att du bara har valt Solo i avsnittet Monitor i din StudioLive.

150

Kan inte höra Main Mix i hörlurar. Kontrollera att huvudmixen är aktiverad
som källa för hörlurarna och att kontrollen för hörlursutgången är på en tillräcklig
nivå.

14.3 Blockdiagram
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14.3 Blockdiagram
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Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...
Garfish bollar

Matlagningsinstruktioner:

1. Skala potatisen och koka tills den är mjuk. Ställ åt sidan för att svalna.

Serverar 12

Middagen är serverad

6. Kombinera mald garfish med potatisblandning, persilja, salladslök, peppar och salt. Blanda väl.

8. Rulla varje boll i mjöl.

Detta recept kommer att göra cirka 24 garfish bollar. Kulor kan frysas vid steg 8. Frys inte in kokta biffar.

7. Forma basebollstora bollar och lägg på en kyld plåt.

5. Finhacka salladslök och persilja.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrätt.

VST är ett varumärke som tillhör Steinberg Media Technologies GmbH.

Andra produktnamn som nämns här kan vara varumärken som tillhör sina respektive företag.

4. Mosa potatis med kokta grönsaker.

13. Servera med brun sås över ris.

ASIO är ett varumärke och programvara som tillhör Steinberg Media Technologies GmbH.

Alla specifikationer kan ändras utan föregående meddelande... förutom receptet, som är en klassiker.

3. Mal garfish i en köttkvarn eller matberedare.

12. Ta bort från oljan och ställ åt sidan för att rinna av.

Windows är ett registrerat varumärke som tillhör Microsoft, Inc., i USA och andra länder.

2. Finhacka lök och selleri och fräs i smör tills de är mjuka. Ställ åt sidan för att svalna.

11. Koka i cirka 1-2 minuter och vänd. Koka ytterligare en minut tills den är genomstekt.

Mac, macOS, iOS och iPadOS är registrerade varumärken som tillhör Apple, Inc., i USA och andra länder.

10. Lägg bollar i matolja och platta till biffar med en spatel.

Studio One är ett registrerat varumärke som tillhör PreSonus Software Ltd.

• Mjöl

9. Värm 1/2-tums matolja i stekpanna.

Garfish har många ben som kan vara svåra att ta bort. Det rekommenderas att begära att den urbenas av din fiskhandlare om möjligt. Det kan också ersättas
med torsk eller vitling...men garfish är bättre.

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor,
Tricomp och WorxAudio är registrerade varumärken som tillhör Audios Electronics, Inc.

Ingredienser: •

5 lbs mald garfish • 4 vita

potatisar • 1 stor lök • 2

selleristjälkar • 1

knippe persilja • 6

salladslökar • 1 tsk

cayennepeppar • 1

tsk svartpeppar • 2 tsk salt
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