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ВЪВЕДЕНИЕ

Това  разширено  ръководство  за  потребителя  е  изчерпателно  ръководство  за  потребителя  за  характеристиките  и  функциите  на  
усилвателите  Mustang  GTX50  и  GTX100.

Тоналните  възможности  на  Mustang  GTX  са  практически  безкрайни,  особено  когато  се  съчетае  с  приложението  Fender  Tone™  
(страница  62).  Не  забравяйте  да  проверявате  редовно  за  актуализации  на  фърмуера,  които  подобряват  и  подобряват  изживяването  с  
Mustang  GTX  (вижте  страница  60).  Докато  това  разширено  ръководство  представя  най-актуалната  версия  на  усилвателите,  проверете  
отново  за  актуализирани  версии  на  ръководството,  докато  Mustang  GTX  расте  и  се  развива.
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Като  допълнение  към  Ръководството  за  бърз  старт  на  Mustang  GTX,  което  се  доставя  с  всеки  усилвател,  това  ръководство  представя  

по-задълбочен  и  по-подробен  поглед  върху  многото  разнообразни  възможности  на  Mustang  GTX.  Това  включва  навигация  и  
модифициране  на  много  вградени  предварителни  настройки  и  изчерпателни  описания  на  много  модели  усилватели  и  ефекти.  Той  също  
така  включва  стъпка  по  стъпка  и  напълно  илюстрирани  инструкции  за  използване  на  Setlist  на  Mustang  GTX,  WiFi,  Bluetooth,  USB,  
вграден  тунер,  крачен  превключвател  GTX-7,  педал  за  експресия  EXP-1  и  функции  за  зацикляне.

Mustang  GTX100  (вляво)  и  Mustang  GTX50  (вдясно).



ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРАНЕН  СЛОЙ:  Маркира  предварително  зададен  слой,  където  се  избират  предварително  зададени  настройки.

ЗАПАЗИ:  За  запазване  на  предварително  зададени  модификации  и  нови  предварително  зададени  настройки.

СЛОЙ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА:  Маркира  пътя  на  сигнала  във  всяка  предварителна  настройка,  където  моделите  на  усилвателя,  типовете  ефекти  и  редът  на  

ефектите  могат  да  бъдат  модифицирани.

TAP/TUNER:  За  задаване  на  времена  на  забавяне  и  настройки  на  скоростта  на  модулация;  задръжте  за  достъп  до  вградения  тунер.

X  FX:  Заобикаля  всички  ефекти.

МЕНЮ:  За  достъп  до  WiFi,  Bluetooth,  тунер,  глобален  еквалайзер,  предварително  зададени  облачни  настройки  и  други  функции  (вижте  страница  28).

СЛОЙ  С  КОНТРОЛИТЕ:  Осветява  слоя  с  контролите,  където  настройките  на  контролния  бутон  могат  да  се  променят  (с  изключение  на  главния  обем).

КОНТРОЛЕН  ПАНЕЛ

ЗАДРЪЖ  ЗА
ТУНЕР

Показан  горен  панел  на  Mustang  GTX100;  Панелът  Mustang  GTX50  споделя  същите  характеристики.

M.  ДОПЪЛНИТЕЛЕН  ВХОД,  ИЗХОД  ЗА  СЛУШАЛКИ:  1/8”  допълнителен  вход  за  свързване  на  външни  аудио  устройства,

A.  ВХОД:  Включете  инструмента  тук.

B.  GAIN:  Програмируем  контролен  бутон  (вижте  страница  3),  който  влияе  на  настройката  на  усилването  във  всяка  предварително  зададена  настройка.

C.  VOLUME:  Програмируем  контролен  бутон,  който  влияе  върху  настройката  на  силата  на  звука  на  модела  на  усилвателя  във  всяка  предварително  зададена  настройка.

и  1/8”  изход  за  използване  на  слушалки.  Изходът  за  слушалки  деактивира  вътрешния  високоговорител(и).

D.  TREBLE:  Програмируемо  копче  за  управление,  което  влияе  на  настройката  на  високите  тонове  във  всяка  предварително  зададена  настройка.
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Горният  контролен  панел  на  Mustang  GTX  се  състои  от  инструментален  вход,  седем  контролни  копчета,  прозорец  на  дисплея,  три  бутона  LAYER,  колело  ENCODER,  

четири  бутона  UTILITY,  1/8”  допълнителен  вход  и  1/8”  изход  за  слушалки.

E.  MIDDLE:  Програмируем  контролен  бутон,  който  влияе  върху  настройката  на  средния  тон  във  всяка  предварително  зададена  настройка.

K.  ЕНКОДЕР:  Многофункционално  въртящо  се  управление  с  функция  за  натискане  на  превключвател.  За  преглед,  избор  и  регулиране  на  предварителни  

настройки,  контроли  и  други  функции  на  Mustang  GTX.

F.  BASS:  Програмируемо  копче  за  управление,  което  влияе  върху  настройката  на  басовия  тон  във  всяка  предварително  зададена  настройка.

G.  REVERB:  Програмируем  контролен  бутон,  който  влияе  на  настройката  на  реверберация  във  всяка  предварително  зададена  настройка.

L.  ПОМОЩНИ  БУТОНИ

H.  MASTER  VOLUME:  Единственото  непрограмируемо  копче;  контролира  действителния  общ  обем.

I.  ПРОЗОРЕЦ  НА  ДИСПЛЕЙ:  Показва  използваните  предварителни  настройки  и  цялото  им  съдържание  и  параметри,  менютата  на  усилвателя  и  ефектите  

и  други  функции  (т.е.  тунер,  функции  на  менюто  и  т.н.).

J.  СЛОЕВИ  БУТОНИ



P.  USB  ПОРТ:  Точка  за  свързване  на  усилвател  за  USB  аудио  запис.

Също  така  имайте  предвид,  че  коригирана  настройка  на  копчето  за  управление  може  да  бъде  запазена  в  нова  предварителна  настройка  или  оригиналната  

предварителна  настройка  може  да  бъде  заменена  с  коригираната  настройка  на  копчето  за  управление.  Ако  коригираната  настройка  не  е  запазена,  предварителната  

настройка  ще  се  върне  към  своите  предварително  програмирани  настройки  на  контролния  бутон,  когато  се  върнете  към  предварителната  настройка,  след  като  я  

напуснете,  или  когато  изключите  усилвателя  и  го  включите  отново  (вижте  допълнителна  информация  в  „Редактиране  и  запазване  на  предварителни  настройки“  страници  5-6).
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O.  IEC  ЗАХРАНВАЩ  ВХОД:  С  помощта  на  включения  захранващ  кабел  свържете  към  заземен  контакт  в  съответствие  с  ВХОДНОТО  ЗАХРАНВАЩО  

напрежение  и  честота,  посочени  на  захранващия  вход.

S.  FX  SEND/RETURN:  Дясно/ляво  изпращане  и  връщане  за  използване  на  стерео  външни  ефекти.  Ефектите,  добавени  тук,  са  „глобални“ (не  

са  специфични  за  предварително  зададени)  и  действат  като  последните  елементи  в  пътя  на  сигнала.

Важно  е  да  се  отбележи,  че  всички  копчета  на  горния  контролен  панел  с  изключение  на  главния  обем  (H)  са,  както  е  описано  по-горе,  

„програмируеми“.  Това  означава,  че  когато  за  първи  път  е  избрана  предварителна  настройка,  физическата  позиция  на  копчето  на  горния  

контролен  панел  може  да  не  показва  действителната  настройка,  съдържаща  се  в  тази  предварителна  настройка  (действителната  настройка  се  

появява  в  прозореца  на  дисплея).  Единствено  основният  контрол  на  силата  на  звука  не  може  да  се  програмира  -  физическата  му  позиция  винаги  

показва  действителната  обща  сила  на  звука.  След  като  програмируемото  копче  на  горния  контролен  панел  се  завърти  обаче,  то  и  неговият  

цифров  брояч  в  предварително  зададена  настройка  се  синхронизират  на  една  и  съща  стойност,  както  е  илюстрирано  тук:

N.  POWER:  Включва  и  изключва  усилвателя.

R.  LINE  OUT:  Балансирани  линейни  изходи  за  свързване  към  външно  записващо  и  звукоусилващо  оборудване.

ПРОГРАМИРУЕМИ  КОНТРОЛИ

Q.  КРАЧЕН  ПРЕВКЛЮЧВАЧ:  Свържете  крачния  превключвател  GTX-7.  MGT-4  крачен  превключвател  или  EXP-1  експресионен  педал  тук.

БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

ЗАДЕН  ПАНЕЛ

РОКЕНДРОЛ

FUZZ РЕВЕРБ

Показан  е  заден  панел  на  Mustang  GTX100;  Задният  панел  на  Mustang  GTX50  има  идентични  характеристики.



Натиснете,  за  да  изберете  съответния  слой

FUZZ РЕВЕРБ

РОКЕНДРОЛ

GAIN  VOL  TREB  MID  BASS  PRES

РЕВЕРБ
БЛИЗНАК

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ  ОСНОВНИ

FUZZ РЕВЕРБ

СЛОЯТ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  на  всяка  предварително  зададена  настройка  се  състои  от  един  от  многото  модели  усилватели  на  Mustang  GTX  и  един  

или  повече  от  десетки  ефекти  и  техния  ред  (или  никакви  ефекти  в  някои  случаи).  Моделът  на  усилвателя  се  появява  в  центъра  на  дисплея  SIGNAL  

PATH  LAYER.  Ефектите  се  появяват  от  двете  страни  на  модела  на  усилвателя,  представлявайки  тяхната  позиция  в  пътя  на  сигнала  -  „пред“  отляво  на  

модела  на  усилвателя  (поставен  „преди“  усилвателя)  или  „пост“  вдясно  от  модела  на  усилвателя  (както  в  цикъл  на  ефектите).  Изберете  който  и  да  

е  от  тези  елементи,  като  завъртите  ЕНКОДЕРА;  избраният  елемент  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  ще  има  бяла  индикаторна  стрелка  под  него  и  текст,  

описващ  неговата  позиция  над  него  (вижте  илюстрацията  по-долу).

PRESET  LAYER  е  активен  при  първото  включване  на  усилвателя;  настройката  по  подразбиране  е  първата  предварително  зададена  настройка  (01).
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Mustang  GTX  идва  с  повече  от  100  последователно  номерирани  предварителни  настройки,  а  потребителите  могат  да  създават  и  добавят  още  повече.  

Всяка  предварително  зададена  настройка  има  три  „слоя“,  които  се  появяват  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ.  Това  са  ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ  СЛОЯ  

(отгоре),  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  (средния)  и  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ  (отдолу);  трите  БУТОНА  ЗА  СЛОЕВЕ  осигуряват  достъп  до  всеки  слой  (вижте  

илюстрацията  по-долу).

За  да  превъртите  през  предварително  зададените  настройки,  завъртете  ЕНКОДЕРА  (вижте  илюстрацията  по-долу);  която  и  предварителна  настройка  да  се  покаже,  става  

активна.  Предварителните  настройки  могат  да  се  избират  и  чрез  крачен  превключвател  (вижте  страница  40).

PRES

ЕНКОДЕР

БУТОНИ  ЗА  СЛОЕВЕ

Първата  предварителна  настройка  (01)  е  показана  тук  в  СЛОЯ  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА.

Заобиколен  от  два  ефекта,  моделът  на  усилвателя  в  предварително  зададената  настройка  е  избран  тук  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ,  както  е  посочено  от  

бялата  стрелка  и  думата  „усилвател“.

СЛОЙ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ

КОНТРОЛЕН  СЛОЙ

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРАНЕН  СЛОЙ

РОКЕНДРОЛ

БАС РЕВЕРБСРЕДЕН

УСИЛВАТЕЛ

(САМО  GT100,  200)(САМО  GT100,  200)

БЛИЗНАК

РЕВЕРБ



Подробности  в  едър  план  на  СЛОЯ  КОНТРОЛИ,  в  който  е  избран  контролът  на  усилването  за  

модела  на  усилвателя  в  предварително  зададената  настройка.

FUZZ РЕВЕРБ

РЕДАКТИРАНЕ  И  ЗАПАЗВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ

PRES

РОКЕНДРОЛ

Предварителна  настройка  може  също  да  бъде  преместена  на  различна  позиция  или  изчистена  от  списъка  с  предварително  зададени  настройки.  Освен  това,  целият  списък  с  

предварително  зададени  настройки  може  да  бъде  възстановен  до  фабричното  му  състояние.  За  да  изпълните  тези  функции,  вижте  „Предварително  зададен  организатор“ (страница  51).

В  рамките  на  всяка  предварително  зададена  настройка,  настройките  на  копчето  за  управление  на  усилвателя,  моделите  на  усилвателя  и  типовете  и  параметрите  на  

ефектите  могат  да  бъдат  персонализирани  според  индивидуалните  предпочитания.  Когато  е  избрана  предварителна  настройка,  кутията,  съдържаща  нейния  номер,  е  

синя,  което  показва,  че  не  са  правени  редакции  по  нея  (вижте  илюстрацията  по-долу).

Когато  са  направени  редакции  на  предварителна  настройка,  кутията,  съдържаща  предварително  зададения  номер,  се  променя  в  червено  и  бутонът  SAVE  светва  (вижте  

илюстрацията  по-долу).

Всяка  предварително  зададена  настройка  може  да  се  използва  такава,  каквато  е.  С  много  различни  модели  усилватели,  типове  ефекти  и  контролни  настройки,  между  

които  да  избирате  обаче,  настройките  на  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  и  СЛОЯ  НА  УПРАВЛЕНИЯТА  на  всяка  предварително  зададена  настройка  могат  лесно  да  бъдат  

модифицирани  и  запазени  за  персонализирани  звуци  (вижте  следващия  раздел,  „Редактиране  и  запазване  на  предварително  зададени  настройки“).

СЛОЯТ  КОНТРОЛИ  на  всяка  предварително  зададена  настройка  показва  информация  за  всеки  усилвател  или  ефект,  който  е  маркиран  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА.  

Настройките  на  копчето  за  управление  на  усилвателя  се  показват  по  подразбиране  (вижте  илюстрацията  по-долу);  Настройките  за  контрол  на  ефектите  се  показват,  

когато  даден  ефект  е  маркиран  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ.  Контролите  на  усилвателя  и  ефектите  се  избират  чрез  завъртане  на  ЕНКОДЕРА.
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БЛИЗНАК
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FUZZ РЕВЕРБ
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PRES

БЛИЗНАК

РЕВЕРБ



НОВО  ПРЕДВАРИТЕЛНО  ЗАДАДЕНО  ИМЕ

х

РЕДАКТИРАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ  НА  КОНТРОЛА  НА  УСИЛВАТЕЛЯ

Тези  настройки  могат  да  се  променят  и  чрез  редактиране  на  позициите  на  копчето  за  цифрово  управление  в  СЛОЯ  С  УПРАВЛЕНИЯ,  който  показва  

контролите,  специфични  за  използвания  усилвател.  За  да  направите  това,  първо  влезте  в  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ,  като  натиснете  БУТОНА  ЗА  СЛОЯ  (вижте  

илюстрацията  по-долу).

За  да  въведете  ново  предварително  зададено  име,  след  като  изберете  ПРЕИМЕНУВАНЕ  или  ЗАПАЗИ  КАТО  НОВО,  използвайте  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство,  

за  да  изпишете  ново  име  по  ваш  избор.  Натиснете  ЕНКОДЕРА  веднъж,  за  да  активирате  курсора;  завъртете  го,  за  да  изберете  знак  (вижте  илюстрацията  по-

долу).  Натиснете  отново  ENCODER,  за  да  въведете  този  знак  и  да  преминете  към  следващия.  Повторете,  докато  бъде  завършено  новото  име;  натиснете  бутона  

SAVE,  за  да  запазите  завършеното  ново  име,  или  натиснете  горния  бутон  LAYER  (съответстващ  на  подканата  на  екрана  „back“),  за  да  се  върнете  към  предишния  

екран.  Имайте  предвид,  че  когато  изберете  SAVE  AS  NEW,  предварително  зададената  настройка  ще  бъде  запазена  в  следващата  налична  отворена  позиция  

(„101“  на  илюстрацията  по-долу).

6

Любима  предварителна  настройка  може  да  бъде  запазена  бързо  и  удобно  в  „FAVORITES  Setlist“ (вижте  страница  31).  Също  така  имайте  предвид,  че  Mustang  

GTX  включва  базирани  на  облак  функции  за  архивиране  и  възстановяване  за  предварително  зададени  настройки  (вижте  страница  56).

Ако  редактираната  настройка  не  бъде  запазена,  предварителната  настройка  ще  се  върне  към  предишните  си  настройки  при  връщане  към  предварителна  

настройка,  след  като  сте  я  напуснали,  или  при  изключване  и  повторно  включване  на  усилвателя.  За  да  запазите  предварително  зададена  редакция,  натиснете  

светещия  бутон  SAVE,  за  да  получите  три  опции  (вижте  илюстрацията  по-долу):  SAVE  (запазване  на  предварително  зададеното  като  редактирано),  RENAME  

(запазване  на  предварително  зададено  с  ново  име  в  текущата  му  позиция)  и  SAVE  AS  NEW  (запазване  на  предварително  зададеното  на  нова  позиция  с  ново  

име).  Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  маркирате  опция;  натиснете  го,  за  да  изберете  един.

Както  е  отбелязано  в  раздела  „Контролен  панел“  по-горе,  потребителите  могат  да  променят  настройките  на  копчето  за  управление  на  усилвателя  на  

предварително  зададена  настройка,  като  завъртят  копчетата  за  физическо  управление  на  горния  панел  (с  изключение  на  Главния  обем).  Това  синхронизира  

модифицираните  настройки  на  физическите  контролни  копчета  със  съответните  им  цифрови  аналогове.

РОКЕНДРОЛ

ЗАПАЗЕТЕ

УСИЛВАТЕЛ

ЗАПАЗЕТЕ

ЗАПАЗИ  КАТО

ПРЕИМЕНУВАНЕ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

обратно

FUZZ РЕВЕРБ

101

PRES

ЗАПАЗЕТЕ

Натиснете  долния  БУТОН  НА  СЛОЯ,  за  да  получите  достъп  до  СЛОЯ  С  УПРАВЛЕНИЯ  за  модела  на  усилвателя  в  предварително  зададената  настройка.



РОКЕНДРОЛ

'65
БЛИЗНАК

ПРИстрастиеПОРТА  НА  КАБИНАТА

0,0%OFF  PRE

SAGПОЗ

СЪВПАДА

УСИЛВАТЕЛ

'65
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ
БЛИЗНАК

Веднъж  в  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ,  завъртете  и  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  изберете  конкретно  копче  за  управление  на  

цифров  усилвател.  След  това  завъртете  ЕНКОДЕРА  отново,  за  да  промените  настройката  на  този  контрол.  Когато  се  промени  контролна  

настройка,  полето,  съдържащо  предварително  зададения  номер,  се  променя  от  синьо  на  червено  (което  показва,  че  е  направена  

предварително  зададена  редакция)  и  бутонът  SAVE  светва.  С  новата  контролна  настройка  на  място  могат  да  се  правят  допълнителни  

редакции  или  може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  за  да  се  запазят  завършените  редакции  (вижте  илюстрациите  по-долу).

Допълнителни  настройки  за  усилвател  и  управление  могат  да  бъдат  намерени,  като  продължите  да  превъртате  СЛОЯ  С  УПРАВЛЕНИЯ  на  

различни  модели  усилватели  в  предварително  зададените  настройки.  Те  се  състоят  от  „по-дълбоки“  параметри,  включително  провисване,  

отклонение  и  управление  на  вратата.  Включени  са  и  различни  модели  шкафове  за  високоговорители.  Превъртете,  изберете,  коригирайте  

и  запазете  тези  допълнителни  параметри  по  същия  начин,  описан  директно  по-горе  (вижте  илюстрациите  по-долу).
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FUZZ
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FUZZ

Завъртете  отново  ЕНКОДЕРА,  за  да  настроите  контролното  копче  на  избрания  модел  усилвател  според  предпочитанията.

Натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  контролно  копче  за  модел  на  усилвател  за  настройка.

Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  между  копчетата  за  управление  на  модела  на  усилвателя.

Подробности  в  едър  план,  показващи  допълнителни  настройки  на  усилвателя  

и  контрола,  намерени  в  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ;  в  този  случай  за  модела  Twin  

Reverb  усилвател.

Превъртете  между,  изберете  и  регулирайте  допълнителните  настройки  на  усилвателя  и  контролния  

слой  на  КОНТРОЛИТЕ,  като  използвате  ЕНКОДЕРА.

FUZZ РЕВЕРБ



Натиснете  отново  ENCODER,  за  да  изберете  нов  модел  усилвател  за  предварително  зададената  настройка.

За  да  замените  модела  на  предварително  зададения  усилвател,  маркиран  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  (както  е  показано  тук  с  бялата  стрелка  под  него  и  надписа  

„усилвател“  над  него)  с  различен  модел  на  усилвател,  първо  натиснете  ENCODER  за  достъп  до  меню  с  други  модели  усилватели.

С  новия  модел  усилвател  на  място,  продължете  да  редактирате  други  параметри  или  натиснете  

светещия  бутон  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции.

Завъртете  ENCODER,  за  да  преминете  през  менюто  на  моделите  усилватели.

'57
ДЕЛУКСFUZZ РЕВЕРБ

СТУДИО  ПРЕДУСИЛВАТЕЛ

'57  BANDMASTER

'57  ШАМПИОН

'57  БЛИЗНАК

'57  ДЕЛУКС

ПОДМЯНА  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ  МОДЕЛИ  УСИЛВАТЕЛ

'57  BANDMASTER

'57  ШАМПИОН

'57  БЛИЗНАК

СТУДИО  ПРЕДУСИЛВАТЕЛ

За  да  замените  модел  на  усилвател  в  предварително  зададена  настройка,  влезте  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА,  като  натиснете  БУТОНА  ЗА  СЛОЯ.

Предварително  зададеният  модел  на  усилвателя  ще  бъде  маркиран.  Натиснете  ЕНКОДЕРА  за  достъп  и  превъртане  през  меню  с  модели  

усилватели;  изберете  нов  модел  усилвател,  като  натиснете  отново  ЕНКОДЕРА.  Когато  бъде  избран  нов  модел  усилвател,  кутията,  съдържаща  

предварително  зададения  номер,  се  променя  от  синьо  на  червено  (което  показва,  че  е  направена  редакция  на  предварително  зададената  

настройка)  и  бутонът  SAVE  светва  (вижте  илюстрациите  по-долу).  С  новия  модел  усилвател  на  място,  могат  да  се  правят  допълнителни  редакции  

или  може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  за  да  се  запазят  завършените  редакции.  Обърнете  внимание,  че  натискането  на  бутона  PRESET  LAYER,  

съответстващ  на  ограденото  с  кръгче  “X”  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ,  затваря  менюто  на  усилвателя.
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ЗАПАЗЕТЕ



Acoustasonic,  Bassbreaker,  Bassman,  Blues  Junior,  Champ,  Deluxe,  Deluxe  Reverb,  Excelsior,  Princeton,  Showman,  Super  Reverb,  Super-Sonic,  Twin  Reverb  и  Vibro-King  са  търговски  марки  на  FMIC.  Всички  
други  имена  на  продукти  и  търговски  марки  извън  FMIC,  които  се  появяват  в  това  ръководство,  са  собственост  на  съответните  им  собственици  и  се  използват  единствено  за  идентифициране  на  
продуктите,  чиито  тонове  и  звуци  са  изследвани  по  време  на  разработването  на  звуков  модел  за  този  продукт.  Използването  на  тези  продукти  и  търговски  марки  не  предполага  никаква  
принадлежност,  връзка,  спонсорство  или  одобрение  между  FMIC  и  със  или  от  трета  страна.

СПИСЪК  НА  МОДЕЛИ  УСИЛВАТЕЛИ

Класически  туид  2x12”  от  оригиналната  епоха,  ценен  за  гъвкавост  от  чисто  към  мръсно

'65  Deluxe  Reverb®

Вдъхновен  от  Gibson  GA-15RVT  Explorer  от  1966  г.,  известен  със  своята  кавернозна  „пълна  мокра“  настройка  на  реверберация

Британски  ватове

Британски  от  80-те Вдъхновен  от  Marshall  JCM800,  който  произвежда  типичния  метъл  тон  от  80-те

Модерен  скорч  с  високо  усилване,  базиран  на  EVH®  5150III

IIC+Почистване

Класически  Fender  от  туид  от  края  на  50-те  със  средна  мощност,  известен  с  плътен,  компресиран  овърдрайв

'65  Princeton®

Елегантно  ексцентричен  модерен  модел  Fender  с  отличителното  тропот  на  15"  високоговорител

70-те  британски

Базиран  на  Mesa  Dual  Rectifier,  който  се  отличава  с  отличително  изкривяване,  което  оформя  "ню-метал"  звука

Типични  метъл  тонове  от  средата  на  80-те,  вдъхновени  от  главния  канал  Mesa/Boogie  Mark  IIC+MB

'57  Champ®

Един  от  най-великите  туид  усилватели  на  Fender,  който  започна  живота  си  като  бас  усилвател,  преди  да  бъде  възприет  от  безброй  китаристи

'65  Super  Reverb®

Вдъхновен  от  гаражната  класика  от  60-те  Sears  Silvertone,  ценена  от  ретро/алтернативни  играчи

Вдъхновен  от  оригиналния  100-ватов  Hiwatt  DR103,  който  е  класическият  британски  стек  с  по-чист  тон

Британски  цвят

Супер-Соник

Вдъхновен  от  чистия  канал  на  Mesa/Boogie  Mark  IIC+MB

Студиен  предусилвател

Fender  с  троен  високоговорител  с  тесен  панел  от  туид,  известен  с  чистите  си  високи  тонове

'65  Twin  Reverb®

'57  капелмайстор

'57  Близнак

Фаворит  на  студио  Fender  от  средата  на  60-те  с  бързия  тон  на  един  10-инчов  високоговорител

'66  GA-15

Вдъхновен  от  Marshall  Super  Lead  от  края  на  60-те/началото  на  70-те  години,  усилвателят,  който  задвижи  зората  на  хард  рока

Метал  2000

'61  Делукс

Екселсиор

'57  Deluxe™

Вдъхновен  от  Vox  AC30,  който  задвижи  британската  инвазия  и  създаде  забележителен  чист  и  мръсен  тон

Малък,  но  мощен  Fender  от  края  на  50-те,  страхотен  запис

От  ерата  на  “Brown  Panel”  на  Fender  Deluxe,  този  усилвател  разделя  разликата  между  моделите  от  туид  и  “Black  Panel”

Fender  от  средата  на  60-те  с  отличителното  щракане  на  четири  10-инчови  високоговорителя

60-те  британски

Вдъхновен  от  „утайното“  величие  на  Orange  OR120

Модерен  усилвател  Fender  с  две  каскадни  степени  на  усилване  на  предусилвателя  за  подчертан  сустейн

Американец  от  90-те

IIC+олово

Студийна  чистота  директно  към  миксиращо  бюро  с  чист,  неоцветен  тонален  отговор

'59  Bassman®

Изключително  популярен  Fender  от  средата  на  60-те  със  страхотен  тон,  независимо  дали  е  чист  или  мръсен,  въртян  в  безброй  клубове

Незаменим  фаворит  на  сцената  и  студиото  от  средата  на  60-те,  ценен  за  производството  на  чистия  тон  на  Fender

Пестеливост  от  60-те

Тази  таблица  изброява  всички  предварително  зададени  модели  усилватели  в  Mustang  GTX,  с  кратко  описание  на  всеки.  Усилвателите  Mustang  
GTX  ще  бъдат  непрекъснато  преразглеждани  и  актуализирани;  това  ръководство  показва  текущите  използвани  модели  усилватели.
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СПИСЪК  НА  МОДЕЛИ  УСИЛВАТЕЛИ  (ПРОДЪЛЖЕНИЕ)

СПИСЪК  НА  МОДЕЛИ  ШКАФОВЕ

Тази  таблица  изброява  всички  предварително  зададени  модели  на  корпуса  на  високоговорителите  в  Mustang  GTX,  с  кратко  описание  на  всеки.  
Шкафовете  Mus  tang  GTX  ще  бъдат  непрекъснато  преразглеждани  и  актуализирани;  това  ръководство  показва  текущите  използвани  модели  усилватели.
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Acoustasonic,  Bassbreaker,  Bassman,  Blues  Junior,  Champ,  Deluxe,  Deluxe  Reverb,  Excelsior,  Princeton,  Showman,  Super  Reverb,  Super-Sonic,  Twin  Reverb  и  Vibro-King  са  търговски  марки  на  FMIC.  Всички  
други  имена  на  продукти  и  търговски  марки  извън  FMIC,  които  се  появяват  в  това  ръководство,  са  собственост  на  съответните  им  собственици  и  се  използват  единствено  за  идентифициране  на  
продуктите,  чиито  тонове  и  звуци  са  изследвани  по  време  на  разработването  на  звуков  модел  за  този  продукт.  Използването  на  тези  продукти  и  търговски  марки  не  предполага  никаква  
принадлежност,  връзка,  спонсорство  или  одобрение  между  FMIC  и  със  или  от  трета  страна.

Двоен  шоумен

Базиран  на  изключително  популярното  топло  тонизирано,  умерено  мощно  1x12”  Fender  комбо  с  овърдрайв  и  FAT  превключвател

Юбилейно  олово

Идеален  за  тежка,  агресивна  музика,  вдъхновена  от  водещия  канал  със  супер  високо  усилване  на  главата  на  Bogner  Uberschall

Базиран  на  класически  Fender  от  туид  със  средна  мощност  от  края  на  50-те  години,  включващ  един  12-инчов  високоговорител  с  алнико-магнит

Базиран  на  ценен  класически  Fender  от  средата  на  60-те  години  с  два  12”  високоговорителя  Jensen®  с  керамичен  магнит

'59  Bassman®

'61  Браун

FBE-100

Акустична  симулация

Юбилеен  ритъм

Веригата  на  усилвателя  не  е  оцветена  от  симулация  на  високоговорител

'65  Близнак

Въз  основа  на  настройката  на  структурата  със  средно  усилване  на  Bassbreaker  15

За  използване  с  електрически/акустични  китари,  оборудвани  с  пиезо.  Базиран  на  предусилвателя  на  наградените  Acoustason  ic  усилватели  на  Fender;  

гъвкава  функция  за  динамична  струна  с  избираема  честота  на  прорязване

Базиран  на  супер-яркия  чист  канал  на  класическия  Roland  JC-120  Jazz  Chorus

Uber

Базиран  на  класически  тесен  панел  на  Fender  от  края  на  50-те  с  три  10”  високоговорителя  Jensen®  P10R

Базиран  на  модел  на  Fender  от  началото  на  60-те  години,  включващ  един  12-инчов  високоговорител  Oxford  с  отчетливи  средни  честоти

Въз  основа  на  настройката  за  структура  с  ниско  усилване  на  Bassbreaker  15

Лампов  предусилвател

Модерна  класика  на  Fender  с  чувствителна  на  допир  динамика  и  отличителен  естествен  овърдрайв

BB15  Ниска

Вдъхновен  от  двата  водещи  канала  (BE  и  HBE)  на  Friedman  BE-100

Блус  Джуниър

Базиран  на  Marshall  Silver  Jubilee  50-ватова  глава  с  включен  превключвател  за  ритъм  клип

Базиран  на  изцяло  тръбната  класика  Fender  от  60-те/70-те  години,  използвана  на  големи  сцени  навсякъде

Базиран  на  страхотен  запис  на  Fender  от  края  на  50-те  години,  включващ  8-инчов  високоговорител  с  ниска  мощност  и  изключително  бърз  тон

'57  капелмайстор

Въз  основа  на  настройката  на  структурата  с  високо  усилване  на  Bassbreaker  15

Базиран  на  чистия  канал  на  50-ватовата  глава  Marshall  Silver  Jubilee

Acoustasonic

Нито  един

BB15  Висока

Шест  отличителни  симулации  на  акустична  китара  за  трансформиране  на  електрическа  китара  със  страхотно  звучащ  акустичен  тон.  В  комбинация  с  

предусилвател  Acoustasonic  за  допълнително  оформяне  на  тона

Юбилейно  чисто

Базиран  на  един  от  най-добрите  усилватели  от  туид  на  Fender  от  оригиналната  ера,  с  четири  високоговорителя  10”  Jensen®  P10R

'57  Champ®

'57  Deluxe™

BB15  Med

Студийна  чистота  директно  към  миксиращо  бюро  с  повишено  хармонично  оцветяване,  подобно  на  тръбна  конзола

Вибро-Кинг

JC-120  Чист

Базиран  на  водещия  канал  на  50-ватовата  глава  Marshall  Silver  Jubilee



СПИСЪК  НА  МОДЕЛИ  ШКАФОВЕ  (ПРОДЪЛЖЕНИЕ)

Acoustasonic,  Bassbreaker,  Bassman,  Blues  Junior,  Champ,  Deluxe,  Deluxe  Reverb,  Excelsior,  Princeton,  Showman,  Super  Reverb,  Super-Sonic,  Twin  Reverb  и  Vibro-King  са  търговски  марки  на  FMIC.  Всички  
други  имена  на  продукти  и  търговски  марки  извън  FMIC,  които  се  появяват  в  това  ръководство,  са  собственост  на  съответните  им  собственици  и  се  използват  единствено  за  идентифициране  на  
продуктите,  чиито  тонове  и  звуци  са  изследвани  по  време  на  разработването  на  звуков  модел  за  този  продукт.  Използването  на  тези  продукти  и  търговски  марки  не  предполага  никаква  
принадлежност,  връзка,  спонсорство  или  одобрение  между  FMIC  и  със  или  от  трета  страна.
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Вдъхновен  от  75-ватовия  корпус  Marshall  JCM800  с  четири  12-инчови  високоговорителя  Celestion®  G12T75

Базиран  на  затворен  корпус  Soldano  с  четири  12”  високоговорителя  Eminence®  Legend

Базиран  на  Fender  Super  Reverb  кабинет  с  четири  10”  Jensen®  високоговорителя

Екселсиор

4x12B  75W

1x12  Super-Sonic

4x12  FRD

4x12B  FRD

2x12  JC

Базиран  на  отворената  кутия  Bassbreaker  15  на  Fender  с  единичен  12-инчов  говорител  Celestion®  V-Type

Базиран  на  Fender  Super-Sonic  кабинет  с  четири  12”  Celestion®  Vintage  30  високоговорителя

Базиран  на  класическия  Roland  JC-120  Jazz  Chorus  2x12”  комбо  с  отворен  гръб

2x12  синьо

4x12B  V30

3x10  VKING

4x12  Uber

Блус  Джуниър

Базиран  на  неконвенционален  модерен  усилвател  Fender  с  отличително  туптящ  15”  високоговорител  със  специален  дизайн

Базиран  на  затворен  шкаф  Mesa  Boogie  Rectifier  с  четири  12”  високоговорителя  Celestion®  Vintage  30

Базиран  на  малък  наклонен  корпус  Marshall  с  два  високоговорителя  Celestion®  G12-75

'65  Делукс

'66  GA-15

2x12  Super-Sonic

4x12  GB

2x15  D130

Базиран  на  фаворит  на  Fender  от  студиото  от  средата  на  60-те  с  бързия  тон  на  един  10-инчов  високоговорител  Jensen®  C10R

Комбиниран  корпус  Fender  от  брезов  слой  с  един  12-инчов  високоговорител  Celestion®  Vintage  30

По-ярка  версия  на  модела  шкаф  Friedman  4x12”  точно  отгоре

'65  Princeton®

Вдъхновен  от  двойката  12”  високоговорители  Celestion®  Alnico  Blue  в  почтения  Vox  AC30

По-ярка  версия  на  4x12”  Fender  Super-Sonic  шкаф  точно  отгоре

Базиран  на  кабинета  Fender  Vibro-King  с  три  10”  високоговорителя

По-ярка  версия  на  шкафа  Marshall  JCM800  4x12”  точно  отгоре

4x12  75W

4x12  SOL

4x10  SUP

Базиран  на  отворен  гръб  Mesa/Boogie  Mark  IIC+  bubinga  кабинет  с  един  12”  EVM12L  високоговорител

Базиран  на  отворения  шкаф  Fender  Blues  Junior  LTD  с  един  12-инчов  говорител  Jensen®

По-ярка  версия  на  шкафа  Marshall  4x12”  точно  отгоре

1x12  BB15

Вдъхновен  от  единичния  10-инчов  високоговорител  CTS  в  Gibson  GA-15RVT  Explorer  от  1966  г.

Базиран  на  кабинет  Marshall  с  четири  12”  високоговорителя  Celestion®  Greenback

Базиран  на  комбинирания  кабинет  с  отворен  гръб  на  Fender  с  един  12-инчов  високоговорител  Celestion®  A-Type

1x12  EV

4x12  RCT

4x12B  GB

4x12  V30

2x12  Юбилеен

1x12  LTD

Базиран  на  популярната  опора  на  Fender  от  средата  на  60-те  години  с  един  12”  керамичен  високоговорител  Jensen®

Комбиниран  кабинет  Fender  от  брезов  слой  с  два  12”  високоговорителя  Celestion®  Vintage  30

Базиран  на  затворен  гръб  Friedman  4x12”  кабинет  с  високоговорители  Celestion®  Greenback

Базиран  на  Fender  Dual  Showman  кабинет  с  отличителната  атака  на  два  15”  JBL®  D130F  високоговорителя

Базиран  на  кабинета  Bogner  Uberkab  с  четири  12”  високоговорителя  Celestion®



РОКЕНДРОЛ

FUZZ РЕВЕРБ

РЕВЕРБ
БЛИЗНАК

FUZZ

Редактирането  на  типовете  използвани  ефекти  и  тяхната  позиция  в  пътя  на  сигнала  се  извършва  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ.  За  да  направите  това,  

първо  влезте  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  чрез  натискане  на  съответния  му  БУТОН  НА  СЛОЯ,  който  автоматично  ще  маркира  модела  на  

усилвателя,  който  се  използва  първи.  За  да  маркирате  ефект,  завъртете  ЕНКОДЕРА  в  една  от  двете  посоки  (вижте  илюстрациите  по-долу).  

Ефектът  ще  бъде  маркиран  с  бяла  стрелка  под  него  и  етикет  над  него.

За  всяка  предварително  зададена  настройка  имайте  предвид,  че  символът  за  контейнер,  състоящ  се  от  знак  плюс  (+)  в  кръг,  се  появява  в  десния  и  

левия  край  на  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  (вижте  илюстрацията  по-долу).  Този  символ  показва  отворен  слот,  в  който  може  да  се  премести  или  

добави  ефект  (вижте  „Добавяне  на  ефект,“  страница  16).  В  много  предварително  зададени  настройки,  които  включват  един  или  повече  ефекти,  

потребителят  трябва  да  превърти  най-вдясно  или  най-вляво  с  помощта  на  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство,  за  да  види  този  символ.

В  допълнение  към  моделите  усилватели,  всяка  предварителна  настройка  включва  и  различни  комбинации  от  ефекти.  Ефектите  могат  да  се  

редактират  по  няколко  начина  -  те  могат  да  бъдат  заобиколени,  заменени,  преместени,  добавени  или  изтрити.  Освен  това  индивидуалните  

настройки  на  всеки  ефект  могат  да  бъдат  модифицирани.  Всяка  опция  е  обяснена  по-долу  и  на  следващите  страници.
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ПОСТ  FX  1

РЕВЕРБ

РЕВЕРБ
БЛИЗНАК

ЕФЕКТИ  ЗА  РЕДАКТИРАНЕ

02  СТУДИО  ДВИН

РОКЕНДРОЛ

УСИЛВАТЕЛ

УСИЛВАТЕЛ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

За  достъп  до  ефекти,  първо  натиснете  средния  БУТОН  НА  СЛОЯ,  за  да  влезете  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА.

Подробности  в  близък  план  —  на  различна  предварително  зададена  настройка,  която  не  включва  един  или  повече  ефекти  —  в  които  отворените  слотове,  

в  които  могат  да  се  поставят  ефекти,  са  маркирани  със  символ  за  запазено  място,  състоящ  се  от  знак  плюс  в  кръг  в  двата  края  на  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  СЛОЙ.

Завъртете  ЕНКОДЕРА  във  всяка  посока,  за  да  маркирате  ефект  (както  е  посочено  тук  с  бялата  

стрелка  под  него  и  надписа  над  него).



РЕВЕРБ
БЛИЗНАК

ИЗТРИЙ

ЗАМЕНИТЕ

ХОД

ДОБАВИ  FX

Бутонът  за  помощна  програма  “X  FX”  светва  при  натискане,  заобикаляйки  всички  ефекти  във  всички  

предварително  зададени  настройки  (както  е  посочено  със  сини  етикети  “BYPASS”  над  всеки  ефект).

За  да  заобиколите  маркиран  ефект,  първо  натиснете  ЕНКОДЕРА  за  достъп  до  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти.

Завъртете  ENCODER,  за  да  маркирате  “BYPASS”  в  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти,  след  което  натиснете  ENCODER,  за  да  го  изберете.

С  прескочен  ефект  (както  е  посочено  тук  с  бяла  стрелка  под  него  и  синя  кутия,  съдържаща  надписа  „BYPASS“  над  него),  продължете  да  редактирате  други  

параметри  или  натиснете  светещия  бутон  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции.

РОКЕНДРОЛ

ЗАПАЗЕТЕ

РОКЕНДРОЛ

ЗАОБИЛЯВАНЕ  НА  ЕФЕКТ

ПОСТ  FX  1

За  да  заобиколите  конкретни  индивидуални  ефекти  в  предварително  зададена  настройка,  маркирайте  я  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.  

Изберете  “BYPASS”  от  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти  и  натиснете  отново  ЕНКОДЕРА.  След  това  СЛОЯТ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  ще  покаже,  че  ефектът  е  

бил  прескочен;  полето,  съдържащо  предварително  зададения  номер,  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (което  показва,  че  е  направена  предварително  зададена  

редакция)  и  бутонът  SAVE  ще  светне.  След  като  ефектът  вече  е  прескочен,  могат  да  се  правят  допълнителни  редакции  или  може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  за  

да  се  запазят  завършените  редакции  (вижте  илюстрациите  по-долу).

За  да  изключите  всички  ефекти  на  Mustang  GTX  във  всяка  предварителна  настройка  (и  да  ги  включите  отново),  натиснете  бутона  за  помощна  програма  X  FX.
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Няма  опция  за  запазване;  това  е  просто  бърз  начин  да  изключите  и  включите  отново  всички  ефекти.  Когато  се  натисне  бутонът  на  помощната  програма  X  FX,  той  

ще  светне  и  над  всеки  ефект  ще  се  появи  син  етикет  „байпас“ (вижте  илюстрацията  по-долу).  Ако  конкретни  индивидуални  ефекти  вече  са  били  прескочени  в  

предварително  зададена  настройка,  използването  на  бутона  за  помощна  програма  X  FX  няма  да  ги  включи  отново.

Има  два  начина  за  заобикаляне  на  ефектите.  Първата  е  обща  функция  за  включване  и  изключване,  която  просто  изключва  всички  ефекти  във  всички  предварително  зададени  

настройки  с  едно  натискане  на  бутон.  Вторият  позволява  на  потребителите  да  заобикалят  специфични  индивидуални  ефекти  в  рамките  на  предварително  зададени  настройки.

РЕВЕРБ

ОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТ

РЕВЕРБ
FUZZ

БЛИЗНАК

FX

РЕВЕРБ
БЛИЗНАК

FUZZ

РЕВЕРБ

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

РОКЕНДРОЛ
ОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТ

FUZZ РЕВЕРБ

ОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТ



Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  маркирате  “REPLACE”  в  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти,  след  което  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  го  изберете.

Завъртете  ENCODER,  за  да  маркирате  заместващ  ефект,  след  което  натиснете  ENCODER,  за  да  го  изберете.

За  да  замените  маркиран  ефект,  първо  натиснете  ЕНКОДЕРА  за  достъп  до  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти.

Завъртете  ENCODER,  за  да  маркирате  една  от  четирите  категории  ефекти,  след  което  натиснете  ENCODER,  за  да  изберете  категория  ефекти.

RANGER  BOOST

ХОД

ОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТ

ИЗТРИЙ

ЗАМЕНИТЕ

ЗАМЕНЯНЕ  НА  ЕФЕКТ

ДОБАВИ  FX

Обърнете  внимание,  че  натискането  на  бутона  PRESET  LAYER,  съответстващ  на  ограденото  с  кръгче  „X“  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ,  
затваря  опцията  за  поставяне  на  ефектите  и  менютата  с  категории  ефекти;  натискането  му,  когато  съответства  на  етикета  
„назад“ (както  в  менюто  с  ефекти),  връща  потребителя  към  предишния  екран.

Изберете  “REPLACE”  от  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти  и  натиснете  отново  ЕНКОДИРАЩОТО  БУТОНА.  Изберете  една  от  
четирите  категории  ефекти,  които  ще  се  появят  –  Stomp  Box,  Modulation,  Delay  или  Reverb  –  и  натиснете  ЕНКОДЕРА  за  достъп  до  
ефектите  в  тази  категория.  Превъртете  през  ефектите  и  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  един  като  заместител.

След  това  СЛОЯТ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  ще  покаже  новия  ефект  и  ще  покаже,  че  оригиналният  ефект  е  заменен;  полето,  съдържащо  
предварително  зададения  номер,  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (което  показва,  че  е  направена  предварително  
зададена  редакция)  и  бутонът  SAVE  ще  светне.  След  като  ефектът  вече  е  заменен,  могат  да  се  правят  допълнителни  редакции  или  
може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  за  да  се  запазят  завършените  редакции  (вижте  илюстрациите  по-долу  и  на  следващата  страница).

За  да  замените  ефект,  маркирайте  ефекта,  който  искате  да  замените,  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.
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КУТИЯ  ЗА  СТЪПКА

РЕВЕРБ

ЗАБАВЯНЕ

МОДУЛАЦИЯ

РОКЕНДРОЛ

ЗЕЛЕНА  КУТИЯ

WAH

OVERDRIVE

ДОКОСНЕТЕ  WAH

ПОСТ  FX  1

РЕВЕРБFUZZ
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

обратно



ПРЕМЕСТВАНЕ  НА  ЕФЕКТ

ДОБАВИ  FX

РОКЕНДРОЛ

След  това  СЛОЯТ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  ще  покаже  ефекта  в  новата  си  позиция;  полето,  съдържащо  предварително  зададения  номер,  
ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (което  показва,  че  е  направена  предварително  зададена  редакция)  и  бутонът  SAVE  ще  светне.  
След  като  ефектът  вече  е  преместен,  могат  да  се  правят  допълнителни  редакции  или  може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  за  да  се  
запазят  завършените  редакции  (вижте  илюстрациите  по-долу  и  на  следващата  страница).
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За  да  преместите  ефект  на  различна  позиция  в  пътя  на  сигнала,  маркирайте  ефекта,  който  искате  да  преместите,  в  СЛОЯ  НА  
СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.  Изберете  “MOVE”  от  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти  и  натиснете  отново  
ЕНКОДИРАЩОТО  БУТОНА.  Около  името  на  избрания  ефект  ще  се  появи  оранжева  кутия,  заедно  с  мигаща  бяла  стрелка,  показваща,  че  
ефектът  е  готов  за  преместване.  Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  промените  позицията  на  избрания  ефект;  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  
поставите  ефекта  на  нова  позиция.

ПОСТ  FX  1

РЕВЕРБFUZZ
БЛИЗНАК

РОКЕНДРОЛ

РОКЕНДРОЛ

ПОСТ  FX  1

ПОСТ  FX  1

FUZZ
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

РЕВЕРБ

РЕВЕРБ

ЗАПАЗЕТЕ

ОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТ

ЗАМЕНИТЕ

ИЗТРИЙ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ
РЕЙНЖЪР
BOOST

Със  сменения  ефект  (както  е  посочено  тук  с  бяла  стрелка  под  него  и  етикет  над  него),  продължете  да  редактирате  други  параметри  или  

натиснете  осветения  бутон  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции.

За  да  преместите  маркиран  ефект,  първо  натиснете  ЕНКОДИРАЩОТО  БУТОНА  за  достъп  до  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти.

Избраният  ефект,  подчертан  с  бяла  стрелка  под  него  и  надпис  над  него,  се  появява  в  оранжево  поле,  показващо,  че  е  готов  да  бъде  

преместен  на  различна  позиция  в  пътя  на  сигнала  чрез  завъртане  на  ЕНКОДИРАЩИЯ  КОДИРАЧ.

Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  маркирате  “MOVE”  в  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти,  след  което  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  го  изберете.

ХОД



РОКЕНДРОЛ

Когато  се  добави  ефект,  кутията,  съдържаща  предварително  зададения  номер,  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (което  
показва,  че  е  направена  предварително  зададена  редакция)  и  бутонът  SAVE  ще  светне.  С  ефекта,  добавен  сега,  могат  да  се  
правят  допълнителни  редакции  или  може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  за  да  се  запазят  завършените  редакции  (вижте  
илюстрациите  по-долу  и  на  следващата  страница).  Обърнете  внимание,  че  натискането  на  бутона  PRESET  LAYER,  съответстващ  
на  оградения  „X“  в  ПРОЗОРЦА  НА  ДИСПЛЕЙ,  затваря  категорията  на  ефектите  и  менютата  с  ефекти;  натискането  му,  когато  
съответства  на  етикета  „назад“,  връща  потребителя  към  предишния  екран.

Има  два  начина  за  добавяне  на  ефект.

След  това  СЛОЯТ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  ще  покаже  новодобавения  ефект  в  зелено  поле  с  мигаща  бяла  стрелка  под  него  и  етикет  
над  него,  което  показва,  че  ефектът  може  да  бъде  преместен  на  различна  позиция  (ако  се  предпочита)  чрез  завъртане  и  след  
това  натискане  на  ЕНКОДИРА .
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При  първия  метод  маркирайте  един  от  двата  заместващи  символа  със  знак  плюс  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  чрез  завъртане  
на  ЕНКОДЕРА.  Кръгът,  съдържащ  знака  плюс,  ще  стане  зелен.  Натиснете  ENCODER,  за  да  видите  меню  от  четири  категории  
ефекти  -  Stomp  Box,  Modulation,  Delay  и  Reverb.  Маркирайте  категория,  като  завъртите  ЕНКОДЕРА,  след  което  натиснете  
ЕНКОДЕРА  за  достъп  до  ефектите  в  тази  категория.  Превъртете  през  ефектите  и  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  ефект.

PRE  FX  2

ДОБАВЯНЕ  НА  ЕФЕКТ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ  REVERB

РОКЕНДРОЛ

След  като  преместите  избрания  ефект  чрез  завъртане  на  ЕНКОДЕРА,  натиснете  
ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  новата  му  позиция  в  пътя  на  сигнала.

За  да  добавите  ефект,  маркирайте  символа  със  знак  плюс  като  завъртите  ЕНКОДЕРА  към  него.  Кръгът,  съдържащ  знака  плюс,  ще  
стане  зелен.  Натиснете  ЕНКОДЕРА  за  достъп  до  меню  от  четири  категории  ефекти.

С  ефекта,  преместен  на  нова  позиция  (както  е  посочено  тук  с  бяла  стрелка  под  него  и  етикет  над  него),  продължете  да  редактирате  
други  параметри  или  натиснете  осветения  бутон  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции.

PRE  FX  2

FUZZ
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

РОКЕНДРОЛ

ЗАПАЗЕТЕ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ  REVERB



РОКЕНДРОЛ

БЕБЕ

ПОСТ  FX  1

РОКЕНДРОЛ

ЗАПАЗЕТЕ

FUZZ
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

КУТИЯ  ЗА  СТЪПКА

WAH

ЗАБАВЯНЕ

РЕВЕРБ

МОДУЛАЦИЯ

БЕБЕ

ПОСТ  FX  1
БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ  WAH

РОКЕНДРОЛ

Изберете  категория  ефекти,  като  превъртите  до  нея  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.

Изберете  ефект,  като  превъртите  до  него  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.

Новодобавеният  ефект,  маркиран  с  бяла  стрелка  под  него  и  надпис  над  него,  се  появява  в  зелена  кутия,  показваща,  че  може  да  бъде  

оставен  на  място  или  преместен  на  друга  позиция  в  пътя  на  сигнала  чрез  завъртане  на  ЕНКОДИРАЩОТО  КОДИРАЩО  устройство.

След  като  преместите  новодобавения  ефект  чрез  завъртане  на  ЕНКОДЕРА,  
натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  новата  му  позиция  в  пътя  на  сигнала.

С  добавения  ефект  в  позиция  (както  е  посочено  тук  с  бяла  стрелка  под  него  и  етикет  над  него),  продължете  да  редактирате  други  

параметри  или  натиснете  осветения  бутон  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции.

PRE  FX  2

RANGER  BOOST

ПРОСТА  КОМП

КОМПРЕСОР

ДОКОСНЕТЕ  WAH

БЕБЕ
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обратно

WAH

РЕВЕРБFUZZ  WAH
БЛИЗНАК



LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

КУТИЯ  ЗА  СТЪПКА

РОКЕНДРОЛ

РЕВЕРБ

МОДУЛАЦИЯ

ЗАБАВЯНЕ

ПРОСТА  КОМП

КОМПРЕСОР

ДОКОСНЕТЕ  WAH

RANGER  BOOST

ДОБАВИ  FX

Изберете  една  от  четирите  категории  ефекти,  които  ще  се  появят,  и  натиснете  ЕНКОДЕРА  за  достъп  до  ефектите  в  тази  
категория.  Превъртете  през  ефектите  и  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  ефект.

Когато  се  добави  ефект,  кутията,  съдържаща  предварително  зададения  номер,  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (което  показва,  
че  е  направена  предварително  зададена  редакция)  и  бутонът  SAVE  ще  светне.  С  ефекта,  който  вече  е  добавен,  можете  да  го  
редактирате  допълнително  или  да  натиснете  бутона  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции  (вижте  илюстрациите  по-долу  и  
на  следващата  страница).
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При  втория  метод  за  добавяне  на  ефект  маркирайте  съществуващ  ефект  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.  
Изберете  “ADD  FX”  от  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти  и  натиснете  отново  ENCODER.

След  това  СЛОЯТ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  ще  покаже  новодобавения  ефект  в  зелено  поле  с  мигаща  бяла  стрелка  под  него  и  етикет  
над  него,  което  показва,  че  ефектът  може  да  бъде  преместен  на  различна  позиция  (ако  се  предпочита)  чрез  завъртане  и  след  
това  натискане  на  ЕНКОДИРА .

РЕВЕРБ

ЗАМЕНИТЕ

ИЗТРИЙ

ХОД

ОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТ

WAH

обратно

БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ

Изберете  „ADD  FX“  в  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти,  като  превъртите  до  него  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.

Изберете  ефект,  като  превъртите  до  него  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.

По  друг  начин  за  добавяне  на  ефект  маркирайте  съществуващ  ефект  в  предварително  зададена  настройка,  като  

завъртите  ЕНКОДЕРА  към  него  и  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  видите  меню  от  четири  категории  ефекти.

Изберете  категория  ефекти,  като  превъртите  до  нея  и  натиснете  ЕНКОДЕРА.

ПОСТ  FX  1



FUZZ  WAH
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

РОКЕНДРОЛ

FUZZ

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

PRE  FX  2

БЕБЕ

ИЗТРИВАНЕ  НА  ЕФЕКТ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ  WAH

РОКЕНДРОЛ
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Когато  даден  ефект  бъде  изтрит,  полето,  съдържащо  предварително  зададения  номер,  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (което  
показва,  че  е  направена  предварително  зададена  редакция)  и  бутонът  SAVE  ще  светне.  След  като  ефектът  вече  е  изтрит,  могат  да  
се  правят  допълнителни  редакции  или  може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  за  да  се  запазят  завършените  редакции  (вижте  
илюстрациите  по-долу  и  на  следващата  страница).

За  да  изтриете  ефект  от  пътя  на  сигнала,  маркирайте  ефекта  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ  и  натиснете  EN  CODER.  Изберете  
“DELETE”  от  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефектите  и  натиснете  отново  ENCODER;  ефектът  ще  бъде  премахнат  от  пътя  на  
сигнала  и  друг  използван  ефект  (ако  има  такъв)  ще  се  измести  на  негово  място.  Ако  изтритият  ефект  е  бил  единственият  ефект  в  
пътя  на  сигнала  (преди  или  след),  на  негово  място  ще  се  появи  символ  за  заместител,  състоящ  се  от  знак  плюс  (+)  в  кръг.

ПОСТ  FX  1

БЕБЕ

РОКЕНДРОЛ

РОКЕНДРОЛ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ

ПОСТ  FX  1

ЗАПАЗЕТЕ

WAH

БЛИЗНАК

РЕВЕРБ РЕВЕРБ

БЕБЕ

След  като  преместите  новодобавения  ефект  чрез  завъртане  на  ЕНКОДЕРА,  натиснете  
ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  новата  му  позиция  в  пътя  на  сигнала.

Новодобавеният  ефект,  маркиран  с  бяла  стрелка  под  него  и  надпис  над  него,  се  появява  в  зелена  кутия,  показваща,  че  може  да  
бъде  оставен  на  място  или  преместен  на  друга  позиция  в  пътя  на  сигнала  чрез  завъртане  на  ЕНКОДИРАЩОТО  КОДИРАЩО  устройство.

За  да  изтриете  маркиран  ефект,  първо  натиснете  ЕНКОДЕРА  за  достъп  до  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти.

С  добавения  ефект  в  позиция  (както  е  посочено  тук  с  бяла  стрелка  под  него  и  етикет  над  него),  продължете  да  редактирате  други  
параметри  или  натиснете  осветения  бутон  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции.

ПОСТ  FX  1



ЗАПАЗЕТЕ

РЕВЕРБ

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

РЕВЕРБ
БЛИЗНАКFUZZ

ОКОЛОВРЪСТЕН  ПЪТ

ЗАМЕНИТЕ

ХОД

РЕДАКТИРАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ  ЗА  ЕФЕКТИ

ДОБАВИ  FX

За  да  редактирате  контролните  настройки  на  конкретен  ефект,  завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  маркирате  ефекта  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ,  

след  което  натиснете  бутона  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ,  който  представя  отделните  контроли  за  всеки  ефект.

Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  през  наличните  контроли  за  ефект,  всеки  от  които  ще  стане  син,  когато  се  маркират,  и  натиснете  

КОДИРАЩИЯ  КОДИРАЩ,  за  да  изберете  конкретен  контрол  за  ефект,  който  след  това  ще  стане  червен.

След  като  изберете  конкретна  контрола  на  ефекта,  завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  редактирате  тази  конкретна  контрола  на  ефекта  според  

предпочитанията,  и  натиснете  отново  ЕНКОДЕРА,  за  да  запазите  редактираната  настройка  за  контрол  на  ефекта.  След  това  редактираният  

контрол  на  ефекта  ще  се  превърне  от  червен  обратно  в  син.  Когато  се  редактира  контрола  на  ефекта,  полето,  съдържащо  предварително  

зададения  номер,  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (което  показва,  че  е  направена  предварително  зададена  редакция)  и  бутонът  SAVE  ще  

светне.  С  вече  редактирания  ефект  могат  да  се  правят  допълнителни  редакции  на  контрола  на  ефектите  или  може  да  се  натисне  бутонът  SAVE,  

за  да  се  запазят  завършените  предварително  зададени  редакции  (вижте  илюстрациите  по-долу  и  на  следващата  страница).
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РОКЕНДРОЛ

ИЗТРИЙ

ПОСТ  FX  1

След  това  СЛОЯТ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  ще  покаже,  че  ефектът  е  изтрит  (както  е  посочено  с  бяла  стрелка),  или  чрез  замяната  му  със  символ  за  

запазване  на  място  със  знак  плюс  (както  се  вижда  тук)  или  чрез  преместване  на  друг  ефект  (ако  има  такъв)  на  неговата  позиция.

За  да  редактирате  настройките  на  определен  ефект,  маркирайте  ефекта  в  слоя  SIGNAL  PATH,  като  превъртите  

до  него  с  ENCODER;  след  това  натиснете  бутона  КОНТРОЛЕН  СЛОЙ.

Изберете  „ИЗТРИВАНЕ“  в  менюто  с  опции  за  поставяне  на  ефекти,  като  превъртите  до  него  и  натиснете  КОДИРАЩОТО  БУТОНА.

РОКЕНДРОЛ

УСИЛВАТЕЛ

FUZZ
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ



РОКЕНДРОЛ

РЕВЕРБ

ПОСТ  FX  1

РЕВЕРБFUZZ
БЛИЗНАК

DECAY  DWELL  РАЗЛИЧЕН  ТОН

РОКЕНДРОЛ

FUZZ
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

РЕВЕРБ
БЛИЗНАК

FUZZ

НИВО

ПОСТ  FX  1

FUZZ
БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

НИВО

РОКЕНДРОЛ

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

Натиснете  КОДИРАЩИЯ  БУТОН,  за  да  изберете  конкретен  ефект  контрол  за  настройка,  който  след  това  ще  стане  червен.

Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  редактирате  избрания  ефект  контрол  според  предпочитанията.

Натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  запазите  редактираната  настройка  за  управление  на  ефекта;  управлението  на  ефекта  ще  се  върне  в  синьо.

С  контрола  на  конкретния  ефект,  редактиран  според  предпочитанията,  продължете  да  редактирате  други  параметри  или  

натиснете  осветения  бутон  SAVE,  за  да  запазите  завършените  редакции.

В  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ  маркирайте  контрола  за  ефект,  като  превъртите  до  нея  с  помощта  на  

ЕНКОДИРАЩОТО  устройство;  всяка  контрола  за  ефект  става  синя,  когато  е  маркирана.

БЛИЗНАК

РЕВЕРБFUZZ

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

ПОСТ  FX  1

РЕВЕРБ

НИВО

ПОСТ  FX  1

РОКЕНДРОЛ

DECAY  DWELL  РАЗЛИЧЕН  ТОН

РЕВЕРБ

ЗАПАЗЕТЕ

РОКЕНДРОЛ

ЗАПАЗЕТЕ

РЕВЕРБ

DECAY  DWELL  РАЗЛИЧЕН  ТОН
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ПОСТ  FX  1

РЕВЕРБ



ТАП

Ефектите  на  модулация  и  закъснение  на  Mustang  GTX  са  изброени  на  страници  24-26.
*

За  да  промените  темпото  на  първия  ефект  на  забавяне  (или  ефект  на  модулация,  ако  няма  ефект  на  забавяне),  

докоснете  бутона  TAP  помощна  програма  в  желаното  темпо.

Темпото  на  ефектите  на  забавяне  и  модулация  също  може  да  се  променя  чрез  маркиране  на  числовата  стойност  на  времевия  параметър  в  СЛОЯ  

С  УПРАВЛЕНИЯ,  след  което  натиснете  и  завъртите  ЕНКОДЕРА,  за  да  зададете  желаното  темпо.

TAP  TEMPO

РОКЕНДРОЛ

120  удара  в  минута

ИЗПОЛЗВАНЕ  НА  БУТОНА  TAP  TEMPO

ПОСТ  FX  2

ТАП

Закъснението  и  модулационните  ефекти  на  Mustang  GTX  могат  да  се  синхронизират  с  предпочитаната  BPM  скорост  на  играча.  За  да  видите  

текущата  скорост  на  BPM,  натиснете  веднъж  бутона  TAP;  скоростта  ще  се  появи  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ:

В  предварително  зададени  настройки,  които  включват  ефекти  на  модулация ,  ефекти  на  забавяне  или  и  двете*,  помощният  бутон  TAP  мига  във  

времето  със  скоростта  по  подразбиране  на  последния  ефект  на  забавяне  в  пътя  на  сигнала  (или  последния  ефект  на  модулация,  ако  няма  ефект  на  забавяне).

Различни  времеви  параметри  за  всички  ефекти  на  забавяне  и  модулация  в  пътя  на  сигнала  могат  да  се  регулират  в  СЛОЯ  КОНТРОЛИРАНЕ  без  

използване  на  бутона  TAP  помощна  програма.  В  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  осветите  ефекта  на  забавяне  или  

модулация,  който  трябва  да  се  модифицира;  неговите  контроли  ще  се  появят  в  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ.

ПОДДЕЛЕНИЯ  НА  TAP  TEMPO

22

Тази  скорост  може  да  бъде  оставена  такава,  каквато  е,  или  може  да  бъде  променена  с  помощта  на  бутона  за  помощна  програма  TAP.  За  да  зададете  

ново  TAP  темпо,  докоснете  мигащия  помощен  бутон  TAP  в  желаното  темпо  поне  два  пъти  (вижте  илюстрацията  по-долу).  Бутонът  за  помощна  програма  

TAP  ще  функционира  независимо  кой  слой  е  маркиран  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРАНЕН  СЛОЙ,  СЛОЙ  НА  ПЪТ  НА  СИГНАЛ  или  СЛОЙ  С  УПРАВЛЕНИЯ).

Влезте  в  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ,  като  натиснете  бутона  на  съответния  му  слой  и  превъртете  до  параметъра  за  време,  който  трябва  да  бъде  променен,  

като  използвате  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство.  Натиснете  и  завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  и  регулирате  желаната  времева  стойност,  по  време  

на  което  прозорецът,  съдържащ  времевата  стойност,  ще  свети  в  червено;  натиснете  отново  ЕНКОДЕРА,  за  да  запазите  новата  времева  стойност  (вижте  

илюстрацията  по-долу).

ЗАБАВЯНЕ
РЕВЕРБ
ДЕЛУКС

1
ЗАБАВЯНЕ

2

60ms

РОКЕНДРОЛ

ЗАКЪСНЕНИЕ

БЛИЗНАК

РЕВЕРБ

ТАП

FUZZ РЕВЕРБ

НИВО

режим:  предварително  зададен

обратно



69 BLACK  HOLE  VIBE

БАСМАН
'59

ПОСТ  FX  1

ВИБРА
ТОН

Стойностите  на  деленията  на  нотите  са  изключени,  цяла  нота,  половин  нота,  половин  нота  с  точки,  половин  нота  тройка,  четвъртинка,  четвъртинка  с  точки,  

тройка  четвъртинка,  осма  нота,  осмина  с  точки,  осма  тройка,  шестнадесета  нота,  шестнадесета  с  точки ,  шестнадесета  нота  триплет,  тридесет  секунди  

нота,  пунктирана  тридесет  секунда  нота  и  тридесет  секунди  нота  триплет.

ЗАДАВАНЕ  НА  ДЕЛЕНИЯ  ЗА  БЕЛЕЖКИ

Ако  всички  разделения  на  ноти  са  изключени,  BPM  ще  съответства  на  скоростта  на  последното  закъснение  или  ефект  на  модулация  в  пътя  на  сигнала.

За  да  синхронизирате  ефект  с  BPM  скоростта,  потребителят  може  да  зададе  специфично  „разделяне  на  ноти“  за  модулация  и  дилей  ефекти.

23

Има  два  режима  за  BPM—"глобален"  и  "предварително  зададен".  “Глобален”  режим  прилага  един  BPM  към  всички  предварително  зададени  настройки.  

В  режим  „предварително  зададени“  всяка  предварително  зададена  настройка  има  свой  собствен  BPM,  който  може  да  бъде  зададен  индивидуално  за  всяка  

предварително  зададена  настройка  (скоростта  по  подразбиране  е  120  BPM).  За  да  превключите  от  един  BPM  режим  към  друг,  натиснете  долния  БУТОН  НА  

СЛОЯ,  съответстващ  на  “mode:  preset”  или  “mode:  global”  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ;  завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  регулирате  скоростта  на  BPM:

Когато  разделянето  на  нотите  е  зададено,  стойността  на  времето  се  изчислява  автоматично,  за  да  пасне  на  текущата  настройка  на  BPM.  Ако  параметърът  

за  време  се  промени,  разделянето  на  нотите  автоматично  се  настройва  на  „изключено“.

За  да  зададете  разделение  на  нотите,  отидете  на  СЛОЯ  С  УПРАВЛЕНИЯ  на  избрания  модулационен  или  забавящ  ефект,  като  натиснете  съответния  долния  

БУТОН  НА  СЛОЯ.  Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  “NOTE  DIVISION” (съкратено  “DIV”);  след  това  завъртете  и  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  

да  изберете  стойност  на  разделяне  на  ноти:

'59
БАСМАН

Hz

НИВО  РОТОР

5.67

ДЪЛБОЧИНА  FDBK  ФАЗА

обратно

режим:  глобален

ТОН
ВИБРА

ДЪЛБОЧИНА  FDBK  ФАЗА

5.67

НИВО  РОТОР

Hz

1/8

ЗАБЕЛЕЖКА  РАЗДЕЛЕНИЕ

TAP  TEMPO

ИЗКЛ

ЗАБЕЛЕЖКА  РАЗДЕЛЕНИЕ

133  удара  в  минута

69

ТАП

BLACK  HOLE  VIBE
ПОСТ  FX  1



СПИСЪК  С  ВИДОВЕ  ЕФЕКТИ

МОДУЛИРАЩИ  ЕФЕКТИ

STOMPBOX  ЕФЕКТИ

Overdrive  ефект,  вдъхновен  от  оригинала  от  края  на  70-те

Универсален  калник  с  добавена  октава,  специално  проектиран  

за  Mustang  GTX

Ефект  на  изкривяване,  вдъхновен  от  BK  Butler  Tube  Driver

Октобот

Гладко  закръглен  хор  ефект,  който  използва  синусоида  за  
модулация

Отличителен  хор  ефект,  който  използва  триъгълна  
вълна  за  модулация

24

Овърдрайв

Жълта  кутия

Ефект  на  изкривяване,  вдъхновен  от  Electro-Harmonix  Big  Muff  Pi  (модел  Ram's  Head)

Триъгълник  Flanger

Ефект  на  изкривяване,  вдъхновен  от  Pro  Co  RAT

Гъвкав  Fender  fuzz  с  контрол  на  плътността  на  баса

Гъвкав  Fender  overdrive,  специално  проектиран  за  Mustang  GTX

Кръгъл  мъх

Ram  Fuzz

Плавно  закръглен  флангов  ефект,  който  използва  синусоида  за  
модулация

Синус  хор

Greenbox

Голям  мъх

Вградените  ефекти  на  Mustang  GTX  са  организирани  в  шест  категорийни  менюта:  ефекти  на  Stompbox  (15),  ефекти  на  модулация  (15),  ефекти  

на  забавяне  (13),  ефекти  на  реверберация  (14),  ефекти  на  Dynamics+EQ  (7)  и  ефекти  на  филтри+Pitch  (9) .  Имената  и  описанията  на  всеки  

се  появяват  по-долу  по  категории.  Ефектите  на  Mustang  GTX  ще  бъдат  непрекъснато  преразглеждани  и  актуализирани.

Mythic  Drive

Orangebox

Ibanez  TS808  Tube  Screamer

Същото  като  „Ram  Fuzz“  по-горе,  но  базирано  на  произведената  в  Русия  версия  от  90-те  години

Обърнете  внимание,  че  бутонът  за  помощна  програма  TAP  работи  с  модулационни  ефекти  на  Mustang  GTX  и  мига,  когато  се  използва  

предварително  зададено,  използващо  един  или  повече  модулационни  ефекти.

Ranger  Boost

Подобна  на  синтезатор  комбинация  от  ефект  на  октава  надолу  плюс  размиване  на  октава  нагоре

Ефект  на  изкривяване,  вдъхновен  от  оригиналния  Boss  DS-1  от  края  на  70-те

Тръба  OD

Вдъхновен  от  ускоряването  с  германиев  диод  на  Klon  Centaur  от  90-те  години

Вдъхновен  от  класическия  Fuzz  Face  от  края  на  60-те

Ефект  на  изкривяване,  вдъхновен  от  MXR  Distortion  Plus  от  ерата  на  70-те  години

Руски  мъх

Отличителен  флангов  ефект,  който  използва  триъгълна  
вълна  за  модулация

Припев  на  триъгълник

Синус  Фленгер

Ефект  на  изкривяване,  вдъхновен  от  Dallas  Rangemaster  Treble  Booster  от  ерата  на  60-те

Черна  кутия

мъх

Ефект  на  изкривяване,  вдъхновен  от  Electro-Harmonix  Big  Muff

Varifuzz

Всички  имена  на  продукти  и  търговски  марки  извън  FMIC,  които  се  появяват  в  това  ръководство,  са  собственост  на  съответните  им  собственици  и  се  използват  единствено  за  идентифициране  на  
продуктите,  чиито  тонове  и  звуци  са  изследвани  по  време  на  разработването  на  звуков  модел  за  този  продукт.  Използването  на  тези  продукти  и  търговски  марки  не  предполага  никаква  
принадлежност,  връзка,  спонсорство  или  одобрение  между  FMIC  и  със  или  от  трета  страна.



МОДУЛИРАЩИ  ЕФЕКТИ  (ПРОДЪЛЖЕНИЕ)

ОТЛАГАЩ  ЕФЕКТ

Стерео  ехо  филтър

Обръща  формата  на  нотите  за  класическия  ефект  

"обратна  китара".

Забавяне  на  лентата

Повторенията  в  стерео  полето  се  редуват  между  дясно  и  ляво,  придавайки  ефект  

на  "пинг-понг".

Закъснелите  бележки  се  отклоняват  от  пътя,  докато  свирят,  и  запълват  

празнини,  когато  не  свирят

Забавяне  на  стерео  лента

Моно  забавяне

Забавяне  с  много  докосване

Чисто,  просто  и  девствено  повторение  на  сигнала

Обратно  забавяне

Стерео  ехо  с  равномерно  разпределен  wah  ефект  върху  

повторенията  на  сигнала

Моно  ехо  с  равномерно  разпределен  wah  ефект  върху  

повторенията  на  сигнала

Отлагане  на  пинг-понг

Базиран  на  класически  аналогов  лентов  ехо  модул  с  несъвършенства,  които  
създават  отличително  „уау“  и  „трептене“

Закъснение  при  навеждане

Подобно  на  Tape  Delay  по-горе,  но  с  разширяване  на  стерео  полето

Моно  ехо  филтър

Ритмично  забавяне,  което  може  да  бъде  подразделено  на  множество  

„потупвания“  с  различни  интервали  от  време

Всички  имена  на  продукти  и  търговски  марки  извън  FMIC,  които  се  появяват  в  това  ръководство,  са  собственост  на  съответните  им  собственици  и  се  използват  единствено  за  идентифициране  на  
продуктите,  чиито  тонове  и  звуци  са  изследвани  по  време  на  разработването  на  звуков  модел  за  този  продукт.  Използването  на  тези  продукти  и  търговски  марки  не  предполага  никаква  
принадлежност,  връзка,  спонсорство  или  одобрение  между  FMIC  и  със  или  от  трета  страна.

JC  Вибрато Вдъхновен  от  вградения  вибрато  ефект  на  усилвателя  Roland  JC-120

Отдавна  незаменим  "свист"  на  самолети,  чут  в  безброй  записи

Въз  основа  на  отличителния  ефект,  вграден  в  някои  усилватели  Fender  от  началото  на  60-те

Вибрационен  тон

Базиран  на  MXR  M117  Flanger

Vibe  модул

Винтидж  тремоло

Класически  ефект  на  Fender  от  края  на  60-те/началото  на  70-те  години  с  

въртяща  се  преграда  на  високоговорителя

Пръстенов  модулатор

Обърнете  внимание,  че  бутонът  на  помощната  програма  TAP  работи  с  ефектите  на  забавяне  на  Mustang  GTX  и  мига,  когато  се  използва  предварително  зададена  настройка,  

използваща  един  или  повече  ефекти  на  забавяне.

Синус  тремоло

Класическо  „заекващо“  фоторезисторно  тремоло  на  Fender,  както  се  чува  в  усилвателите  на  Fender  като  
Twin  Reverb

Фейзер

Хармонично  тремоло

Фленджър  с  4  копчета

Phaser  90

Плавно  пулсиращо  тремоло,  както  се  чува  в  усилватели  като  Fender

Джей  Си  Хор Въз  основа  на  аналоговия  хор  на  кофата  на  класиката

Roland  JC-120  Jazz  Chorus  усилвател

Принстънска  реверберация

Ефект  на  фазово  изместване,  вдъхновен  от  класическия  MXR  Phase  90  от  70-те  години
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Базиран  на  фазер/вибрато  педал  Uni-Vibe  от  края  на  60-те

Творчески  нехармоничен  дисонанс  от  ранната  ера  на  електронната  
музика



ЕФЕКТИ  НА  ЗАБАВЯНЕ  (ПРОДЪЛЖЕНИЕ)

ЕФЕКТИ  НА  РЕВЕРБ

Всички  имена  на  продукти  и  търговски  марки  извън  FMIC,  които  се  появяват  в  това  ръководство,  са  собственост  на  съответните  им  собственици  и  се  използват  единствено  за  идентифициране  на  
продуктите,  чиито  тонове  и  звуци  са  изследвани  по  време  на  разработването  на  звуков  модел  за  този  продукт.  Използването  на  тези  продукти  и  търговски  марки  не  предполага  никаква  
принадлежност,  връзка,  спонсорство  или  одобрение  между  FMIC  и  със  или  от  трета  страна.
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Голяма  зала

'65  Пролет

Симулира  дълготрайната  реверберация,  типична  за  големи  стадиони  

и  арени

Околна  среда

Shimmer

Базиран  на  любимия  Roland  RE-201  Space  Echo

Малка  зала

Голяма  чиния

Базиран  на  реверберацията  на  усилвателя  Gibson  GA-15  от  ерата  на  60-те  години,  уникален  

със  способността  си  да  става  „напълно  мокър“ (без  сух  сигнал)

Подобно  на  Mod  Small  Hall  Reverb  по-горе,  с  модулация,  добавена  към  вътрешната  структура  на  Fender  Large  Hall  Reverb

Забавяне  на  паметта

Малка  чиния

Fender  reverb  ефект,  вграден  в  класическите  Fender  усилватели  от  средата  на  60-те

Лек  ефект  на  реверберация,  типичен  за  значително  по-малки  пространства  (дори  по-малки  от

GA-15  Реверберация

Вдъхновен  от  Electro-Harmonix  Deluxe  Memory  Man,  дилей  педал  от  края  на  70-те  години,  който  придава  отличителен  

характер  на  повторенията  и  модулацията

Надгражда  реверберацията  на  малката  зала  на  Fender,  като  добавя  буйна  модулация  към  вътрешната  реверберационна  

структура.  Добавените  контроли  за  рязане  на  високи  и  ниски  честоти  допълнително  разширяват  творческите  възможности

Малка  стая

Вдъхновен  от  закъснението  TC  Electronic  TC  2290,  студийно  стандартно  цифрово  закъснение  от  80-те  години  на  миналия  

век,  което  все  още  се  търси  днес  заради  своите  отчетливи  повторения  и  гъвкави  опции  за  панорамиране/модулация

Вярно  пресъздаване  на  Maestro  Echoplex  EP-3  ехо

мод.  Малка  зала

'63  Пролет

Симулира  вида  ярка  реверберация,  която  често  се  чува  в,  например,  

зала  с  размерите  на  киносалон

Арена

Лента  Plex

Типът  реверберация,  чут  в  безброй  записи,  базиран  на  класическия  (и  с  размер  

на  билярдна  маса)  EMT  140

Топло  звучащ  вид  реверберация,  чут  в  по-големи  стаи,  които  не  са  зали,  като  много  нощни  клубове

Звуково  излъчваща  комбинация  от  реверберация  и  две  

октави  pitch  shift

Космическо  забавяне

По-топла,  по-малко  ехо-y  реверберация,  типична  за  по-малки  
пространства  и  класически  ехо  камери

Резонансна  метална  реверберация  с  повече  плътност  и  равномерност  от  реверберациите  в  стаята  и  залата

Реверберация  в  малка  стая  по-горе)

2290  Забавяне

Силна,  ярка  реверберация,  симулираща  размера  на,  например,  голяма  зала  за  представления  и  други  големи,  

кавернозни  пространства

мод.  Голяма  зала

Голяма  стая

Класически  самостоятелен  ефект  на  Fender  от  началото  на  60-те



ДИНАМИКА+EQ  ЕФЕКТИ

ФИЛТРИ  +  ПИЧ  ЕФЕКТИ

Всички  имена  на  продукти  и  търговски  марки  извън  FMIC,  които  се  появяват  в  това  ръководство,  са  собственост  на  съответните  им  собственици  и  се  използват  единствено  за  идентифициране  на  
продуктите,  чиито  тонове  и  звуци  са  изследвани  по  време  на  разработването  на  звуков  модел  за  този  продукт.  Използването  на  тези  продукти  и  търговски  марки  не  предполага  никаква  
принадлежност,  връзка,  спонсорство  или  одобрение  между  FMIC  и  със  или  от  трета  страна.
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Параметричен  EQ

Педал  Wah

Базиран  на  функциите  за  промяна  на  височината  на  педала  DigiTech  Whammy;  най-добре,  когато  се  използва  с  педал  

за  експресия  EXP-1  (страница  45)

Диатонична  височина

Поддържайте

Двурежимен  wah,  вдъхновен  от  Dunlop  Cry  Baby  и  wah  педала  на  Vox  Clyde  

McCoy  от  60-те  години

Прост  превключвател  на  височината,  който  добавя  още  една  нотка  над  или  под  сухата  височина  на  сигнала

EQ5  Графика

Същото  като  Simple  Compressor  по-горе,  с  добавени  контроли  за  усилване,  

праг,  атака  и  освобождаване

Въз  основа  на  функциите  за  разстройване  на  педала  DigiTech  Whammy;  най-добре,  когато  се  използва  с  педал  за  

експресия  EXP-1  (страница  45)

Стъпков  филтър

Превключване  на  педала

Компресор

Подобно  на  петлентовия  графичен  еквалайзер  Mesa  Boogie  Mark  IIC+

Вдъхновен  от  функционалния  Mu-Tron  III  от  70-те  години  на  миналия  век

Simple  Comp

Метална  врата

Подобно  на  Pedal  Wah  по-горе,  но  се  контролира  чрез  избиране  на  динамика,  а  

не  чрез  експресионен  педал

Превключвател  на  височината,  който  произвежда  избран  музикален  интервал  

за  създаване  на  хармонизирани  ноти  в  тон

Параметричен  еквалайзер  за  средни  честоти  плюс  контроли  за  ниски  и  високи  честоти

Вдъхновен  от  педала  ISP  Technologies  Decimator  II  G  String.  Особено  идеален  за  метал  с  високо  усилване,  с  много  бърза  крива  

на  затихване

Превключвател  на  височината

Разстройка  на  педала

Вдъхновен  от  MXR  M-163  Sustain,  рядък  компресорен  педал  от  80-те  години  с  особено  силен  ефект  на  компресия  и  кратко  време  

за  атака

EQ7  Графика

Ритмично  накъсан  модулационен  ефект,  който  разделя  нотите  на  отчетливо  редуващи  се  

„стъпки“

Хармония  на  педала

Компресорен  ефект,  вдъхновен  от  класическия  MXR  Dyna  Comp

Седемлентов  графичен  еквалайзер,  базиран  на  Boss  GE-7

Докоснете  Wah

Филтър  за  пликове

Базиран  на  функциите  на  хармонизатор  на  педала  DigiTech  Whammy;  най-добре,  когато  се  използва  с  педал  за  експресия  

EXP-1  (страница  45)



ФУНКЦИИ  НА  МЕНЮТО

SETLIST

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ТУНЕР

WiFi  и  BLUETOOTH

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

КРАЧЕН  ПЕДАЛ
МЕНЮ

Тези  функции  са  споменати  другаде  в  това  ръководство;  всички  са  изброени  и  описани  накратко  тук.

SETLISTS:  За  създаване  и  използване  на  Setlists,  съдържащи  избрани  от  потребителя  групи  предварително  зададени  настройки  (страници  29-32).

КРАЧЕН  ПРЕВКЛЮЧВАЧ:  За  използване  с  крачен  превключвател  GTX-7  (страници  39-44)  и  педал  за  експресия  EXP-1  (страници  45-48).  MGT-4  Footswitch  също  е  

съвместим  с  Mustang  GTX.

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ  В  ОБЛАКА:  Позволява  съхранение  и  използване  на  предварително  зададени  настройки  в  облак  (страници  54-55).

ТУНЕР:  Позволява  използването  на  вградения  хроматичен  тунер  на  Mustang  GTX  (страница  37).

WIFI  &  BLUETOOTH:  За  включване/изключване  на  WiFi,  избор  и  свързване  към  мрежа  и  добавяне  на  парола  (страници  32-34).  Също  така  за  достъп  и  

използване  на  Bluetooth  функционалността  на  Mustang  GTX  (страници  35-36).
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Точно  вдясно  от  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство  има  вертикална  колона  с  четири  помощни  бутона.  Третият  надолу  е  помощният  бутон  MENU,  който  позволява  

достъп  до  различни  специални  функции  на  Mustang  GTX  (вижте  илюстрацията  по-долу).

След  като  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU,  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  изберете  една  от  няколкото  различни  функции  на  
МЕНЮ  на  Mustang  GTX.  Тези  функции  са:

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP:  За  достъп  до  вградените  Global  EQ  профили  (страници  49-50),  управление  на  усилването  за  USB  и  линеен  изход  (страници  38,  

50),  Preset  Organizer  (страници  51-52)  и  функцията  About  This  Amp  (страница  54 ).  Също  така  позволява  възстановяване  на  фабричните  настройки  и  

настройките  на  усилвателя  (страница  53).



SETLIST

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ТУНЕР

WiFi  и  BLUETOOTH

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

SETLIST  1

1  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

За  индивидуално  удобство  предварително  зададените  настройки  могат  да  бъдат  групирани  заедно  в  „Setlists“.  Това  са  групи,  създадени  от  потребителя,  съдържащи  

всякакви  подредби  от  предварително  зададени  настройки,  идеални  за  конкретна  ситуация  –  концерт  или  репетиция,  списък  с  любими,  жанр,  списък  с  изпълнители  и  

т.н.  Лесни  за  създаване  и  редактиране,  Setlists  персонализират  и  рационализират  изживяването  на  Mustang  GTX,  така  че  потребителите  могат  да  имат  достъп  до  

множество  предварително  зададени  настройки  бързо  и  лесно.

Ще  се  появи  зелено  поле  със  знак  плюс;  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  него,  за  да  създадете  нов  Setlist:

Ще  се  появи  синьо  поле  с  надпис  “SETLIST  1”;  натиснете  ENCODER  на  SETLIST  1,  за  да  започнете  да  добавяте  предварителни  настройки  към  него:

Използвайте  ENCODER,  за  да  превъртите  между  предварително  зададени  настройки,  за  да  добавите  към  SETLIST  1,  след  което  натиснете  ENCODER,  за  да  изберете  желаната  предварително  зададена  настройка:

За  да  създадете  Setlist,  първо  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  и  използвайте  ENCODER,  за  да  превъртите  до  и  изберете  SETLIST:

29

Зеленото  поле  със  знак  плюс  ще  се  появи  отново;  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  него,  за  да  видите  списък  с  предварително  зададени  настройки,  от  които  да  избирате:

3  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

99  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

2  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

100  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

МЕНЮ

МЕНЮ

СПИСЪЦИ  С  НАБОРИ

МЕНЮ

МЕНЮ

МЕНЮ



50  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

50  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

обратно

88  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

1  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

33  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

25  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

МЕНЮ

ИЗЧИСТВАНЕ  НА  СПИСЪКА  С  НАБОРКИ

25  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

88  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

1  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

33  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

КОДЕР;  натиснете  бутона  СЛОЯ  С  УПРАВЛЕНИЯ,  съответстващ  на  иконата  „зъбно  колело“  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ:

За  да  изчистите  всички  предварително  зададени  настройки  от  списък  с  настройки,  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  списъка  с  настройки,  който  трябва  да  бъде  изчистен,  след  което  натиснете  CON

“CLEAR  SETLIST”  ще  се  появи  в  синьо  поле;  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  него,  за  да  изчистите  всички  предварително  зададени  настройки  в  този  Setlist.  Алтернативно,  

натиснете  горния  бутон  на  СЛОЯ,  съответстващ  на  „назад“  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ,  за  да  не  изчистите  Setlist:

Когато  приключите  със  създаването  и  използването  на  Setlist,  върнете  се  към  основния  предварително  зададен  режим,  като  натиснете  горния  БУТОН  НА  СЛОЯ.

Бутон  TROLS  LAYER,  съответстващ  на  иконата  "gear":

Избраната  предварителна  настройка  сега  се  добавя  към  SETLIST  1;  повторете  предишните  две  стъпки,  за  да  добавите  допълнителни  предварителни  настройки  към  

SETLIST  1.  След  като  бъдат  добавени  множество  предварителни  настройки  към  SETLIST  1,  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  активирате  различни  предварителни  

настройки  в  рамките  на  избрания  Setlist:

Имайте  предвид,  че  когато  правите  това,  ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ  СЛОЯ  ще  покаже  коя  предварително  настройка  е  била  последно  маркирана  в  списъка  с  настройки:

За  да  изтриете  една  предварителна  настройка  в  рамките  на  Setlist,  маркирайте  предварителната  настройка  за  изтриване,  като  превъртите  до  нея  с  помощта  на  EN
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МЕНЮ

SETLIST  1

МЕНЮ

1  -  ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

МЕНЮ

МЕНЮ



ИЗТРИЙ

БЛУС  1951

BRT

обратно

ИЗКЛ

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

WiFi  и  BLUETOOTH

+

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

+

ТУНЕР

SETLIST

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК
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Натиснете  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство  на  “FAVORITES”,  за  да  превъртите  между  и  да  изберете  предварително  зададените  настройки,  съхранени  там:

Обърнете  внимание,  че  Mustang  GTX  включва  базирани  на  облак  функции  за  архивиране  и  възстановяване  за  списъци  с  настройки  (вижте  страница  56).

СПИСЪЦИ  С  НАБОРИ:  БЪРЗО  ЗАПАЗВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ  „ЛЮБИМИ“

За  да  премахнете  предварително  зададена  настройка  от  списъка  с  настройки  „FAVORITES“,  натиснете  и  задръжте  колелото  ENCODER  отново  за  няколко  секунди,  

докато  блокът  с  предварително  зададени  номера  се  превърне  от  златен  обратно  в  син.

Предварителната  настройка  се  добавя  автоматично  към  Setlist,  озаглавен  „FAVORITES“,  който  може  да  бъде  достъпен  чрез  натискане  на  помощния  бутон  

MENU  и  използване  на  ENCODER,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „SETLIST“.  Списъкът  с  настройки  “FAVORITES”  винаги  се  показва  първият:

Предварително  зададена  любима  настройка  може  да  бъде  запазена  бързо  и  удобно  в  списък  с  настройки  “FAVORITES”.  За  да  запазите  предварително  зададена  

настройка  във  „Предпочитани“,  просто  натиснете  и  задръжте  ЕНКОДЕРА  за  няколко  секунди,  докато  блокът  с  предварително  зададени  номера  се  превърне  от  син  в  златен:

“DELETE”  ще  се  появи  в  синьо  поле;  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  него,  за  да  изтриете  тази  предварителна  настройка.  Като  алтернатива  натиснете  бутона  PRE  SET  LAYER,  

съответстващ  на  „назад“  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ,  за  да  не  изтриете  предварително  зададената  настройка  от  списъка  с  настройки:

За  да  създадете  последващи  допълнителни  Setlists,  повторете  стъпките  на  страници  29  и  30.  Те  автоматично  ще  бъдат  означени  с  “SETLIST  2,”  “SETLIST  3”  и  така  

нататък  в  цифров  ред.
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МЕНЮ

МЕНЮ

МЕНЮ

ПРОСТО
COMP

МЕНЮ

ЛЮБИМИ

34  ПО-ЗЛИ  УЛИЦИ

85  БЛУС  1951

1

2

29  DUAL  CHORUS  назад

95  ГИЛА  ЧУДОВИЩЕ

4

3

EXCEL
SIOR



МЕНЮ

За  да  активирате  WiFi,  първо  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU.

+

МЕНЮ

ЛЮБИМИ

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

ТУНЕР

WiFi  и  BLUETOOTH

SETLIST

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

След  като  изберете  „CONNECT“,  усилвателят  ще  поиска  въвеждане  на  парола.  За  да  изпишете  парола,  натиснете  ЕНКОДЕРА  веднъж,  за  да  активирате  

курсора  и  го  завъртете,  за  да  изберете  знак.  Натиснете  ENCODER  отново,  за  да  въведете  този  знак  и  да  преминете  към  следващия;  повторете,  докато  

паролата  е  пълна.  Когато  паролата  е  завършена,  натиснете  горния  бутон  СЛОЙ  (съответстващ  на  подканата  на  екрана  „готово“).  Успешната  мрежова  връзка  

се  обозначава  със  зелена  точка  вляво  от  името  на  мрежата.  Всички  стъпки  са  илюстрирани  по-долу  и  на  следващата  страница.

ЗАБЕЛЕЖКА:  Максималният  брой  Setlists  е  25  (включително  “FAVORITES”);  всеки  Setlist  може  да  съдържа  максимум  50  предварително  зададени  настройки.
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WiFi  свързаността  на  Mustang  GTX  осигурява  лесен  достъп  до  безжична  мрежа,  което  позволява  на  потребителите  да  получат  най-новите  актуализации  

на  фърмуера  на  Mus  tang  GTX  (вижте  страница  60).  За  да  започнете,  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  и  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  

до  „WIFI  &  BLUETOOTH“,  след  което  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  „WiFi“.

БЪРЗ  КЪТ  ОТ  МЕНЮ  ЗА  СПИСЪЦИ  С  НАБОР

Настройката  за  WiFi  по  подразбиране  е  „изключена“,  обозначена  с  червено  поле  с  надпис  „WIFI  ИЗКЛ.“.  Натиснете  ЕНКОДИРАЩОТО  КОДИРАЩО  КОДИРАНЕ  

отново,  за  да  включите  WiFi,  обозначено  със  зелена  кутия  с  надпис  „WIFI  ON“.  Когато  WiFi  е  включен,  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртате  през  

наличните  мрежи;  изберете  мрежа,  като  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  нея.  Ако  известна  мрежа  не  е  показана,  тя  може  да  бъде  въведена  ръчно  чрез  

избиране  на  опцията  „ДОБАВЯНЕ  НА  СКРИТА  МРЕЖА“  в  края  на  списъка  с  налични  мрежи  и  използване  на  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство  за  въвеждане  на  

символите  (както  е  показано  на  страница  6).  След  като  мрежата  е  избрана,  изберете  “CON  NECT”  от  показаното  меню,  като  натиснете  ЕНКОДИРАЩИЯ  

КОДИРАЧ  върху  нея  (други  опции  в  това  меню  са  разгледани  на  страница  34).

Менюто  Setlist  може  да  бъде  достъпно  бързо  и  лесно  чрез  пряк  път  направо  от  горния  контролен  панел  на  Mustang  GTX.  Просто  натиснете  и  задръжте  
горния  БУТОН  НА  СЛОЯ  и  ще  се  покаже  изгледът  Setlist:

Обърнете  внимание,  че  натискането  на  бутоните  PRESET  LAYER  и  CONTROLS  LAYER  също  позволява  затваряне  на  някои  менюта  (обозначено  с  „x“)  или  

връщане  към  предишната  стъпка  (обозначено  с  етикета  „back“).

ИЗПОЛЗВАНЕ  НА  WIFI
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МЕНЮ

МЕНЮ

МОДИФИЦИРАНЕ

СВЪРЗВАНЕ

ИНФО

ЗАБРАВЕТЕ

WIFI  ИЗКЛЮЧЕН

обратно

обратно

WiFi  настройката  по  подразбиране  е  „изключено“ (обозначено  в  червено  поле);  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  включите  WiFi  (обозначено  в  зелено  поле).

Когато  WiFi  е  включен  (както  е  обозначено  в  зелено  поле),  използвайте  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство,  за  да  превъртите  наличните  мрежи;  изберете  

мрежа,  като  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  нея.

Използвайте  ЕНКОДИРАЩОТО  КОДИРАНЕ,  за  да  превъртите  през  менюто  до  „WiFi  &  Bluetooth“,  след  което  натиснете  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство  и  изберете  „WiFi“.

Мрежата  може  да  бъде  достъпна  ръчно  чрез  превъртане  до  и  избиране  на  „ДОБАВЯНЕ  НА  СКРИТА  МРЕЖА“  и  въвеждане  на  символи  чрез  завъртане  и  натискане  на  

ЕНКОДИРАЩОТО  КОДИРАЩО  КОДИРАЩО  КОДИРАЩО  КОДИРАЩО  КОДИРАЩО  КОДИРАЩО  КОДИРАЩО  КОДИРАНЕ.

След  като  изберете  мрежа,  изберете  „СВЪРЗВАНЕ“  от  показаното  меню,  като  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  нея  (други  опции  в  това  меню  

са  разгледани  на  страница  34).

МЕНЮ

ДОБАВЯНЕ  НА  СКРИТА  МРЕЖА

МРЕЖА  2

МРЕЖА  3

МРЕЖА  1

МЕНЮ

обратно

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

ТУНЕР

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

SETLIST

WiFi  и  BLUETOOTH

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

МЕНЮМРЕЖА  2

WIFI  ВКЛ

МРЕЖА  3

МРЕЖА  1

обратно



МЕНЮ

Свършен

След  като  изберете  „СВЪРЗВАНЕ“,  въведете  парола,  като  завъртите  и  натиснете  ЕНКОДИРАЩИЯ  КОДИРАЧ,  за  да  добавите  всеки  знак.

Зелена  точка  вляво  от  името  на  мрежата  показва  успешна  мрежова  връзка.

Когато  паролата  е  завършена,  натиснете  бутона  ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРАНЕН  СЛОЙ  (съответстващ  на  подканата  на  екрана  „готово“).

Подробности  в  едър  план  на  ПРОЗОРЦА  НА  ДИСПЛЕЙ,  показващ  допълнителни  опции  за  WiFi  мрежа  „ЗАБРАВЯНЕ“,  „МОДИФИКАЦИЯ“  и  „ИНФОРМАЦИЯ“.

ЗАБРАВЕТЕ

ИНФО

СВЪРЗВАНЕ

МОДИФИЦИРАНЕ

обратно

МЕНЮ*******

Те  са  означени  с  „ЗАБРАВЯНЕ“,  „МОДИФИКАЦИЯ“  и  „ИНФО“ (вижте  илюстрацията  по-долу).  Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  
превъртите  и  изберете  една  от  тези  опции,  които  са  описани  по-долу.

MODIFY:  За  модификации  на  показаните  параметри  “SSID,”  “PROTOCOL”  и  “PASSWORD”  на  текущата  мрежа.  Използвайте  
ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  един  от  тези  параметри,  след  което  завъртете  и  натиснете  ЕНКОДИРА,  за  да  
въведете  отделни  знаци,  докато  промените  приключат.
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ИНФОРМАЦИЯ:  Показва  името  на  текущата  мрежа  (SSID),  описанието  на  сигнала,  протокола  и  състоянието  на  връзката.  Тази  
информация  не  може  да  бъде  променяна  от  потребителя.

Когато  WiFi  е  включен  в  Mustang  GTX,  има  други  опции  на  мрежовото  меню  в  допълнение  към  „СВЪРЗВАНЕ“.

FORGET:  За  прекъсване  на  връзката  с  мрежа  и  премахването  й  от  паметта  на  усилвателя.  За  да  установите  отново  връзка  със  
„забравена“  мрежа,  следвайте  стъпките  за  „ДОБАВЯНЕ  НА  СКРИТА  МРЕЖА“ (страници  32-33).

ВЪВЕДЕТЕ  ПАРОЛАТА:

МЕНЮ

МРЕЖА  1

МРЕЖА  3

WIFI  ВКЛ

МРЕЖА  2

обратно

обратно

МЕНЮ

ВЪВЕДЕТЕ  ПАРОЛАТА:

ABCDEFG



BLUETOOTH  ИЗКЛЮЧЕН

МЕНЮ

обратно

МЕНЮ

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

SETLIST

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ТУНЕР

WiFi  и  BLUETOOTH

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

BLUETOOTH  ВКЛЮЧЕН

МЕНЮ

Имайте  предвид,  че  Bluetooth  аудио  поточно  предаване  и  USB  аудио  (страница  38)  не  могат  да  се  използват  едновременно.
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За  да  активирате  Bluetooth,  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  и  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  „WIFI  &  

BLUETOOTH“,  след  което  натиснете  ЕНКОДЕРА  на  „BLUETOOTH“.  Настройката  за  Bluetooth  по  подразбиране  е  „изключено“,  

обозначено  с  червено  поле  с  надпис  „BLUETOOTH  ИЗКЛ.“.  Натиснете  ЕНКОДИРАЩОТО  КОДИРАЩО  КОДИРАНЕ  отново,  за  да  включите  
Bluetooth,  обозначено  със  зелено  поле  с  надпис  „BLUETOOTH  ON“.  След  като  Bluetooth  е  включен,  изберете  „MUSTANG  GTX“  на  

външното  устройство,  което  се  свързва  към  усилвателя.  Потребителите,  които  желаят  да  преименуват  Mustang  GTX  на  външните  си  
устройства,  могат  да  го  направят,  като  натиснат  бутона  CON  TROLS  LAYER,  съответстващ  на  иконата  „зъбно  колело“  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  

ДИСПЛЕЯ  и  използват  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство,  за  да  въведат  всеки  знак  в  ново  име  (както  е  показано  на  страницата  6).  Натискането  на  

бутона  PRESET  LAYER  позволява  затваряне  на  меню  (обозначено  с  “x”  в  кръг)  или  връщане  към  предишната  стъпка  (обозначено  с  надписа  “back”).

Усилвателите  Mustang  GTX  разполагат  с  Bluetooth  свързаност  за  лесно  сдвояване  с  аудио  устройства  за  поточно  предаване  и  
приложението  Fender  Tone™.  Любимите  приложения  за  поточно  предаване  на  музика  от  аудио  устройството  на  потребителя  могат  да  се  

използват  за  поточно  предаване  на  аудио  към  Mustang  GTX.

обратно

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

ТУНЕР

WiFi  и  BLUETOOTH

SETLIST

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

МЕНЮ

ИЗПОЛЗВАНЕ  НА  BLUETOOTH

Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  през  менюто  до  „WIFI  &  BLUETOOTH“,  след  което  натиснете  ЕНКОДЕРА  на  „BLUETOOTH“.

За  да  активирате  Bluetooth,  първо  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU.

Когато  Bluetooth  функцията  на  усилвателя  е  включена  (както  е  обозначено  в  зелено  поле),  изберете  „MUSTANG  GTX“  на  външното  устройство.

Настройката  на  Bluetooth  по  подразбиране  е  „изключено“ (обозначено  в  червено  поле);  натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  включите  Bluetooth  (обозначено  в  зелено  поле).



ТОН

'61
ДЕЛУКС
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BT  &  AUX  VOLUME

НОРМАЛНО

ОСНОВЕН  КАФЯВ  ДЕЛУКС

МЕНЮ

МЕНЮ

ОСНОВЕН  КАФЯВ  ДЕЛУКС

09

ПРЕИМЕНУВАНЕ  НА  AMP

ВИСОКО

BLUETOOTH  ВКЛЮЧЕН

МАЙСТОР

09

обратно

обратно

ПРОЗОРЕЦ  НА  ДИСПЛЕЙ,  показващ  готовност  за  поточно  предаване:

ПРОЗОРЕЦ  НА  ДИСПЛЕЙ:

Нивото  на  звука  на  Bluetooth  устройство,  използвано  с  Mustang  GTX,  може  да  се  контролира  с  помощта  на  контрола  на  силата  на  звука  на  самото  

външно  устройство  или  с  помощта  на  функцията  на  менюто  „BT  &  AUX  VOLUME“.  За  да  използвате  тази  функция  в  BLUETOOTH  менюто,  
използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „BT  &  AUX  VOLUME“.  Използвайте  ЕНКОДИРАЩОТО  КОДИРАНЕ,  за  да  превъртите  и  

изберете  една  от  четирите  опции.  „MASTER“  позволява  настройка  на  силата  на  звука  на  Bluetooth  чрез  контрола  MASTER  VOLUME  на  горния  

панел  на  Mustang  GTX.  “HIGH”  и  “LOW”  предлагат  допълнителни  персонализирани  нива  на  силата  на  звука,  а  “NORMAL”  връща  

потребителя  към  “средната”  настройка  на  силата  на  звука  на  Bluetooth  по  подразбиране  на  усилвателя  (вижте  илюстрациите  по-долу).

Когато  стрийминг  устройство  е  свързано  към  Mustang  GTX,  иконата  на  Blutooth  ще  се  появи  в  горния  ляв  ъгъл  на
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Когато  приложението  Fender  TONE  е  свързано  към  Mustang  GTX,  иконата  „TONE“  ще  се  появи  в  горния  ляв  ъгъл  на

BLUETOOTH  КОНТРОЛ  НА  СИЛАТА  НА  СИЛАТА

ТОН

НИСКО



МЕНЮ

МЕНЮ

0

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

+50

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

ТУНЕР

WiFi  и  BLUETOOTH

ТУНЕР

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

-50

SETLIST

А

За  достъп  до  вградения  хроматичен  тунер  на  Mustang  GTX,  натиснете  и  задръжте  бутона  TAP  за  две  секунди  или  натиснете  бутона  
MENU  и  изберете  TUNER  чрез  завъртане  и  натискане  на  ЕНКОДЕРА  (вижте  илюстрациите  по-долу).

Обърнете  внимание  също,  че  когато  сте  в  режим  ТУНЕР,  оригиналният  режим  на  тунер  на  Mustang  GT  „подскачаща  топка“  остава  
достъпен  чрез  натискане  на  долния  БУТОН  НА  СЛОЯ,  съответстващ  на  „изглед“  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ  (вижте  
илюстрациите  по-долу).  Mustang  GTX  автоматично  запазва  предпочитания  от  потребителя  режим  на  тунер.
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Името  на  буквата  на  бележката  се  показва  и  вертикалните  ленти  от  двете  страни  на  по-дългата  вертикална  централна  лента  ще  
светят  в  червено,  за  да  покажат  различни  степени  на  рязкост  (вдясно)  и  гладкост  (вляво).  Точните  цифрови  стойности  на  височината  
(в  центове)  също  се  появяват  от  двете  страни  на  дисплея.  Когато  нотата  е  настроена,  централната  вертикална  лента  ще  свети  в  
зелено.  Когато  приключите  с  настройката,  излезте  от  режима  на  тунер,  като  натиснете  бутона  PRESET  LAYER.  Имайте  предвид,  
че  използването  на  тунер  заглушава  изхода  на  високоговорителя.  и  че  GTX-7  Footswitch  също  има  функция  за  настройка  (вижте  страница  44).

ТУНЕР

ТУНЕР

ВГРАДЕН  ТУНЕР

изглед

изглед



ДОПЪЛНИТЕЛЕН  ЖАК  И  ЗА  СЛУШАЛКИ

USB  СВЪРЗВАНЕ

LINE  OUT  И  FX  SEND/RETURN

Обърнете  внимание,  че  когато  използвате  спомагателния  вход,  нивата  на  силата  на  звука  за  външните  устройства  се  задават  с  помощта  на  контроли  за  

сила  на  звука  на  самите  външни  устройства  или  чрез  използване  на  функцията  на  менюто  „BT  &  AUX  VOLUME“  на  Mustang  GTX,  описана  на  страница  

36.  Също  така  имайте  предвид,  че  когато  слушалките  са  включени  в,  изходът  на  високоговорителя  е  заглушен.

Усилвателите  Mustang  GTX  разполагат  с  балансирани  линейни  изходни  жакове  на  задния  панел  (дясно  и  ляво)  за  свързване  към  външно  записващо  и  

звукоусилващо  оборудване  (вижте  илюстрацията  по-долу).

Контролът  на  усилването  за  USB  се  намира  в  менюто  „EQ  &  AMP  SETTINGS“.  Натиснете  бутона  за  помощна  

програма  MENU,  след  това  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „EQ  &  AMP  SETTINGS“  и  след  това  „LINE  OUT/

Контролът  на  усилването,  описан  по-горе  за  USB  аудио  порта,  може  да  се  използва  и  за  линеен  изход,  като  се  използват  същите  стъпки.

Mustang  GTX  разполага  и  с  цикъл  на  ефектите.  Дясно/ляво  FX  изпращане  и  дясно/ляво  FX  връщане  жакове  в  най-десния  край  на  задния  панел  са  за  

моно  или  стерео  използване  на  външни  ефекти  (вижте  илюстрацията  по-долу);  моно  ефект  може  да  бъде  включен  в  десния  или  левия  канал.  Обърнете  

внимание,  че  ефектите,  свързани  с  тези  жакове,  са  „глобални“ (не  са  специфични  за  предварително  зададени)  и  ще  действат  като  последни  

елементи  в  пътя  на  сигнала.

USB  GAIN”.  Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  изберете  нова  стойност  на  усилване  на  USB  (страница  50).

Задният  панел  на  Mustang  GTX  разполага  с  USB  аудио  порт  за  запис.  Като  използвате  микро  USB  кабел  (не  е  включен),  свържете  компютър  със  софтуер  

за  запис  към  този  порт.  Не  е  необходим  външен  драйвер  за  свързване  към  компютър  на  Apple.  За  да  се  свърже  с  

компютър,  базиран  на  Windows,  потребителят  трябва  да  изтегли  настройката  на  ASIO  драйвера  с  устройството  Fender  

Mustang,  достъпна  на  www.

Контролният  панел  на  Mustang  GTX  разполага  с  два  1/8”-инчови  жака  —  допълнителен  вход  за  свързване  на  външни  мобилни/аудио  устройства  и  

изход  за  удобно  използване  на  слушалки.

38

fender.com/support/articles/fender-universal-asio-drive.  Имайте  предвид,  че  USB  аудио  и  Bluetooth  аудио  поточно  

предаване  (стр.  35)  не  могат  да  се  използват  едновременно.

Подробности  в  едър  план  на  десния  и  левия  FX  жакове  за  изпращане/връщане  на  задния  панел.

Подробности  в  едър  план  на  десния  и  левия  балансирани  линейни  изходи  на  задния  панел.



ИЗПОЛЗВАНЕ  НА  КРАЧНИЯ  ПРЕВКЛЮЧВАЧ

B.  ПРОЗОРЕЦ  НА  ДИСПЛЕЙ:  Показва  използваната  в  момента  функция  на  крачния  превключвател.

Д.  ФУНКЦИОНАЛНИ  БУТОНИ/СВЕТОДИОДИ:  Пет  номерирани  бутона  позволяват  управление  с  крак  на  различни  функции  на  Mustang  GTX,  в  зависимост  от  

използвания  режим  на  педал.  Червените  светодиоди  над  всеки  ФУНКЦИОНАЛЕН  БУТОН  показват  различни  използвани  функции.

Свържете  крачния  превключвател  GTX-7  или  MGT-4  към  жака  FOOTSWITCH  на  задния  панел  на  усилвателя.  Усилвателят  автоматично  се  настройва  по  

подразбиране  към  свързания  крачен  превключвател,  докато  усилвателят  е  напълно  зареден.  Педалът  GTX-7  или  MGT-4  може  да  се  комбинира  с  педала  за  

експресия  EXP-1  чрез  „свързване“  на  двата  педала  заедно.
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C.  СВЕТОДИОДИ  ЗА  РЕЖИМ:  Цветно  кодирани  светодиоди  показват  кой  от  трите  режима  се  използва— ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  (червен),  ЕФЕКТИ  (кехлибарен)

Три  устройства  за  крачен  контрол  могат  да  се  използват  с  усилвателите  Mustang  GTX  –  крачните  превключватели  GTX-7  и  MGT-4  и  педалът  за  експресия  

EXP-1.

или  LOOPER  (зелено).

Крачният  превключвател  GTX-7  има  седем  бутона  -  бутон  BANK  UP  горе  вляво,  бутон  MODE/TUNER  горе  вдясно  и  пет  номерирани  бутона  FUNCTION  в  

долната  част.  Три  светодиода  MODE  са  горе  вдясно,  а  пет  светодиода  FUNCTION  са  подредени  с  по  един  над  всеки  бутон  FUNCTION.  ПРОЗОРЕЦЪТ  НА  

ДИСПЛЕЙ  е  горе  в  центъра.

Крачният  превключвател  GTX-7  със  седем  бутона  се  предлага  с  Mustang  GTX100  и  е  опционален  за  Mustang  GTX50.  Той  дава  възможност  за  удобно  

дистанционно  управление  с  крак  на  няколко  функции,  включително  вградения  тунер,  предварително  зададен  избор  на  усилвател,  байпас  на  ефектите,  

60-секунден  луупър  и  др.  Педалът  за  експресия  EXP-1,  опционален  и  за  двата  усилвателя  Mustang  GTX,  е  дигитален  педал  с  двоен  режим,  който  контролира  

силата  на  звука  и  параметрите  на  усилвателя/ефекта  на  Mustang  GTX.

D.  БУТОН  MODE/TUNER:  Използва  се  за  избор  между  режими  PRESETS,  EFFECTS  и  LOOOPER;  натиснете  и  задръжте  за  хроматичен  режим  TUNER.

A.  БУТОН  БАНКА  НАГОРЕ:  Използва  се  за  придвижване  нагоре  и  надолу  през  последователни  групи  („банки“)  от  пет  предварително  зададени  настройки.

Крачният  превключвател  с  четири  бутона  MGT-4  е  опционален  и  за  двата  модела  усилватели  Mustang  GTX.  Обърнете  внимание,  че  инструкциите  за  

използване  на  крачния  превключвател  MGT-4  могат  да  бъдат  намерени  онлайн  в  разширеното  ръководство  на  собственика  на  китарен  усилвател  Mustang  GT  

Rev.  A  (PN  7712493000)  и  в  добавката  за  китарен  усилвател  Mustang  GT  към  разширеното  ръководство  на  собственика  Firm  ware  V2.0  (PN  7715279000).

ХАРАКТЕРИСТИКИ  НА  КРАЧНИЯ  ПРЕВКЛЮЧВАЧ  GTX-7



GTX-7  КРАЧЕН  ПРЕВКЛЮЧВАЧ:  РЕЖИМИ

Когато  крачният  превключвател  GTX-7  е  в  режим  PRESETS,  предварителните  настройки  стават  достъпни  в  последователни  групи  от  пет,  наречени  „банки“,  като  

всяка  от  петте  предварителни  настройки  в  банка  е  последователно  присвоена  на  ФУНКЦИОНАЛНИ  бутони  1,  2,  3,  4  и  5.  За  да  се  движите  „нагоре“  през  

следващите  банки  от  пет  предварителни  настройки,  натиснете  бутона  BANK  UP  (синя  стрелка  на  илюстрацията  по-долу).  За  да  се  придвижите  „надолу“  към  

предходната  банка  от  пет  пресета,  стъпете  и  задръжте  бутона  BANK  UP.

РЕЖИМ  НА  ЕФЕКТИ

Режимът  PRESETS  позволява  на  потребителя  да  достигне  до  всяка  от  многото  предварителни  настройки  на  Mustang  GTX  с  помощта  на  крачния  превключвател  

GTX-7.  За  да  направите  това,  натиснете  бутона  MODE  (зелена  стрелка  на  илюстрацията  по-долу),  докато  се  активира  режим  PRESETS,  както  е  посочено  от  светещия  

червен  светодиод  MODE  директно  вдясно  от  етикета  „PRESETS“.

Обърнете  внимание,  че  при  активиране  на  режим  PRESETS,  крачният  превключвател  GTX-7  автоматично  ще  се  настрои  на  всяка  предварителна  настройка  на  

MUSTANG  GTX,  която  вече  е  зададена  на  усилвателя.  Тази  предварителна  настройка  ще  бъде  присвоена  на  ФУНКЦИОНАЛНИЯ  бутон  на  крачния  

превключвател,  съответстващ  на  позицията  на  предварителна  настройка  в  нейната  банка  (1,  2,  3,  4  или  5).  Например,  ако  усилвателят  е  настроен  на  

предварително  зададен  номер  33,  крачният  превключвател  GTX-7  в  режим  PRESETS  също  ще  бъде  настроен  на  предварително  зададен  номер  33  и  ще  присвои  тази  

предварително  зададена  настройка  към  FUNCTION  бутон  3  (третата  предварителна  настройка  в  банката,  съдържаща  предварително  зададени  настройки  31,  32,  33,  34  и  35).

РЕЖИМ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ

Когато  бъде  достигната  банката,  съдържаща  желаната  предварителна  настройка,  изберете  желаната  предварителна  настройка  в  рамките  на  тази  банка  чрез  

стъпково  пингване  на  съответния  бутон  FUNCTION  (жълтите  стрелки  на  илюстрацията  по-долу).  Когато  е  избрана  желаната  предварителна  настройка,  съответният  

й  червен  ФУНКЦИОНАЛЕН  светодиод  ще  светне  и  ПРОЗОРЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  покаже  използваната  предварителна  настройка  (вижте  илюстрацията  по-долу,  в  

която  предварителна  настройка  3  е  активна).  Светодиодът  на  режим  PRESETS  ще  мига  с  темпото  на  базираните  на  времето  ефекти;  за  да  промените  темпото  с  помощта  

на  GTX-7,  докоснете  два  пъти  избрания  в  момента  PRESET  педал.

За  да  направите  това,  натиснете  бутона  MODE  на  педалия  (зелена  стрелка  на  илюстрацията  на  следващата  страница),  докато  се  активира  режим  EFFECTS;  

светодиодът  MODE  директно  вдясно  от  надписа  “EFFECTS”  ще  светне  в  кехлибарено  и  “EFF”  ще  се  появи  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ  (вижте  илюстрацията  

на  следващата  страница).  След  това  всички  ефекти  в  активната  предварителна  настройка  се  присвояват  на  ФУНКЦИОНАЛНИТЕ  бутони  на  футсуича— означени  

с  „FX1“,  „FX2“,  „FX3“,  „FX4“  и  „FX5“  за  тази  цел  (жълтите  стрелки  на  илюстрацията  по-долу).  Когато  даден  ефект  е  включен,  червеният  светодиод  FUNCTION  

над  зададения  бутон  FUNCTION  ще  светне.  За  да  заобиколите  ефект,  натиснете  съответния  му  бутон  ФУНКЦИЯ;  ефектът  и  неговият  червен  ФУНКЦИОНАЛЕН  

светодиод  ще  изгасне.  За  да  включите  отново  ефекта,  натиснете  отново  неговия  бутон  FUNCTION.

GTX-7  Footswitch  предлага  три  режима  на  Mustang  GTX— PRESETS,  EFFECTS  и  LOOOPER.  За  да  изберете  един,  преминете  през  тях,  като  натискате  бутона  MODE  (D)  

в  горния  десен  ъгъл  на  крачния  превключвател  многократно,  докато  се  достигне  желаният  режим,  както  е  посочено  от  неговия  цветно  кодиран  MODE  LED  (C).
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Режимът  EFFECTS  позволява  на  потребителя  да  включва  и  изключва  първите  пет  ефекта  в  предварителна  настройка  на  Mustang  GTX  с  помощта  на  крачния  

превключвател  GTX-7  (известен  като  режим  EFFECTS  по  подразбиране  или  настройка  „първите  пет“).



МЕНЮ

МЕНЮ

МЕНЮ

обратно

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ТУНЕР

WiFi  и  BLUETOOTH

SETLIST

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

GTX-7  (7-БУТОНА)

Пример  за  режим  ЕФЕКТИ,  показващ  предварително  зададена  настройка  с  два  ефекта,  всеки  назначен  към  ФУНКЦИОНАЛНИ  бутони  FX1  и  FX2.  Светещите  червени  

светодиоди  FUNCTION  над  FX1  и  FX2  показват,  че  и  двата  ефекта  са  включени;  и  двете  могат  да  бъдат  изключени  чрез  натискане  на  съответните  им  ФУНКЦИОНАЛНИ  бутони.

LOOOPER  ON

EXP-1  (ИЗРАЗ)

MGT-4  (4-БУТОНА)

обратно

Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „GTX-7  (7-БУТОНА)“  от  менюто  на  показаните  устройства,  след  което  използвайте
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CODER,  за  да  превъртите  и  изберете  опцията  от  менюто  „FOOTSWITCH“:

До  първите  пет  ефекта  в  предварителна  настройка  се  присвояват  по  този  начин;  в  предварителна  настройка  само  с  два  ефекта,  например,  те  са  

присвоени  на  ФУНКЦИОНАЛНИ  бутони  “FX1”  и  “FX2”,  както  в  примера  по-долу.

Режимът  EFFECTS  също  така  предлага  настройка  на  „категория“,  в  която  цели  пет  категории  ефекти  са  присвоени  на  ФУНКЦИОНАЛНИТЕ  бутони  

на  футсуича,  което  позволява  на  потребителя  да  включва  и  изключва  всички  ефекти  от  определен  тип  в  активната  предварителна  настройка.  В  тази  

настройка  ефектите  на  Stompbox  се  присвояват  към  ФУНКЦИОНАЛНИЯ  бутон  FX1,  модулационните  ефекти  се  присвояват  към  ФУНКЦИОНАЛНИЯ  

бутон  FX2,  забавящите  ефекти  се  присвояват  към  ФУНКЦИОНАЛНИЯ  бутон  FX3,  ефектите  Reverb  се  присвояват  към  ФУНКЦИОНАЛНИЯ  бутон  FX4,  а  

ефектите  Filters+Pitch  се  присвояват  към  ФУНКЦИОНАЛНИЯ  бутон  FX5 .  Имайте  предвид,  че  категорията  Dynamics+EQ  ефекти  не  може  да  бъде  

присвоена  на  крачния  превключвател.

ENCODER,  за  да  превъртите  до  и  да  изберете  „FX  ASSIGN“:

За  да  използвате  тази  настройка  на  режим  ЕФЕКТИ,  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  на  контролния  панел  на  усилвателя  и  използвайте  EN

FX  ASSIGN



РЕЖИМ  НА  ЛУПЕР

Когато  приключите  с  възпроизвеждането  на  първия  музикален  пасаж,  спрете  записа  и  започнете  възпроизвеждането,  като  натиснете  бутона  FUNCTION  

3  (жълта  стрелка  на  илюстрацията  на  следващата  страница),  обозначен  с  „PLAY“.  Червеният  ФУНКЦИОНАЛЕН  светодиод  над  ФУНКЦИОНАЛЕН  бутон  1  

ще  спре  да  мига,  червеният  ФУНКЦИОНАЛЕН  светодиод  над  ФУНКЦИОНАЛЕН  бутон  3  ще  светне  и  ПРОЗОРЕЦЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  показва  възпроизвеждане,  

като  показва  „PLA“ (вижте  илюстрацията  на  следващата  страница).  За  да  спрете  възпроизвеждането,  натиснете  бутона  FUNCTION  4,  означен  с  

„STOP“ (зелена  стрелка  на  илюстрацията  на  следващата  страница);  ПРОЗОРЕЦЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  покаже  “STP” (не  е  показано  на  илюстрацията).
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с  надпис  „REC“  за  тази  цел.  Червеният  светодиод  FUNCTION  над  бутона  ще  започне  да  мига  и  ПРОЗОРЪЦЪТ  НА  ДИСПЛЕЯ  ще  покаже  „REC“,  което  показва,  

че  ЛУПЕРЪТ  е  в  режим  на  запис;  възпроизведете  пасаж  с  произволна  времева  продължителност  до  60  секунди  (вижте  илюстрацията  по-долу).

Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  настройката  „категория“,  показана  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ  като  „1.STMP  2.MOD  3.DLY“,  

след  което  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU,  за  да  се  върнете  към  активната  предварителна  настройка:

GTX-7  Footswitch  вече  е  присвоил  ефекти  на  Stompbox  към  FUNCTION  бутон  FX1,  модулационни  ефекти  към  FX2,  забавящи  ефекти  към  FX3,  реверберационни  

ефекти  към  FX4  и  филтри  +  Pitch  ефекти  към  FX5;  всяка  от  тях  може  да  се  включва  и  изключва  чрез  натискане  на  определения  бутон  FUNCTION.  

Обърнете  внимание,  че  Mustang  GTX  ще  „запомни“  настройките  на  режима  EFFECTS  след  изключване  и  повторно  включване  на  усилвателя;  за  да  се  

върнете  към  настройката  по  подразбиране  „първите  пет“,  описана  по-рано,  повторете  стъпките  в  този  раздел  и  изберете  опцията  от  менюто  „ПЪРВИ  5  (ПО  

ПОДРАЗБИРАНЕ)“  в  последната  стъпка.

За  да  започнете  да  записвате  първия  музикален  пасаж,  натиснете  бутона  FUNCTION  1  (жълта  стрелка  на  илюстрацията  по-долу)

Режимът  LOOPER  позволява  на  потребителя  да  записва  лупове  с  дължина  до  60  секунди  и  да  презаписва  следващите  части.  произволен  брой  презаписани  

части  могат  да  бъдат  наслоени  върху  оригиналната  записана  част;  въпреки  това  само  последният  създаден  презапис  може  да  бъде  отменен.  За  да  запишете  

лууп,  натиснете  бутона  MODE  (зелена  стрелка  на  илюстрацията  по-долу),  докато  се  активира  режимът  “LOOPER”;  светодиодът  MODE  директно  вдясно  

от  надписа  “LOOPER”  ще  свети  в  зелено  (вижте  илюстрацията  по-долу).

1.STMP  2.MOD  3.DLY
МЕНЮ

ПЪРВИ  5  (ПО  ПОДРАЗБИРАНЕ)



След  като  бъде  записан  презапис,  натиснете  бутона  FUNCTION  3  (зелена  стрелка  на  илюстрацията  по-долу),  за  да  започнете  възпроизвеждане  на  

всички  записани  части;  натиснете  бутона  FUNCTION  4  (синя  стрелка  на  илюстрацията  по-долу),  за  да  спрете  възпроизвеждането.

Когато  приключите  с  възпроизвеждането  на  първия  музикален  пасаж,  отидете  в  режим  на  презапис,  като  натиснете  бутона  FUNCTION  2  (жълта  

стрелка  на  илюстрацията  по-долу).  Червеният  FUNCTION  LED  над  бутона  ще  започне  да  мига  и  ДИСПЛЕЙНИЯТ  ПРОЗОРЕЦ  ще  покаже  „DUB“,  

което  показва,  че  LOOPER  вече  е  в  режим  на  надзапис  и  може  да  се  запише  втори  музикален  пасаж  върху  първия  (режимът  на  надзапис  може  да  

се  активира  и  по  време  на  възпроизвеждане  на  първия  пасаж,  като  стъпите  върху  бутона  FUNCTION  2).  Продължете  да  презаписвате  музикални  

пасажи  толкова  често,  колкото  желаете.

Докато  записвате,  възпроизвеждате  или  спрете  на  първия  музикален  пасаж,  потребителят  може  да  отмени  записа,  ако  желае,  като  натисне  бутона  

FUNCTION  5  (жълта  стрелка  на  илюстрацията  по-долу),  означен  като  „UNDO“.  Когато  направите  това,  записът  ще  спре,  червеният  FUNCTION  LED  

над  бутона  ще  светне  и  ПРОЗОРЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  покаже  режима,  който  се  използва  в  момента  (“REC”  на  илюстрацията  по-долу).  След  като  

са  добавени  наслагвания  обаче,  функцията  UNDO  се  прилага  само  към  последния  записан  наслагване;  предходните  презаписи  не  могат  да  бъдат  

отменени.
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РЕЖИМ  ТУНЕР

Крачният  превключвател  GTX-7  може  да  се  използва  и  за  настройка  без  ръце.  За  да  направите  това,  натиснете  и  задръжте  за  кратко  

бутона  MODE  (зелена  стрелка  на  илюстрацията  по-долу),  за  да  активирате  хроматичния  тунер,  при  което  буквата  на  височината,  най-близка  

до  прозвучалата  нота,  се  появява  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ.  ФУНКЦИОНАЛНИ  светодиоди  1  и  2  вляво  светят  в  червено,  за  да  укажат  степени  

на  плоскост;  ФУНКЦИОНАЛНИ  светодиоди  4  и  5  вдясно  светят  в  червено,  за  да  укажат  степени  на  острота.  Когато  се  постигне  правилна  

стъпка,  FUNCTION  LED  3  в  центъра  свети  в  червено.  Когато  настройката  приключи,  натиснете  произволен  бутон,  за  да  излезете  от  режима  

на  тунера.  Имайте  предвид,  че  GTX-7  Footswitch  тунер  използва  заглушава  изхода  на  високоговорителя.
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Тук  нотата  “A”  е  на  правилна  височина,  както  е  показано  от  светенето  на  FUNCTION  LED  3  в  центъра  (жълта  стрелка).

За  да  активирате  функцията  за  настройка  на  GTX-7  Footswitch,  натиснете  и  задръжте  за  кратко  бутона  MODE  (зелена  стрелка).  В  примера,  
показан  тук,  нота  „А“  се  показва  като  особено  плоска,  както  е  посочено  от  осветяването  на  FUNCTION  LED  1  най-вляво  (жълта  стрелка).

Когато  настройката  приключи,  натиснете  произволен  бутон,  за  да  излезете  от  режима  на  тунер  с  крачен  превключвател.

Тук  нотата  „А“  се  показва  като  леко  рязка,  както  е  показано  от  светенето  на  FUNCTION  LED  4  (жълта  стрелка).



обратно

обратно

За  да  настроите  EXP-1  за  употреба,  свържете  го  към  жака  за  крачен  превключвател  на  гърба  на  усилвателя,  включете  усилвателя.

един  по  един— усилвателят  и  ефектите  в  тази  предварителна  настройка,  към  която  може  да  бъде  присвоен  EXP-1.  Потребителят  може  да  превърта  през  тях  

чрез  завъртане  на  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство  (вижте  илюстрацията  по-долу).

Превключвайте  между  режимите  Volume  и  Expression,  като  стъпите  на  крачния  превключвател  (в  

горната  част  на  педала).  Червени  и  зелени  светодиоди  показват  използвания  режим.  Режимът  на  силата  на  

звука— указан  от  зеления  светодиод— контролира  основната  сила  на  звука  или  може  да  бъде  изключен.  

Режимът  на  експресия  -  обозначен  с  червения  светодиод  -  контролира  много  параметри  на  Mustang  GTX  

ефект,  като  честоти  на  wah  ефект,  скорости  на  ефекта  на  модулация  и  др.
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Както  беше  отбелязано  по-горе,  PRESET  SETTINGS  се  използва  за  присвояване  на  EXP-1  към  конкретен  усилвател  или  ефект  в  рамките  на  определена  

предварителна  настройка.  За  да  направите  това,  натиснете  ЕНКОДЕРА  на  ПРЕДВАРИТЕЛНО  ЗАДАДЕНИ  НАСТРОЙКИ  и  средният  СЛОЙ  НА  ПЪТА  НА  СИГНАЛА  ще  покаже—

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ

Педалът  за  експресия  EXP-1  е  крачен  контролер  с  двоен  режим,  който  позволява  на  потребителя  да  контролира  

главния  обем  (режим  „Volume“)  и  различни  параметри  на  усилвателя  и  ефекта  (режим  „Expression“).

Ще  се  появи  подкана  да  изберете  „ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ“  или  „ГЛОБАЛНИ  НАСТРОЙКИ“ (вижте  илюстрацията  по-долу);  използвайте  

ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  един.  PRESET  SETTINGS  се  използва  за  присвояване  на  EXP-1  на  конкретен  усилвател  или  ефект  в  рамките  на  определена  

предварителна  настройка,  в  която  голямо  разнообразие  от  параметри  могат  да  бъдат  модифицирани  в  зависимост  от  използвания  усилвател  или  предварителна  

настройка.  ГЛОБАЛНИТЕ  НАСТРОЙКИ  се  използват  за  конфигуриране  на  параметри,  които  ще  засегнат  всички  предварително  зададени  настройки.  И  двете  
са  описани  по-подробно  по-долу.

Натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  на  усилвателя  и  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  “FOOTSWITCH” (не  е  показано)  и  

след  това  “EXP-1(EXPRESSION)”  в  показаното  меню  (вижте  илюстрацията  по-долу).

'65

БЛИЗНАК

EXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

МЕНЮ

МЕНЮ

EXP-1  ПЕДАЛ  ЗА  ЕКСПРЕСИЯ

EXP-1  (ИЗРАЗ)

ГЛОБАЛНИ  НАСТРОЙКИ

В  EXP-1  PRESET  SETTINGS,  усилвателят  и  ефектите  в  предварителна  настройка,  към  която  EXP-1  може  да  бъде  присвоен,  се  показват  един  по  един  в  
СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ;  ЕНКОДЕРЪТ  се  използва  за  превъртане  през  тях.  В  примера  по-горе  е  подчертан  усилвател  Twin  от  '65.

ПЕЧАЛБА

VOL

ИЗКЛ

EXP  PARAM  ПЕТА  ПЪРЦИ

VOL

МЕНЮ

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ

GTX-7  (7-БУТОНА)

MGT-4  (4-БУТОНА)



МЕНЮ

КУТИЯ
ЗЕЛЕНО

EXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

ИЗКЛЮЧЕНО  НИВО

EXP  PARAM  ПЕТА  ПЪРЦИ

СИЛА  НА  ЗВУКА

НИВОИЗКЛ

EXP  ПАРАМЕТЪР  ПЕТА  ПЪРЦИVOL

ИЗКЛ

МЕНЮ

обратно

НИВО

КУТИЯ
ЗЕЛЕНО

МЕНЮ

ЗАПАЗЕТЕ

ИЗКЛ ИЗКЛ

VOL  EXP  ПАРАМЕТЪР  ПЕТА  ПЪРЦИ

обратно

обратно
EXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

ЗЕЛЕНО
КУТИЯ

EXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

МЕНЮ

обратно

Използвайте  ENCODER,  за  да  превъртите  до  и  да  изберете  „PARAMETER“,  което  позволява  на  потребителя  да  избере  контролен  параметър  

на  усилвателя  или  ефекта,  показан  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ,  който  да  се  контролира  с  помощта  на  EXP-1  в  режим  Expression  (вижте  
илюстрацията  по-долу).

Когато  е  избрано,  полето  с  параметри  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  и  след  това  ЕНКОДИРАЩИЯТ  може  да  се  използва  за  превъртане  

през  различни  контролни  параметри;  натиснете  ENCODER  на  който  и  да  е  от  тях,  за  да  промените  техните  настройки  за  използване  на  
педала  EXP  1  (вижте  илюстрацията  по-долу).  Когато  е  избрана  контрола,  тя  ще  стане  от  синьо  в  червено,  което  показва,  че  вече  може  да  
се  регулира.  Когато  настройката  приключи,  натиснете  отново  ЕНКОДЕРА  и  управлението  ще  се  върне  в  синьо  с  новата  стойност  на  
параметъра  на  място.

След  като  настройката  на  параметъра  приключи,  натиснете  бутона  SAVE,  за  да  запазите  промените  на  параметрите  (вижте  илюстрацията  
по-долу).
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След  като  даден  усилвател  или  ефект  е  маркиран  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ,  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ  под  него  ще  покаже  няколко  
конфигурируеми  елемента  EXP-1  за  тази  конкретна  предварителна  настройка.  Натиснете  бутона  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ,  за  да  влезете  
в  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ  (вижте  илюстрацията  по-долу).

ИЗКЛ

EXP  ПАРАМЕТЪР  ПЕТА  ПЪРЦИVOL

ИЗКЛ

ЗЕЛЕНО
КУТИЯ

EXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

За  да  присвоите  EXP-1  на  конкретен  ефект  в  предварително  зададена  настройка,  натиснете  бутона  CONTROLS  LAYER  (жълта  стрелка)  за  достъп  до  елементи,  
включително  настройките  на  параметрите  (“PARAM”)  за  ефекта.  В  примера,  показан  тук,  EXP-1  ще  контролира  ефекта  на  Green  Box  overdrive  stompbox.

Използвайте  ENCODER  (жълта  стрелка),  за  да  превъртите  до  “PARAMETER”,  който  обхваща  отделните  контроли  за  ефекта,  подчертан  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  
ПЪТ.  В  примера,  показан  тук,  “LEVEL”  е  един  от  параметрите  на  Green  Box  overdrive,  които  могат  да  бъдат  присвоени  на  EXP-1.

От  горния  пример  натиснете  ЕНКОДЕРА  (жълта  стрелка)  на  „НИВО“.  Неговата  кутия  ще  се  промени  от  синя  на  червена,  което  показва,  че  тогава  могат  да  
бъдат  направени  корекции  на  този  параметър  на  ефекта  на  овърдрайв  на  Зелената  кутия  за  използване  на  EXP-1.

НИВО

СИЛА  НА  ЗВУКА



обратноEXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

ПЕЧАЛБАСИЛА  НА  ЗВУКА

EXP  PARAM  ПЕТА  ПЪРЦИ

ИЗКЛ

МЕНЮ

СИЛА  НА  ЗВУКА

СИЛА  НА  ЗВУКА ИЗКЛ

ПРЪСТ  НА  КРАК

ПЕЧАЛБА

EXP  PARAM  HEEL

'65
БЛИЗНАК

МЕНЮ

обратно

СИЛА  НА  ЗВУКА

EXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

БЛИЗНАК

'65

обратно

Няколко  други  режима  EXP-1  се  намират  в  КОНТРОЛНИЯ  СЛОЙ.  Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртате  и  избирате  тези  режими  и  опциите  в  тях.  Тези  

режими  са:

РЕЖИМ  НА  ЖИВО:  Когато  е  ВКЛЮЧЕН,  конфигурираният  параметър  незабавно  скача  до  стойността,  "командирана"  от  позицията  на  педала.  Когато  е  ИЗКЛЮЧЕНО,  

първоначалната  позиция  на  педала  се  „игнорира“,  докато  педалът  действително  се  премести,  след  което  се  синхронизира  с  конфигурирания  параметър.

VOLUME  MODE  (“VOL”):  Изключва  функцията  на  педала  за  режим  на  сила  на  звука  EXP-1  (зелен  светодиод)  (вижте  илюстрациите  по-долу).

РЕЖИМ  НА  БАЙПАС:  Когато  е  ВКЛЮЧЕН,  байпасът  на  ефекта  може  да  се  включва  и  изключва  с  помощта  на  превключвателя  на  крака  EXP-1.

РЕЖИМ  НА  ИЗРАЗЯВАНЕ  (“EXP”):  Позволява  три  различни  назначения.  “OFF”  изключва  функцията  на  педала  в  режим  Expression  EXP-1  (червен  светодиод).  

“VOLUME”  конфигурира  EXP-1  да  контролира  основната  сила  на  звука  (подобно  на  VOLUME  MODE  по-горе).  “AMP/FX”  конфигурира  EXP-1  да  контролира  

усилвателя  или  ефекта,  показан  в  СЛОЯ  НА  ПЪТЯ  НА  СИГНАЛА.

REVERT  MODE  (РЕЖИМ  НА  ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ):  Когато  е  ВКЛЮЧЕНО,  конфигурираният  параметър  се  възстановява  до  стойността,  съхранена  в  предварително  зададената  

настройка,  когато  се  превключва  от  режим  Expression  към  режим  Volume  с  помощта  на  крачен  превключвател.

47

РЕЖИМИ  ПЕТА/ПРЪСТИ:  Заедно  те  определят  обхвата  на  параметъра,  който  трябва  да  се  контролира.

РЕЖИМ  ПО  ПОДРАЗБИРАНЕ:  Конфигурира  първоначалния  режим  EXP-1  (обем  или  израз)  за  използваната  предварително  зададена  настройка.  РЕЖИМЪТ  ПО  

ПОДРАЗБИРАНЕ  се  отменя,  когато  функцията  „ГЛОБАЛНИ  НАСТРОЙКИ“ „ИЗТОЧНИК  НА  РЕЖИМ“  е  настроена  на  „ПЕДАЛ“ (вижте  „ГЛОБАЛНИ  

НАСТРОЙКИ“  на  следващата  страница).

ИЗКЛ ИЗКЛ ПЕЧАЛБА

EXP  PARAM  ПЕТА  ПЪРЦИ

'65
БЛИЗНАК

EXP-1  (ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКА)

В  този  пример,  за  да  изключите  функцията  на  педала  за  режим  на  силата  на  звука  EXP-1  за  '65  Twin,  показан  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ,  натиснете  

бутона  СЛОЯ  НА  УПРАВЛЕНИЯТА.  Режимът  “VOLUME”  ще  бъде  автоматично  маркиран  в  СЛОЯ  С  КОНТРОЛИТЕ.

Натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  “VOLUME”.  Полето  с  етикет  ще  се  промени  от  синьо  на  червено,  което  показва,  че  вече  може  да  се  направи  корекция.

Завъртете  ЕНКОДЕРА  (жълта  стрелка)  на  “OFF”,  след  това  го  натиснете,  за  да  изберете  настройка  “OFF”.  EXP-1  Функцията  на  педала  за  режим  на  сила  на  звука  за  

усилвателя,  показан  в  СЛОЯ  НА  СИГНАЛНИЯ  ПЪТ,  вече  е  изключена  и  полето  с  етикет  ще  се  върне  в  синьо.  Натиснете  бутона  SAVE  (зелена  стрелка),  за  да  запазите  промените.

МЕНЮ

ЗАПАЗЕТЕ

СИЛА  НА  ЗВУКА



ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙКИ

обратно

ПРЪСТ  НА  КРАКMODE  SOURCE  HEEL

ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

ПРЪСТ  НА  КРАК

ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА

ПЕТА

МЕНЮ

ГЛОБАЛНИ  НАСТРОЙКИ

EXP-1  (ГЛОБАЛЕН)

обратно

обратно

РЕЖИМ  ИЗТОЧНИК

EXP-1  (ГЛОБАЛЕН)

МЕНЮ

Натиснете  ЕНКОДЕРА  и  го  завъртете,  за  да  изберете  “PEDAL”  или  “PRESET”.  Полето  с  етикети  ще  се  промени  от  синьо  на  червено  (вижте  илюстрацията  

по-долу),  докато  не  бъде  направена  селекция  чрез  натискане  на  ОТНОВО  ЕНКОДЕРА,  след  което  полето  с  етикети  ще  се  върне  в  синьо  с  текущия  избор  

на  място.

ГЛОБАЛНИ  НАСТРОЙКИ

Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  контролите  „ОБЕМ  НА  ПЕТАТА“  и  „ОБЕМ  НА  ПЪЛЦИТЕ“.  Когато  всеки  бъде  избран,  той  ще  

се  превърне  от  син  в  червен,  което  показва,  че  вече  може  да  се  регулира.  Когато  настройката  приключи,  натиснете  отново  ЕНКОДЕРА,  за  да  запазите  новата  

контролна  стойност  и  контролът  ще  се  върне  в  синьо  (вижте  илюстрацията  по-долу).

Имайте  предвид,  че  промените  в  глобалните  настройки  се  запазват  автоматично;  не  е  необходима  допълнителна  стъпка  „запазване“.

Както  беше  отбелязано,  ГЛОБАЛНИТЕ  НАСТРОЙКИ  се  използват  за  присвояване  на  EXP-1  на  всички  предварително  зададени  настройки.  След  натискане  на  

бутона  за  помощна  програма  MENU  и  превъртане  до  и  избиране  на  „EXP-1  SETUP“,  натиснете  отново  ЕНКОДЕРА  и  превъртете  до  „ГЛОБАЛНИ  НАСТРОЙКИ“ (вижте  

илюстрацията  по-долу).
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Натиснете  ЕНКОДЕРА  на  „ГЛОБАЛНИ  НАСТРОЙКИ“.  Три  параметъра  могат  да  се  променят  в  показаното  меню—“MODE  SOURCE”,  “HEEL  VOLUME”  и  “TOE  

VOLUME”.  “MODE  SOURCE”  се  използва  за  избор  между  настройките  “PRESET”  и  “PEDAL”.  „ПРЕДВАРИТЕЛНА  НАСТРОЙКА“  означава,  че  каквато  и  

предварителна  настройка  да  има  потребителят,  определя  дали  EXP-1  е  в  режим  Volume  или  Expression  mode  (това  може  да  се  променя  от  предварително  

зададено  към  предварително  зададено).  В  настройката  “PEDAL”  EXP-1  отменя  предварително  зададените  настройки  и  остава  в  какъвто  и  режим  (сила  на  звука  

или  експресия),  в  който  се  намира  в  момента.

„HEEL  VOLUME“  и  „TOE  VOLUME“  се  използват  заедно  за  задаване  на  обхват  на  силата  на  звука,  покриван  от  педала,  чийто  обхват  по  подразбиране  е  

зададен  на  1-10,  като  петата  докрай  надолу  е  1  (без  сила  на  звука),  а  пръстите  на  крака  целият  път  надолу  е  10  (пълен  обем).  Този  диапазон  може  да  се  регулира  

според  предпочитанията,  като  използвате  контрола  „HEEL  VOLUME“,  за  да  зададете  различна  стойност  за  минимална  сила  на  звука,  и  като  използвате  

контрола  „TOE  VOLUME“,  за  да  зададете  различна  стойност  за  максимална  сила  на  звука.

МЕНЮ



МЕНЮ

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ТУНЕР

SETLIST

WIFI  &  BLUETOOTH

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

ТУНЕР

SETLIST

WIFI  &  BLUETOOTH

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

МЕНЮ
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“Global  EQ”  е  функция  на  бутон  с  помощна  програма  MENU  в  менюто  EQ  &  AMP  SETTINGS  (НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP)  (вижте  страница  28),  която  

осигурява  достъп  до  различни  криви  на  изравняване  за  по-лесно  регулиране  на  цялостната  реакция  на  усилвателя  към  различни  акустични  

среди.  Това  е  особено  полезно,  когато  потребителите  са  избрали  всичките  си  любими  предварително  зададени  настройки  и  настройки,  но  след  

това  се  окажат  например  в  по-ярки  или  по-бум  звучащи  стаи,  зали,  външни  зони  и  т.н.  Вместо  да  настройват  отново  всяка  предварително  зададена  

и  настройка,  потребителите  могат  бързо  и  лесно  да  изберат  един  от  девет  различни  EQ  профила,  оформени  така,  че  да  отговарят  на  околната  

среда.

Активирайте  тази  функция,  като  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  (зелена  стрелка)  и  използвате  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  

и  изберете  „EQ  &  AMP  SETTINGS“  и  след  това  „GLOBAL  EQ“.  Превъртете  до  и  изберете  която  и  да  е  от  деветте  представени  опции  (вижте  

илюстрациите  по-долу  и  на  следващата  страница)—“BRIGHT  CUT  EQ”  за  деакцентиране  на  горния  край,  “FLAT  EQ” (добър  избор  по  

подразбиране,  който  всъщност  не  осигурява  допълнително  изравняване),  две  различни  профили  “GUITAR  FOCUS”,  два  различни  профила  

“BRIGHT  BOOST”  за  подчертаване  на  горния  край,  два  профила  “LOW  CUT”  за  подрязване  на  басовата  реакция  и  профил  “LOW  VOLUME  BASS  

BOOST”  за  подобрена  басова  реакция  при  по-ниски  настройки  на  силата  на  звука  (използвайки  този  EQ  при  по-високи  обеми  може  да  

причини  нежелан  бум  или  изкривяване  на  високоговорителя).

ГЛОБАЛЕН  ЕКВ

“Настройки  на  EQ  &  Amp”  е  помощна  програма  в  МЕНЮ  (вижте  страница  28),  предоставяща  достъп  до  няколко  функции,  включително  GLOBAL  
EQ,  LINE  OUT/USB  GAIN,  PRESET  ORGANIZER,  RESTORE  SETTINGS  и  RESTORE  ALL  и  ЗА  ТОЗИ  УСИЛВАТЕЛ.  Първоначално  всички  са  достъпни  чрез  

първо  натискане  на  бутона  за  помощна  програма  MENU  и  използване  на  ENCODER,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „EQ  &  AMP  SETTINGS“.

SETLIST

WIFI  &  BLUETOOTH

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

ТУНЕР

За  достъп  до  функцията  за  настройки  на  усилвателя,  първо  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU.

За  достъп  до  функцията  Global  EQ,  първо  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  и  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  

да  превъртите  до  и  изберете  „Настройки  на  EQ  &  Amp“.

Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP“.

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

МЕНЮ



Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  изберете  нова  стойност  на  усилване  на  USB.

LINE  OUT/USB  GAIN

“LINE  OUT/USB  GAIN”  е  функция  на  помощния  бутон  на  MENU  в  менюто  EQ  &  AMP  SETTINGS  (стр.  28),  която  осигурява  отделен  контрол  

на  усилването  както  за  използване  на  USB,  така  и  за  линеен  изход  (стр.  38).  За  да  получите  достъп  до  него,  натиснете  бутона  за  помощна  
програма  MENU,  след  това  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  изберете  „EQ  &  AMP  SETTINGS“  и  след  това  „LINE  OUT/USB  GAIN“.
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КИТАРА  ФОКУС  2

BRIGHT  BOOST  1

обратно

МЕНЮ

FLAT  EQ

КИТАРА  ФОКУС  1

ЯРКА  КРОЙКА

LINE  OUT  И  USB  GAIN

Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  една  от  деветте  опции  “GLOBAL  EQ”.

Натиснете  ЕНКОДЕРА,  за  да  изберете  опция  “GLOBAL  EQ”.

Използвайте  ENCODER,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „GLOBAL  EQ“.

FLAT  EQ

МЕНЮ

+6,5

обратно

МЕНЮ

ЯРКА  КРОЙКА

LINE  OUT/USB  GAIN

ЗА  ТОЗИ  УСИЛ

ГЛОБАЛЕН  ЕКВ

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙЕН  ОРГАНИЗАТОР

ВЪЗСТАНОВИ  ВСИЧКО

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ

обратно

МЕНЮ

КИТАРА  ФОКУС  2

BRIGHT  BOOST  1

МЕНЮ

ВЪЗСТАНОВИ  ВСИЧКО

LINE  OUT/USB  GAIN

ЗА  ТОЗИ  УСИЛ

ГЛОБАЛЕН  ЕКВ

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙЕН  ОРГАНИЗАТОР

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ

КИТАРА  ФОКУС  1



обратно

17  -  МЕТАЛЕН  РИТ>

13  -  ОСНОВЕН  IIC+>

14  -  ИРЛАНДСКА  АНТА>

16  -  BEANTOWN  F>

МЕНЮ

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙЕН  ОРГАНИЗАТОР

МЕНЮ

7  -  БЛУС  1951

ГЛОБАЛЕН  ЕКВ

ВЪЗСТАНОВИ  ВСИЧКО

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ

LINE  OUT/USB  GAIN

ЗА  ТОЗИ  УСИЛ

МЕНЮ

обратно

SETLIST

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

WIFI  &  BLUETOOTH

ТУНЕР

6  -  ОСНОВЕН  ACOUS>

9  -  ПОРТАТА  НА  АДА

5  -  ОКОЛНАТА  БЕШЕ>

8  -  ОСНОВЕН  FBE-1>

МЕНЮ
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ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙЕН  ОРГАНИЗАТОР

За  да  преместите  предварителна  настройка  на  различна  позиция  в  списъка  с  предварителни  настройки,  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  (зелена  стрелка).  След  

това  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „EQ  &  AMP  SETTINGS“  и  след  това  „PRESET  ORGANIZER“.  Използвайте  EN  CODER,  за  да  превъртите  до  и  

изберете  “MOVE  PRESET” (вижте  илюстрациите  по-долу).

Използвайте  ENCODER,  за  да  превъртите  и  изберете  предварително  зададена  настройка,  която  да  бъде  препозиционирана;  кутията  на  предварително  зададената  настройка  ще  

се  превърне  от  синя  в  кехлибарена.  Завъртете  ЕНКОДЕРА,  за  да  промените  позицията  на  избраната  предварителна  настройка;  натиснете  ENCODER,  за  да  поставите  предварително  

зададената  настройка  на  нова  позиция,  след  което  полето  й  ще  се  върне  в  синьо  (вижте  илюстрациите  по-долу).

“PRESET  ORGANIZER”  е  функция  на  бутон  с  помощна  програма  MENU  в  менюто  EQ  &  AMP  SETTINGS  (стр.  28),  която  позволява  на  потребителя  да  премести  предварително  

зададена  настройка  на  различна  позиция  или  да  я  изчисти  от  списъка  с  предварително  зададени  настройки.  Функцията  също  така  позволява  целият  списък  от  предварителни  

настройки  да  бъде  възстановен  до  първоначалната  му  фабрична  конфигурация.

МЕНЮ

ИЗЧИСТВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНАТА  НАСТРОЙКА

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ

ПРЕМЕСТВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНАТА  НАСТРОЙКА

15  -  БЛУС  1951

обратно



ПРЕМЕСТВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНАТА  НАСТРОЙКА

ИЗЧИСТВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНАТА  НАСТРОЙКА

обратно

НЕ

14  -  ОСНОВЕН  IIC+>

10  -  ЛИЛАВ  RAI>

11  -  БАСБРЕЙК>

13  -  SYNTH  WIZ

МЕНЮ

МЕНЮ

12  -  ПРАЗЕН

ИЗЧИСТВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНАТА  НАСТРОЙКА

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ

ПРЕМЕСТВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНАТА  НАСТРОЙКА

обратно

обратно

14  -  ОСНОВЕН  IIC+>

11  -  БАСБРЕЙК>

10  -  ЛИЛАВ  RAI>

13  -  SYNTH  WIZ

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:  ТОВА  МОЖЕ  ДА  ЗАСЕГНЕ  СПИСЪКА(ИТЕ)  ЗА  НАБОР

NO”  ще  се  появи  предупредителен  прозорец,  както  е  описано  по-горе.  Ако  е  избрано  „ДА“,  фабричните  настройки  ще  бъдат  презаредени,  след  което  усилвателят  

трябва  да  бъде  изключен  и  отново  включен.  Ако  е  избрано  „НЕ“,  потребителите  се  връщат  към  предишния  екран.

Полето  на  избраната  предварителна  настройка  ще  бъде  показано  в  червено.  Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  предварително  зададена  настройка,  която  да  

бъде  изчистена;  натиснете  EN  CODER  върху  маркираната  предварително  зададена  настройка,  за  да  я  изчистите.  Преди  да  изчистят  предварително  зададената  

настройка,  потребителите  се  подканват  да  посочат  дали  наистина  желаят  да  продължат,  като  изберат  „ДА“  или  „НЕ“,  с  предупреждение,  че  това  може  да  повлияе  на  

списъка(ите)  с  настройки.  Ако  се  избере  “YES”  чрез  натискане  на  ЕНКОДИРА  върху  него,  предварително  зададената  настройка  се  изчиства  и  нейният  номериран  

слот  се  показва  като  “ПРАЗЕН” (вижте  илюстрациите  по-долу).  Ако  е  избрано  „НЕ“ (не  е  показано),  потребителите  се  връщат  към  предишния  екран.

За  да  изчистите  предварително  зададена  настройка  от  списъка  с  предварително  зададени  настройки,  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU,  използвайте  

ENCODER,  за  да  превъртите  и  изберете  „EQ  &  AMP  SETTINGS“  и  след  това  „PRESET  ORGANIZER“,  както  е  описано  на  предишната  страница.  След  това  използвайте  

EN  CODER,  за  да  превъртите  до  и  изберете  “CLEAR  PRESET” (вижте  илюстрацията  по-долу).

За  да  възстановите  целия  списък  с  предварителни  настройки  към  оригиналната  фабрична  конфигурация,  влезте  в  менюто  PRESET  ORGANIZER,  както  е  описано  по-

горе,  и  използвайте  ENCODER,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „RESTORE  PRESETS“ (вижте  илюстрацията  по-долу).  A  „ДА“/“-
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МЕНЮ

МЕНЮ

МЕНЮ

12  -  ДИШАЙТЕ

ЯСНО
“12  -  ДИШАЙ”?

ДА

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ

обратно



МЕНЮ

ВЪЗСТАНОВИ  ВСИЧКО

ОПЦИИ  ЗА  LINE  OUT

ИЗХОД  ОТ  ОБЛАКА

LINE  OUT/USB  GAIN

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ

LINE  OUT/USB  GAIN

ЗА  ТОЗИ  УСИЛ

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙЕН  ОРГАНИЗАТОР

ГЛОБАЛЕН  ЕКВ

ВЪЗСТАНОВИ  ВСИЧКО

обратно

Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  изберете  една  от  трите  опции  „Настройки  на  усилвателя“.

Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  изберете  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ“  или  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ“ (предишното  показано  в  примера  по-горе).
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Функцията  “RESTORE  ALL”  също  е  достъпна  като  опция  за  стартиране,  описана  подробно  в  раздела  “Актуализации  на  фърмуера  и  фабрично  

възстановяване” (страница  60).  Обърнете  внимание,  че  натискането  на  бутона  PRESET  LAYER,  съответстващ  на  ограденото  с  кръгче  „X“  в  ПРОЗОРЕЦА  

НА  ДИСПЛЕЙ  позволява  затваряне  на  всяко  меню.

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИТЕ  И  ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ

„ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ“  и  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ“  са  функции  на  помощния  бутон  на  МЕНЮ  в  менюто  НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP  

(страница  28).  Те  позволяват  бързо  и  лесно  възстановяване  на  фабричните  настройки  и  настройките  на  усилвателя.  За  да  направите  това,  натиснете  

бутона  за  помощна  програма  MENU,  след  това  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP“.  Превъртете  до  и  

изберете  някоя  от  опциите  –  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ“  само  за  фабричните  настройки  на  усилвателя  или  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ“  

за  фабричните  настройки  и  предварителни  настройки  на  усилвателя  (вижте  илюстрациите  по-долу)  и  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  и  

изберете  подканите  „ДА/НЕ“  под  всяка  (не  е  показано).

МЕНЮ



МЕНЮ

обратно

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

НАСТРОЙКИ  НА  EQ  &  AMP

ТУНЕР

WIFI  &  BLUETOOTH

SETLIST

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

МЕНЮ

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  ЗА  ОБЛАК

LINE  OUT/USB  GAIN

ЗА  ТОЗИ  УСИЛ

ГЛОБАЛЕН  ЕКВ

ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРОЙЕН  ОРГАНИЗАТОР

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  НАСТРОЙКИ

ВЪЗСТАНОВИ  ВСИЧКО

МЕНЮ

МЕНЮ

отидете  на  tone.fender.com

Въведете  предоставения  по-долу  код:

За  да  активирате  предварително  зададени  облачни  настройки,

и  „Настройка  на  усилвател“

За  да  започнете  да  използвате  Cloud  Presets,  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  (зелена  стрелка)  и  използвайте  ENCODER,  за  
да  превъртите  до  и  изберете  „CLOUD  PRESETS“  от  показаното  меню.

След  като  изберете  „CLOUD  PRESETS“  от  менюто,  следвайте  инструкциите  в  ПРОЗОРЕЦА  НА  ДИСПЛЕЙ,  за  да  въведете  код  за  влизане,  

който  потребителят  получава  онлайн,  като  отиде  на  tone.fender.com  и  щракне  върху  „Set  Up  Amp“ (вижте  илюстрацията  по-долу ).  

Кодът  трябва  да  се  въведе  само  веднъж;  потребителят  остава  влязъл,  след  като  кодът  бъде  въведен.  Използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  
въведете  всеки  кодов  знак  (страница  6).

ЗА  ТОЗИ  УСИЛ
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“Cloud  Presets”  е  функция  на  бутон  с  помощна  програма  MENU  (страница  28),  която  дава  на  потребителя  достъп  до  цял  свят  от  предварителни  настройки,  

различни  от  тези,  които  вече  са  намерени  в  усилвателя,  включително  избрани  предварителни  настройки,  предварителни  настройки  на  изпълнители  и  

други.  Чрез  WiFi  свързаността  на  усилвателя  потребителите  могат  да  преглеждат,  възпроизвеждат,  изтеглят  и  споделят  богатство  от  съхранени  в  облака  

предварителни  настройки  на  Fender,  които  значително  разширяват  творческите  възможности  на  Mustang  GTX.

След  като  изберете  „ЗА  ТОЗИ  УСИЛВАТЕЛ“,  ПРОЗОРЪЦЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  покаже  информация  за  модела  на  усилвателя  и  версията  
на  фърмуера  (вижте  илюстрацията  по-долу).

„Относно  този  усилвател“  е  функция  на  бутон  на  помощната  програма  MENU  в  менюто  EQ  &  AMP  SETTINGS  (стр.  28),  която  показва  
текущата  версия  на  фърмуера  на  усилвателя.  За  да  видите  тази  информация,  натиснете  бутона  за  помощна  програма  MENU  (зелена  стрелка  
на  илюстрацията  по-долу)  и  използвайте  ЕНКОДЕРА,  за  да  превъртите  до  и  изберете  „EQ  &  AMP  SETTINGS“  и  след  това  „ABOUT  THIS  AMP“.

ОСНОВНА  ВЕРСИЯ:  1.0.38

МОДЕЛ:  GTX100

ВЕРСИЯ:  1.0.59



MSTR

ЗАПАЗЕТЕ

МЕНЮ

ПОЛЕТО  НА  SCO

БРИТАНСКА  ИНВАЗИЯ

ОСНОВНО  ТРЕМОЛО

ПО-ЗЛИ  УЛИЦИ

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  НА  КАЛНИЦИ

80-те
БРИТАНЦИ

ЗАПАЗЕТЕ

МЕНЮ

МЕНЮ

ПРЕДСТАВЕНИ

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  НА  КАЛНИЦИ

ГОЛЯМНАД
ПЛОЧКАШофирайте

ПОДПИС  НА  ХУДОЖНИКА

БРИТАНСКА  СТОМАНА

БРИТАНСКА  СТОМАНА

За  да  прегледате  или  редактирате  отделното  съдържание  на  маркираната  предварително  зададена  облачна  настройка,  преди  да  я  запишете  в  усилвателя,  както  е  описано  по-

горе,  натиснете  ЕНКОДЕРА  върху  нея  (вижте  илюстрацията  по-долу).

Когато  преглеждате  или  редактирате  съдържанието  на  предварителна  настройка  в  облака,  преди  да  я  запазите  в  усилвателя,  ПРОЗОРЕЦЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  покаже  

съдържанието  на  предварителната  настройка  заедно  със  зелен  символ  „облак“ (на  мястото  на  номера,  който  придружава  вградените  предварителни  настройки).  Зеленият  

облак  идентифицира  предварителната  настройка  като  облачна  предварителна  настройка,  която  не  е  била  запазена  в  усилвателя.

След  като  влезете,  използвайте  ENCODER,  за  да  разглеждате  предварително  зададени  категории  в  облака  (вижте  илюстрацията  по-долу).

Могат  да  се  правят  редакции  на  предварителната  настройка  в  облака,  както  биха  направили  във  всяка  вградена  предварителна  настройка.  Когато  редакциите  приключат,  

натиснете  бутона  SAVE,  за  да  запазите  редактираната  предварителна  настройка  в  облака  в  усилвателя.  Обърнете  внимание,  че  ако  потребителят  превърти  до  следващата  или  

предишната  предварителна  настройка,  докато  е  в  облачна  предварителна  настройка,  облачната  предварителна  настройка  ще  изчезне,  тъй  като  не  е  запазена  в  amp  (вижте  илюстрацията  по-долу).

След  като  бъде  избрана  категория  предварително  зададени  облаци  чрез  натискане  на  ЕНКОДИРАЩОТО  устройство  върху  нея,  превъртете  през  списъка  с  показани  предварително  

зададени  настройки  (жълта  стрелка  на  илюстрацията  по-долу).  Маркираната  предварителна  настройка  автоматично  ще  се  възпроизведе/прегледа.  За  да  добавите  маркирана  

предварителна  настройка  към  усилвателя,  натиснете  бутона  SAVE  (зелена  стрелка).
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МЕНЮ

ЗАПАЗЕТЕ
ПО-ЗЛИ  УЛИЦИ

ОСНОВНО  ТРЕМОЛО

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  НА  КАЛНИЦИ

ПОЛЕТО  НА  SCO

БРИТАНСКА  ИНВАЗИЯ

БРИТАНСКА  СТОМАНА



РЕЗЕРВНО  КОПИРАНЕ/ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  ЗА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  И  СПИСЪЦИ  С  НАСТРОЙКИ

Първият  път,  когато  се  създава  резервно  копие,  потребителят  е  подканен  да  избере  „СЪЗДАВАНЕ  НА  РЕЗЕРВНО  КОПИЕ“,  след  което  да  въведе  име  на  резервно  копие:

След  като  бъде  въведено  име  на  резервно  копие,  предупредителен  екран  подканва  потребителя  да  избере  „OK  BACKUP  NOW“  или  „CANCEL“:

Mustang  GTX  има  функции  за  архивиране  и  възстановяване  в  облак  за  предварително  зададени  настройки  и  Setlists,  като  и  двете  използват  приложението  

Fender  Tone™.  Необходим  е  акаунт  във  Fender  Connect,  за  да  използвате  тези  функции  (акаунтите  във  Fender  Connect  могат  да  бъдат  създадени  на  уебсайта  

на  Fender  на  fender.com,  като  щракнете  върху  „Вход“  в  горния  десен  ъгъл  на  екрана  или  от  приложението  Tone,  като  докоснете  „Моят  акаунт“  в  екрана  с  

настройки).

За  да  архивирате  всички  предварителни  настройки  и  Setlists  в  облака,  първо  се  свържете  с  Fender  Tone  и  отворете  приложението.  В  приложението  отидете  в  

менюто  „НАСТРОЙКИ“  в  долната  част  на  екрана,  след  което  изберете  „АРХИВНО  КОПИРАНЕ/ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ“:
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РЕЗЕРВНО  КЪПИЕ  ЗА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  И  СПИСЪЦИ  С  НАБОР



Резервните  копия  се  регистрират  по  час  и  дата  в  облака;  този  резервен  регистър  може  да  се  види  в  приложението  Fender  Tone.  Чрез  избиране  на  

символа  „редактиране“  горе  вдясно  (зелена  стрелка),  архивът  може  да  бъде  изтрит;  имайте  предвид,  че  това  изтрива  резервното  копие  от  облака,  а  не  

само  от  регистрационния  файл  за  архивиране.  Също  така  имайте  предвид,  че  когато  създавате  следващи  архиви  след  първото,  бутонът  „СЪЗДАВАНЕ  НА  

РЕЗЕРВНО  КОПИЕ“  се  заменя  със  символ  плюс  в  горния  десен  ъгъл  (жълта  стрелка):
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Като  алтернатива  може  да  се  появи  екран  „НЕУСПЕШНО  РЕЗЕРВНО  КОПИРАНЕ“,  след  което  потребителят  избира  „ОПИТАЙТЕ  ОТНОВО“  или  

„СВЪРЖЕТЕ  СЕ  С  ПОДДРЪЖКАТА“ (последното  насочва  потребителя  към  портала  за  поддръжка  на  приложението  Tone  на  уебсайта  на  Fender).  Ако  

архивирането  не  успее  отново  след  избиране  на  „ОПИТАЙТЕ  ОТНОВО“,  втори  екран  „РЕЗИВНО  КОПИРАНЕ  НЕУСПЕШНО“  след  това  подканва  

потребителя  да  избере  „СВЪРЖЕТЕ  СЕ  С  ПОДДРЪЖКАТА“,  което  насочва  потребителя  към  портала  за  поддръжка  на  приложението  Tone  на  уебсайта  на  

Fender  или  да  избере  „ РАЗБРАХ”,  което  връща  потребителя  към  екрана  „АРХИВНО  КОПИРАНЕ/ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ”:

След  като  изберете  „OK  BACKUP  NOW“,  се  появяват  екраните  „BACKUP  IN  PROGRESS“  и  „BACKUP  SUCCESSFUL“,  което  показва,  че  всички  

предварително  зададени  настройки  и  Setlists  вече  са  архивирани.  След  това  потребителят  избира  „ГОТОВО“:

Невероятно  архивиране Невероятно  архивиране



Невероятно  архивиране

след  това  ще  се  появи  архивирането;  изберете  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ“  или  „ИЗТРИВАНЕ“:

За  да  възстановите  или  изтриете  предварително  зададени  настройки  и  Setlists  от  облака,  първо  се  свържете  с  Fender  Tone  и  отворете  приложението.  В  

приложението  отидете  в  менюто  „НАСТРОЙКИ“  и  натиснете  „АРХИВНО  КОПИРАНЕ/ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ“:

Ще  се  появи  списък  с  вече  създадените  резервни  копия;  изберете  този  за  възстановяване  от  списъка.  Детайл  на  екрана  Невероятно  архивиране
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За  максимална  сигурност,  когато  изберете  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ“,  се  появяват  две  последователни  предупредителни  подкани,  за  които  потребителят  избира  
„ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ“  или  „ОТМЕН“  още  два  пъти:

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ/ИЗТРИВАНЕ  НА  ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ  И  СПИСЪЦИ  С  НАСТРОЙКИ

Невероятно  архивиране

Невероятно  архивиране

Невероятно  архивиране

Невероятно  архивиране



Когато  е  избрано  “DELETE”,  стъпките  са  подобни  на  описаните  по-горе  –  появява  се  предупредителен  екран  “DELETE”,  последван  от  екран  “DELETE  IN  

PROGRESS”.  Резултатът  ще  бъде  или  екран  „ИЗТРИВАНЕ  УСПЕШНО“,  в  който  потребителят  след  това  избира  „ГОТОВО“,  или  екран  „НЕУСПЕШНО  

ИЗТРИВАНЕ“.  Когато  изтриването  е  неуспешно,  потребителят  може  да  направи  още  два  опита;  ако  те  не  успеят,  на  потребителя  се  представят  опциите  

„СВЪРЖЕТЕ  СЕ  С  ПОДДРЪЖКАТА“  и  „РАЗБРАХ“,  описани  по-горе.
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Появяват  се  екрани  FUL;  потребителят  избира  „ГОТОВО“  и  след  това  рестартира  усилвателя:

Като  алтернатива  може  да  се  появи  екран  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕТО  НЕ  УСПЕШНО“,  което  подканва  потребителя  да  избере  „ОПИТАЙТЕ  ОТНОВО“  или  

„СВЪРЖЕТЕ  СЕ  С  ПОДДРЪЖКАТА“ (последното  насочва  потребителя  към  портала  за  поддръжка  на  приложението  Tone  на  уебсайта  на  Fender).  Ако  

възстановяването  не  успее  отново  след  избиране  на  „ОПИТАЙТЕ  ОТНОВО“,  вторият  екран  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕТО  НЕ  УСПЕШНО“  след  това  подканва  

потребителя  да  избере  „СВЪРЖЕТЕ  СЕ  С  ПОДДРЪЖКАТА“  или  „РАЗБРАХ“,  което  връща  потребителя  към  екрана  „АРХИВНО  КОПИРАНЕ/ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ“:

След  като  изберете  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ“  от  двете  предупредителни  подкани,  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕТО  В  ПРОГРЕС“  и  „ВЪЗСТАНОВЯВАНЕТО  УСПЕХА

Невероятно  архивиране



ИЗТЕГЛЯТ  СЕ  АКТУАЛИЗАЦИИТЕ...

АКТУАЛИЗАЦИИ  НА  ФЪРМУЕРА  И  ФАБРИЧНО  ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ

ТЪРСЯТ  СЕ  АКТУАЛИЗАЦИИ...

АКТУАЛИЗАЦИЯТА  НА  УСИЛВАТЕЛЯ  ЗАВЪРШИ
МОЛЯ,  РЕСТАРТИРАЙТЕ  ВАШИЯ  УСИЛВАТЕЛ

АКТУАЛИЗАЦИИТЕ  СЕ  ПРИЛАГАТ...

Когато  изтеглянето  приключи,  ПРОЗОРЪЦЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  покаже,  че  Mustang  GTX  прилага  актуализацията  на  фърмуера,  
последвано  от  индикация,  че  актуализацията  на  фърмуера  е  завършена  и  усилвателят  трябва  да  се  рестартира  (вижте  илюстрациите  
по-долу).
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Както  беше  отбелязано  във  въведението,  потребителите  на  Mustang  GTX  трябва  редовно  да  проверяват  за  актуализации  на  фърмуера,  
които  подобряват  и  подобряват  изживяването  с  Mustang  GTX.  За  да  извършите  актуализация  на  фърмуера  на  Mustang  GTX,  поставете  
усилвателя  в  режим  на  WiFi  актуализация,  като  натиснете  и  задържите  ЕНКОДЕРА  за  пет  секунди  (жълта  стрелка  на  илюстрацията  по-
долу),  докато  включвате  усилвателя.

След  това  ПРОЗОРЕЦЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  покаже,  че  Mustang  GTX  търси  най-новата  актуализация  на  фърмуера,  последвано  от  
индикация,  че  актуализацията  на  фърмуера  се  изтегля  (вижте  илюстрациите  по-долу).



Е  НЕДОСТИЖИМ
СЪРВЪР  ЗА  АКТУАЛИЗИРАНЕ  НА  УСИЛВАТЕЛ

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ:  За  да  възстановите  фабричните  настройки  и  настройките  на  усилвателя,  съдържащи  се  в  последната  

актуализация  на  фърмуера  на  усилвателя,  натиснете  и  задръжте  бутона  PRESET  LAYER  (зелена  стрелка  на  илюстрацията  по-долу)  за  пет  секунди,  

докато  включвате  усилвателя.  Тази  функция  е  достъпна  и  в  МЕНЮ  „EQ  &  Amp  Settings“  под  „RESTORE  ALL“ (страница  53).

ПРИНУДИТЕЛНО  АКТУАЛИЗИРАНЕ:  За  да  актуализирате  Mustang  GTX,  ако  има  проблем  с  описания  по-горе  процес  на  актуализиране  на  фърмуера,  

може  да  се  инициира  режим  „Принудително  актуализиране“  чрез  натискане  и  задържане  на  бутона  ENCODER  и  SIGNAL  PATH  LAY  ER,  докато  

включвате  усилвателя  (лилава  стрелка  в  илюстрация  по-долу).

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ:  За  да  възстановите  базовата  версия  на  фърмуера  (показана  в  „Относно  този  усилвател“,  вижте  страница  54),  включително  

предварително  зададени  настройки,  едновременно  натиснете  и  задръжте  бутона  PRESET  LAYER  и  бутона  X  FX  помощна  програма  за  пет  секунди,  докато  

включвате  усилвателя  (червена  стрелка  на  илюстрацията  По-долу).
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В  допълнение  към  актуализацията  на  фърмуера,  описана  по-горе,  Mustang  GTX  предлага  няколко  активирани  от  потребителя  режима  на  стартиране,  

включващи  функции  за  възстановяване  на  фабричните  настройки.  Те  са  описани  по-долу.

WIFI  АКТУАЛИЗИРАНЕ/ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ:  За  да  комбинирате  актуализация  на  фърмуера  и  опцията  за  стартиране  директно  отгоре  

(ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ),  едновременно  натиснете  и  задръжте  ЕНКОДЕРА  и  бутона  ПРЕДВАРИТЕЛНО  НАСТРАНЕН  СЛОЙ  за  пет  секунди,  

докато  включвате  усилвателя  (синя  стрелка  на  илюстрацията  по-долу ).

Когато  извършва  актуализация  на  фърмуера,  потребителят  може  да  се  сблъска  с  три  сценария,  при  които  актуализация  на  фърмуера  не  може  да  

бъде  инициирана.  В  такива  случаи  ПРОЗОРЪТ  НА  ДИСПЛЕЙ  ще  показва,  че  WiFi  свързаността  на  Mustang  GTX  не  е  конфигурирана,  няма  налична  

актуализация  или  сървърът  за  актуализация  на  усилвателя  е  недостъпен  (вижте  илюстрациите  по-долу).

НЯМА  НАЛИЧНИ  АКТУАЛИЗАЦИИ
МОЛЯ,  РЕСТАРТИРАЙТЕ  ВАШИЯ  УСИЛВАТЕЛ

ВЪЗСТАНОВИ  ВСИЧКО

ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ

ПРИНУДИТЕЛНА  АКТУАЛИЗАЦИЯ

WIFI  АКТУАЛИЗАЦИЯ/ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ  НА  ВСИЧКИ

WIFI  НЕ  Е  КОНФИГУРИРАН



ПРИЛОЖЕНИЕ  FENDER  TONE™

•  Редактиране  на  предварително  зададен  път  на  сигнала,  пренареждане,  добавяне  и  изтриване
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•  Управление  на  потребителски  акаунти,  регистрация  на  продукти,  WiFi  настройки  и  Bluetooth  настройки

Fender  Tone  –  най-доброто  придружаващо  приложение  за  усилватели  Mustang  GTX  –  се  предлага  за  безплатно  изтегляне  от  Apple  App  Store  (iPhone)  

и  Google  Play  Store  (Android).  Потребителите  на  Fender  Tone  могат  да  имат  удобен  контрол  над  съществуващите  функции  на  Mustang  GTX,  плюс  

достъп  до  допълнително  съдържание  от  Fender  и  потребителската  общност  на  Fender  Tone.  Те  включват:

•  Тунер  функции

•  Настройки  на  параметрите  на  модела  на  усилвателя  и  ефектите

•  Настройки  на  настройките  на  EQ

•  Предварително  зададено  търсене,  навигация,  филтриране  и  избор

комплекти  и  др
•  Преглеждайте,  търсете  и  изтегляйте  официални  предварителни  настройки  на  Fender,  предварителни  настройки  за  подпис  на  изпълнител,  предварителни  настройки  на  плейъри,  предварително  зададени  жанрове

Научете  повече  на  fender.com/ToneMobile.

•  Създаване  и  споделяне  на  нови  предварителни  настройки

•  Създаване,  избор  и  управление  на  Setlists  (персонализирани  предварително  зададени  групи)



Продуктовите  спецификации  подлежат  на  промяна  без  предупреждение.

Спецификации

2310603000  (240V)  AU

PR  5749

2310708000  (220)  КН

ГОВОРИТЕЛ

50  вата

2310700000  (120V)  NA  

2310701000  (110V)  TW  

2310703000  (240V)  AU  

2310704000  (230V)  UK

По  избор  (PN  7717475000)

ИЗИСКВАНИЯ  КЪМ  ЗАХРАНВАНЕТО

Ширина:  19,25  инча  (48,9  см) Тегло:  _19,5  lbs.  (8,8  кг)

Един  12”  Celestion®  G12FSD-100  (4Ω)

GTX-7  със  седем  бутона  (опция,  PN  0994072000)

2310608000  (220)  КН

По  избор  (PN  7717476000)

ВХОДЕН  ИМПЕДАНС

Дълбочина:  10" (25,3  см)

2310613000  (240V)  MA

Височина:  18  инча  (45,7  см)

Педал  за  експресия  EXP-1  (по  избор,  PN  2301050000)

Тегло:  22  lbs.  (10  кг)

118  вата

Дълбочина:  9" (22,8  см)

1MΩ  (китара)  18kΩ  (aux)

ИЗХОДНА  МОЩНОСТ

НОМЕРА  НА  ЧАСТИ

ТИП

НОМЕРА  НА  ЧАСТИ

Педал  за  експресия  EXP-1  (по  избор,  PN  2301050000)

Един  12”  Celestion®  G12P-80  (8Ω)

2310607000  (100V)  JP

2310609000  (220V)  ROK

Ширина:  21  инча  (53,3  см)

MGT-4  с  четири  бутона  (опция,  PN  0994071000)

2310713000  (240V)  MA

100  вата

PR  5748

Височина:  17" (43,2  см)

18kΩ  (пом.)

2310606000  (230V)  EU

РАЗМЕРИ  И  ТЕГЛО

ИЗИСКВАНИЯ  КЪМ  ЗАХРАНВАНЕТО

2310601000  (110V)  TW

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

РАЗМЕРИ  И  ТЕГЛО

ВХОДЕН  ИМПЕДАНС

MGT-4  с  четири  бутона  (опция,  PN  0994071000)

2310709000  (220V)  ROK

300  вата

КРАЧЕН  ПЕДАЛ

2310604000  (230V)  Великобритания

МОНТИРАН  КАПАК  НА  УСИЛВАТЕЛЯ

МОНТИРАН  КАПАК  НА  УСИЛВАТЕЛЯ

ТИП

2310605000  (220V)  ARG

GTX-7  със  седем  бутона  (включен,  PN  0994072000)

1MΩ  (китара)

2310705000  (220V)  ARG  

2310706000  (230V)  EU  

2310707000  (100V)  JP

ИЗХОДНА  МОЩНОСТ

ГОВОРИТЕЛ

2310600000  (120V)  NA
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Mustang  GTX100

Mustang  GTX50
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Fender®  и  Mustang™  са  търговски  марки  на  FMIC.

Други  търговски  марки  са  собственост  на  съответните  им  собственици.

ПРОДУКТ  НА  FENDER  

MUSICAL  INSTRUMENTS  CORP.

Авторско  право  ©  2020  FMIC.  Всички  права  запазени.

MUSTANG™  GTX100
MUSTANG™  GTX50

RFC:  FVM-140508-CI0  
Клиентска  услуга:  01(800)  7887395,  01(800)  7887396,  01(800)  7889433

AMPLIFICADOR  DE  AUDIO  
IMPORTADO  POR:  Fender  Ventas  de  México,  S.  de  RL  de  CV

Calle  Huerta  #279,  Int.  А.  Полковник  Ел  Наранхо.  CP  22785.  Енсенада,  Баха  Калифорния,  Мексико.

PN  7718047000  рев.  °  С




