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JOHDANTO

Tämä  laajennettu  käyttöopas  on  perusteellinen  käyttöopas  Mustang  GTX50-  ja  GTX100-vahvistimien  ominaisuuksiin  ja  toimintoihin.

Mustang  GTX100  (vasemmalla)  ja  Mustang  GTX50  (oikealla).

Tämä  opas  täydentää  jokaisen  vahvistimen  mukana  tulevaa  Mustang  GTX  -pika-aloitusopasta,  ja  se  esittelee  syvemmän  ja  

yksityiskohtaisemman  katsauksen  Mustang  GTX:n  moniin  monipuolisiin  ominaisuuksiin.  Tämä  sisältää  navigoinnin  ja  monien  sisäisten  

esiasetusten  muokkaamisen  sekä  kattavat  kuvaukset  monista  vahvistin-  ja  tehostemalleista.  Se  sisältää  myös  vaiheittaiset  ja  täysin  

kuvatut  ohjeet  Mustang  GTX:n  Setlistin,  WiFin,  Bluetoothin,  USB:n,  sisäisen  virittimen,  GTX-7-jalkakytkimen,  EXP-1  Expression  

Pedalin  ja  looping-toimintojen  käyttöön.
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Mustang  GTX:n  sävymahdollisuudet  ovat  käytännössä  rajattomat,  varsinkin  kun  se  on  yhdistetty  Fender  Tone™  -sovellukseen  (sivu  

62).  Muista  tarkistaa  säännöllisesti  laiteohjelmistopäivityksiä,  jotka  parantavat  ja  parantavat  Mustang  GTX  -kokemusta  (katso  sivu  60).  

Vaikka  tämä  laajennettu  käyttöopas  esittelee  vahvistimien  uusimmat  versiot,  tarkista  myös  päivitetyt  manuaaliset  versiot  Mustang  GTX:n  

kasvaessa  ja  kehittyessä.



Mustang  GTX100  yläpaneeli  kuvassa;  Mustang  GTX50  -paneelissa  on  samat  ominaisuudet.

OHJAUSPANEELI

VIRITIN
PIDÄ

X  FX:  Ohittaa  kaikki  tehosteet.

SIGNAL  PATH  LAYER:  Korostaa  signaalipolun  jokaisessa  esiasetuksessa,  jossa  vahvistinmalleja,  tehostetyyppejä  ja  tehosteiden  

järjestystä  voidaan  muokata.

MENU:  WiFi-,  Bluetooth-,  virittimen,  Global  EQ:n,  pilven  esiasetusten  ja  muiden  toimintojen  käyttö  (katso  sivu  28).

SAVE:  Esiasetusten  muutosten  ja  uusien  esiasetusten  tallentamiseen.

TAP/TUNER:  Viiveaikojen  ja  modulaationopeuden  asetusten  asettamiseen;  Pidä  painettuna  päästäksesi  sisään  sisäänrakennettuun  virittimeen.

PRESET  LAYER:  Korostaa  esiasetetun  kerroksen,  jossa  esiasetukset  valitaan.

SÄÄDÖTTASO:  Korostaa  ohjaustason,  jossa  ohjausnupin  asetuksia  voidaan  muokata  (paitsi  Master  Volume).

I.  NÄYTTÖIKKUNA:  Näyttää  käytössä  olevan  esiasetuksen  ja  sen  kaiken  sisällön  ja  parametrit,  vahvistin-  ja  tehostevalikot  ja  muut

toiminnot  (esim.  viritin,  valikkotoiminnot  jne.).

A.  INPUT:  Kytke  instrumentti  tähän.

J.  KERROSPAINIKKEET

L.  APUPAINIKKEET

G.  REVERB:  Ohjelmoitava  säätönuppi,  joka  vaikuttaa  kaiun  asetuksiin  jokaisessa  esiasetuksessa.

H.  MASTER  VOLUME:  Ainoa  ei-ohjelmoitava  nuppi;  ohjaa  todellista  kokonaisvoimakkuutta.

D.  DISKANTTI:  Ohjelmoitava  säätönuppi,  joka  vaikuttaa  kunkin  esiasetuksen  diskanttiäänen  asetukseen.
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E.  MIDDLE:  Ohjelmoitava  säätönuppi,  joka  vaikuttaa  kunkin  esiasetuksen  keskialueen  sävyasetuksiin.

K.  ENCODER:  Monikäyttöinen  kiertosäädin  painokytkintoiminnolla.  Mustang  GTX  -esiasetusten,  säätimien  ja  muiden  toimintojen  katseluun,

valintaan  ja  säätämiseen.

Mustang  GTX:n  yläohjauspaneeli  koostuu  instrumenttitulosta,  seitsemästä  säätimestä,  näyttöikkunasta,  kolmesta  LAYER-painikkeesta,  

ENCODER-pyörästä,  neljästä  UTILITY-painikkeesta,  1/8"  lisätulosta  ja  1/8"  kuulokeulostulosta.

F.  BASS:  Ohjelmoitava  säätönuppi,  joka  vaikuttaa  kunkin  esiasetuksen  bassoäänen  asetukseen.

B.  GAIN:  Ohjelmoitava  säätönuppi  (katso  sivu  3),  joka  vaikuttaa  kunkin  esiasetuksen  vahvistusasetukseen.

M.  LISÄTULO,  KUULOKELÄHTÖ:  1/8"  lisätulo  ulkoisten  äänilaitteiden  liittämiseen,

C.  VOLUME:  Ohjelmoitava  säätönuppi,  joka  vaikuttaa  vahvistinmallin  äänenvoimakkuuden  asetuksiin  jokaisessa  esiasetuksessa.

ja  1/8"  ulostulo  kuulokkeiden  käyttöä  varten.  Kuulokkeiden  ulostulo  poistaa  sisäiset  kaiuttimet  käytöstä.



ROCK  &  ROLL

TAKAPANEELI

N.  POWER:  Kytkee  vahvistimen  päälle  ja  pois  päältä.

R.  LINE  OUT:  Tasapainotetut  linjalähdöt  ulkoiseen  tallennus-  ja  äänenvahvistuslaitteeseen  liittämistä  varten.

O.  IEC  POWER  INLET:  Yhdistä  mukana  tulevalla  virtajohdolla  maadoitettuun  pistorasiaan  virtaliittimessä  määritetyn  INPUT

POWER  -jännitteen  ja  -taajuuden  mukaisesti.

S.  FX  SEND/RETURN:  Oikea/vasen  lähetys  ja  paluu  ulkoisten  stereotehosteiden  käyttöön.  Tähän  lisätyt  tehosteet  ovat

"globaalia" (ei  esiasetuskohtaisia)  ja  toimivat  signaalitien  viimeisinä  elementteinä.

Huomaa  myös,  että  säädetyn  säätönupin  asetus  voidaan  tallentaa  uuteen  esiasetukseen  tai  alkuperäinen  esiasetus  

voidaan  ohittaa  säädetyllä  säätönupin  asetuksella.  Jos  säädettyä  asetusta  ei  tallenneta,  esiasetus  palaa  esiohjelmoituihin  

säätönupin  asetuksiin,  kun  se  palaa  esiasetukseen  sen  poistuttuaan  tai  kun  vahvistin  kytketään  pois  päältä  ja  takaisin  päälle  

(katso  lisätietoja  kohdasta  Esiasetusten  muokkaaminen  ja  tallentaminen).  sivut  5-6).
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P.  USB-PORTTI:  Vahvistimen  liitäntäpiste  USB-äänen  tallennusta  varten.

OHJELMOITTAVAT  OHJAUSNUPPIT

K.  JALKAKYTKIN:  Liitä  jalkakytkin  GTX-7.  MGT-4  jalkakytkin  tai  EXP-1  Expression  Pedal  täällä.

On  tärkeää  huomata,  että  kaikki  ohjauspaneelin  ylänupit  paitsi  Master  Volume  (H)  ovat  ohjelmoitavia,  kuten  yllä  on  

kuvattu.  Tämä  tarkoittaa,  että  kun  esiasetus  valitaan  ensimmäisen  kerran,  ohjauspaneelin  ylänupin  fyysinen  asento  ei  

välttämättä  ilmaise  kyseisen  esiasetuksen  todellista  asetusta  (todellinen  asetus  näkyy  näyttöikkunassa).  Vain  

päääänenvoimakkuuden  säädin  ei  ole  ohjelmoitavissa  –  sen  fyysinen  sijainti  osoittaa  aina  todellisen  kokonaisäänenvoimakkuuden.  

Kun  ohjelmoitavaa  yläohjauspaneelin  nuppia  kuitenkin  käännetään,  se  ja  sen  digitaalinen  vastaosa  esiasetuksen  sisällä  

synkronoituvat  samaan  arvoon,  kuten  tässä  on  kuvattu:

KAKSOS

REVERB

Mustang  GTX100  takapaneeli  kuvassa;  Mustang  GTX50:n  takapaneelissa  on  identtiset  ominaisuudet.

FUZZ REVERB



FUZZ REVERB

ENCODER

KERROSPAINIKKEET

Kahden  tehosteen  ohella  esiasetuksen  sisällä  oleva  vahvistinmalli  valitaan  tässä  SIGNAL  PATH  LAYER  

-kentässä,  kuten  valkoinen  nuoli  ja  sana  "vahvistin"  osoittavat.

Ensimmäinen  esiasetus  (01)  näkyy  tässä  PRESET  LAYER:ssä.

SIGNAALIPOLKUKERROS

OHJAUSKERROS

ESIASETETTU  KERROS

ROCK  &  ROLL

KESKELLÄ BASSO REVERB

VAHVISTIN

KAKSOS

REVERB

(VAIN  GT100,  200) (VAIN  GT100,  200)

Paina  valitaksesi  vastaava  kerros

FUZZ REVERB

ROCK  &  ROLL

GAIN  VOL  TREB  MID  BASS  PRES

ESIASETETTU  PERUSTEET

KAKSOS

REVERB

PRESET  LAYER  on  aktiivinen,  kun  vahvistin  käynnistetään  ensimmäisen  kerran;  oletusasetus  on  ensimmäinen  esiasetus  (01).
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Mustang  GTX  sisältää  yli  100  peräkkäin  numeroitua  esiasetusta,  ja  käyttäjät  voivat  luoda  ja  lisätä  vielä  enemmän.  Jokaisessa  

esiasetuksessa  on  kolme  "tasoa",  jotka  näkyvät  NÄYTTÖIKKUNASSA.  Nämä  ovat  ESIASETETTU  KERROS  (yläosa),  

SIGNAALIPOLKUKERROS  (keskimmäinen)  ja  CONTROLS  LAYER  (alhaalla);  kolme  TASOPAINIKKETTA  mahdollistavat  

pääsyn  jokaiseen  tasoon  (katso  alla  oleva  kuva).

Voit  selata  esiasetuksia  kääntämällä  ENCODER-säädintä  (katso  alla  olevaa  kuvaa);  kumpi  tahansa  esiasetus  tulee  aktiiviseksi.  

Esiasetukset  voidaan  valita  myös  jalkakytkimellä  (katso  sivu  40).

Jokaisen  esiasetuksen  SIGNAL  PATH  LAYER  koostuu  yhdestä  Mustang  GTX:n  monista  vahvistinmalleista  ja  yhdestä  tai  

useammasta  kymmenistä  tehosteista  ja  niiden  järjestyksestä  (tai  joissain  tapauksissa  ei  tehosteita).  Vahvistinmalli  näkyy  SIGNAL  

PATH  LAYER  -näytön  keskellä.  Tehosteet  näkyvät  vahvistinmallin  kummallakin  puolella,  ja  ne  edustavat  niiden  sijaintia  

signaalitiellä  –  "pre"  vahvistinmallin  vasemmalla  puolella  (sijoitetaan  "ennen"  vahvistinta)  tai  "post"  vahvistinmallin  oikealle  

puolelle  (kuten  tehostesilmukka).  Valitse  mikä  tahansa  näistä  kohteista  kääntämällä  ENCODER;  valitun  kohteen  

SIGNAALIPOLTTAKERROSTA  alla  on  valkoinen  ilmaisinnuoli  ja  teksti,  joka  kuvaa  sen  sijaintia  sen  yläpuolella  (katso  alla  
oleva  kuva).

PRES



KAKSOS

REVERB

VAHVISTIN

PRES

REVERB
KAKSOS

ROCK  &  ROLL

FUZZ REVERB

TALLENTAA

KAKSOS

REVERB

PRES

Lähikuva  yksityiskohta  CONTROLS  LAYER:stä,  jossa  vahvistinmallin  
vahvistussäätö  valitaan  esiasetuksen  sisällä.

FUZZ REVERB

ESIASETUSTEN  MUOKKAAMINEN  JA  TALLENNUS

PRES

Jokaisen  esiasetuksen  CONTROLS  LAYER  näyttää  tiedot  mistä  tahansa  vahvistimesta  tai  tehosteesta,  joka  on  korostettu  

SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa.  Vahvistimen  ohjausnupin  asetukset  näkyvät  oletusarvoisesti  (katso  alla  oleva  kuva);  

tehosteiden  ohjausasetukset  näkyvät,  kun  tehoste  on  korostettu  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa.  Vahvistimen  ja  tehosteiden  

säätimet  valitaan  kääntämällä  ENCODER-säädintä.

Jokaista  esiasetusta  voidaan  käyttää  sellaisenaan.  Valittavana  on  monia  erilaisia  vahvistinmalleja,  tehostetyyppejä  ja  

ohjausasetuksia,  mutta  kunkin  esiasetuksen  SIGNAL  PATH  LAYER-  ja  CONTROLS  LAYER  -asetuksia  voidaan  helposti  

muokata  ja  tallentaa  henkilökohtaisia  ääniä  varten  (katso  seuraava  osio,  "Esiasetusten  muokkaaminen  ja  tallentaminen").
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Esiasetus  voidaan  myös  siirtää  toiseen  paikkaan  tai  poistaa  esiasetusluettelosta.  Lisäksi  koko  esiasetusluettelo  voidaan  

palauttaa  tehdastilaansa.  Lisätietoja  näiden  toimintojen  suorittamisesta  on  kohdassa  "Esiasetusten  järjestäjä" (sivu  51).

Jokaisen  esiasetuksen  sisällä  vahvistimen  ohjausnupin  asetukset,  vahvistinmallit  sekä  tehostetyypit  ja  -parametrit  voidaan  

räätälöidä  yksilöllisten  mieltymysten  mukaan.  Kun  esiasetus  on  valittu,  sen  numeron  sisältävä  laatikko  on  sininen,  mikä  osoittaa,  

että  siihen  ei  ole  tehty  muutoksia  (katso  alla  oleva  kuva).

Kun  esiasetusta  on  muokattu,  esiasetuksen  numeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  punaiseksi  ja  SAVE-apuohjelmapainike  syttyy  

(katso  alla  olevaa  kuvaa).

ROCK  &  ROLL

ROCK  &  ROLL

FUZZ REVERB



VAHVISTIN

TALLENNA  NIMELLÄ

NIMEÄ  UUDELLEEN

TALLENTAA

KAKSOS

REVERB

takaisin

FUZZ REVERB

101

PRES

Paina  alempaa  LAYER-painiketta  päästäksesi  esiasetuksen  sisällä  olevan  vahvistinmallin  CONTROLS  LAYERiin.

TALLENTAA

UUSI  ESIASETETTU  NIMI

X

Jos  muokattua  asetusta  ei  tallenneta,  esiasetus  palautuu  aiemmille  asetuksilleen,  kun  se  palaa  esiasetukseen  sen  poistumisen  

jälkeen  tai  kun  vahvistin  kytketään  pois  päältä  ja  takaisin  päälle.  Tallenna  esiasetuksen  muokkaus  painamalla  valaistua  SAVE-

apuohjelman  painiketta  saadaksesi  kolme  vaihtoehtoa  (katso  alla  oleva  kuva):  SAVE  (säilytä  esiasetus  muokattuna),  NIMI  

(tallenna  esiasetus  uudella  nimellä  sen  nykyiseen  sijaintiin)  ja  SAVE  AS  NEW  (tallenna  esiasetus)  uudessa  tehtävässä  uudella  

nimellä).  Korosta  vaihtoehto  kääntämällä  ENCODER-säädintä;  paina  sitä  valitaksesi  yhden.

Jos  haluat  kirjoittaa  uuden  esiasetuksen  nimen  sen  jälkeen,  kun  olet  valinnut  UUDELLEEN  NIMEÄ  tai  TALLENNA  UUDENA,  

käytä  ENCODERia  kirjoittaaksesi  uuden  valitsemasi  nimen.  Paina  ENCODER  kerran  aktivoidaksesi  kohdistimen;  käännä  sitä  

valitaksesi  hahmon  (katso  alla  oleva  kuva).  Paina  ENCODER  uudelleen  syöttääksesi  kyseisen  merkin  ja  siirtyäksesi  seuraavaan.  

Toista,  kunnes  uusi  nimi  on  valmis;  Paina  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiin  uuden  nimen,  tai  paina  

yläkerrospainiketta  (vastaa  näytön  kehotteen  "takaisin")  palataksesi  edelliseen  näyttöön.  Huomaa,  että  kun  valitset  TALLENNA  

UUTEENA,  esiasetus  tallennetaan  seuraavaan  avoimeen  asentoon  ("101"  alla  olevassa  kuvassa).

Suosikkiesiasetus  voidaan  tallentaa  nopeasti  ja  kätevästi  "SUOSIKIT-luetteloon" (katso  sivu  31).  Huomaa  myös,  että  Mustang  

GTX  sisältää  pilvipohjaiset  varmuuskopiointi-  ja  palautustoiminnot  esiasetuksille  (katso  sivu  56).

Näitä  asetuksia  voidaan  muuttaa  myös  muokkaamalla  digitaalisten  säätönuppien  asentoa  CONTROLS  LAYER:ssä,  joka  

näyttää  käytössä  olevan  vahvistimen  säätimet.  Voit  tehdä  tämän  siirtymällä  ensin  OHJAUSTASOON  painamalla  sen  

KERROSPAINIKE  (katso  alla  oleva  kuva).
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Kuten  yllä  olevassa  "Ohjauspaneeli"-osiossa  mainittiin,  käyttäjät  voivat  muuttaa  esiasetuksen  vahvistimen  säätönupin  asetuksia  

kääntämällä  yläpaneelin  fyysisiä  säätönuppeja  (paitsi  Master  Volume).  Tämä  synkronoi  fyysisten  ohjausnuppien  muokatut  

asetukset  vastaavien  digitaalisten  vastineiden  kanssa.

ESIASETETTUJEN  VAHVISTINOHJAIMEN  ASETUSTEN  MUOKKAAMINEN

TALLENTAA

ROCK  &  ROLL



VAHVISTIN

VAHVISTIN

VAHVISTINVAHVISTIN

REVERBFUZZ

ROCK  &  ROLL

KAKSOS

REVERB

ROCK  &  ROLL

ROCK  &  ROLL

ROCK  &  ROLL

'65
KAKSOS

Kun  olet  CONTROLS  LAYER:ssä,  käännä  ja  paina  ENCODER-säädintä  selataksesi  ja  valitaksesi  tietyn  digitaalisen  
vahvistimen  säätönupin.  Käännä  sitten  ENCODER  uudelleen  muuttaaksesi  säätimen  asetusta.  Kun  ohjausasetusta  
muutetaan,  esiasetusnumeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusta  on  muokattu),  
ja  SAVE-apuohjelmapainike  syttyy.  Kun  uusi  ohjausasetus  on  käytössä,  voit  tehdä  lisämuokkauksia  tai  painaa  SAVE-
apuohjelmapainiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset  (katso  kuvat  alla).

Lisävahvistin-  ja  ohjausasetukset  löytyvät  jatkamalla  eri  vahvistinmallien  CONTROLS  LAYER:n  selaamista  esiasetusten  
sisällä.  Nämä  koostuvat  "syvemmistä"  parametreista,  mukaan  lukien  painuminen,  bias  ja  porttiohjaimet.  Mukana  on  
myös  erilaisia  kaiutinkaappimalleja.  Selaa,  valitse,  säädä  ja  tallenna  nämä  lisäparametrit  samalla  tavalla  kuin  edellä  
on  kuvattu  (katso  kuvat  alla).
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0,0  %POIS  PRE

POS SAGCAB  PORTTI

OTTELU

PUOLUEELLISUUS

VAHVISTIN

ROCK  &  ROLL

POIS  PRE 0,0  %

CAB  PORTTI SAG PUOLUEELLISUUS

OTTELU

POS

Paina  ENCODER  valitaksesi  vahvistinmallin  säätönupin  säätöä  varten.

Lähikuva  yksityiskohta,  jossa  näkyy  lisävahvistin  ja  

ohjausasetukset  löytyvät  CONTROLS  LAYER;  tässä  

tapauksessa  Twin  Reverb  -vahvistinmallille.

Selaa,  valitse  ja  säädä  muita  CONTROLS  LAYER  -vahvistin-  ja  ohjausasetuksia  

ENCODERin  avulla.

Kääntämällä  ENCODER-säädintä  voit  selata  vahvistinmallin  säätönuppeja.

Käännä  ENCODER  uudelleen  säätääksesi  valitun  vahvistinmallin  säätönuppia  haluamaksesi.

'65
KAKSOS

REVERB

FUZZ

FUZZ REVERB

FUZZ

REVERB

FUZZ REVERB

REVERB

KAKSOS

KAKSOS

REVERB

KAKSOS

REVERB

KAKSOS

REVERB



TALLENTAA

REVERB

Kääntämällä  ENCODER-säädintä  voit  selata  vahvistinmallien  valikkoa.

REVERB

'57  MUOTO

DELUXE

Jos  haluat  vaihtaa  vahvistinmallin  esiasetuksen  sisällä,  siirry  SIGNAL  PATH  LAYERiin  painamalla  sen  KERROSPAINIKE.

STUDIO  ESIAMP

'57  TWIN

FUZZ

ROCK  &  ROLL

'57  DELUXE

Paina  ENCODER  uudelleen  valitaksesi  uuden  vahvistinmallin  esiasetukselle.

8

'57  BANDMASTER

VAHVISTIN

KAKSOS

'57

FUZZ

ESIASETETTUJEN  VAHVISTINMALLIEN  VAIHTAMINEN

STUDIO  ESIAMP

Korvaaksesi  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa  korostetun  esiasetetun  vahvistinmallin  (kuten  tässä  näkyy  sen  alla  oleva  valkoinen  nuoli  ja  sen  yläpuolella  

oleva  "vahvistin")  eri  vahvistinmallilla,  paina  ensin  ENCODER  päästäksesi  muiden  vahvistinmallien  valikkoon.

'57  DELUXE

REVERB

Esiasetettu  vahvistinmalli  näkyy  korostettuna.  Paina  ENCODER  päästäksesi  ja  selaaksesi  vahvistinmallien  valikkoa;  valitse  uusi  vahvistinmalli  painamalla  ENCODER  

uudelleen.  Kun  uusi  vahvistinmalli  valitaan,  esiasetusnumeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusta  on  muokattu),  ja  SAVE-

apuohjelmapainike  syttyy  (katso  alla  olevia  kuvia).  Kun  uusi  vahvistinmalli  on  paikoillaan,  voit  tehdä  lisämuokkauksia  tai  paina  SAVE-apuohjelmapainiketta  säilyttääksesi  

valmiit  muokkaukset.  Huomaa,  että  PRESET  LAYER  -painikkeen  painaminen,  joka  vastaa  ympyröityä  X-merkkiä  NÄYTTÖIKKUNASSA,  sulkee  vahvistinvalikon.

'57  MUOTO

'57  BANDMASTER

Kun  uusi  vahvistinmalli  on  paikoillaan,  jatka  muiden  parametrien  muokkaamista  tai  paina  

valaistua  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  muokkaukset.

VAHVISTIN

'57  KAKSOS

ROCK  &  ROLL



Tässä  taulukossa  luetellaan  kaikki  Mustang  GTX:n  esiasetetut  vahvistinmallit  sekä  lyhyt  kuvaus  niistä.  Mustang  GTX  
-vahvistimia  tarkistetaan  ja  päivitetään  jatkuvasti;  tämä  käsikirja  kertoo  nykyiset  käytössä  olevat  vahvistinmallit.
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Acoustasonic,  Bassbreaker,  Bassman,  Blues  Junior,  Champ,  Deluxe,  Deluxe  Reverb,  Excelsior,  Princeton,  Showman,  Super  Reverb,  Super-Sonic,  Twin  Reverb  ja  Vibro-King  ovat  
FMIC:n  tavaramerkkejä.  Kaikki  muut  tässä  oppaassa  esiintyvät  ei-FMIC-tuotteiden  nimet  ja  tavaramerkit  ovat  vastaavien  omistajiensa  omaisuutta,  ja  niitä  käytetään  yksinomaan  
tunnistamaan  tuotteet,  joiden  sävyjä  ja  ääniä  on  tutkittu  tämän  tuotteen  äänimallin  kehittämisen  aikana.  Näiden  tuotteiden  ja  tavaramerkkien  käyttö  ei  tarkoita  minkäänlaista  yhteyttä,  
yhteyttä,  sponsorointia  tai  hyväksyntää  FMIC:n  ja  kolmannen  osapuolen  välillä.

LUETTELO  VAHVISTINMALLISTA

Excelsior

Inspiroitunut  Vox  AC30:stä,  joka  toimi  British  Invasionin  voimanlähteenä  ja  tuotti  huomattavan  puhtaan  ja  likaisen  sävyn

90-luvun  amerikkalainen

'61  Deluxe

'57  Deluxe™

Metalli  2000

'57  Twin

60-luvun  puolivälin  Fender-studion  suosikki  yhden  10  tuuman  kaiuttimen  räikeällä  äänellä

'66  GA-15

'57  Bandmaster

Inspiroitunut  60-luvun  lopun/70-luvun  alun  Marshall  Super  Leadista,  vahvistimesta,  joka  antoi  voiman  hard  rockin  kynnyksellä

Erittäin  suosittu  60-luvun  puolivälin  lokasuoja  upealla  sävyllä,  olipa  se  puhdas  tai  likainen,  pyörii  lukemattomissa  seuroissa

60-luvun  säästäväisyys

Studion  puhtaus  suoraan  miksauspöydälle  puhtaalla,  värittömällä  sävyvasteella

'59  Bassman®

Korvaamaton  60-luvun  puolivälin  lava-  ja  studiosuosikki,  joka  on  arvostettu  Fenderin  puhtaan  sävyn  tuottamisesta

brittiläinen  watti

Innoittamana  Marshall  JCM800,  joka  tuotti  80-luvun  pohjimmiltaan  metallisävyn

IIC+Puhdas

Orange  OR120:n  "lietteisestä"  majesteettisuudesta  inspiroitunut

IIC+lyijy

Fender  Deluxen  "ruskean  paneelin"  aikakaudelta  tämä  vahvistin  jakaa  eron  tweed-  ja  "Black  Panel"  -mallien  välillä

60-luvun  puolivälin  Fender  neljän  10  tuuman  kaiuttimen  erottuvalla  napsautuksella

60-luvun  britit

Pieni  mutta  mahtava  50-luvun  lopun  Fender-tallennus

Moderni  Fender-vahvistin  kahdella  peräkkäisellä  esivahvistinvahvistimella,  joka  takaa  voimakkaan  kestävyyden

70-luvun  britit

Perustuu  Mesa  Dual  Rectifieriin,  jossa  oli  erottuva  särö,  joka  muokkasi  "nu-metal"  -soundin

Tyylikkäästi  eksentrinen  nykyaikainen  Fender-malli  15  tuuman  kaiuttimen  erottuvalla  iskulla

Keskitehoinen  50-luvun  lopun  Fender-tweed-klassikko,  joka  tunnetaan  paksusta,  tiivistetystä  ylikierroksesta

'65  Princeton®

Alkuperäisen  aikakauden  2x12"  tweed-klassikko,  joka  on  arvostettu  monipuolisuudesta  puhtaaseen  likaan

'65  Deluxe  Reverb®

Inspiroitunut  vuoden  1966  Gibson  GA-15RVT  Explorerista,  joka  tunnetaan  kavernoisesta  "täysmärästä"  kaikuasetuksestaan

Studio  esivahvistin

Kolmen  kaiuttimen  Fender,  kapeapaneelinen  tweed-klassikko,  joka  tunnetaan  terävistä  korkeuksista

'65  Twin  Reverb®

80-luvun  britit

Moderni  korkean  vahvistuksen  scorch  perustuu  EVH®  5150III

Innoittamana  autotalliklassikko  1960-luvun  Sears  Silvertone,  jonka  retro-  ja  vaihtoehtosoittimet  arvostavat

Brittiläinen  väri

'57  Champ®

Yksi  Fenderin  suurimmista  tweed-vahvistimista,  joka  aloitti  elämänsä  bassovahvistimena  ennen  kuin  lukemattomat  kitaristit  omaksuivat  sen

'65  Super  Reverb®

Inspiroitunut  alkuperäisestä  100  watin  Hiwatt  DR103:sta,  joka  on  klassinen  puhtaamman  sävyn  brittiläinen  pino

Super-Sonic

Inspiroitunut  Mesa/Boogie  Mark  IIC+MB:n  puhtaasta  kanavasta

Mesa/Boogie  Mark  IIC+MB  -johtokanavan  inspiroimia  80-luvun  puolivälin  metallisävyjä



Perustuu  Marshall  Silver  Jubilee  50  watin  pään  puhtaaseen  kanavaan

Ei  mitään

'57  Deluxe™

Perustuu  Bassbreaker  15:n  korkean  vahvistuksen  rakenne-asetukseen

Acoustasonic

'57  Bandmaster

Inspiroitunut  Friedman  BE-100:n  molemmista  pääkanavista  (BE  ja  HBE).

Blues  Junior

Perustuu  Marshall  Silver  Jubilee  50  watin  päähän,  jossa  on  rytmiklipsikytkin  kytkettynä

BB15  alhainen

Perustuu  60-/70-luvun  täysputkiiseen  Fender-klassikkoon,  jota  käytetään  suurilla  näyttämöillä  kaikkialla

Perustuu  50-luvun  lopun  Fender-tallennukseen,  jossa  on  pienitehoinen  8  tuuman  kaiutin,  jossa  on  erityisen  räväkäs  ääni

Vibro-kuningas

Perustuu  Marshall  Silver  Jubilee  50  watin  pään  johtokanavaan

BB15  Med

Suoraan  miksauspöytään  studiopuhtaus  ja  lisääntynyt  putkikonsolimainen  harmoninen  väritys

JC-120  puhdas

Ihanteellinen  raskaaseen,  aggressiiviseen  musiikkiin  Bogner  Uberschall  -pään  erittäin  korkean  vahvistuksen  johtokanavan  inspiraationa.

Perustuu  arvostettuun  60-luvun  puolivälin  Fender-klassiseen  kahdella  12  tuuman  keraamisella  magneetti-Jensen®-kaiuttimella

'61  Ruskea

Perustuu  yhteen  Fenderin  suurimmista  alkuperäisen  aikakauden  tweed-vahvistimista,  neljällä  10"  Jensen®  P10R  -kaiuttimella
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Kuusi  erottuvaa  akustisen  kitaran  simulaatiota  sähkökitaran  muuntamiseen  upealla  akustisella  äänellä.  Yhdistetty  Acoustasonic-esivahvistimen  

kanssa  lisäämään  sävyn  muotoilua

Jubilee  puhdas

Tässä  taulukossa  luetellaan  kaikki  Mustang  GTX:n  esiasetetut  kaiutinkaappimallit  sekä  lyhyt  kuvaus  niistä.  Mus  tang  GTX  -kaappeja  tarkistetaan  ja  päivitetään  jatkuvasti;  tämä  

käsikirja  kertoo  nykyiset  käytössä  olevat  vahvistinmallit.

BB15  korkea

'57  Champ®

Kaiutinsimulaatiolla  värittämätön  vahvistinpiiri

'65  Twin

Juhlavuoden  rytmi

FBE-100

LUETTELO  VAHVISTINMALLISTA  (JATKUU)

Akustinen  Sim

Dual  Showman

Perustuu  erittäin  suosittuun  lämminsävyiseen,  kohtalaisen  tehoiseen  1x12"  Fender-yhdistelmään,  jossa  overdrive  ja  FAT-kytkin

Jubilee  johto

Perustuu  Bassbreaker  15:n  matalan  vahvistuksen  rakenne-asetukseen

Putken  esivahvistin

Moderni  Fender-klassikko,  jossa  on  kosketusherkkä  dynamiikka  ja  erottuva  luonnollinen  ylikierros

Perustuu  keskitehoiseen  50-luvun  lopun  Fender-tweed-klassiseen,  jossa  on  yksi  12  tuuman  alnico-magneettikaiutin

'59  Bassman®

Uber

Perustuu  50-luvun  lopun  Fender-kapeapaneeliklassikkoon  kolmella  10  tuuman  Jensen®  P10R  -kaiuttimella

Käytetään  pietsosähköisten/akustisten  kitaroiden  kanssa.  Perustuu  Fenderin  palkittujen  Acoustason  ic  -vahvistimien  esivahvistimeen;  joustava  

merkkijonodynamiikan  ominaisuus  valittavalla  lovitaajuudella

Perustuu  Bassbreaker  15:n  keskivahvistusrakenteen  asetukseen

Perustuu  klassisen  Roland  JC-120  Jazz  Chorusin  superkirkkaaseen  puhtaaseen  kanavaan

LUETTELO  KAAPPIMALLISTA

Perustuu  60-luvun  alun  Fender-malliin,  jossa  on  yksi  12  tuuman  Oxford-kaiutin  erillisellä  keskiäänellä

Acoustasonic,  Bassbreaker,  Bassman,  Blues  Junior,  Champ,  Deluxe,  Deluxe  Reverb,  Excelsior,  Princeton,  Showman,  Super  Reverb,  Super-Sonic,  Twin  Reverb  ja  Vibro-King  ovat  
FMIC:n  tavaramerkkejä.  Kaikki  muut  tässä  oppaassa  esiintyvät  ei-FMIC-tuotteiden  nimet  ja  tavaramerkit  ovat  vastaavien  omistajiensa  omaisuutta,  ja  niitä  käytetään  yksinomaan  
tunnistamaan  tuotteet,  joiden  sävyjä  ja  ääniä  on  tutkittu  tämän  tuotteen  äänimallin  kehittämisen  aikana.  Näiden  tuotteiden  ja  tavaramerkkien  käyttö  ei  tarkoita  minkäänlaista  yhteyttä,  
yhteyttä,  sponsorointia  tai  hyväksyntää  FMIC:n  ja  kolmannen  osapuolen  välillä.



Perustuu  suljettuun  Friedman  4x12"  -kaappiin  Celestion®  Greenback  -kaiuttimilla

Perustuu  Bogner  Uberkab  -kaappiin,  jossa  on  neljä  12"  Celestion®-kaiutinta

Perustuu  Fender  Super  Reverb  -kaappiin,  jossa  on  neljä  10"  Jensen®-kaiutinta

Inspiraationa  on  75  watin  Marshall  JCM800  -kaappi,  jossa  on  neljä  12"  Celestion®  G12T75  -kaiutinta

Perustuu  suljettuun  Soldano-kaappiin,  jossa  on  neljä  12"  Eminence®  Legend  -kaiutinta

4x12B  75W

4x12  FRD

4x12B  FRD

3x10  VKING

2x12  sininen

Perustuu  klassiseen  Roland  JC-120  Jazz  Chorus  2x12"  avoselkäyhdistelmään

Perustuu  Fenderin  avoimeen  Bassbreaker  15  -kaappiin,  jossa  on  yksi  12  tuuman  Celestion®  V-Type  -kaiutin

Perustuu  Fender  Super-Sonic  -kaappiin,  jossa  on  neljä  12"  Celestion®  Vintage  30  -kaiutinta

4x12B  V30

4x12  Uber

Blues  Junior

Perustuu  pieneen  vinoon  Marshall-kaappiin  kahdella  Celestion®  G12-75  -kaiuttimella

Perustuu  epätavanomaiseen  moderniin  Fender-vahvistimeen,  jossa  on  selvästi  jyskyttävä  15"  Special  Design  -kaiutin

Perustuu  suljettuun  Mesa  Boogie  Rectifier  -kaappiin,  jossa  on  neljä  12"  Celestion®  Vintage  30  -kaiutinta

'66  GA-15

4x12GB

2x15  D130

'65  Deluxe

Perustuu  60-luvun  puolivälin  Fender-studion  suosikkiin,  jossa  on  yhden  10  tuuman  Jensen®  C10R  -kaiuttimen  räväkäs  sävy

Koivukerros  Fender-yhdistelmäkaappi  yhdellä  12"  Celestion®  Vintage  30  -kaiuttimella

Kirkkaampi  versio  4x12”  Friedman-kaappimallista  suoraan  yläpuolella

2x12  Super-Sonic

'65  Princeton®

Kirkkaampi  versio  Marshall  JCM800  4x12"  kaapista  suoraan  yläpuolella

4x12  SOL

Kirkkaampi  versio  4x12"  Fender  Super-Sonic  -kaapista  suoraan  yläpuolella

Inspiroitunut  12  tuuman  Celestion®  Alnico  Blue  -kaiuttimista  kunnioitetussa  Vox  AC30:ssä

Perustuu  Fender  Vibro-King  -kaappiin,  jossa  on  kolme  10  tuuman  kaiutinta

4x12  75W

4x10  SUP

4x12  V30

Perustuu  Fender  Blues  Junior  LTD:n  avoimeen  kaappiin  yhdellä  12"  Jensen®-kaiuttimella

Perustuu  avoimeen  Mesa/Boogie  Mark  IIC+  bubinga-kaappiin,  jossa  on  yksi  12"  EVM12L  kaiutin

Kirkkaampi  versio  4x12"  Marshall-kaapista  suoraan  yläpuolella

1x12  EV

Perustuu  Marshall-kaappiin,  jossa  on  neljä  12"  Celestion®  Greenback  -kaiutinta

Inspiroitunut  yhdestä  10"  CTS-kaiuttimesta  1966  Gibson  GA-15RVT  Explorerissa

Perustuu  Fenderin  avoimeen  yhdistelmäkaappiin  yhdellä  12"  Celestion®  A-Type  -kaiuttimella

1x12  BB15

4x12BGB

1x12  LTD

4x12  RCT

Koivukerros  Fender-yhdistelmäkaappi  kahdella  12"  Celestion®  Vintage  30  -kaiuttimella

Perustuu  suosittuun  60-luvun  puolivälin  Fender-kannattimeen,  jossa  on  yksi  12  tuuman  Jensen®  keraaminen  kaiutin

Perustuu  Fender  Dual  Showman  -kaappiin,  jossa  on  kaksi  15  tuuman  JBL®  D130F  -kaiutinta.

Excelsior

2x12  Jubilee

2x12  JC

1x12  Super-Sonic

LUETTELO  KAAPPIMALLISTA  (JATKUU)

Acoustasonic,  Bassbreaker,  Bassman,  Blues  Junior,  Champ,  Deluxe,  Deluxe  Reverb,  Excelsior,  Princeton,  Showman,  Super  Reverb,  Super-Sonic,  Twin  Reverb  ja  Vibro-King  ovat  
FMIC:n  tavaramerkkejä.  Kaikki  muut  tässä  oppaassa  esiintyvät  ei-FMIC-tuotteiden  nimet  ja  tavaramerkit  ovat  vastaavien  omistajiensa  omaisuutta,  ja  niitä  käytetään  yksinomaan  
tunnistamaan  tuotteet,  joiden  sävyjä  ja  ääniä  on  tutkittu  tämän  tuotteen  äänimallin  kehittämisen  aikana.  Näiden  tuotteiden  ja  tavaramerkkien  käyttö  ei  tarkoita  minkäänlaista  yhteyttä,  
yhteyttä,  sponsorointia  tai  hyväksyntää  FMIC:n  ja  kolmannen  osapuolen  välillä.

11



Käytettävissä  olevien  tehostetyyppien  ja  niiden  sijainnin  muokkaaminen  signaalitiellä  tapahtuu  SIGNAL  PATH  LAYER:ssä.  Voit  tehdä  

tämän  avaamalla  ensin  SIGNAL  PATH  LAYERin  painamalla  sen  vastaavaa  KERROSPAINIKE,  joka  korostaa  automaattisesti  

käytössä  olevan  vahvistinmallin  ensin.  Voit  korostaa  tehosteen  kääntämällä  ENCODERia  jompaankumpaan  suuntaan  (katso  

kuvat  alla).  Tehoste  on  korostettu  valkoisella  nuolella  sen  alapuolella  ja  etiketillä  sen  yläpuolella.

12

Vahvistinmallien  lisäksi  jokaisessa  esiasetuksessa  on  myös  erilaisia  tehosteyhdistelmiä.  Tehosteita  voidaan  muokata  useilla  tavoilla  

–  ne  voidaan  ohittaa,  korvata,  siirtää,  lisätä  tai  poistaa.  Lisäksi  kunkin  tehosteen  yksittäisiä  asetuksia  voidaan  muokata.  Jokainen

vaihtoehto  on  selitetty  alla  ja  seuraavilla  sivuilla.

Huomaa  jokaisen  esiasetuksen  kohdalla,  että  SIGNAALIPOLKUTASON  oikeaan  ja  vasempaan  päähän  ilmestyy  ympyrässä  olevasta  

plusmerkistä  (+)  koostuva  paikkamerkkisymboli  (katso  alla  oleva  kuva).  Tämä  symboli  osoittaa  avoimen  paikan,  johon  tehostetta  

voidaan  siirtää  tai  lisätä  (katso  "Tehosteen  lisääminen",  sivu  16).  Monissa  esiasetuksissa,  jotka  sisältävät  yhden  tai  useamman  

tehosteen,  käyttäjän  on  vieritettävä  äärioikealle  tai  äärivasemmalle  ENCODERin  avulla  nähdäkseen  tämän  symbolin.

REVERB

FUZZ REVERB

KAKSOS
FUZZ

REVERB

MUOKKAUSTEHOKSET

KAKSOS

REVERB

VAHVISTIN

POST  FX  1

KAKSOS

REVERB

VAHVISTIN

ROCK  &  ROLL

ROCK  &  ROLL

02  STUDIO  KAKSOS

Pääset  tehosteisiin  painamalla  ensin  keskimmäistä  TASON  PAINIKETTA  siirtyäksesi  SIGNAL  PATH  LAYER  -tilaan.

Lähikuva  yksityiskohta  –  eri  esiasetuksesta,  joka  ei  sisällä  yhtä  tai  useampaa  tehostetta  –  jossa  avoimet  paikat,  joihin  tehosteita  voidaan  sijoittaa,  on  merkitty  

paikkamerkkisymbolilla,  joka  koostuu  plusmerkistä  ympyrässä  SIGNAALIPOLUN  molemmissa  päissä.  KERROS.

Korosta  tehoste  kääntämällä  ENCODER-säädintä  jompaankumpaan  suuntaan  (kuten  sen  alla  oleva  

valkoinen  nuoli  ja  sen  yläpuolella  oleva  etiketti  osoittavat).



POST  FX  1

FX

REVERB
FUZZ

KAKSOS

OHITTAA

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

ROCK  &  ROLL

FUZZ
KAKSOS

REVERB
REVERB

OHITTAAOHITTAA

OHITTAA

KORVATA

LIIKKUA

POISTAA

REVERBFUZZ
KAKSOS

REVERB

LISÄÄ  FX

Kääntäkää  ENCODER-säädintä  korostaaksesi  "BYPASS"  tehosteiden  sijoitusasetusten  valikossa  ja  paina  sitten  ENCODER  valitaksesi  sen.

"X  FX"  -apuohjelmapainike  syttyy,  kun  sitä  painetaan,  ohittaen  kaikki  tehosteet  kaikissa  

esiasetuksissa  (kuten  kunkin  tehosteen  yläpuolella  on  sininen  BYPASS-tarra).

Voit  ohittaa  korostetun  tehosteen  painamalla  ensin  ENCODER-painiketta  päästäksesi  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikkoon.

Kun  tehoste  on  ohitettu  (kuten  tässä  näkyy  valkoinen  nuoli  sen  alla  ja  sininen  laatikko,  jossa  on  "BYPASS"  -merkintä  sen  yläpuolella),  jatka  

muiden  parametrien  muokkaamista  tai  paina  valaistua  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset.

ROCK  &  ROLL

EFEKTIN  OHITTAMINEN

TALLENTAA

ROCK  &  ROLL

Tallennusvaihtoehtoa  ei  ole;  tämä  on  vain  nopea  tapa  kytkeä  kaikki  tehosteet  pois  päältä  ja  takaisin  päälle.  Kun  X  FX  -apuohjelman  painiketta  painetaan,  

se  syttyy  ja  sininen  ohitusmerkki  ilmestyy  kunkin  tehosteen  yläpuolelle  (katso  alla  oleva  kuva).  Jos  tietyt  yksittäiset  tehosteet  on  jo  ohitettu  

esiasetuksessa,  X  FX  -apuohjelmapainikkeen  käyttö  ei  kytke  niitä  takaisin  päälle.

Voit  sammuttaa  kaikki  Mustang  GTX  -tehosteet  jokaisessa  esiasetuksessa  (ja  ottaa  ne  takaisin  käyttöön)  painamalla  X  FX  -apuohjelman  painiketta.

Ohitaksesi  tietyt  yksittäiset  tehosteet  esiasetuksen  sisällä,  korosta  se  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa  ja  paina  ENCODER.  Valitse  "BYPASS"  

tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikosta  ja  paina  ENCODER  uudelleen.  SIGNAL  PATH  LAYER  ilmoittaa  sitten,  että  vaikutus  on  ohitettu;  

esiasetusnumeron  sisältävä  laatikko  vaihtuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusta  on  muokattu),  ja  SAVE-apuohjelman  painike  syttyy.  Kun  

tehoste  on  nyt  ohitettu,  voidaan  tehdä  lisämuokkauksia  tai  painaa  SAVE-apuohjelmapainiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset  (katso  kuvat  alla).
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On  kaksi  tapaa  ohittaa  tehosteet.  Ensimmäinen  on  yleinen  päälle-pois-ominaisuus,  joka  yksinkertaisesti  sammuttaa  kaikki  tehosteet  kaikista  

esiasetuksista  yhdellä  painikkeen  painalluksella.  Toinen  antaa  käyttäjien  ohittaa  tietyt  yksittäiset  tehosteet  esiasetuksen  sisällä.

REVERB



LISÄÄ  FX

ROCK  &  ROLL

MODULAATIO

VIIVE

REVERB

WAH

GREENBOX

YLIAJO

KOSKE  WAH

POST  FX  1
KAKSOS

FUZZ
REVERB

takaisin

RANGER  BOOST

REVERB

Kääntämällä  ENCODER-säädintä  korosta  "REPLACE"  tehosteiden  sijoitusasetusten  valikossa  ja  paina  sitten  ENCODER  valitaksesi  sen.

Korosta  korostettu  tehoste  painamalla  ensin  ENCODER-painiketta  päästäksesi  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikkoon.

Korosta  yksi  neljästä  tehosteluokasta  kääntämällä  ENCODER  ja  valitse  sitten  tehosteluokka  painamalla  ENCODER.

Korosta  korvaava  tehoste  kääntämällä  ENCODER-säädintä  ja  valitse  se  painamalla  ENCODER.

OHITTAA

POISTAA

LIIKKUA

EFEKTIN  KORVAAMINEN

KORVATA

Korvaa  tehoste  korostamalla  korvattava  tehoste  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa  ja  painamalla  ENCODER.
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Huomaa,  että  PRESET  LAYER  -painikkeen  painaminen,  joka  vastaa  ympyröityä  X-merkkiä  NÄYTTÖIKKUNASSA,  
sulkee  tehosteiden  sijoitusvaihtoehdon  ja  tehosteluokkavalikot.  Painamalla  sitä,  kun  se  vastaa  otsikkoa  "takaisin" (kuten  
tehostevalikossa),  käyttäjä  palaa  edelliseen  näyttöön.

Valitse  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikosta  "KORVAUS"  ja  paina  ENCODER  uudelleen.  Valitse  yksi  neljästä  
näkyviin  tulevasta  tehostekategoriasta  –  Stomp  Box,  Modulation,  Delay  tai  Reverb  –  ja  paina  ENCODER  päästäksesi  
kyseisen  luokan  tehosteisiin.  Selaa  tehosteita  ja  paina  ENCODER  valitaksesi  niiden  tilalle.

SIGNAL  PATH  LAYER  näyttää  sitten  uuden  tehosteen  ja  osoittaa,  että  alkuperäinen  tehoste  on  korvattu.  
esiasetusnumeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusta  on  muokattu),  ja  
SAVE-apuohjelman  painike  syttyy.  Kun  tehoste  on  nyt  korvattu,  voit  tehdä  lisämuokkauksia  tai  painaa  SAVE-
apuohjelmapainiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset  (katso  kuvat  alla  ja  seuraavalla  sivulla).

STOMPBOX



OHITTAA

REVERB

KAKSOS

EFEKTIIN  SIIRTÄMINEN

ROCK  &  ROLL

Voit  siirtää  korostettua  tehostetta  painamalla  ensin  ENCODER-painiketta  päästäksesi  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikkoon.

ROCK  &  ROLL

FUZZ

FUZZ

LISÄÄ  FX

POST  FX  1

REVERB

Valittu  tehoste,  korostettuna  sen  alla  olevalla  valkoisella  nuolella  ja  sen  yläpuolella  olevalla  etiketillä,  näkyy  oranssissa  laatikossa  osoittaen,  että  se  on  valmis  siirrettäväksi  

toiseen  paikkaan  signaalitiellä  ENCODERia  kääntämällä.

REVERB

TALLENTAA

SIGNAL  PATH  LAYER  näyttää  tehosteen  uudessa  paikassaan;  esiasetuksen  numeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusta  on  muokattu),  ja  SAVE-apuohjelman  painike  syttyy.  Kun  

tehoste  on  nyt  siirretty,  voit  tehdä  lisämuokkauksia  tai  paina  SAVE-apuohjelmapainiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset  (katso  kuvat  alla  ja  seuraavalla  sivulla).

KORVATA

POST  FX  1

Jos  haluat  siirtää  tehosteen  toiseen  paikkaan  signaalitiellä,  korosta  siirrettävä  tehoste  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa  ja  paina  ENCODER.  Valitse  "MOVE"  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikosta  ja  paina  

ENCODER  uudelleen.  Valitun  tehosteen  nimen  ympärille  ilmestyy  oranssi  laatikko  sekä  vilkkuva  valkoinen  nuoli,  joka  osoittaa,  että  tehoste  on  valmis  siirrettäväksi.  Käännä  ENCODER  asettaaksesi  valitun  tehosteen  

uudelleen;  paina  ENCODER  asettaaksesi  tehosteen  uuteen  paikkaan.

REVERB

Kun  tehoste  on  vaihdettu  (kuten  tässä  näkyy  valkoinen  nuoli  sen  alla  ja  otsikko  sen  yläpuolella),  jatka  muiden  parametrien  muokkaamista  tai  paina  valaistua  SAVE-apuohjelman  

painiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset.

POST  FX  1

Kääntämällä  ENCODER-säädintä  korosta  "MOVE"  tehosteiden  sijoitteluvalikossa  ja  paina  sitten  ENCODER  valitaksesi  sen.

TEHOSTA

REVERB
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KAKSOS

RANGER

POISTAA

ROCK  &  ROLL

KAKSOS

LIIKKUA

FUZZ



TALLENTAA

PRE  FX  2

EFEKTIN  LISÄÄMINEN

ROCK  &  ROLL

Kun  olet  siirtänyt  valittua  tehostetta  ENCODER-säädintä  kääntämällä,  valitse  

sen  uusi  sijainti  signaalitiellä  painamalla  ENCODER-painiketta.

Voit  lisätä  tehosteen  korostamalla  paikanvaraajan  plus-merkin  symbolia  kääntämällä  ENCODER  sen  kohdalle.  Ympyrä,  jossa  

on  plus-merkki,  muuttuu  vihreäksi.  Paina  ENCODER  päästäksesi  neljän  tehosteluokan  valikkoon.

Kun  tehoste  on  siirretty  uuteen  paikkaan  (kuten  tässä  näkyy  valkoinen  nuoli  sen  alla  ja  otsikko  sen  yläpuolella),  jatka  muiden  

parametrien  muokkaamista  tai  paina  valaistua  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset.

ROCK  &  ROLL

FUZZ  REVERB
REVERB

KAKSOS

KAKSOS

REVERB
FUZZ

ROCK  &  ROLL

PRE  FX  2

KAKSOS
FUZZ  REVERB

REVERB

Ensimmäisessä  menetelmässä  korosta  toinen  kahdesta  paikkamerkki  plus-merkkisymbolista  SIGNAALIPOLKUTASOSTA  
kääntämällä  ENCODER.  Plus-merkin  sisältävä  ympyrä  muuttuu  vihreäksi.  Paina  ENCODER  nähdäksesi  valikon,  jossa  
on  neljä  tehosteluokkaa:  Stomp  Box,  Modulation,  Delay  ja  Reverb.  Korosta  luokka  kääntämällä  ENCODER-säädintä  ja  
paina  sitten  ENCODER  päästäksesi  kyseisen  luokan  tehosteisiin.  Selaa  tehosteita  ja  paina  ENCODER  valitaksesi  
tehosteen.

On  kaksi  tapaa  lisätä  tehostetta.

Kun  tehoste  lisätään,  esiasetusnumeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusta  on  
muokattu),  ja  SAVE-apuohjelmapainike  syttyy.  Kun  tehoste  on  nyt  lisätty,  voit  tehdä  lisämuokkauksia  tai  säilyttää  valmiit  
muokkaukset  painamalla  SAVE-apuohjelman  painiketta  (katso  kuvat  alla  ja  seuraavalla  sivulla).  Huomaa,  että  PRESET  
LAYER  -painikkeen  painaminen,  joka  vastaa  ympyröityä  “X”-merkkiä  NÄYTTÖIKKUNASSA,  sulkee  tehostekategorian  
ja  tehostevalikon.  Painamalla  sitä,  kun  se  vastaa  otsikkoa  "takaisin",  käyttäjä  palaa  edelliseen  näyttöön.
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SIGNAL  PATH  LAYER  näyttää  sitten  äskettäin  lisätyn  tehosteen  vihreässä  laatikossa,  jonka  alapuolella  on  vilkkuva  
valkoinen  nuoli  ja  sen  yläpuolella  tarra,  joka  osoittaa,  että  tehoste  voidaan  siirtää  toiseen  asentoon  (jos  halutaan)  
kääntämällä  ja  painamalla  ENCODER-painiketta. .



WAH

Kun  olet  siirtänyt  äskettäin  lisättyä  tehostetta  kääntämällä  ENCODERia,  

paina  ENCODER  valitaksesi  sen  uuden  sijainnin  signaalitiellä.

Äskettäin  lisätty  tehoste,  joka  on  korostettu  sen  alla  olevalla  valkoisella  nuolella  ja  sen  yläpuolella  olevalla  etiketillä,  näkyy  vihreässä  

laatikossa,  joka  osoittaa,  että  se  voidaan  jättää  paikoilleen  tai  siirtää  toiseen  paikkaan  signaalitiellä  ENCODERia  kääntämällä.

Valitse  tehoste  selaamalla  sen  kohdalle  ja  painamalla  ENCODER.

Valitse  tehosteluokka  selaamalla  sen  kohdalle  ja  painamalla  ENCODER.

Kun  lisätty  tehoste  on  paikallaan  (kuten  tässä  näkyy  valkoinen  nuoli  sen  alla  ja  etiketti  sen  yläpuolella),  jatka  muiden  parametrien  

muokkaamista  tai  paina  valaistua  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset.

ROCK  &  ROLL

REVERB

MODULAATIO

VIIVE

KAKSOS

REVERB
FUZZ

VAUVA

TALLENTAA

STOMPBOX

POST  FX  1

POST  FX  1

ROCK  &  ROLL

ROCK  &  ROLL

VAUVA

WAH

takaisin

REVERB
FUZZ  WAH

KAKSOS
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KOSKE  WAH

YKSINKERTAINEN  KOMP

KOMPRESSORI

RANGER  BOOST

PRE  FX  2

FUZZ  WAH
KAKSOS

REVERB

VAUVA



Valitse  "ADD  FX"  tehosteiden  sijoitusasetusten  valikosta  selaamalla  sen  kohdalle  ja  painamalla  ENCODER.

Toisella  tapaa  lisätä  tehostetta  korostamalla  olemassa  oleva  tehoste  esiasetuksen  sisällä  kääntämällä  

ENCODER  sen  kohdalle  ja  painamalla  ENCODER  nähdäksesi  neljän  tehosteluokan  valikon.

Valitse  tehosteluokka  selaamalla  sen  kohdalle  ja  painamalla  ENCODER.

Valitse  tehoste  selaamalla  sen  kohdalle  ja  painamalla  ENCODER.

ROCK  &  ROLL

STOMPBOX

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

REVERB

Toisessa  tehosteen  lisäämistavassa  korosta  olemassa  oleva  tehoste  SIGNAL  PATH  LAYER:ssä  ja  paina  ENCODER.  
Valitse  "ADD  FX"  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikosta  ja  paina  ENCODER  uudelleen.

SIGNAL  PATH  LAYER  näyttää  sitten  äskettäin  lisätyn  tehosteen  vihreässä  laatikossa,  jonka  alapuolella  on  vilkkuva  
valkoinen  nuoli  ja  sen  yläpuolella  tarra,  joka  osoittaa,  että  tehoste  voidaan  siirtää  toiseen  asentoon  (jos  halutaan)  
kääntämällä  ja  painamalla  ENCODER-painiketta. .

Kun  tehoste  lisätään,  esiasetusnumeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusta  on  
muokattu),  ja  SAVE-apuohjelmapainike  syttyy.  Kun  tehoste  on  nyt  lisätty,  sitä  voidaan  sitten  muokata  tai  paina  SAVE-
apuohjelmapainiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset  (katso  kuvat  alla  ja  seuraavalla  sivulla).

Valitse  yksi  neljästä  näkyviin  tulevasta  tehosteluokasta  ja  paina  ENCODER  päästäksesi  kyseisen  luokan  tehosteisiin.  
Selaa  tehosteita  ja  paina  ENCODER  valitaksesi  tehosteen.
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LISÄÄ  FX

REVERB

MODULAATIO

VIIVE

KAKSOS

REVERB
FUZZ

takaisin

WAH

LIIKKUA

KORVATA

POISTAA

OHITTAA

POST  FX  1

YKSINKERTAINEN  KOMP

RANGER  BOOST

KOMPRESSORI

KOSKE  WAH



VAUVA

ROCK  &  ROLL

KAKSOS
FUZZ

REVERB

ROCK  &  ROLL

POST  FX  1

TALLENTAA

WAH

KAKSOS

REVERB
REVERB

VAUVA

Kun  olet  siirtänyt  äskettäin  lisättyä  tehostetta  kääntämällä  ENCODERia,  paina  ENCODER  

valitaksesi  sen  uuden  sijainnin  signaalitiellä.

Kun  lisätty  tehoste  on  paikallaan  (kuten  tässä  näkyy  valkoinen  nuoli  sen  alla  ja  etiketti  sen  yläpuolella),  jatka  muiden  parametrien  

muokkaamista  tai  paina  valaistua  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset.

Voit  poistaa  korostetun  tehosteen  painamalla  ensin  ENCODER-painiketta  päästäksesi  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikkoon.

Äskettäin  lisätty  tehoste,  joka  on  korostettu  sen  alla  olevalla  valkoisella  nuolella  ja  sen  yläpuolella  olevalla  etiketillä,  näkyy  vihreässä  

laatikossa,  joka  osoittaa,  että  se  voidaan  jättää  paikoilleen  tai  siirtää  toiseen  paikkaan  signaalitiellä  ENCODERia  kääntämällä.

POST  FX  1

REVERBFUZZ  WAH
KAKSOS

ROCK  &  ROLL

FUZZ

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

PRE  FX  2

VAUVA

TEHOKSEN  POISTAMINEN

FUZZ  WAH
KAKSOS

REVERB

ROCK  &  ROLL

Jos  haluat  poistaa  tehosteen  signaalitieltä,  korosta  tehoste  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa  ja  paina  EN  
CODER.  Valitse  "DELETE"  tehosteiden  sijoitusvaihtoehtojen  valikosta  ja  paina  ENCODER  uudelleen;  
efekti  poistetaan  signaalitieltä  ja  toinen  käytössä  oleva  tehoste  (jos  sellainen  on)  siirtyy  tilalleen.  Jos  
poistettu  tehoste  oli  ainoa  tehoste  signaalireitillä  (ennen  tai  jälkeen),  sen  kohdalle  ilmestyy  ympyrässä  
olevasta  plusmerkistä  (+)  koostuva  paikkamerkkisymboli.

Kun  tehoste  poistetaan,  esiasetusnumeron  sisältävä  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  
esiasetusta  on  muokattu),  ja  SAVE-apuohjelmapainike  syttyy.  Kun  tehoste  on  nyt  poistettu,  voit  tehdä  
lisämuokkauksia  tai  paina  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset  (katso  kuvat  alla  
ja  seuraavalla  sivulla).
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POST  FX  1
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Kääntämällä  ENCODER-säädintä  voit  selata  käytettävissä  olevia  tehosteohjaimia,  joista  jokainen  muuttuu  siniseksi,  kun  ne  

on  korostettu,  ja  paina  ENCODER  valitaksesi  tietyn  tehosteen  säätimen,  joka  muuttuu  sitten  punaiseksi.

Kun  olet  valinnut  tietyn  tehosteen  säätimen,  käännä  ENCODER-säädintä  muokataksesi  kyseistä  tehosteohjainta  haluamallasi  

tavalla  ja  paina  ENCODER-painiketta  uudelleen  säilyttääksesi  muokatun  tehosteen  säätimen.  Muokattu  tehosteohjain  

muuttuu  sitten  punaisesta  takaisin  siniseksi.  Kun  tehosteohjainta  muokataan,  esiasetuksen  numeron  sisältävä  laatikko  

muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (osoittaa,  että  esiasetusmuokkaus  on  tehty),  ja  SAVE-apuohjelmapainike  syttyy.  Kun  tehoste  on  

nyt  muokattu,  voit  tehdä  lisää  tehosteiden  ohjausmuokkauksia  tai  paina  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiit  

esiasetetut  muokkaukset  (katso  kuvat  alla  ja  seuraavalla  sivulla).

Voit  muokata  tietyn  tehosteen  ohjausasetuksia  kääntämällä  ENCODER-säädintä  korostaaksesi  tehosteen  SIGNAL  PATH  

LAYER  -kohdassa,  ja  paina  sitten  CONTROLS  LAYER  -painiketta,  joka  näyttää  kunkin  tehosteen  yksittäiset  säätimet.

POISTAA

ROCK  &  ROLL

POST  FX  1

SIGNAL  PATH  LAYER  näyttää  sitten,  että  tehoste  on  poistettu  (valkoisella  nuolella),  joko  korvaamalla  se  plus-merkin  

paikkamerkkisymbolilla  (kuten  tässä)  tai  siirtämällä  toinen  tehoste  (jos  sellainen  on)  sen  paikkaan.

Valitse  "DELETE"  tehosteiden  sijoitusasetusten  valikosta  selaamalla  sen  kohdalle  ja  painamalla  ENCODER.

Jos  haluat  muokata  tietyn  tehosteen  asetuksia,  korosta  tehoste  SIGNAL  PATH  -kerroksessa  

vierittämällä  siihen  ENCODER-painikkeella;  paina  sitten  CONTROLS  LAYER  -painiketta.

ROCK  &  ROLL

VAHVISTIN

FUZZ
KAKSOS

REVERB
REVERB

TALLENTAA

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

KAKSOS

REVERB
FUZZ

OHITTAA

KORVATA

LIIKKUA

MUOKKAA  TEHOSTEASETUKSET

LISÄÄ  FX



POST  FX  1

REVERB

ROCK  &  ROLL

REVERB

ROCK  &  ROLL

POST  FX  1

DECAY  DWELL  DIFF  TONE

REVERBFUZZ
KAKSOS

REVERB
KAKSOS

FUZZ

TASO

POST  FX  1

KAKSOS

REVERBFUZZ

KAKSOS

REVERBFUZZ

TASO

ROCK  &  ROLL

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

Paina  ENCODER  valitaksesi  säädettäväksi  tietyn  tehosteen  säätimen,  joka  muuttuu  sitten  punaiseksi.

Korosta  CONTROLS  LAYER  -kohdassa  tehostesäädin  vierittämällä  sen  kohdalle  ENCODER-

painikkeella;  jokainen  tehosteohjain  muuttuu  siniseksi,  kun  se  on  korostettu.

Kääntämällä  ENCODER-säädintä  voit  muokata  valittua  tehosteohjainta  haluamallasi  tavalla.

Paina  ENCODER  säilyttääksesi  muokatun  tehosteen  ohjausasetuksen;  tehosteen  säädin  palaa  siniseksi.

Kun  tiettyä  tehosteohjainta  on  muokattu  haluamallasi  tavalla,  jatka  muiden  parametrien  muokkaamista  tai  paina  valaistua  

SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  valmiit  muokkaukset.

REVERBFUZZ
KAKSOS

LEVEL  DECAY  DWELL  DIFF  TONE

TASO

POST  FX  1

ROCK  &  ROLL

REVERB

POST  FX  1

ROCK  &  ROLL

TALLENTAA

DECAY  DWELL  DIFF  TONE

REVERB

TALLENTAA

REVERB

DECAY  DWELL  DIFF  TONE
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TAP  TEMPO

Voit  muuttaa  ensimmäisen  viiveefektin  (tai  modulaatiotehosteen,  jos  viiveefektiä  ei  ole)  tempoa  napauttamalla  TAP-

apuohjelman  painiketta  halutussa  tempossa.

VIIVE

takaisin

TAP  TEMPO  -PAINIKKEEN  KÄYTTÄMINEN

*

TAP  TEMPO  ALARYHMÄT

REVERB

VIIVE

KAKSOS

POST  FX  2

TAP

TAP

120  bpm

Tämä  hinta  voidaan  jättää  ennalleen  tai  sitä  voidaan  muuttaa  TAP-apuohjelmapainikkeella.  Aseta  uusi  TAP-tempo  napauttamalla  vilkkuvaa  TAP-apuohjelman  painiketta  

halutussa  tempossa  vähintään  kaksi  kertaa  (katso  alla  olevaa  kuvaa).  TAP-apuohjelman  painike  toimii  riippumatta  siitä,  mikä  taso  on  korostettuna  (ESIASETETTU  KERROS,  

SIGNAALITAROS  tai  CONTROLS  LAYER).

Siirry  CONTROLS  LAYERiin  painamalla  sitä  vastaavaa  kerrospainiketta  ja  vieritä  muutettavaan  aikaparametriin  ENCODERin  avulla.  Paina  ja  käännä  ENCODER  valitaksesi  

ja  säätääksesi  halutun  aika-arvon,  jonka  aikana  aika-arvon  sisältävä  ikkuna  muuttuu  punaiseksi;  paina  ENCODER  uudelleen  säilyttääksesi  uuden  aikaarvon  (katso  alla  

olevaa  kuvaa).

60  ms

Esiasetuksissa,  jotka  sisältävät  modulaatiotehosteita,  viiveefektejä  tai  molemmat*,  TAP-apuohjelman  painike  vilkkuu  signaalitiellä  viimeisen  viiveefektin  oletusnopeuden  

mukaisesti  (tai  viimeisen  modulaatioefektin,  jos  viiveefektiä  ei  ole).

Erilaisia  aikaparametreja  kaikille  viive-  ja  modulaatiovaikutuksille  signaalitiellä  voidaan  säätää  OHJAUSKERROKSESSA  ilman  TAP-apuohjelman  painiketta.  Käytä  SIGNAL  

PATH  LAYER  -kohdassa  ENCODERia  korostaaksesi  muokattavaa  viive-  tai  modulaatioefektiä;  sen  säätimet  näkyvät  sitten  OHJAUSTASOLLA.

TAP

1

Mustang  GTX  -viive-  ja  modulaatioefektit  voidaan  synkronoida  pelaajan  haluamaan  BPM-nopeuteen.  Näet  nykyisen  BPM-nopeuden  painamalla  TAP-apuohjelman  

painiketta  kerran;  kurssi  näkyy  NÄYTTÖIKKUNAAN:

Delay-  ja  modulaatioefektien  tempoja  voidaan  muuttaa  myös  korostamalla  aikaparametrin  numeerinen  arvo  CONTROLS  LAYER:ssä  ja  sitten  painamalla  

ja  kääntämällä  ENCODER-säädintä  halutun  tempon  asettamiseksi.
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FUZZ

DELUXE

TASO

REVERB

REVERB

Mustang  GTX  -modulaatio-  ja  viiveefektit  on  lueteltu  sivuilla  24-26.

ROCK  &  ROLL

ROCK  &  ROLL

VIIVEAIKA

tila:  esiasetus

2



BASSMAN

Jos  kaikki  nuottijaot  ovat  pois  päältä,  BPM  vastaa  signaalitiellä  viimeisen  viiveen  tai  modulaatiovaikutuksen  nopeutta.

Nuottijakojen  arvot  ovat  pois  päältä,  koko  nuotti,  puolisävel,  katkoviiva  puolisävel,  puolisävelen  kolmikko,  neljäsosa  nuotti,  pisteinen  neljännesnuotti,  neljännesnuottitripletti,  kahdeksas  nuotti,  pisteinen  kahdeksas  nuotti,  kahdeksas  

nuotti,  kuudestoista  nuotti,  katkoviiva  kuusitoista  nuotti ,  kuudestoista  nuotin  kolmikko,  30  sekunnin  nuotti,  katkoviiva  kolmekymmentäsekuntia  ja  30  sekuntia.

5.67

'59

BPM:lle  on  kaksi  tilaa  -  "global"  ja  "preset".  "Globaali"-tila  käyttää  yhtä  BPM:ää  kaikkiin  esiasetuksiin.  "Preset"-tilassa  jokaisella  esiasetuksella  on  oma  BPM,  joka  voidaan  asettaa  erikseen  esiasetusta  kohti  (oletusnopeus  on  

120  BPM).  Voit  vaihtaa  BPM-tilasta  toiseen  painamalla  alempaa  KERROSPAINIKE,  joka  vastaa  "tila:  esiasetus"  tai  "tila:  globaali"  NÄYTTÖIKKUNASSA;  käännä  ENCODER  säätääksesi  BPM-nopeutta:

HUOMAA  JAKO
TASO  ROOTTORI

BLACK  HOLE  VIBE

Synkronoidakseen  tehosteen  BPM-nopeuteen  käyttäjä  voi  asettaa  modulaatio-  ja  viiveefekteille  erityisen  "huomautusjaon".

VIBRA

tila:  globaali

POST  FX  1

HUOMAA  JAKO

5.67

VIBRA
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TAP  TEMPO

69

TASO  ROOTTORI

takaisin

Aseta  säveljaot  siirtymällä  valitun  modulaation  tai  viiveefektin  CONTROLS  LAYER  -tasoon  painamalla  vastaavaa  alempaa  TASOPAINIKE.  Käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  “NOTE  DIVISION”  ja  valitse  se  (lyhenne  

“DIV”);  sitten  käännä  ja  paina  ENCODER  valitaksesi  nuottijaon  arvon:

Kun  nuottijako  on  asetettu,  aika-arvo  lasketaan  automaattisesti  sopimaan  nykyiseen  BPM-asetukseen.  Jos  aikaparametria  muutetaan,  nuottijako  asetetaan  automaattisesti  pois  päältä.

SÄVY

POST  FX  1

SYVYYS  FDBK  VAIHE

69

1/8

HUOMAUTUSOSOJEN  ASETTAMINEN

'59

VINOSSA

BASSMAN

TAP

Hz

133  bpm

BLACK  HOLE  VIBE

SYVYYS  FDBK  VAIHE

SÄVY

Hz



Varifuzz

Erottuva  kuoroefekti,  joka  käyttää  kolmioaaltoa  
modulaatioon

Overdrive-efekti,  joka  on  saanut  inspiraationsa  alkuperäisestä  70-luvun  lopusta

Monipuolinen  Fender-fuzz  lisätyllä  oktaavilla,  joka  on  erityisesti  

suunniteltu  Mustang  GTX:lle

BK  Butler  -putkiohjaimen  inspiroima  säröefekti

Pehmeästi  pyöristetty  kuoroefekti,  joka  käyttää  modulaatioon  
siniaaltoa

24

Kolmio  Flanger

Electro-Harmonix  Big  Muff  Pi  (Ram's  Head  -malli)  inspiroima  säröefekti

Overdrive

Keltainen  laatikko

Monipuolinen  Fender  overdrive,  joka  on  erityisesti  suunniteltu  Mustang  GTX:lle

Pro  Co  RATin  inspiroima  säröefekti

Monipuolinen  Fender  fuzz  basson  tiukkuussäädöllä

Ram  Fuzz

Sine  kuoro

Pyöreä  Fuzz

Pehmeästi  pyöristetty  laippaefekti,  joka  käyttää  modulaatioon  
siniaaltoa

Greenbox

Big  Fuzz

Mustang  GTX  -tehosteet  on  järjestetty  kuuteen  kategoriavalikkoon:  Stompbox-  efektit  (15),  Modulaatioefektit  (15),  Delay  -efektit  (13),  

Reverb  -efektit  (14),  Dynamics+EQ-  efektit  (7)  ja  Filters+Pitch-  efektit  (9) .  Jokaisen  nimet  ja  kuvaukset  näkyvät  alla  luokittain.  

Mustang  GTX  -efektejä  tarkistetaan  ja  päivitetään  jatkuvasti.

Ibanez  TS808  Tube  Screamer

Myyttinen  asema

Oranssilaatikko

Sama  kuin  "Ram  Fuzz"  yllä,  mutta  perustuu  venäläiseen  1990-luvun  versioon

Huomaa,  että  TAP-apuohjelman  painike  toimii  Mustang  GTX  -modulaatiotehosteiden  kanssa  ja  vilkkuu,  kun  yhtä  tai  useampaa  

modulaatiotehostetta  käyttävä  esiasetus  on  käytössä.

Syntikkamainen  yhdistelmä  oktaavi-alas-efektiä  ja  oktaavi-up-fuzzia

Putken  OD

Sine  Flanger

Ranger  Boost

70-luvun  MXR  Distortion  Plusin  inspiroima  säröefekti

Innoittamana  klassinen  1960-luvun  lopun  Fuzz  Face

Alkuperäisen  70-luvun  lopun  Boss  DS-1:n  inspiroima  säröefekti

Innoittamana  90-luvun  Klon  Centaur  germaniumdiodi  overdrive

Venäjän  Fuzz

Kolmion  kuoro

Erottuva  laippaefekti,  joka  käyttää  kolmioaaltoa  
modulaatioon

60-luvun  Dallas  Rangemaster  Treble  Boosterin  inspiroima  säröefekti

Musta  laatikko

Electro-Harmonix  Big  Muffin  inspiroima  säröefekti

Octobot

Fuzz

LUETTELO  EFEKTITYYPISTA

MODULAATIOVAIKUTUKSET

STOMPBOX-EFEKTIOT

Kaikki  tässä  oppaassa  esiintyvät  ei-FMIC-tuotteiden  nimet  ja  tavaramerkit  ovat  omistajiensa  omaisuutta,  ja  niitä  käytetään  yksinomaan  tunnistamaan  tuotteet,  joiden  
sävyjä  ja  ääniä  on  tutkittu  tämän  tuotteen  äänimallin  kehittämisen  aikana.  Näiden  tuotteiden  ja  tavaramerkkien  käyttö  ei  tarkoita  minkäänlaista  yhteyttä,  yhteyttä,  
sponsorointia  tai  hyväksyntää  FMIC:n  ja  kolmannen  osapuolen  välillä.



Klassisen  70-luvun  MXR  Phase  90:n  inspiroima  vaiheensiirtäjäefekti

Princetonin  kaiku

Roland  JC-120  Jazz  Chorus  vahvistin

Luova  epäharmoninen  dissonanssi  elektronisen  musiikin  
varhaiselta  aikakaudelta

Perustuu  60-luvun  lopun  Uni-Vibe  phaser/vibrato-pedaaliin

JC  Vibrato

4-nupin  laippa

25

Klassinen  Fenderin  "änkyttävä"  fotoresistori  tremolo,  kuten  on  kuultu  Fender-vahvistimissa,  
kuten  Twin  Reverb

Phaser

JC  kuoro

Pehmeästi  sykkivä  putki  bias  tremolo,  kuten  kuullaan  vahvistimissa,  kuten  Fender

Vaihe  90

Vintage  Tremolo

Vibe-yksikkö

Perustuu  klassikon  bucket-prigade-analogiseen  kuoroon

Huomaa,  että  TAP-apuohjelman  painike  toimii  Mustang  GTX  -viiveefektien  kanssa  ja  vilkkuu,  kun  yhtä  tai  useampaa  

viivetehostetta  sisältävä  esiasetus  on  käytössä.

Sine  Tremolo

Harmoninen  Tremolo

Renkaan  modulaattori

Klassinen  60-luvun  lopun/70-luvun  alun  Fender-efekti  

pyörivällä  kaiutinlevyllä

Pitkään  välttämätön  jetliner  "whhoosh"  kuultu  

lukemattomilta  tallenteilta

Perustuu  tiettyihin  60-luvun  alun  Fender-vahvistimiin  sisäänrakennettuun  erottuvaan  tehosteeseen

Inspiroitunut  Roland  JC-120  -vahvistimen  sisäisestä  vibrato-efektistä

Värinä

Perustuu  MXR  M117  Flangeriin

VIIVEVAIKUTUKSET

MODULAATIOVAIKUTUKSET  (JATKUU)

Ankkauksen  viive

Stereokentän  toistot  vuorottelevat  oikealla  ja  vasemmalla  luoden  "ping  pong"  

-efektin

Samanlainen  kuin  yllä  oleva  Tape  Delay,  mutta  stereokentän  laajennuksella

Perustuu  klassiseen  analogiseen  nauhakaikuyksikköön,  jossa  on  
epätäydellisyyksiä,  jotka  loivat  erottuvan  "vau"  ja  "lepatuksen"

Mono  Echo  suodatin

Puhdas,  yksinkertainen  ja  koskematon  signaalin  toisto

Käänteinen  viive

Rytminen  viive,  joka  voidaan  jakaa  useisiin  "tappauksiin"  eri  

aikaväleillä

Mono  kaiku  tasaisin  välein  wah-kaltaisella  efektillä  signaalin  

toistoissa

Ping-pongin  viive

Stereokaiu  tasaisin  välein  wah-maisella  efektillä  signaalin  

toistoissa

Stereonauhan  viive

Viivästyneet  nuotit  "syrjäytyvät"  tieltä  pelaamisen  aikana  ja  täyttävät  

aukot,  kun  et  pelaa

Mono  viive

Moninapautusviive

Stereokaikusuodatin

Kääntää  nuottien  muodon  klassista  "takasuuntaista  

kitaraa"  varten

Nauhan  viive

Kaikki  tässä  oppaassa  esiintyvät  ei-FMIC-tuotteiden  nimet  ja  tavaramerkit  ovat  omistajiensa  omaisuutta,  ja  niitä  käytetään  yksinomaan  tunnistamaan  tuotteet,  joiden  
sävyjä  ja  ääniä  on  tutkittu  tämän  tuotteen  äänimallin  kehittämisen  aikana.  Näiden  tuotteiden  ja  tavaramerkkien  käyttö  ei  tarkoita  minkäänlaista  yhteyttä,  yhteyttä,  
sponsorointia  tai  hyväksyntää  FMIC:n  ja  kolmannen  osapuolen  välillä.



Klassinen  60-luvun  alun  itsenäinen  Fender-kaikuefekti

Hohtaa

Suuri  sali

'65  kevät

Ambient

Perustuu  60-luvun  Gibson  GA-15  -vahvistimen  kaikuun,  joka  on  ainutlaatuinen  

kyvyllään  mennä  "täysin  märkään" (ei  kuivaa  signaalia)

Suuri  lautanen

Perustuu  rakastettuun  Roland  RE-201  Space  Echoon

Pieni  sali

Muistin  viive

Samanlainen  kuin  yllä  oleva  Mod  Small  Hall  Reverb,  jossa  modulaatio  lisätty  Fender  Large  Hall  Reverbin  

sisäiseen  rakenteeseen

Asetti

Hienovarainen  kaikuefekti,  joka  on  tyypillistä  huomattavasti  pienempiin  tiloihin  (jopa  pienemmille  kuin

Klassisiin  60-luvun  puolivälin  Fender-vahvistimiin  sisäänrakennettu  Fender-kaikuefekti

GA-15  Reverb

Inspiraation  saanut  Electro-Harmonix  Deluxe  Memory  Man,  70-luvun  lopun  "bucket-brigade"-

viivepoljin,  joka  antaa  toistoille  ja  modulaatiolle  omaleimaisen  luonteen.

Rakentuu  Fenderin  Small  Hall  Reverbiin  lisäämällä  rehevää  modulaatiota  sisäiseen  kaikurakenteeseen.  

Lisätyt  korkean  ja  matalan  taajuuden  leikkaussäätimet  laajentavat  luovia  mahdollisuuksia  entisestään

Pieni  huone

TC  Electronic  TC  2290  -viiveen  inspiroima  1980-luvun  studiostandardi  digitaalinen  viive,  joka  on  

edelleen  haluttu  terävien  toistojen  ja  monipuolisten  panorointi-/modulaatiovaihtoehtojensa  vuoksi.

Simuloi  sellaista  kirkasta  kaikua,  jota  usein  kuullaan  

esimerkiksi  elokuvateatterin  kokoisessa  salissa

Maestro  Echoplex  EP-3  kaiun  uskollinen  virkistys

Mod.  Pieni  sali

'63  kevät

Arena

Lukemattomilla  äänitteillä  kuultu  kaikutyyppi,  joka  perustuu  klassiseen  

(ja  biljardipöydän  kokoiseen)  EMT  140:een

Äänisesti  säteilevä  yhdistelmä  kaikua  ja  kahden  

oktaavin  sävelkorkeutta

Nauha  Plex

Lämpimämpi,  vähemmän  kaikuinen  kaiku,  joka  on  tyypillistä  pienempiin  

tiloihin  ja  klassisiin  kaikukammioihin

Resonoiva  metallinen  kaiku,  jossa  on  enemmän  tiheyttä  ja  tasaisuutta  kuin  huone-  ja  salikaiku

Lämpimän  kuuloista  kaikua  kuullaan  suuremmissa  huoneissa,  jotka  eivät  ole  halleja,  kuten  monissa  

yökerhoissa

Avaruusviive

Pienen  huoneen  kaiku  yllä)

2290  viive

Voimakas,  kirkas  kaiku,  joka  simuloi  esimerkiksi  suuren  esityssalin  kokoa  ja  muita  suuria,  kavernisia  

tiloja

Suuri  huone

Simuloi  suurille  stadioneille  ja  areenoille  tyypillistä  pitkää  

jälkikaiunta

Mod.  Suuri  sali

VIIVEVAIKUTUKSET  (JATKUU)

REVERB  EFEKTEIT

Kaikki  tässä  oppaassa  esiintyvät  ei-FMIC-tuotteiden  nimet  ja  tavaramerkit  ovat  omistajiensa  omaisuutta,  ja  niitä  käytetään  yksinomaan  tunnistamaan  tuotteet,  joiden  
sävyjä  ja  ääniä  on  tutkittu  tämän  tuotteen  äänimallin  kehittämisen  aikana.  Näiden  tuotteiden  ja  tavaramerkkien  käyttö  ei  tarkoita  minkäänlaista  yhteyttä,  yhteyttä,  
sponsorointia  tai  hyväksyntää  FMIC:n  ja  kolmannen  osapuolen  välillä.
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Perustuu  DigiTech  Whammy  -pedaalin  harmonisointitoimintoihin;  paras  käytettäessä  EXP-1  Expression  

Pedalin  kanssa  (sivu  45)

Parametrinen  EQ

Poljin  Wah

Perustuu  DigiTech  Whammy  -pedaalin  pitch-shift-toimintoihin;  paras  käytettäessä  EXP-1  Expression  Pedalin  

kanssa  (sivu  45)

Yksinkertainen  äänenkorkeuden  vaihtaja,  joka  lisää  uuden  sävelen  kuivan  signaalin  ylä-  tai  alapuolelle

Kestää

Dual-mode  wah  on  saanut  inspiraationsa  Dunlop  Cry  Babysta  ja  60-

luvun  Vox  Clyde  McCoyn  wah-pedaalista

Sama  kuin  yllä  oleva  Simple  Compressor,  lisättynä  vahvistuksen,  

kynnyksen,  hyökkäyksen  ja  vapautuksen  ohjaimet

EQ5  Grafiikka

Vaihesuodatin

Polkimen  vaihto

Perustuu  DigiTech  Whammy  -pedaalin  viritystoimintoihin;  paras  käytettäessä  EXP-1  Expression  Pedalin  

kanssa  (sivu  45)

Kompressori

Samanlainen  kuin  Mesa  Boogie  Mark  IIC+  viisikaistainen  graafinen  taajuuskorjain

Inspiroitunut  funktastisesta  1970-luvun  Mu-Tron  III:sta

Yksinkertainen  komp

Parametrinen  keskialueen  taajuuskorjain  sekä  basson  ja  diskantin  säätimet

Metalli  portti

Samanlainen  kuin  yllä  oleva  Pedal  Wah,  mutta  sitä  ohjataan  

poimintadynamiikasta  ilmaisupedaalin  sijaan

Äänenkorkeuden  vaihtaja,  joka  tuottaa  valitun  musiikillisen  intervallin  

harmonisten  nuottien  luomiseksi

Pitch  Shifter

Pedal  Detune

ISP  Technologies  Decimator  II  G  String  -pedaalin  inspiroima.  Erityisen  ihanteellinen  korkean  vahvistuksen  metallille,  

erittäin  nopealla  vaimennuskäyrällä

EQ7  grafiikka

Rytmisesti  katkonainen  modulaatioefekti,  joka  pilkkoo  nuotit  selvästi  vuorotteleviin  

"askeisiin"

Polkimien  harmonia

Inspiraation  saanut  MXR  M-163  Sustain,  harvinainen  1980-luvun  kompressoripoljin,  jolla  on  erityisen  vahva  

puristusvaikutus  ja  lyhyt  hyökkäysaika

Klassisen  MXR  Dyna  Compin  inspiroima  kompressoriefekti

Seitsemänkaistainen  graafinen  taajuuskorjain  perustuu  Boss  GE-7:ään

Kirjekuorisuodatin

Diatoninen  sävelkorkeus

Kosketa  Wah

DYNAMIIKA  +  EQ  EFFECTS

SUODATTIMET  +  PITCH  EFECTS

Kaikki  tässä  oppaassa  esiintyvät  ei-FMIC-tuotteiden  nimet  ja  tavaramerkit  ovat  omistajiensa  omaisuutta,  ja  niitä  käytetään  yksinomaan  tunnistamaan  tuotteet,  joiden  
sävyjä  ja  ääniä  on  tutkittu  tämän  tuotteen  äänimallin  kehittämisen  aikana.  Näiden  tuotteiden  ja  tavaramerkkien  käyttö  ei  tarkoita  minkäänlaista  yhteyttä,  yhteyttä,  
sponsorointia  tai  hyväksyntää  FMIC:n  ja  kolmannen  osapuolen  välillä.
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PILVI  ESIASETUKSET

WIFI  &  BLUETOOTH:  WiFin  kytkemiseen  päälle/pois,  verkon  valitsemiseen  ja  siihen  yhdistämiseen  sekä  salasanan  lisäämiseen  (sivut  32-34).  

Myös  Mustang  GTX:n  Bluetooth-toimintojen  käyttöön  ja  käyttämiseen  (sivut  35-36).

WiFi  &  BLUETOOTH

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET:  Sisäänrakennettujen  Global  EQ  -profiilien  (sivut  49-50)  käyttö,  USB:n  ja  linjalähdön  (sivut  38,  50),  esiasetusten  

järjestäjän  (sivut  51-52)  ja  Tietoja  tästä  vahvistinominaisuudesta  (sivu  54) ).  Mahdollistaa  myös  tehdasasetusten  ja  vahvistimen  asetusten  

palauttamisen  (sivu  53).

Näihin  toimintoihin  viitataan  muualla  tässä  oppaassa;  kaikki  on  lueteltu  ja  kuvattu  lyhyesti  tässä.

SETLISTS:  Sellaisten  asetusluetteloiden  luomiseen  ja  käyttöön,  jotka  sisältävät  käyttäjän  valitsemia  esiasetusryhmiä  (sivut  29-32).

SETLIST

PILVIESIASETUKSET:  Mahdollistaa  pilven  esiasetuksen  tallennuksen  ja  käytön  (sivut  54-55).

VALIKKO
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VALIKKOTOIMINNOT

VIRITIN

ENCODERin  oikealla  puolella  on  pystysuora  sarake,  jossa  on  neljä  apupainiketta.  Kolmas  alaspäin  on  MENU-apuohjelmapainike,  joka  mahdollistaa  

pääsyn  useisiin  Mustang  GTX:n  erikoistoimintoihin  (katso  alla  oleva  kuva).

Kun  olet  painanut  MENU-apuohjelmapainiketta,  käytä  ENCODER-painiketta  selataksesi  läpi  ja  valitaksesi  yhden  Mustang  GTX:n  useista  eri  MENU-

toiminnoista.  Nämä  toiminnot  ovat:

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

FOOTSWITCH:  Käytetään  GTX-7-jalkakytkimen  (sivut  39-44)  ja  EXP-1  Expression  -pedaalin  (sivut  45-48)  kanssa.  MGT-4  Footswitch  on  myös  

yhteensopiva  Mustang  GTX:n  kanssa.

JALKAKYTKIN

TUNER:  Mahdollistaa  Mustang  GTX:n  sisäänrakennetun  kromaattisen  virittimen  käytön  (sivu  37).



VALIKKO

Vihreä  plusmerkkiruutu  tulee  näkyviin;  paina  sen  ENCODER-painiketta  luodaksesi  uuden  settilistan:

Näkyviin  tulee  sininen  laatikko,  jossa  on  merkintä  "SETLIST  1";  paina  ENCODER-painiketta  SETLIST  1:ssä  aloittaaksesi  esiasetusten  lisäämisen  siihen:

Luodaksesi  asetusluettelo,  paina  ensin  MENU-apuohjelmapainiketta  ja  käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  SETLIST  ja  valitsemalla  se:

Vihreä  plusmerkkiruutu  tulee  sitten  uudelleen  näkyviin;  paina  sen  ENCODER-painiketta  nähdäksesi  luettelon  esiasetuksista,  joista  valita:

Käytä  ENCODER-painiketta  selataksesi  esiasetusten  välillä  lisätäksesi  ne  SETLIST  1:een,  ja  paina  sitten  ENCODER  valitaksesi  haluamasi  esiasetuksen:
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Yksilöllisen  käyttömukavuuden  vuoksi  esiasetukset  voidaan  ryhmitellä  "Setlists"-kohtaan.  Nämä  ovat  käyttäjien  luomia  ryhmiä,  jotka  sisältävät  minkä  tahansa  

esiasetusten  järjestelyn,  joka  on  ihanteellinen  tiettyyn  tilanteeseen  –  keikka  tai  harjoitus,  suosikkiluettelo,  genre,  artistilista  jne.  Helppo  luoda  ja  muokata,  

setlistit  personoivat  ja  virtaviivaistavat  Mustang  GTX  -kokemusta  niin,  että  käyttäjät  voivat  käyttää  useita  esiasetuksia  nopeasti  ja  helposti.

1  -  PRESET

SETLISTÄ  1

VALIKKO

SETLISTS

3  -  PRESET

100  -  PRESET

2  -  PRESET

99  -  PRESET

VALIKKO

VALIKKO

VALIKKO

SETLIST

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

JALKAKYTKIN

PILVI  ESIASETUKSET

WiFi  &  BLUETOOTH

VIRITIN



VALIKKO

88  -  PRESET

25  -  PRESET

33  -  PRESET

1  -  PRESET

takaisin

50  -  PRESET

88  -  PRESET

33  -  PRESET

1  -  PRESET

25  -  PRESET

Jos  haluat  tyhjentää  kaikki  esiasetukset  asetusluettelosta,  vieritä  ENCODER-painikkeella  tyhjennettävään  asetusluetteloon  ja  paina  sitten  CON.

Jos  haluat  poistaa  yksittäisen  esiasetuksen  asetusluettelosta,  korosta  poistettava  esiasetus  vierittämällä  sen  kohdalle  käyttämällä  FI-painiketta.
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Valittu  esiasetus  lisätään  nyt  SETLIST  1:een;  toista  kaksi  edellistä  vaihetta  lisätäksesi  uusia  esiasetuksia  SETLIST  1:een.  Kun  useita  

esiasetuksia  on  lisätty  SETLIST  1:een,  käytä  ENCODER-painiketta  selataksesi  ja  aktivoidaksesi  erilaisia  esiasetuksia  valitussa  sarjaluettelossa:

Huomaa,  että  kun  teet  tämän,  PRESET  LAYER  näyttää  sen  esiasetuksen,  joka  on  viimeksi  korostettu  asetusluettelossa:

Kun  olet  luonut  ja  käyttänyt  Setlist-luetteloa,  palaa  esiasetustilaan  painamalla  yläkerrosta.

TROLS  LAYER  -painike,  joka  vastaa  rataskuvaketta:

KOODERI;  paina  CONTROLS  LAYER  -painiketta,  joka  vastaa  "ratas"-kuvaketta  NÄYTTÖIKKUNASSA:

"CLEAR  SETLIST"  ilmestyy  siniseen  ruutuun;  paina  sen  ENCODER-painiketta  tyhjentääksesi  kaikki  esiasetukset  kyseisestä  asetuslistasta.  

Vaihtoehtoisesti  paina  NÄYTTÖIKKUNAN  ”takaisin”-kohtaa  vastaavaa  yläkerrospainiketta,  jos  et  halua  tyhjentää  asetusluetteloa:

VALIKKO

TYHJENNÄ  SETLIST

VALIKKO

1  -  PRESET

VALIKKO

SETLISTÄ  1

50  -  PRESET

VALIKKO



EXCEL
SIOR

takaisin

BRT

BLUES  1951
85
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Voit  poistaa  esiasetuksen  ”SUOSIKIT”-asetuslistalta  painamalla  ENCODER-pyörää  uudelleen  muutaman  sekunnin  ajan,  kunnes  

esiasetuksen  numeroalue  muuttuu  kullasta  takaisin  siniseksi.

Suosikkiesiasetus  voidaan  tallentaa  nopeasti  ja  kätevästi  "SUOSIKIT"-luetteloon.  Tallentaaksesi  esiasetuksen  kohtaan  "SUOSIKIT",  

paina  ja  pidä  ENCODER-painiketta  painettuna  muutaman  sekunnin  ajan,  kunnes  esiasetettu  numeroalue  muuttuu  sinisestä  kullaksi:

Esiasetus  lisätään  automaattisesti  asetusluetteloon  nimeltä  "SUOSIKIT",  johon  pääsee  painamalla  MENU-apuohjelman  

painiketta  ja  käyttämällä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  "SETLIST"  ja  valitsemalla  se.  "SUOSIKIT"  -sarja  on  aina  

ensimmäinen,  joka  näytetään:

SETLISTS:  PIKATALLENNA  ESIASETETUT  ”SUOSIKIT”

Paina  ENCODER  kohdassa  "SUOSIKIT"  selataksesi  ja  valitaksesi  sinne  tallennettuja  esiasetuksia:

Luodaksesi  uusia  asetuslistoja,  toista  vaiheet  sivuilla  29  ja  30.  Näihin  merkitään  automaattisesti  "SETLIST  2",  "SETLIST  3"  ja  niin  
edelleen  numerojärjestyksessä.

"DELETE"  ilmestyy  sitten  siniseen  ruutuun;  paina  sen  ENCODER-painiketta  poistaaksesi  esiasetuksen.  Vaihtoehtoisesti  paina  PRE  

SET  LAYER  -painiketta,  joka  vastaa  "takaisin"  NÄYTTÖIKKUNASSA,  jotta  et  poista  esiasetusta  asetusluettelosta:

Huomaa,  että  Mustang  GTX  sisältää  pilvipohjaiset  varmuuskopiointi-  ja  palautustoiminnot  setlisteille  (katso  sivu  56).

VINOSSA

SETLIST

JALKAKYTKIN

+

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

WiFi  &  BLUETOOTH

+

PILVI  ESIASETUKSET

VIRITIN

VALIKKO

SUOSIKIT

4

2

29  DUAL  CHORUS  takaisin

34  MEANER  STEETS

1

3

85  BLUES  1951

95  GILA  hirviö

COMP

YKSINKERTAINEN

POISTAA

VALIKKO

VALIKKO

VALIKKO



SUOSIKIT

VALIKKO

+

Ota  WiFi  käyttöön  painamalla  ensin  MENU-apuohjelmapainiketta.

VALIKKO

WIFI-KÄYTTÖ

Setlist-valikkoon  pääsee  nopeasti  ja  helposti  käyttämällä  pikakuvaketta  suoraan  Mustang  GTX:n  ylimmästä  ohjauspaneelista.  Paina  
vain  ja  pidä  alhaalla  ylätasopainiketta,  niin  Setlist-näkymä  tulee  näkyviin:

Huomaa,  että  PRESET  LAYER-  ja  CONTROLS  LAYER  -painikkeiden  painaminen  mahdollistaa  myös  joidenkin  valikkojen  sulkemisen  

(merkitty  “x”)  tai  palaamisen  edelliseen  vaiheeseen  (merkitty  merkinnällä  “back”).

HUOMAA:  Setlistien  enimmäismäärä  on  25  (mukaan  lukien  "SUOSIKIT");  jokainen  asetuslista  voi  sisältää  enintään  50  esiasetusta.

Kun  olet  valinnut  ”CONNECT”,  vahvistin  kehottaa  antamaan  salasanan.  Kirjoittaaksesi  salasanan,  paina  ENCODER  kerran  aktivoidaksesi  

kohdistimen  ja  kääntämällä  sitä  valitaksesi  merkin.  Paina  ENCODER  uudelleen  syöttääksesi  kyseisen  merkin  ja  siirtyäksesi  

seuraavaan;  toista,  kunnes  salasana  on  valmis.  Kun  salasana  on  valmis,  paina  yläkerrospainiketta  (vastaa  näytöllä  näkyvää  "valmis"  

-kehotetta).  Onnistunut  verkkoyhteys  ilmaistaan  vihreällä  pisteellä  verkon  nimen  vasemmalla  puolella.  Kaikki  vaiheet  on  kuvattu  alla

ja  seuraavalla  sivulla.

SETLISTS-VALIKKO  PIKAVALIKKO
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Wi-Fi-oletusasetus  on  "pois  päältä",  ja  sen  ilmaisee  punainen  ruutu  "WIFI  OFF".  Kytke  WiFi  päälle  painamalla  ENCODER-painiketta  

uudelleen,  mikä  ilmaistaan  vihreällä  "WIFI  PÄÄLLÄ"  -laatikolla.  Kun  WiFi  on  päällä,  käytä  ENCODER-toimintoa  selataksesi  

käytettävissä  olevia  verkkoja.  valitse  verkko  painamalla  sen  ENCODER-painiketta.  Jos  tunnettua  verkkoa  ei  näytetä,  se  voidaan  

syöttää  manuaalisesti  valitsemalla  "LISÄÄ  PIILOTETTU  VERKKO"  -vaihtoehto  käytettävissä  olevien  verkkojen  luettelon  lopusta  ja  

syöttämällä  merkit  ENCODER-painikkeella  (kuten  sivulla  6  näkyy).  Kun  verkko  on  valittu,  valitse  "CONNECT"  näkyvästä  valikosta  

painamalla  sen  ENCODER-painiketta  (muut  tämän  valikon  vaihtoehdot  on  käsitelty  sivulla  34).

Mustang  GTX:n  WiFi-yhteys  mahdollistaa  helpon  langattoman  verkkoyhteyden,  jolloin  käyttäjät  voivat  saada  uusimmat  Mus  tang  GTX  

-laiteohjelmistopäivitykset  (katso  sivu  60).  Aloita  painamalla  MENU-apuohjelmapainiketta  ja  vieritä  ENCODER-painikkeella  kohtaan

"WIFI  &  BLUETOOTH"  ja  paina  sitten  ENCODER-painiketta  kohdassa  "WiFi".

WiFi  &  BLUETOOTH

SETLIST

JALKAKYTKIN

VIRITIN

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

PILVI  ESIASETUKSET



takaisin

VALIKKO
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VALIKKO

WIFI  POIS

UNOHTAA

KYTKEÄ

MUUTTAA

TIEDOT

takaisin

takaisin

Käytä  ENCODER-painiketta  vierittääksesi  valikon  "WiFi  &  Bluetooth"  -kohtaan,  paina  sitten  ENCODER  ja  valitse  "WiFi".

WiFi-oletusasetus  on  "off" (merkitty  punaiseen  laatikkoon);  paina  ENCODER  kytkeäksesi  WiFi  päälle  (merkitty  vihreään  laatikkoon).

Verkkoon  pääsee  käsin  vierittämällä  ja  valitsemalla  "LISÄÄ  PIILOTTUVAN  VERKKO"  ja  syöttämällä  merkkejä  

kääntämällä  ja  painamalla  ENCODER.

Kun  olet  valinnut  verkon,  valitse  "CONNECT"  näytetystä  valikosta  painamalla  sen  ENCODER-

painiketta  (muut  tämän  valikon  vaihtoehdot  on  käsitelty  sivulla  34).

Kun  WiFi  on  päällä  (merkitty  vihreään  laatikkoon),  käytä  ENCODER-painiketta  selataksesi  käytettävissä  

olevia  verkkoja.  valitse  verkko  painamalla  sen  ENCODER-painiketta.

VALIKKO

VALIKKO

VERKKO  1

LISÄÄ  PIILOTETTU  VERKKO

VERKKO  2

VERKKO  3

takaisin

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

PILVI  ESIASETUKSET

VIRITIN

JALKAKYTKIN

WiFi  &  BLUETOOTH

SETLIST

VALIKKO

WIFI  PÄÄLLÄ

VERKKO  3

VERKKO  2

VERKKO  1



KIRJOITA  SALASANA:

ABCDEFG
VALIKKO

takaisin

takaisin

VERKKO  2

VERKKO  1

VERKKO  3

WIFI  PÄÄLLÄ

KIRJOITA  SALASANA:

VALIKKO

******

Kun  WiFi  on  käytössä  Mustang  GTX:ssä,  on  olemassa  muita  verkkovalikkovaihtoehtoja  "CONNECT"  -kohdan  lisäksi.

INFO:  Näyttää  nykyisen  verkon  nimen  (SSID),  signaalin  kuvauksen,  protokollan  ja  yhteyden  tilan.  Käyttäjä  ei  voi  muuttaa  

näitä  tietoja.

MUOKKAA:  Muuttaa  nykyisen  verkon  näytössä  olevia  “SSID”,  “PROTOCOL”  ja  “PASSWORD”-parametreja.  Vieritä  ja  

valitse  jokin  näistä  parametreista  ENCODER-painikkeella  ja  käännä  ja  paina  ENCODER  syöttääksesi  yksittäisiä  merkkejä,  

kunnes  muutokset  on  tehty.

Nämä  on  merkitty  "UNOHTA",  "MUOKKA"  ja  "TIEDOT" (katso  alla  oleva  kuva).  Käytä  ENCODER-painiketta  selataksesi  ja  

valitaksesi  jonkin  näistä  vaihtoehdoista,  jotka  on  kuvattu  alla.
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UNOHTA:  Verkkoyhteyden  katkaisemiseen  ja  sen  poistamiseen  vahvistimen  muistista.  Voit  muodostaa  yhteyden  uudelleen  

"unohdetun"  verkon  kanssa  noudattamalla  kohdan  "LISÄÄ  PIILOTETTU  VERKKO"  ohjeita  (sivut  32-33).

VALIKKO

takaisin

Vihreä  piste  verkon  nimen  vasemmalla  puolella  osoittaa  onnistuneen  verkkoyhteyden.

Kun  salasana  on  valmis,  paina  PRESET  LAYER  -painiketta  (vastaa  näytöllä  näkyvää  kehotetta  "valmis").

Lähikuva  NÄYTTÖIKKUNAN  yksityiskohdista,  jossa  näkyy  muita  WiFi-verkkovaihtoehtoja  "UNHISTA",  "MUOKKA"  ja  "TIEDOT".

Kun  olet  valinnut  ”CONNECT”,  syötä  salasana  kääntämällä  ja  painamalla  ENCODER  lisätäksesi  kunkin  merkin.

TIEDOT

KYTKEÄ

MUUTTAA

UNOHTAA

tehty

VALIKKO



Huomaa,  että  Bluetooth-äänen  suoratoistoa  ja  USB-ääntä  (sivu  38)  ei  voi  käyttää  samanaikaisesti.

Mustang  GTX  -vahvistimissa  on  Bluetooth-yhteys,  joka  helpottaa  yhdistämistä  suoratoistolaitteiden  ja  Fender  Tone™  

-sovelluksen  kanssa.  Suosikkimusiikin  suoratoistosovelluksia  käyttäjän  äänilaitteesta  voidaan  käyttää  äänen  suoratoistoon

Mustang  GTX:hen.

Ota  Bluetooth  käyttöön  painamalla  MENU-apuohjelmapainiketta  ja  vieritä  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "WIFI  &  

BLUETOOTH"  ja  paina  sitten  "BLUETOOTH"-laitteen  ENCODER-painiketta.  Bluetoothin  oletusasetus  on  "pois  päältä",  

ja  sen  ilmaisee  punainen  laatikko  "BLUETOOTH  OFF".  Paina  ENCODER  uudelleen  kytkeäksesi  Bluetooth  päälle,  mikä  

ilmaistaan  vihreällä  laatikolla  "BLUETOOTH  PÄÄLLÄ".  Kun  Bluetooth  on  päällä,  valitse  "MUSTANG  GTX"  vahvistimeen  

yhdistetystä  ulkoisesta  laitteesta.  Käyttäjät,  jotka  haluavat  nimetä  Mustang  GTX  uudelleen  ulkoisissa  laitteissaan,  voivat  

tehdä  sen  painamalla  OHJAUSKERROS-painiketta,  joka  vastaa  "ratas"-kuvaketta  NÄYTTÖIKKUNASSA,  ja  käyttämällä  

ENCODER-näppäintä  syöttääksesi  jokaiselle  merkille  uuden  nimen  (kuten  sivulla  näkyy  6).  PRESET  LAYER  -painikkeen  

painaminen  mahdollistaa  valikon  sulkemisen  (merkitty  ympyrässä  olevalla  x:llä)  tai  palaamisen  edelliseen  vaiheeseen  (merkitty  merkinnällä  "takaisin").
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VALIKKO

takaisin

SETLIST

PILVI  ESIASETUKSET

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

WiFi  &  BLUETOOTH

JALKAKYTKIN

VIRITIN

BLUETOOTH  PÄÄLLÄ

takaisin

VALIKKO

VALIKKO

BLUETOOTH  POIS  PÄÄLTÄ

Selaa  valikkoa  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "WIFI  &  BLUETOOTH"  ja  paina  sitten  ENCODER-painiketta  kohdassa  "BLUETOOTH".

Bluetoothin  oletusasetus  on  “off” (merkitty  punaiseen  laatikkoon);  paina  ENCODER  kytkeäksesi  Bluetooth  päälle  (merkitty  vihreään  laatikkoon).

Kun  vahvistin  Bluetooth-toiminto  on  päällä  (kuten  vihreässä  laatikossa),  valitse  "MUSTANG  GTX"  ulkoisesta  laitteesta.

Ota  Bluetooth  käyttöön  painamalla  ensin  MENU-apuohjelmapainiketta.

BLUETOOTHIN  KÄYTTÖ

VALIKKO

SETLIST

WiFi  &  BLUETOOTH

JALKAKYTKIN

VIRITIN

PILVI  ESIASETUKSET

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET



SÄVY

DELUXE
'61

BT  &  AUX  ÄÄNENVOIMAKKUUS

NORMAALI

'61
DELUXE

BASIC  BROWN  DELUXE

MATALA

BASIC  BROWN  DELUXE

VALIKKO

VALIKKO

09

takaisin

takaisin

09

BLUETOOTH  PÄÄLLÄ

HALLITA

NIMEÄ  UUDELLEEN  AMP

KORKEA

SÄVY

Kun  Fender  TONE  -sovellus  on  yhdistetty  Mustang  GTX:ään,  "TONE"-kuvake  ilmestyy  näytön  vasempaan  yläkulmaan.

Kun  suoratoistolaite  on  yhdistetty  Mustang  GTX:ään,  Bluetooth-kuvake  ilmestyy  näytön  vasempaan  yläkulmaan.

NÄYTEIKKUNA:

Mustang  GTX:n  kanssa  käytettävän  Bluetooth-laitteen  äänenvoimakkuutta  voidaan  ohjata  ulkoisen  laitteen  äänenvoimakkuuden  

säätimellä  tai  käyttämällä  “BT  &  AUX  VOLUME”  -valikkotoimintoa.  Jos  haluat  käyttää  tätä  toimintoa  BLUETOOTH-valikossa,  vieritä  

ENCODER-painikkeella  kohtaan  "BT  &  AUX  VOLUME"  ja  valitse  se.  Käytä  ENCODER-painiketta  selataksesi  ja  valitaksesi  yhden  

neljästä  vaihtoehdosta.  "MASTER"  mahdollistaa  Bluetoothin  äänenvoimakkuuden  säätämisen  Mustang  GTX  yläpaneelin  MASTER  

VOLUME  -säätimellä.  "HIGH"  ja  "LOW"  tarjoavat  lisää  mukautettuja  äänenvoimakkuuden  tasoja,  ja  "NORMAL"  palauttaa  

käyttäjän  vahvistimen  "keskikokoiseen"  Bluetooth-oletusasetukseen  (katso  kuvat  alla).

BLUETOOTH  ÄÄNENVOIMAKKUUDEN  SÄÄTÖ

NÄYTTÖIKKUNA,  joka  osoittaa  suoratoistovalmiuden:
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näkymä

näkymä

0

VALIKKO

VALIKKO

A

SETLIST

+50-50

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

VIRITIN

VIRITIN

WiFi  &  BLUETOOTH

PILVI  ESIASETUKSET

JALKAKYTKIN

VIRITIN

VIRITIN

Huomaa  myös,  että  TUNER-tilassa  alkuperäinen  Mustang  GT:n  "pomppiva  pallo"-viritintila  pysyy  käytettävissä  painamalla  NÄYTTÖIKKUNAN  

"näkymää"  vastaavaa  alempaa  KERROSPAINIKE  (katso  kuvat  alla).  Mustang  GTX  tallentaa  automaattisesti  käyttäjän  valitseman  

viritintilan.

Pääset  Mustang  GTX:n  sisäänrakennettuun  kromaattiseen  virittimeen  pitämällä  TAP-apuohjelman  painiketta  painettuna  kahden  sekunnin  

ajan  tai  painamalla  MENU-apuohjelman  painiketta  ja  valitsemalla  TUNER  kääntämällä  ja  painamalla  ENCODER-säädintä  (katso  kuvat  alla).
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Muistiinpanon  kirjainnimi  tulee  näkyviin,  ja  pystypalkit  pidemmän  pystysuoran  keskipalkin  molemmilla  puolilla  syttyvät  punaisena  osoittaen  

vaihtelevaa  terävyyttä  (oikealla)  ja  tasaisuutta  (vasemmalla).  Tarkat  numeeriset  sävelkorkeusarvot  (senteinä)  näkyvät  myös  näytön  molemmilla  

puolilla.  Kun  nuotti  on  vireessä,  keskimmäinen  pystypalkki  palaa  vihreänä.  Kun  viritys  on  valmis,  poistu  viritintilasta  painamalla  PRESET  LAYER  

-painiketta.  Huomaa,  että  viritin  mykistää  kaiuttimen  lähdön.  ja  että  GTX-7-jalkakytkimessä  on  myös  viritystoiminto  (katso  sivu  44).

SISÄLLINEN  VIRITIN



USB:n  vahvistuksen  säätö  löytyy  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  -valikosta.  Paina  MENU-

apuohjelmapainiketta  ja  vieritä  sitten  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  valitse  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  sitten  "LINE  OUT/

Mustang  GTX  -ohjauspaneelissa  on  kaksi  1/8  tuuman  liitintä  –  lisätulo  ulkoisten  mobiili-/äänilaitteiden  liittämiseen  ja  ulostulo  

kätevää  kuulokkeiden  käyttöä  varten.

Mustang  GTX  -vahvistimissa  on  takapaneelin  balansoidut  linjalähtöliittimet  (oikea  ja  vasen)  ulkoisten  tallennus-  ja  

äänenvahvistuslaitteiden  liittämistä  varten  (katso  alla  oleva  kuva).

fender.com/support/articles/fender-universal-asio-drive.  Huomaa,  että  USB-ääntä  ja  Bluetooth-äänen  

suoratoistoa  (sivu  35)  ei  voi  käyttää  samanaikaisesti.

Mustang  GTX  -takapaneelissa  on  USB-ääniportti  tallennusta  varten.  Liitä  tähän  porttiin  tietokone,  jossa  on  tallennusohjelmisto,  

käyttämällä  mikro-USB-kaapelia  (ei  sisälly  toimitukseen).  Apple-tietokoneeseen  yhdistämiseen  ei  tarvita  

ulkoista  ohjainta.  Yhdistääkseen  Windows-pohjaiseen  tietokoneeseen  käyttäjän  on  ladattava  ASIO-

ohjainasetukset  Fender  Mustang  -laitteella,  joka  on  saatavana  osoitteesta  www.
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Mustang  GTX:ssä  on  myös  tehostesilmukka.  Oikea/vasen  FX-lähetys-  ja  oikea/vasen  FX-paluuliittimet  takapaneelin  oikeassa  

reunassa  ovat  mono-  tai  stereotehosteiden  käyttöä  varten  (katso  alla  oleva  kuva);  monoefekti  voidaan  kytkeä  oikeaan  tai  vasempaan  

kanavaan.  Huomaa,  että  näihin  liittimiin  yhdistetyt  tehosteet  ovat  "globaalia" (ei  esiasetettuja)  ja  toimivat  signaalitien  viimeisinä  

elementteinä.

USB  GAIN”.  Vieritä  ja  valitse  uusi  USB-vahvistusarvo  ENCODER-painikkeella  (sivu  50).

Huomaa,  että  lisätuloa  käytettäessä  ulkoisten  laitteiden  äänenvoimakkuustasot  asetetaan  käyttämällä  itse  ulkoisten  laitteiden  

äänenvoimakkuuden  säätimiä  tai  käyttämällä  Mustang  GTX  "BT  &  AUX  VOLUME"  -valikkotoimintoa,  joka  on  kuvattu  sivulla  36.  

Huomaa  myös,  että  kun  kuulokkeet  on  kytketty  sisään,  kaiuttimen  lähtö  on  mykistetty.

Yllä  kuvattua  USB-audioportin  vahvistuksen  säätöä  voidaan  käyttää  myös  linjalähtöön  samoilla  vaiheilla.

Lähikuva  takapaneelin  oikean  ja  vasemman  tasapainotetuista  linjalähdöistä.

Lähikuva  takapaneelin  oikeasta  ja  vasemmasta  FX-lähetys-/palautusliittimestä.

USB-LIITÄNTÄ

LINE  OUT  JA  FX  LÄHETYS/PALAUTUS

LISÄ-  JA  KUULOKELIITÄNNÄT
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A.  PANKKI  YLÖS  -PAINIKE:  Käytetään  siirtymiseen  ylös  ja  alas  peräkkäisten  viiden  esiasetuksen  ryhmien  ("pankkien")  välillä.

Neljän  painikkeen  MGT-4-jalkakytkin  on  valinnainen  molemmissa  Mustang  GTX  -vahvistinmalleissa.  Huomaa,  että  ohjeet  MGT-4-

jalkakytkimen  käyttöön  löytyvät  verkosta  Mustang  GT  Guitar  Amplifier  Expanded  Owner's  Manual  Rev.  A  (PN  7712493000)  ja  Mustang  

GT  Guitar  Amplifier  Addendum  to  Expanded  Owner's  Manual  Firm  ware  NP  ware  N2.  7715279000).

E.  TOIMINTOPAINIKKEET/LEDIT:  Viisi  numeroitua  painiketta  mahdollistavat  useiden  Mustang  GTX  -toimintojen  jalkaohjauksen

käytetystä  jalkakytkintilasta  riippuen.  Kunkin  TOIMINTOPAINIKKEEN  yläpuolella  olevat  punaiset  LEDit  osoittavat  käytössä  olevia
toimintoja.

GTX-7-jalkakytkimessä  on  seitsemän  painiketta  –  BANK  UP  -painike  vasemmassa  yläkulmassa,  MODE/TUNER-painike  oikeassa  

yläkulmassa  ja  viisi  numeroitua  FUNCTION-painiketta  alareunassa.  Kolme  MODE-LEDiä  on  oikeassa  yläkulmassa  ja  viisi  FUNCTION-

LEDiä,  joista  yksi  on  kunkin  FUNCTION-painikkeen  yläpuolella.  NÄYTTÖIKKUNA  on  ylhäällä  keskellä.

Seitsemän  painikkeen  GTX-7-jalkakytkin  tulee  Mustang  GTX100:n  mukana  ja  on  valinnainen  Mustang  GTX50:lle.  Se  mahdollistaa  

useiden  toimintojen  kätevän  kauko-ohjauksen  jalkaan,  mukaan  lukien  sisäänrakennettu  viritin,  vahvistimen  esiasetuksen  valinta,  

tehosteiden  ohitus,  60  sekunnin  looperi  ja  paljon  muuta.  EXP-1  Expression  Pedal,  valinnainen  molemmille  Mustang  GTX  -vahvistimille,  

on  kaksimuotoinen  digitaalinen  pedaali,  joka  ohjaa  Mustang  GTX:n  äänenvoimakkuutta  ja  vahvistin/efektiparametreja.

C.  MODE-LEDIT:  Värikoodatut  LEDit  osoittavat,  mikä  kolmesta  tilasta  on  käytössä  –  PRESETS  (punainen),  EFFECTS  (keltainen)

D.  MODE/VIRITIN-PAINIKE:  Käytetään  PRESETS-,  EFFECTS-  ja  LOOPER-tilojen  valitsemiseen;  paina  ja  pidä  painettuna  siirtyäksesi
kromaattiseen  TUNER-tilaan.

Mustang  GTX  -vahvistimien  kanssa  voidaan  käyttää  kolmea  jalkaohjauslaitetta  –  GTX-7-  ja  MGT-4-  jalkakytkimiä  sekä  EXP-1  

Expression  -pedaalia.

B.  NÄYTTÖIKKUNA:  Näyttää  käytössä  olevan  jalkakytkintoiminnon.

tai  LOOPER  (vihreä).

Liitä  jalkakytkin  GTX-7  tai  MGT-4  vahvistimen  takapaneelin  FOOTSWITCH-liittimeen.  Vahvistimen  oletusasetus  on  automaattisesti  

liitetty  jalkakytkin,  kun  vahvistin  on  täysin  käynnistetty.  GTX-7-  tai  MGT-4-jalkakytkin  voidaan  yhdistää  EXP-1  Expression  -pedaaliin  

"ketjuttamalla"  kaksi  poljinta  yhteen.

GTX-7  FOOTSWITCH  -OMINAISUUDET

JALKAKYTKIMEN  KÄYTTÖ



TEHOSTETILA

PRESETS-tilan  avulla  käyttäjä  voi  päästä  mihin  tahansa  Mustang  GTX:n  monista  esiasetuksista  GTX-7-jalkakytkimellä.  Voit  

tehdä  tämän  painamalla  MODE-painiketta  (vihreä  nuoli  alla  olevassa  kuvassa),  kunnes  PRESETS-tila  on  aktivoitu,  mikä  osoittaa  

palavalla  punaisella  MODE-LED:llä  suoraan  "PRESETS"  -tarran  oikealla  puolella.

Huomaa,  että  kun  aktivoit  PRESETS-tilan,  GTX-7-jalkakytkin  asettuu  automaattisesti  mihin  tahansa  MUSTANG  GTX  

-esiasetukseen,  joka  on  jo  asetettu  vahvistimessa.  Tämä  esiasetus  määritetään  jalkakytkimen  FUNCTION-painikkeelle,  joka

vastaa  esiasetuksen  asentoa  sen  alueella  (1,  2,  3,  4  tai  5).  Esimerkiksi,  jos  vahvistin  on  asetettu  esiasetukseen  33,  PRESETS-

tilassa  oleva  GTX-7-jalkakytkin  asetetaan  myös  esiasetukseen  33  ja  määrittää  sen  esiasetuksen  FUNCTION-painikkeelle  3

(kolmas  esiasetus  ryhmässä,  joka  sisältää  esiasetukset  31,  32,  33,  34  ja  35).

PRESETS  MODE

Voit  tehdä  tämän  painamalla  jalkakytkimen  MODE-painiketta  (vihreä  nuoli  seuraavan  sivun  kuvassa),  kunnes  EFFECTS-tila  

aktivoituu;  MODE-LED  suoraan  "EFFECTS"  -tarran  oikealla  puolella  syttyy  oranssina  ja  "EFF"  ilmestyy  NÄYTTÖIKKUNAN  

AVAIN  (katso  kuvaa  seuraavalla  sivulla).  Kaikki  aktiivisen  esiasetuksen  tehosteet  määrätään  sitten  jalkakytkimen  FUNCTION-

painikkeille,  jotka  on  merkitty  "FX1",  "FX2",  "FX3",  "FX4"  ja  "FX5"  tätä  tarkoitusta  varten  (keltaiset  nuolet  alla  olevassa  kuvassa).  

Kun  tehoste  on  päällä,  sille  määritetyn  FUNCTION-painikkeen  yläpuolella  oleva  punainen  FUNCTION-LED  syttyy.  Voit  ohittaa  

tehosteen  painamalla  sitä  vastaavaa  FUNCTION-painiketta;  efekti  ja  sen  punainen  FUNCTION  LED  sammuvat  sitten.  Kytke  

tehoste  takaisin  päälle  painamalla  sen  FUNCTION-painiketta  uudelleen.

Kun  halutun  esiasetuksen  sisältävä  pankki  on  saavutettu,  valitse  haluamasi  esiasetus  kyseisestä  pankista  painamalla  sitä  

vastaavaa  FUNCTION-painiketta  (keltaiset  nuolet  alla  olevassa  kuvassa).  Kun  haluttu  esiasetus  on  valittu,  sitä  vastaava  punainen  

FUNCTION-LED  syttyy  ja  NÄYTTÖIKKUNA  näyttää  käytössä  olevan  esiasetuksen  (katso  alla  olevaa  kuvaa,  jossa  esiasetus  3  

on  aktiivinen).  PRESETS-tilan  LED  vilkkuu  aikaperusteisten  tehosteiden  tempossa;  muuttaaksesi  tempoa  GTX-7:llä  napauttamalla  

kahdesti  valittua  PRESET-jalkakytkintä.

GTX-7  Footswitch  tarjoaa  kolme  Mustang  GTX  -tilaa:  PRESETS,  EFFECTS  ja  LOOPER.  Valitse  yksi  selaamalla  niitä  painamalla  

MODE-painiketta  (D)  jalkakytkimen  oikeassa  yläkulmassa  toistuvasti,  kunnes  haluttu  tila  on  saavutettu,  kuten  sen  värikoodattu  

MODE-LED  (C)  osoittaa.

EFFECTS-tilan  avulla  käyttäjä  voi  kytkeä  Mustang  GTX  -esiasetuksen  viisi  ensimmäistä  tehostetta  päälle  ja  pois  GTX-7-

jalkakytkimellä  (tunnetaan  nimellä  EFFECTS-tilan  oletusasetus  tai  "first  five"  -asetus).
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Kun  GTX-7-jalkakytkin  on  PRESETS-tilassa,  esiasetukset  tulevat  saataville  viiden  peräkkäisen  "pankin"  ryhmissä,  jolloin  kukin  

viidestä  pankin  esiasetuksesta  on  määritetty  peräkkäin  FUNCTION-painikkeille  1,  2,  3,  4  ja  5.  "ylöspäin"  seuraavien  viiden  

esiasetuksen  ryhmien  kautta,  paina  BANK  UP  -painiketta  (sininen  nuoli  alla  olevassa  kuvassa).  Jos  haluat  siirtyä  "alaspäin"  

edelliseen  viiden  esiasetuksen  pankkiin,  astu  BANK  UP  -painikkeen  päälle  ja  pidä  sitä  painettuna.

GTX-7  FOOTSWITCH:  TILAT



EFFECTS-tilan  esimerkki,  jossa  on  esiasetus  kahdella  tehosteella,  joista  kumpikin  on  määritetty  FUNCTION-painikkeille  FX1  ja  FX2.  Palavat  punaiset  FUNCTION-

LEDit  FX1:n  ja  FX2:n  yläpuolella  osoittavat,  että  molemmat  tehosteet  ovat  päällä;  molemmat  voidaan  sammuttaa  painamalla  niiden  vastaavia  FUNCTION-painikkeita.

GTX-7  (7-PAINIKE)

VALIKKO

SETLIST

JALKAKYTKIN

PILVI  ESIASETUKSET

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

VIRITIN

WiFi  &  BLUETOOTH

takaisin

VALIKKO

VALIKKO

FX  ASSIGN

takaisin

Käytä  tätä  EFFECTS-tila-asetusta  painamalla  vahvistimen  ohjauspaneelin  MENU-apuohjelmapainiketta  ja  käyttämällä  FI

Käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  "GTX-7  (7-BUTTON)"  näytetyistä  laitteista  ja  valitsemalla  sen  jälkeen

ENCODER  siirtyäksesi  kohtaan  "FX  ASSIGN"  ja  valitsemalla  se:
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CODER  vierittääksesi  ja  valitaksesi  "FOOTSWITCH"-valikkovaihtoehdon:

Enintään  viisi  ensimmäistä  tehostetta  esiasetuksessa  määritetään  tällä  tavalla;  esimerkiksi  esiasetuksessa,  jossa  on  vain  kaksi  tehostetta,  ne  on  määritetty  

FUNCTION-painikkeille  “FX1”  ja  “FX2”,  kuten  alla  olevassa  esimerkissä.

EFFECTS-tilassa  on  myös  "luokka"-asetus,  jossa  viisi  kokonaista  tehosteluokkaa  on  määritetty  jalkakytkimen  FUNCTION-painikkeille,  jolloin  käyttäjä  

voi  kytkeä  kaikki  tietyn  tyyppiset  tehosteet  päälle  ja  pois  päältä  aktiivisessa  esiasetuksessa.  Tässä  asetuksessa  Stompbox-tehosteet  on  määritetty  

FUNCTION-painikkeelle  FX1,  Modulaatiotehosteet  on  määritetty  FUNCTION-painikkeelle  FX2,  Delay-efektit  on  määritetty  FUNCTION-painikkeelle  FX3,  

Reverb-tehosteet  on  määritetty  FUNCTION-painikkeelle  FX4  ja  Filters+Pitch-tehosteet  on  määritetty  FUNCTION-painikkeelle  FX5. .  Huomaa,  että  Dynam  

ics+EQ  -tehosteluokkaa  ei  voi  määrittää  jalkakytkimelle.

LOOPER  PÄÄLLE

EXP-1  (LAUSEKE)

MGT-4  (4-PAINIKE)



ENSIMMÄISET  5  (OLETUS)

VALIKKO
1.STMP  2.MOD  3.DLY
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LOOPER-TILA

Kun  olet  lopettanut  ensimmäisen  kappaleen  toiston,  lopeta  tallennus  ja  aloita  toisto  painamalla  FUNC  TION-painiketta  3  (keltainen  

nuoli  seuraavan  sivun  kuvassa),  jossa  on  merkintä  "PLAY".  Punainen  FUNCTION-LED  FUNCTION-painikkeen  1  yläpuolella  lakkaa  

vilkkumasta,  punainen  FUNCTION-LED  FUNCTION-painikkeen  3  yläpuolella  syttyy  ja  NÄYTTÖIKKUNA  ilmaisee  toiston  näyttämällä  

"PLA" (katso  kuvaa  seuraavalla  sivulla).  Lopeta  toisto  painamalla  FUNCTION-painiketta  4,  jossa  on  merkintä  "STOP" (vihreä  nuoli  

seuraavan  sivun  kuvassa);  NÄYTTÖIKKUNASSA  näkyy  "STP" (ei  näy  kuvassa).

Käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  “luokka”  ja  valitse  asetus,  joka  näkyy  NÄYTTÖIKKUNASSA  muodossa  “1.STMP  

2.MOD  3.DLY”,  ja  paina  sitten  MENU-apuohjelman  painiketta  palataksesi  aktiiviseen  esiasetukseen:

GTX-7  Footswitch  on  nyt  määrittänyt  Stompbox-tehosteet  FUNCTION-painikkeelle  FX1,  modulaatiotehosteet  FX2:lle,  Delay-efektit  

FX3:lle,  Reverb-efektit  FX4:lle  ja  Filters+Pitch-tehosteet  FX5:lle;  jokainen  voidaan  kytkeä  päälle  ja  pois  päältä  painamalla  niille  

osoitettua  FUNCTION-painiketta.  Huomaa,  että  Mustang  GTX  "muistaa"  EFFECTS-tilan  asetukset,  kun  vahvistin  on  kytketty  pois  päältä  

ja  takaisin  päälle;  Palataksesi  aiemmin  kuvattuun  "ensimmäisen  viiden"  -asetukseen  toistamalla  tämän  osan  vaiheet  ja  valitsemalla  

viimeisessä  vaiheessa  "FIRST  5  (DEFAULT)"  -valikkovaihtoehto.

merkitty  "REC"  tätä  tarkoitusta  varten.  Punainen  FUNCTION-LED  painikkeen  yläpuolella  alkaa  vilkkua  ja  NÄYTTÖIKKUNASSA  näkyy  

"REC",  mikä  osoittaa,  että  LOOPER  on  tallennustilassa;  toistaa  minkä  tahansa  ajanjakson  enintään  60  sekuntia  (katso  alla  oleva  

kuva).

Aloita  ensimmäisen  musiikillisen  kohdan  nauhoittaminen  painamalla  FUNCTION-painiketta  1  (keltainen  nuoli  alla  olevassa  kuvassa)

LOOPER-tilan  avulla  käyttäjä  voi  tallentaa  jopa  60  sekunnin  pituisia  silmukoita  ja  kopioida  myöhempiä  osia.  Alkuperäisen  tallennetun  

osan  päälle  voidaan  asettaa  mikä  tahansa  määrä  ylikopioituja  osia;  kuitenkin  vain  viimeksi  luotu  overdub  voidaan  kumota.  Kun  haluat  

tallentaa  silmukan,  paina  MODE-painiketta  (vihreä  nuoli  alla  olevassa  kuvassa),  kunnes  “LOOPER”-tila  aktivoituu;  MODE-LED  

suoraan  "LOOPER"  -tarran  oikealla  puolella  syttyy  vihreänä  (katso  alla  olevaa  kuvaa).



Nauhoituksen,  toiston  tai  ensimmäisen  musiikillisen  kohdan  pysäyttämisen  aikana  käyttäjä  voi  halutessaan  peruuttaa  

tallennuksen  painamalla  FUNCTION-painiketta  5  (keltainen  nuoli  alla  olevassa  kuvassa),  joka  on  merkitty  "UNO".  Kun  teet  

niin,  tallennus  pysähtyy,  punainen  FUNCTION-LED  painikkeen  yläpuolella  syttyy  ja  NÄYTTÖIKKUNA  näyttää,  että  tila  on  

tällä  hetkellä  käytössä  ("REC"  alla  olevassa  kuvassa).  Kun  yliäänitykset  on  lisätty,  UNDO-toiminto  koskee  kuitenkin  vain  

viimeistä  tallennettua  ylitoistoa;  edeltäviä  ylitoistoja  ei  voi  kumota.

Kun  olet  toistanut  ensimmäisen  musiikkikappaleen,  siirry  overdub-tilaan  painamalla  FUNCTION-painiketta  2  (keltainen  

nuoli  alla  olevassa  kuvassa).  Punainen  FUNCTION-LED  painikkeen  yläpuolella  alkaa  vilkkua  ja  NÄYTTÖIKKUNASSA  

näkyy  "DUB",  mikä  osoittaa,  että  LOOPER  on  nyt  overdub-tilassa  ja  toinen  musiikkikappale  voidaan  tallentaa  ensimmäisen  

päälle  (overdub-tila  voidaan  aktivoida  myös  toiston  aikana  ensimmäisen  kohdan  painamalla  FUNCTION-painiketta  2).  

Jatka  musiikillisten  kohtien  yliäänitystä  niin  usein  kuin  haluat.

Kun  overdub  on  tallennettu,  paina  FUNCTION-painiketta  3  (vihreä  nuoli  alla  olevassa  kuvassa)  aloittaaksesi  kaikkien  

tallennettujen  osien  toiston;  paina  FUNCTION-painiketta  4  (sininen  nuoli  alla  olevassa  kuvassa)  lopettaaksesi  toiston.
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Aktivoi  GTX-7-jalkakytkimen  viritystoiminto  astumalla  MODE-painikkeen  päälle  ja  pitämällä  sitä  painettuna  (vihreä  nuoli).  Tässä  näytetyssä  esimerkissä  "A"-

merkintä  näkyy  erityisen  tasaisena,  mikä  osoittaa  FUNCTION  LED  1:n  valaistuksen  vasemmassa  reunassa  (keltainen  nuoli).

Tässä  "A"-merkki  on  oikealla  korkeudella,  mikä  osoittaa  FUNCTION  LED  3  -valon  keskellä  (keltainen  nuoli).

Tässä  "A"-merkki  näkyy  hieman  terävänä,  kuten  FUNCTION  LED  4  (keltainen  nuoli)  syttyy.

Kun  viritys  on  valmis,  paina  mitä  tahansa  painiketta  poistuaksesi  jalkakytkimen  viritintilasta.

VIRITINTILA

GTX-7-jalkakytkintä  voidaan  käyttää  myös  handsfree-viritykseen.  Tehdäksesi  tämän,  astu  MODE-painikkeen  päälle  ja  pidä  

sitä  painettuna  hetken  aikaa  (vihreä  nuoli  alla  olevassa  kuvassa)  aktivoidaksesi  kromaattisen  virittimen,  jonka  kohdalla  soivaa  

nuottia  lähinnä  oleva  sävelkorkeuskirjain  ilmestyy  NÄYTTÖIKKUNTAAN.  TOIMINTO-LEDit  1  ja  2  vasemmalla  palavat  punaisena  

ilmaisemaan  tasaisuusasteita;  TOIMINTO-LEDit  4  ja  5  oikealla  palavat  punaisena  osoittamaan  terävyyttä.  Kun  oikea  

sävelkorkeus  on  saavutettu,  FUNCTION  LED  3  keskellä  palaa  punaisena.  Kun  viritys  on  valmis,  paina  mitä  tahansa  painiketta  

poistuaksesi  viritintilasta.  Huomaa,  että  GTX-7  Footswitch-viritin  mykistää  kaiuttimen  lähdön.
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EXP-1  (LAUSEKE)

YLEISET  ASETUKSET

VINOSSA

VOL

VOL SAADA

EXP  PARAM  HEEL  TOE

VALIKKO

ESIASETUKSET

Kohdassa  EXP-1  PRESET  SETTINGS  vahvistin  ja  tehosteet  esiasetuksessa,  johon  EXP-1  voidaan  määrittää,  näkyvät  yksitellen  SIGNAL  
PATH  LAYER:ssä;  ENCODERia  käytetään  niiden  selaamiseen.  Yllä  olevassa  esimerkissä  '65  Twin  amp  on  korostettu.

MGT-4  (4-PAINIKE)

GTX-7  (7-PAINIKE)

VALIKKO

takaisin

takaisin

Aseta  EXP-1  käyttöön  liittämällä  se  vahvistimen  takana  olevaan  jalkakytkimen  liitäntään  ja  kytkemällä  vahvistin  päälle.

yksi  kerrallaan  —  vahvistin  ja  tehosteet  siinä  esiasetuksessa,  jolle  EXP-1  voidaan  määrittää.  Käyttäjä  voi  selata  niitä  kääntämällä  

ENCODERia  (katso  alla  olevaa  kuvaa).

Vaihda  Volume-  ja  Expression-tilojen  välillä  astumalla  jalkakytkimestä  (polkimen  yläosassa).  

Punaiset  ja  vihreät  LEDit  osoittavat  käytössä  olevan  tilan.  Äänenvoimakkuustila  –  ilmaistaan  

vihreällä  LEDillä  –  ohjaa  päääänenvoimakkuutta  tai  voidaan  kytkeä  pois  päältä.  Ilmaisutila,  jota  

ilmaisee  punainen  LED,  ohjaa  monia  Mustang  GTX  -tehosteparametreja,  kuten  wah-

tehostetaajuuksia,  modulaatiotehostetaajuuksia  jne.
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Kuten  yllä  todettiin,  PRESET  SETTINGS  -asetuksia  käytetään  määrittämään  EXP-1  tietylle  vahvistimelle  tai  tehosteelle  tietyssä  

esiasetuksessa.  Voit  tehdä  tämän  painamalla  ENCODER-painiketta  PRESET  SETTINGS  -kohdassa,  jolloin  keskimmäinen  SIGNAL  PATH  LAYER  näyttää  -

ESIASETUKSET

EXP-1  Expression  Pedal  on  kaksitoiminen  jalkaohjain,  jonka  avulla  käyttäjä  voi  ohjata  master-

äänenvoimakkuutta  ("Volume"-tila)  ja  erilaisia  vahvistin-  ja  tehosteparametreja  ("Expression"-tila).

Näyttöön  tulee  kehote  valita  "ESIASETUKSET"  tai  "GLOBAL  SETTINGS" (katso  alla  olevaa  kuvaa);  käytä  ENCODER  valitaksesi  yhden.  

PRESET  SETTINGS  -toimintoa  käytetään  EXP-1:n  määrittämiseen  tietylle  vahvistimelle  tai  tehosteelle  tietyssä  esiasetuksessa,  jossa  

voidaan  muokata  monenlaisia  parametreja  riippuen  vahvistimesta  tai  käytössä  olevasta  esiasetuksesta.  GLOBAL  SETTINGS  -toimintoa  

käytetään  parametrien  konfigurointiin,  jotka  vaikuttavat  kaikkiin  esiasetuksiin.  Molempia  kuvataan  tarkemmin  alla.

Paina  MENU-apuohjelmapainiketta  vahvistimessa  ja  käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  "FOOTSWITCH" (ei  kuvassa)  ja  

valitsemalla  sitten  "EXP-1(EXPRESSION)"  näytetystä  valikosta  (katso  kuva  alla).

KAKSOS

EXP-1  (ESIASETUS)

'65

VALIKKO

EXP-1  EXPRESSION  PEDAL



VOLUME

LAATIKKO

EXP-1  (ESIASETUS)

VIHREÄ

VALIKKO

TASO

Jos  haluat  määrittää  EXP-1:n  tietylle  tehosteelle  esiasetuksen  sisällä,  paina  CONTROLS  LAYER  -painiketta  (keltainen  nuoli)  päästäksesi  

kohteisiin,  mukaan  lukien  tehosteen  parametriasetukset  (“PARAM”).  Tässä  esitetyssä  esimerkissä  EXP-1  ohjaa  Green  Box  overdrive  stompbox  -efektiä.

Vieritä  ENCODER-painikkeella  (keltainen  nuoli)  kohtaan  "PARAMETER",  joka  kattaa  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa  korostetun  tehosteen  

yksittäiset  säätimet.  Tässä  esitetyssä  esimerkissä  "TASO"  on  yksi  Green  Box  -yliohjausparametreista,  jotka  voidaan  määrittää  EXP-1:lle.

Paina  yllä  olevasta  esimerkistä  ENCODER  (keltainen  nuoli)  kohdassa  "TASO".  Sen  laatikko  muuttuu  sinisestä  punaiseksi,  mikä  osoittaa,  että  
Green  Box  -yliohjaustehosteen  parametriin  voidaan  tehdä  säätöjä  EXP-1-käyttöä  varten.

TASOVINOSSA

VOL

VINOSSA

EXP  PARAMETRI  KANNAVARPA

VIHREÄ

EXP-1  (ESIASETUS)

LAATIKKO

Kun  tämä  on  valittuna,  parametriruutu  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  ja  ENCODER:ia  voidaan  sitten  käyttää  eri  

ohjausparametrien  selaamiseen;  paina  ENCODER-painiketta  missä  tahansa  näistä  muuttaaksesi  niiden  asetuksia  EXP  1  

-pedaalin  käyttöä  varten  (katso  alla  oleva  kuva).  Kun  säädin  on  valittuna,  se  muuttuu  sinisestä  punaiseksi,  mikä  osoittaa,

että  sitä  voidaan  nyt  säätää.  Kun  säätö  on  valmis,  paina  ENCODER  uudelleen  ja  säädin  palaa  siniseksi  uuden  parametrin

arvon  ollessa  paikallaan.

Kun  vahvistin  tai  tehoste  on  korostettu  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa,  sen  alla  oleva  CONTROLS  LAYER  näyttää  

useita  konfiguroitavia  EXP-1-kohteita  kyseiselle  esiasetukselle.  Paina  CONTROLS  LAYER  -painiketta  siirtyäksesi  
CONTROLS  LAYER  -tilaan  (katso  alla  olevaa  kuvaa).

Käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  "PARAMETER"  ja  valitaksesi  sen,  jolloin  käyttäjä  voi  valita  SIGNAL  PATH  

LAYER  -kohdassa  näkyvän  vahvistimen  tai  tehosteen  ohjausparametrin,  jota  ohjataan  EXP-1:llä  Expression-tilassa  
(katso  alla  oleva  kuva).
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Kun  parametrien  säätö  on  valmis,  paina  SAVE-apuohjelman  painiketta  säilyttääksesi  parametrien  muutokset  (katso  alla  
oleva  kuva).

takaisin

EXP-1  (ESIASETUS)

VALIKKO

VIHREÄ

EXP-1  (ESIASETUS)

LAATIKKO

takaisin

VINOSSAVINOSSA

VOL  EXP  PARAMETRI  KANNAVARPA

takaisin

TASO

VIHREÄ

LAATIKKO

TALLENTAA

VALIKKO

EXP  PARAMETRI  KANNAVARPA

VINOSSA VINOSSA

VOL

VALIKKO

takaisin

POIS  TASOSTA

EXP  PARAM  HEEL  TOE

VOLUME



VOLUME

EXP-1  (ESIASETUS) takaisin

Tässä  esimerkissä  voit  sammuttaa  EXP-1  Volume  mode  -pedaalitoiminnon  SIGNAL  PATH  LAY  ER  -kohdassa  näkyvälle  '65  Twinille  

painamalla  CONTROLS  LAYER  -painiketta.  "VOLUME"-tila  korostetaan  automaattisesti  CONTROLS  LAYER  -tasolla.

Paina  ENCODER  kohdassa  ”VOLUME”.  Tarraruutu  muuttuu  sinisestä  punaiseksi,  mikä  osoittaa,  että  säätö  voidaan  nyt  tehdä.

Käännä  ENCODER  (keltainen  nuoli)  asentoon  "OFF"  ja  valitse  "OFF"  painamalla  sitä.  EXP-1  SIGNAL  PATH  LAYER  -kohdassa  näkyvä  vahvistimen  

äänenvoimakkuustilan  pedaalitoiminto  on  nyt  pois  päältä,  ja  etikettiruutu  palaa  siniseksi.  Paina  SAVE-apuohjelman  painiketta  (vihreä  nuoli)  säilyttääksesi  muutokset.

TALLENTAA

VALIKKO

KAKSOS

'65

EXP-1  (ESIASETUS)

VOLUME  MODE  ("VOL"):  Sammuttaa  EXP-1  Volume  -tilan  (vihreä  LED)  poljintoiminnon  (katso  kuvat  alla).

OHITUSTILA:  Kun  ON,  tehosteen  ohitus  voidaan  kytkeä  päälle  ja  pois  päältä  EXP-1-kärkikytkimellä.

Useita  muita  EXP-1-tiloja  löytyy  CONTROLS  LAYER:stä.  Käytä  ENCODERia  näiden  tilojen  ja  niiden  sisältämien  
asetusten  selaamiseen  ja  valitsemiseen.  Nämä  tilat  ovat:

LIVE  MODE:  Kun  ON,  konfiguroitu  parametri  hyppää  välittömästi  polkimen  asennon  määräämään  arvoon.  Kun  OFF,  

polkimen  alkuasentoa  ei  huomioida,  kunnes  poljinta  todella  liikutetaan,  minkä  jälkeen  se  on  synkronoitu  konfiguroidun  

parametrin  kanssa.

HEEL/TOE  MODES:  Nämä  yhdessä  määrittävät  säädettävän  parametrin  alueen.

OLETUSTILA:  Konfiguroi  alkuperäisen  EXP-1-tilan  (Volume  tai  Expression)  käytössä  olevalle  esiasetukselle.  DEFAULT  
MODE  ohitetaan,  kun  “GLOBAL  SETTINGS”-toiminnon  “MODE  SOURCE”  asetuksena  on  “PEDAL” (katso  “GLOBAL  

SET  TINGS”  seuraavalta  sivulta).
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EXPRESSION  MODE  ("EXP"):  Mahdollistaa  kolme  eri  tehtävää.  "OFF"  sammuttaa  EXP-1  Expression  -tilan  pedaalitoiminnon  

(punainen  LED).  “VOLUME”  määrittää  EXP-1:n  ohjaamaan  päääänenvoimakkuutta  (samanlainen  kuin  yllä  oleva  VOLUME  

MODE).  ”AMP/FX”  määrittää  EXP-1:n  ohjaamaan  SIGNAL  PATH  LAYER:ssä  näkyvää  vahvistinta  tai  tehostetta.

PALAUTATILA:  Kun  PÄÄLLÄ,  konfiguroitu  parametri  palautetaan  esiasetukseen  tallennettuun  arvoon,  kun  vaihdat  

Expression-tilasta  äänenvoimakkuustilaan  kärkikytkimellä.

takaisin

EXP-1  (ESIASETUS)

KAKSOS

'65

SAADAVINOSSA VINOSSA

EXP  PARAM  HEEL  TOEVOLUME

takaisin

VALIKKO

VARPAAS

VOLUME SAADA

EXP  PARAM  HEEL

VINOSSA

'65
KAKSOS

VALIKKO

VOLUME SAADA

EXP  PARAM  HEEL  TOE

VINOSSA

VOLUME



takaisin

takaisin

takaisin

YLEISET  ASETUKSET

EXP-1  (GLOBAL)

PRESET

KANTAPÄÄ VARPAAS

ESIASETUKSET

VARPAAS

PRESET

MODE  SOURCE  HEEL

VALIKKO

VALIKKO

"HEEL  VOLUME"  ja  "TOE  VOLUME"  käytetään  yhdessä  asettamaan  polkimen  kattama  äänenvoimakkuusalue,  jonka  oletusalue  

on  1-10,  kantapään  ollessa  kokonaan  alaspäin  1  (ei  äänenvoimakkuutta)  ja  varpaan.  aina  10  (täysi  äänenvoimakkuus).  Tätä  aluetta  

voidaan  säätää  mieltymystesi  mukaan  käyttämällä  "HEEL  VOLUME"  -säädintä  asettaaksesi  eri  arvon  vähimmäisäänenvoimakkuudelle  

ja  käyttämällä  "TOE  VOLUME"  -säädintä  asettaaksesi  eri  arvon  enimmäisäänenvoimakkuudelle.

Kuten  todettiin,  GLOBAL  SETTINGS  -toimintoa  käytetään  EXP-1:n  määrittämiseen  kaikille  esiasetuksille.  Kun  olet  painanut  MENU-

apuohjelmapainiketta  ja  vierittänyt  ja  valinnut  "EXP-1  SETUP",  paina  ENCODER  uudelleen  ja  vieritä  kohtaan  "GLOBAL  SETTINGS" (katso  

alla  olevaa  kuvaa).

Huomaa,  että  yleisten  asetusten  muutokset  tallennetaan  automaattisesti.  ylimääräistä  "tallennus"-vaihetta  ei  vaadita.

Paina  ENCODER  kohdassa  "GLOBAL  SETTINGS".  Näytetyssä  valikossa  voidaan  muuttaa  kolmea  parametria:  "MODE  SOURCE",  "HEEL  

VOLUME"  ja  "TOE  VOLUME".  "MODE  SOURCE"  -toimintoa  käytetään  valitsemaan  "PRESET"-  ja  "PEDAL"-asetusten  välillä.  

"PRESET"  tarkoittaa,  että  mikä  tahansa  esiasetus,  jossa  käyttäjä  on,  määrittää,  onko  EXP-1  Volume-tilassa  vai  Expression-tilassa  

(tämä  voi  vaihdella  esiasetuksesta  esiasetukseen).  "PEDAL"-asetuksessa  EXP-1  ohittaa  esiasetetut  asetukset  ja  pysyy  missä  tahansa  

tilassa  (äänenvoimakkuus  tai  ilme),  jossa  se  on  tällä  hetkellä.

Paina  ENCODER  ja  valitse  "PEDAL"  tai  "PRESET"  kääntämällä  sitä.  Tarraruutu  muuttuu  sinisestä  punaiseksi  (katso  kuva  alla),  kunnes  

valinta  tehdään  painamalla  ENCODER-painiketta  UUDELLEEN,  minkä  jälkeen  tarraruutu  palaa  siniseksi  nykyisen  valinnan  ollessa  

paikallaan.

Käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  “HEEL  VOLUME”-  ja  “TOE  VOLUME”-säätimiin  ja  valitse  ne.  Kun  jokainen  on  valittu,  se  

muuttuu  sinisestä  punaiseksi,  mikä  osoittaa,  että  sitä  voidaan  nyt  säätää.  Kun  säätö  on  valmis,  paina  ENCODER-painiketta  uudelleen  

säilyttääksesi  uuden  ohjausarvon,  jolloin  säädin  palaa  siniseksi  (katso  alla  olevaa  kuvaa).
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MODE  SOURCE

EXP-1  (GLOBAL)

VALIKKO



"EQ  &  Amp  Settings"  on  MENU-apuohjelma  (katso  sivu  28),  joka  tarjoaa  pääsyn  useisiin  toimintoihin,  mukaan  lukien  GLOBAL  EQ,  

LINE  OUT/USB  GAIN,  PRESET  ORGANIZER,  RESTORE  SETTINGS  ja  RESTORE  ALL  sekä  TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA.  

Kaikkiin  päästään  aluksi  painamalla  MENU-apuohjelmapainiketta  ja  käyttämällä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  "EQ  &  
AMP  SETTINGS"  ja  valitsemalla  se.

"Global  EQ"  on  MENU-apuohjelman  painiketoiminto  EQ  &  AMP  SETTINGS  -valikossa  (katso  sivu  28),  joka  tarjoaa  pääsyn  erilaisiin  

taajuuskorjauskäyriin,  mikä  helpottaa  vahvistimen  yleisvasteen  säätämistä  erilaisiin  akustisiin  ympäristöihin.  Tämä  on  erityisen  

hyödyllistä  silloin,  kun  käyttäjät  ovat  valinneet  kaikki  suosikkiesiasetukset  ja  -asetuksensa,  mutta  joutuvat  sitten  esimerkiksi  

kirkkaammalta  tai  jyrkemmältä  kuulostavaan  huoneeseen,  halliin,  ulkotiloihin  jne.  Sen  sijaan,  että  säädät  jokaista  esiasetusta  uudelleen  

ja  Asetuksen  avulla  käyttäjät  voivat  nopeasti  ja  helposti  valita  yhden  yhdeksästä  eri  EQ-profiilista,  jotka  on  muotoiltu  ympäristöön  

sopivaksi.

GLOBAL  EQ

Aktivoi  tämä  toiminto  painamalla  MENU-apuohjelmapainiketta  (vihreä  nuoli)  ja  käyttämällä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  

"EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  valitsemalla  sitten  "GLOBAL  EQ".  Vieritä  ja  valitse  mikä  tahansa  yhdeksästä  esitetystä  vaihtoehdosta  (katso  

kuvat  alla  ja  seuraavalla  sivulla)  –  "BRIGHT  CUT  EQ"  yläpään  korostuksen  vähentämiseen,  "FLAT  EQ" (hyvä  oletusvalinta,  joka  ei  

itse  asiassa  tarjoa  ylimääräistä  taajuuskorjausta),  kaksi  erilaisia  "GUITAR  FOCUS"  -profiileja,  kaksi  erilaista  "BRIGHT  BOOST"  

-profiilia  yläpään  korostamiseen,  kaksi  "LOW  CUT"  -profiilia  basson  vasteen  trimmaamiseen  ja  "LOW  VOLUME  BASS  BOOST"

-profiili  tehostaa  bassovastetta  pienemmillä  äänenvoimakkuuksilla  (käyttäen  tämä  taajuuskorjain  suurella  äänenvoimakkuudella

voi  aiheuttaa  ei-toivottua  buumia  tai  kaiuttimien  säröä).
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VALIKKO

SETLIST

WIFI  &  BLUETOOTH

JALKAKYTKIN

VIRITIN

PILVI  ESIASETUKSET

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

WIFI  &  BLUETOOTH

SETLIST

JALKAKYTKIN

VIRITIN

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

PILVI  ESIASETUKSET

VALIKKO

VALIKKO

Vieritä  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  valitse  se.

Pääset  Amp  Settings  -toimintoon  painamalla  ensin  MENU-apuohjelmapainiketta.

Päästäksesi  Global  EQ  -toimintoon,  paina  ensin  MENU-apuohjelmapainiketta  ja  käytä  ENCODER-

painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  "EQ  &  Amp  Settings"  ja  valitsemalla  se.

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

PILVI  ESIASETUKSET

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

JALKAKYTKIN

WIFI  &  BLUETOOTH

SETLIST

VIRITIN



KITARA  FOCUS  1

LINE  OUT/USB  GAIN

"LINE  OUT/USB  GAIN"  on  MENU-apuohjelman  painiketoiminto  EQ  &  AMP  SETTINGS  -valikossa  (sivu  28),  joka  tarjoaa  

erillisen  vahvistuksen  säädön  sekä  USB-  että  linjalähtökäytölle  (sivu  38).  Päästäksesi  siihen  painamalla  MENU-
apuohjelmapainiketta,  vieritä  sitten  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  valitse  sitten  "LINE  OUT/USB  GAIN".

Vieritä  ja  valitse  uusi  USB-vahvistusarvo  ENCODER-painikkeella.
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VALIKKO

GLOBAL  EQ

PALAUTTA  KAIKKI

LINE  OUT/USB  GAIN

TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA

PALAUTA  ASETUKSET

ESIASETETTU  JÄRJESTÄJÄ

BRIGHT  BOOST  1

KITARA  FOCUS  2

VALIKKO

PALAUTTA  KAIKKI

ESIASETETTU  JÄRJESTÄJÄ

GLOBAL  EQ

TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA

PALAUTA  ASETUKSET

LINE  OUT/USB  GAIN

KIRKAS  LEIKKAUS

takaisin

VALIKKO

takaisin

+6.5

Siirry  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "GLOBAL  EQ"  ja  valitse  se.

Käännä  ENCODER  siirtyäksesi  johonkin  yhdeksästä  "GLOBAL  EQ"  -vaihtoehdosta.

Paina  ENCODER  valitaksesi  "GLOBAL  EQ"  -vaihtoehdon.

FLAT  EQ

VALIKKO

KIRKAS  LEIKKAUS

KITARA  FOCUS  1

LINE  OUT  JA  USB  GAIN

FLAT  EQ

VALIKKO

takaisin

BRIGHT  BOOST  1

KITARA  FOCUS  2



takaisin

takaisin

SIIRRÄ  ESIASETUS

15  -  BLUES  1951

Jos  haluat  siirtää  esiasetuksen  toiseen  kohtaan  esiasetusluettelossa,  paina  MENU-apuohjelman  painiketta  (vihreä  nuoli).  Vieritä  sitten  ENCODER-

painikkeella  kohtaan  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  valitse  "PRESET  ORGANIZER".  Käytä  EN  CODER  -painiketta  siirtyäksesi  kohtaan  "MOVE  

PRESET"  ja  valitsemalla  se  (katso  kuvat  alla).

ESIASETETTU  JÄRJESTÄJÄ

Käytä  ENCODER-painiketta  siirtyäksesi  uudelleen  sijoitettavaan  esiasetukseen  ja  valitaksesi  sen.  esiasetusruutu  muuttuu  sinisestä  oranssiksi.  

Käännä  ENCODER  asettaaksesi  valitun  esiasetuksen  uudelleen;  paina  ENCODER  asettaaksesi  esiasetuksen  uuteen  paikkaan,  minkä  jälkeen  sen  

laatikko  palaa  siniseksi  (katso  kuvat  alla).
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"PRESET  ORGANIZER"  on  MENU-apuohjelman  painiketoiminto  EQ  &  AMP  SETTINGS  -valikossa  (sivu  28),  jonka  avulla  käyttäjä  voi  siirtää  

esiasetuksen  eri  paikkaan  tai  poistaa  sen  esiasetusluettelosta.  Toiminto  mahdollistaa  myös  koko  esiasetusluettelon  palauttamisen  alkuperäiseen  

tehdasasetuksiinsa.

VALIKKO

TYHJENNÄ  ESIASETUS

PALAUTA  ESIASETUKSET

VIRITIN

PILVI  ESIASETUKSET

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

JALKAKYTKIN

SETLIST

WIFI  &  BLUETOOTH

6  -  BASIC  ACOUS>

8  -  BASIC  FBE-1>

5  -  YMPÄRISTÖ  OLI>

9  -  HELVETIN  PORTTI

VALIKKO

VALIKKO

takaisin

7  -  BLUES  1951

PALAUTA  ASETUKSET

LINE  OUT/USB  GAIN

TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA

PALAUTTA  KAIKKI

GLOBAL  EQ

ESIASETETTU  JÄRJESTÄJÄ

VALIKKO

13  -  BASIC  IIC+>

14  -  Irlannin  muurahainen>

17  -  METAL  RHYT>

16  -  BEANTOWN  F>

VALIKKO



takaisin

TYHJENNÄ  ESIASETUS

SIIRRÄ  ESIASETUS

"12  -  hengitä"?

JOO

12  -  hengitä

ASIA  SELVÄ

PALAUTA  ESIASETUKSET

Palauttaaksesi  koko  esiasetusluettelon  alkuperäiseen  tehdaskonfiguraatioon,  siirry  PRESET  ORGANIZER  -valikkoon  yllä  
kuvatulla  tavalla  ja  vieritä  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "RESTORE  PRESETS" (katso  alla  olevaa  kuvaa).  "KYLLÄ"/"-

Tyhjennä  esiasetus  esiasetusluettelosta  painamalla  MENU-apuohjelmapainiketta,  vieritä  ja  valitse  ENCODER-painikkeella  

"EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  sitten  "PRESET  ORGANIZER"  edellisellä  sivulla  kuvatulla  tavalla.  Siirry  sitten  EN  CODER  
-painikkeella  kohtaan  "TYHJENNÄ  PRESET"  ja  valitse  se  (katso  alla  olevaa  kuvaa).

NO”  -varoituskehote  tulee  näkyviin  yllä  kuvatulla  tavalla.  Jos  valitaan  "YES",  tehdasasetukset  ladataan  uudelleen,  minkä  

jälkeen  vahvistin  on  sammutettava  ja  kytkettävä  uudelleen  päälle.  Jos  valitaan  "EI",  käyttäjät  palaavat  edelliseen  näyttöön.

Valitun  esiasetuksen  laatikko  näkyy  punaisena.  Käytä  ENCODER-painiketta  selataksesi  poistettavan  esiasetuksen  kohdalle;  

paina  korostetun  esiasetuksen  EN  CODER  -painiketta  poistaaksesi  sen.  Ennen  esiasetuksen  tyhjentämistä  käyttäjiä  

kehotetaan  ilmoittamaan,  haluavatko  he  todella  jatkaa,  valitsemalla  "KYLLÄ"  tai  "EI"  ja  varoittava,  että  tämä  voi  vaikuttaa  

sarjaluetteloihin.  Jos  “YES”  valitaan  painamalla  siinä  olevaa  ENCODER-painiketta,  esiasetus  tyhjennetään  ja  sen  numeroitu  

paikka  näkyy  muodossa  “EMPTY” (katso  kuvat  alla).  Jos  “EI”  valitaan  (ei  näy),  käyttäjät  palaavat  edelliseen  näyttöön.
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VALIKKO

VALIKKO

VALIKKO

takaisin

13  -  SYNTH  WIZ

10  -  PURPLE  RAI>

11  -  BASSBREAKE>

14  -  BASIC  IIC+>

VAROITUS:  TÄMÄ  VOI  VAIKUTTAA  ASETUSLUETTELOIHIN

PALAUTA  ESIASETUKSET

SIIRRÄ  ESIASETUS

takaisin

12  -  TYHJÄ

TYHJENNÄ  ESIASETUS

VALIKKO

VALIKKO

takaisin

11  -  BASSBREAKE>

14  -  BASIC  IIC+>

EI

13  -  SYNTH  WIZ

10  -  PURPLE  RAI>



takaisin

GLOBAL  EQ

ESIASETETTU  JÄRJESTÄJÄ

TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA

LINE  OUT/USB  GAIN

PALAUTTA  KAIKKI

PALAUTA  ASETUKSET

PALAUTA  ASETUKSET

PALAUTTA  KAIKKI

LINE  OUT/USB  GAIN

Cloud  LOGOUT

LINE  OUT  -VAIHTOEHDOT

VALIKKO

VALIKKO

"PALAUTA  KAIKKI"  -toiminto  on  käytettävissä  myös  käynnistysvaihtoehtona,  joka  on  kuvattu  kohdassa  "Firmware-päivitykset  

ja  tehdasasetusten  palautus" (sivu  60).  Huomaa,  että  PRESET  LAYER  -painikkeen  painaminen,  joka  vastaa  ympyröityä  X-

merkkiä  NÄYTTÖIKKUNASSA,  mahdollistaa  kunkin  valikon  sulkemisen.

PALAUTTA  ASETUKSET  JA  PALAUTTA  KAIKKI
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"RESTORE  SETTINGS"  ja  "RESTORE  ALL"  ovat  MENU-apuohjelman  painiketoimintoja  EQ  &  AMP  SETTINGS  -valikossa  

(sivu  28).  Ne  mahdollistavat  tehdasasetusten  ja  vahvistimen  asetusten  nopean  ja  helpon  palauttamisen.  Voit  tehdä  tämän  

painamalla  MENU-apuohjelmapainiketta  ja  vieritä  sitten  ENCODER-painikkeella  kohtaan  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  

valitsemalla  se.  Vieritä  ja  valitse  jompikumpi  vaihtoehto  –  "RESTORE  SETTINGS"  vain  vahvistimen  tehdasasetuksiin  tai  

"RESTORE  ALL"  vahvistimen  tehdasasetuksiin  ja  esiasetukset  (katso  kuvat  alla),  ja  käytä  ENCODERia  vierittääksesi  ja  

valitaksesi  "KYLLÄ/EI"-kehotteet.  jokaisen  alla  (ei  esitetty).

Vieritä  ENCODER-painikkeella  kohtaan  “RESTORE  SETTINGS”  tai  “RESTORE  ALL” (aiemmin  yllä  olevassa  esimerkissä)  ja  valitse  se.

Käytä  ENCODERia  vierittääksesi  ja  valitaksesi  yhden  kolmesta  "Amp  Settings"  -vaihtoehdosta.



TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA

LINE  OUT/USB  GAIN

PALAUTA  ASETUKSET

PALAUTTA  KAIKKI

GLOBAL  EQ

ESIASETETTU  JÄRJESTÄJÄ

PILVI  ESIASETUKSET

VALIKKO

VALIKKO

SETLIST

WIFI  &  BLUETOOTH

VIRITIN

PILVI  ESIASETUKSET

EQ-  JA  AMP-ASETUKSET

JALKAKYTKIN

takaisin

VALIKKO

MALLI:  GTX100

VERSIO:  1.0.59

PERUSVERSIO:  1.0.38

"Cloud  Presets"  on  MENU-apuohjelman  painiketoiminto  (sivu  28),  joka  antaa  käyttäjälle  pääsyn  koko  maailmaan  

esiasetuksia,  joita  ei  ole  jo  vahvistimessa,  mukaan  lukien  esiasetukset,  artistin  esiasetukset  ja  paljon  muuta.  Vahvistimen  

WiFi-yhteyden  kautta  käyttäjät  voivat  esikatsella,  toistaa,  ladata  ja  jakaa  runsaasti  pilveen  tallennettuja  Fender-esiasetuksia,  

jotka  laajentavat  valtavasti  Mustang  GTX:n  luovia  mahdollisuuksia.

TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA

Kun  olet  valinnut  valikosta  ”CLOUD  PRESETS”,  noudata  NÄYTTÖIKKUNAN  ohjeita  syöttääksesi  sisäänkirjautumiskoodin,  

jonka  käyttäjä  saa  verkossa  siirtymällä  osoitteeseen  tone.fender.com  ja  napsauttamalla  ”Set  Up  Amp” (katso  alla  oleva  

kuva). ).  Koodi  on  syötettävä  vain  kerran;  käyttäjä  pysyy  kirjautuneena  sisään,  kun  koodi  on  syötetty.  Syötä  jokainen  

koodimerkki  ENCODER-painikkeella  (sivu  6).

Aloita  Cloud  Presets  -asetusten  käyttö  painamalla  MENU-apuohjelman  painiketta  (vihreä  nuoli)  ja  vieritä  ja  valitse  
"PILVIESIAATIT"  näytetystä  valikosta  ENCODER-painikkeella.
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"About  This  Amp"  on  MENU-apuohjelman  painiketoiminto  EQ  &  AMP  SETTINGS  -valikossa  (sivu  28),  joka  näyttää  
vahvistimen  nykyisen  laiteohjelmistoversion.  Nähdäksesi  nämä  tiedot,  paina  MENU-apuohjelmapainiketta  (vihreä  nuoli  
alla  olevassa  kuvassa)  ja  vieritä  ENCODER-säätimellä  kohtaan  "EQ  &  AMP  SETTINGS"  ja  valitse  sitten  "TIETOJA  TÄSTÄ  
AMP:sta".

Kun  olet  valinnut  "TIETOJA  TÄSTÄ  VAHVISTISTA",  NÄYTTÖIKKUNA  näyttää  vahvistimen  mallin  ja  laiteohjelmistoversion  
tiedot  (katso  alla  oleva  kuva).

mene  osoitteeseen  tone.fender.com

ja  "Asenna  vahvistin"

Ota  pilviesiasetukset  käyttöön

Anna  alla  oleva  koodi:

VALIKKO



TAITEILIJAN  ALLEKIRJOITUS

VALIKKO

ESITTELYT

BRITTIläisen  hyökkäyksen

BRITTIläisen  hyökkäyksen

LAUTANEN

FENDER  PRESETS

PERUS  TREMOLO

PERUS  TREMOLO

80-luku

MEANER  STEETS

MEANER  STEETS

BRITTIläinen  TERÄS

MSTR

Kun  olet  kirjautunut  sisään,  käytä  ENCODERia  selataksesi  pilven  esiasetettuja  luokkia  (katso  alla  oleva  kuva).

BRITTIläinen  TERÄS

BRITTIläinen  TERÄS

AJAA

VALIKKO

SUURI

VALIKKO

FENDER  PRESETS

FENDER  PRESETS

TALLENTAA

Kun  pilven  esiasetusluokka  on  valittu  painamalla  sen  ENCODER-painiketta,  selaa  esiasetusten  luetteloa  (keltainen  nuoli  alla  olevassa  kuvassa).  Korostettu  esiasetus  toistetaan/esikatsellaan  automaattisesti.  Voit  lisätä  korostetun  esiasetuksen  

vahvistimeen  painamalla  SAVE-apuohjelman  painiketta  (vihreä  nuoli).

Jos  haluat  tarkastella  tai  muokata  korostetun  pilven  esiasetuksen  yksittäistä  sisältöä  ennen  sen  tallentamista  vahvistimeen  yllä  kuvatulla  tavalla,  paina  sen  ENCODER-painiketta  (katso  alla  oleva  kuva).

Kun  katselet  tai  muokkaat  pilven  esiasetuksen  sisältöä  ennen  sen  tallentamista  vahvistimeen,  NÄYTTÖIKKUNA  näyttää  esiasetuksen  sisällön  yhdessä  vihreän  "pilvi"-symbolin  kanssa  (sisäisten  esiasetusten  mukana  tulevan  numeron  

sijasta).  Vihreä  pilvi  tunnistaa  esiasetuksen  pilven  esiasetukseksi,  jota  ei  ole  tallennettu  vahvistimeen.

BRITTILÄINEN

SCO:N  KENTTÄ

Pilven  esiasetukseen  voidaan  tehdä  muokkauksia  kuten  mitä  tahansa  sisäistä  esiasetusta.  Kun  muokkaukset  on  tehty,  paina  SAVE-apuohjelman  painiketta  tallentaaksesi  muokatun  pilven  esiasetuksen  vahvistimeen.  Huomaa,  että  jos  käyttäjä  

vierittää  seuraavaan  tai  edelliseen  esiasetukseen  ollessaan  pilven  esiasetuksessa,  pilven  esiasetus  katoaa,  koska  sitä  ei  ole  tallennettu  vahvistimeen  (katso  alla  oleva  kuva).

SCO:N  KENTTÄ

VALIKKO

TALLENTAA

TALLENTAA

YLI
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VARMUUSKOPIOINTI  ESIASETTEILLE  JA  SETLISTEILLE

Kun  varmuuskopio  luodaan  ensimmäisen  kerran,  käyttäjää  kehotetaan  valitsemaan  "LUO  VARMUUSKOPIO"  ja  antamaan  sitten  varmuuskopion  nimi:
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Mustang  GTX:ssä  on  pilvipohjaisia  varmuuskopiointi-  ja  palautusominaisuuksia  esiasetuksille  ja  asetusluetteloille,  molemmat  käyttämällä  Fender  Tone™  

-sovellusta.  Fender  Connect  -tili  tarvitaan  näiden  ominaisuuksien  käyttämiseen  (Fender  Connect  -tilejä  voi  luoda  Fender-sivustolla  osoitteessa  fender.com

napsauttamalla  "Kirjaudu  sisään"  näytön  oikeasta  yläkulmasta  tai  Tone-sovelluksesta  napauttamalla  "Oma  tili"  asetusnäyttö).

Jos  haluat  varmuuskopioida  kaikki  esiasetukset  ja  asetusluettelot  pilveen,  muodosta  ensin  yhteys  Fender  Toneen  ja  avaa  sovellus.  Siirry  sovelluksessa  näytön  

alareunassa  olevaan  ASETUKSET-valikkoon  ja  valitse  sitten  "VARMUUSKOPIOINTI/PALAUTA":

Kun  varmuuskopion  nimi  on  syötetty,  varoitusnäyttö  kehottaa  käyttäjää  valitsemaan  "OK  VARMUUSKOPIOINTI  NYT"  tai  "PERUUTA":

VARMUUSKOPIOINTI/PALAUTA  ESIASETTEILLE  JA  ASETUKSET



Hämmästyttävä  varmuuskopio Hämmästyttävä  varmuuskopio
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Kun  olet  valinnut  "OK  VARMUUSKOPIOINTI  NYT",  "VARMUUSKOPIOINTI  KÄYNNISSÄ"  ja  "VARMUUSKOPIOINTI  ONNISTUI"  -näytöt  tulevat  

näkyviin,  mikä  osoittaa,  että  kaikki  esiasetukset  ja  asetusluettelot  on  nyt  varmuuskopioitu.  Käyttäjä  valitsee  sitten  "VALMIS":

Varmuuskopiot  kirjataan  kellonajan  ja  päivämäärän  mukaan  pilveen;  tätä  varmuuskopiolokia  voi  tarkastella  Fender  Tone  -sovelluksessa.  Valitsemalla  

"muokkaa"-symbolin  oikeasta  yläkulmasta  (vihreä  nuoli),  varmuuskopio  voidaan  poistaa;  Huomaa,  että  tämä  poistaa  varmuuskopion  pilvestä,  ei  

pelkästään  varmuuskopiointilokista.  Huomaa  myös,  että  kun  luot  myöhempiä  varmuuskopioita  ensimmäisen  jälkeen,  "LUO  VARMUUSKOPIO"  -painike  

korvataan  plussymbolilla  oikeassa  yläkulmassa  (keltainen  nuoli):

Vaihtoehtoisesti  näyttöön  saattaa  tulla  "VARMUUSKOPIOINTI  Epäonnistunut"  -näyttö,  jonka  jälkeen  käyttäjä  valitsee  "YRITÄ  UUDELLEEN"  tai  

"OTTA  YHTEYTTÄ  TUKEEN" (jälkimmäinen  ohjaa  käyttäjän  Tone-sovelluksen  tukiportaaliin  Fender-verkkosivustolla).  Jos  varmuuskopiointi  epäonnistuu  

uudelleen,  kun  olet  valinnut  "YRITÄ  UUDELLEEN",  toinen  "VARMUUSKOPIOINTI  ENNÄNNÖN"  -näyttö  kehottaa  käyttäjää  valitsemaan  

"YHTEYSTIEDOTtukeen",  joka  ohjaa  käyttäjän  Tone-sovelluksen  tukiportaaliin  Fender-verkkosivustolla  tai  valitse  "  GOT  IT",  joka  palauttaa  käyttäjän  

"VARMUUSKOPIOINTI/PALAUTA"-näyttöön:



Hämmästyttävä  varmuuskopio

Hämmästyttävä  varmuuskopio

Hämmästyttävä  varmuuskopio

Hämmästyttävä  varmuuskopio

PALAUTTAMINEN/POISTAMINEN  ESIASETUSTEN  JA  ASETUKSET

varmuuskopio  tulee  näkyviin;  valitse  "PALAA"  tai  "POISTA":

Parhaan  varmuuden  vuoksi,  kun  valitset  “RESTORE”,  näyttöön  tulee  kaksi  peräkkäistä  varoituskehotetta,  joille  käyttäjä  valitsee  
“PALAUTA”  tai  “PERUUTA”  vielä  kaksi  kertaa:

Jos  haluat  palauttaa  tai  poistaa  esiasetukset  ja  asetusluettelot  pilvestä,  muodosta  ensin  yhteys  Fender  Toneen  ja  avaa  sovellus.  Siirry  

sovelluksessa  "ASETUKSET"  -valikkoon  ja  paina  "VARMUUSKOPIOINTI/PALAUTA":

Näkyviin  tulee  luettelo  jo  luoduista  varmuuskopioista;  valitse  luettelosta  palautettava.  Näytön  yksityiskohta  Upea  varmuuskopio
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Hämmästyttävä  varmuuskopio



Kun  olet  valinnut  "PALAUTA"  molemmista  varoituskehotteista,  "PALAUTA  KÄYNNISSÄ"  ja  "PALAUTA  ONNASTUS"

Hämmästyttävä  varmuuskopio

Kun  “DELETE”  on  valittuna,  vaiheet  ovat  samanlaiset  kuin  yllä  kuvatut  –  “POISTA”-varoitusnäyttö  tulee  näkyviin  ja  sen  jälkeen  “POISTA  

KÄYNNISSÄ”  -näyttö.  Tuloksena  on  joko  "POISTA  ONNISTUIN"  -näyttö,  jossa  käyttäjä  valitsee  sitten  "VALMIS"  tai  "POISTA  ENSIN".  Kun  

poistaminen  epäonnistuu,  käyttäjä  voi  yrittää  vielä  kaksi  kertaa;  Jos  nämä  epäonnistuvat,  käyttäjälle  esitetään  yllä  kuvatut  "YHTEYSTIEDOT"-  

ja  "SAASIT"-vaihtoehdot.

FUL”  -näytöt  tulevat  näkyviin;  käyttäjä  valitsee  "VALMIS"  ja  käynnistää  sitten  vahvistimen  uudelleen:

Vaihtoehtoisesti  näyttöön  saattaa  tulla  "PALAUTA  Epäonnistui"  -näyttö,  joka  kehottaa  käyttäjää  valitsemaan  "YRITÄ  UUDELLEEN"  tai  "OTTA  

YHTEYTTÄ  TUKEEN" (jälkimmäinen  ohjaa  käyttäjän  Tone-sovelluksen  tukiportaaliin  Fender-verkkosivustolla).  Jos  palautus  epäonnistuu  

uudelleen  "YRITÄ  UUDELLEEN"  valinnan  jälkeen,  toinen  "PALAUTA  Epäonnistui"  -näyttö  kehottaa  sitten  käyttäjää  valitsemaan  

"YHTEYSTIEDOT"  tai  "GOT  IT",  mikä  palauttaa  käyttäjän  "VARMUUSKOPIOINTI/PALAUTA"  -näyttöön:
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Kun  lataus  on  valmis,  NÄYTTÖIKKUNA  ilmoittaa,  että  Mustang  GTX  käyttää  laiteohjelmistopäivitystä,  ja  sen  jälkeen  ilmoitus,  että  laiteohjelmiston  päivitys  

on  valmis  ja  vahvistin  on  käynnistettävä  uudelleen  (katso  kuvat  alla).
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Kuten  johdannossa  todettiin,  Mustang  GTX  -käyttäjien  tulee  tarkistaa  säännöllisesti  laiteohjelmistopäivitykset,  jotka  parantavat  ja  parantavat  Mustang  

GTX  -kokemusta.  Suorita  Mustang  GTX  -laiteohjelmistopäivitys  asettamalla  vahvistin  WiFi-päivitystilaan  painamalla  ENCODER-painiketta  ja  pitämällä  sitä  

painettuna  viiden  sekunnin  ajan  (keltainen  nuoli  alla  olevassa  kuvassa)  samalla  kun  kytket  vahvistimen  päälle.

KÄYTETÄÄN  PÄIVITYKSIÄ...

LAITEOHJELMISTON  PÄIVITYKSET  JA  TEHDAS  PALAUTUS

LADATAAN  PÄIVITYKSIÄ...

KÄYNNISTÄ  AMPIN  UUDELLEEN

PÄIVITYSTEN  HAKU...

VAHVISTIMEN  PÄIVITYS  VALMIS

NÄYTTÖIKKUNA  ilmoittaa  sitten,  että  Mustang  GTX  etsii  uusinta  laiteohjelmistopäivitystä,  ja  sen  jälkeen  ilmaistaan,  että  laiteohjelmistopäivitystä  

ladataan  (katso  alla  olevia  kuvia).



WIFI  EI  MÄÄRITTY

PALAUTUS:  Palauttaaksesi  laiteohjelmiston  perusversion  (näkyy  kohdassa  "Tietoja  tästä  vahvistimesta",  katso  sivu  54)  ja  esiasetukset,  paina  samanaikaisesti  PRESET  LAYER  

-painiketta  ja  X  FX  -apuohjelman  painiketta  viiden  sekunnin  ajan  samalla  kun  kytket  vahvistimen  päälle  (punainen  nuoli  kuvassa  alla).

FORCE  UPDATE:  Jos  haluat  päivittää  Mustang  GTX:n,  jos  aiemmin  kuvatussa  laiteohjelmiston  päivitysprosessissa  on  ongelma,  voidaan  käynnistää  "Pakota  päivitys"  -tila  pitämällä  

ENCODER-  ja  SIGNAL  PATH  LAY  ER  -painiketta  painettuna  samalla  kun  kytket  vahvistimen  päälle  (violetti  nuoli  kuva  alla).

Laiteohjelmistopäivitystä  suoritettaessa  käyttäjä  voi  kohdata  kolme  skenaariota,  joissa  laiteohjelmiston  päivitystä  ei  voida  aloittaa.  Tällaisissa  tapauksissa  NÄYTTÖIKKUNA  

ilmoittaa,  että  Mustang  GTX:n  WiFi-yhteyttä  ei  ole  määritetty,  päivitystä  ei  ole  saatavilla  tai  vahvistimen  päivityspalvelimeen  ei  saada  yhteyttä  (katso  kuvat  alla).

WIFI  PÄIVITYS/PALAUTA  KAIKKI:  Jos  haluat  yhdistää  laiteohjelmiston  päivityksen  ja  käynnistysvaihtoehdon  suoraan  yllä  (RESTORE  ALL),  paina  samanaikaisesti  ENCODER-  ja  

PRESET  LAYER  -painiketta  ja  pidä  niitä  painettuna  viiden  sekunnin  ajan  samalla  kun  kytket  vahvistimen  päälle  (sininen  nuoli  alla  olevassa  kuvassa ).

PALAUTA  KAIKKI:  Voit  palauttaa  vahvistimen  viimeisimmän  laiteohjelmistopäivityksen  sisältämät  tehdasasetukset  ja  vahvistinasetukset  painamalla  PRESET  LAYER  

-painiketta  (vihreä  nuoli  alla  olevassa  kuvassa)  viiden  sekunnin  ajan  samalla,  kun  kytket  vahvistimen  päälle.  Tämä  toiminto  on  käytettävissä  myös  "EQ  &  Amp  Settings"  -VALIKKO

kohdassa  "RESTORE  ALL" (sivu  53).

Yllä  kuvatun  laiteohjelmistopäivityksen  lisäksi  Mustang  GTX  tarjoaa  useita  käyttäjäkohtaisia  käynnistystiloja,  jotka  sisältävät  tehdaspalautustoiminnot.  Nämä  on  kuvattu  alla.
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PAKOTA  PÄIVITYS

ON  TAVOITTAMATON
VAHVISTIMEN  PÄIVITYSPALVELIN

PALAUTTA  KAIKKI

WIFI  PÄIVITYS /  PALAUTTA  KAIKKI

KÄYNNISTÄ  AMPIN  UUDELLEEN

ELPYMINEN

PÄIVITYKSIÄ  EI  OLE  SAATAVILLA



•  Vahvistimen  ja  efektien  mallin  parametrien  säädöt

•  EQ-asetusten  säädöt

Fender  Tone  –  Mustang  GTX  -vahvistimien  paras  kumppanisovellus  on  ladattavissa  ilmaiseksi  Apple  App  Storesta  (iPhone)  ja  

Google  Play  Storesta  (Android).  Fender  Tone  -käyttäjät  voivat  hallita  kätevästi  olemassa  olevia  Mustang  GTX  -toimintoja  sekä  käyttää  

Fenderin  ja  Fender  Tone  -käyttäjäyhteisön  lisäsisältöä.  Nämä  sisältävät:

•  Viritintoiminnot

setit  ja  paljon  muuta

•  Käyttäjätilien  hallinta,  tuotteen  rekisteröinti,  WiFi-asetukset  ja  Bluetooth-asetukset

•  Esiasetetun  signaalipolun  muokkaus,  uudelleenjärjestäminen,  lisäykset  ja  poistot

•  Setlistien  (henkilökohtaiset  esiasetusryhmät)  luominen,  valinta  ja  hallinta
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Lisätietoja  on  osoitteessa  fender.com/ToneMobile.

•  Uusien  esiasetusten  luominen  ja  jakaminen

•  Selaa,  etsi  ja  lataa  virallisia  Fender-esiasetuksia,  artistin  esiasetuksia,  soittimen  esiasetuksia,  genren  esiasetuksia

•  Esiasetettu  haku,  navigointi,  suodatus  ja  valinta

FENDER  TONE™  APP



Mustang  GTX  100

Mustang  GTX50

Tuotteen  tekniset  tiedot  voivat  muuttua  ilman  erillistä  ilmoitusta.

PR  5749

2310603000  (240V)  AU

KAIUTTIMET

2310708000  (220)  CN

50  wattia

2310700000  (120V)  NA  

2310701000  (110V)  TW  

2310703000  (240V)  AU  

2310704000  (230V)  UK

Valinnainen  (PN  7717475000)

Leveys:  19,25" (48,9  cm)

TEHOVAATIMUKSET

Yksi  12"  Celestion®  G12FSD-100  (4ÿ)

Paino:  _19,5  lbs.  (8,8  kg)

2310608000  (220)  CN

Seitsemän  painikkeen  GTX-7  (valinnainen,  PN  0994072000)

Valinnainen  (PN  7717476000)

Syvyys:  25,3ÿcm

TULOIMMPEDanssi

Korkeus:  18" (45,7  cm)

2310613000  (240V)  MA

EXP-1  Expression  Pedal  (valinnainen,  PN  2301050000)

Paino:  22  lbs.  (10  kg)

Syvyys:  22,8ÿcm

118  wattia

1Mÿ  (kitara)  18kÿ  (aux)

OSIEN  NUMEROT

VIRTALÄHTÖ

TYYPPI

OSIEN  NUMEROT

EXP-1  Expression  Pedal  (valinnainen,  PN  2301050000)

2310607000  (100V)  JP

Yksi  12"  Celestion®  G12P-80  (8ÿ)

Leveys:  21” (53,3  cm)

2310609000  (220V)  ROK

Nelipainikkeen  MGT-4  (valinnainen,  PN  0994071000)

2310713000  (240V)  MA

100  wattia

Korkeus:  17” (43,2  cm)

PR  5748

18kÿ  (aux)

2310606000  (230V)  EU

TEHOVAATIMUKSET

MITAT  JA  PAINO

MITAT  JA  PAINO

2310601000  (110V)  TW

TULOIMMPEDanssi

JALKAKYTKIN

Nelipainikkeen  MGT-4  (valinnainen,  PN  0994071000)

2310709000  (220V)  ROK

300  wattia

JALKAKYTKIN

2310604000  (230V)  Iso-Britannia

ASENNETTU  VAHVISTINKANSI

TYYPPI

ASENNETTU  VAHVISTINKANSI

Seitsemän  painikkeen  GTX-7  (mukana,  PN  0994072000)

2310605000  (220V)  ARG

1Mÿ  (kitara)

2310705000  (220V)  ARG  

2310706000  (230V)  EU  

2310707000  (100V)  JP

2310600000  (120V)  NA

VIRTALÄHTÖ

KAIUTTIMET

Tekniset  tiedot
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311  CESSNA  CIRCLE  

CORONA,  CALIF.  92880  USA

Fender®  ja  Mustang™  ovat  FMIC:n  tavaramerkkejä.

FENDER  MUSICAL  

INSTRUMENTS  OYJ:N  TUOTE.

Tekijänoikeus  ©  2020  FMIC.  Kaikki  oikeudet  pidätetään.

Muut  tavaramerkit  ovat  vastaavien  omistajiensa  omaisuutta.

PN  7718047000  rev.  c

MUSTANG™  GTX50
MUSTANG™  GTX100

AUDIO  IMPORTADO  POR:  

Fender  Ventas  de  México,  S.  de  RL  de  CV

Calle  Huerta  #279,  Int.  Eversti  El  Naranjo.  CP  22785.  Ensenada,  Baja  California,  México.
RFC:  FVM-140508-

CI0  Asiakaspalvelu:  01(800)  7887395,  01(800)  7887396,  01(800)  7889433




