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INTRODUCERE

Acest manual de utilizare extins este un ghid detaliat al utilizatorului cu privire la caracteristicile si functiile amplificatorului Mustang
LT50.

Ca o completare a Ghidului de pornire rapida Mustang LT50 care vine cu fiecare amplificator, acest manual prezinta o privire
detaliata asupra caracteristicilor versatile ale amplificatorului, inclusiv navigarea si modificarea presetarilor de la bord si descrieri
cuprinzatoare ale modelelor de amplificator si efecte. Include, de asemenea, instructiuni ilustrate pas cu pas pentru utilizarea
tunerului, comutatorului cu picior, portului USB si a altor functii de la Mustang LT50.

in plus, Mustang LT50 ofera si mai multe posibilitati tonale atunci cand este asociat cu aplicatia Fender Tone™ (pagina 23).

In timp ce acest manual extins prezintd cea mai actuald versiune a amplificatorului, verificati si versiunile manuale actualizate care vor

servi drept ghiduri si mai utile pe masura ce Mustang LT50 si capacitatile sale evolueaza.

Asigurati-va ca verificati In mod regulat fender.com/firmware/support pentru actualizari de firmware care imbunatatesc si

imbunatdtesc experienta Mustang LT50.




PANOU DE CONTROL

Panoul de control superior al Mustang LT50 const3 dintr-o INTRARE DE INSTRUMENT, sase BUTATE DE CONTROL, o FEREASTRA DE AFISARE,
o roatd ENCODER, patru butoane UTILITATE, o INTRARE PILOT, o INTRARE AUXILIARA (1/8"), o IESIRE CATI (1/8") ), un TAP LIGHT si un PORT USB.

MUSTANG LT50
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A. INTRARE: Conectati instrumentul aici.

INPUT

B. INTRARE AUXILIARA, IESIRE CATL: Intrare auxiliara de 1/8” pentru conectarea dispozitivelor audio externe,
si iesire de 1/8" pentru utilizarea castilor (pagina 22). lesirea pentru casti dezactiveaza difuzorul.

C. GAIN: Afecteaza setarea castigului in presetarea activa.

D. VOLUME: Afecteaza volumul individual al presetarii active.

E. TREBLE: Afecteaza setarea tonului Tnalte in presetarea activa.
F. MEDIU: Afecteaza setarea tonurilor medii in presetarea activa.

G. BASS: Afecteaza setarea tonului de bas in presetarea activa.

H. MASTER VOLUME: Controleaza volumul general real.

1. FEREASTRA DE AFISARE: Afiseaza presetarea in uz, continutul si parametrii presetati si alte functii (de exemplu, tuner
si alte functii de meniu).

J. ENCODER: Comanda rotativa cu functie de comutator prin apasare. Pentru vizualizarea, selectarea si reglarea Mustang LT50
presetari, comenzi si alte functii.

K. BUTONE DE UTILITATE

INAPOI: Revine utilizatorul la ecranul anterior sau la ecranul presetat original.
SALVARE: Pentru salvarea modificarilor presetarilor, redenumirea presetarilor si salvarea presetarilor intr-o locatie noua.
MENU: Pentru accesarea tunerului, comutatorului de picior si a altor functii (pagina 15).

Atingeti: Pentru setarea timpilor de intarziere (pagina 12) si accesarea tunerului incorporat (pagina 16).
L. TAP LIGHT: Clipeste in timp cu efecte de Intarziere.
M. POWER: Porneste si opreste amplificatorul.
N. PORT USB: Punct de conectare a amplificatorului pentru inregistrarea audio USB (pagina 23).

O. PRISE DE ALIMENTARE IEC (PANOUL SPATE; NU ESTE IMPRESAT): Folosind cablul de alimentare inclus, conectati-va la o prizd cu Tmpamantare in
conformitate cu tensiunea de intrare si frecventa specificate la priza de alimentare.

P. COMUTATORUL PIODA (PANOUL SPATE; NU ESTE AFIRATA): Conectati aici comutatorul cu picior, optional cu patru butoane (pagina 17).

1. IESIRE MONO LINE (PANEUL SPATE; NU AFISAT): Iesire mono linie pentru conectarea la echipament extern de sunet si inregistrare (pagina 23).



BAZELE PRESETATE

Mustang LT50 are 30 de presetdri din fabrica numerotate secven ial. De asemenea, are 30 de ,sloturi” presetate goale pentru
presetari create de utilizator si presetari descarcate folosind aplicatia Fender TONE™ (pagina 23).

Fiecare presetare consta dintr-un amplificator si unul sau mai multe efecte (sau, in unele cazuri, niciun efect). Retineti ca atunci
cand porniti amplificatorul, presetarea implicita activa este Intotdeauna presetata 01. Toate cele 60 de sloturi de presetari pot fi
personalizate de utilizator, iar cele 30 de presetari originale pot fi intotdeauna restaurate daca este necesar utilizand functia
,,TNLOCUIRE" din SAVE. meniu (pagina 7).

Pentru a derula prin presetari, rotiti ENCODERUL; oricare dintre presetarea afisata devine activa:

105»

VISATOR
TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

Cele 30 de presetari din fabrica ale lui Mustang LT50 sunt:

01 CURATARE APARATOR 11 PLUMB METAL 21 Atingeti WAH

02 SILKY SOLO 12 TREMOLO VINTAGE 22 SUPER ROCK

03 CHICAGO BLUES 13 SUPERCURATARE USCATA 23 FLANGER FRUMOS
04 ROCK CLASIC 14 THASH OVERKILL 24 VIBRA DOOM

05 VISAT 15 INTARZIERE CURATA 25 MUZICA SURF

06 ALEGEREA TARA 16 OCTOBOT UNA NOTA 26 BLUES PLUMB

07 SKATE PUNK 17 MIC CAMPION 27 ROCK A BILLY

08 SOLO MIDBOOST Vartejul cu 18 faza 28 GARAGE FUZZ

09 AMP. JAZZ 19 60S FUZZ 29 CALATORII SPATIALE
10 BRIT 64 RITM 20 CRUNCH MITIC 30 SIM ACUSTIC



EDITARE SI SALVARE PRESETARI

Presetari pot fi editate cu usurinta si, daca doriti, redenumite si salvate in loc sau salvate intr-o alta locatie. Controalele fiecarui
tip de amplificator pot fi ajustate sau un model de amplificator poate fi inlocuit cu unul diferit. in mod similar, diferite comenzi
pentru efecte pot fi ajustate sau efectele pot fi eliminate sau adaugate la o presetare.

Cand o presetare este activa, caseta care contine numarul acesteia este albastra, indicand ca nu au fost efectuate modificari. Odata
ce este efectuata o editare, caseta care contine numarul presetat devine rosie si ecranul de titlu presetat va citi ,,UN SAVED".
Cand editadrile sunt salvate, caseta cu numere presetate revine la albastru si titlul ,NESAVED" se sterge.

ACCESAREA CONTINUTULUI PRESETAT

Pentru a accesa continutul unei presetadri, apasati ENCODER. De sus in jos, fereastra de afisare va afisa apoi numarul si numele
presetului, tipul de amplificator utilizat si patru casete care organizeaza efectele utilizate pentru presetarea respectiva (daca existd).
Aceste casete de categorii de efecte sunt etichetate STOMP (stompbox), MOD (modulatie), DELAY si REV (reverb). La prima accesare
a continutului presetat, numele presetat si tipul de amplificator sunt evidentiate in albastru:

NUME SI NUMAR PRESETAT = 22 SUPER RO...

TIP AMPLIFICATOR | [~ _AMPLIFICATOR |

CUTURI CATEGORIA EFECTE =

PRESS HOLD FOR

TO EDIT TUNER

Selectati modelul de amplificator sau una dintre casetele categoriei de efecte rotind si apasand ENCODER. Selectia activa este apoi
evidentiata in albastru:

22 SUPER RO...

| AMPLIFICATOR

ROCK ANII 80

liNTARZIERE |

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

EDITAREA SI SALVAREA SETARILOR CONTROLULUI AMPLIFICATORULUI

Pentru a edita si salva setarile individuale de control ale modelului de amplificator al unei presetari, mai intai selectati modelul de
amplificator apasand pe ENCODER. Fereastra de afisare va afisa apoi o lista de comenzi pentru modelul de amplificator utilizat:

22 SUPER RO... ROCK ANII 80

[N 7.3

3 SAVE —
VOLUM 4.1
= T - TRIPLA 5.8
_ MENU —

MIJLOCUL 4.5

TAP BAS ' TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TP(?ESF} H?b?\EEFlgR




Exista doua moduri de a regla setarea butonului de control a amplificatorului. Un parametru de control care corespunde
unui buton fizic real de pe panoul de control poate fi reglat pur si simplu prin rotirea butonului de control fizic pana

cand valoarea dorit3 este atinsa in FEREASTRA DE AFISARE. In exemplul de mai jos, setarea TREBLE a modelului de
amplificator este ajustata prin rotirea butonului de control fizic TREBLE de pe panoul de control:

Alternativ, selectati un parametru de control rotind si apasand ENCODER; caseta din jur se va transforma din albastru in

rosu:

VOLUME

ROCK ANII 80
CA TIG 7.3
VOLUM 4.1
TREBLE 5.8

MIJLOCUL 4.5

TREBLE

MIDDLE

MASTER

ROCK ANII 80

(@

ROCK ANII 80

(c] s

VOLUM 4.1

TRIPLA 7.9

MIJLOCUL 4.5

BAS

CA TIG 7.3

EREBLE 5.8 TREBLE

VOLUM 4.1

MIJLOCUL 4.5

PRESS
TO EDIT

BAS Y BAS

TAP TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

HOLD FOR
TUNER

PRESS
TO EDIT
Controlul poate fi apoi reglat prin rotirea ENCODER-ului sau prin rotirea unui buton de control fizic corespunzator de pe
panoul de control:

ROCK ANII 80
CA TIG 7.3
VOLUM 4.1
TREBLE 7.9

TREBLE

MIJLOCUL 4.5

TREBLE MIDDLE MASTER

BAS
TAP

PRESS
TO EDIT

HOLD FOR
TUNER

In acest moment, ap&sati butonul de utilitate ENCODER sau BACK (sdgeatd verde) pentru a accepta valorile de control
ajustate. Apasand INAPOI utilizatorul revine la ecranul de continut prestabilit; apasarea ENCODER-ului permite utilizatorului
sa continue sa faca modificari ale setarilor de control, iar caseta din jurul setarii de control va reveni la albastru. Cand
editdrile setarilor de control sunt finalizate, apasati butonul utilitar SAVE pentru a salva modificdrile la presetare.

ROCK ANII 80
CA TIG 7.3
VOLUM 41

TREBLE 7.9

MIJLOCUL 4.5

e TAP
PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER




IMPORTANT: Daca setdrile editate de control a amplificatorului nu sunt salvate, presetarea va reveni la setdrile sale originale de
control a amplificatorului cand revine la presetare dupa ce o parasiti sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul. Pentru a salva
setdrile editate de control a amplificatorului, apasati butonul utilitar SALVARE si utilizati CODIFICATORUL pentru a derula la una dintre
cele trei optiuni - SALVARE, SALVARE CA sau INLOCUIRE. Fiecare este detaliat mai jos.

SALVARE: Pastreaza o presetare editatd Tn aceeasi locatie cu acelasi nume. Pentru a face acest lucru, apasati butonul utilitar SAVE

si utilizati ENCODER pentru a derula la ,SAVE". Apasati din nou butonul utilitar SAVE sau apadsati ENCODER. Un scurt ,PRESET SALVAT!"
ecranul va clipi apoi inainte de a reveni la ecranul presetat initial:

22

SUPER
STANCA

PRESETARE SALVATA!

SALVA
SALVEAZA CA

AINLOCUI
TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

SAVE AS: Permite salvarea unei presetari intr-o pozitie diferitd, cu sau fara un nume diferit. Pentru a face acest lucru, apasati
butonul utilitar SAVE si utilizati ENCODER pentru a derula la ,SAVE AS". Apasati ENCODER pentru a accesa o lista ,CHOOSE SLOT" de
locatii in care presetarea poate fi mutata. Selectati o noua locatie rotind si apasand ENCODER:

ALEGE SLOT
22

21 Atingeti...

SUPER ] = . SAVE
STANCA ~J 22 SUPER RO... 2 1
SALVA 23 NICE FLA...
e - MENU
SALVEAZA CA B Q4 RBRADB...

AINLOCUI TAP 25 SURF MU... TAP

PRESS HOLD FOR

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER

Indiferent daca se redenumeste presetarea sau nu cand se foloseste ,SAVE AS”, un nume trebuie introdus prin apasarea ENCOD ER
pentru a activa un cursor, apoi scriind numele prin rotirea si apasarea ENCODER pentru a derula si a selecta caractere. Toate
caracterele pot fi sterse utilizand CODIFICATORUL pentru a derula si selecta ,STERGE TOT".

Cand introducerea numelui este finalizata pentru noua locatie, salvati-o apasand butonul utilitar SAVE sau folosind ENCODER pentru
a derula si selecta ,SAVE". Un scurt ,PRESET SALVAT!" ecranul va clipi apoi Tnainte de a reveni la ecranul presetat initial:

RENUMIRE

SUPER
STANCA PRESETARE SALVATA!

CURATATOT

SALVA

TAP TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER




INLOCUIRE: Orice presetare existentd poate fi inlocuit cu alta apdsand butonul utilitar SAVE, folosind ENCODER pentru a derula si
selecta ,INLOCUIRE" si alegand dintre cele 30 de presetari originale din fabrica (pagina 3).

Dupa ce ati selectat JINLOCUIRE”, utilizati CODIFICATORUL pentru a derula la oricare dintre cele 30 de presetari; fiecare este automat
Jprevizualizat”, astfel ncat utilizatorul sa 1l poata auzi inainte ca presetarea sa fie incarcata. Apasati ENCODER pentru a selecta

presetarea, confirmati-l utilizand ENCODER pentru a derula si selectati ,NO CANCEL" sau ,,YES REPLACE” (nu este afisat) si salvati-l in
slotul ales:

A INLOCUI
22

R 4 I54a0

SUPER 2 | .
STANCA = SE&CA
| PUF
SALVA SALVA

SALVEAZA CA APRAD AT
A CONFIRMA
AINLOCUI

TAP TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

SCHIMBAREA MODELULUI AMPLIFICATORULUI INTR-O PRESETARE

Modelul de amplificator dintr-o presetare poate fi inlocuit cu altul (vezi lista modelelor de amplificatoare Mustang LT50 la pagina 8).
Pentru a face acest lucru, accesati continutul unei presetari apasand pe ENCODER; modelul de amplificator va fi evidentiat

automat. Apasati din nou pe ENCODER pentru a vedea o lista de comenzi pentru modelul de amplificator utilizat; numele modelului de
amplificator apare in partea de sus a acestei liste.

Apasati inca o data pe ENCODER pentru a activa functia de Tnlocuire a amplificatorului; caseta din jurul numelui amplificatorului se va
transforma de la albastru la rosu, iar sagetile albe vor fi intre paranteze numele amplificatorului. Rotiti ENCODER pentru a defila la un
nou model de amplificator. Apasati ENCODER pentru a accepta schimbarea modelului amplificatorului, dupa care caseta din jurul
numelui amplificatorului va reveni la albastru; sau apdsati butonul utilitar BACK, acceptati schimbarea modelului de amplificator si
reveniti la ecranul de continut presetat:

22 SUPER RO... ROCK ANII 80 «

| AMPLIFICATOR > CA TIG 7.3

ROCK ANII 80
. VOLUM 4.1
: TRIPLA 5.8

MIJLOCUL 4.5
INTARZIERE| ' REV - |
: TAP BAS : TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER

A ARDE
CA TIG . CA TIG g
VOLUM . VOLUM ]
TRIPLA . TRIPLA J ]
MILOCUL 6.8 s MILOCUL 6.8 . .

BAS : TAP B TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER

IMPORTANT: Daca o inlocuire a amplificatorului nu este salvata, presetarea va reveni la tipul initial de amplificator atunci cand
reveniti la presetarea dupad ce o parasiti sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul. Pentru a salva o inlocuire de amplificator
presetat, urmati instructiunile SAVE, SAVE AS sau REPLACE de la pagina 6 si din partea de sus a acestei pagini.
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MODELE DE AMPLIFICATOR MUSTANG LT50

Acest tabel listeaza modelele de amplificatoare din Mustang LT50. Eticheta amplificatorului folosita in fiecare presetare apare in

coloana din stanga, urmata de tipul de amplificator si o scurta descriere in coloana din dreapta.

PRESETARE AMP LABEL

TIP AMP SI DESCRIERE

Puritate de studio-preamp de birou direct la mixare, cu raspuns
SUPER CURAT preamp P
tonal curat, necolorat
CAMPION Bazat pe ,.57 Champ® — micul dar puternic Fender de la sfarsitul anilor '50 care inregistreaza grozav
Bazat pe un Deluxe™ din 1957—un Fender tweed clasic de la sfarsitul anilor '50 de putere
PURZIUNE DELUXE
medie, cunoscut pentru overdrive gros si comprimat
Bazat pe un Twin din 1957 - un clasic Fender tweed de 2x12 inchi din epoca
50S TWIN P P
originald apreciat pentru versatilitatea de la curat la murdar
Bazat pe venerabilul Bassman® din '59 — unul dintre cele mai mari amplificatoare din tweed de la Fender, care
BASSMAN P P
si-a Tnceput viata ca amplificator de bas Tnainte de a fi adoptat de nenumadrati chitaristi
Bazat pe un Princeton® din 1965 - un studio preferat de la mijlocul anilor '60 Fender, cu
PRINCETON
tonul captivant al unei singure difuzoare de 10 inchi
Bazat pe popularul Fender Deluxe Reverb® din 1965 — un amplificator cu un ton grozav, indiferent daca este
CLN DELUXE PePop P g
curat sau murdar, si folosit Tn nenumarate cluburi
Bazat pe Fender Twin Reverb® din 1965 — un favorit indispensabil de la mijlocul anilor ‘60 pentru scena si
TWIN CLEAN P P ! P i
studio, apreciat pentru producerea tonului curat Fender
Un model Fender modern, elegant excentric, cu zgomotul distinctiv al unui
EXCELSIOR d g
difuzor de 15 inchi
Inspirat de clasicul garaj al anilor 1960, Sears Silvertone, iubit de
SMALLTONE P garal
jucatorii retro/alternativi
Inspirat de originalul Hiwatt DR103 de 100 de wati, care este clasicul stack
70S UK CLN P ginat ) '
britanic cu ton mai curat
Inspirat de Vox AC30, care a alimentat invazia britanica si a produs un ton
60S UK CLN P Hap
remarcabil curat si murdar
Inspirat de un Marshall Super Lead de la sfarsitul anilor '60/inceputul anilor
ROCK ANII 70 P P ' P
'70, amplificatorul care a alimentat zorii hard rock-ului
ROCK ANII 80 Inspirat de Marshall JCM800, care a produs un ton metalic prin excelentd din anii '80
DOOM METAL Inspirat de maretia ,ndmoloasad” a lui Orange OR120
A ARDE Bazat pe canalul ,ardere” al amplificatorului modern Fender Super-Sonic, care are doua trepte de castig de
preamplificare n cascada pentru sustain pronuntat
Bazat pe Mesa Dual Rectifer, care prezenta o distorsiune distincta care a modelat
ROCK ANII 90
sunetul ,nu-metal”
Bazat pe distorsiunea distinctiva definitorie a nu-metalului a redresorului Mesa dual, cu o curba de atenuare
ALT METAL P
foarte rapida, in special ideala pentru metalul cu castig mare
METAL 2000 Scorch modern de mare castig bazat pe EVH® 5150111
< Scorch modern cu castig ridicat, bazat pe EVH® 5150III, cu o curba de atenuare foarte rapida, ideal in special
SUPER GRA 71 P P P
pentru metalul cu castig mare

Champ, Deluxe, Bassman, Princeton, Deluxe Reverb si Twin Reverb sunt marci comerciale ale FMIC. Toate celelalte nume de produse si marci comerciale non-FMIC care apar in acest
manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror tonuri si sunete au fost studiate in timpul dezvoltarii modelelor de
sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune, sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu sau de catre orice tertd parte.
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EDITARE SI SALVARE SETARI DE CONTROL EFECTE

Pentru a edita si salva setdrile individuale de control ale diferitelor efecte ale unei presetari (daca exista), mai intai selectati
caseta categoriei de efecte care contine efectul care urmeaza sa fie editat rotind si apasand ENCODER. Exista patru casete de
categorii de efecte care pot contine fiecare un efect: STOMP (stompbox), MOD (modulatie), DELAY si REV (reverb):

01 FENDER C...

AMPLIFICATOR w
TWIN CLEAN J

TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

Fereastra de afisare va afisa apoi o lista de comenzi pentru modelul de efect utilizat in acea categorie; utilizati EN CODER pentru

a defila la un anumit efect de control. Apasati ENCODER pentru a selecta controlul efectului; caseta din jur se va transforma de
la albastru la rosu. Rotiti ENCODER-ul pentru a seta o noua valoare pentru valoarea de control selectata:

CAMERA MICA | CAMERA MICA
NIVEL 5.5 o y NIVEL 7.67.6
5.5 ' e 55

55 5.5

TAP TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER

In acest moment, apasati ENCODER pentru a accepta valoarea ajustatd de control al efectului si a iesi din modul de editare;
caseta inconjuratoare va reveni apoi la albastru. Alternativ, apasati butonul utilitar BACK (sageata verde) pentru a accepta
modificarea valorii de control al efectului si a reveni la ecranul de continut presetat:

CAMERA MICA

NIVEL 7.67.6

_— i SAVE
UNER 5.5
5.5
- - MENU

TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

IMPORTANT: Daca o setare editata de control al efectului nu este salvata, presetarea va reveni la setdrile sale originale de control
al efectului atunci cand revine la presetare dupa ce o parasiti sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul. Pentru a salva
setarile editate de control al efectelor, urmati instructiunile SAVE, SAVE AS sau REPLACE de la paginile 6 si 7.



INLOCUIRE, ADAUGARE SI STERGERE EFECTE

Dupa cum sa mentionat, fiecare dintre cele patru casete de categorii de efecte poate contine un efect. Daca este prezent un

efect, acesta poate fi inlocuit cu un alt efect din categoria respectiva sau poate fi sters. Daca nu exista niciun efect, se poate adauga
unul (vezi lista modelelor de efecte Mustang LT50 la paginile 13-14). Calea semnalului este Instrument—Stompbox—Modulation—
Amplificator—Delay—Reverb—Speaker, asa cum este ilustrat in stanga mai jos.

Retineti ca casetele de categorii de efecte care contin deja un efect au un contur solid, in timp ce casetele de categorii de efecte

care nu contin un efect au un contur punctat, asa cum se vede in imaginea din dreapta de mai jos:

STOMP ‘ MOD
01 FENDER C”'
ﬁ / AMPLIFICATOR
TWIN CLEAN

‘ AMPLIFICATOR ’ SPKR

e 1

Calea semnalului Mustang LT50

'CONTURUL PUNTAT (NR
EFECT PREZENT)

CONTUR SOLID

GTR :
" (EFECT PREZENT)

Pentru a Tnlocui un efect, accesati continutul unei presetari apasand butonul ENCODER de pe acesta, apoi utilizati ENCODER pentru
a derula la una dintre cele patru casete de categorii de efecte. Apasati din nou pe ENCODER pentru a vedea efectul continut in caseta
categoriei de efecte; numele modelului de efect este evidentiat in partea de sus a FERESTEI DE DISPLAY:

01 FENDER C... ' [ CAMERA MICA

AMPLIFICATOR Y NIVEL 5.5
TWIN CLEAN ) SAVE _—

NERE 5.5

‘STOMP ‘ i ) 55
L J : . : MENU e == )

TAP TAP

HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TUNER

PRESS
TO EDIT TO EDIT TUNER

Apasati inca o data pe ENCODER pentru a activa functia de Tnlocuire a efectului; caseta din jurul numelui efectului se va
transforma de la albastru la rosu, iar sagetile albe vor intre paranteze numele efectului. Rotiti ENCODER in sensul acelor de
ceasornic pentru a derula prin alte modele de efecte din acea categorie. Apasati ENCODER pentru a accepta un efect de inlocuire
si a iesi din modul de editare; cutia din jur va reveni la albastru. Alternativ, apasati butonul utilitar BACK (sageata verde) pentru a
accepta efectul de inlocuire si a reveni la ecranul de continut prestabilit:

< PRIMAVARAGS » r PRIMAVARA 65

5.5 ' ! 5.5
_— SAVE - ‘ SAVE
— 5.9 = 5.9
5.5 5.5
e v : MENU il | _ J MENU

TAP TAP

PRESS HOLD FOR PRESS
TO EDIT TUNER TO EDIT

HOLD FOR
TUNER
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Pentru a sterge un efect, pasii sunt foarte similari cu cei de la pagina 10. Ca si mai inainte, accesati continutul unei presetari
apasand ENCODER-ul de pe acesta, apoi utilizati ENCODER pentru a derula la o caseta de categorie de efecte ocupata. Apasati din

nou pe ENCODER pentru a vedea efectul continut in caseta categoriei de efecte; numele modelului de efect este evidentiat in
partea de sus a FERESTEI DE DISPLAY:

01 FENDER C...

| AMPLIFICATOR | \
TWIN CLEAN ' SAVE
, Jo o y N

CAMERA MICA

5.5
5.5
5.5

TAP TAP

PRESS HOLD FOR
TUNER

HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS
TO EDIT

Apasati inca o data pe ENCODER pentru a activa functia de inlocuire a efectului; caseta din jurul numelui efectului se va
transforma de la albastru la rosu, iar sagetile albe vor intre paranteze numele efectului. Rotiti ENCODER-ul in sens contrar

pana cand eticheta cu efect evidentiata in rosu din partea de sus a FERESTEI DE AFISARE arata ,NONE". Apasati ENCODER pe

+.NONE" (sau apasati butonul de utilitate BACK), dupa care utilizatorul revine la ecranul presetat cu caseta categoriei de efecte
ocupata anterior acum goala:

BACK

.' ' SAVE
_ MENU

TAP

NICI UNUL 01 FENDER C...

AMPLIFICATOR |
TWIN CLEAN

TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS HOLD FOR
TO ERIT TUNER

Pentru a adauga un efect la o caseta de categorie de efecte goala, accesati mai intai continutul unei presetari apasand ENCODER-ul
de pe acesta, apoi utilizati ENCODER pentru a derula la caseta goala de categorie de efecte. Apasati din nou ENCODER pentru a
accesa caseta goala a categoriei de efecte; eticheta evidentiata in rosu ,NIMIC” va aparea in partea de sus a FERESTEI DE AFISARE:

01 FENDER C... NICI UNUL

; ' SAVE
. MENU

TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER

Rotiti ENCODER in sensul acelor de ceasornic pentru a parcurge modelele de efecte din categoria respectiva. Apasati
ENCODER pe efectul dorit, dupa care caseta din jurul numelui efectului va reveni la albastru si efectul este adaugat—

desi nu a fost Inca salvat — Tn acest sens caseta de categorie. Alternativ, apasati butonul utilitar BACK (sageata verde) pentru a
reveni la ecranul de continut prestabilit (vezi ilustratiile de pe pagina urmatoare):
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<« BLUESDRIVE  » i BLUES DRIVE
NIVEL 6.0 NIVEL 6.0

. - SAVE —_— 1 SAVE
CA TIG 7.2 CA TIG 7.2
TON 5.9 - TON 5.9 o
: MENU - g J MENU

BLEND 10.0 ) BLEND 10.0

TAP TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER

IMPORTANT: Daca un efect nu este salvat dupa ce a fost inlocuit, sters sau adaugat, presetarea va reveni la modelul(ele) de
efect initial atunci cand revine la presetare dupa ce ati parasit-o sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul. Pentru a

salva un model de efect modificat, sters sau addugat, urmati instructiunile SALVARE, SALVARE CA sau INLOCUIRE de la paginile
65si7.

SETAREA TIMPILOR DE INTARZIERE CU BUTONUL TAP

Exista trei moduri de a seta timpii de intarziere pentru efecte in caseta categoriei de efecte ,DELAY” a lui Mustang LT50. Prima
modalitate este sa utilizati instructiunile ,Editarea si salvarea setarilor de control al efectelor” aflate la pagina 9, folosind EN
CODER pentru a derula, selecta si ajusta setarile individuale ale efectelor, inclusiv timpul de intarziere.

A doua modalitate este sa utilizati butonul utilitar TAP al Mustang LT50 (sageata galbena). Daca o presetare include un efect de
intarziere, TAP LIGHT (sageata verde) clipeste in timp cu timpul de intarziere implicit al acelui efect. Aceasta setare de timp poate

fi modificata atingand butonul utilitar TAP de doua sau mai multe ori la tempo-ul dorit, indiferent de ce ecran este afisatin
FEREASTRA DE AFISARE:

MENU

PRESS HOLD FOR

TO EDIT TUNER USB

A treia modalitate de a seta timpii de intarziere este folosirea comutatorului cu patru butoane; consultati pagina 19 pentru instructiuni despre cum sa faceti

acest lucru.

IMPORTANT: Daca nu se salveaza un timp de intarziere editat, efectul va reveni la timpul de intarziere initial cand revine la
presetarea dupa parasirea acestuia sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul. Pentru a salva un timp de intarziere editat,
urmati instructiunile SALVARE, SALVARE CA sau INLOCUIRE de la paginile 6 si 7.
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MODELE EFECT MUSTANG LT50

Acest tabel listeaza modelele de efecte din Mustang LT50, organizate in cele patru categorii care apar in fiecare
presetare—STOMP (stompbox), MOD (modulatie), DELAY si REV (reverb). Etichetele efectelor utilizate In fiecare
presetare apar in coloana din stanga, urmate de tipurile de efecte si o scurta descriere in coloana din dreapta.

EFECTE STOMPBOX

OVERDRIVE Overdrive Fender versatil special conceput pentru Mustang LT50

BLUES DRIVE Efect de overdrive inspirat de originalul Ibanez TS808 Tube Screamer de la sfarsitul anilor '70

CONDUCEREA MITURILOR Efect de overdrive inspirat de Klon Centaur din anii '90

PENTRU PINCA Efect de distorsiune inspirat de Pro Co RAT
PUF Fuzz Fender versatil cu raspuns variabil la nivel scazut special conceput pentru Mustang LT50
BIG FUZZ Efect de distorsiune inspirat de Electro-Harmonix Big Muff
OCTOBOT Combinatie asemanatoare cu un sintet de efect de octava in jos plus fuzz cu octava in sus
COMPRESOR Efect de compresor inspirat de clasicul MXR Dyna Comp

Inspirat de MXR M-163 Sustain, o pedala de compresor rara din anii 1980, cu un efect de compresie deosebit de

SUSTINERE o
puternic si timp de atac scurt.
POARTA METALICA Poarta de zgomot cu o curba de atenuare foarte rapida, ideala in special pentru metalul cu castig mare
EQ 5-BAND Egalizator grafic cu cinci benzi
EFECTE DE MODULARE
COR Efect de cor distinctiv care foloseste o unda triunghiularad pentru modulare
FLANGER Efect de flanging distinctiv care utilizeaza o unda triunghiulara pentru modulare
VIBRATONE Efect Fender clasic de la sfarsitul anilor '60/inceputul anilor '70 cu deflector rotativ pentru difuzor
Tremolo de polarizare a tubului cu pulsatii usoare, asa cum se aude la
TREMOLO o _
plificatoare precum Fender Princeton Reverb
FASER Avionul indispensabil de lunga duratad ,whoosh” auzit in nenumarate inregistrari
FILTRUL PAS Efect ritmic agitat care descompune notele in ,pasi” alternanti distinct
Atingeti WAH Efectul Wah controlat de dinamica alegerii mai degraba decat de o pedald de expresie

Toate denumirile si marcile comerciale non-FMIC care apar in acest manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror
tonuri si sunete au fost studiate Tn timpul dezvoltdrii modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune,
sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu sau de catre orice terta parte.
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EFECTE DE INTARZIERE

Retineti ca butonul utilitar TAP din panoul de control si TAP LIGHT functioneaza numai in legatura cu efectele din aceasta categorie.

INTARZIERE Repetarea semnalului curatd, simpla si curata
VERSO Inverseaza semnalul intarziat pentru efectul clasic ,chitara inapoi”.
Efectul de intarziere a benzii bazat pe clasicul analog analog Maestro Echoplex, care avea
ECOU I - " g
perfectiuni ale benzii care au creat ,wow" si ,flutter” distinctive.
EFECTE DE REVERBA
- Reverb puternic si luminos, care simuleaza dimensiunea, de exemplu, a
SALA MARE s . . - .
unei sali de spectacol majore si a altor spatii mari, cavernose
CAMERA MICA Reverbari mai calde, mai putin ecou-y tipice spatiilor mai mici si camerelor de ecou clasice
PRIMAVARA 65 Efect de reverb Fender integrat in amplificatoarele Fender clasice de la mijlocul anilor '60
Tipul de reverb auzit pe nenumarate nregistrari, bazat pe clasicul (si
FARFURIE . . . .
de dimensiunea unei mese de biliard) EMT 140
ARENA Simuleaza reverberatia de lunga durata tipica stadioanelor si arenelor mari

Toate denumirile si marcile comerciale non-FMIC care apar in acest manual sunt proprietatea proprietarilor respectivi si sunt utilizate exclusiv pentru a identifica produsele ale caror
tonuri si sunete au fost studiate Tn timpul dezvoltarii modelelor de sunet pentru acest produs. Utilizarea acestor produse si marci comerciale nu implica nicio afiliere, conexiune,
sponsorizare sau aprobare intre FMIC si cu sau de catre orice terta parte.
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FUNCTII MENIU

Mustang LT50 dispune de cinci functii MENIU convenabile — TUNER, COMUTATOR, NIVELURI, RESTAURARE si DESPRE — toate

accesibile cu usurinta prin apasarea butonului de utilitate MENU. Prima functie (TUNER) este evidentiata automat; utilizati ENCODER pentru a
derula si selecta orice functie din MENIU:

MENIUL MENIUL

TUNER

TUNER

—————— . SAVE
NIVELURI . i MENU

PI

NIVELURI

RESTABILI RESTABILI

DESPRE DESPRE
TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

TUNER: Permite utilizarea tunerului cromatic incorporat al Mustang LT50 (pagina 16).

FOOTSWITCH: Pentru configurarea presetarii cu acces rapid, a functiilor de activare/dezactivare a efectelor si de tuner ale comutatorului
optional cu patru butoane de la Mustang LT50 (pagina 17).

NIVELURL: Controlul nivelului cu contor de intensitate a semnalului pentru a fi utilizat atunci cand Tnregistrati folosind portul audio USB de

pe panoul de control sau cand utilizati iesirea de linie mono de pe panoul din spate pentru a trimite semnal catre echipamente externe de
sunet si inregistrare (pagina 21).

RESTORE: Permite restaurarea presetarilor din fabrica si a setarilor amplificatorului (pagina 21).

DESPRE: Afiseaza versiunea curenta de firmware a amplificatorului (pagina 22).
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FUNCTIE DE MENIU: TUNER

Exista trei moduri de a accesa tunerul cromatic incorporat al Mustang LT50. Prima modalitate este sa apasati si sa tineti apasat butonul utilitar

TAP de pe panoul de control pana cand ecranul tunerului apare in FEREASTRA DE AFISARE:

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

A doua modalitate este sa apasati butonul utilitar MENU de pe panoul de control; lista cu functiile MENU va aparea in FEREASTRA DE
AFISARE cu functia TUNER evidentiata automat in partea de sus a listei. Apasati ENCODER pe TUNER pentru a accesa ecranul tuner:

MENIUL
TUNER
PILOTA
NIVELURI
RESTABILI

DESPRE
TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER

Pentru a utiliza TUNER, suna o nota; numele literei indltimii va apdrea in caseta de jos, iar barele verticale mai scurte de pe ambele parti ale barei

centrale verticale mai lungi se vor lumina in rosu pentru a indica diferite grade de claritate (la dreapta) sau planeitate (la stanga). Cand o
inaltime este exact in acord, bara centrala verticald mai lunga si cele doua bare verticale mai scurte de pe fiecare parte a acesteia se vor lumina
i

n verde:

TAP TAP

HOLD FOR
TUNER

PRESS
TO EDIT

HOLD FOR
TUNER

PRESS
TO EDIT

»A" TENUL USOR PLAT A" PITCH IN TON

Retineti ca iesirea difuzorului este dezactivata la acord si ca controlul volumului de pe instrumentul care este reglat

trebuie sa fie ridicata suficient pentru a inregistra o citire TUNER.

A treia modalitate de a accesa tunerul este utilizarea comutatorului de picior. Pentru a utiliza comutatorul cu picior pentru acordarea cromatica
fara maini, consultati instructiunile de la pagina 20.
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FUNCTIE DE MENIU: COMUTATOR

Conectati comutatorul optional MGT-4 cu patru butoane, conectandu-l la mufa ,FOOTSWITCH"” de pe panoul din spate; retineti

ca Mustang LT50 vine cu o suprapunere a comutatorului de picior magnetic care ofera etichetare corecta a comutatorului de
picior pentru MGT-4 si alte comutatoare Fender cu patru butoane compatibile*. Comutatorul de picior ofera o selectie comoda de
presetari cu acces rapid, pornire/oprire a efectelor si control al tempo-ului de intarziere si o functie de tuner hands-free. Cand
comutatorul de picior este conectat si amplificatorul este pornit, comutatorul de picior este sincronizat automat cu presetarea
activa, iar LED-ul rosu ,BANK 1” din partea stanga se va aprinde. De exemplu, daca presetarea 9 (“Jazz Amp”) este activa si
comutatorul de pedala este conectat la amplificator, comutatorul de pedala se va sincroniza cu acea presetare, asa cum este
indicat de ,P09” in fereastra de afisare a comutatorului de pedala:

o TN B A S EAEAT Kt S RPCACRYT S e P 2 o

irLY

.

BANCA1 ™

8 B Fouder C D

erecTE @ STOMP

R R TR AR S T R R T R,

INTARZIERE REVERBA

PN P, = SN o ST S L Aol i o e b vl

COMUTATOR: PRESETARI DE ACCES RAPID

Comutatorul de picior cu patru butoane poate fi configurat pentru comutarea fara maini intre pana la opt presetari ,acces

rapid”, aranjate in doua ,banci” a cate patru presetari fiecare. Pentru a face acest lucru, apdsati butonul de utilitate MENU si
utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,FOOTSWITCH".

MENIUL
TUNER
P!

405»

VISATOR

NIVELURI
RESTABILI

DESPRE
TAP

PRESS HOLD FOR

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

TO EDIT TUNER

Ambele banci presetate cu acces rapid vor apdrea in fereastra de afisare sub antetul ,ACCES RAPID"; banca superioara (,BANK
1") este evidentiata automat in albastru. Apasati pe ENCODER, iar cele patru sloturi presetate din primul banc apar cu setarile lor
implicite, etichetate ,A”, ,B", ,C" si ,D” pentru a corespunde cu A", ,B", , Butoanele C" si ,D” de pe comutator cu picior. Primul
slot presetat (“A”) va fi evidentiat cu albastru:

ACCES RAPID QA BANK 1
A: 1 APARATOR

[ BANCA 1 ‘ B: 2 MATASOS

C: 3 ALBASTRU

D: 4 VINTAGE

‘ BANCA 2 ‘

TAP TAP

PRESS HOLD FOR

HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS
TO EDIT TUNER

* Comutatoarele cu patru butoane Fender MS-4 si ULT-4 mai vechi sunt, de asemenea, compatibile cu Mustang LT50. Suprapunerea piciorului

magnetic care vine cu Mustang LT50 se potriveste ambelor comutatoare cu picior.
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Pentru a aloca o alta presetare slotului ,A”, de exemplu, apasati ENCODER-ul de pe acesta. Apare apoi un ecran ,,CHOOSE SLOT”
cu o lista numerotata de 30 de presetadri, dintre care prima este evidentiata cu rosu. Utilizati ENCODER pentru a derula si selecta o
noua presetare pentru slotul ,A” (presetarea 18 in exemplul de aici):

ALEGE SLOT

QA BANK 1

A: 1 APARATOR

16 OCTOMBOT...

B: 2 MATASOS 17 MICIC...

C: 3 CHICAGO 18 PHASERSS...

MENU
D: 4 CLASIC 19 605 FUZZ

20 MITIC C...

TAP L

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

Noua presetare ocupa acum slotul de presetare ,A". Utilizati aceiasi pasi pentru a inlocui presetarile din sloturile ,B", ,C" si ,D"
din BANK 1, daca doriti. Pentru a seta inca patru presetari cu acces rapid, utilizati ENCODER pentru a derula si selecta a doua banca
(,BANK 2"), apoi urmati aceiasi pasi:

QA BANK 1 ACCES RAPID

A: 18 FAZE

B: 2 MATASOS BANCA 1 ‘
C: 3 ALBASTRU ‘
D: 4 VINTAGE = BANCA 2 I

TAP TAP

PRESS
TO EDIT

HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TUNER TO EDIT TUNER

Odata configurate, toate cele opt presetadri cu acces rapid sunt usor accesibile folosind comutatorul de picior. Cand amplificatorul
este pornit si comutatorul de pedala este conectat, BANK 1 este activ automat, iar cele patru presetari continute in acesta sunt
alocate butoanelor comutatorului de pedala A", ,B", ,C" si ,D".

Pur si simplu pasi pe butonul corespunzator presetarii dorite. In exemplul de aici, presetarea 18 a fost semnata in slotul ,B"
din BANK 1 (asa cum este indicat de LED-ul rosu BANK 1 aprins in extrema stangad, LED-ul rosu aprins deasupra comutatorului ,B" si
in fereastra de afisare a comutatorului cu picior); apasati butonul ,B” al comutatorului de picior pentru al activa (sdgeata galbena):

e A R B A R e St R & BB USR]

L &

INTARZIERE REVERBA

BANCA 1

-~ -
Banca 2 @8 B
MOD

erecTe @ STOMP

Pentru a accesa presetdrile din BANK 2, pasiti simultan pe butoanele ,A” si ,B". LED-ul verde ,,BANK 2" din partea stanga se va
aprinde, indicand faptul ca cele patru presetari din BANK 2 au fost alocate butoanelor comutatorului cu pedala A", ,B", ,C" si ,D". Ca
si mai Tnainte, ap&sati butonul corespunzitor presetarii dorite. in exemplul de aici, presetarea 5 are
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a fost alocat slotului ,A” din BANK 2 (dupa cum este indicat de LED-ul BANK 2 verde aprins din stanga, LED-ul rosu aprins deasupra
comutatorului ,A” si in fereastra de afisare a comutatorului de picior), asa ca pasiti pe butonul comutatorului de picior ,,A” pentru a activa aceasta:

BANCA 2 C

EFECTE * 5 INTARZIERE

B Ua ™o T

COMUTATOR: EFECTE ON/OFF

Efectele dintr-o presetare (daca existd) pot fi activate si oprite folosind comutatorul de picior. Pentru a face acest lucru, pasiti simultan pe
butoanele ,A" si ,B"” pana cand LED-ul chihlimbar ,EFECTE” se aprinde in partea stanga (vezi ilustratia de mai jos). Butoanele comutatorului
cu picior ,A", ,B", ,,C" si D" sunt de asemenea etichetate ca ,STOMP” (A), ,MOD" (B), ,DELAY" (C) si ,REVERB" (D). intrucat intr-o presetare
poate apdrea un singur efect din fiecare dintre aceste patru categorii, orice efect utilizat intr-o presetare este atribuit automat celor

patru butoane ale comutatorului cu pedala.

in exemplul de aici, presetarea activa 9 contine un efect de stompbox si un efect de reverb. In consecinta, cu comutatorul de picior in
modul ,EFFECTS", efectul de pedala este atribuit automat butonului de comutator de picior ,A”, iar efectul de reverb este atribuit automat
butonului ,D” (presetarea nu are efecte de modulatie sau delay, deci butoanele de comutator de picior ,B" " si ,C" sunt inactive). Doar

calcati pe aceste butoane pentru a activa si dezactiva aceste efecte:

BANCA 1
BANCA 2 (8

EFECTE * INTARZIERE

COMUTATOR: Atingeti TEMPO PENTRU EFECTE DE INTARZIERE

Pentru presetari cu efect de intarziere, comutatorul de picior are o functie tap tempo pentru reglarea mainilor libere a ratelor de
intarziere. Pentru a face acest lucru, puneti mai intai comutatorul de picior in modul BANK 1 sau 2 asa cum este descris mai sus. Selectati

o presetare cu efect de intarziere; apasati butonul comutatorului de picior corespunzator presetarii curente selectate de doua sau mai
multe ori la tempo-ul dorit. Aceasta modifica timpul de intarziere in acelasi mod in care atingeti butonul utilitar TAP tempo de pe panoul de

control al amplificatorului (pagina 12).
IMPORTANT: Daca modificdrile ratei de intarziere nu sunt salvate, presetarea in uz va reveni la rata de intarziere initiala cand revine la

presetarea dupa ce ati parasit-o sau cand opriti si porniti din nou amplificatorul. Pentru a salva modificarile ratei de intarziere intr-o
presetare, urmati instructiunile SAVE, SAVE AS sau REPLACE de la paginile 6 si 7.
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COMUTATOR: TUNER

Pentru a utiliza comutatorul cu picior pentru acordarea mainilor libere, apasati simultan butoanele ,C” si ,D” pentru a activa
modul tuner cromatic. Retineti ca punerea comutatorului de picior in modul tuner activeaza si afisajul tunerului de pe panoul
de control al Mustang LT50 (pagina 16).

Litera de Tnaltime cea mai apropiata de nota suna va aparea in fereastra de afisare a comutatorului de picior (simbolurile din dreapta
fiecarei litere de Tndltime denota notele ascutite si bemol; atunci cand acordati, de exemplu, do diesis sau mi bemol). Cand suna o nota,
LED-urile de deasupra butoanelor comutatorului cu picior ,A” si ,B" se aprind in rosu pentru a indica gradele de planeitate; LED-urile
de deasupra butoanelor comutatorului cu picior ,,C" si ,D” se aprind Tn rosu pentru a indica gradele de claritate. Cand este atinsa

fnaltimea corectd, LED-ul central de sub fereastra de afisare a comutatorului cu picior se va aprinde Tn verde.

Cand acordarea este completd, apasati pe orice buton pentru a iesi din modul tuner. Retineti ca tunerul comutatorului de picior foloseste sunetul iesirii

difuzoarelor.

T T T T A S T P

Pentru a activa functia de reglare a comutatorului de picior, apasati simultan butoanele ,C" si ,D" (sageata galbena dubla). in exemplul de mai sus,
o nota ,G" este afisata ca fiind deosebit de plata, asa cum este indicat de iluminarea LED-ului rosu de deasupra butonului ,A" (sdgeata verde).

i LA

T AT R ISR

Aici, nota ,G" este la Tndltimea corectd, asa cum este indicat de iluminarea LED-ului central verde (sdgeata verde). Cand acordarea este
completa, apasati pe orice buton pentru a iesi din modul tuner comutator cu picior.
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FUNCTIE DE MENIU: NIVELURI

A treia functie MENU — LEVELS — dispune de un control al nivelului pentru utilizare la inregistrarea utilizand portul USB
(pagina 23) de pe panoul de control si pentru iesirea de linie mono (pagina 23) atunci cand este conectat la un echipament extern de
sunet si inregistrare. Retineti ca controlul MASTER VOLUME nu controleaza volumul de iesire USB si mono line.

Pentru a accesa aceasta optiune, apadsati butonul de utilitate MENU si utilizati ENCODER pentru a derula si selecta NIVELURI.
Controlul nivelului este evidentiat automat:

MENIUL USB & LINEOUT

NIVEL +1,5
TUNER .

PILOTA
NIVELURI

RESTABILI

DESPRE

TAP TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

Rotiti ENCODER-ul pentru a seta o noua valoare ,LEVEL". Apasati ENCODER pentru a accepta noua valoare si a iesi din meniu.
Alternativ, apasati butonul utilitar BACK (sageata verde) pentru a accepta noua valoare si a reveni la ecranul de functii MENU:

USB & LINEOUT

TNIVEL  +85
IESIRE USB/MONO LINE

. 1 ) SAVE
CONTOR DE NIVEL -
% { MENU

TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

Pentru cea mai buna calitate a sunetului, setati ,LEVEL" astfel incat semnalul sa ramana in barele verzi, sa ajunga abia la singura
bara galbena din dreapta si sa nu atinga singura bara rosie mai lunga de tdiere din extrema dreapta (toate barele afisate iluminate
inilustratia de mai sus ). Retineti ca schimbarea presetarilor poate modifica volumul individual; Reajustarea ,LEVEL" poate fi necesara
la schimbarea presetarilor.

FUNCTIE DE MENIU: RESTAURARE

Cea de-a patra functie MENU—RESTORE—permite restaurarea tuturor presetarilor originale din fabrica si a setarilor amplificatorului.
Pentru a face acest lucru, apasati butonul de utilitate MENU, apoi utilizati ENCODER pentru a derula la si selectati RESTORE:

MENIUL

TUNER

<05 o -
il NIVELURI '

VISATOR ~ RESTABILI

DESPRE
TAP TAP

PRESS HOLD FOR PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER TO EDIT TUNER
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Pentru a initia restaurarea, utilizati ENCODER pentru a derula si selecta ,YES RESTORE". Pentru a anula restaurarea, apasati EN
CODER pe ,NO CANCEL" sau apasati butonul utilitar BACK. In timp ce restaurarea este in curs, va aparea un ecran albastru de
asteptare cu o bara de progres. Cand restaurarea este completd, utilizatorul revine la primul ecran presetat:

RESTABILI
VA RUGAM ASTEPTATL...

FABRICA
RESTABILI?

PREGATIREA
PRESETARI

PRESETARE 33 /60

|

FARA ANULARE

DA RESTAURARE

TAP TAP

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

FUNCTIA MENIU: DESPRE

A cincea functie MENU — DESPRE — afiseaza versiunea curenta de firmware a amplificatorului. Pentru a face acest lucru, apasati
butonul de utilitate MENU, apoi utilizati ENCODER pentru a derula si selecta DESPRE; va fi afisata versiunea curenta de
firmware:

MENIUL DESPRE

VERSIUNEA SW:

TUNER
= v2.0.4

PILOTA

NIVELURI

RESTABILI

DESPRE

TAP TAP

PRESS HOLD FOR

PRESS HOLD FOR
TO EDIT TUNER

TO EDIT TUNER

INTRARE AUXILIARA SI IESIRE CATI

Panoul de control Mustang LT50 dispune de doua mufe de 1/8"™inch: o intrare auxiliara
pentru conectarea dispozitivelor mobile/audio externe si o iesire pentru utilizarea
comoda a castilor.

Retineti ca atunci cand utilizati intrarea auxiliara, nivelurile de volum pentru dispozitivele
externe sunt setate folosind controalele de volum de pe dispozitivele externe in sine
(controalele de volum ale amplificatorului sunt doar pentru nivelul de volum general si nu
afecteaza volumul individual al dispozitivelor externe conectate la mufa de intrare
auxiliara) . De asemenea, retineti ca iesirea difuzorului este dezactivata atunci cand castile

sunt conectate si ca semnalul auxiliar de intrare nu este trimis la portul USB sau la iesirea de lini

22



PORT USB

Panoul de control Mustang LT50 dispune de un port USB pentru inregistrarea audio si utilizarea Fender
TONE (vezi ,FENDER TONE" de mai jos). Folosind un cablu micro USB (nu este inclus), conectati un
computer cu software de inregistrare la acest port. Nu este necesar niciun driver extern pentru a va
conecta la un computer Apple. Pentru a se conecta la un computer bazat pe Windows, utilizatorul trebuie sa

descarce configuratia driverului ASIO cu dispozitivul Fender Mustang, disponibil la https://
support.fender.com/hc/en-us/arti cles/214343123-How-do-I -stii-ce-ASIO-Driver-de-utilizare. —

Retineti ca, desi portul USB si intrarea auxiliara pot fi utilizate simultan, portul USB nu poate fi utilizat
pentru a inregistra un semnal de la intrarea auxiliara. De asemenea, retineti ca iesirea USB este stereo si ca,
desi comenzile presetate pentru castig, volum si ton, vor afecta nivelul si tonul USB, controlul MASTER VOLUME nu.

Cand inregistrati folosind portul USB, in functia de meniu LEVELS se afla un control al nivelului (pagina 21).

IESIRE MONO LINE

Mustang LT50 are o iesire de linie mono de 1/4” pe panoul din spate pentru conectarea la echipamente

externe de sunet si inregistrare.
THE FOLLOWING PATENT:

Cand utilizati iesirea de linie mono de pe panoul din spate, un control de nivel al acesteia se afla in
functia de meniu LEV ELS (pagina 21).

Retineti ca comenzile presetate pentru castig, volum si ton vor afecta nivelul si tonul de iesire a liniei

MONO LINE OUT
(TRS BALANCED)

mono; controlul MASTER VOLUME nu afecteaza nivelul de iesire al liniei mono. De asemenea, retineti
ca un cablu TRS (stereo) poate fi folosit pentru a reduce sau elimina zumzetul.

FENDER TONE™

Fender Tone — cel mai bun partener de desktop pentru amplificatoarele Mustang LT pentru Mac si PC — este disponibil ca
descarcare gratuita de pe fender.com/ToneDesktop. Cu o interfata usor de utilizat, utilizatorii Tone pot avea control convenabil
asupra functiilor existente Mustang LT50, plus acces la presetari suplimentare si multe alte functii, inclusiv:

* Actualizari de firmware

* Zeci de presetari Fender suplimentare pentru auditie si descarcare

* Creare si editare presetate cu functia convenabila de , anulare”.

« Editare presetata (inlocuirea modelelor de amplificatoare si efecte si modificarea parametrilor)
* Salvare, redenumire, mutare si stergere presetate

« Backup si restaurare presetate

* Bypass efect

Aflati mai multe despre Fender Tone la fender.com/ToneDesktop si gasiti materiale de asistenta la fender.com/
ToneSupport.
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SPECIFICATII

TIP PR 5674

CERINTE DE PUTERE 110 wati

PUTERE DE IESIRE 50 de wati in 8Q

IMPEDANTA DE INTRARE 1MQ (instrument) 15kQ (aux)

VORTORUL Un difuzor Fender Special Design de 12" (8Q)

PILOTA MGT-4 cu patru butoane (optional, PN 0994071000)

DIMENSIUNI SI GREUTATE Latime: 17" (43,1 cm) inaltime: 16,5 inchi (41,9 cm) Adancime: 8,5 inchi (21,6 cm) Greutate: 19,8 Ibs. (9 kg)

Specificatiile produsului pot fi modificate fara notificare.

Asigurati-va ca verificati in mod regulat fender.com/firmware/support pentru actualizari de firmware care imbunatatesc si imbunatatesc experienta Mustang LT50.
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NUMERE DE PIESE / REFERENCIAS / REFERENCE / NUMERO DAS PECAS / NUMERO PARTI / TEILENUMMERN
NUMERY REFERENCYJNE / REFERENCNI CISLA / REFERENCNE CISLA / REFERENCNE STEVILKE /  /

Mustang LT50

2311200000 (120V, 60Hz) NA
2311201000 (110V, 60Hz) TW
2311203000 (240V, 50Hz) AU
2311204000 (230V, 50Hz) Marea Britanie
23112005000 (220V, 50Hz) ARG
2311206000 (230V, 50Hz) EU
2311207000 (100V, 50/60Hz) JP
2311208000 (220V, 50Hz) CN
2311209000 (220V, 60Hz) ROK
2311213000 (240V, 50Hz) MA

UN PRODUS AL
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORP.
311 CESSNA CIRCLE

CORONA, CALIF. 92880 SUA

AMPLIFICATOR DE AUDIO
IMPORTADO POR: Fender Ventas de México, S. de RL de CV

Calle Huerta #279, Int. A. Col. El Naranjo. CP 22785. Ensenada, Baja California, México.

RFC: FYM-140508-CIO
Servicio al Cliente: 01(800) 7887395, 01(800) 7887396, 01(800) 7889433

Fender® si Mustang™ sunt marci comerciale ale FMIC.
Alte marci comerciale sunt proprietatea detinatorilor respectivi.
Copyright © 2020 FMIC. Toate drepturile rezervate.
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