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INTRODUCERE

Ca  o  completare  a  Ghidului  de  pornire  rapidă  Mustang  LT50  care  vine  cu  fiecare  amplificator,  acest  manual  prezintă  o  privire  
detaliată  asupra  caracteristicilor  versatile  ale  amplificatorului,  inclusiv  navigarea  și  modificarea  presetărilor  de  la  bord  și  descrieri  
cuprinzătoare  ale  modelelor  de  amplificator  și  efecte.  Include,  de  asemenea,  instrucțiuni  ilustrate  pas  cu  pas  pentru  utilizarea  
tunerului,  comutatorului  cu  picior,  portului  USB  și  a  altor  funcții  de  la  Mustang  LT50.

Asigurați-vă  că  verificați  în  mod  regulat  fender.com/firmware/support  pentru  actualizări  de  firmware  care  îmbunătățesc  și  
îmbunătățesc  experiența  Mustang  LT50.

În  plus,  Mustang  LT50  oferă  și  mai  multe  posibilități  tonale  atunci  când  este  asociat  cu  aplicația  Fender  Tone™  (pagina  23).

Acest  manual  de  utilizare  extins  este  un  ghid  detaliat  al  utilizatorului  cu  privire  la  caracteristicile  și  funcțiile  amplificatorului  Mustang  
LT50.
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În  timp  ce  acest  manual  extins  prezintă  cea  mai  actuală  versiune  a  amplificatorului,  verificați  și  versiunile  manuale  actualizate  care  vor  
servi  drept  ghiduri  și  mai  utile  pe  măsură  ce  Mustang  LT50  și  capacitățile  sale  evoluează.



PANOU  DE  CONTROL

Atingeți:  Pentru  setarea  timpilor  de  întârziere  (pagina  12)  și  accesarea  tunerului  încorporat  (pagina  16).

Panoul  de  control  superior  al  Mustang  LT50  constă  dintr-o  INTRARE  DE  INSTRUMENT,  șase  BUTATE  DE  CONTROL,  o  FEREASTRĂ  DE  AFIȘARE,  

o  roată  ENCODER,  patru  butoane  UTILITATE,  o  INTRARE  PILOT,  o  INTRARE  AUXILIARĂ  (1/8”),  o  IEȘIRE  CĂȚI  (1/8”) ),  un  TAP  LIGHT  și  un  PORT  USB.

H.  MASTER  VOLUME:  Controlează  volumul  general  real.

G.  BASS:  Afectează  setarea  tonului  de  bas  în  presetarea  activă.

MENU:  Pentru  accesarea  tunerului,  comutatorului  de  picior  și  a  altor  funcții  (pagina  15).

L.  TAP  LIGHT:  Clipește  în  timp  cu  efecte  de  întârziere.

F.  MEDIU:  Afectează  setarea  tonurilor  medii  în  presetarea  activă.

SALVARE:  Pentru  salvarea  modificărilor  presetărilor,  redenumirea  presetărilor  și  salvarea  presetărilor  într-o  locație  nouă.
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E.  TREBLE:  Afectează  setarea  tonului  înalte  în  presetarea  activă.

ÎNAPOI:  Revine  utilizatorul  la  ecranul  anterior  sau  la  ecranul  presetat  original.

P.  COMUTĂTORUL  PIODĂ  (PANOUL  SPATE;  NU  ESTE  AFIRATĂ):  Conectați  aici  comutatorul  cu  picior,  opțional  cu  patru  butoane  (pagina  17).

Î.  IEȘIRE  MONO  LINE  (PANEUL  SPATE;  NU  AFIȘAT):  Ieșire  mono  linie  pentru  conectarea  la  echipament  extern  de  sunet  și  înregistrare  (pagina  23).

D.  VOLUME:  Afectează  volumul  individual  al  presetării  active.

presetări,  comenzi  și  alte  funcții.

K.  BUTONE  DE  UTILITATE

O.  PRISE  DE  ALIMENTARE  IEC  (PANOUL  SPATE;  NU  ESTE  IMPRESAT):  Folosind  cablul  de  alimentare  inclus,  conectați-vă  la  o  priză  cu  împământare  în  
conformitate  cu  tensiunea  de  intrare  și  frecvența  specificate  la  priza  de  alimentare.

C.  GAIN:  Afectează  setarea  câștigului  în  presetarea  activă.

și  ieșire  de  1/8”  pentru  utilizarea  căștilor  (pagina  22).  Ieșirea  pentru  căști  dezactivează  difuzorul.

J.  ENCODER:  Comandă  rotativă  cu  funcție  de  comutator  prin  apăsare.  Pentru  vizualizarea,  selectarea  și  reglarea  Mustang  LT50

N.  PORT  USB:  Punct  de  conectare  a  amplificatorului  pentru  înregistrarea  audio  USB  (pagina  23).

B.  INTRARE  AUXILIARĂ,  IEȘIRE  CĂȚI:  Intrare  auxiliară  de  1/8”  pentru  conectarea  dispozitivelor  audio  externe,

și  alte  funcții  de  meniu).

M.  POWER:  Pornește  și  oprește  amplificatorul.

A.  INTRARE:  Conectați  instrumentul  aici.

I.  FEREASTRĂ  DE  AFIȘARE:  Afișează  presetarea  în  uz,  conținutul  și  parametrii  presetați  și  alte  funcții  (de  exemplu,  tuner



05

26  BLUES  PLUMB

08  SOLO  MIDBOOST

17  MIC  CAMPION

06  ALEGEREA  ȚARA

Pentru  a  derula  prin  presetări,  rotiți  ENCODERUL;  oricare  dintre  presetarea  afișată  devine  activă:

15  ÎNTÂRZIERE  CURATĂ

24  VIBRA  DOOM

3

13  SUPERCURATARE  USCATA

04  ROCK  CLASIC

Mustang  LT50  are  30  de  presetări  din  fabrică  numerotate  secven ial.  De  asemenea,  are  30  de  „sloturi”  presetate  goale  pentru  
presetări  create  de  utilizator  și  presetări  descărcate  folosind  aplicația  Fender  TONE™  (pagina  23).

22  SUPER  ROCK

11  PLUMB  METAL

02  SILKY  SOLO

20  CRUNCH  MITIC

29  CĂLĂTORII  SPATIALE

Vârtejul  cu  18  fază

Cele  30  de  presetări  din  fabrică  ale  lui  Mustang  LT50  sunt:

09  AMP.  JAZZ

27  ROCK  A  BILLY

16  OCTOBOT  UNA  NOTĂ

07  SKATE  PUNK

25  MUZICA  SURF

23  FLANGER  FRUMOS

14  THASH  OVERKILL

Fiecare  presetare  constă  dintr-un  amplificator  și  unul  sau  mai  multe  efecte  (sau,  în  unele  cazuri,  niciun  efect).  Rețineți  că  atunci  
când  porniți  amplificatorul,  presetarea  implicită  activă  este  întotdeauna  presetată  01.  Toate  cele  60  de  sloturi  de  presetări  pot  fi  
personalizate  de  utilizator,  iar  cele  30  de  presetări  originale  pot  fi  întotdeauna  restaurate  dacă  este  necesar  utilizând  funcția  
„ÎNLOCUIRE”  din  SAVE.  meniu  (pagina  7).

05  VISAT

21  Atingeți  WAH

03  CHICAGO  BLUES

12  TREMOLO  VINTAGE

30  SIM  ACUSTIC

28  GARAGE  FUZZ

01  CURATARE  APARATOR

10  BRIT  64  RITM

19  60S  FUZZ

VISĂTOR

BAZELE  PRESETATE



Când  o  presetare  este  activă,  caseta  care  conține  numărul  acesteia  este  albastră,  indicând  că  nu  au  fost  efectuate  modificări.  Odată  
ce  este  efectuată  o  editare,  caseta  care  conține  numărul  presetat  devine  roșie  și  ecranul  de  titlu  presetat  va  citi  „UN  SAVED”.  
Când  editările  sunt  salvate,  caseta  cu  numere  presetate  revine  la  albastru  și  titlul  „NESAVED”  se  șterge.

Pentru  a  edita  și  salva  setările  individuale  de  control  ale  modelului  de  amplificator  al  unei  presetări,  mai  întâi  selectați  modelul  de  
amplificator  apăsând  pe  ENCODER.  Fereastra  de  afișare  va  afișa  apoi  o  listă  de  comenzi  pentru  modelul  de  amplificator  utilizat:

4

Presetări  pot  fi  editate  cu  ușurință  și,  dacă  doriți,  redenumite  și  salvate  în  loc  sau  salvate  într-o  altă  locație.  Controalele  fiecărui  
tip  de  amplificator  pot  fi  ajustate  sau  un  model  de  amplificator  poate  fi  înlocuit  cu  unul  diferit.  În  mod  similar,  diferite  comenzi  
pentru  efecte  pot  fi  ajustate  sau  efectele  pot  fi  eliminate  sau  adăugate  la  o  presetare.

Selectați  modelul  de  amplificator  sau  una  dintre  casetele  categoriei  de  efecte  rotind  și  apăsând  ENCODER.  Selecția  activă  este  apoi  
evidențiată  în  albastru:

Pentru  a  accesa  conținutul  unei  presetări,  apăsați  ENCODER.  De  sus  în  jos,  fereastra  de  afișare  va  afișa  apoi  numărul  și  numele  
presetului,  tipul  de  amplificator  utilizat  și  patru  casete  care  organizează  efectele  utilizate  pentru  presetarea  respectivă  (dacă  există).  
Aceste  casete  de  categorii  de  efecte  sunt  etichetate  STOMP  (stompbox),  MOD  (modulație),  DELAY  și  REV  (reverb).  La  prima  accesare  
a  conținutului  presetat,  numele  presetat  și  tipul  de  amplificator  sunt  evidențiate  în  albastru:

ROCK  ANII  80

22  SUPER  RO...

MOD

ÎNTÂRZIERE

STOMP

AMPLIFICATOR

REV

EDITARE  ȘI  SALVARE  PRESETĂRI

ROCK  ANII  80

22  SUPER  RO...

STOMP MOD

ÎNTÂRZIERE

AMPLIFICATOR

REV

NUME  ȘI  NUMĂR  PRESETAT

CUTURI  CATEGORIA  EFECTE

TIP  AMPLIFICATOR

5.8

7.3CÂ TIG

TRIPLA

ROCK  ANII  80

6.4

4.1

BAS

VOLUM

MIJLOCUL  4.5

ACCESAREA  CONȚINUTULUI  PRESETAT

EDITAREA  ȘI  SALVAREA  SETĂRILOR  CONTROLULUI  AMPLIFICATORULUI

22  SUPER  RO...

AMPLIFICATOR

STOMP

REV

ROCK  ANII  80

MOD

ÎNTÂRZIERE



CÂ TIG

TREBLE  7.9

ROCK  ANII  80

4.1

6.4

VOLUM

BAS

7.3

MIJLOCUL  4.5

BAS

7.3

MIJLOCUL  4.5

CÂ TIG

TREBLE  5.8  TREBLE  5.8

ROCK  ANII  80

4.1

6.4

VOLUM

CÂ TIG

TREBLE  7.9

ROCK  ANII  80

4.1

6.4

VOLUM

BAS

7.3

MIJLOCUL  4.5

TREBLE  5.8

BAS

7.3

MIJLOCUL  4.5

CÂ TIG

TREBLE  5.8

ROCK  ANII  80

4.1

6.4

VOLUM

Există  două  moduri  de  a  regla  setarea  butonului  de  control  a  amplificatorului.  Un  parametru  de  control  care  corespunde  
unui  buton  fizic  real  de  pe  panoul  de  control  poate  fi  reglat  pur  și  simplu  prin  rotirea  butonului  de  control  fizic  până  
când  valoarea  dorită  este  atinsă  în  FEREASTRA  DE  AFIȘARE.  În  exemplul  de  mai  jos,  setarea  TREBLE  a  modelului  de  
amplificator  este  ajustată  prin  rotirea  butonului  de  control  fizic  TREBLE  de  pe  panoul  de  control:

Alternativ,  selectați  un  parametru  de  control  rotind  și  apăsând  ENCODER;  caseta  din  jur  se  va  transforma  din  albastru  în  
roșu:
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Controlul  poate  fi  apoi  reglat  prin  rotirea  ENCODER-ului  sau  prin  rotirea  unui  buton  de  control  fizic  corespunzător  de  pe  
panoul  de  control:

În  acest  moment,  apăsați  butonul  de  utilitate  ENCODER  sau  BACK  (săgeată  verde)  pentru  a  accepta  valorile  de  control  
ajustate.  Apăsând  ÎNAPOI  utilizatorul  revine  la  ecranul  de  conținut  prestabilit;  apăsarea  ENCODER-ului  permite  utilizatorului  
să  continue  să  facă  modificări  ale  setărilor  de  control,  iar  caseta  din  jurul  setării  de  control  va  reveni  la  albastru.  Când  
editările  setărilor  de  control  sunt  finalizate,  apăsați  butonul  utilitar  SAVE  pentru  a  salva  modificările  la  presetare.

6.4

VOLUM

BAS

7.3

MIJLOCUL  4.5

CÂ TIG

TREBLE  7.9

ROCK  ANII  80

4.1

ROCK  ANII  80

6.4

4.1

BAS

VOLUM

MIJLOCUL  4.5

7.3

7.9

CÂ TIG

TRIPLA



PRESETARE  SALVATĂ!

PRESETARE  SALVATĂ!

SUPER

SALVA

SALVEAZĂ  CA

STÂNCĂ

A  INLOCUI

22

22

SALVEAZĂ  CA

SUPER

A  INLOCUI

SALVA

STÂNCĂ

24  VIBRA  DO...

23  NICE  FLA...

ALEGE  SLOT

21  Atingeți...

22  SUPER  RO...

25  SURF  MU...

04  ROCK  A  B...

CURATA  TOT

RENUMIRE

STÂNCĂ _  _  _  _

_  _  _SUPER

SALVA

Când  introducerea  numelui  este  finalizată  pentru  noua  locație,  salvați-o  apăsând  butonul  utilitar  SAVE  sau  folosind  ENCODER  pentru  
a  derula  și  selecta  „SAVE”.  Un  scurt  „PRESET  SALVAT!”  ecranul  va  clipi  apoi  înainte  de  a  reveni  la  ecranul  presetat  inițial:

SAVE  AS:  Permite  salvarea  unei  presetări  într-o  poziție  diferită,  cu  sau  fără  un  nume  diferit.  Pentru  a  face  acest  lucru,  apăsați  
butonul  utilitar  SAVE  și  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  la  „SAVE  AS”.  Apăsați  ENCODER  pentru  a  accesa  o  listă  „CHOOSE  SLOT”  de  
locații  în  care  presetarea  poate  fi  mutată.  Selectați  o  nouă  locație  rotind  și  apăsând  ENCODER:

SALVARE:  Păstrează  o  presetare  editată  în  aceeași  locație  cu  același  nume.  Pentru  a  face  acest  lucru,  apăsați  butonul  utilitar  SAVE  
și  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  la  „SAVE”.  Apăsați  din  nou  butonul  utilitar  SAVE  sau  apăsați  ENCODER.  Un  scurt  „PRESET  SALVAT!”  
ecranul  va  clipi  apoi  înainte  de  a  reveni  la  ecranul  presetat  inițial:

Indiferent  dacă  se  redenumește  presetarea  sau  nu  când  se  folosește  „SAVE  AS”,  un  nume  trebuie  introdus  prin  apăsarea  ENCOD  ER  
pentru  a  activa  un  cursor,  apoi  scriind  numele  prin  rotirea  și  apăsarea  ENCODER  pentru  a  derula  și  a  selecta  caractere.  Toate  
caracterele  pot  fi  șterse  utilizând  CODIFICATORUL  pentru  a  derula  și  selecta  „ȘTERGE  TOT”.
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IMPORTANT:  Dacă  setările  editate  de  control  a  amplificatorului  nu  sunt  salvate,  presetarea  va  reveni  la  setările  sale  originale  de  
control  a  amplificatorului  când  revine  la  presetare  după  ce  o  părăsiți  sau  când  opriți  și  porniți  din  nou  amplificatorul.  Pentru  a  salva  
setările  editate  de  control  a  amplificatorului,  apăsați  butonul  utilitar  SALVARE  și  utilizați  CODIFICATORUL  pentru  a  derula  la  una  dintre  
cele  trei  opțiuni  -  SALVARE,  SALVARE  CA  sau  ÎNLOCUIRE.  Fiecare  este  detaliat  mai  jos.



ROCK  ANII  80

ÎNTÂRZIERE

22  SUPER  RO...

AMPLIFICATOR

STOMP MOD

REV

STÂNCĂ

22

SUPER

SALVA

A  INLOCUI

SALVEAZĂ  CA

7.0

7.5

MIJLOCUL  6.8

VOLUM

BAS

5.5

TRIPLA

6.5

CÂ TIG

CÂ TIG

5.8

7.3

VOLUM

MIJLOCUL  4.5

BAS

4.1

ROCK  ANII  80

6.4

TRIPLA

SALVA

SUPER
STÂNCĂ

SALVEAZĂ  CA

7.0

MIJLOCUL  6.8

VOLUM

BAS

7.5

6.5

5.5

TRIPLA

CÂ TIG

A  ARDE

SCHIMBAREA  MODELULUI  AMPLIFICATORULUI  ÎNTR-O  PRESETARE

ÎNLOCUIRE:  Orice  presetare  existentă  poate  fi  înlocuită  cu  alta  apăsând  butonul  utilitar  SAVE,  folosind  ENCODER  pentru  a  derula  și  
selecta  „ÎNLOCUIRE”  și  alegând  dintre  cele  30  de  presetări  originale  din  fabrică  (pagina  3).

Apăsați  încă  o  dată  pe  ENCODER  pentru  a  activa  funcția  de  înlocuire  a  amplificatorului;  caseta  din  jurul  numelui  amplificatorului  se  va  
transforma  de  la  albastru  la  roșu,  iar  săgețile  albe  vor  fi  între  paranteze  numele  amplificatorului.  Rotiți  ENCODER  pentru  a  defila  la  un  
nou  model  de  amplificator.  Apăsați  ENCODER  pentru  a  accepta  schimbarea  modelului  amplificatorului,  după  care  caseta  din  jurul  
numelui  amplificatorului  va  reveni  la  albastru;  sau  apăsați  butonul  utilitar  BACK,  acceptați  schimbarea  modelului  de  amplificator  și  
reveniți  la  ecranul  de  conținut  presetat:
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După  ce  ați  selectat  „ÎNLOCUIRE”,  utilizați  CODIFICATORUL  pentru  a  derula  la  oricare  dintre  cele  30  de  presetări;  fiecare  este  automat  
„previzualizat”,  astfel  încât  utilizatorul  să  îl  poată  auzi  înainte  ca  presetarea  să  fie  încărcată.  Apăsați  ENCODER  pentru  a  selecta  
presetarea,  confirmați-l  utilizând  ENCODER  pentru  a  derula  și  selectați  „NO  CANCEL”  sau  „YES  REPLACE” (nu  este  afișat)  și  salvați-l  în  
slotul  ales:

Modelul  de  amplificator  dintr-o  presetare  poate  fi  înlocuit  cu  altul  (vezi  lista  modelelor  de  amplificatoare  Mustang  LT50  la  pagina  8).  
Pentru  a  face  acest  lucru,  accesați  conținutul  unei  presetări  apăsând  pe  ENCODER;  modelul  de  amplificator  va  fi  evidențiat  
automat.  Apăsați  din  nou  pe  ENCODER  pentru  a  vedea  o  listă  de  comenzi  pentru  modelul  de  amplificator  utilizat;  numele  modelului  de  
amplificator  apare  în  partea  de  sus  a  acestei  liste.

IMPORTANT:  Dacă  o  înlocuire  a  amplificatorului  nu  este  salvată,  presetarea  va  reveni  la  tipul  inițial  de  amplificator  atunci  când  
reveniți  la  presetarea  după  ce  o  părăsiți  sau  când  opriți  și  porniți  din  nou  amplificatorul.  Pentru  a  salva  o  înlocuire  de  amplificator  
presetat,  urmați  instrucțiunile  SAVE,  SAVE  AS  sau  REPLACE  de  la  pagina  6  și  din  partea  de  sus  a  acestei  pagini.

A  ARDE

19 /  30

60S

APĂSAȚI  SALVARE
A  CONFIRMA

PUF

A  INLOCUI

A  ARDE



SUPER  GRĂ

ROCK  ANII  70

50S  TWIN

TIP  AMP  ȘI  DESCRIERE

CLN  DELUXE

60S  UK  CLN

PRINCETON

PRESETARE  AMP  LABEL

SUPER  CURAT

PURZIUNE  DELUXE

ROCK  ANII  80

EXCELSIOR

A  ARDE

ROCK  ANII  90

TWIN  CLEAN

BASSMAN

70S  UK  CLN

ALT  METAL

METAL  2000

CAMPION

SMALLTONE

DOOM  METAL
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Acest  tabel  listează  modelele  de  amplificatoare  din  Mustang  LT50.  Eticheta  amplificatorului  folosită  în  fiecare  presetare  apare  în  
coloana  din  stânga,  urmată  de  tipul  de  amplificator  și  o  scurtă  descriere  în  coloana  din  dreapta.

Champ,  Deluxe,  Bassman,  Princeton,  Deluxe  Reverb  și  Twin  Reverb  sunt  mărci  comerciale  ale  FMIC.  Toate  celelalte  nume  de  produse  și  mărci  comerciale  non-FMIC  care  apar  în  acest  
manual  sunt  proprietatea  proprietarilor  respectivi  și  sunt  utilizate  exclusiv  pentru  a  identifica  produsele  ale  căror  tonuri  și  sunete  au  fost  studiate  în  timpul  dezvoltării  modelelor  de  
sunet  pentru  acest  produs.  Utilizarea  acestor  produse  și  mărci  comerciale  nu  implică  nicio  afiliere,  conexiune,  sponsorizare  sau  aprobare  între  FMIC  și  cu  sau  de  către  orice  terță  parte.

MODELE  DE  AMPLIFICATOR  MUSTANG  LT50

Bazat  pe  venerabilul  Bassman®  din  '59  —  unul  dintre  cele  mai  mari  amplificatoare  din  tweed  de  la  Fender,  care  

și-a  început  viața  ca  amplificator  de  bas  înainte  de  a  fi  adoptat  de  nenumărați  chitariști

Bazat  pe  un  Twin  din  1957  -  un  clasic  Fender  tweed  de  2x12  inchi  din  epoca  

originală  apreciat  pentru  versatilitatea  de  la  curat  la  murdar

Inspirat  de  clasicul  garaj  al  anilor  1960,  Sears  Silvertone,  iubit  de  

jucătorii  retro/alternativi

Inspirat  de  un  Marshall  Super  Lead  de  la  sfârșitul  anilor  ’60/începutul  anilor  
’70,  amplificatorul  care  a  alimentat  zorii  hard  rock-ului

Bazat  pe  distorsiunea  distinctivă  definitorie  a  nu-metalului  a  redresorului  Mesa  dual,  cu  o  curbă  de  atenuare  

foarte  rapidă,  în  special  ideală  pentru  metalul  cu  câștig  mare

Bazat  pe  un  Deluxe™  din  1957—un  Fender  tweed  clasic  de  la  sfârșitul  anilor  ’50  de  putere  

medie,  cunoscut  pentru  overdrive  gros  și  comprimat

Un  model  Fender  modern,  elegant  excentric,  cu  zgomotul  distinctiv  al  unui  
difuzor  de  15  inchi

Inspirat  de  Vox  AC30,  care  a  alimentat  invazia  britanică  și  a  produs  un  ton  

remarcabil  curat  și  murdar

Bazat  pe  canalul  „ardere”  al  amplificatorului  modern  Fender  Super-Sonic,  care  are  două  trepte  de  câștig  de  

preamplificare  în  cascadă  pentru  sustain  pronunțat

Bazat  pe  Mesa  Dual  Rectifer,  care  prezenta  o  distorsiune  distinctă  care  a  modelat  

sunetul  „nu-metal”

Bazat  pe  „57  Champ®  —  micul  dar  puternic  Fender  de  la  sfârșitul  anilor  ’50  care  înregistrează  grozav

Bazat  pe  Fender  Twin  Reverb®  din  1965  —  un  favorit  indispensabil  de  la  mijlocul  anilor  ’60  pentru  scenă  și  

studio,  apreciat  pentru  producerea  tonului  curat  Fender

Scorch  modern  cu  câștig  ridicat,  bazat  pe  EVH®  5150III,  cu  o  curbă  de  atenuare  foarte  rapidă,  ideal  în  special  

pentru  metalul  cu  câștig  mare

Bazat  pe  popularul  Fender  Deluxe  Reverb®  din  1965  —  un  amplificator  cu  un  ton  grozav,  indiferent  dacă  este  

curat  sau  murdar,  și  folosit  în  nenumărate  cluburi

Bazat  pe  un  Princeton®  din  1965  -  un  studio  preferat  de  la  mijlocul  anilor  '60  Fender,  cu  

tonul  captivant  al  unei  singure  difuzoare  de  10  inchi

Inspirat  de  măreția  „nămoloasă”  a  lui  Orange  OR120

Scorch  modern  de  mare  câștig  bazat  pe  EVH®  5150III

Puritate  de  studio-preamp  de  birou  direct  la  mixare,  cu  răspuns  
tonal  curat,  necolorat

Inspirat  de  Marshall  JCM800,  care  a  produs  un  ton  metalic  prin  excelență  din  anii  '80

Inspirat  de  originalul  Hiwatt  DR103  de  100  de  wați,  care  este  clasicul  stack  
britanic  cu  ton  mai  curat
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EDITARE  ȘI  SALVARE  SETĂRI  DE  CONTROL  EFECTE

În  acest  moment,  apăsați  ENCODER  pentru  a  accepta  valoarea  ajustată  de  control  al  efectului  și  a  ieși  din  modul  de  editare;  
caseta  înconjurătoare  va  reveni  apoi  la  albastru.  Alternativ,  apăsați  butonul  utilitar  BACK  (săgeată  verde)  pentru  a  accepta  
modificarea  valorii  de  control  al  efectului  și  a  reveni  la  ecranul  de  conținut  presetat:

Fereastra  de  afișare  va  afișa  apoi  o  listă  de  comenzi  pentru  modelul  de  efect  utilizat  în  acea  categorie;  utilizați  EN  CODER  pentru  
a  defila  la  un  anumit  efect  de  control.  Apăsați  ENCODER  pentru  a  selecta  controlul  efectului;  caseta  din  jur  se  va  transforma  de  
la  albastru  la  roșu.  Rotiți  ENCODER-ul  pentru  a  seta  o  nouă  valoare  pentru  valoarea  de  control  selectată:

Pentru  a  edita  și  salva  setările  individuale  de  control  ale  diferitelor  efecte  ale  unei  presetări  (dacă  există),  mai  întâi  selectați  
caseta  categoriei  de  efecte  care  conține  efectul  care  urmează  să  fie  editat  rotind  și  apăsând  ENCODER.  Există  patru  casete  de  
categorii  de  efecte  care  pot  conține  fiecare  un  efect:  STOMP  (stompbox),  MOD  (modulație),  DELAY  și  REV  (reverb):

IMPORTANT:  Dacă  o  setare  editată  de  control  al  efectului  nu  este  salvată,  presetarea  va  reveni  la  setările  sale  originale  de  control  
al  efectului  atunci  când  revine  la  presetare  după  ce  o  părăsiți  sau  când  opriți  și  porniți  din  nou  amplificatorul.  Pentru  a  salva  
setările  editate  de  control  al  efectelor,  urmați  instrucțiunile  SAVE,  SAVE  AS  sau  REPLACE  de  la  paginile  6  și  7.
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Apăsați  încă  o  dată  pe  ENCODER  pentru  a  activa  funcția  de  înlocuire  a  efectului;  caseta  din  jurul  numelui  efectului  se  va  
transforma  de  la  albastru  la  roșu,  iar  săgețile  albe  vor  între  paranteze  numele  efectului.  Rotiți  ENCODER  în  sensul  acelor  de  
ceasornic  pentru  a  derula  prin  alte  modele  de  efecte  din  acea  categorie.  Apăsați  ENCODER  pentru  a  accepta  un  efect  de  înlocuire  
și  a  ieși  din  modul  de  editare;  cutia  din  jur  va  reveni  la  albastru.  Alternativ,  apăsați  butonul  utilitar  BACK  (săgeată  verde)  pentru  a  
accepta  efectul  de  înlocuire  și  a  reveni  la  ecranul  de  conținut  prestabilit:
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Pentru  a  înlocui  un  efect,  accesați  conținutul  unei  presetări  apăsând  butonul  ENCODER  de  pe  acesta,  apoi  utilizați  ENCODER  pentru  
a  derula  la  una  dintre  cele  patru  casete  de  categorii  de  efecte.  Apăsați  din  nou  pe  ENCODER  pentru  a  vedea  efectul  conținut  în  caseta  
categoriei  de  efecte;  numele  modelului  de  efect  este  evidențiat  în  partea  de  sus  a  FERESTEI  DE  DISPLAY:

Rețineți  că  casetele  de  categorii  de  efecte  care  conțin  deja  un  efect  au  un  contur  solid,  în  timp  ce  casetele  de  categorii  de  efecte  
care  nu  conțin  un  efect  au  un  contur  punctat,  așa  cum  se  vede  în  imaginea  din  dreapta  de  mai  jos:

După  cum  sa  menționat,  fiecare  dintre  cele  patru  casete  de  categorii  de  efecte  poate  conține  un  efect.  Dacă  este  prezent  un  
efect,  acesta  poate  fi  înlocuit  cu  un  alt  efect  din  categoria  respectivă  sau  poate  fi  șters.  Dacă  nu  există  niciun  efect,  se  poate  adăuga  
unul  (vezi  lista  modelelor  de  efecte  Mustang  LT50  la  paginile  13-14).  Calea  semnalului  este  Instrument—Stompbox—Modulation—
Amplificator—Delay—Reverb—Speaker,  așa  cum  este  ilustrat  în  stânga  mai  jos.
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Apăsați  încă  o  dată  pe  ENCODER  pentru  a  activa  funcția  de  înlocuire  a  efectului;  caseta  din  jurul  numelui  efectului  se  va  
transforma  de  la  albastru  la  roșu,  iar  săgețile  albe  vor  între  paranteze  numele  efectului.  Rotiți  ENCODER-ul  în  sens  contrar  
până  când  eticheta  cu  efect  evidențiată  în  roșu  din  partea  de  sus  a  FERESTEI  DE  AFIȘARE  arată  „NONE”.  Apăsați  ENCODER  pe  
„NONE” (sau  apăsați  butonul  de  utilitate  BACK),  după  care  utilizatorul  revine  la  ecranul  presetat  cu  caseta  categoriei  de  efecte  
ocupată  anterior  acum  goală:

Pentru  a  adăuga  un  efect  la  o  casetă  de  categorie  de  efecte  goală,  accesați  mai  întâi  conținutul  unei  presetări  apăsând  ENCODER-ul  
de  pe  acesta,  apoi  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  la  caseta  goală  de  categorie  de  efecte.  Apăsați  din  nou  ENCODER  pentru  a  
accesa  caseta  goală  a  categoriei  de  efecte;  eticheta  evidențiată  în  roșu  „NIMIC”  va  apărea  în  partea  de  sus  a  FERESTEI  DE  AFIȘARE:

Pentru  a  șterge  un  efect,  pașii  sunt  foarte  similari  cu  cei  de  la  pagina  10.  Ca  și  mai  înainte,  accesați  conținutul  unei  presetări  
apăsând  ENCODER-ul  de  pe  acesta,  apoi  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  la  o  casetă  de  categorie  de  efecte  ocupată.  Apăsați  din  
nou  pe  ENCODER  pentru  a  vedea  efectul  conținut  în  caseta  categoriei  de  efecte;  numele  modelului  de  efect  este  evidențiat  în  
partea  de  sus  a  FERESTEI  DE  DISPLAY:

Rotiți  ENCODER  în  sensul  acelor  de  ceasornic  pentru  a  parcurge  modelele  de  efecte  din  categoria  respectivă.  Apăsați  
ENCODER  pe  efectul  dorit,  după  care  caseta  din  jurul  numelui  efectului  va  reveni  la  albastru  și  efectul  este  adăugat—
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deși  nu  a  fost  încă  salvat  —  în  acest  sens  caseta  de  categorie.  Alternativ,  apăsați  butonul  utilitar  BACK  (săgeata  verde)  pentru  a  
reveni  la  ecranul  de  conținut  prestabilit  (vezi  ilustrațiile  de  pe  pagina  următoare):



A  doua  modalitate  este  să  utilizați  butonul  utilitar  TAP  al  Mustang  LT50  (săgeata  galbenă).  Dacă  o  presetare  include  un  efect  de  
întârziere,  TAP  LIGHT  (săgeata  verde)  clipește  în  timp  cu  timpul  de  întârziere  implicit  al  acelui  efect.  Această  setare  de  timp  poate  
fi  modificată  atingând  butonul  utilitar  TAP  de  două  sau  mai  multe  ori  la  tempo-ul  dorit,  indiferent  de  ce  ecran  este  afișat  în  
FEREASTRA  DE  AFIȘARE:

IMPORTANT:  Dacă  nu  se  salvează  un  timp  de  întârziere  editat,  efectul  va  reveni  la  timpul  de  întârziere  inițial  când  revine  la  
presetarea  după  părăsirea  acestuia  sau  când  opriți  și  porniți  din  nou  amplificatorul.  Pentru  a  salva  un  timp  de  întârziere  editat,  
urmați  instrucțiunile  SALVARE,  SALVARE  CA  sau  ÎNLOCUIRE  de  la  paginile  6  și  7.

A  treia  modalitate  de  a  seta  timpii  de  întârziere  este  folosirea  comutatorului  cu  patru  butoane;  consultați  pagina  19  pentru  instrucțiuni  despre  cum  să  faceți  
acest  lucru.

Există  trei  moduri  de  a  seta  timpii  de  întârziere  pentru  efecte  în  caseta  categoriei  de  efecte  „DELAY”  a  lui  Mustang  LT50.  Prima  
modalitate  este  să  utilizați  instrucțiunile  „Editarea  și  salvarea  setărilor  de  control  al  efectelor”  aflate  la  pagina  9,  folosind  EN  
CODER  pentru  a  derula,  selecta  și  ajusta  setările  individuale  ale  efectelor,  inclusiv  timpul  de  întârziere.

IMPORTANT:  Dacă  un  efect  nu  este  salvat  după  ce  a  fost  înlocuit,  șters  sau  adăugat,  presetarea  va  reveni  la  modelul(ele)  de  
efect  inițial  atunci  când  revine  la  presetare  după  ce  ați  părăsit-o  sau  când  opriți  și  porniți  din  nou  amplificatorul.  Pentru  a  
salva  un  model  de  efect  modificat,  șters  sau  adăugat,  urmați  instrucțiunile  SALVARE,  SALVARE  CA  sau  ÎNLOCUIRE  de  la  paginile  
6  și  7.
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EFECTE  DE  MODULARE

EFECTE  STOMPBOX

Toate  denumirile  și  mărcile  comerciale  non-FMIC  care  apar  în  acest  manual  sunt  proprietatea  proprietarilor  respectivi  și  sunt  utilizate  exclusiv  pentru  a  identifica  produsele  ale  căror  
tonuri  și  sunete  au  fost  studiate  în  timpul  dezvoltării  modelelor  de  sunet  pentru  acest  produs.  Utilizarea  acestor  produse  și  mărci  comerciale  nu  implică  nicio  afiliere,  conexiune,  
sponsorizare  sau  aprobare  între  FMIC  și  cu  sau  de  către  orice  terță  parte.

Atingeți  WAH

BLUES  DRIVE

OVERDRIVE

POARTA  METALICA

FLANGER

SUSTINERE

FILTRUL  PAS
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EQ  5-BAND

PENTRU  PINCĂ

VIBRATONE

CONDUCEREA  MITURILOR

BIG  FUZZ

FASER

PUF

TREMOLO

COMPRESOR

Acest  tabel  listează  modelele  de  efecte  din  Mustang  LT50,  organizate  în  cele  patru  categorii  care  apar  în  fiecare  
presetare—STOMP  (stompbox),  MOD  (modulație),  DELAY  și  REV  (reverb).  Etichetele  efectelor  utilizate  în  fiecare  
presetare  apar  în  coloana  din  stânga,  urmate  de  tipurile  de  efecte  și  o  scurtă  descriere  în  coloana  din  dreapta.

OCTOBOT

COR

Efect  Fender  clasic  de  la  sfârșitul  anilor  ’60/începutul  anilor  ’70  cu  deflector  rotativ  pentru  difuzor

Inspirat  de  MXR  M-163  Sustain,  o  pedală  de  compresor  rară  din  anii  1980,  cu  un  efect  de  compresie  deosebit  de  

puternic  și  timp  de  atac  scurt.

Efect  de  compresor  inspirat  de  clasicul  MXR  Dyna  Comp

Efect  de  flanging  distinctiv  care  utilizează  o  undă  triunghiulară  pentru  modulare

Efect  de  overdrive  inspirat  de  originalul  Ibanez  TS808  Tube  Screamer  de  la  sfârșitul  anilor  '70

Tremolo  de  polarizare  a  tubului  cu  pulsații  ușoare,  așa  cum  se  aude  la  
amplificatoare  precum  Fender  Princeton  Reverb

Efectul  Wah  controlat  de  dinamica  alegerii  mai  degrabă  decât  de  o  pedală  de  expresie

Poartă  de  zgomot  cu  o  curbă  de  atenuare  foarte  rapidă,  ideală  în  special  pentru  metalul  cu  câștig  mare

Overdrive  Fender  versatil  special  conceput  pentru  Mustang  LT50

Efect  de  distorsiune  inspirat  de  Pro  Co  RAT

Efect  de  overdrive  inspirat  de  Klon  Centaur  din  anii  '90

Egalizator  grafic  cu  cinci  benzi

Efect  de  cor  distinctiv  care  folosește  o  undă  triunghiulară  pentru  modulare

Efect  de  distorsiune  inspirat  de  Electro-Harmonix  Big  Muff

Combinație  asemănătoare  cu  un  sintet  de  efect  de  octavă  în  jos  plus  fuzz  cu  octavă  în  sus

Efect  ritmic  agitat  care  descompune  notele  în  „pași”  alternanți  distinct

Avionul  indispensabil  de  lungă  durată  „whoosh”  auzit  în  nenumărate  înregistrări

Fuzz  Fender  versatil  cu  răspuns  variabil  la  nivel  scăzut  special  conceput  pentru  Mustang  LT50

MODELE  EFECT  MUSTANG  LT50
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SALĂ  MARE
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VERSO

ARENĂ

FARFURIE

ECOU

ÎNTÂRZIERE

CAMERA  MICA

Efectul  de  întârziere  a  benzii  bazat  pe  clasicul  analog  analog  Maestro  Echoplex,  care  avea  
perfecțiuni  ale  benzii  care  au  creat  „wow”  și  „flutter”  distinctive.

Rețineți  că  butonul  utilitar  TAP  din  panoul  de  control  și  TAP  LIGHT  funcționează  numai  în  legătură  cu  efectele  din  această  categorie.

Reverb  puternic  și  luminos,  care  simulează  dimensiunea,  de  exemplu,  a  
unei  săli  de  spectacol  majore  și  a  altor  spații  mari,  cavernose

Tipul  de  reverb  auzit  pe  nenumărate  înregistrări,  bazat  pe  clasicul  (și  
de  dimensiunea  unei  mese  de  biliard)  EMT  140

Inversează  semnalul  întârziat  pentru  efectul  clasic  „chitară  înapoi”.

Efect  de  reverb  Fender  integrat  în  amplificatoarele  Fender  clasice  de  la  mijlocul  anilor  '60

Simulează  reverberația  de  lungă  durată  tipică  stadioanelor  și  arenelor  mari

Repetarea  semnalului  curată,  simplă  și  curată

Reverbări  mai  calde,  mai  puțin  ecou-y  tipice  spațiilor  mai  mici  și  camerelor  de  ecou  clasice

Toate  denumirile  și  mărcile  comerciale  non-FMIC  care  apar  în  acest  manual  sunt  proprietatea  proprietarilor  respectivi  și  sunt  utilizate  exclusiv  pentru  a  identifica  produsele  ale  căror  
tonuri  și  sunete  au  fost  studiate  în  timpul  dezvoltării  modelelor  de  sunet  pentru  acest  produs.  Utilizarea  acestor  produse  și  mărci  comerciale  nu  implică  nicio  afiliere,  conexiune,  
sponsorizare  sau  aprobare  între  FMIC  și  cu  sau  de  către  orice  terță  parte.

EFECTE  DE  ÎNTÂRZIERE

EFECTE  DE  REVERBĂ



PILOTĂ

RESTABILI

DESPRE

MENIUL

TUNER

NIVELURI

TUNER:  Permite  utilizarea  tunerului  cromatic  încorporat  al  Mustang  LT50  (pagina  16).

FOOTSWITCH:  Pentru  configurarea  presetării  cu  acces  rapid,  a  funcțiilor  de  activare/dezactivare  a  efectelor  și  de  tuner  ale  comutatorului  
opțional  cu  patru  butoane  de  la  Mustang  LT50  (pagina  17).

RESTORE:  Permite  restaurarea  presetărilor  din  fabrică  și  a  setărilor  amplificatorului  (pagina  21).
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NIVELURI:  Controlul  nivelului  cu  contor  de  intensitate  a  semnalului  pentru  a  fi  utilizat  atunci  când  înregistrați  folosind  portul  audio  USB  de  
pe  panoul  de  control  sau  când  utilizați  ieșirea  de  linie  mono  de  pe  panoul  din  spate  pentru  a  trimite  semnal  către  echipamente  externe  de  
sunet  și  înregistrare  (pagina  21).

DESPRE:  Afișează  versiunea  curentă  de  firmware  a  amplificatorului  (pagina  22).

Mustang  LT50  dispune  de  cinci  funcții  MENIU  convenabile  —  TUNER,  COMUTATOR,  NIVELURI,  RESTAURARE  și  DESPRE  —  toate  
accesibile  cu  ușurință  prin  apăsarea  butonului  de  utilitate  MENU.  Prima  funcție  (TUNER)  este  evidențiată  automat;  utilizați  ENCODER  pentru  a  
derula  și  selecta  orice  funcție  din  MENIU:

MENIUL

NIVELURI

DESPRE

TUNER

PILOTĂ

RESTABILI

FUNCȚII  MENIU



TUNER

TUNER

TUNER

TUNER

NIVELURI

MENIUL

PILOTĂ

RESTABILI

DESPRE

A

TUNER

FUNCȚIE  DE  MENIU:  TUNER

A

A  doua  modalitate  este  să  apăsați  butonul  utilitar  MENU  de  pe  panoul  de  control;  lista  cu  funcțiile  MENU  va  apărea  în  FEREASTRA  DE  

AFIȘARE  cu  funcția  TUNER  evidențiată  automat  în  partea  de  sus  a  listei.  Apăsați  ENCODER  pe  TUNER  pentru  a  accesa  ecranul  tuner:

trebuie  să  fie  ridicată  suficient  pentru  a  înregistra  o  citire  TUNER.

Pentru  a  utiliza  TUNER,  sună  o  notă;  numele  literei  înălțimii  va  apărea  în  caseta  de  jos,  iar  barele  verticale  mai  scurte  de  pe  ambele  părți  ale  barei  

centrale  verticale  mai  lungi  se  vor  lumina  în  roșu  pentru  a  indica  diferite  grade  de  claritate  (la  dreapta)  sau  planeitate  (la  stânga).  Când  o  

înălțime  este  exact  în  acord,  bara  centrală  verticală  mai  lungă  și  cele  două  bare  verticale  mai  scurte  de  pe  fiecare  parte  a  acesteia  se  vor  lumina  
în  verde:

A  treia  modalitate  de  a  accesa  tunerul  este  utilizarea  comutatorului  de  picior.  Pentru  a  utiliza  comutatorul  cu  picior  pentru  acordarea  cromatică  
fără  mâini,  consultați  instrucțiunile  de  la  pagina  20.
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Rețineți  că  ieșirea  difuzorului  este  dezactivată  la  acord  și  că  controlul  volumului  de  pe  instrumentul  care  este  reglat

Există  trei  moduri  de  a  accesa  tunerul  cromatic  încorporat  al  Mustang  LT50.  Prima  modalitate  este  să  apăsați  și  să  țineți  apăsat  butonul  utilitar  

TAP  de  pe  panoul  de  control  până  când  ecranul  tunerului  apare  în  FEREASTRA  DE  AFIȘARE:

„A”  TENUL  UȘOR  PLAT „A”  PITCH  IN  TON



B
TUNERMOD

ACCES  RAPID

BANCA  2

BANCA  1

ÎNTÂRZIEREMOD REVERBĂSTOMP

BANCA  1

EFECTE

BANCA  2

D:  4  VINTAGE

A:  1  APARATOR

C:  3  ALBASTRU

QA  BANK  1

B:  2  MATASOS

*  Comutatoarele  cu  patru  butoane  Fender  MS-4  și  ULT-4  mai  vechi  sunt,  de  asemenea,  compatibile  cu  Mustang  LT50.  Suprapunerea  piciorului  
magnetic  care  vine  cu  Mustang  LT50  se  potrivește  ambelor  comutatoare  cu  picior.

MENIUL

PILOTĂ

NIVELURI

DESPRE

TUNER

RESTABILI

A C D

FUNCȚIE  DE  MENIU:  COMUTATOR

05

Conectați  comutatorul  opțional  MGT-4  cu  patru  butoane,  conectându-l  la  mufa  „FOOTSWITCH”  de  pe  panoul  din  spate;  rețineți  
că  Mustang  LT50  vine  cu  o  suprapunere  a  comutatorului  de  picior  magnetic  care  oferă  etichetare  corectă  a  comutatorului  de  
picior  pentru  MGT-4  și  alte  comutatoare  Fender  cu  patru  butoane  compatibile*.  Comutatorul  de  picior  oferă  o  selecție  comodă  de  
presetări  cu  acces  rapid,  pornire/oprire  a  efectelor  și  control  al  tempo-ului  de  întârziere  și  o  funcție  de  tuner  hands-free.  Când  
comutatorul  de  picior  este  conectat  și  amplificatorul  este  pornit,  comutatorul  de  picior  este  sincronizat  automat  cu  presetarea  
activă,  iar  LED-ul  roșu  „BANK  1”  din  partea  stângă  se  va  aprinde.  De  exemplu,  dacă  presetarea  9  (“Jazz  Amp”)  este  activă  și  
comutatorul  de  pedală  este  conectat  la  amplificator,  comutatorul  de  pedală  se  va  sincroniza  cu  acea  presetare,  așa  cum  este  
indicat  de  „P09”  în  fereastra  de  afișare  a  comutatorului  de  pedală:

COMUTATOR:  PRESETĂRI  DE  ACCES  RAPID
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Comutatorul  de  picior  cu  patru  butoane  poate  fi  configurat  pentru  comutarea  fără  mâini  între  până  la  opt  presetări  „acces  
rapid”,  aranjate  în  două  „bănci”  a  câte  patru  presetări  fiecare.  Pentru  a  face  acest  lucru,  apăsați  butonul  de  utilitate  MENU  și  
utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  și  selecta  „FOOTSWITCH”.

Ambele  bănci  presetate  cu  acces  rapid  vor  apărea  în  fereastra  de  afișare  sub  antetul  „ACCES  RAPID”;  banca  superioară  („BANK  
1”)  este  evidențiată  automat  în  albastru.  Apăsați  pe  ENCODER,  iar  cele  patru  sloturi  presetate  din  primul  banc  apar  cu  setările  lor  
implicite,  etichetate  „A”,  „B”,  „C”  și  „D”  pentru  a  corespunde  cu  „A”,  „B”,  „ Butoanele  C”  și  „D”  de  pe  comutator  cu  picior.  Primul  
slot  presetat  (“A”)  va  fi  evidențiat  cu  albastru:

VISĂTOR



18  PHASER  S...

16  OCTOMBOT...

20  MITIC  C...

ALEGE  SLOT

17  MICI  C...

19  60S  FUZZ

TUNERMOD

REVERBĂSTOMP ÎNTÂRZIEREMOD

Odată  configurate,  toate  cele  opt  presetări  cu  acces  rapid  sunt  ușor  accesibile  folosind  comutatorul  de  picior.  Când  amplificatorul  
este  pornit  și  comutatorul  de  pedală  este  conectat,  BANK  1  este  activ  automat,  iar  cele  patru  presetări  conținute  în  acesta  sunt  
alocate  butoanelor  comutatorului  de  pedală  „A”,  „B”,  „C”  și  „D”.
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Pentru  a  aloca  o  altă  presetare  slotului  „A”,  de  exemplu,  apăsați  ENCODER-ul  de  pe  acesta.  Apare  apoi  un  ecran  „CHOOSE  SLOT”  
cu  o  listă  numerotată  de  30  de  presetări,  dintre  care  prima  este  evidențiată  cu  roșu.  Utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  și  selecta  o  
nouă  presetare  pentru  slotul  „A” (presetarea  18  în  exemplul  de  aici):

Pur  și  simplu  păși  pe  butonul  corespunzător  presetării  dorite.  În  exemplul  de  aici,  presetarea  18  a  fost  semnată  în  slotul  „B”  
din  BANK  1  (așa  cum  este  indicat  de  LED-ul  roșu  BANK  1  aprins  în  extrema  stângă,  LED-ul  roșu  aprins  deasupra  comutatorului  „B”  și  
în  fereastra  de  afișare  a  comutatorului  cu  picior);  apăsați  butonul  „B”  al  comutatorului  de  picior  pentru  al  activa  (săgeata  galbenă):

Pentru  a  accesa  presetările  din  BANK  2,  pășiți  simultan  pe  butoanele  „A”  și  „B”.  LED-ul  verde  „BANK  2”  din  partea  stângă  se  va  
aprinde,  indicând  faptul  că  cele  patru  presetări  din  BANK  2  au  fost  alocate  butoanelor  comutatorului  cu  pedală  „A”,  „B”,  „C”  și  „D”.  Ca  
și  mai  înainte,  apăsați  butonul  corespunzător  presetării  dorite.  În  exemplul  de  aici,  presetarea  5  are

Noua  presetare  ocupă  acum  slotul  de  presetare  „A”.  Utilizați  aceiași  pași  pentru  a  înlocui  presetările  din  sloturile  „B”,  „C”  și  „D”  
din  BANK  1,  dacă  doriți.  Pentru  a  seta  încă  patru  presetări  cu  acces  rapid,  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  și  selecta  a  doua  bancă  
(„BANK  2”),  apoi  urmați  aceiași  pași:

BANCA  1

BANCA  2

ACCES  RAPID

B

QA  BANK  1

C:  3  ALBASTRU

A:  18  FAZE

B:  2  MATASOS

D:  4  VINTAGE

C DA

B:  2  MATASOS

C:  3  CHICAGO

A:  1  APARATOR

D:  4  CLASIC

QA  BANK  1

BANCA  1

EFECTE

BANCA  2



A

C

DC

DA

MOD

TUNER

TUNER

MOD

REVERBĂ

ÎNTÂRZIERE

STOMP

REVERBĂ

MOD ÎNTÂRZIERE

STOMP MOD

B

B

IMPORTANT:  Dacă  modificările  ratei  de  întârziere  nu  sunt  salvate,  presetarea  în  uz  va  reveni  la  rata  de  întârziere  inițială  când  revine  la  
presetarea  după  ce  ați  părăsit-o  sau  când  opriți  și  porniți  din  nou  amplificatorul.  Pentru  a  salva  modificările  ratei  de  întârziere  într-o  
presetare,  urmați  instrucțiunile  SAVE,  SAVE  AS  sau  REPLACE  de  la  paginile  6  și  7.

Efectele  dintr-o  presetare  (dacă  există)  pot  fi  activate  și  oprite  folosind  comutatorul  de  picior.  Pentru  a  face  acest  lucru,  pășiți  simultan  pe  
butoanele  „A”  și  „B”  până  când  LED-ul  chihlimbar  „EFECTE”  se  aprinde  în  partea  stângă  (vezi  ilustrația  de  mai  jos).  Butoanele  comutatorului  
cu  picior  „A”,  „B”,  „C”  și  „D”  sunt  de  asemenea  etichetate  ca  „STOMP” (A),  „MOD” (B),  „DELAY” (C)  și  „REVERB” (D).  Întrucât  într-o  presetare  
poate  apărea  un  singur  efect  din  fiecare  dintre  aceste  patru  categorii,  orice  efect  utilizat  într-o  presetare  este  atribuit  automat  celor  
patru  butoane  ale  comutatorului  cu  pedală.
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În  exemplul  de  aici,  presetarea  activă  9  conține  un  efect  de  stompbox  și  un  efect  de  reverb.  În  consecință,  cu  comutatorul  de  picior  în  
modul  „EFFECTS”,  efectul  de  pedală  este  atribuit  automat  butonului  de  comutator  de  picior  „A”,  iar  efectul  de  reverb  este  atribuit  automat  
butonului  „D” (presetarea  nu  are  efecte  de  modulație  sau  delay,  deci  butoanele  de  comutator  de  picior  „B”  ”  și  „C”  sunt  inactive).  Doar  
călcați  pe  aceste  butoane  pentru  a  activa  și  dezactiva  aceste  efecte:

COMUTATOR:  Atingeți  TEMPO  PENTRU  EFECTE  DE  ÎNTÂRZIERE

Pentru  presetări  cu  efect  de  întârziere,  comutatorul  de  picior  are  o  funcție  tap  tempo  pentru  reglarea  mâinilor  libere  a  ratelor  de  
întârziere.  Pentru  a  face  acest  lucru,  puneți  mai  întâi  comutatorul  de  picior  în  modul  BANK  1  sau  2  așa  cum  este  descris  mai  sus.  Selectați  
o  presetare  cu  efect  de  întârziere;  apăsați  butonul  comutatorului  de  picior  corespunzător  presetării  curente  selectate  de  două  sau  mai  
multe  ori  la  tempo-ul  dorit.  Aceasta  modifică  timpul  de  întârziere  în  același  mod  în  care  atingeți  butonul  utilitar  TAP  tempo  de  pe  panoul  de  
control  al  amplificatorului  (pagina  12).

a  fost  alocat  slotului  „A”  din  BANK  2  (după  cum  este  indicat  de  LED-ul  BANK  2  verde  aprins  din  stânga,  LED-ul  roșu  aprins  deasupra  
comutatorului  „A”  și  în  fereastra  de  afișare  a  comutatorului  de  picior),  așa  că  pășiți  pe  butonul  comutatorului  de  picior  „A”  pentru  a  activa  aceasta:

COMUTATOR:  EFECTE  ON/OFF

BANCA  1

BANCA  2

BANCA  1

EFECTE

BANCA  2

EFECTE



B

TUNER

ÎNTÂRZIERE

BANCA  1

REVERBĂ

EFECTE

C

Pentru  a  activa  funcția  de  reglare  a  comutatorului  de  picior,  apăsați  simultan  butoanele  „C”  și  „D” (săgeată  galbenă  dublă).  În  exemplul  de  mai  sus,  
o  notă  „G”  este  afișată  ca  fiind  deosebit  de  plată,  așa  cum  este  indicat  de  iluminarea  LED-ului  roșu  de  deasupra  butonului  „A” (săgeata  verde).

STOMP

Pentru  a  utiliza  comutatorul  cu  picior  pentru  acordarea  mâinilor  libere,  apăsați  simultan  butoanele  „C”  și  „D”  pentru  a  activa  
modul  tuner  cromatic.  Rețineți  că  punerea  comutatorului  de  picior  în  modul  tuner  activează  și  afișajul  tunerului  de  pe  panoul  
de  control  al  Mustang  LT50  (pagina  16).

B

A

TUNER

ÎNTÂRZIERE

Când  acordarea  este  completă,  apăsați  pe  orice  buton  pentru  a  ieși  din  modul  tuner.  Rețineți  că  tunerul  comutatorului  de  picior  folosește  sunetul  ieșirii  

difuzoarelor.

STOMP

A
EFECTE

D
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BANCA  2

ÎNTÂRZIERE

D

MOD

TUNER

MOD

BANCA  1

REVERBĂ

A
EFECTE

COMUTATOR:  TUNER

BANCA  2

D

MOD

MOD

BANCA  1

Litera  de  înălțime  cea  mai  apropiată  de  nota  sună  va  apărea  în  fereastra  de  afișare  a  comutatorului  de  picior  (simbolurile  din  dreapta  
fiecărei  litere  de  înălțime  denotă  notele  ascuțite  și  bemol;  atunci  când  acordați,  de  exemplu,  do  diesis  sau  mi  bemol).  Când  sună  o  notă,  
LED-urile  de  deasupra  butoanelor  comutatorului  cu  picior  „A”  și  „B”  se  aprind  în  roșu  pentru  a  indica  gradele  de  planeitate;  LED-urile  
de  deasupra  butoanelor  comutatorului  cu  picior  „C”  și  „D”  se  aprind  în  roșu  pentru  a  indica  gradele  de  claritate.  Când  este  atinsă  
înălțimea  corectă,  LED-ul  central  de  sub  fereastra  de  afișare  a  comutatorului  cu  picior  se  va  aprinde  în  verde.

BANCA  2

C

Aici,  nota  „G”  este  la  înălțimea  corectă,  așa  cum  este  indicat  de  iluminarea  LED-ului  central  verde  (săgeata  verde).  Când  acordarea  este  
completă,  apăsați  pe  orice  buton  pentru  a  ieși  din  modul  tuner  comutator  cu  picior.

REVERBĂ

B

MOD

MOD

C

Aici,  nota  „G”  este  afișată  ca  fiind  ușor  ascuțită,  așa  cum  este  indicat  de  iluminarea  LED-ului  roșu  de  deasupra  butonului  „C” (săgeata  verde).

STOMP



USB  &  LINEOUT

NIVEL +8,5

USB  &  LINEOUT

NIVEL +1,5

CONTOR  DE  NIVEL
IEȘIRE  USB/MONO  LINE

NIVELURI

TUNER

DESPRE

RESTABILI

PILOTĂ

MENIUL

PILOTĂ

NIVELURI

DESPRE

TUNER

RESTABILI

MENIUL

TUNER

FUNCȚIE  DE  MENIU:  RESTAURARE

FUNCȚIE  DE  MENIU:  NIVELURI
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Rotiți  ENCODER-ul  pentru  a  seta  o  nouă  valoare  „LEVEL”.  Apăsați  ENCODER  pentru  a  accepta  noua  valoare  și  a  ieși  din  meniu.  
Alternativ,  apăsați  butonul  utilitar  BACK  (săgeată  verde)  pentru  a  accepta  noua  valoare  și  a  reveni  la  ecranul  de  funcții  MENU:

A  treia  funcție  MENU  —  LEVELS  —  dispune  de  un  control  al  nivelului  pentru  utilizare  la  înregistrarea  utilizând  portul  USB  
(pagina  23)  de  pe  panoul  de  control  și  pentru  ieșirea  de  linie  mono  (pagina  23)  atunci  când  este  conectat  la  un  echipament  extern  de  
sunet  și  înregistrare.  Rețineți  că  controlul  MASTER  VOLUME  nu  controlează  volumul  de  ieșire  USB  și  mono  line.

Cea  de-a  patra  funcție  MENU—RESTORE—permite  restaurarea  tuturor  presetărilor  originale  din  fabrică  și  a  setărilor  amplificatorului.  
Pentru  a  face  acest  lucru,  apăsați  butonul  de  utilitate  MENU,  apoi  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  la  și  selectați  RESTORE:

Pentru  cea  mai  bună  calitate  a  sunetului,  setați  „LEVEL”  astfel  încât  semnalul  să  rămână  în  barele  verzi,  să  ajungă  abia  la  singura  
bară  galbenă  din  dreapta  și  să  nu  atingă  singura  bară  roșie  mai  lungă  de  tăiere  din  extrema  dreaptă  (toate  barele  afișate  iluminate  
în  ilustrația  de  mai  sus ).  Rețineți  că  schimbarea  presetărilor  poate  modifica  volumul  individual;  Reajustarea  „LEVEL”  poate  fi  necesară  
la  schimbarea  presetărilor.

Pentru  a  accesa  această  opțiune,  apăsați  butonul  de  utilitate  MENU  și  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  și  selecta  NIVELURI.  
Controlul  nivelului  este  evidențiat  automat:

VISĂTOR



PILOTĂ

RESTABILI

DESPRE

NIVELURI

TUNER

MENIUL

PREGĂTIREA

PRESETARE  33 /  60

PRESETĂRI

VA  RUGAM  ASTEPTATI...

DESPRE

VERSIUNEA  SW:
v2.0.4

TUNER

INTRARE  AUXILIARĂ  ȘI  IEȘIRE  CĂȚI

FUNCȚIA  MENIU:  DESPRE

Panoul  de  control  Mustang  LT50  dispune  de  două  mufe  de  1/8”-inch:  o  intrare  auxiliară  
pentru  conectarea  dispozitivelor  mobile/audio  externe  și  o  ieșire  pentru  utilizarea  
comodă  a  căștilor.

Pentru  a  iniția  restaurarea,  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  și  selecta  „YES  RESTORE”.  Pentru  a  anula  restaurarea,  apăsați  EN  
CODER  pe  „NO  CANCEL”  sau  apăsați  butonul  utilitar  BACK.  În  timp  ce  restaurarea  este  în  curs,  va  apărea  un  ecran  albastru  de  
așteptare  cu  o  bară  de  progres.  Când  restaurarea  este  completă,  utilizatorul  revine  la  primul  ecran  presetat:

Rețineți  că  atunci  când  utilizați  intrarea  auxiliară,  nivelurile  de  volum  pentru  dispozitivele  
externe  sunt  setate  folosind  controalele  de  volum  de  pe  dispozitivele  externe  în  sine  
(controalele  de  volum  ale  amplificatorului  sunt  doar  pentru  nivelul  de  volum  general  și  nu  
afectează  volumul  individual  al  dispozitivelor  externe  conectate  la  mufa  de  intrare  
auxiliară) .  De  asemenea,  rețineți  că  ieșirea  difuzorului  este  dezactivată  atunci  când  căștile  
sunt  conectate  și  că  semnalul  auxiliar  de  intrare  nu  este  trimis  la  portul  USB  sau  la  ieșirea  de  linie  mono.
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A  cincea  funcție  MENU  —  DESPRE  —  afișează  versiunea  curentă  de  firmware  a  amplificatorului.  Pentru  a  face  acest  lucru,  apăsați  
butonul  de  utilitate  MENU,  apoi  utilizați  ENCODER  pentru  a  derula  și  selecta  DESPRE;  va  fi  afișată  versiunea  curentă  de  
firmware:

RESTABILI?

DA  RESTAURARE

RESTABILI

FABRICĂ

FĂRĂ  ANULARE



PORT  USB

FENDER  TONE™

IEȘIRE  MONO  LINE
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Panoul  de  control  Mustang  LT50  dispune  de  un  port  USB  pentru  înregistrarea  audio  și  utilizarea  Fender  
TONE  (vezi  „FENDER  TONE”  de  mai  jos).  Folosind  un  cablu  micro  USB  (nu  este  inclus),  conectați  un  
computer  cu  software  de  înregistrare  la  acest  port.  Nu  este  necesar  niciun  driver  extern  pentru  a  vă  
conecta  la  un  computer  Apple.  Pentru  a  se  conecta  la  un  computer  bazat  pe  Windows,  utilizatorul  trebuie  să  
descarce  configurația  driverului  ASIO  cu  dispozitivul  Fender  Mustang,  disponibil  la  https://
support.fender.com/hc/en-us/arti  cles/214343123-How-do-I  -știi-ce-ASIO-Driver-de-utilizare.

Fender  Tone  —  cel  mai  bun  partener  de  desktop  pentru  amplificatoarele  Mustang  LT  pentru  Mac  și  PC  —  este  disponibil  ca  
descărcare  gratuită  de  pe  fender.com/ToneDesktop.  Cu  o  interfață  ușor  de  utilizat,  utilizatorii  Tone  pot  avea  control  convenabil  
asupra  funcțiilor  existente  Mustang  LT50,  plus  acces  la  presetări  suplimentare  și  multe  alte  funcții,  inclusiv:

•  Actualizări  de  firmware

ToneSupport.
Aflați  mai  multe  despre  Fender  Tone  la  fender.com/ToneDesktop  și  găsiți  materiale  de  asistență  la  fender.com/

•  Bypass  efect

Rețineți  că  comenzile  presetate  pentru  câștig,  volum  și  ton  vor  afecta  nivelul  și  tonul  de  ieșire  a  liniei  
mono;  controlul  MASTER  VOLUME  nu  afectează  nivelul  de  ieșire  al  liniei  mono.  De  asemenea,  rețineți  
că  un  cablu  TRS  (stereo)  poate  fi  folosit  pentru  a  reduce  sau  elimina  zumzetul.

Când  utilizați  ieșirea  de  linie  mono  de  pe  panoul  din  spate,  un  control  de  nivel  al  acesteia  se  află  în  
funcția  de  meniu  LEV  ELS  (pagina  21).

•  Salvare,  redenumire,  mutare  și  ștergere  presetate
•  Backup  și  restaurare  presetate

Mustang  LT50  are  o  ieșire  de  linie  mono  de  1/4”  pe  panoul  din  spate  pentru  conectarea  la  echipamente  
externe  de  sunet  și  înregistrare.

•  Editare  presetată  (înlocuirea  modelelor  de  amplificatoare  și  efecte  și  modificarea  parametrilor)

Când  înregistrați  folosind  portul  USB,  în  funcția  de  meniu  LEVELS  se  află  un  control  al  nivelului  (pagina  21).

•  Creare  și  editare  presetate  cu  funcția  convenabilă  de  „anulare”.

Rețineți  că,  deși  portul  USB  și  intrarea  auxiliară  pot  fi  utilizate  simultan,  portul  USB  nu  poate  fi  utilizat  
pentru  a  înregistra  un  semnal  de  la  intrarea  auxiliară.  De  asemenea,  rețineți  că  ieșirea  USB  este  stereo  și  că,  
deși  comenzile  presetate  pentru  câștig,  volum  și  ton,  vor  afecta  nivelul  și  tonul  USB,  controlul  MASTER  VOLUME  nu.

•  Zeci  de  presetări  Fender  suplimentare  pentru  audiție  și  descărcare



Asigurați-vă  că  verificați  în  mod  regulat  fender.com/firmware/support  pentru  actualizări  de  firmware  care  îmbunătățesc  și  îmbunătățesc  experiența  Mustang  LT50.

TIP

110  wați

50  de  wați  în  8Ω

Specificațiile  produsului  pot  fi  modificate  fără  notificare.

SPECIFICAȚII

PR  5674

Greutate:  19,8  lbs.  (9  kg)
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DIMENSIUNI  SI  GREUTATE Adâncime:  8,5  inchi  (21,6  cm)

PILOTĂ

Lățime:  17” (43,1  cm) Înălțime:  16,5  inchi  (41,9  cm)

VORTORUL

IMPEDANTA  DE  INTRARE

MGT-4  cu  patru  butoane  (opțional,  PN  0994071000)

PUTERE  DE  IESIRE

Un  difuzor  Fender  Special  Design  de  12” (8Ω)

CERINTE  DE  PUTERE

1MΩ  (instrument)  15kΩ  (aux)
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311  CESSNA  CIRCLE  
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2311204000  (230V,  50Hz)  Marea  Britanie

NUMERY  REFERENCYJNE /  REFERENČNÍ  ČÍSLA /  REFERENČNÉ  ČÍSLA /  REFERENČNE  ŠTEVILKE / /

2311207000  (100V,  50/60Hz)  JP

2311203000  (240V,  50Hz)  AU
2311201000  (110V,  60Hz)  TW

NUMERE  DE  PIEȘE /  REFERENCIAS /  RÉFÉRENCE /  NÚMERO  DAS  PEÇAS /  NUMERO  PARTI /  TEILENUMMERN

2311206000  (230V,  50Hz)  EU

2311208000  (220V,  50Hz)  CN

2311200000  (120V,  60Hz)  NA

2311213000  (240V,  50Hz)  MA

23112005000  (220V,  50Hz)  ARG

Mustang  LT50

2311209000  (220V,  60Hz)  ROK




