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Prehled

1.1 Uvod

Ul PreSonus

Dékujeme, Ze jste si zakoupili PreSonus® ATOM SQ hybridni MIDI klaviaturu / pad pro vyrobu a
regulator vykonu. ATOM SQ byl navrZen jako vSestranny a vyrazny MIDI pad kontrolér pro sou¢asnou
hudebni produkci. Jeho jedinecny design je optimalizovan jak pro klasické 16-krokové sekvenovani
uderd ve stylu TR a Upravy bicich patternd ve Studio One nebo hrani na nastroje a spousténi klipt v
Ableton Live - pFesto jeho rozloZenou a RGB podsvicenou konfiguraci 32 padd okamzité zna kazdy, kdo
hral na klavesnici ovladace. Pokrocilé funkce vdam umozni zménit stupnici klaviatury a vestavény
arpeggiator a uZivatelsky konfigurovatelny dotykovy prouzek délaji z ATOM SQ nejvyraznéjsi ovladac,

jaky kdy budete pouZivat.

Spole¢nost PreSonus Audio Electronics se zavazala k neustalému zlepSovani produktd a velmi si

vazime vasich navrhi. Véfime, Ze nejlepsim zplsobem, jak dosahnout naseho cile neustalého

zlepSovani produktd, je naslouchat skute¢nym odbornikim: nasim vazenym zékaznikdm. Vazime si
podpory, kterou jste ndm projevili zakoupenim tohoto produktu, a véfime, Ze se vdm bude vas ATOM

SQ libit!

O této prirucce: Doporucujeme vam, abyste se pomoci této prirucky seznamili s funkcemi, aplikacemi a
pracovnimi postupy vaseho ATOM SQ, nez jej zkusite pFipojit k pocitaci. To vam pomaZe dosdhnout lepsich

vykont a rychlejsich vysledkd.

V této pfirucce naleznete tipy pro zkuSené uZivatele, které z vas rychle udélaji odbornika na ATOM

SQ a pomohou vam z vasi investice vyt&Zit maximum.

1.2 Registrace vyrobku

PreSonus se zavazal poskytovat nasim zadkaznikdim ty nejlepsi zkusenosti. Mj
PreSonus je komplexni portal pro viechny potfeby nasich registrovanych zakaznikd.
Ze svého Uctu My PreSonus si mlZete prohlédnout viechny své registrace hardwaru a
softwaru PreSonus; stahovani ovladacd, instalacnich program( a obsahu; kontaktujte

podporu; sledovat objednavky a dalsi.

Chcete-li zaregistrovat sviij ATOM SQ:

Don't have a My.PreSonus account yet? Pfejdéte na stranku My.PreSonus.com a postupujte podle pokynti na obrazovce.

Here's why you should signup.

Oneaccount gets
to product info and up
videos, tutorials
c Register sct on My.PreSonusand you're eligible
, ppart. timely updates, expedited
varra g should y:

erything you need, froms:
des. Get the inside tras
ffers,and advance nof

'.. Join the ever-growing community of PreSonus users and share
-‘ deas, projects, and yes, gripes on our forum and blogs. It alively,
Cajun-tinged vibe and it's waiting for you.

| Create My.PreSonus Account
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Nebo

Stadhnéte si aplikaci MyPreSonus z Apple App Store nebo Google Play.

1.3 Co je v krabici

Vas balicek ATOM SQ obsahuje nasledujici:

ATOM SQ hybridni MIDI klaviatura/pad vyroba a regulator vykonu

= == =

:-'.o'u.-un.l~|.-.
."....q.."}.u"n-

Prdvodce rychlym startem PreSonus ATOM SQ

5'(1,5 m) USB kabel

1.4 Co je na vaSem uctu MyPreSonus

Jakmile zaregistrujete svilj ATOM SQ, budete si moci stdhnout nasledujici:

Studio One Artist nahravaci software a obsah

Univerzalni ovladani (nutné pro aktualizace firmwaru)

[llI= Ableton Live Lite Ableton Live Lite

EDM Elite sv. 1 Knihovna

Knihovna Dirty Electro House

ATOM SQ
Navod k obsluze
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1.5 Doprovodné produkty PreSonus

Dékujeme, Ze jste si vybrali PreSonus! Jako spolenost zabyvajici se FeSenimi véfime, Ze
nejlepsim zplsobem, jak se postarat o nase zakazniky (to jste vy), je zajistit, abyste méli
nejlepsi mozny zazitek od zacatku vaseho signalového fetézce az do konce. Abychom
tohoto cile dosahli, upfednostnili jsme bezproblémovou integraci v kazdé fazi navrhu
téchto produktd od prvniho dne. Vysledkem jsou systémy, které spolu komunikuji tak,
jak bylo zamysleno - pfimo po vybaleni - bez nadmérnych potiZi s konfiguraci.

Jsme tu pro vas. Vice se dozvite na www.presonus.com.

1.6 Aktualizace firmwaru

PreSonus se zavazal k neustalému zlep3ovani produktl. V rdmci tohoto zavazku
nabizime pravidelné aktualizace firmwaru, které pridavaji funkce, zlep3uji funkénost
a resi problémy, které se objevi v terénu. Z tohoto diivodu dlirazné

doporucujeme, abyste si po registraci svého ATOM SQ stahli Universal

Control ze svého uctu My PreSonus.

Poznamka: V dobé vydani této pfirucky je pro plnou funkénost vaSeho ATOM SQ
vyZadovana aktualizace firmwaru. Musite si stdhnout a nainstalovat Universal Control a
spustit aktualizaci firmwaru na vasi jednotce.

B&hem instalace budete mit moZnost nainstalovat riizné zvukové ovladace
PreSonus. Pro pouziti ATOM SQ neni nutna Zadna instalace ovladace.

Po instalaci pFipojte ATOM SQ k pocitaci. Vas ATOM SQ je plné
napajen ze sbérnice. Pokud pouZivate rozbo€ovac USB, ujistéte se, Ze
pripojujete ATOM SQ k napajenému portu.

Universal Control vas upozorni, pokud je k dispozici novy firmware pro vas
ATOM SQ. Kliknutim na tlacitko Update Firmware zahajite proces aktualizace.
Po dokonceni aktualizace firmwaru se vas ATOM SQ automaticky restartuje.
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2 Standardni rezim ovladace

2.1 ReZim nastaveni

Setup

RezZim nastaveni: Strana 1

Zatimco ATOM SQ je hladce integrovan se Studio One a Ableton Live, je to také
vSestranny ovladag, ktery Ize pouZit s témér jakymkoliv produkénim softwarem.
Ve Studio One a Ableton Live se ATOM SQ automaticky nakonfiguruje a

bude pripraven k pouZziti.

Chcete-li pouzivat ATOM SQ s jinymi aplikacemi, miZete si vybrat z
nasledujicich rezima (podrobnosti viz ¢ast 2.1):

* ReZim MIDI. Standardni ovlada¢ pad nebo klavesnice s flexibilitou ru¢niho nastaveni
ovladace tak, aby vyhovoval vasim vyrobnim potfebam. V reZzimu MIDI uvidite
dva MIDI porty v MIDI Preferences nebo Options pro vas software: ATM SQ
a ATM SQ Control. Pouze port ATM SQ musi byt nakonfigurovan pro odesilani
nebo pfijimani MIDI.
+ Rezim Mackie MCU. Hybridni rezim ovladani umoznujici flexibilitu
a zakladni podporu ovladacich ploch.
* Rezim Mackie HUL Hybridni rezim ovladani umoznujici flexibilitu a zakladni podporu
ovladacich ploch. Toto je doporuceny rezim pro Pro Tools.
Pro pouziti reZimd MCU nebo HUI bude vétSina softwarovych aplikaci vyzadovat, aby byl ATOM
SQ nastaven jako ovladaci plocha. Pokyny k nastaveni naleznete v referen¢ni prirucce vasi

aplikace. Ujistéte se, Ze bylo vytvoreno zafizeni Mackie MCU nebo Mackie HUI a Ze jsou MIDI
porty nastaveny na ,ATM SQ Control” pro odesilani i pfijem.

Stisknutim kulatého tlacitka Setup otevrete rezim Setup na displeji ATOM SQ.

Obrazovka LeD diody Vychozt

100% 100% Nastaveni

zalozic @OQ

Vysoky S

Préh Rychlost

1. Obrazovka. Je-li vybran, kodér obrazovky upravi celkovy jas
obrazovky

2. LED diody. Kdyz je vybran, Screen Encoder upravi celkovy jas
vsech padu a tlacitek.

3. Vychozi nastaveni. Obnovi VSECHNA nastaveni zpét na vychozi hodnoty.
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ReZim nastaveni

4. Tlak. Je-li vybran, kodér obrazovky zméni typ zpravy o tlaku odesilané
po prvnim uderu:

* Mono. Monofonni aftertouch.
Poly. Polyfonni aftertouch.

+ CC. Odesle MIDI zpravu, kterou Ize snadno naucit MIDI
softwarem (monofonni).

+ Vypnuto. Nebude odeslana Zadna natlakova zprava.
Pozndmka: Monophonic aftertouch, Polyphonic aftertouch a MIDI learn
nepodporuji vSechny aplikace.
5. Prah. Je-li tato moZnost vybrana, kodér obrazovky zméni, kolik tlaku
je potfeba pred odeslanim zpravy o tlaku:
* Nizka. K odeslani zpravy o tlaku neni potfeba velky tlak.
* Med. K odeslani zpravy o tlaku je potfeba vétsi tlak.
* Vysoka. Nejvétsi tlak potfebny k odeslani zpravy o tlaku.
6. Rychlost. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni, jak bude ATOM SQ
interpretovat Udery na pady (kfivka rychlosti):
+ Mékky. Pro hréce, ktefi preferuji lehky ider do padd.
* Med. Vhodné pro vétsinu hracd.

* TéZky. Pro hrace, ktefi davaji pfednost iderlim do padd silou.

ReZim nastaveni: Strana 2

Hodiny Mardi Gras

120 BPM

zalozt O@O

1. Tlacitka AH. Kdyz je vybran, kodér obrazovky prepne
primarni a sekundarni rezim.

+ Banka/Fijen Stisknutim tlacitek AH zménite banky resp
oktavy. Stisknutim a podrzenim tlacitka Shift pfi pouzivani tlacitek
AH se odesle MIDI naucitelna MIDI zprava.

+ CC. Stisknutim tlacitek AH odeslete MIDI naucitelné
MIDI zprava. Stisknutim a podrZzenim tlacitka Shift pri pouzivani
tlacitek AH zménite banky nebo oktavy.

2. Hodiny. Pfi vybéru v reZzimu vnitfnich hodin zménite oto¢enim kodéru
obrazovky BPM hodin. KdyZ jsou z hostitele odesilany externi hodiny,
zobrazi se externi hodiny a BPM nebude moZné nastavit z vaseho
ATOM SQ.

3. Masopust. Po stisknuti se vSechna tlacitka, pady a LED diody cyklicky rozsviti/
vypnout nebo zménit barvy. Pro deaktivaci stisknéte znovu tlacitko Mardi Gras.

Navod k obsluze
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4. Rezim MCU. KdyZ je vybrano, tla¢itka Transport, navigacni tlacitka a tlacitka

displeje pro prvni stranku rezimu Song budou odesilat béZzné prikazy
Mackie MCU.

5. Rezim HULI KdyzZ je vybrano, tlacitka Transport, navigacni tlacitka a tlacitka

displeje pro prvni stranku rezimu Song poSlou bé&zné prikazy Mackie
HUL

6. Rezim MIDI. Toto je vychozi rezim pro ATOM SQ, ktery umoZznuje uZivatelské prizplsobeni.
Pozndmka: Funkce rezimu HUI a MCU se budou lisit v zavislosti na pouZivané softwarové

aplikaci. Pfi pouzivani aplikace Studio One nejsou k dispozici rezimy Mardi Gras, MCU, HUI
a MIDI.

ReZim nastaveni: Strana 3

cJCC

Verze 1.10

zalozit QO@

D I GO By

Posledni strdnka rezimu nastaveni zobrazuje verzi firmwaru
nainstalovaného ve vasem ATOM SQ.

2.2 Podlozky
2.2.1 Barvy RGB

Pady méni barvu v zavislosti na zvoleném rezimu rozlozeni pad(. V
urcitych reZimech Ize také zménit barvu podlozky.

2.2.2 Poznamky ke spousténi

V&ech 32 padd je citlivych na rychlost. Udery s mensi silou maji za nasledek tichy zvuk a

nebo 16-vel). VSechny podlozky jsou také citlivé na tlak. Po Gderu a pfitlaceni na pad Ize

pouzit vétsi ¢i mensi tlak k ovladani nékolika vyraznych parametrd, jako je Aftertouch, pokud je
k dispozici ve vasem softwaru.

2.2.3 Podlozky plus a minus

Podlozky + a - jsou tlacitka citliva na tlak. Mohou byt pfifazeny bud pfikaz(im Pitch Bend nebo
[u- Octave Up/Down.
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Klepnéte na Prouzek

Dotykovy prouzek doddvd ATOM SQ expresivni ovladani. Dotykovy
prouzek Ize prifadit hudebnim funkcim, jako je Pitch Bend,
Modulation Wheel atd. Podrobnosti naleznete v asti 2.8.4.

2.4 AH tlacitka

Tlacitka AH mohou zmé&nit aktualni banku bicich nebo zménit aktualni oktavu v rozlozZeni
klavesnice. V rozloZeni kldvesnice se tlacitko A pouZiva jako doc¢asné tlacitko pro Sustain
(stisknutim a podrZenim Sustain). Alternativné, pokud podrZite Shift, tlacitka AH vysilaji
prikazy, které Ize pfifadit pomoci MIDI Learn v podporovaném softwaru.

2.5 Knofliky 1-8

K ovladani parametri ve vasem softwaru Ize pouZit 8 hlavnich knoflikd.
Tip pro zkuSeného uzivatele: Tyto knofliky maji vestavény multiplikator
rychlosti. Cim rychleji se otodi, tim rychleji doséhnou min nebo max.

2.6 Navigaéni tlagitka

Navigacni tla¢itka Nahoru, Dold, Vlevo a Vpravo nalevo od tlacitka Shift budou ménit své
funkce v zavislosti na tom, v jakém rezimu je ATOM SQ. V rezimech MCU nebo HUI
mohou prejit na dal3i nebo predchozi stopu nebo ovladat néjaky zoom funkci. V rezimu
MIDI mohou byt tato tlaitka volné pfifazena ve vaSem softwaru.
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27 Transportni tlagitka

Countin

V rezimech MCU a HUI se jedna o vyhrazena transportni tlacitka.
Nékterd tlacitka maji pri sou¢asném drzeni Shift primarni a sekundérni pfikaz. V rezimu
MIDI jsou tato tlacitka volné pFifaditelna.

ReZim MCU/HUI

+ Stop. Zastavi transport z hrani.

+ Shift + Stop. Vratte zpét posledni pfikaz nebo akci.
Toto neni dostupné ve vSech softwarech.

* Hrat si. Spusti pfenos z bodu prehravaci hlavy.
+ Shift + Play. Povoli nebo zakaze smycku.

+ Zadznam. Spusti nahravani od bodu prehravaci hlavy. Toto
neni dostupné u viech softwar(.

+ Shift + Record. UloZi aktudlni skladbu. Toto neni dostupné ve vSech softwarech.

* Metronom. Povoli nebo zakaZze metronom.
Toto neni dostupné ve vSech softwarech.

2.8 Ovladani obrazovky

Funkce obrazovky ATOM SQ vyuZzivaji strankovaci systém, ktery umoZiiuje pouZiti mnoha rdznych
prikazd a ovladacich prvki. Tlacitka Page Left a Page Right pod kodérem obrazovky budou
listovat pomoci vice pfikazd na obrazovce, pokud jsou k dispozici.

Tip pro zkuSeného uZivatele: Chcete-li rychle prejit zpét na prvni stranku, stisknéte tlacitko
rezimu podruhé.

Stisknutim tlacitka na obrazovce vyberte funkci nebo ji aktivujte/deaktivujte. Pomoci

Screen Encoder zmérite vybranou hodnotu parametru obrazovky.
2.8.1 ReZim pristroje

ReZim Instrument zméni obrazovku tak, aby zobrazovala funkce pouzivané k ovladani virtuainiho
nastroje a pro pristup k reZimu Arpeggiator vestavénému do firmwaru ATOM SQ.

2.8.1.1 Konfigurace podlozky

1 2 3
e Ees3 e
Podiotiy Rozsah Oktéva

Kii¢ o +3

Konfigurace podiozky @O

Chrom

Méfitko Rychlost

1. Podlozky. KdyzZ je vybran, Screen Encoder zméni zpUsob, jakym se
zobrazi rozlozeni padi:
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« Kli¢. Sleduje rozloZeni klaviru. Bilé kli¢e ve spodnim pruhu
a Cerné klice v hornim pruhu. Pokud zvolite jiny typ Scale nez
Chromaticka, svétlé pady vas navedou ke spravnému hrani not na
stupnici. Tlumené pady jsou povazovany za ,Spatné noty”, ale stdle je Ize hrat.

« Bloky. Prifadi jednu bubnovou banku na levou stranu a
jednu bubnovou banku na pravou stranu. Prvni banka
zaina na padu 1 a druhd banka zacina na padu 9.

+ Kontinualni. Pfifadi vS8echna hfiSté zleva doprava pocinaje spodni drahou (pady
1-16), poté pokracuje v horni draze (pady 17-32).

2. Rozsah/transpozice. Je-li zvoleno, oto¢enim kodéru obrazovky bud
zménite viditelny rozsah klaviatury v rezimu Key, nebo transponujete
pady v rezimech Blocks nebo Continuous.

3. Oktava. Kdyz je vybrano, kodér obrazovky transponuje
pady prifazeni not nahoru nebo doll v hudebnich oktavach (7
moznych oktav). Oktavu Ize také ménit pomoci tlacitek BH.

4. Méfitko. KdyZ je vybran, Screen Encoder zméni pfifazeni not padd a
omezi je na vybranou hudebni stupnici.
« Chromatické, k dispozici jsou vSechny mozné poznamky
* Major
* Melodicka moll
* Minor harmonicka
+ Natural Minor
* Major Pentatonika
* Mala pentatonika
* Blues
* Dorian Minor
* Mixolydian
« frygicky
5. KoFen. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni kofenovou notu stupnice (C, C#, D, D#,
E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Kofenova poznamka je oznacena zelenymi ploskami.
6. Rychlost. Kdyz je vybran, Screen Encoder bude
prepinat mezi tfemi reZimy rychlosti.
VSechno. Pady mohou spoustét vSechny mozné rychlosti od 1-127
PIny. Pady posSlou pevnou rychlost 127

« 16-vel. K dispozici pouze v rezZimech Blocks nebo Continuous, 16-vel
bere vybranou MIDI notu z horni drdhy a mapuje vybranou notu pres
16 moznych pevnych dynamik ve spodni draze. Pad 1 je fixovan na
rychlost 7 a pad 16 je fixovan na rychlost 127.
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2.8.1.2 Arpeggiator

Stisknutim tlacitka se Sipkou vpravo pod kodérem obrazovky
prejdéte na stranku Arpeggiator. Poznamka: Rezim Arpeggiator zlstane
aktivni pouze na strance arpeggiator.

j

=
=

Pribledna

Sekvence

Arpeggiator [ Te]

116

Hodnotic

1. ReZim. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni reZim prehravani
pro arpeggitator.

+ Dol0. Arpeggio zaciné na nejvyssi drzené noté a postupuje doll pres
drZené noty a poté se vraci k nejvy3si noté, kdyz arpeggio zacin
Znovu.

cestuje nahoru na nejvyssi, pak se vraci zpét doll na nejnizsi ton
a arpeggio zacina znovu.

+ Doll nahoru. Arpeggio zacina na nejvy3$im ténu, pohybuje se dold

arpeggio zacina znovu.
* Nahodné. Arpeggio hraje aktualné drzené noty v ndhodném vzoru.

+ Akord. Aktualné drZzeny akord (nebo jedna nota) se opakuje,
dokud je drzen.

* Vstup. Vzor arpeggia je odvozen od poradi, ve kterém jsou
toény hrany a drzeny.

2. Houpacka. KdyzZ je vybrana, kodér obrazovky upravi miru Swingu,
ktera je aplikovana na sekvenci.

3. Vymazat sekvenci. Zastavi pozastavenou sekvenci.

10
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228 Ovladani obrazovky

2.8.2 ReZim Song

Strdnka MCU/HUI 1

ATOM SQ
Navod k obsluze

4. Arp. Pfepina mezi rezimy Arpeggiator Off, On a Hold.

5. Hodnotit. KdyZ je vybran, Screen Encoder upravi, jak rychle nebo pomalu
arpeggiator prochazi kazdou notu v sekvenci.

6. Oktavy. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni pocet oktav, kterymi sekvence
projde, neZ se restartuje.

V rezimech MCU nebo HUI se na prvni strdnce reZzimu Song zobrazi béZné pouzivané
funkce a prikazy pro vas projekt. Na druhé strance rezimu Song jsou tlacitka obrazovky
volné pfifaditelnd MIDI a jsou oznacena jako tlacitka 1-6. V reZimu MIDI se na strané

1 zobrazi pouze pfifaditelna tlacitka.

Ztlumit

pisern @O

Zétseni Kurzor

1. Sélo. Séluje aktualné vybranou stopu.
2. Ztlumit. Ztlumi aktualné vybranou skladbu.
3. Arm. Nahrajte aktivaci aktualné vybrané stopy.

4. PribliZeni. Pfi zablokovani bude kodér obrazovky a navigacni Sipka vlevo nebo
vpravo ovladat horizontdlni pribliZzeni.

5. Kurzor. Kdyz se zablokuje, kodér obrazovky bude

presunout prehravaci hlavu pres ¢asovou osu.
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Standardni rezim ovladace

228 Ovladani obrazovky

2.8.3 Rezimy editoru

ATOM SQ
Navod k obsluze

Stisknutim tlacitka Editor otevrete Editor ovladani. Tento Control Editor vam umoznuje

- -
Editor pfizplsobit zpravy odesilané z rliznych kontrolérd na vaSem ATOM SQ. Chcete-li upravit ovladac,

pohnéte ovladacem, stisknéte tlacitko, dotknéte se dotykového prouzku nebo stisknéte pad.

Chcete-li zménit prifazeni dotykového prouzku z editoru ovladacich prvkd, musite jej nejprve

prepnout do reZimu CC. To Ize provést z nabidky UZivatel. Podrobnosti naleznete v ¢asti 2.1.

Knob 1-8, tlacitka AH nebo Editor dotykovych prouzkd, strana 1

UloZit do

Aktualni

Resetovat

Rizeni

oroviadani @O

1

Poznamka: Kandl neni dostupny, kdyz je vybran dotykovy prouzek.

Knob 1-8 nebo Touch Strip Editor, strana 2

Ulozit do

Aktualni

Resetovat

Rizeni

oroviadani Q@

Poznamka: Min a Max nejsou dostupné, kdyz je vybrano jedno z tlacitek AH.

Editor podlozky

UloZit do

Aktualni

Resetovat

Rizenf

Editor ovladani

1

12



Standardni rezim ovladace

228 Ovladani obrazovky

2.8.4 Uzivatelsky rezim

Roztet

Strana 1 Strana 1

Knoflik Knoflik

cJCJEJ
P

1. Stisknéte Prouzek. Kdyz je vybran, kodér obrazovky zméni
chovani dotykového prouzku:

ATOM SQ

Navod k obsluze

* Rozsah. Dotykem a posunutim zménite viditelny rozsah v rezimu Key nebo

zménite transpozici v rezimech Blocks nebo Continuous.

» Mod. Dotykem a posunutim budete ovlddat zpravy Mod Wheel od
minima (vlevo) po maximum (vpravo).

* Rozte€. Dotykem a posunutim budete ovladat zpravy Pitch Bend.

Kdyz je aktivni, vySka se vZdy resetuje na stred.

+ CC. Dotykem a posunutim budete ovladat zpravu CC odeslanou pres
prouzek od minima (vlevo) po maximum (vpravo).

* Arp. dotykovy pruh pouZije 8 dilki (vysoké bilé ¢ary) ke zméné rychlosti
arpeggiatoru. Zleva doprava: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T,
1/32T.V tomto reZimu vSechny Cervené LED diody zlstanou
zhasnuté, coZ znamen4, Ze dotykovy prouZzek Fidi rychlost.

2. +/-. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni chovani tlacitek +
a-

* Roztec. Tlacitka plus a minus ovladaji pomoci pitch bend

tlak. Tlacitko Plus posila tén nahoru a tlacitko Minus posila tén dold.

Uvolnénim tlacitka se vratite zpét do stfedu.
+ Oktava. Tlacitka plus a minus se budou cyklicky pohybovat

nahoru (plus) nebo dold (minus) po oktavach.

3. Knoflik. KdyzZ je vybran, Screen Encoder zméni pfifazeni MIDI pro
knoby 1-8 (celkem 4 stranky/banky).

4. Tlacitko. KdyZ je vybran, Screen Encoder zméni prifazeni MIDI zprav tlacitkdim AH

(celkem 2 stranky/banky).
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Pokrocilé integrace Studio One ATOM SQ

33.1 Rizeni

Navod k obsluze

3 PokroCild integrace Studio One

3.1 Rizeni

3.1.1 Padové ovladace

Kdyz je ATOM SQ pfipojen ke Studio One, kontrolka loga Studio One na ATOM SQ se
rozsviti modFe. Neni potfeba Zadné nastaveni. Studio One automaticky detekuje a
aktivuje vas ATOM SQ pro pokrocilé integrované ovladani.

Chcete-li potvrdit nastaveni externiho zarizen, kliknéte na odkaz Externf
zarizeni na strance Studio One Start a vyberte zafizeni ATOM SQ. Odtud mUZete
potvrdit, Ze oba porty pro odesilani a pfijimani jsou nastaveny na ,ATOM SQ".

Editor externich zafizeni mUzete také kdykoli otevfit
stisknutim Shift+User ATOM SQ.

Vezméte prosim na védomi, Ze pady, tlacitka a LED diody dotykového prouzku ATOM SQ zUstanou
tmavé a obrazovka nebude mit Zadné funkce, dokud nevytvofite novou skladbu nebo neotevrete
existujici skladbu.

Jakmile je vytvoFfena nova skladba, vSechny pady zbélaji, obrazovka se automaticky
prepne do rezimu Inst (Instrument) a tlacitka bank AH budou aktivni, ale dokud

nenahrajete nastroj do Studio One, pady a tlacitka bank nemaji Zadnou funkci. .

V&ech 32 pad( na vasem ATOM SQ je citlivych na rychlost. Udery s mensi silou maji za
nasledek tichy zvuk, zatimco Udery s vétsi silou maji za nasledek hlasitéjsi zvuk (pokud
neni povolena Full Velocity). VSechny podlozky jsou také citlivé na tlak. Po Gderu a
stisknuti na pad Ize pouZit vétsi ¢&i mensi tlak k ovladani vice vyrazovych parametr(

ve Studio One, pokud jsou k dispozici (tj. Aftertouch).

PodloZky + a - jsou pouze podloZky citlivé na tlak. Mohou byt
pfifazeny bud pfikazim Pitch Bend nebo Breath/Mod Wheel

Pady na vasem ATOM SQ budou dynamicky ménit barvy v zavislosti na tom,
co aktualné ovladaji ve Studio One, a to nasledovné: « Impact XT. PFi

ovladani instance Impact XT budou pady na vaSem ATOM SQ odpovidat odpovidajici barvé
kazdého padu v Impact XT. Tyto barvy Ize ménit v ramci Impact XT. Impact XT jako 8
bank po 16 padech.
ProtoZe ATOM SQ obsahuje dvé banky s 16 pady, zobrazi dvé banky Impact XT
soucasné pro rychly pfistup k vice bankdm: A/B, C/D, E/F a G/H.
Banky Ize ménit pomoci tlacitek bank AH. KdyZ spustite zvuk v Impact XT, pad na
vaSem ATOM SQ se pfi stisknuti zméni na bilou.

* Native Studio One nebo virtualni nastroje tfetich stran. Pfi ovladani
virtualni nastroje, pady na vaSem ATOM SQ budou odraZet aktualni rezim rozloZeni,
ktery jste vybrali. Pro vétsinu virtualnich nastroji bude nejlepsi volbou rezim
kladvesnice. Kdyz je aktivni, rezim Keyboard zméni funkci padl ATOM SQ tak, aby se
chovaly v tradi¢nim rozloZeni piana. Continuous nebo Scale Only rozlozi noty zleva
doprava pocinaje padem 1. Kdyz spustite zvuk, kazdy pad na vaSem ATOM SQ se
pfi stisknuti zméni na svétle modrou.
Poznadmka: Kofen stupnice zméni barvu v zavislosti na barvé vasi aktualni stopy.

« Editor vzord. Zatimco je editor vzord ve Studiu One aktivni, horni pruh
Padl na vasem ATOM SQ Ize pouZit k vybéru samplu nebo noty, kterou chcete
naprogramovat. Spodni pruh padd ovlada 16 krokl krokového sekvenceru Studio
One, coz umoziuje naprogramovat 16 krokl v bankach po 16. To plati pro rezimy
Drum i Melodic Pattern. V reZimu patternu Ize oktavy nebo banky ménit pomoci
tlacitek bank AH. Krok, ktery je zapnuty, bude mit plny jas padu, zatimco krok, ktery
je vypnuty, bude velmi slaby. PFi pfehravani sekvence bude jas padu aktualniho kroku
mirné ztmaveny.
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Pokrocila integrace Studio One

331 Rizeni

3.1.2 Dotykovy pruh

Navod k obsluze

3.1.3 Tlacitka AH

3.1.4 Kodéry

Dotykovy prouzek dodava ATOM SQ expresivni ovladani. Dotykovy prouzek
Ize prifadit hudebnim funkcim, jako je Pitch Bend, Modulation Wheel
atd. Podrobnosti naleznete v ¢asti 3.2.1.3.

Pomoci tlacitek AH prepnéte aktualni banku bicich v Impact XT nebo zménite aktudlni oktavu

v rezimech rozloZeni Keyboard, Continuous nebo Scale Only.

V rozloZeni Klavesnice, Priibézné a Pouze méfitko bude tlacitko A vZdy oranzové.
Toto tlacitko se pouZiva jako docasné tlacitko pro Sustain (stisknutim a podrZzenim pro Sustain).

8 velkych kodérti na vaem ATOM SQ Ize zpétné pouZit k ovladani parametrd

zasuvného modulu, kdyZ je zdsuvny modul zaméren, at'uz jde o virtuaini
nastroj, efekt nebo Note FX. V zavislosti na tom, ktery zdsuvny modul je zaméren,

se bude parametr mapovany na kazdy kodér lisit.

VSechny zasuvné moduly Studio One Native maji vychozi mapovani, avSak tyto ovladaci
prvky Ize znovu pfifadit pomoci okna Control Link. Nékteré zasuvné moduly tfetich
stran nemusi mit vychozi mapovani, v tomto pripadé musite pouZzit Control Link k
pfifazeni poZzadovaného parametru kazdému kodéru. VSechna vlastni pfifazeni

budou fungovat v jakékoli skladbé Studio One, takZe staci provést pfifazeni pouze

jednou, abyste je mohli pouZit pfi kazdém otevieni zdsuvného modulu.

Od verze Studio One 5.2 podporuje ATOM SQ Automatické vyplfiovani. Otevrete
Editor externich zafizeni aplikace Studio One a vyberte ATOM SQ. Kliknutim na

tlacitko Autofill se automaticky vyplni vdechny stranky ovladaciho prvku.

PFi ovladani zasuvnych modult podporuje ATOM SQ aZ 8 stranek ovladacich prvkd v Control Link
pro aZ 64 jednotlivych ovladacich prvkd. Stisknutim a podrzenim tlacitka UZivatel a stisknutim
libovolného tlacitka AH prejdete pfimo na konkrétni ovladaci stranku. Na tyto stranky mudzete také
pristupovat z Editoru externich zafizeni aplikace Studio One a spoustét je kliknutim mys3i.

Tip pro zkuSeného uZivatele: Vase enkodéry ATOM SQ maji vestavény nasobic rychlosti, takze ¢im
rychleji je otoCite, tim rychleji dosédhnou minima nebo maxima rozsahu parametra.

ATOM SQ
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3.1.5 Navigacni tlacitka

Navigacni tlacitka Nahoru, Dol(, Vlevo a Vpravo nalevo od tlacitka Shift zméni své
funkce v zavislosti na tom, na co je ve Studio One zaostfeno. Mohou prejit na dalSi nebo
predchozi stopu, prochazet prohlize€em nebo vybrat sekce udalosti, pozndmek a
aranzérd. Stisknuti a podrzeni tlagitka Shift na ATOM SQ pri stisknuti naviga¢niho tlaitka
bude mit rdzné chovani v zavislosti na tom, co je pravé zaostifeno. Napriklad stisknutim a
podrzenim Shift pfi vybrané udalosti a naslednym stisknutim navigac¢niho tlacitka vlevo
pridate udalost nalevo do vybéru.

3.1.6 Prenosova tlacitka

CountlIn

Toto jsou vyhrazena tlacitka Transport na ATOM SQ. Kazdé tlacitko ma
primarni a sekundarni pfikaz. Chcete-li ziskat pfistup k sekundarnimu
prikazu, stisknéte a podrzte Shift a soucasné stisknéte tlacitko Transport.

+ Stop. Zastavi dopravu.
« Shift + Stop. Vratte zpét posledni pfikaz nebo akci ve Studio One.
« Hrat si. Spusti pfehravani od aktualni pozice. Stisknutim tlacitka Pfehrat zastavite prehravani.

* Shift + Play. Povoli nebo zakaze smycku. KdyzZ je povoleno,
tlacitko Prehrat se rozsviti modre.

» Zadznam. Spusti nahrdvani od aktualni pozice prehravani. Kdyz je Pattern
Editor aktivni, stisknéte pro aktivaci Record / Step Record.

« Shift + Record. UloZi aktualni skladbu.

* Metronom. Povoli nebo zakdZze metronom.

« Shift + metronom. Povoli nebo zakaze Precount.

3.1.7 Globalni ovladaci prvky

ATOM SQ udrZuje urcité bézné pouzivané ovladaci prvky a prikazy neustale
dostupné, aby se minimalizovalo preskakovani tam a zpét v rdznych nabidkach.
K nim se dostanete stisknutim a podrzenim tlacitka Shift pFi stisknuti kteréhokoli
z tlacitek AH nebo pfi otaceni nékterého z kodérd.

16



Pokrocila integrace Studio One ATOM SQ

331 Rizenf

AH tlacitka

Kodéry 1-8

Navod k obsluze

PFi pfistupu k jejich globalnim funkcim se tlacitka AH rozsviti oranZoveé.
Chcete-li tato tlacitka zménit na jejich globalni ovladaci funkce, podrzte tlacitko Shift a sou¢asné

stisknéte poZadované tlacitko. To jsou funkce, které jsou pevné dané. Prikazy se zobrazuji na obrazovce
ATOM SQ pfi stisknuti a podrzeni tlacitka Shift.

1. Windows Zobrazit/Skryt

2. Vyberte moZnost V3e na trase

3. Kopirovat

4. Duplikovat

5.Znovu

6. Retrospektivni zdznam

7. VloZit

8. Smazat

Podrzenim tlagitka Shift na ATOM SQ zménite pfifazeni knob( na jejich globalni ovladaci funkce.
Jedna se o ovladaci prvky, které jsou pevné dané.

Tip pro zkuSeného uZivatele: ProtoZe tyto knofliky maji vestavény multiplikator rychlosti, ¢im rychleji se
otodi, tim rychleji dosdhnou minimalni nebo maximalni hodnoty. Pro pfesné pohyby jsou nejlepsi pomalé

otacky.

N

. Pfesunout smycku

N

. Vertikalni zoom

w

. Spustit smycku

4. M¥izka

w

. PFehravaci hlava

o

. Horizontalni zoom

~

. Konec smy¢ky

Stouchnout

©

17
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332 Ovladani obrazovky Navod k obsluze

Screen Encoder

Screen Encoder mé také globalni funkci pro zménu predvoleb. Pokud je nastroj, efekt nebo Note
FX Editor zaostreny, stisknutim a podrzenim tlacitka Shift pfi otaceni Screen Encoderem se zméni na

dalsi nebo predchozi pfedvolbu. Nazev presetu se také kratce zobrazi na displeji ATOM SQ.

Tip pro zkuSeného uZivatele: Pfed zménou predvolby nezapomerite uloZit vlastni predvolbu, jinak bude vase
prace ztracena!

Klepnéte na Prouzek

Dotykovy prouzek bude ovladat hlasitost stopy pfi pouziti s tlacitkem Shift. KdyzZ podrzite Shift, dotykem
prouzku a posunutim doleva sniZite hlasitost vybrané stopy a posunutim doprava zvysite hlasitost

vybrané stopy.
Tip pro zkuSeného uZivatele: Primarni pfifazeni dotykového prouzku muiZete také zménit na Hlasitost z

nabidky ,Performance Config” v rezimu Inst.

3.2 Ovladani obrazovky

Flexibilni obrazovka ATOM SQ nabizi mnoho riznych pfikaz{ a ovladacich prvku
na dosah ruky. Tlacitka Page Left a Page Right budou listovat dalSimi pfikazy na

obrazovce, jsou-i k dispozici.

Tip pro zkuSeného uZivatele: Chcete-li rychle prejit zpét na prvni stranku, stisknéte tlac¢itko Page Left
podruhé.

Pomoci tlacitka nad nebo pod funkci odeSlete prikaz, povolte/
zakazat funkce nebo zobrazit/skryt okna aplikace Studio One. Pomoci Screen Encoder mizete zménit

hodnotu vybraného parametru obrazovky, jako je Octave, Rate atd.

ATOM SQ bude dynamicky sledovat, jaka funkce je aktualné ve Studiu One zamérena.

ZaostFeni je indikovano dvéma rdznymi zplsoby:

« Usporadani, Prohlize¢, Editor a Konzola. Kdy?Z je jedno z téchto oken zaostfeno na ATOM SQ, uvidite
kolem néj tenky modry obdélnik.

« Editor nastroj, efektd, notovych FX. KdyZ se jeden z téchto editord zaméfi na ATOM SQ,

uvidite jasné Zluté tlacitko oznacené ATOM SQ. Pokud tlacitko neni Zluté, editor neni
zaostreny.



Pokrocila integrace Studio One ATOM SQ
332 Ovladani obrazovky Névod k obsluze

3.2.1 RezZim pristroje

Kdyz je zapnuty rezim Instrument, obrazovka vaseho ATOM SQ zobrazi bézné
pouzivané prikazy pro prochazeni a nacitani nastrojl, pridavani nebo spravu
udalosti a také konfiguraci urcitych padd a parametrd vykonu.

3.2.1.1 Prochazet

Nastroje Nstroj Poznamka FX

Prohlize¢ Editor Editor

Prochazet

Oteviete Prohlized ‘

Zatizeni Zaviit OTEVREND

Vybrany Slozka slozka

Y -
B

1. ProhliZe¢ pfistrojd. Otevie nebo zavie kartu Nastroje prohlizece.
Poznamka: Studio One ma zpocatku pfi spusténi vychozi kartu ,Domu”.
Stisknutim tlacitka ,Prohlize¢ nastroji" prejdete pfimo na kartu Nastroje.

Kdyz je prohlize¢ otevreny:
+ Screen Encoder vybere dalSi nebo predchozi polozku v seznamu

+ Navigacni Sipky Nahoru, Doll, Doleva a Doprava také vyberou dalsi
nebo predchozi polozka v seznamu. Poznamka: Tyto Sipky se liSi od
Sipek Page Left a Page Right, které jsou prfimo pod kodérem obrazovky.

2. Editor nastroje. Zobrazi nebo skryje aktualné
vybrané okno virtualniho nastroje.

3. Poznamka FX Editor. Zobrazi nebo skryje Note FX Editor.

4. Nacist vybrané. Nacte aktudlné vybrany nastroj nebo predvolbu nastroje
do nové stopy. Stisknutim Shift + Load Selected nahradite aktuain{
nastroj stopy nové vybranym nastrojem z prohlizece.

5. Zavrete slozku. Zavre aktualni slozku nebo sbali nabidku v
zavislosti na reZimu stromu sloZek vybraném v prohlizeci.

6. Otevrete sloZzku. Otevre dalSi sloZzku nebo rozbali nabidku
v zavislosti na rezimu stromu slozek vybraném v prohlizeci.

19



Pokrocild integrace Studio One ATOM SQ
332 Ovladani obrazovky Névod k obsluze

3.2.1.2 Ovladaci prvky pro Upravu nastrojové stopy

Page Up pro pristup k ovlddacim prvkdim pro Upravu stopy. Odtud mUzZete
pridavat ¢asti a vzory, Chorder FX a dalsi.

'R R

(S B By

PFidat Pidat Spojit

Chorder FX Arp FX Udalosti

Draha

Synth Olovo

Pridat Pridat

Vzor Cast

4 5
1. Pfidejte Chorder FX. Nacte efekt Chorder Note do vybrané stopy*.

2. Pridejte Arp FX. Nacte efekt Arpeggiator Note do vybrané stopy*.

3. Sloucit udalosti. Aktualné vybrané udalosti budou slou¢eny dohromady.

4. Pridat vzor. PFida udalost vzoru s jednim taktem na aktudlni pozici prehravaci hlavy.

5. Pridat ¢ast. PFida udalost ¢asti nastroje s jednim taktem na aktudlni pozici prehréavaci hlavy.

6. Délka. Vyberte délku, chcete-li pouZit kodér obrazovky ke zméné délky vybrané udalosti (¢ast

nastroje, Sablona nebo zvuk) podle velikosti mfizky.

Chorder a Arpeggiator Note FX jsou dostupné ve Studio One Professional.

3.2.1.3 Konfigurace vykonu
Znovu o stranku nahoru pro pfistup na stranku Konfigurace vykonu. Tato strdnka vam
umoZfiuje upravit ovladaci prvky na vaSem ATOM SQ tak, aby vyhovovaly vasim potfebdm vykonu.

1 2 3

LA B |

(D R NSy

pas A ma

Modwheel Pitchbend opakovat ©

Vykon

Synth Olovo

Brana

100%

1. Odizolujte. Chcete-li pomoci kodéru obrazovky zménit funkci
dotykového prouzku, vyberte Prouzek:

« Pitchbend. Touch Strip bude pfifazen k ovladani Pitch Bend MIDI a po
uvolnéni se vzdy resetuje zpét do stfedu, coZ indikuji ervené LED

nad pruhem.
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» Modwheel. Dotykovy prouzek bude pfifazen modula¢nimu kolu
MIDI ovladani s minimalni hodnotou zcela vlevo a maximalni hodnotou zcela vpravo.
KdyzZ je modulace aktivni, zGstane v poloze, na kterou jste se naposledy dotkli,
coz je indikovano ¢ervenymi LED diodami nad prouzkem.

* Vyraz. Touch Strip bude pfifazen k Expression MIDI
ovladani s minimaini hodnotou zcela vlevo a maximalni hodnotou zcela vpravo.

Kdyz je aktivni, vyraz zlstane na posledni pozici, které jste se dotkli, coz je
indikovano cervenymi LED diodami nad prouzkem.

+ Dech CC. Touch Strip bude pfifazen k Breath MIDI
ovladani s minimalni hodnotou zcela vlevo a maximalni hodnotou zcela

vpravo. Dech zUstane v posledni poloze, které jste se dotkli
(indikovano cervenymi LED diodami nad prouzkem).

* Repeater (opakovani poznamky). Dotykovy prouzek pouZije 8 dilk( (vysoké bilé
cary) ke zméné rychlosti opakovani noty. Zleva doprava: 1/4, 1/8, 1/16,
1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. V tomto reZimu zlstanou viechny ¢ervené LED

svitit, coz znamena, Ze dotykovy prouzek ovlada rychlost opakovani.

+ Kap. Dotykovy prouzek bude pfifazen k ovladani hlasitosti
aktualné vybrané stopy.

+ Control Link. Dotykovy prouzek bude mozné pfifadit kterémukoli
pomoci funkce Control Link ve Studio One.
2. +/-. Vyberte, chcete-li pouZzit kodér obrazovky ke zméné

prifazeni tlacitek plus a minus:

« Pitchbend, plus pad zvysi vysku, kdyzZ je aplikovan vétsi tlak, a minus snizi
vysku, kdyz je aplikovan vétsi tlak.

* Breath/Mod, tlak minus pad ovlada modulacni kolecko a tlak plus pad
ovlada ovladani Breath MIDI.

3. Pozndmka Opakujte. Je-li tato moZnost povolena, vSechny zahrané noty se budou opakovat s aktudIni rychlosti.
4. Hodnotit. Je-li vybrano, kodér obrazovky zméni rychlost opakovani poznamky.
5. Brana. Snizuje nebo zvySuje délku opakovani noty.

6. Tlak. Aktivuje nebo deaktivuje moznost ovladat rychlost opakovani
not s vétSim ¢i menSim tlakem.

3.2.1.4 Konfigurace podlozky

Znovu o stranku nahoru pro pfistup na konfiguracni stranku Pads. Zde mUzete
nastavit rezimy rozloZeni padd, nastavit rezim méritka a dalsi.

| 2 3

A B |

cJCJCcC)

Rozlozeni Méfitko

Klavesnice Chromaticky

Podlozky

Syntetické olovo

Oktéva Rozsah Pind studna.

0 0 V]

1. RozloZeni. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni vzhled padl. Pamatuijte, Ze tato funkce
neni dostupna pfi pouZiti Impact XT.

« Klavesnice. Sleduje rozloZeni klaviru. Bilé kldvesy na spodnim pruhu a cerné klavesy
na hornim pruhu. Pokud je vybran typ MéFitko (jiny nez
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Chromatické), svétlé pady vas povedou ke hfe spravnych not na stupnici.
Tlumené pady jsou povazovany za ,Spatné noty”, ale stale je Ize hrat.

+ Kontinualni. Pfifadi vS8echna hfiSté zleva doprava pocinaje spodni
drahou (pady 1-16), poté pokracuje v horni draze (pady 17-32). Je-li
zvolen typ Scale (jiny nezZ Chromatic), svétlé pady vas povedou ke
spravnému hrani not na stupnici. Tlumené pady jsou povazovany za
~Spatné noty”, ale stale je Ize hrat.

* Pouze méfitko. Pfifadi pouze vySky, které jsou soucasti vybraného typu
stupnice, bez pfistupu k ,nespravnym téonlm* zleva doprava pocinaje
spodnim pruhem (1-16), poté pokracuje do horniho pruhu (17-32).

2. Méfitko. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni pfifazeni not padl a
pfipoji je k vybrané hudebni stupnici.
Pamatujte, Ze tato funkce neni dostupna pfi pouZiti Impact XT.

+ Chromatické, k dispozici jsou vdechny mozné poznamky
* Major

* Melodicka moll

» Minor harmonicka
* Natural Minor

* Major Pentatonika
* Mald pentatonika

* Blues

* Dorian Minor

* Mixolydian

« frygicky

* Hlavni triada

» Mala tridda

3. Kofen. Kdy?Z je vybran, Screen Encoder zméni kofen
nota stupnice (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Kofenova nota je
pad, ktery zrcadli barvu jakékoli barvy stopy, na kterou je nastavena.
Pamatujte, Ze tato funkce neni dostupna pfi pouZiti Impact XT.

4. Oktava. Kdyz je vybrano, kodér obrazovky transponuje
pady pfifazeni not nahoru nebo dold v hudebnich oktavach (7
moznych oktav). Oktavu Ize také ménit pomoci tlacitek BH.
Pamatujte, Ze tato funkce neni dostupna pfi pouziti Impact XT.

5. Rozsah. Kdy? je vybrano, kodér obrazovky presune viditelné
prurez klaviru vievo nebo vpravo v rozloZeni Keyboard a posune rozsah
hratelnych tén( rozloZeni Continuous nebo Scale Only niZe nebo vyse.
Pamatujte, Ze tato funkce neni dostupna pfi pouziti Impact XT.

6. PIny Vel. Kdyz je povoleno, noty se vzdy spoustéji pevnou rychlosti 127.
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3.2.1.5 Pokrocily reZim Fizeni vzorku

Impact XT

0~ 2 <>

IMPACT XT

Loop Start Flag
\

Hat 3

One Shot

Loop End Flag
p <

ATOM SQ
Navod k obsluze

Stisknéte tlacitko Instrument (Inst) na ATOM SQ a prejdéte

na stranku s ndzvem ,Editor impaktnich vin®“.

POZNAMKA: Pokud na stopé neni instance Impact XT nebo SampleOne, na

strance 5 se zobrazi ,Editor vzorové viny” a stav ,No Sampler Track Selected”.

1 2

A |

3

¥

C

)

Zvétgeni Svitek

Lo Lo

Editor impaktnich vin 5/5

Nazev stopy

Spustit smyeku Konec smycky

«Ko»

Lo

Viozit

K Padovi

CoOCoOCo
.

1. PribliZeni. Je-li tato moZnost vybrana, pouzijte kodér obrazovky k priblizeni nebo

oddéleni posledniho posunutého pfiznaku Zacatek nebo Konec.

2. Pfejdéte. Po vybéru pouzijte kodér obrazovky k posouvani

pohledu na vzorek doleva nebo doprava.

3. Kopirovaci podlozka. Po stisknuti zkopiruje aktualné
vybrany vzorek a nékterd nastaveni vzorku.

4. Spustit smycku. Je-li vybrano, pouZijte kodér obrazovky k
posunuti pozice zatatku smycky vzorku.
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SampleOne

ATOM SQ
Navod k obsluze

5. Konec smycky. Kdyz je vybrano, pouzijte kodér obrazovky k
posunuti pozice Loop End samplu.

6. Vlozit na podlozku. Po stisknuti vloZi dfive zkopirovany
vzorek na novy pad.

Wl -~

o Roll B

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

Stisknéte tlacitko Instrument (Inst) na ATOM SQ a prejdéte
na stranku s nazvem ,SampleOne Wave Editor".

POZNAMKA: Pokud na stopé& neni instance Impact XT nebo SampleOne, na
strance 5 se zobrazi ,Editor ukazkové viny” a stav ,,Neni vybrana zadna stopa vzorku".
1 2 3

A A |

(D I D By S

Zvétseni Svitek

Lo Lo

Editor impaktnich vin 5/5

Nazev stopy

Spustit smyzku Konec smycky

1. PribliZeni. Je-li tato moZnost vybrana, pouzijte kodér obrazovky k pfiblizeni nebo

oddaleni posledniho posunutého pfiznaku Zac¢atek nebo Konec.

2. Prejdéte. Po vybéru pouZzijte kodér obrazovky k posouvani
pohledu na vzorek doleva nebo doprava.

3. Zacnéte. Je-li tato moZnost vybrana, pouzijte kodér obrazovky k
posunuti pocatecni pozice vzorku.

4. Spustit smycku. Je-li vybrano, pouZijte kodér obrazovky k posunuti pozice zacatku
smycky vzorku. POZNAMKA: Loop musi byt povolen v SampleOne.

5. Konec smycky. Kdyz je vybrano, pouZijte kodér obrazovky k posunuti pozice Loop
End samplu. POZNAMKA: Loop musi byt povolen v SampleOne.

6. Konec. Kdyz je vybrano, pouzijte kodér obrazovky k posunuti
pozice Sample End samplu.
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3.2.2 ReZim pisné

3.2.2.1 Doprava

3.2.2.2 Konzole

ATOM SQ

Navod k obsluze

ReZim Song ATOM SQ zméni obrazovku tak, aby zobrazovala béZné pouZzivané funkce a
prikazy pro celou skladbu, jako je Tempo, zobrazeni nebo skryti konzole, pridavani efektd,
prace s aranzérskou stopou atd.

Smycka Zvétseni

Vybér Smyéka

Doprava

0001.01.01.00

Popisovat Pidat

<o Popisovat

s I
I B

1. Tempo. Je-li zvoleno, Screen Encoder upravi tempo v krocich
+1 BPM.

2. Vybér smycky. Aktudlné vybrané udalosti budou pouzity k nastaveni Loop In
a Out body. Smy¢ku musite povolit/zakdzat pomoci tlacitka Transport's Loop. Pokud nebyl
nastaven rozsah smycky, smycka nebude k dispozici.

3. Smy¢ka priblizeni. Vybrané udalosti budou pouZity k nastaveni irovné pfiblizeni.

4. Znacka. KdyZ je vybrano, kodér obrazovky prejde na dalsi
nebo predchozi znacku.

5. Pfidat znacku. Vytvori znacku na aktualni pozici pfehravaci hlavy.

6.1Q. Povoli nebo zakaze Input Quantize. Je-li povoleno, vas vykon bude po zdznamu automaticky
kvantovan (pfi pouZiti virtudlniho nastroje).

fidici panel Inspektor Hiasitost

0] o 0dB

fidici panel

Synteticka hlavn stopa

Ztlumit

[J]

1. Konzole. Zobrazi nebo skryje konzolu aplikace Studio One.

2. Inspektor. Zobrazi nebo skryje inspektora Studio One.
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3. Hlasitost. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni hlasitost
aktualné vybrané stopy.

4. So6lo. Soluje aktualné vybranou stopu.
5. Ztlumit. Ztlumi aktualné vybranou skladbu.

6. Rec. Zdznam umoznuje aktudlné vybranou stopu.

3.2.2.3 Drdha aranZéra

Pfepnout Duplikat Vymazat

Aranzér Rozsah

Aranzér

Synteticka hlavni stopa

PFidat od Zvétseni

Vyber

1. PFepnout aranzér. Otevirad nebo zavira aranzérskou stopu.
2. Duplikovat. Vytvofi kopii aktudlné vybrané sekce.
3. Smazat rozsah. Odstrani aktudlné vybranou sekci.

4. Pfidat z vybéru. Vytvori novou sekci aranzéra z aktualné
vybranych udalosti.

5. PribliZzeni. PFibliZzuje nebo oddaluje vodorovné.

6. Oddily. KdyzZ je vybrana, kodér obrazovky presune prehravaci hlavu do
dal3i nebo predchozi sekce aranzéru a vybere tuto sekci.

3.2.2.4 Ucinky

Efekty Kanal Zafizeni

Prohlize¢ Editor <o»

Efekty

Otevrete Prohlize ‘

Zatizeni Zavrit —

Vybrany Slozka Slozka

-
(S
4 5 6

1. Prohlizec efektl. Otevie nebo zavre kartu Efekty v prohliZeci. VSimnéte si, Ze
Studio One ma zpocatku pfi spusténi vychozi kartu Domda. Stisknutim tlacitka
Prohlizec efekt( prejdete pfimo na kartu Efekty. Kdyz je prohlize¢ otevieny:
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3.2.3 Rezimy editoru

3.2.3.1 Editor vzort

ATOM SQ
Navod k obsluze

« Screen Encoder vybere dal$i nebo predchozi polozku v seznamu

+ Navigacni Sipky Nahoru, Dold, Doleva a Doprava vyberou dalsi nebo predchozi polozku v
seznamu (vSimnéte si, Ze tyto Sipky se lisi od Sipek Page Left a Page Right, které
jsou pfimo pod kodérem obrazovky)

2. Editor kanalt. Zobrazi nebo skryje rozhrani efektd, Editor efektd.

3. Zarizeni. Kdyz je povoleno a je aktivni Editor kanal(, kodér obrazovky vybere dalsi
nebo predchozi efekt v Editoru kanald.

4. Nacist vybrané. Nacte aktualné vybrany efekt nebo predvolbu efektu do vybrané stopy.
Tato moZnost bude na obrazovce vzidy viditelna.

5. Zavrete slozku. Bud opusti aktualni slozku, pokud je k dispozici, nebo

sbali nabidku v zavislosti na stromovém reZimu pouzivaném v prohlizeci. Tato
moznost bude na obrazovce vZdy viditelna.

6. Otevrete slozku. Bud se ponofi do dalsi slozky, pokud je k dispozici, nebo
rozbali nabidku v zavislosti na stromovém reZimu pouzivaném v prohlizeci.
Tato moZnost bude na obrazovce vzdy viditelna.

Poznadmka: Nacist vybrané, Zavfit slozku a Otevrit slozku budou na obrazovce dostupné bez
ohledu na to, zda jsou tyto funkce mozné nebo ne.

ReZim Editor ATOM SQ zméni obrazovku tak, aby zobrazovala béZzné pouZzivané funkce a prikazy pro
kazdé z oken Editoru aplikace Studio One (Audio, Pattern a Part). Pozndmka: Stisknutim

tlac¢itka Editor se otevre pfislusny typ editoru pro aktualné vybranou udalost (udalosti) v okné
editoru. Stisknutim tlacitek Song nebo Inst se zavie okno Editoru ve Studio One a obrazovka

ATOM SQ se odpovidajicim zplsobem zméni. UZivatelska tlacitka jsou k dispozici také v

rezimu editoru.

Kdy? je editor vzort aktivni, budou tyto ovladaci prvky fungovat nasledovné:

+ Navigacni Sipka vlevo a vpravo. Banka na dal3i nebo predchozi 16
kroky (pokud jsou k dispozici). PodrZzenim Shift + bud Navigace doleva nebo doprava
vyberete dalSi nebo predchozi udélost vzoru v usporadani.

* Navigace Sipkami nahoru a doll. Vyberte dalsi nebo predchozi drahu pro
programovani (klepnuti na pad v horni draze také vybere pfisluSnou drahu
padu v Pattern Editoru).

* Plus (+). Pomoci plus (+) pfidejte ke kroku akcent. Stisknéte a podrzte +, poté
klepnéte na pad ve spodnim pruhu pro pridani pfizvuku.

« Minus (-). Pomoci tlacitka Minus (-) pridate remizu v nékolika krocich. lis
apodrite -, pak klepnéte na pad ve spodnim pruhu, kde ma ton zaginat

a klepnéte o krok pozdéji ve vzoru, kde chcete, aby pozndmka koncila.
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Novy Duplikat Variace

Variace Variace Variace 1

Vzor: Variace

Synteticka hlavni stopa

Rozliseni Houpatka

116 0%

c JC .
roT

1. Nova variace. Vytvofi novou, prazdnou variantu vzoru.
2. Duplicitni variace. Zkopiruje vzorek aktualni varianty do nové varianty.

3. Variace. Po vybéru se kodér obrazovky prepne
na dalsi nebo predchozi variantu. Pokud je variace prejmenovana
ve Studio One, novy nazev se projevi i zde.

4. Kroky. Kdyz je vybrano, kodér obrazovky zméni mnoZstvi
kroky pro vzor. Pokud je vytvoreno vice nez 16 krok, tlacitka Navigace doleva a
Sipka doprava se pfesunou na dal3ich nebo predchozich 16 krokd.

5. RozliSeni. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni rozliSeni vzoru na
kratSi dobu trvani not, jako je 1/32 not, nebo del3i dobu trvani,
jako je 1/4 not.

6. Houpacka. Kdyz je vybran, Screen Encoder aplikuje vice ¢&i méné pocit Svihu
(zpozdéni 2. a 4. ténu) na pattern, kde 0 % neni Zadny Svih a 100 % je
maximalni mnoZzstvi Svihu.

Pattern: Lanes (pouze rezim bubnu)

RozloZen Nastavit kazdy

Bici 4

Vzor: Lanes

Impact XT Track

Rozlieni

116

cCoOCoCo
P

1. RozloZeni. Vyberte si mezi rozvrzenim Bici a Melodické.
2. Nastavte Kazdy 4. den. Vyplni kazdy 4. krok ve vybrané draze poznamkami.

3. Shift. Je-li vybrano, kodér obrazovky posune stavajici
poznamky jizdniho pruhu doprava nebo doleva.
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4. Schody do jizdnich pruhd. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni pocet krokl ve

vybrané draze nezavisle na krocich vzoru.

5. RozliSeni jizdnich pruh(. Kdyz je vybrano, kodér obrazovky zméni jizdni pruh

rozliSeni na kratSi nebo delsi trvani nezavisle na rozliSeni vzoru.

6. Uvolnéte jizdni pruh. Vymaze vSechny pozndmky ve vybraném pruhu.

Vzor: Kroky

Rychlost Opakovat

i i

Zpozdent

i

Vzor: Kroky

Vyberte krok

Pravdépodobnost

i

Pomoci ATOM SQ muUZete upravovat podrobnosti jednotlivych krokd vzoru.

Vyberte Pattern ve Studio One a stisknéte levé nebo pravé Sipky pod

kodérem obrazovky, dokud se nedostanete na stranku Pattern: Steps.

Dale klepnéte na aktivni krok na spodnim pruhu ATOM SQ a
vyberte jej pro Upravy. Funkce knofliku jsou nasledujici:

Rychlost. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni rychlost
aktualné vybraného kroku.

Opakovat. Je-li vybran, kodér obrazovky zméni pocet opakovani

kroku.

Zpozdéni. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni nacasovani kroku bud dfive

(zaporna castka) nebo pozdéji (kladna ¢astka) z mrizky.

Pravdépodobnost. KdyZ je vybran, Screen Encoder zméni pravdépodobnost, Ze se

krok prehraje (100 % = vzdy prehrano, 0 % = nikdy nepfehrano).

Chcete-li pridat novy krok v sekvenci z této stranky,
stisknéte a podrzte pad ve spodnim pruhu.

ATOM SQ

29



Pokrocila integrace Studio One ATOM SQ
332 Ovladani obrazovky Névod k obsluze

3.2.3.2 Uprava krokové automatizace za chodu

Kdy? jste na jakékoli jiné strance neZ Patterns: Steps, miZete rychle vybrat krok,
ktery chcete upravit, stisknutim a podrZzenim aktivniho kroku ve spodnim pruhu.

Novy Duplikat Variace

Variace Variace Variace 1

Knofliky 58

Rychlost [Opakovat ZpoZdéni Pravdépodobnost

Kroky Rozliseni Houpatka

16 116 0%

Na obrazovce ATOM SQ se zobrazi ,Knobs 5-8" a Velocity | Opakuijte |
Zpozdéni | Pravdépodobnost. Zatimco drZite krok ve spodni draze,
pouZzijte knoby 5-8 pro nastaveni odpovidajicich parametra.

Novy Duplikat Variace

Variace Variace Variace 1

Krok 9

rychlost 63 %

Rozliseni Houpatka

116 0%

PFi zméné hodnot se na obrazovce ATOM SQ zobrazi aktuainé upravovana hodnota.
3.2.3.3 Editor soucasti

Kdyz jste v Editoru dilG, ATOM SQ Navigace doleva a doprava
Sipky zvoli dal3i nebo predchozi notu. Podrzenim Shift + bud Navigace doleva
nebo doprava vyberete vice not.

Cast: Hlavni

Kvantitovat Prepnout

Snap

Cast: Hlavni

Synteticka hlavni stopa

PFemistit Stouchnuti Rychlost

«o» Lo «o»

o -
b
4 5 6

1. Kvantit. PFesune pocatecni pozice viech vybranych not na
nejblizsi bod mfizky.

2. Prepnéte tlacitko Snap. Zapina nebo vypina prichyceni k mfizce.

3. Mfizka. Zméni kvantiza¢ni mrizku na kratSi nebo delSi hodnoty not.
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4. Transponujte. KdyZ je vybrano, kodér obrazovky transponuje
vybrané noty nahoru nebo dol{. Alternativné tlacitka Navigace nahoru a doll
také transponuji vybranou notu (y) nahoru nebo dol0. Podrzenim tlacitka
Shift ATOM SQ + bud navigace nahoru nebo dold transponujete notu
nahoru nebo doll o jednu hudebni oktavu.

5. Stouchnout. Kdy? je vybrana, kodér obrazovky pfesune vybrané
noty vlevo nebo vpravo v zavislosti na nastaveni kvantizacni mrizky.

6. Rychlost. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni dynamiku
vybranych not.

Strana: VSechno

1 2 3
cJCJCE3d

Natasovani Mizka

Synteticka hlavni stopa

Rozsifit na Opakuite do Explodovat

Konec asti Konec gasti do Tracks

1. Humanizovat. Méni pocatecni a koncové ¢asy a rychlost v rdmci velmi
malého prahu. To poskytuje dostatek variaci na to, aby predstaveni znélo
vice, jako by role hrél ¢lovék.

2. Obnovte ¢asovani. Obnovuje plvodni ¢asovani
kvantovanych &asti nastroje nebo not.

3. Split at Grid. Rozdéli vybranou notu(y) na aktualni kvantiza¢ni mfizku.

4. ProdluZte na konec ¢asti. Vezme vybrané pozndmky a
prodlouzi jejich koncové body na konec udalosti.

5. Opakujte do konce ¢asti. Vezme vybranou poznamku a zopakuje ji
podle kvantizaéni mfizky aZ do konce Part.

6. RozloZte na stopy. Umisti kaZzdou vySku v rdmci jednotlivych
Casti nastroje na samostatné stopy.
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3.2.3.4 Editor zvuku

Zvuk 1

Posiat komu Hrétz Prejit na udalost

Dopad Vybrany “o»

Vokaélni skladba

Vytvorit Prechodové jevy J—

Prolinani «Ko»

1. Odeslat do dopadu. Vytvofi novou stopu ndastroje s nactenym Impact XT a pfifadi kazdou
vybranou zvukovou udélost nebo kaZzdou znacku ohybu padu.

2. Prehrajte z vybranych. Pfesune prehravaci hlavu na zac¢atek udalosti, kdyz

je transport zastaven nebo prehravan.

3. PFejit na udalost. Pokud je transport zastaven, pfesune prehravaci
hlavu na za¢atek udalosti.

4. Vytvorte prolinani. Automaticky vytvari prolindni mezi vybranymi
rozdélenymi audio udalostmi.

5. Pfechodové jevy. Pfesune prehravaci hlavu na dalSi nebo predchozi pfechodovy jev nebo znacku ohybu.
6. Rozdélit. Rozdéli udalost na aktudini pozici pfehravaci hlavy.

Zvuk 2

Poslat komu Zvrétit Hlasitost

SampleOne “Ko»

Vokalni skladba

Odstranit Spojit Rozddlity

Prolinani Udalosti Miizka

cJC 3.

T

1. Odeslat do SampleOne. VytvoFi novou stopu nastroje s natenym SampleOne XT a prifadi

kazdou vybranou zvukovou udalost klavese klaviru.
2. Reverzni. PFevréti vybranou zvukovou udalost.
3. Hlasitost. Po vybéru se zvysi kodér obrazovky
nebo snizte hlasitost zvukové udalosti. POZNAMKA: Toto nefidi hlasitost
kanalu v konzole.
4. Odstrante prolinani. Odstranuje prolinani mezi vybranymi rozdélenymi zvukovymi udalostmi.

5. Sloucit udalosti. Slouci vybrané udalosti.

6. Split at Grid. Rozdéli Udalost pfi kazdém krizeni v aktudIni kvantizacni mrizce.
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3.2.4 Uzivatelsky rezim

ATOM SQ
Navod k obsluze

V uZivatelském reZimu bude va$ ATOM SQ odesilat jakékoli prikazy aktudlné prifazené prostrednictvim
Editoru externich zafizeni aplikace Studio One.

Chcete-li otevrit Editor externich zafizeni ve Studio One, vyberte moznost Externi ze sloupce

zcela vlevo v konzole nebo stisknéte Shift+User na ATOM SQ.

Poklepanim na ATOM SQ vyvolate Editor. UZivatelska tlacitka maji pfifazeny vychozi prikazy,

které v3ak Ize zménit a prizpUsobit.

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop Selection  Tap Tempo
Horizontally

Chcete-li priradit funkci nékterému z tlacitek obrazovky ATOM SQ, klepnéte

pravym tlacitkem mysi na Stitek # uZivatele a zvolte ,Prfifadit prikaz”.

Zoom to Loop

F

Zoom to
Selection
Horizontally

Unassign

Tap Tempo

Assign Command... N
Copy Text to Clipboard 3£

Vyberte pfikaz ze seznamu a stisknéte ,,OK” nebo vyhledejte konkrétni pfikaz nebo

makro. Po stisknuti ,OK" bude vybrany prikaz pfifazen k uZivatelskému tlacitku a

nazev prikazu se objevi v tomto prostoru na obrazovce ATOM SQ. Prifazeni

uZivatelskych tlacitek tam budou vZdy bez ohledu na relaci, na které se pracuje.

Kdyz je otevieny Editor externich zafizeni, mUZete také zobrazit pfifazeni pro zaostfeny objekt pro

8 knoflikl na vaSem ATOM SQ a na pfislusnych 8 strankach.

Vychozi pfifazeni uZivatelskych tlacitek jsou nasledujici:

Strana 1:

Pridat zvuk

Draha

Upravitv

Melodyne

Odstranit

Melodyne

Uiiva

telské ovladaci prvky: Globalni

Strana 1/4

Zvétseni

Smyeka

Piblizit

Vyber
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Strana 2:

Konvertovat Konvertovat Priledn

Na cast Do vzoru Vzor

Usivatelské ovladaci prvky: Globain

Strana 2/4

Buben Klavir Skore

Pohled Pohled Pohled

Strana 3:

Zapisnik Prepnout Tracklist

Samostatny

Usivatelské oviadaci pruky: Globaini

Strana 3/4

OTEVRENO. Akord Aplikovat

Draha voli¢ Akordy

Strana 4:

Tato stranka zobrazuje specializované ovladaci prvky pro stranku Studio One Show:

dalsi dalsi smytka

Naplast Setlist Setlist

Usivatelské ovlédaci pryky: Globalni

Strana 4/4

Predchozi Predchozi Provést

Naplast Setlist

Strana 5-8:

Tyto stranky jsou uZivatelsky pfizpUsobitelné. Vytvorte si pracovni postup, ktery je pro vas nejlepsi!

Ne Ne Ne

pridgleno pridéleno pridgleno

Piikazy 5/8

ladaci odkaz: Globalni

Ne Ne Ne

pridgleno pridgleno pridgleno
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441 Ovladaci funkce

Navod k obsluze

4 Pokro€ila integrace Ableton Live

4.1 Ovladaci funkce

4.1.1 Barvy RGB

ATOM SQ je také unikatni ovlada¢ Ableton Live, urceny pro produkci a Zivé hrani.
MuUZete spoustét klipy a scény béhem predstaveni, vybirat zafizeni a

upravovat parametry, prochazet stopy a scény, ovladat hlasitost kazdé stopy,
posouvat a odesilat Grovné - a navic provadét veSkeré programovani bicich v
Ableton Live z ATOM SQ!

Po pfipojeni k Ableton Live se kontrolka loga Studio One na ATOM SQ
rozsviti modre a automaticky se nakonfiguruje.

MZete potvrdit, Ze je ATOM SQ pFipojen tak, Ze prejdete do Zivé
nabidky>Predvolby>PFipojit MIDI v systému macOS nebo
Moznosti>Predvolby>Pfipojit MIDI v systému Windows. Méla by existovat

ovladaci plocha oznacena ,ATOMSQ" a vstupni i vystupni porty by mély byt nastaveny na ,ATM SQ".

Pozndmka: Funkce popsané v této ¢asti vyzaduje Ableton Live verze 10.1.15 nebo
novéjsi.

Pady méni barvu podle toho, ktery reZim rozloZeni padl je vybran v rezimu
Instrument. V reZimu Song bude barva klipu v zobrazeni Live's Session ur¢ovat
barvu padl na horni draze ATOM SQ.

4.1.2 Spousténi poznamek nebo klipl

Viech 32 padd je v reZimu Instrument citlivych na rychlost. Udery s mensi silou maji za

nasledek tichy zvuk a Udery s vétsi silou maji za nasledek hlasit&jsi zvuk (pokud neni

povolena Full Velocity nebo 16-vel). VSechny podloZky jsou také citlivé na tlak. Po Gderu a
stisknuti na pad Ize pouzit vétsi ¢i mensi tlak k ovladani vice vyrazovych parametrd, pokud

jsou dostupné ve vasem softwaru (nap¥. aftertouch atd.). V rezimu Song pady spusti odpovidajici

klip v ,krabic¢ce” kolem klipd.

4.1.3 Podlozky plus a minus

L
.

4.1.4 Dotykovy pruh

V rezimu Instrument jsou plosky + a - tlacitka citliva na tlak.
Mohou byt pFifazeny bud prikazim Pitch Bend nebo Octave Up/Down.

Poznamka: Tato prFifazeni musi byt provedena pred spusténim Live. DalSi
informace naleznete v ¢asti 2.1.

V rezimu Song tlacitko plus spusti aktualné vybranou scénu. Tla¢itko minus prepina
spodni jizdni pruh z rezimu vybéru stopy do rezimu Clip stop.
Toto tlacitko se po stisknuti zablokuje; pFi stisknuti a pFidrzeni bude chvilkova.

V reZimu Instrument pridava dotykovy prouzek expresivni ovladani ATOM SQ. Dotykovému
pruhu Ize pfifadit hudebni funkce jako Pitch Bend, Modulation Wheel atd. V rezimu Song

ovlada dotykovy pruh crossfader Live. Pozndmka: Toto pfifazeni musi byt provedeno pred
spusténim Live. Dal3i informace naleznete v ¢asti 2.1.
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4.1.5 Tlacitka AH

4.1.6 Knofliky 1-8

Navod k obsluze

V rezimu Instrument mohou tlacitka AH zménit aktualni banku bicich nebo zménit
aktualni oktavu v rozloZeni klavesnice. V rozlozeni kladvesnice se tlacitko 'A' pouZiva
jako docasné tlacitko pro Sustain (stisknutim a podrZenim Sustain).

V rezimu Song bude tlacitko 'A' pfepinat mezi zobrazenim Arranger a Session, tlacitko
'B' zobrazi nebo skryje prohlizeg, tlacitko 'D' zobrazi nebo skryje zobrazeni Podrobnosti
a tlac¢itko 'H' bude prepinat mezi Zobrazeni zafizeni a klipu.

8 hlavnich knofliklh ménf to, co ovladaji v zavislosti na rezimu. V
rezimech Instrument nebo Editor se pouzivaji k ovladani parametrd v
aktualné vybraném zafizeni nebo instrumentu.

V rezimu Song knoby ovladaji parametry kanalu:
1 2 3 4

1. Hlasitost
2. Pénev

3. Odeslat A
4. Odeslat B
5. Odeslat C
6. PoSlete D
7.Poslete E

8. PoSlete F

V uzivatelském rezimu je k dispozici 6 stranek uZivatelskych pfifazeni knobd pro 48

moznych pfifazeni knob(. Vyberte uZivatelskou stranku z obrazovky a poté namapujte

knob pomoci rezimu MIDI mapy Live. VSimnéte si, Ze je mozné mapovat tlacitka na

obrazovce, ale nedoporucuje se to, protoZe se jedna o momentaini prepinace. Ujistéte se, Ze

je pred vstupem do rezimu MIDI mapy Live vybrana stranka User, jinak budete mapovat tlacitko User.

Tip pro zku$eného uZivatele: Tyto knofliky maji vestavény multiplikator rychlosti. Cim rychleji se
otoci, tim rychleji dosdhnou min nebo max.
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4.2 Ovladani obrazovky

4.1.7 Navigacni tlacitka

4.1.8 Prenosova tlacitka

Pokrocila integrace Ableton Live ATOM SQ

Navod k obsluze

Navigacni tla¢itka Nahoru, Dold, Vlevo a Vpravo nalevo od tlacitka Shift
budou prochazet klipy a scénami v zobrazeni Session.

V zobrazeni Arranger navigacni tlacitka Vlevo a Vpravo vyberou dalsi
nebo predchozi stopu a naviga¢ni tlagitka Nahoru a Dol0 plus Shift
posunou ,ramecek” nahoru nebo dold.

Poznamka: Stisknutim navigacnich tlacitek Nahoru a Dol0 bez Shift budete stale ovladat vybér
scény v zobrazeni Session, i kdyzZ je zobrazeni Arranger stale zaostrené.

A

CountlIn

Toto jsou vyhrazend transportni tlacitka na ATOM SQ. Néktera tlacitka maji
primarni a sekundarni prikaz (kdyZ je také podrzen Shift).

+ Stop. Zastavi transport z hrani. Druhym stisknutim se vratite na nulu.
« Shift + Stop. Vratte zpét posledni pfikaz nebo akci.

* Hrat si. Zahdji prepravu.

* Shift + Play. Povoli nebo zakaze smycku.

+ Zaznam. Spusti nahravani z bodu prehravaci hlavy v zobrazeni aranzéra. V
zobrazeni relace prepind rezim nahravani overdub.

« Shift + Record. UmoZiiuje ,Capture MIDI".

* Metronom. Povoli nebo zakdZze metronom.

4.2 Ovladani obrazovky

4.2.1 Rezim pfristroje

s

Prikazy na obrazovce vaSeho ATOM SQ se budou ménit v
zavislosti na aktualné zvoleném rezimu.

Stisknutim tlacitka na obrazovce bud vyberete funkci, nebo
spustite pfikaz. Pomoci Screen Encoder zménte hodnotu vybraného
parametru obrazovky v reZimu Instrument (napf. Octave, Rate, atd.).

V rezimu Song bude kodér obrazovky posouvat prehravaci hlavu dopfedu nebo dozadu.
Podrzenim tlacitka Shift pfi otaceni kodéru obrazovky zménite hlavni tempo.

ReZim pfistroje zméni obrazovku tak, aby zobrazovala funkce pouzivané k ovladani
virtudiniho nastroje.
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4.2.1.1 Konfigurace podlozky

Rozsah Oktava

0 0

konfigurace podioziy @O

Chrom c

Méfitko wharent Rychlost

c JC ).

¥ 1 1

1. Podlozky. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni vzhled
padd. « Klice. Sleduje rozlozZeni

klaviru. Bilé klavesy na spodnim pruhu a €erné klavesy na hornim pruhu.
Je-li zvolen typ Scale (jiny neZz Chromatic), svétlé pady vas povedou ke
spravnému hrani not na stupnici. Tlumené pady jsou povazovany za ,Spatné
noty“, ale stale je Ize hrat.

* Bloky. Pfifadi jednu bubnovou banku na levou stranu a
jednu bubnovou banku na pravou stranu. Prvni banka
zacina na padu 1 a druha banka zacina na padu 9.

+ Kontinualni. Pfifadi vSechna hristé zleva doprava pocinaje spodni drahou (pady

1-16), poté pokracuje v horni draze (pady 17-32).

2. Rozsah/transpozice. Je-li zvoleno, oto¢enim kodéru obrazovky bud
zménite viditelny rozsah klaviatury v reZimu Key, nebo transponujete
pady v rezimech Blocks nebo Continuous.

3. Oktava. Kdyz je vybrano, Screen Encoder transponuje pady
pfifazeni not nahoru nebo doll v hudebnich oktavach (7 moZnych oktav).
Poznamka: Oktavu Ize také zménit pomoci tlacitek BH.

4. Méfitko. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni pfifazeni not padli a omezi
je na vybranou hudebni stupnici.
+ Chromatické, k dispozici jsou vdechny mozné poznamky
* Major
* Melodicka moll
* Minor harmonicka
+ Natural Minor
* Major Pentatonika
* Mala pentatonika
* Blues

* Dorian Minor
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* Mixolydian
* frygicky

5. Kofen. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni kofenovou poznamku stupnice
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Kofenova poznamka je oznacena zelenymi ploskami.

6. Rychlost. KdyZ je vybran, Screen Encoder bude
prepinat mezi tfemi rezimy rychlosti:

VSechno. Pady mohou spoustét vSechny mozné rychlosti od 1-127.

Plny. Pady poSlou pevnou rychlost 127.

* 16-vel. K dispozici pouze v rezimech Blocks nebo Continuous, 16-vel
bere vybranou MIDI notu z horni drahy a mapuje vybranou notu pres
16 moznych pevnych dynamik ve spodni draze. Pad 1 je fixovan na
rychlost 7 a pad 16 je fixovan na rychlost 127.

4.2.1.2 Arpeggiator

Sekvence

Konfigurace podiozky O@

116

O stranku nahoru se dostanete k moznostem rezimu Arp. Rezim Arp zlstava aktivni pouze na
strance arpeggiatoru.

1. Rezim. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni rezim
prehravani pro arpeggitator.

+ Dol Arpeggio zacina na nejvyssi drZzené noté a postupuje
dolli pres drzené noty a poté se vraci k nejvyssi noté,
kdyz arpeggio zacina znovu.

cestuje nahoru na nejvyssi, pak se vraci zpét dolli na
nejnizsi ton a arpeggio zacina znovu.

« Dolli nahoru. Arpeggio zacina na nejvy$sim ténu, pohybuje

nejvysSimu ténu a arpeggio zacina znovu.
* Nahodné. Arpeggio hraje aktualné drzené noty v nahodném vzoru.

+ Akord. Aktualné drzeny akord (nebo jedna nota) se
opakuje, dokud je drzen.

* Vstup. Vzor arpeggia je odvozen od poradi, ve
kterém jsou tény hrany a drzeny.

2. Houpacka. Je-li tato volba vybrana, kodér obrazovky upravi
miru ,Swing”, ktera se aplikuje na sekvenci.
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3. Vymazat sekvenci. Po stisknuti zastavi pozastavenou sekvenci.
4. Arp. Po stisknuti prepindte mezi reZimy Arpeggiator Off, On a Hold.

5. Hodnotit. KdyzZ je vybran, Screen Encoder upravi, jak rychle nebo
pomalu arpeggiator prochazi kazdou notu v sekvenci.

6. Oktavy. Kdyz je vybran, Screen Encoder zméni pocet oktav, kterymi sekvence
projde, neZ se restartuje.

4.2.2 Rezim Song

ReZim Song zobrazi béZné pouzivané funkce a prikazy pro vasi relaci.

Nazev stopy

Nazev zafizeni

1. Sélo. Soluje aktualné vybranou stopu.

2. Ztlumit. Ztlumi aktualné vybranou skladbu.

3. Arm. Nahrajte aktivaci aktualné vybrané stopy.

4. Klip. Spusti aktudlné vybrany klip.

5. Scéna. Spusti aktualné vybranou scénu (nezavisle na rdmecku).

6. Zastavte se. Zastavi aktualné prehravany klip.
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4.2.3 ReZim editoru

ReZim editoru zobrazi funkce specifické pro ovladani zafizeni.

< zafizeni

Zafizeni >

Nazev stopy

Nazev zafizeni

CoOCoOC3o
Py

1. Zamek. Uzamkne ovladaci prvky knobt 1-8 na aktualné vybrané zafizeni.

2. < Zafizeni. Vybere predchozi zafizeni.

3. Zarizeni >. Vybere dal3i zafizeni.

4. Zapnuto/Vypnuto. Zapne nebo vypne aktudlné vybrané zafizeni.

5. < Banka. Vybira predchozi pfifazeni knobu 1-8 Device v

bankach 8 (pokud je to mozné).

6. Banka >. Vybira dal3i prifazeni knobu 1-8 Device v bankach 8 (pokud

je to mozné).

4.2.4 Uzivatelsky rezim

Uzivatel 1

Uzivatel 2

Uzivatel 3

Usivatel 4

Usivatel 5

Uzivatel 6

ATOM SQ

Navod k obsluze

UZivatelsky rezim umoznuje, aby byly knoby 1-8 zcela uZivatelsky pfifaditelné pomoci rezimu MIDI
Map Live. Kazdé tlacitko na obrazovce zméni aktualni banku knobd pro 48 moznych pfirfazeni.
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Rychly start pro umélce Studio One ATOM SQ
55.1 Instalace a autorizace Navod k obsluze

Rychly start pro umélce St

VSichni registrovani uzivatelé ATOM SQ obdrzi nahravaci a produkéni
software Studio One Artist. At uz se chystate nahrat své prvni album nebo
padesaté, Studio One Artist vdam poskytne vSechny nastroje potfebné k
zachyceni a namichani skvélého vykonu.

Tip pro pokrocilého uzivatele: Jako vazeny zakaznik PreSonus mate narok na slevovy upgrade
na Studio One Professional. Dal3i podrobnosti o programu aktualizace Studio One pro
zakazniky PreSonus naleznete na adrese https://shop presonus com/products/software/
studio-one-prods . Studio One Professional je k dispozici také jako soucast ¢lenstvi

PreSonus Sphere. Dal3i informace najdete na www.presonus.com/sphere.

5.1 Instalace a autorizace

Jakmile nainstalujete ovladace pro vase audio rozhrani a pfipojite jej k pocitaci, mizete
pouzit priloZzeny software PreSonus Studio One Artist pro produkci hudby a zacit
nahravat, michat a produkovat hudbu. Chcete-li nainstalovat Studio One Artist, pfihlaste
se ke svému Gctu My PreSonus a zaregistrujte svdj ATOM SQ. Va3 produktovy kli¢ pro
Studio One Artist bude automaticky zaregistrovan k vaSemu uctu My PreSonus spolu s
registraci hardwaru.

Stazeni a spusténi instalacniho programu Studio One

Chcete-li nainstalovat Studio One Artist, stdhnéte si instalacni program Studio One

Artist ze svého Uctu My PreSonus do pocitace, na kterém jej budete pouZivat.
ik PreSonus 1t s peser 5 G

SARTIST

Windows: Spustte instalacni program Studio One Artist a
postupujte podle pokynl na obrazovce.

Mac: Pretdhnéte aplikaci Studio One Artist do slozky
Aplikace na pevném disku Macu.
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5 Rychly start pro umélce Studio One ATOM SQ

Autorizace Studio One

Nastaveni aplikace Studio One

Navod k obsluze

Kdyz se Studio One na vaSem pocitaci poprvé spusti, bude komunikovat s vasim
uctem My PreSonus a ovéri vasi registraci. Chcete-li zajistit bezproblémovy proces
autorizace, stadhnéte si instalacni program do pocitace, na kterém jej budete pouzivat, a

ujistéte se, Ze je vas pocitac pri prvnim spusténi aplikace pFipojen k internetu.

Instalace pribaleného obsahu pro Studio One Artist

Studio One Artist je dodavéano s fadou demo a vyukovych materiald, néstrojd,
smycek a vzorkd. Bali¢ek Studio One Artist obsahuje v3e, co potFebujete,
abyste mohli zacit produkovat hudbu.

PFi prvnim spusténi aplikace Studio One Artist budete vyzvani k instalaci
doprovodného obsahu. Vyberte obsah, ktery chcete pfidat, a kliknéte na
JInstalovat”. Obsah se zacne automaticky stahovat a instalovat z

vaseho uZzivatelského uctu My PreSonus.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Tip pro pokrocilého uZivatele: MUZete byt vyzvani k zadani informaci o vasem

uzivatelském uctu My PreSonus. Kliknutim na ,Zapamatovat prihlaSovaci Udaje" ziskate okamzity
pfistup k jakémukoli obsahu, ktery si zakoupite z PreSonus Marketplace.

5.2 Nastaveni aplikace Studio One

Studio One Artist bylo navrzeno pro praci s rozhranimi PreSonus a poskytuje jedine¢nou
interoperabilitu a zjiednoduSené nastaveni. Po spusténi aplikace Studio One

Artist se ve vychozim nastaveni dostanete na Gvodni stranku. Na této strance najdete
ovladaci prvky pro spravu dokument( a konfiguraci zafizeni, stejné jako pfizplsobitelny
profil umélce, informacni kanal a odkazy na ukazky a vyukové programy od PreSonus.
Pokud je vas pocitac pripojen k internetu, budou tyto odkazy aktualizovany, jakmile
budou na webu PreSonus k dispozici nové vyukové programy.

Kompletni informace o vSech aspektech Studio One Artist jsou k dispozici v
Referencnim manuéalu PDF umisténém ve Studiu One. Informace v tomto

tutoridlu pokryvaji pouze zakladni aspekty Studio One Artist a jejich cilem je
umoznit vdm co nejrychlejsi nastaveni a nahravani.
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5.2.1 Konfigurace zvukovych zafizeni

Uprostfed Uvodni stranky uvidite oblast Nastaveni. Studio One Artist automaticky
prohleda vas systém a vyhleda vSechny dostupné ovladace a vybere ovladac. Ve
vychozim nastaveni vybere ovladac¢ PreSonus, pokud je k dispozici.

onus Quantum
48.0 kHz z 32 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devices...

1. Klepnutim na odkaz Konfigurovat zvukové rozhrani vyberte ovlada¢ zvukového rozhrani.

2. Vyberte své zvukové rozhrani z nabidky Audio Device.
spodni menu. Na této strance muzete také upravit velikost bloku
vyrovnavaci paméti zafizeni. Po dokonéeni klepnéte na tlacitko OK.

G B ®@ %

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Pr Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores b o o T e 7 7 % e

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 Konfigurace MIDI zafizeni

V okné Externi zafizeni v aplikaci Studio One Artist mlZete nakonfigurovat ovladac
MIDI klavesnice, zvukové moduly a ovladaci plochy. Tato ¢ast vas provede
nastavenim dal$ich MIDI klavesovych ovlada&d a zvukovych moduld. Uplné
pokyny k nastaveni pro ostatni MIDI zafizeni najdete v referencni pfirucce

umisténé ve Studio One.

Pokud pouzivate MIDI rozhrani nebo klavesnici USB MIDI ovladace od
jiného vyrobce, musite pred zacatkem této ¢asti nainstalovat vSechny
poZadované ovladace pro tato zafizeni. Uplné pokyny k instalaci naleznete
v dokumentaci dodané s hardwarem MIDIL.

Poznamka: Studio One automaticky nakonfiguruje va$ ATOM SQ pro ovladani. Neni potfeba zZadné
nastaveni.

Nastaveni ovladace MIDI klavesnice

MIDI klavesovy ovladac je hardwarové zafizeni, které se obecné pouziva pro hrani a
ovladani jinych MIDI zafizeni, virtualnich nastrojl a softwarovych parametrd.

V aplikaci Studio One Artist se tato zafizeni oznacuji jako klavesnice a nez budou k
dispozici k pouZiti, musi byt nakonfigurovana. V nékterych pfipadech se vas MIDI
kldvesovy ovladac pouZiva také jako generator tonl. Studio One Artist pohliZi na
kontrolér a funkce generovani ton( jako na dvé riizna zafizeni: MIDI klavesovy kontrolér a
zvukovy modul. MIDI ovladace (klavesnice, knoby, fadery atd.) budou nastaveny

jako Keyboard. Zvukové moduly budou nastaveny jako nastroj.

Externi MIDI zafizeni mdZete nastavit v ¢asti Nastaveni na Gvodni
strance. Pfed nastavenim nové skladby pro nahravani vénujte chvili
konfiguraci externich zafizeni.

Ujistéte se, Ze jste pfipojili MIDI Out vaSeho externiho MIDI kontroleru k MIDI In na
vasem audio rozhrani PreSonus (je-li k dispozici) nebo jinému MIDI rozhrani. Pokud
pouZzivate USB MIDI kontrolér, pFipojte jej k pocitaci a zapnéte.

1. Klepnutim na odkaz Konfigurovat externi zafizeni v oblasti Nastaveni na
Uvodni strance otevrete okno Externi zafizeni.

44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Klepnéte na tlacitko Pridat. Tim se otevie okno Pfidat zafizeni.

Edit... Remove  Placament..

*

y me if davices are unavallable when Studio Ona starts

Proferences Song Setup
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3. Z nabidky nalevo vyberte ze seznamu vas MIDI kontroler
vyrobci a modely. Pokud va3 MIDI kontrolér v seznamu nevidite, vyberte New
Keyboard. V tomto okamZiku mdGZete upravit nazev vasi kldvesnice
zadanim vyrobce a nazvu zafizeni.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name New Keyboard

DI Learn. Cx
al

MIDI Channels All

12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Musite urcit, které MIDI kanaly budou pouZity pro komunikaci s touto klavesnici.
Pro vétsinu ucell byste méli vybrat vSechny MIDI kanaly.
Pokud si nejste jisti, které MIDI kanaly vybrat, vyberte vSech 16.

5. Studio One umozniuje odfiltrovat konkrétni ovladaci funkce. Pokud chcete, aby
Studio One ignorovalo Aftertouch, Pitch Bend, Program Change nebo
vSechny zpravy CC, povolte filtrovani pro kteroukoli nebo vSechny tyto zpravy.

6.V rozeviraci nabidce Receive From vyberte vstup MIDI rozhrani, ze
kterého bude Studio One Artist pfijimat MIDI data (to znamena MIDI
port, ke kterému je pripojena vase klavesnice).

Tip pro zkuSeného uZivatele: V rozeviraci nabidce Odeslat do vyberte vystup rozhrani
MIDI, ze kterého bude vas Studio One Artist odesilat MIDI data do klaviatury.

Pokud vas klavesovy ovladac nepotiebuje pfijimat MIDI data ze Studio One, miZete
toto ponechat nevybrané.

7. Pokud je to jedina klavesnice, kterou budete pouZzivat k ovladani vasich
externich syntezatord a virtudlnich néstrojd, méli byste zaskrtnout
policko vedle Default Instrument Input. Tim automaticky prifadite
klavesnici k ovladani vSech MIDI zafizeni ve Studio One Artist.

8. Kliknéte na , OK".

Pokud mate zvukovy modul, ktery chcete pripojit, ponechte okno Externi

zafizeni oteviené a prejdéte k dalSi casti této casti.
Pokud ne, miZete okno zavfit a preskocit na dalsi ¢ast.

Nastaveni externiho MIDI zvukového modulu

Ovladace MIDI nastrojl (klavesy, MIDI kytary atd.) odesilaji hudebni informace ve formé
MIDI dat do ténovych modull a virtualnich nastroj(, které reaguji generovanim zvuku
podle pokynd. Ténové moduly mohou byt samostatna zvukova zafizeni nebo mohou byt
integrovany do MIDI nastroje, jako je klavesovy syntezator. Studio One Artist oznacuje
v3echny generatory ténu jako nastroje. Jakmile nastavite ovlada¢ MIDI klavesnice, vénujte
chvili konfiguraci zvukového modulu.
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Ujistéte se, Ze jste pripojili MIDI In vaSeho externiho
zvukového modulu k MIDI Out vaseho MIDI rozhrani.

1.V okné Externi zarizeni kliknéte na tlacitko Pridat.

c m @ @

[ Locations AudioSetup  Extemal Davices

V' Natiy m

Preferences | Song Sstup

2. Vyberte své zafizeni v nabidce vlevo. Pokud vase zafizeni neni v seznamu,
vyberte Novy nastroj. V tomto okamZiku miZete upravit nazev vasi
kldvesnice zadanim vyrobce a nazvu zafizeni.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Behringer
E-MU m

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Urcete, které MIDI kanaly budou pouzity pro komunikaci s timto zvukovym
modulem. Pro vétSinu Gcell byste méli vybrat vsechny MIDI kanaly. Pokud
si nejste jisti, které MIDI kanaly vybrat, doporucujeme vybrat vSech 16.

4.V nabidce Send To vyberte vystup MIDI rozhrani, ze kterého Studio One
Umélec odeSle MIDI data do vaseho zvukového modulu. Kliknéte na ,OK" a zavrete
okno Externi zafizeni. Nyni jste pfipraveni zacit nahravat ve Studio One Artist.

Zbytek tohoto Rychlého privodce se bude zabyvat tim,
jak nastavit skladbu, a probere nékteré obecné tipy pro
pracovni postup pro navigaci prostfedim Studio One Artist.
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5.3 VytvoFeni nové pisné

Nyni, kdyz jste nakonfigurovali vaSe audio a MIDI zafizeni, pojdme
vytvofit novou skladbu. Zatneme nastavenim vychoziho audio I/0.

1. Na Uvodni strance vyberte ,Create a New Song".

Create a new Song

2.V okné Nova skladba pojmenujte skladbu a vyberte adresar
které byste chtéli ulozit. Vlevo si vSimnete seznamu Sablon. Tyto Sablony
poskytuiji rychlé nastaveni pro rlizna zafizeni a nahravaci situace. Sekce
popisuje vytvoreni skladby z prdzdné relace.

Styles Interfaces User
Song Title My First Song

Empty Song
Create an empty song {fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

t Band Record
16 Track b: C Sample Rate
/~, House/Techno
‘ ) Resolution

Use

@ Instruments Set Timebase
i Song Length 5:00 min
Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo

Empty Sang

Greate an empty song

3. Vyberte ,Empty Song” ze seznamu Templates. V tomto okamziku byste méli
skladbu pojmenovat a vybrat preferovanou vzorkovaci frekvenci a bitovou
hloubku pro nahravani a prehravani. Mizete také nastavit délku své skladby
a typ formatu casu, ktery chcete, aby casova osa sledovala (notacni pruhy,
sekundy, vzorky nebo snimky). Po dokonceni klepnéte na tlacitko OK.

Tip pro zkuSeného uZivatele: Pokud planujete importovat smycky do vasi skladby, ujistéte se, Ze je
vybrana moznost Roztahnout zvukové soubory na tempo skladby. Tim se automaticky importuji smycky
ve spravném tempu.

5.3.1 Konfigurace vaseho audio I/0

1. Kliknéte na Song | Song Setup pro nastaveni vzorkovaci
frekvence a rozliSeni a konfiguraci audio I/0.

Studio One File Edit B4’ Track Event Audio Tral

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Kliknéte na zalozku Audio I/0 Setup.

»@»

Audio I/O Setup

3. Na karté Vstupy mizete povolit kterykoli nebo viechny vstupy na vasem poditaci
audio rozhrani, které chcete mit k dispozici. Doporucujeme vytvofit mono vstup pro kazdy ze
vstupl na vasem rozhrani. Pokud planujete stereo zaznam, méli byste vytvofit také nékolik

stereo vstupU.

&b
PreSonus Quantum .i“)‘ ‘,\J“rz.” ‘&“.\r‘:’ ‘}\3

&
5
W+

Input 1 1 R

4. Klepnutim na zélozku Vystupy povolite néktery nebo vSechny vystupy na vasem audio
rozhrani. V pravém dolnim rohu uvidite nabidku Audition Select. To vdm umozni
vybrat si vystup, ze kterého budete zvukové soubory poslouchat, nez je importujete
do Studio One Artist. Obecné budete chtit, aby to byla hlavni vystupni sbérnice.

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup.

Tip pro zkuSeného uZivatele: Pokud chcete, aby tato konfigurace I/0 byla stejnd p¥i kazdém otevreni
aplikace Studio One, kliknéte na tlacitko Nastavit jako vychozi.
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5.3.2 Vytvareni zvukovych a nastrojovych stop

1.V levém hornim rohu okna Usporadat si vSimnete
nékolik tlacitek. Tlacitko UplIné vpravo je tlacitko Pridat stopy. Klepnutim na toto
tlacitko otevrete okno Pridat stopy.

8 06

Add Tracks [T]

2.V okné Pridat stopy mulZete upravit nazev a barvu stopy, pfidat pfednastavenou
sestavu efektl a nastavit fyzicky zdroj pro vstup a vystup vasich zvukovych stop.
Nejdllezitéjsi je, Ze si mUZete vybrat poCet a typ stop, které chcete vytvofit.

Add Tracks

Name Audio!
Count Pack Folder
Type

Color Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

Y

Zvuk. Tento typ stopy pouZijte k nahravani a prehravani zvukovych soubor(.

Nastroj. Tuto stopu pouZijte k nahravani a prehravani MIDI dat pro ovladani
externich MIDI zafizeni nebo plug-int virtudlnich nastrojd.

Automatizace. Tento typ stopy vdm umoZzriuje vytvorit automatické

ovladaci prvky parametrl pro vasi relaci.

Slozka. Tato stopa vdm pomUZe spravovat vasi relaci a také rychle
upravovat vice stop najednou.

Tip pro zkuSeného uZivatele: Pokud byste chtéli pridat zvukovou stopu pro kazdy z dostupnych

vstupd, prejdéte na Track | Pfidat stopy pro viechny vstupy.

Rec Draha
Ztlumit Paze nazev
Sama || Monitor Metr
Zvyk
Draha
Barva 1 M - ®
ST/Mono O Inputi
2 None
Zvukovy vstup
Source Select Input 1 - Front Left

Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Poznamka: Stopy nastroje jsou témér totozné se zvukovymi stopami. Seznam vstupnich zdroju pro
stopy nastroje uvadi dostupna externi MIDI zafizeni a také vSechny virtudlni nastroje, které byly pridany
do skladby.
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5.3.3 Nahravani zvukové stopy

1. Chcete-li zahajit nahravani, vytvorte zvukovou stopu v okné PFidat
stopy, nastavte jeji vstup na Vstup 1 na vaSem zvukovém
rozhrani a ke stejnému vstupu pripojte mikrofon.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Qutput Main Ascending

Cancel OK

W

2. Vyberte Record Enable na stopé. Pfi mluveni/zpévu do mikrofonu zvySte Uroven
vstupu 1 na vaSem audio rozhrani. Méli byste vidét, Ze mé&¥ic vstupu v
aplikaci Studio One Artist reaguje na vstup. Upravte zesileni tak, aby se
vstupni Uroven blizila maximu bez ofezavani (zkresleni).

M S @ @ Audio W

Input 1 * O

Nyni jste pripraveni zahé&jit nahravani. Upiné pokyny naleznete v referenéni p¥irucce k
aplikaci Studio One v Napovédé | Referen¢ni prirucka Studio One.

5.3.4 Pridani virtudlnich nastroju a efektl

Do své skladby mUZete pridat zdsuvné moduly a néstroje pretaZzenim z prohlizece.
MUzZete také pretdhnout efekt nebo skupinu efektll z jednoho kanalu do druhého,
pretdhnout pfizpUsobené efektové Fetézce a okamZité nacist vasi oblibenou
predvolbu virtudlniho nastroje, aniz byste museli prochazet nabidku.

Otevreni prohlizece

V pravém dolnim rohu okna Usporadat jsou tFi tlacitka:

Mix

Upravit. Tlacitko Edit otevird a zavira editory zvuku a MIDI.
Smés. Tlac¢itko Mix otevre a zavie okno Mixer.

Prochazet. Tlacitko Prochazet otevre prohlizec, ktery zobrazi vSechny
dostupné virtualni nastroje, zasuvné efekty, zvukové soubory a soubory
MID], stejné jako soubor zvukovych soubord nactenych do aktualni relace.

51



Rychly start pro umélce Studio One ATOM SQ

553 Vytvoreni nové pisné Navod k obsluze

Virtudlni nastroje drag-and-drop

Chcete-li do relace prFidat virtualni nastroj, otevrete prohlizec a kliknéte na
tlac¢itko Instrument. Vyberte nastroj nebo jeden z jeho patchl z prohlizece
nastroje a pretahnéte jej do zobrazeni Arrange. Studio One Artist automaticky
vytvoFi novou stopu a nacte nastroj jako vstup.

# Instruments E

Sort by: Vendor
» @ Multi instruments
» [ Note FX
» B Apple
4 (I PreSonus
» w Impact
v Wl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow

W

Buzzing

"I I Insert Instrument on new Instrument Track: [l

] Mojito: Basslead trabass

Clavinet
Deep Pulse
Demoscene

Dinky Mole

Drag-and-drop efekty

Chcete-li ke stopé pridat efekt zasuvného modulu, klepnéte v prohlizeci na
tlacitko Efekty a v prohlizeci efektl vyberte zasuvny modul nebo jednu z jeho
predvoleb. PFetahnéte vybér pres stopu, do které chcete pridat efekt.

Bars ~ Adaptive v b=, = =
Timebase Snap }E " | #e H | Son

A I cops  Files

Sort by:

Drag-and-Drop audio a MIDI soubory

Zvukové a MIDI soubory Ize rychle vyhledat, vyzkouSet a importovat do vasi
skladby pretazenim z prohlizece soubort do zobrazeni Usporadat.

Pokud soubor pretahnete na prazdné misto, vytvofi se nova stopa s

timto souborem umisténym na pozici, kam jste jej pretahli. Pokud

pretahnete soubor do existujici stopy, soubor bude umistén jako nova ¢ast stopy.

Loops
Sort by: Style Instrument Character
» I Jazz
» @ Rock
» Il Blues
4 i Electronic
4 lr Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files
4 r Electronic Audioloops
4 i PreSonus
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
V‘ﬂ' Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop

4.01.02.00 Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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Vecere je nachystand

Pridany bonus: Drive prisné tajny recept PreSonus na...

Okounik Couvillion

Ingredience:
* % C Rostlinny olej

* % C mouky

+ 1 cibule nakrajend na kosticky

* 1 nasekany strouzek ¢esneku

« 1 zelena paprika nakréajend na kosticky

« 3 fapikaty celer nakrajeny na kosticky

1 140z plechovka nakrajenych rajcat
« 1 lahev svétlého piva « 2

bobkové listy

« 1 1zicka tymidnu

« 2 libry filé z okounika

Navod na vareni:

1.V tézkém hrnci nebo velké panvi rozehrejte olej na stfedné vysokou teplotu a pomalu po IZicich pridavejte mouku, abyste vytvofili jiSku.
Pokracujte ve varenti jisky, dokud nezacne hnédnout, ¢imz vznikne tmavé blond jika.

2. Pridejte Cesnek, cibuli, zeleny pepfr a celer do jisky.

3. Zeleninu restujte 3-5 minut, dokud neza¢ne méknout.

4. Pridejte rajcata, bobkové listy, tymian a okounika. Varte nékolik minut.

5. Pomalu prilévejte pivo a pfivedte k mirnému varu.

6. Snizte teplotu a varte bez poklicky 30-45 minut, dokud se okounik a zelenina zcela neuvafi, za obcasného michani. Okounika nakréjejte na kousky velikosti
sousta a zamichejte. Podle chuti pfidejte pepf nebo horkou omacku. Nezakryvat.

7. Podavejte s ryzi

Podava 6-8
1 kdyZ nepat¥i mezi slavnéjsi pokrmy v jihovychodni Louisiang, Redfish Couvillion je oblibenym zpGsobem, jak podavat na3e oblibené ryby ze Zalivu.

Okounik, zndmy také jako Reds nebo Red Drum, neni jen zdbavné chytat, ale je také vynikajici!
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Mac, macOs, i0S a iPadOS jsou registrované ochranné znamky spolecnosti Apple, Inc., v USA a dalSich zemich.
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