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1.2

1.1

Κ ατ αχ ώρηση  τ ου  προϊ ό ντ ος

Ε ι σαγωγή

1  1.1

ATOM  SQ

Ε ι σαγωγή Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ΣΦΑΙ ΡΙ Κ Η  Ε Ι Κ ΟΝΑ

1 ΣΦΑΙ ΡΙ Κ Η  Ε Ι Κ ΟΝΑ

Σας  ε υχ αρι στ ού με   που  αγοράσατ ε   τ ον  ε λε γκτ ή  παραγωγής  και   από δοσης  τ ου  υβρι δι κού   πληκτ ρολογί ου /  

πληκτ ρολογί ου  MIDI  PreSonus®  ATOM  SQ.  Τ ο  ATOM  SQ  σχ ε δι άστ ηκε   ως  ένα  ε υέλι κτ ο  και   ε κφραστ ι κό   

χ ε ι ρι στ ήρι ο  MIDI  pad  γι α  σύ γχ ρονη  μουσι κή  παραγωγή.  Ο  μοναδι κό ς  σχ ε δι ασμό ς  τ ου  ε ί ναι   

βε λτ ι στ οποι ημένος  τ ό σο  γι α  κλασι κή  ακολουθί α  ρυθμών  16  βημάτ ων  σε   στ υλ  TR  ό σο  και   γι α  ε πε ξ ε ργασί α  

μοτ ί βων  ντ ραμς  στ ο  Studio  One  ή  γι α  αναπαραγωγή  οργάνων  και   ε κτ ό ξ ε υση  κλι π  στ ο  Ableton  Live  —  ωστ ό σο  

η  δι αρρύ θμι σή  τ ου  με   κλι μακωτ ό   και   φωτ ι σμένο  RGB  32  pad  ε ί ναι   άμε σα  οι κε ί α  σε   οποι ονδήποτ ε   έπαι ξ ε   

ένα  πληκτ ρολό γι ο  χ ε ι ρι στ ηρί ου.  Οι   προηγμένε ς  λε ι τ ουργί ε ς  σάς  ε πι τ ρέπουν  να  αλλάξ ε τ ε   τ ην  κλί μακα  

τ ου  πληκτ ρολογί ου  και   ένα  ε νσωματ ωμένο  arpeggiator  και   λουρί δα  αφής  με   δυνατ ό τ ητ α  δι αμό ρφωσης  από   τ ο  

χ ρήστ η  κάνουν  τ ο  ATOM  SQ  τ ο  πι ο  ε κφραστ ι κό   χ ε ι ρι στ ήρι ο  που  θα  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   ποτ έ.

Σχ ε τ ι κά  με   αυτ ό   τ ο  ε γχ ε ι ρί δι ο:  Σας  προτ ε ί νουμε   να  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   αυτ ό   τ ο  ε γχ ε ι ρί δι ο  γι α  να  ε ξ οι κε ι ωθε ί τ ε   

με   τ ι ς  δυνατ ό τ ητ ε ς,  τ ι ς  ε φαρμογές  και   τ ι ς  ροές  ε ργασι ών  γι α  τ ο  ATOM  SQ  πρι ν  προσπαθήσε τ ε   να  τ ο  συνδέσε τ ε   

στ ον  υπολογι στ ή  σας.  Αυτ ό   θα  σας  βοηθήσε ι   να  έχ ε τ ε   καλύ τ ε ρε ς  ε πι δό σε ι ς  και   τ αχ ύ τ ε ρα  αποτ ε λέσματ α.

Η  PreSonus  δε σμε ύ ε τ αι   να  προσφέρε ι   τ ην  καλύ τ ε ρη  ε μπε ι ρί α  στ ους  πε λάτ ε ς  μας.  Τ ο  

My  PreSonus  ε ί ναι   μι α  πύ λη  μι ας  στ άσης  γι α  ό λε ς  τ ι ς  ανάγκε ς  τ ων  ε γγε γραμμένων  πε λατ ών  

μας.  Από   τ ον  λογαρι ασμό   σας  My  PreSonus,  μπορε ί τ ε   να  δε ί τ ε   ό λε ς  τ ι ς  ε γγραφές  υλι κού   

και   λογι σμι κού   PreSonus.  λήψη  προγραμμάτ ων  οδήγησης,  προγραμμάτ ων  ε γκατ άστ ασης  και   

πε ρι ε χ ομένου.  ε πι κοι νωνήστ ε   με   τ ην  υποστ ήρι ξ η;  παρακολουθε ί τ ε   παραγγε λί ε ς  και   πολλά  άλλα.

1

Η  PreSonus  Audio  Electronics  δε σμε ύ ε τ αι   γι α  συνε χ ή  βε λτ ί ωση  τ ων  προϊ ό ντ ων  και   ε κτ ι μού με   

ι δι αί τ ε ρα  τ ι ς  προτ άσε ι ς  σας.  Πι στ ε ύ ουμε   ό τ ι   ο  καλύ τ ε ρος  τ ρό πος  γι α  να  πε τ ύ χ ουμε   τ ον  στ ό χ ο  μας  

γι α  συνε χ ή  βε λτ ί ωση  τ ων  προϊ ό ντ ων  ε ί ναι   ακού γοντ ας  τ ους  πραγματ ι κού ς  ε ι δι κού ς:  τ ους  αξ ι ό τ ι μους  

πε λάτ ε ς  μας.  Ε κτ ι μού με   τ ην  υποστ ήρι ξ η  που  μας  δε ί ξ ατ ε   μέσω  τ ης  αγοράς  αυτ ού   τ ου  προϊ ό ντ ος  και   

ε ί μαστ ε   σί γουροι   ό τ ι   θα  απολαύ σε τ ε   τ ο  ATOM  SQ  σας!

Σε   ό λο  αυτ ό   τ ο  ε γχ ε ι ρί δι ο,  θα  βρε ί τ ε   Συμβουλές  Power  User  που  μπορού ν  γρήγορα  να  σας  κάνουν  έναν  

ε ι δι κό   τ ης  ATOM  SQ  και   να  σας  βοηθήσουν  να  αξ ι οποι ήσε τ ε   στ ο  έπακρο  τ ην  ε πένδυσή  σας.

Γι α  να  κατ αχ ωρήσε τ ε   τ ο  ATOM  SQ  σας:

Με τ αβε ί τ ε   στ ο  My.PreSonus.com  και   ακολουθήστ ε   τ ι ς  οδηγί ε ς  στ ην  οθό νη.



Τ ι   υπάρχ ε ι   στ ον  λογαρι ασμό   σας  στ ο  MyPreSonus

Τ ι   υπάρχ ε ι   στ ο  κουτ ί

1.4

1.3

Τ ο  πακέτ ο  ATOM  SQ  πε ρι έχ ε ι   τ α  ε ξ ής:

Οδηγό ς  γρήγορης  ε κκί νησης  PreSonus  ATOM  SQ

Μό λι ς  κατ αχ ωρήσε τ ε   τ ο  ATOM  SQ  σας,  θα  μπορε ί τ ε   να  κατ ε βάσε τ ε   τ α  ακό λουθα:

Κ ατ ε βάστ ε   τ ην  ε φαρμογή  MyPreSonus  από   τ ο  Apple  App  Store  ή  τ ο  Google  Play.

Ε λε γκτ ής  παραγωγής  και   από δοσης  υβρι δι κού   πληκτ ρολογί ου /  πληκτ ρολογί ου  ATOM  SQ  MIDI

Κ αλώδι ο  USB  5' (1,5  m).

Ableton  Live  Lite

Λ ογι σμι κό   και   πε ρι ε χ ό με νο  ε γγραφής  Studio  One  Artist

EDM  Elite  Vol.  1  Βι βλι οθήκη

Βι βλι οθήκη  Dirty  Electro  House

2

Universal  Control  (απαραί τ ητ ο  γι α  ε νημε ρώσε ι ς  υλι κολογι σμι κού )

ATOM  SQ

1  1.3 Τ ι   υπάρχ ε ι   στ ο  κουτ ί Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
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Ε υχ αρι στ ού με   που  ε πι λέξ ατ ε   τ ο  PreSonus!  Ως  ε τ αι ρε ί α  λύ σε ων,  πι στ ε ύ ουμε   ό τ ι   ο  καλύ τ ε ρος  τ ρό πος  γι α  να  

φροντ ί σουμε   τ ους  πε λάτ ε ς  μας  (αυτ ό ς  ε ί στ ε   ε σε ί ς)  ε ί ναι   να  δι ασφαλί σουμε   ό τ ι   έχ ε τ ε   τ ην  καλύ τ ε ρη  δυνατ ή  

ε μπε ι ρί α  από   τ ην  αρχ ή  τ ης  αλυσί δας  σημάτ ων  σας  μέχ ρι   τ ο  τ έλος.  Γι α  να  πε τ ύ χ ουμε   αυτ ό ν  τ ον  στ ό χ ο,  έχ ουμε   δώσε ι   

προτ ε ραι ό τ ητ α  στ ην  απρό σκοπτ η  ε νσωμάτ ωση  σε   κάθε   φάση  σχ ε δι ασμού   αυτ ών  τ ων  προϊ ό ντ ων  από   τ ην  πρώτ η  

μέρα.  Τ ο  αποτ έλε σμα  ε ί ναι   συστ ήματ α  που  ε πι κοι νωνού ν  με τ αξ ύ   τ ους  ό πως  προορί ζε τ αι   —κατ ε υθε ί αν  έξ ω  από   

τ ο  κουτ ί—χ ωρί ς  υπε ρβολι κές  τ αλαι πωρί ε ς  δι αμό ρφωσης.

Τ ο  PreSonus  έχ ε ι   δε σμε υτ ε ί   γι α  συνε χ ή  βε λτ ί ωση  τ ων  προϊ ό ντ ων.  Ως  μέρος  αυτ ής  τ ης  δέσμε υσης,  

προσφέρουμε   πε ρι οδι κές  ε νημε ρώσε ι ς  υλι κολογι σμι κού   που  προσθέτ ουν  δυνατ ό τ ητ ε ς,  βε λτ ι ώνουν  τ η  

λε ι τ ουργι κό τ ητ α  και   ε πι λύ ουν  ζητ ήματ α  που  ανακαλύ πτ οντ αι   στ ο  πε δί ο.  Ε ξ αι τ ί ας  αυτ ού ,  

συνι στ άτ αι   ι δι αί τ ε ρα  να  κάνε τ ε   λήψη  τ ου  Universal  Control  από   τ ον  λογαρι ασμό   σας  My  PreSonus  

με τ ά  τ ην  ε γγραφή  τ ου  ATOM  SQ.

Τ ο  Universal  Control  θα  σας  ε ι δοποι ήσε ι   ε άν  υπάρχ ε ι   δι αθέσι μο  νέο  υλι κολογι σμι κό   γι α  τ ο  ATOM  SQ  

σας.  Κ άνοντ ας  κλι κ  στ ο  κουμπί   Ε νημέρωση  υλι κολογι σμι κού   θα  ξ ε κι νήσε ι   η  δι αδι κασί α  ε νημέρωσης.

Ότ αν  ολοκληρωθε ί   η  ε νημέρωση  υλι κολογι σμι κού ,  τ ο  ATOM  SQ  θα  ε πανε κκι νήσε ι   αυτ ό ματ α.

Μό λι ς  ε γκατ αστ αθε ί ,  συνδέστ ε   τ ο  ATOM  SQ  στ ον  υπολογι στ ή  σας.  Τ ο  ATOM  SQ  σας  

λε ι τ ουργε ί   ε ξ   ολοκλήρου  με   bus.  Ε άν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   δι ανομέα  USB,  βε βαι ωθε ί τ ε   ό τ ι   συνδέε τ ε   

τ ο  ATOM  SQ  σε   θύ ρα  τ ροφοδοσί ας.

Κ ατ ά  τ ην  ε γκατ άστ αση,  θα  σας  δοθε ί   η  ε πι λογή  να  ε γκατ αστ ήσε τ ε   δι άφορα  προγράμματ α  οδήγησης  ήχ ου  

PreSonus.  Δε ν  απαι τ ε ί τ αι   ε γκατ άστ αση  προγράμματ ος  οδήγησης  γι α  τ η  χ ρήση  τ ου  ATOM  SQ.
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Σημε ί ωση:  Τ η  στ ι γμή  τ ης  δημοσί ε υσης  αυτ ού   τ ου  ε γχ ε ι ρι δί ου,  απαι τ ε ί τ αι   ε νημέρωση  υλι κολογι σμι κού   γι α  τ ην  

πλήρη  λε ι τ ουργι κό τ ητ α  τ ου  ATOM  SQ  σας.  Πρέπε ι   να  κάνε τ ε   λήψη  και   ε γκατ άστ αση  τ ου  Universal  Control  και   να  ε κτ ε λέσε τ ε   

τ ην  ε νημέρωση  υλι κολογι σμι κού   στ η  μονάδα  σας.

Ε νημε ρώσε ι ς  υλι κολογι σμι κού

1.5

1.6

Συνοδε υτ ι κά  προϊ ό ντ α  PreSonus

1  1,5

ATOM  SQ

Συνοδε υτ ι κά  προϊ ό ντ α  PreSonus

Ε ί μαστ ε   ε δώ  γι α  ε σάς.  Μάθε τ ε   πε ρι σσό τ ε ρα  στ ο  www.presonus.com.

Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ΣΦΑΙ ΡΙ Κ Η  Ε Ι Κ ΟΝΑ



Ε νώ  τ ο  ATOM  SQ  ε ί ναι   άψογα  ε νσωματ ωμένο  με   τ ο  Studio  One  και   τ ο  Ableton  Live,  ε ί ναι   ε πί σης  

ένα  ε υέλι κτ ο  χ ε ι ρι στ ήρι ο  που  μπορε ί   να  χ ρησι μοποι ηθε ί   με   σχ ε δό ν  οποι οδήποτ ε   λογι σμι κό   

παραγωγής.  Στ ο  Studio  One  και   στ ο  Ableton  Live,  τ ο  ATOM  SQ  θα  δι αμορφωθε ί   αυτ ό ματ α  

και   θα  ε ί ναι   έτ οι μο  γι α  χ ρήση.

•   Λ ε ι τ ουργί α  Mackie  HUI.  Μι α  υβρι δι κή  λε ι τ ουργί α  ε λέγχ ου  που  ε πι τ ρέπε ι   ε υε λι ξ ί α  και   βασι κή  

υποστ ήρι ξ η  τ ης  ε πι φάνε ι ας  ε λέγχ ου.  Αυτ ή  ε ί ναι   η  προτ ε ι νό με νη  λε ι τ ουργί α  γι α  τ α  Pro  Tools.

•   Λ ε ι τ ουργί α  Mackie  MCU.  Μι α  υβρι δι κή  λε ι τ ουργί α  ε λέγχ ου  που  ε πι τ ρέπε ι   

ε υε λι ξ ί α  και   βασι κή  υποστ ήρι ξ η  τ ης  ε πι φάνε ι ας  ε λέγχ ου.

Λ ε ι τ ουργί α  ε γκατ άστ ασης:  Σε λί δα  1

Πατ ήστ ε   τ ο  στ ρογγυλό   κουμπί   Setup  γι α  να  ανοί ξ ε τ ε   τ η  λε ι τ ουργί α  Setup  στ ην  οθό νη  ATOM  SQ.

2.  LED.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  προσαρμό ζε ι   τ η  συνολι κή  

φωτ ε ι νό τ ητ α  ό λων  τ ων  ε πι λογών  και   τ ων  κουμπι ών.

•   Λ ε ι τ ουργί α  MIDI.  Τ υπι κό   χ ε ι ρι στ ήρι ο  πληκτ ρολογί ου  ή  πληκτ ρολογί ου  με   τ ην  ε υε λι ξ ί α  

χ ε ι ροκί νητ ης  ρύ θμι σης  τ ου  ε λε γκτ ή  γι α  να  καλύ ψε ι   τ ι ς  ανάγκε ς  παραγωγής  σας.  Ε νώ  

βρί σκε στ ε   σε   λε ι τ ουργί α  MIDI,  θα  δε ί τ ε   δύ ο  θύ ρε ς  MIDI  στ ι ς  Προτ ι μήσε ι ς  MIDI  ή  τ ι ς  

Ε πι λογές  γι α  τ ο  λογι σμι κό   σας:  ATM  SQ  και   ATM  SQ  Control.  Μό νο  η  θύ ρα  ATM  SQ  πρέπε ι   να  

ρυθμι στ ε ί   γι α  αποστ ολή  ή  λήψη  MIDI.

1.  Οθό νη.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  προσαρμό ζε ι   τ η  συνολι κή  

φωτ ε ι νό τ ητ α  τ ης  οθό νης

Γι α  να  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   τ ο  ATOM  SQ  με   άλλε ς  ε φαρμογές,  μπορε ί τ ε   να  ε πι λέξ ε τ ε   από   

τ ι ς  ακό λουθε ς  λε ι τ ουργί ε ς  (Βλ.  Ε νό τ ητ α  2.1  γι α  λε πτ ομέρε ι ε ς):
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Γι α  να  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   λε ι τ ουργί ε ς  MCU  ή  HUI,  οι   πε ρι σσό τ ε ρε ς  ε φαρμογές  λογι σμι κού   απαι τ ού ν  τ η  ρύ θμι ση  

τ ου  ATOM  SQ  ως  ε πι φάνε ι α  ε λέγχ ου.  Συμβουλε υτ ε ί τ ε   τ ο  ε γχ ε ι ρί δι ο  αναφοράς  τ ης  ε φαρμογής  σας  γι α  οδηγί ε ς  

ρύ θμι σης.  Βε βαι ωθε ί τ ε   ό τ ι   έχ ε ι   δημι ουργηθε ί   μι α  συσκε υή  Mackie  MCU  ή  Mackie  HUI  και   ό τ ι   οι   θύ ρε ς  MIDI  

έχ ουν  ρυθμι στ ε ί   σε   "ATM  SQ  Control"  τ ό σο  γι α  αποστ ολή  ό σο  και   γι α  λήψη.

3.  Προε πι λε γμένε ς  ρυθμί σε ι ς.  Ε παναφέρε ι   ΟΛ Ε Σ  τ ι ς  ρυθμί σε ι ς  στ ι ς  προε πι λογές.

ATOM  SQ2  

2.1 Λ ε ι τ ουργί α  ε γκατ άστ ασης
Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή
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2 Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή

Λ ε ι τ ουργί α  ε γκατ άστ ασης2.1

Ρύ θμι ση

100%

Μονο Υψηλό ς

Προκαθορι σμένο

Πί ε ση Κ ατ ώφλι

Ρυθμί σε ι ς100%

Οθό νη

Med

LED

Τ αχ ύ τ ητ α
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Λ ε ι τ ουργί α  ε γκατ άστ ασης

2  

2.1

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή

Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ATOM  SQ

1.  Κ ουμπι ά  AH.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  αναστ ρέφε ι   τ ην  

κύ ρι α  και   τ η  δε υτ ε ρε ύ ουσα  λε ι τ ουργί α.

Μήνυμα  MIDI.  Πατ ώντ ας  και   κρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift  ε νώ  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   

τ α  κουμπι ά  AH,  θα  αλλάξ ουν  οι   τ ράπε ζε ς  ή  οι   οκτ άβε ς.

•   Μαλακό .  Γι α  παί κτ ε ς  που  προτ ι μού ν  να  χ τ υπού ν  ε λαφρά  τ α  τ ακάκι α.

•

•   CC.  Πατ ώντ ας  τ α  κουμπι ά  AH  θα  στ αλε ί   ένα  MIDI  με   δυνατ ό τ ητ α  ε κμάθησης

Πολυ.  Πολυφωνι κό   aftertouch.

6.  Τ αχ ύ τ ητ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  αλλάζε ι   τ ον  τ ρό πο  με   τ ον  οποί ο  τ ο  

ATOM  SQ  θα  ε ρμηνε ύ ε ι   χ τ υπήματ α  στ α  ε πι θέματ α  (καμπύ λη  τ αχ ύ τ ητ ας):

Σημε ί ωση:  Τ ο  μονοφωνι κό   aftertouch,  τ ο  Polyphonic  aftertouch  και   τ ο  MIDI  learning  δε ν  

υποστ ηρί ζοντ αι   από   ό λε ς  τ ι ς  ε φαρμογές.

3.  Mardi  Gras.  Ότ αν  πατ ηθε ί ,  ό λα  τ α  κουμπι ά,  τ α  μαξ ι λαράκι α  και   οι   λυχ νί ε ς  LED  θα  ε νε ργοποι ηθού ν/

•   Απε νε ργοποί ηση.  Δε ν  θα  στ αλε ί   μήνυμα  πί ε σης.

•   Σκληρά.  Γι α  παί κτ ε ς  που  προτ ι μού ν  να  χ τ υπού ν  τ ακάκι α  με   δύ ναμη.

2.  Ρολό ι .  Ότ αν  ε πι λε γε ί   ε νώ  βρί σκε στ ε   σε   λε ι τ ουργί α  ε σωτ ε ρι κού   ρολογι ού ,  η  πε ρι στ ροφή  

τ ου  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ο  BPM  τ ου  ρολογι ού .  Ότ αν  αποστ έλλε τ αι   ένα  

Ε ξ ωτ ε ρι κό   Ρολό ι   από   έναν  κε ντ ρι κό   υπολογι στ ή,  θα  ε μφανί ζε τ αι   τ ο  Ε ξ ωτ ε ρι κό   

Ρολό ι   και   τ ο  BPM  δε ν  θα  ε ί ναι   ρυθμι ζό με νο  από   τ ο  ATOM  SQ  σας.

•   CC.  Στ έλνε ι   ένα  μήνυμα  MIDI  που  μπορε ί   ε ύ κολα  να  μάθε ι   MIDI  από   

λογι σμι κό   (μονοφωνι κό ).

•   Med.  Κ ατ άλληλο  γι α  τ ους  πε ρι σσό τ ε ρους  παί κτ ε ς.

•   Χ αμηλό .  Δε ν  απαι τ ε ί τ αι   με γάλη  πί ε ση  γι α  να  στ αλε ί   ένα  μήνυμα  πί ε σης.

5

5.  Κ ατ ώφλι .  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  αλλάζε ι   πό ση  πί ε ση  απαι τ ε ί τ αι   πρι ν  

στ αλε ί   ένα  μήνυμα  πί ε σης:

απε νε ργοποι ήστ ε   ή  αλλάξ τ ε   χ ρώματ α.  Πατ ήστ ε   ξ ανά  τ ο  κουμπί   Mardi  Gras  γι α  να  τ ο  απε νε ργοποι ήσε τ ε .

Λ ε ι τ ουργί α  ε γκατ άστ ασης:  Σε λί δα  2

οκτ άβε ς.  Πατ ώντ ας  και   κρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift  ε νώ  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   τ α  

κουμπι ά  AH,  θα  στ αλε ί   ένα  μήνυμα  MIDI  με   δυνατ ό τ ητ α  ε κμάθησης  MIDI.

•   Υψηλό ς.  Η  με γαλύ τ ε ρη  ποσό τ ητ α  πί ε σης  που  απαι τ ε ί τ αι   γι α  τ ην  αποστ ολή  μηνύ ματ ος  πί ε σης.

•   Μονο.  Μονοφωνι κό   aftertouch.

•   Τ ράπε ζα/Οκτ .  Πατ ώντ ας  τ α  κουμπι ά  AH  θα  αλλάξ ε ι   τ ράπε ζα  ή

4.  Πί ε ση.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  αλλάζε ι   τ ον  τ ύ πο  τ ου  μηνύ ματ ος  πί ε σης  

που  αποστ έλλε τ αι   με τ ά  από   μι α  αρχ ι κή  απε ργί α:

•   Med.  Απαι τ ε ί τ αι   πε ρι σσό τ ε ρη  πί ε ση  γι α  να  στ αλε ί   ένα  μήνυμα  πί ε σης.

Ρολό ι

HUI

Από κρι ε ςAH

MIDI

120  BPM

Τ ρό πος

Τ ράπε ζα/Οκτ

Τ ρό πος

Μακρι ά  από

Τ ρό πος

MCU

Ρύ θμι ση



Έ κδοση  1.10

Ρύ θμι ση

Τ ακάκι α

2  

2.2

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή

Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ATOM  SQ

4.  Λ ε ι τ ουργί α  MCU.  Ότ αν  ε πι λε γού ν,  τ α  κουμπι ά  με τ αφοράς,  τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  και   τ α  κουμπι ά  

ε μφάνι σης  γι α  τ ην  πρώτ η  σε λί δα  τ ης  λε ι τ ουργί ας  Τ ραγού δι   θα  στ ε ί λουν  κοι νές  ε ντ ολές  

Mackie  MCU.

Λ ε ι τ ουργί α  ε γκατ άστ ασης:  Σε λί δα  3

Κ αι   τ α  32  τ ακάκι α  ε ί ναι   ε υαί σθητ α  στ ην  τ αχ ύ τ ητ α.  Τ α  χ τ υπήματ α  με   λι γό τ ε ρη  δύ ναμη  έχ ουν  ως  αποτ έλε σμα  έναν  

ήσυχ ο  ήχ ο  και   τ α  χ τ υπήματ α  με   με γαλύ τ ε ρη  δύ ναμη  έχ ουν  ως  αποτ έλε σμα  έναν  πι ο  δυνατ ό   ήχ ο  (ε κτ ό ς  ε άν  ε ί ναι   

ε νε ργοποι ημένο  τ ο  Full  Velocity  ή  τ ο  16-vel).  Όλα  τ α  τ ακάκι α  ε ί ναι   ε πί σης  ε υαί σθητ α  στ ην  πί ε ση.  Με τ ά  τ ο  χ τ ύ πημα  

και   τ ο  πάτ ημα  ε νό ς  μαξ ι λαρι ού ,  μπορε ί   να  ασκηθε ί   πε ρι σσό τ ε ρη  ή  λι γό τ ε ρη  πί ε ση  γι α  τ ον  έλε γχ ο  πολλαπλών  ε κφραστ ι κών  

παραμέτ ρων,  ό πως  τ ο  Aftertouch,  ε άν  ε ί ναι   δι αθέσι μο  στ ο  λογι σμι κό   σας.

5.  Λ ε ι τ ουργί α  HUI.  Ότ αν  ε πι λε γού ν,  τ α  κουμπι ά  με τ αφοράς,  τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  και   τ α  κουμπι ά  

ε μφάνι σης  γι α  τ ην  πρώτ η  σε λί δα  τ ης  λε ι τ ουργί ας  Τ ραγού δι   θα  στ ε ί λουν  κοι νές  ε ντ ολές  

Mackie  HUI.

Η  τ ε λε υτ αί α  σε λί δα  τ ου  Setup  Mode  ε μφανί ζε ι   τ ην  έκδοση  υλι κολογι σμι κού   

που  ε ί ναι   ε γκατ ε στ ημένη  στ ο  ATOM  SQ.

Τ α  τ ακάκι α  +  και   -  ε ί ναι   κουμπι ά  ε υαί σθητ α  στ ην  πί ε ση.  Μπορού ν  να  αντ ι στ οι χ ι στ ού ν  σε   ε ντ ολές  Pitch  Bend  ή  Octave  Up/Down.

Τ α  ε πι θέματ α  αλλάζουν  χ ρώμα  ανάλογα  με   τ η  λε ι τ ουργί α  δι άτ αξ ης  πληκτ ρολογί ου  που  έχ ε ι   

ε πι λε γε ί .  Τ ο  χ ρώμα  τ ου  μαξ ι λαρι ού   μπορε ί   ε πί σης  να  αλλάξ ε ι   σε   ορι σμένε ς  λε ι τ ουργί ε ς.

6.  Λ ε ι τ ουργί α  MIDI.  Αυτ ή  ε ί ναι   η  προε πι λε γμένη  λε ι τ ουργί α  γι α  τ ο  ATOM  SQ  που  ε πι τ ρέπε ι   τ ην  προσαρμογή  τ ου  χ ρήστ η.

6

Σημε ί ωση:  Οι   λε ι τ ουργί ε ς  λε ι τ ουργί ας  HUI  και   MCU  θα  δι αφέρουν  ανάλογα  με   τ ην  ε φαρμογή  λογι σμι κού   που  χ ρησι μοποι ε ί τ αι .  

Οι   λε ι τ ουργί ε ς  Mardi  Gras,  MCU,  HUI  και   MIDI  δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι με ς  κατ ά  τ η  χ ρήση  τ ου  Studio  One.

Ε πι θέματ α

2.2.1  Χ ρώματ α  RGB

2.2.2  Σημε ι ώσε ι ς  ε νε ργοποί ησης

2.2.3  Ε πι θέματ α  Plus  και   Minus

2.2



7

Τ α  8  κύ ρι α  κουμπι ά  μπορού ν  να  χ ρησι μοποι ηθού ν  γι α  τ ον  έλε γχ ο  τ ων  παραμέτ ρων  στ ο  λογι σμι κό   σας.

Τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  Πάνω,  Κ άτ ω,  Αρι στ ε ρά  και   Δε ξ ι ά  στ α  αρι στ ε ρά  τ ου  κουμπι ού   Shift  θα  αλλάξ ουν  τ ι ς  

λε ι τ ουργί ε ς  τ ους  ανάλογα  με   τ η  λε ι τ ουργί α  στ ην  οποί α  βρί σκε τ αι   τ ο  ATOM  SQ.  Σε   λε ι τ ουργί ε ς  MCU  ή  HUI,  

μπορού ν  να  με τ αβού ν  στ ο  ε πό με νο  ή  προηγού με νο  κομμάτ ι   ή  να  ε λέγξ ουν  κάποι ο  ζουμ  λε ι τ ουργί ε ς.  Στ η  

λε ι τ ουργί α  MIDI,  αυτ ά  τ α  κουμπι ά  μπορού ν  να  αντ ι στ οι χ ι στ ού ν  ε λε ύ θε ρα  στ ο  λογι σμι κό   σας.

Τ α  κουμπι ά  AH  μπορού ν  να  αλλάξ ουν  τ ην  τ ρέχ ουσα  τ ράπε ζα  τ υμπάνων  ή  να  αλλάξ ουν  τ ην  τ ρέχ ουσα  Octave  στ η  δι άτ αξ η  

πληκτ ρολογί ου.  Στ η  δι άτ αξ η  πληκτ ρολογί ου,  τ ο  κουμπί   A  χ ρησι μοποι ε ί τ αι   ως  στ ι γμι αί ο  κουμπί   γι α  τ ο  Sustain  (πατ ήστ ε   και   

κρατ ήστ ε   πατ ημένο  γι α  Sustain).  Ε ναλλακτ ι κά,  ε άν  κρατ ηθε ί   τ ο  Shift,  τ α  κουμπι ά  AH  στ έλνουν  ε ντ ολές  που  μπορού ν  να  

ε κχ ωρηθού ν  χ ρησι μοποι ώντ ας  τ ο  MIDI  Learn  σε   υποστ ηρι ζό με νο  λογι σμι κό .

Συμβουλή  χ ρήστ η  Power:  Αυτ ά  τ α  πό μολα  έχ ουν  ε νσωματ ωμένο  πολλαπλασι αστ ή  τ αχ ύ τ ητ ας.  

Όσο  πι ο  γρήγορα  πε ρι στ ρέφοντ αι ,  τ ό σο  πι ο  γρήγορα  φτ άνουν  στ ο  ε λάχ ι στ ο  ή  τ ο  μέγι στ ο.

Η  τ αι νί α  αφής  προσθέτ ε ι   ε κφραστ ι κό   έλε γχ ο  στ ο  ATOM  SQ.  Η  τ αι νί α  αφής  μπορε ί   να  

αντ ι στ οι χ ι στ ε ί   σε   μουσι κές  λε ι τ ουργί ε ς  ό πως  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel,  κ .λπ.  

Δε ί τ ε   τ ην  Ε νό τ ητ α  2.8.4  γι α  λε πτ ομέρε ι ε ς.

2.3

Κ ουμπι ά  AH

2.6

2.5

Αγγί ξ τ ε   Λ ωρί δα

Πό μολα  1-8

Κ ουμπι ά  πλοήγησης

2.4

ATOM  SQ2  

2.3 Αγγί ξ τ ε   Λ ωρί δα Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή



•   Με τ ρονό μος.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ον  Με τ ρονό μο.

Ορι σμένα  κουμπι ά  έχ ουν  μι α  κύ ρι α  και   δε υτ ε ρε ύ ουσα  ε ντ ολή  ό τ αν  κρατ άτ ε   τ ο  Shift  τ αυτ ό χ ρονα.  Στ η  λε ι τ ουργί α  

MIDI,  αυτ ά  τ α  κουμπι ά  μπορού ν  να  αντ ι στ οι χ ι στ ού ν  ε λε ύ θε ρα.

Η  λε ι τ ουργί α  οργάνου  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  οθό νη  ώστ ε   να  ε μφανί ζε ι   λε ι τ ουργί ε ς  που  χ ρησι μοποι ού ντ αι   γι α  τ ον  έλε γχ ο  ε νό ς  ε ι κονι κού   

οργάνου  και   γι α  τ ην  πρό σβαση  στ η  λε ι τ ουργί α  Arpeggiator  που  ε ί ναι   ε νσωματ ωμένη  στ ο  υλι κολογι σμι κό   ATOM  SQ.

Ε νώ  βρί σκε στ ε   σε   λε ι τ ουργί ε ς  MCU  και   HUI,  αυτ ά  ε ί ναι   αποκλε ι στ ι κά  κουμπι ά  με τ αφοράς.

•   Shift  +  Ε γγραφή.  Αποθηκε ύ ε ι   τ ο  τ ρέχ ον  τ ραγού δι .  Αυτ ό   δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μο  σε   ό λο  τ ο  λογι σμι κό .

Αυτ ό   δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μο  σε   ό λο  τ ο  λογι σμι κό .

1.  Ε πι θέματ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  τ ρό πο  ε μφάνι σης  

τ ης  δι άτ αξ ης  τ ων  ε πι θε μάτ ων:

•   Shift  +  Stop.  Αναί ρε ση  τ ης  τ ε λε υτ αί ας  ε ντ ολής  ή  ε νέργε ι ας.

•   Να  στ αματ ήσε ι .  Δι ακό πτ ε ι   τ η  με τ αφορά  από   τ ο  παι χ νί δι .

Αυτ ό   δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μο  σε   ό λο  τ ο  λογι σμι κό .

Συμβουλή  Power  User:  Γι α  γρήγορη  με τ άβαση  στ ην  πρώτ η  σε λί δα,  πατ ήστ ε   τ ο  κουμπί   λε ι τ ουργί ας  γι α  δε ύ τ ε ρη  φορά.

•   Παί ζω.  Ξ ε κι νά  τ η  με τ αφορά  από   τ ο  σημε ί ο  τ ης  κε φαλής  αναπαραγωγής.

Λ ε ι τ ουργί α  MCU/HUI

Οι   λε ι τ ουργί ε ς  οθό νης  τ ου  ATOM  SQ  χ ρησι μοποι ού ν  ένα  σύ στ ημα  σε λι δοποί ησης  γι α  να  φι λοξ ε νήσουν  πολλές  δι αφορε τ ι κές  

ε ντ ολές  και   χ ε ι ρι στ ήρι α.  Τ α  κουμπι ά  Σε λί δα  Αρι στ ε ρά  και   Σε λί δα  Δε ξ ι ά  κάτ ω  από   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  θα  

ε μφανι στ ού ν  σε   πολλαπλές  ε ντ ολές  οθό νης,  ε άν  ε ί ναι   δι αθέσι με ς.
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•   Ρε κό ρ.  Ξ ε κι νά  η  ε γγραφή  από   τ ο  σημε ί ο  τ ης  κε φαλής  αναπαραγωγής.  Αυτ ό   δε ν  

ε ί ναι   δι αθέσι μο  σε   ό λο  τ ο  λογι σμι κό .

•   Shift  +  Αναπαραγωγή.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ο  Loop.

Πατ ήστ ε   ένα  κουμπί   οθό νης  γι α  να  ε πι λέξ ε τ ε   μι α  λε ι τ ουργί α  ή  να  τ ην  ε νε ργοποι ήσε τ ε /απε νε ργοποι ήσε τ ε .  

Χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  αλλάξ ε τ ε   τ ην  ε πι λε γμένη  τ ι μή  παραμέτ ρου  οθό νης.

2  2.7
ATOM  SQ

Κ ουμπι ά  με τ αφοράς Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή

Ολα

Ε ύ ρος

Κ λί μακα

Δι αμό ρφωση  μαξ ι λαρι ού

Οκτ άβα

Ρί ζα Τ αχ ύ τ ητ α

Χ ρωμ

0

ντ ο

+3Κ λε ι δί

Τ ακάκι α

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

2.8.1  Λ ε ι τ ουργί α  οργάνου

Κ ουμπι ά  με τ αφοράς

2.8

2.8.1.1  Δι αμό ρφωση  μαξ ι λαρι ού

2.7

1

4

2
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•   Φρυγι κό ς

•   Φυσι κό   Μι κρό

•   Συνε χ ής.  Ε κχ ωρε ί   ό λα  τ α  γήπε δα  από   αρι στ ε ρά  προς  τ α  δε ξ ι ά  ξ ε κι νώντ ας  από   τ ην  κάτ ω  λωρί δα  

(μαξ ι λάρι α  1-16)  και   με τ ά  συνε χ ί ζοντ ας  στ ην  ε πάνω  λωρί δα  (μαξ ι λάρι α  17-32).

Ολα.  Τ α  τ ακάκι α  μπορού ν  να  ε νε ργοποι ήσουν  ό λε ς  τ ι ς  πι θανές  τ αχ ύ τ ητ ε ς  από   1-127

6.  Τ αχ ύ τ ητ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  

ε ναλλάσσε τ αι   με τ αξ ύ   τ ρι ών  λε ι τ ουργι ών  τ αχ ύ τ ητ ας.

•   Μπλοκ.  Αντ ι στ οι χ ί ζε ι   μι α  τ ράπε ζα  τ υμπάνων  στ ην  αρι στ ε ρή  πλε υρά  και   

μι α  τ ράπε ζα  τ υμπάνων  στ η  δε ξ ι ά  πλε υρά.  Η  πρώτ η  τ ράπε ζα  ξ ε κι νά  στ ο  

Pad  1  και   η  δε ύ τ ε ρη  τ ράπε ζα  ξ ε κι νά  στ ο  Pad  9.

•   Αρμονι κό   Μι νό ρε

μπλοκ  αναθέσε ι ς  σημε ι ώσε ων  πάνω  ή  κάτ ω  σε   μουσι κές  οκτ άβε ς  (7  πι θανές  οκτ άβε ς).  Η  

οκτ άβα  μπορε ί   ε πί σης  να  αλλάξ ε ι   χ ρησι μοποι ώντ ας  τ α  κουμπι ά  BH.

3.  Οκτ άβα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ αφέρε ι   τ ο

•   Μι κρό   πε ντ ατ ονι κό

•

Γε μάτ ος.  Τ α  τ ακάκι α  θα  στ ε ί λουν  μι α  στ αθε ρή  τ αχ ύ τ ητ α  127

2.  Ε ύ ρος/Με τ αφορά.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  η  πε ρι στ ροφή  τ ου  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   

ε ί τ ε   τ ο  ε ύ ρος  προβολής  τ ου  πληκτ ρολογί ου  στ η  λε ι τ ουργί α  Πλήκτ ρου  ε ί τ ε   θα  

με τ αφέρε ι   τ α  ε πι θέματ α  ε ί τ ε   σε   λε ι τ ουργί ε ς  μπλοκ  ε ί τ ε   σε   συνε χ ε ί ς  λε ι τ ουργί ε ς.

•   Τ αγματ άρχ ης  Πε ντ ατ τ ονι κό ς

•   Χ ρωματ ι κή,  ό λε ς  οι   πι θανές  σημε ι ώσε ι ς  ε ί ναι   δι αθέσι με ς

•   Mixolydian

•   16-βε λ.  Δι αθέσι μο  μό νο  ό τ αν  βρί σκε τ αι   σε   λε ι τ ουργί ε ς  Blocks  ή  Continuous,  τ ο  16-vel  

παί ρνε ι   μι α  ε πι λε γμένη  νό τ α  MIDI  από   τ ην  ε πάνω  λωρί δα  και   αντ ι στ οι χ ί ζε ι   τ ην  

ε πι λε γμένη  νό τ α  σε   16  πι θανές  στ αθε ρές  τ αχ ύ τ ητ ε ς  στ ην  κάτ ω  λωρί δα.  Τ ο  μαξ ι λαράκι   

1  ε ί ναι   στ ε ρε ωμένο  σε   τ αχ ύ τ ητ α  7  και   τ ο  ε πί θε μα  16  στ ε ρε ώνε τ αι   σε   τ αχ ύ τ ητ α  127.

4.  Κ λί μακα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ι ς  αντ ι στ οι χ ί σε ι ς  τ ων  

σημε ι ώσε ων  και   θα  τ ι ς  πε ρι ορί σε ι   στ ην  ε πι λε γμένη  μουσι κή  κλί μακα.

•   Dorian  Minor
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•   Μπλουζ

•

•   Melodic  Minor

και   μαύ ρα  πλήκτ ρα  στ ην  ε πάνω  λωρί δα.  Ε άν  έχ ε ι   ε πι λε γε ί   ένας  τ ύ πος  κλί μακας  ε κτ ό ς  από   τ ο  

Χ ρωματ ι κό ,  τ α  φωτ ε ι νά  ε πι θέματ α  θα  σας  καθοδηγήσουν  να  παί ξ ε τ ε   τ ι ς  σωστ ές  νό τ ε ς  στ ην  κλί μακα.  

Τ α  αμυδρά  μαξ ι λαράκι α  θε ωρού ντ αι   «λανθασμένε ς  νό τ ε ς»  αλλά  ε ξ ακολουθού ν  να  μπορού ν  να  αναπαραχ θού ν.

5.  Ρί ζα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ η  ρί ζα  μι ας  κλί μακας  (C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  

A,  A#,  B).  Η  νό τ α  ρί ζας  υποδε ι κνύ ε τ αι   από   τ α  πράσι να  ε πι θέματ α.

•   Κ λε ι δί .  Ακολουθε ί   τ η  δι άτ αξ η  ε νό ς  πι άνου.  Λ ε υκά  πλήκτ ρα  στ ην  κάτ ω  λωρί δα

•   Τ αγματ άρχ ης

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

2  
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•   Πάνω  κάτ ω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ η  χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α,
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•   Ε ί σοδος.  Τ ο  μοτ ί βο  arpeggio  προέρχ ε τ αι   από   τ η  σε ι ρά  με   τ ην  οποί α  

παί ζοντ αι   και   κρατ ού ντ αι   οι   νό τ ε ς.

τ αξ ι δε ύ ε ι   προς  τ α  πάνω  προς  τ ην  υψηλό τ ε ρη,  με τ ά  τ αξ ι δε ύ ε ι   πί σω  στ η  

χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α  και   τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

1.  Λ ε ι τ ουργί α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  αλλάζε ι   τ η  

λε ι τ ουργί α  αναπαραγωγής  γι α  τ ο  Arpeggitator.

2.  Κ ού νι α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  προσαρμό σε ι   τ ην  ποσό τ ητ α  

Swing  που  ε φαρμό ζε τ αι   στ ην  ακολουθί α.

•   Κ άτ ω/Πάνω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ ην  ψηλό τ ε ρη  νό τ α  που  κρατ ι έτ αι ,  

τ αξ ι δε ύ ε ι   προς  τ α  κάτ ω  στ η  χ αμηλό τ ε ρη,  με τ ά  τ αξ ι δε ύ ε ι   πί σω  στ ην  

υψηλό τ ε ρη  νό τ α  και   τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

•   Πάνω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ η  χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α  που  κρατ ι έτ αι   και   τ αξ ι δε ύ ε ι   προς  τ α  πάνω  μέσα  από   

τ ι ς  κρατ ημένε ς  νό τ ε ς  και   στ η  συνέχ ε ι α  ε πι στ ρέφε ι   στ η  χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α  καθώς  τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

3.  Δι αγραφή  ακολουθί ας.  Δι ακό πτ ε ι   μι α  δε σμε υμένη  ακολουθί α.

•   Τ υχ αί α.  Τ ο  arpeggio  παί ζε ι   τ ι ς  τ ρέχ ουσε ς  νό τ ε ς  σε   ένα  τ υχ αί ο  μοτ ί βο.

•   Κ άτ ω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ ην  ψηλό τ ε ρη  νό τ α  που  κρατ ι έτ αι   και   τ αξ ι δε ύ ε ι   

προς  τ α  κάτ ω  μέσα  από   τ ι ς  κρατ ημένε ς  νό τ ε ς  και   με τ ά  ε πι στ ρέφε ι   στ ην  

υψηλό τ ε ρη  νό τ α  καθώς  τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

Πατ ήστ ε   τ ο  κουμπί   με   τ ο  δε ξ ί   βέλος  κάτ ω  από   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  

να  με τ αβε ί τ ε   στ η  σε λί δα  Arpeggiator.  Σημε ί ωση:  Η  λε ι τ ουργί α  Arpeggiator  θα  παραμε ί νε ι   

ε νε ργοποι ημένη  μό νο  ό τ αν  βρί σκε στ ε   στ η  σε λί δα  arpeggiator.

•   Συγχ ορδί α.  Η  τ ρέχ ουσα  συγχ ορδί α  (ή  η  μονή  νό τ α)  ε παναλαμβάνε τ αι   

ό σο  κρατ ι έτ αι .

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης
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2.8.2  Λ ε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού

2  

2.8

ATOM  SQ

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή

Ανί πτ αμαι   δι αγωνί ως

Βουβό ς

Τ ραγού δι

Δρομέας

Μονοφωνί α Μπράτ σο
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6.  Οκτ άβε ς.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   πό σε ς  οκτ άβε ς  θα  πε ράσε ι   η  ακολουθί α  

πρι ν  από   τ ην  ε πανε κκί νηση.

4.  Ζ ουμ.  Ότ αν  ε ί ναι   κλε ι δωμένο,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  καθώς  και   τ α  βέλη  πλοήγησης  αρι στ ε ρά  ή  δε ξ ι ά  

θα  ε λέγχ ουν  τ ο  ορι ζό ντ ι ο  ζουμ.

5.  Δρομέας.  Ότ αν  ε ί ναι   κλε ι δωμένο,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα

1.  Σό λο.  Solos  τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι .

Ότ αν  βρί σκε στ ε   σε   λε ι τ ουργί ε ς  MCU  ή  HUI,  η  πρώτ η  σε λί δα  τ ης  λε ι τ ουργί ας  Song  θα  ε μφανί ζε ι   λε ι τ ουργί ε ς  

και   ε ντ ολές  που  χ ρησι μοποι ού ντ αι   συνήθως  γι α  τ ο  έργο  σας.  Στ η  δε ύ τ ε ρη  σε λί δα  τ ης  λε ι τ ουργί ας  Song,  τ α  

κουμπι ά  τ ης  οθό νης  μπορού ν  να  αντ ι στ οι χ ι στ ού ν  ε λε ύ θε ρα  MIDI  και   ε πι σημαί νοντ αι   ως  κουμπι ά  1-6.  

Στ η  λε ι τ ουργί α  MIDI,  ε μφανί ζοντ αι   μό νο  τ α  κουμπι ά  με   δυνατ ό τ ητ α  αντ ι στ οί χ ι σης  στ η  σε λί δα  1.

με τ ακι νήστ ε   τ ην  κε φαλή  αναπαραγωγής  κατ ά  μήκος  τ ης  γραμμής  χ ρό νου.

4.  Αρπ.  Ε ναλλάσσε τ αι   με τ αξ ύ   τ ων  λε ι τ ουργι ών  Off,  On  και   Hold  τ ου  Arpeggiator.

2.  Σί γαση.  Σί γαση  τ ου  τ ρέχ οντ ος  ε πι λε γμένου  κομματ ι ού .

MCU/HUI  Σε λί δα  1

5.  Βαθμολογήστ ε .  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  προσαρμό σε ι   τ ο  πό σο  γρήγορα  ή  αργά  

βαδί ζε ι   ο  arpeggiator  σε   κάθε   νό τ α  τ ης  ακολουθί ας.

3.  Βραχ ί ονας.  Η  ε γγραφή  οπλί ζε ι   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι .

1 3

4

2
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Σημε ί ωση:  Τ ο  κανάλι   δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μο  ό τ αν  ε ί ναι   ε πι λε γμένη  η  τ αι νί α  αφής.

Γι α  να  αλλάξ ε τ ε   τ ην  αντ ι στ οί χ ι ση  τ ου  Touch  Strip  από   τ ο  Control  Editor,  πρέπε ι   πρώτ α  να  τ ο  θέσε τ ε   σε   

λε ι τ ουργί α  CC.  Αυτ ό   μπορε ί   να  γί νε ι   από   τ ο  με νού   χ ρήστ η.  Δε ί τ ε   τ ην  Ε νό τ ητ α  2.1  γι α  λε πτ ομέρε ι ε ς.

Ε πε ξ ε ργαστ ής  Pad

Κ ουμπί   1-8  ή  Touch  Strip  Editor,  σε λί δα  2

Κ ουμπί   1-8,  κουμπι ά  AH  ή  Touch  Strip  Editor,  σε λί δα  1
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Πατ ήστ ε   τ ο  κουμπί   Ε πε ξ ε ργαστ ής  γι α  πρό σβαση  στ ον  Ε πε ξ ε ργαστ ή  Ε λέγχ ου.  Αυτ ό   τ ο  πρό γραμμα  ε πε ξ ε ργασί ας  ε λέγχ ου  

σάς  ε πι τ ρέπε ι   να  προσαρμό σε τ ε   τ α  μηνύ ματ α  που  αποστ έλλοντ αι   από   τ ους  δι αφορε τ ι κού ς  ε λε γκτ ές  στ ο  ATOM  SQ  σας.  

Με τ ακι νήστ ε   ένα  κουμπί ,  πατ ήστ ε   ένα  κουμπί ,  αγγί ξ τ ε   τ ο  Touch  Strip  ή  πατ ήστ ε   ένα  pad  γι α  να  ε πε ξ ε ργαστ ε ί τ ε   τ ο  χ ε ι ρι στ ήρι ο.

Σημε ί ωση:  Τ ο  Min  και   τ ο  Max  δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μα  ό τ αν  ε ί ναι   ε πι λε γμένο  ένα  από   τ α  κουμπι ά  AH.

ATOM  SQ2  

2.8 Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή

2.8.3  Λ ε ι τ ουργί ε ς  ε πε ξ ε ργασί ας
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Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

Τ υπι κή  λε ι τ ουργί α  ε λε γκτ ή

•   CC.  Τ ο  άγγι γμα  και   η  ολί σθηση  θα  ε λέγχ ουν  τ ο  μήνυμα  CC  που  αποστ έλλε τ αι   μέσω  τ ης  

τ αι νί ας  από   τ ο  ε λάχ ι στ ο  (αρι στ ε ρά)  στ ο  μέγι στ ο  (δε ξ ι ά).

•   Βήμα.  Τ α  κουμπι ά  συν  και   με ί ον  ε λέγχ ουν  τ ο  βήμα  κάμψης  χ ρησι μοποι ώντ ας

1.  Αγγί ξ τ ε   Strip.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  τ ρό πο  

συμπε ρι φοράς  τ ης  τ αι νί ας  αφής:

πί ε ση.  Τ ο  κουμπί   Συν  στ έλνε ι   τ ον  τ ό νο  προς  τ α  πάνω  και   τ ο  κουμπί   Με ί ον  στ έλνε ι   τ ον  

τ ό νο  προς  τ α  κάτ ω.  Η  απε λε υθέρωση  ε νό ς  κουμπι ού   θα  ε παναφέρε ι   στ ο  κέντ ρο.

•   Αρπ.  η  λωρί δα  αφής  θα  χ ρησι μοποι ήσε ι   τ ι ς  8  υποδι αι ρέσε ι ς  (υψηλές  λε υκές  γραμμές)  γι α  να  

αλλάξ ε ι   τ ο  ρυθμό   τ ου  arpeggiator.  Από   αρι στ ε ρά  προς  τ α  δε ξ ι ά:  1/4,  1/8,  1/16,  1/32,  

1/4T,  1/8T,  1/16T,  1/32T.  Σε   αυτ ήν  τ η  λε ι τ ουργί α,  ό λα  τ α  κό κκι να  LED  θα  

παραμε ί νουν  σβηστ ά,  υποδε ι κνύ οντ ας  ό τ ι   η  Λ ωρί δα  αφής  ε λέγχ ε ι   τ ον  ρυθμό .
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•   Ε ύ ρος.  Τ ο  άγγι γμα  και   η  ολί σθηση  θα  αλλάξ ε ι   τ ο  ε ύ ρος  προβολής  στ η  λε ι τ ουργί α  Πλήκτ ρο  ή  θα  

αλλάξ ε ι   τ η  με τ αφορά  στ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  Μπλοκ  ή  Συνε χ ής.

•   Οκτ άβα.  Τ α  κουμπι ά  συν  και   με ί ον  θα  ε ναλλάσσοντ αι   (συν)  ή  προς  τ α  

κάτ ω  (πλην)  στ ι ς  οκτ άβε ς.

2.  +/-.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  τ ρό πο  
συμπε ρι φοράς  τ ων  κουμπι ών  +  και   -:

•   Βήμα.  Τ ο  άγγι γμα  και   η  ολί σθηση  θα  ε λέγξ ουν  τ α  μηνύ ματ α  Pitch  Bend.

•   Μοντ .  Τ ο  άγγι γμα  και   η  ολί σθηση  θα  ε λέγξ ουν  τ α  μηνύ ματ α  Mod  Wheel  από   τ ο  ε λάχ ι στ ο  

(αρι στ ε ρά)  στ ο  μέγι στ ο  (δε ξ ι ά).

3.  Πό μολο.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ι ς  ε κχ ωρήσε ι ς  MIDI  

γι α  τ α  κουμπι ά  1-8  (συνολι κά  4  σε λί δε ς/τ ράπε ζε ς).

Ε νώ  ε ί ναι   ε νε ργό ,  τ ο  βήμα  ε πανέρχ ε τ αι   πάντ α  στ ο  κέντ ρο.

4.  Κ ουμπί .  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ι ς  ε κχ ωρήσε ι ς  γι α  τ α  κουμπι ά  AH  μηνύ ματ α  

MIDI  (συνολι κά  2  σε λί δε ς/τ ράπε ζε ς).

2.8.4  Λ ε ι τ ουργί α  χ ρήστ η

CC

Σε λί δα  1

Αφή

Σε λί δα  1

+/-

Λ αβή

Πί σσα

Κ ουμπί



Τ α  μαξ ι λαράκι α  στ ο  ATOM  SQ  σας  θα  αλλάζουν  χ ρώματ α  δυναμι κά,  ανάλογα  με   τ ο  τ ι   ε λέγχ ουν  αυτ ήν  

τ η  στ ι γμή  στ ο  Studio  One  ως  ε ξ ής:  •   Impact  XT.  Κ ατ ά  τ ον  έλε γχ ο  μι ας  παρουσί ας  τ ου  

Impact  XT,  τ α  μαξ ι λαράκι α  στ ο  ATOM  SQ  θα  τ αι ρι άζουν  με   τ ο  αντ ί στ οι χ ο  χ ρώμα  κάθε   pad  στ ο  Impact  XT.  Αυτ ά  τ α  

χ ρώματ α  μπορού ν  να  αλλάξ ουν  μέσα  από   τ ο  Impact  XT.  Impact  XT  ως  8  τ ράπε ζε ς  τ ων  16  μαξ ι λαρι ών.

Γι α  να  ε πι βε βαι ώσε τ ε   τ ι ς  ρυθμί σε ι ς  τ ης  ε ξ ωτ ε ρι κής  συσκε υής,  κάντ ε   κλι κ  στ ο  σύ νδε σμο  Ε ξ ωτ ε ρι κές  

συσκε υές  στ η  σε λί δα  έναρξ ης  τ ου  Studio  One  και   ε πι λέξ τ ε   τ η  συσκε υή  ATOM  SQ.  Από   ε δώ,  μπορε ί τ ε   να  

ε πι βε βαι ώσε τ ε   ό τ ι   και   οι   δύ ο  θύ ρε ς  αποστ ολής  και   λήψης  έχ ουν  ορι στ ε ί   σε   "ATOM  SQ".
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Τ α  μαξ ι λαράκι α  +  και   -  ε ί ναι   μό νο  ε υαί σθητ α  στ ην  πί ε ση.  Μπορού ν  να  αντ ι στ οι χ ι στ ού ν  

σε   ε ντ ολές  Pitch  Bend  ή  Breath/Mod  Wheel

Ότ αν  τ ο  ATOM  SQ  ε ί ναι   συνδε δε μένο  στ ο  Studio  One,  η  φωτ ε ι νή  ένδε ι ξ η  λογό τ υπου  Studio  One  στ ο  ATOM  SQ  

θα  γί νε ι   μπλε .  Δε ν  απαι τ ε ί τ αι   ρύ θμι ση.  Τ ο  Studio  One  θα  ε ντ οπί σε ι   αυτ ό ματ α  και   θα  ε νε ργοποι ήσε ι   τ ο  

ATOM  SQ  σας  γι α  προηγμένο  ολοκληρωμένο  έλε γχ ο.

Μό λι ς  δημι ουργηθε ί   ένα  Νέο  τ ραγού δι ,  ό λα  τ α  ε πι θέματ α  θα  γί νουν  λε υκά,  η  οθό νη  θα  ε ί ναι   προε πι λε γμένη  σε   

λε ι τ ουργί α  Inst  (Όργανο)  και   τ α  κουμπι ά  τ ράπε ζας  AH  θα  ε ί ναι   ε νε ργά,  ωστ ό σο,  μέχ ρι   να  φορτ ωθε ί   ένα  ό ργανο  

στ ο  Studio  One,  τ α  κουμπι ά  και   τ α  κουμπι ά  τ ράπε ζας  δε ν  έχ ουν  καμί α  λε ι τ ουργί α .

Λ άβε τ ε   υπό ψη  ό τ ι   τ α  μαξ ι λαράκι α,  τ α  κουμπι ά  και   οι   λωρί δε ς  αφής  τ ου  ATOM  SQ  θα  παραμε ί νουν  σκού ρα  και   η  οθό νη  

δε ν  θα  έχ ε ι   καμί α  λε ι τ ουργί α  μέχ ρι   να  δημι ουργηθε ί   ένα  Νέο  τ ραγού δι   ή  να  ανοί ξ ε ι   ένα  υπάρχ ον  τ ραγού δι .

Οι   τ ράπε ζε ς  μπορού ν  να  αλλάξ ουν  χ ρησι μοποι ώντ ας  τ α  κουμπι ά  τ ράπε ζας  AH.  Ότ αν  ε νε ργοποι ε ί τ ε   έναν  ήχ ο  στ ο  

Impact  XT,  τ ο  pad  στ ο  ATOM  SQ  σας  θα  αλλάξ ε ι   σε   λε υκό   ε νώ  τ ο  πι έζε τ ε .

Μπορε ί τ ε   ε πί σης  να  ανοί ξ ε τ ε   τ ον  Ε πε ξ ε ργαστ ή  Ε ξ ωτ ε ρι κών  Συσκε υών  

ανά  πάσα  στ ι γμή,  πατ ώντ ας  Shift+User  the  ATOM  SQ.

Σημε ί ωση:  Η  ρί ζα  μι ας  κλί μακας  θα  αλλάξ ε ι   χ ρώμα  ανάλογα  με   τ ο  τ ρέχ ον  χ ρώμα  τ ου  κομματ ι ού   σας.

Ε πε ι δή  τ ο  ATOM  SQ  δι αθέτ ε ι   δύ ο  τ ράπε ζε ς  16-pad,  θα  ε μφανί ζε ι   δύ ο  τ ράπε ζε ς  Impact  XT  τ αυτ ό χ ρονα  

γι α  γρήγορη  πρό σβαση  σε   πολλές  τ ράπε ζε ς:  A/B,  C/D,  E/F  και   G/H.

ε ι κονι κά  ό ργανα,  τ α  μαξ ι λαράκι α  στ ο  ATOM  SQ  θα  αντ ι κατ οπτ ρί ζουν  τ ην  τ ρέχ ουσα  λε ι τ ουργί α  δι άτ αξ ης  

που  έχ ε τ ε   ε πι λέξ ε ι .  Γι α  τ α  πε ρι σσό τ ε ρα  ε ι κονι κά  ό ργανα,  η  λε ι τ ουργί α  πληκτ ρολογί ου  θα  ε ί ναι   η  καλύ τ ε ρη  

ε πι λογή.  Ότ αν  ε ί ναι   ε νε ργή,  η  λε ι τ ουργί α  πληκτ ρολογί ου  αλλάζε ι   τ η  λε ι τ ουργί α  τ ων  ε πι θε μάτ ων  ATOM  SQ  ώστ ε   

να  συμπε ρι φέροντ αι   σε   μι α  παραδοσι ακή  δι άτ αξ η  πι άνου.  Τ ο  Continuous  ή  Scale  Only  θα  ε μφανί ζε ι   σημε ι ώσε ι ς  

από   τ α  αρι στ ε ρά  προς  τ α  δε ξ ι ά  ξ ε κι νώντ ας  με   τ ο  Pad  1.  Ότ αν  ε νε ργοποι ε ί τ αι   ένας  ήχ ος,  κάθε   pad  στ ο  

ATOM  SQ  θα  αλλάξ ε ι   σε   ανοι χ τ ό   μπλε   ε νώ  τ ο  πατ άτ ε .

•   Native  Studio  Ε ι κονι κά  ό ργανα  ε νό ς  ή  τ ρί τ ων  κατ ασκε υαστ ών.  Κ ατ ά  τ ον  έλε γχ ο

Κ αι   τ α  32  τ ακάκι α  στ ο  ATOM  SQ  σας  ε ί ναι   ε υαί σθητ α  στ ην  τ αχ ύ τ ητ α.  Τ α  χ τ υπήματ α  με   λι γό τ ε ρη  δύ ναμη  έχ ουν  

ως  αποτ έλε σμα  έναν  ήσυχ ο  ήχ ο,  ε νώ  τ α  χ τ υπήματ α  με   με γαλύ τ ε ρη  δύ ναμη  έχ ουν  ως  αποτ έλε σμα  πι ο  δυνατ ό   ήχ ο  

(ε κτ ό ς  ε άν  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένο  τ ο  Full  Velocity).  Όλα  τ α  τ ακάκι α  ε ί ναι   ε πί σης  ε υαί σθητ α  στ ην  πί ε ση.  Με τ ά  

τ ο  χ τ ύ πημα  και   τ ο  πάτ ημα  ε νό ς  μαξ ι λαρι ού ,  μπορε ί   να  ασκηθε ί   πε ρι σσό τ ε ρη  ή  λι γό τ ε ρη  πί ε ση  γι α  τ ον  

έλε γχ ο  πολλαπλών  ε κφραστ ι κών  παραμέτ ρων  στ ο  Studio  One  ό τ αν  ε ί ναι   δι αθέσι μο  (π.χ .  Aftertouch).

τ ων  μαξ ι λαρι ών  στ ο  ATOM  SQ  σας  μπορού ν  να  χ ρησι μοποι ηθού ν  γι α  να  ε πι λέξ ε τ ε   τ ο  δε ί γμα  ή  τ η  σημε ί ωση  που  

θέλε τ ε   να  προγραμματ ί σε τ ε .  Η  κάτ ω  λωρί δα  τ ων  μαξ ι λαρι ών  ε λέγχ ε ι   16  βήματ α  τ ου  Studio  One  step  sequencer,  

ε πι τ ρέποντ ας  τ ον  προγραμματ ι σμό   16  βημάτ ων  σε   συστ οι χ ί ε ς  τ ων  16.  Αυτ ό   ι σχ ύ ε ι   και   γι α  τ ι ς  

λε ι τ ουργί ε ς  Drum  και   Melodic  Pattern.  Ε νώ  βρί σκε στ ε   σε   λε ι τ ουργί α  μοτ ί βου,  οι   οκτ άβε ς  ή  οι   τ ράπε ζε ς  

μπορού ν  να  αλλάξ ουν  χ ρησι μοποι ώντ ας  τ α  κουμπι ά  τ ράπε ζας  AH.  Έ να  βήμα  που  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένο  θα  

ε ί ναι   σε   πλήρη  φωτ ε ι νό τ ητ α  τ ου  πληκτ ρολογί ου  ε νώ  ένα  βήμα  που  ε ί ναι   απε νε ργοποι ημένο  θα  ε ί ναι   πολύ   αμυδρό .  

Κ αθώς  αναπαράγε τ αι   η  ακολουθί α,  η  φωτ ε ι νό τ ητ α  τ ου  πληκτ ρολογί ου  τ ου  τ ρέχ οντ ος  βήματ ος  θα  ε ί ναι   ε λαφρώς  αμυδρή.

•   Ε πε ξ ε ργαστ ής  μοτ ί βων.  Ε νώ  ο  Ε πε ξ ε ργαστ ής  Μοτ ί βου  στ ο  Studio  One  ε ί ναι   ε νε ργό ς,  η  ε πάνω  λωρί δα

3  3.1
ATOM  SQ

Έ λε γχ οι Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration

Advanced  Studio  One  Integration3

Έ λε γχ οι3.1

3.1.1  Ε λε γκτ ές  Pad



Από   τ ο  Studio  One  5.2,  τ ο  ATOM  SQ  υποστ ηρί ζε ι   τ ην  αυτ ό ματ η  συμπλήρωση.  Ανοί ξ τ ε   τ ο  External  Device  

Editor  τ ου  Studio  One  και   ε πι λέξ τ ε   ATOM  SQ.  Κ άντ ε   κλι κ  στ ο  κουμπί   Αυτ ό ματ η  συμπλήρωση  γι α  να  

συμπληρωθού ν  αυτ ό ματ α  ό λε ς  οι   σε λί δε ς  τ ου  ε λέγχ ου  κουμπι ού .

Χ ρησι μοποι ήστ ε   τ α  κουμπι ά  AH  γι α  να  αλλάξ ε τ ε   τ ην  τ ρέχ ουσα  τ ράπε ζα  τ υμπάνων  στ ο  Impact  XT  ή  να  αλλάξ ε τ ε   τ ην  

τ ρέχ ουσα  οκτ άβα  στ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  δι άτ αξ ης  πληκτ ρολογί ου,  συνε χ ού ς  ή  μό νο  κλί μακας.
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Όλε ς  οι   ε γγε νε ί ς  προσθήκε ς  Studio  One  έχ ουν  μι α  προε πι λε γμένη  αντ ι στ οί χ ι ση,  ωστ ό σο,  αυτ ά  τ α  στ οι χ ε ί α  

ε λέγχ ου  μπορού ν  να  αντ ι στ οι χ ι στ ού ν  ξ ανά  χ ρησι μοποι ώντ ας  τ ο  παράθυρο  "Σύ νδε σμος  ε λέγχ ου".  

Ορι σμένε ς  προσθήκε ς  τ ρί τ ων  ε νδέχ ε τ αι   να  μην  έχ ουν  προε πι λε γμένη  αντ ι στ οί χ ι ση,  σε   αυτ ήν  τ ην  

πε ρί πτ ωση,  πρέπε ι   να  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   τ ον  Σύ νδε σμο  ε λέγχ ου  γι α  να  ε κχ ωρήσε τ ε   τ ην  ε πι θυμητ ή  

παράμε τ ρο  σε   κάθε   κωδι κοποι ητ ή.  Όλε ς  οι   προσαρμοσμένε ς  αναθέσε ι ς  θα  λε ι τ ουργού ν  σε   οποι οδήποτ ε   Studio  

One  Song,  ε πομένως  πρέπε ι   να  κάνε τ ε   τ ην  ανάθε ση  μό νο  μί α  φορά  γι α  να  τ η  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   κάθε   φορά  που  ανοί γε τ ε   τ ην  προσθήκη.

Συμβουλή  Power  User:  Οι   κωδι κοποι ητ ές  ATOM  SQ  δι αθέτ ουν  ε νσωματ ωμένο  πολλαπλασι αστ ή  τ αχ ύ τ ητ ας,  ε πομένως  ό σο  πι ο  

γρήγορα  τ ους  πε ρι στ ρέφε τ ε ,  τ ό σο  πι ο  γρήγορα  θα  φτ άσουν  στ ο  ε λάχ ι στ ο  ή  τ ο  μέγι στ ο  τ ου  ε ύ ρους  παραμέτ ρων.

Οι   8  με γάλοι   κωδι κοποι ητ ές  στ ο  ATOM  SQ  μπορού ν  να  χ ρησι μοποι ηθού ν  γι α  τ ον  έλε γχ ο  τ ων  παραμέτ ρων  

τ ης  προσθήκης  ό τ αν  ε στ ι άζε τ αι   μι α  προσθήκη,  ε ί τ ε   η  προσθήκη  ε ί ναι   ε ι κονι κό   ό ργανο,  ε φέ  ή  

σημε ί ωση  FX.  Ανάλογα  με   τ ο  πρό σθε τ ο  που  ε στ ι άζε τ αι ,  η  παράμε τ ρος  που  αντ ι στ οι χ ί ζε τ αι   σε   κάθε   

κωδι κοποι ητ ή  θα  ποι κί λλε ι .

Η  τ αι νί α  αφής  προσθέτ ε ι   ε κφραστ ι κό   έλε γχ ο  στ ο  ATOM  SQ.  Η  τ αι νί α  αφής  μπορε ί   να  

αντ ι στ οι χ ι στ ε ί   σε   μουσι κές  λε ι τ ουργί ε ς  ό πως  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel,  κ .λπ.  

Δε ί τ ε   τ ην  Ε νό τ ητ α  3.2.1.3  γι α  λε πτ ομέρε ι ε ς.

Αυτ ό   τ ο  κουμπί   χ ρησι μοποι ε ί τ αι   ως  στ ι γμι αί ο  κουμπί   γι α  τ ο  Sustain  (πατ ήστ ε   και   κρατ ήστ ε   πατ ημένο  γι α  Sustain).

Κ ατ ά  τ ον  έλε γχ ο  τ ων  προσθηκών,  τ ο  ATOM  SQ  υποστ ηρί ζε ι   έως  και   8  σε λί δε ς  στ οι χ ε ί ων  ε λέγχ ου  στ ον  Σύ νδε σμο  ε λέγχ ου  

γι α  έως  και   64  με μονωμένα  στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου.  Πατ ήστ ε   παρατ ε τ αμένα  τ ο  κουμπί   χ ρήστ η  και   πατ ήστ ε   οποι οδήποτ ε   από   τ α  κουμπι ά  

AH  γι α  να  με τ αβε ί τ ε   απε υθε ί ας  σε   μι α  συγκε κρι μένη  σε λί δα  ε λέγχ ου.  Μπορε ί τ ε   ε πί σης  να  αποκτ ήσε τ ε   πρό σβαση  σε   αυτ ές  τ ι ς  

σε λί δε ς  από   τ ον  Ε πε ξ ε ργαστ ή  Ε ξ ωτ ε ρι κών  Συσκε υών  τ ου  Studio  One  και   να  τ ι ς  ε νε ργοποι ήσε τ ε   με   ένα  κλι κ  τ ου  ποντ ι κι ού .

Στ ι ς  δι ατ άξ ε ι ς  Πληκτ ρολό γι ο,  Συνε χ ές  και   Μό νο  κλί μακα,  τ ο  κουμπί   Α  θα  ε ί ναι   πάντ α  πορτ οκαλί .

3.1.2  Λ ωρί δα  αφής

3.1.3  Κ ουμπι ά  AH

3.1.4  Κ ωδι κοποι ητ ές

ATOM  SQ
3  3.1 Έ λε γχ οι Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

Advanced  Studio  One  Integration



•   Ρε κό ρ.  Ξ ε κι νά  τ ην  ε γγραφή  από   τ ην  τ ρέχ ουσα  θέση  αναπαραγωγής.  Ότ αν  ο  Ε πε ξ ε ργαστ ής  Μοτ ί βου  ε ί ναι   

ε νε ργό ς,  πατ ήστ ε   γι α  να  ε νε ργοποι ήσε τ ε   τ ην  Ε γγραφή /  Βήμα  Ε γγραφή.

Αυτ ά  ε ί ναι   αποκλε ι στ ι κά  κουμπι ά  με τ αφοράς  στ ο  ATOM  SQ.  Κ άθε   κουμπί   έχ ε ι   μι α  κύ ρι α  και   

δε υτ ε ρε ύ ουσα  ε ντ ολή.  Γι α  πρό σβαση  στ η  δε υτ ε ρε ύ ουσα  ε ντ ολή,  πατ ήστ ε   και   κρατ ήστ ε   πατ ημένο  

τ ο  Shift  ε νώ  πατ άτ ε   ένα  κουμπί   Με τ αφορά.

•   Shift  +  Με τ ρονό μος.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ην  Προκατ αμέτ ρηση.

τ ο  κουμπί   αναπαραγωγής  θα  ανάψε ι   μπλε .

•   Με τ ρονό μος.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ον  Με τ ρονό μο.

Η  πρό σβαση  σε   αυτ ά  γί νε τ αι   πατ ώντ ας  και   κρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift  ε νώ  πατ άτ ε   οποι οδήποτ ε   από   τ α  

κουμπι ά  AH  ή  ε νώ  γυρί ζε τ ε   οποι ονδήποτ ε   από   τ ους  κωδι κοποι ητ ές.

•   Shift  +  Αναπαραγωγή.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ο  Loop.  Ε νώ  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένο,
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Τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  Πάνω,  Κ άτ ω,  Αρι στ ε ρά  και   Δε ξ ι ά  στ α  αρι στ ε ρά  τ ου  κουμπι ού   Shift  θα  αλλάξ ουν  τ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  

τ ους  ανάλογα  με   τ ο  τ ι   ε στ ι άζε τ αι   στ ο  Studio  One.  Μπορού ν  να  με τ αβού ν  στ ο  ε πό με νο  ή  στ ο  προηγού με νο  κομμάτ ι ,  να  

πλοηγηθού ν  στ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης  ή  να  ε πι λέξ ουν  ε κδηλώσε ι ς,  σημε ι ώσε ι ς  και   ε νό τ ητ ε ς  Arranger.  Πατ ώντ ας  και   κρατ ώντ ας  

πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift  τ ου  ATOM  SQ  ε νώ  πατ άτ ε   ένα  κουμπί   πλοήγησης,  θα  έχ ε τ ε   δι αφορε τ ι κές  συμπε ρι φορές  ανάλογα  με   τ ο  τ ι   

ε στ ι άζε τ αι   αυτ ή  τ η  στ ι γμή.  Γι α  παράδε ι γμα,  πατ ώντ ας  παρατ ε τ αμένα  τ ο  Shift  ε νώ  ε ί ναι   ε πι λε γμένο  ένα  συμβάν  και ,  στ η  

συνέχ ε ι α,  πατ ώντ ας  Πλοήγηση  Αρι στ ε ρά,  θα  προστ ε θε ί   τ ο  Συμβάν  στ α  αρι στ ε ρά  στ ην  ε πι λογή.

•   Shift  +  Stop.  Αναί ρε ση  τ ης  τ ε λε υτ αί ας  ε ντ ολής  ή  ε νέργε ι ας  στ ο  Studio  One.

•   Παί ζω.  Ξ ε κι νά  τ ην  αναπαραγωγή  από   τ ην  τ ρέχ ουσα  θέση.  Πατ ήστ ε   Αναπαραγωγή  γι α  να  στ αματ ήσε τ ε   τ ην  αναπαραγωγή.

•   Shift  +  Ε γγραφή.  Αποθηκε ύ ε ι   τ ο  τ ρέχ ον  τ ραγού δι .

Τ ο  ATOM  SQ  δι ατ ηρε ί   ορι σμένα  κοι νά  χ ρησι μοποι ού με να  χ ε ι ρι στ ήρι α  και   ε ντ ολές  δι αθέσι μα  ανά  πάσα  στ ι γμή  

γι α  να  ε λαχ ι στ οποι ήσε ι   τ ο  άλμα  μπρος-πί σω  μέσω  δι αφορε τ ι κών  με νού .

•   Να  στ αματ ήσε ι .  Στ αματ ά  τ η  με τ αφορά.

3.1.7  Συνολι κοί   έλε γχ οι

3.1.6  Κ ουμπι ά  με τ αφοράς

3.1.5  Κ ουμπι ά  πλοήγησης

3  3.1
ATOM  SQ

Έ λε γχ οι Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration
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8
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76
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6.  Ορι ζό ντ ι ο  ζουμ

1.  Με τ ακί νηση  βρό χ ου

2.  Ε πι λέξ τ ε   All  on  Track

Συμβουλή  χ ρήστ η  Power:  Ε πε ι δή  αυτ ά  τ α  πό μολα  έχ ουν  ε νσωματ ωμένο  πολλαπλασι αστ ή  τ αχ ύ τ ητ ας,  ό σο  πι ο  

γρήγορα  πε ρι στ ρέφοντ αι ,  τ ό σο  πι ο  γρήγορα  φτ άνουν  τ ην  ε λάχ ι στ η  ή  τ η  μέγι στ η  τ ι μή.  Οι   αργές  στ ροφές  ε ί ναι   οι   

καλύ τ ε ρε ς  γι α  ακρι βε ί ς  κι νήσε ι ς.

Κ ρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift  τ ου  ATOM  SQ  θα  αλλάξ ε ι   η  αντ ι στ οί χ ι ση  τ ων  κουμπι ών  στ ι ς  

λε ι τ ουργί ε ς  καθολι κού   ε λέγχ ου  τ ους.  Αυτ ά  ε ί ναι   χ ε ι ρι στ ήρι α  που  έχ ουν  δι ορθωθε ί .

Γι α  να  αλλάξ ε τ ε   αυτ ά  τ α  κουμπι ά  στ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  καθολι κού   ε λέγχ ου  τ ους,  κρατ ήστ ε   πατ ημένο  τ ο  κουμπί   

Shift  ε νώ  πατ άτ ε   τ ο  ε πι θυμητ ό   κουμπί .  Αυτ ές  ε ί ναι   λε ι τ ουργί ε ς  που  δι ορθώνοντ αι .  Οι   ε ντ ολές  ε μφανί ζοντ αι   

στ ην  οθό νη  τ ου  ATOM  SQ  ε νώ  πατ άτ ε   και   κρατ άτ ε   πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift.

1.  Ε μφάνι ση/Από κρυψη  τ ων  Windows
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3.  Έ ναρξ η  βρό χ ου

4.  Δι πλό τ υπο

2.  Κ άθε τ ο  ζουμ

3.  Αντ ι γραφή

7.  Ε πι κό λληση

5.  Κ ε φαλή  αναπαραγωγής

6.  Αναδρομι κό   Πρακτ ι κό

5.  Ε παναλάβε τ ε

4.  Πλέγμα

Κ ωδι κοποι ητ ές  1-8

Κ ατ ά  τ ην  πρό σβαση  στ ι ς  καθολι κές  λε ι τ ουργί ε ς  τ ους,  τ α  κουμπι ά  AH  θα  ανάψουν  πορτ οκαλί .

8.  Σπρώξ ι μο

7.  Τ έλος  βρό χ ου

Κ ουμπι ά  AH

8.  Δι αγραφή

3  3.1
ATOM  SQ

Έ λε γχ οι Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration



3.2 Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης

Συμβουλή  Power  User:  Γι α  γρήγορη  με τ άβαση  στ ην  πρώτ η  σε λί δα,  πατ ήστ ε   τ ο  κουμπί   Αρι στ ε ρά  σε λί δας  γι α  δε ύ τ ε ρη  
φορά.

Τ ο  Touch  Strip  θα  ε λέγχ ε ι   τ ην  έντ αση  τ ου  κομματ ι ού   ό τ αν  χ ρησι μοποι ε ί τ αι   με   τ ο  κουμπί   Shift.  Ότ αν  κρατ άτ ε   πατ ημένο  

τ ο  Shift,  αγγί ζοντ ας  τ η  λωρί δα  και   σύ ροντ ας  προς  τ α  αρι στ ε ρά  θα  με ι ωθε ί   η  έντ αση  τ ου  ε πι λε γμένου  κομματ ι ού   και   

η  ολί σθηση  προς  τ α  δε ξ ι ά  θα  αυξ ήσε ι   τ ην  έντ αση  τ ου  ε πι λε γμένου  κομματ ι ού .

Τ ο  ATOM  SQ  θα  παρακολουθε ί   δυναμι κά  τ η  λε ι τ ουργί α  που  ε στ ι άζε τ αι   αυτ ήν  τ η  στ ι γμή  στ ο  Studio  

One.  Η  ε στ ί αση  υποδε ι κνύ ε τ αι   με   δύ ο  δι αφορε τ ι κού ς  τ ρό πους:

Χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ο  κουμπί   πάνω  ή  κάτ ω  από   μι α  συνάρτ ηση  γι α  να  στ ε ί λε τ ε   μι α  ε ντ ολή,  ε νε ργοποι ήστ ε /

•   Arrangement,  Browser,  Editor  και   Console.  Ότ αν  ένα  από   αυτ ά  τ α  παράθυρα  ε στ ι άζε τ αι   στ ο  ATOM  SQ,  θα  δε ί τ ε   ένα  

λε πτ ό   μπλε   ορθογώνι ο  γύ ρω  τ ου.

Συμβουλή  Power  User:  Μπορε ί τ ε   ε πί σης  να  αλλάξ ε τ ε   τ ην  κύ ρι α  αντ ι στ οί χ ι ση  τ ης  τ αι νί ας  αφής  σε   Volume  από   τ ο  

με νού   "Performance  Config"  στ η  λε ι τ ουργί α  Inst.

Ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  δι αθέτ ε ι   ε πί σης  μι α  καθολι κή  λε ι τ ουργί α  γι α  τ ην  αλλαγή  προε πι λογών.  Ε άν  ένα  

Instrument,  Effect  ή  Note  FX  Editor  ε ί ναι   ε στ ι ασμένο,  πατ ώντ ας  παρατ ε τ αμένα  τ ο  κουμπί   Shift  ε νώ  πε ρι στ ρέφε τ ε   

τ ον  Screen  Encoder  θα  αλλάξ ε ι   στ ην  ε πό με νη  ή  τ ην  προηγού με νη  προε πι λογή.  Τ ο  ό νομα  τ ης  προε πι λογής  θα  

ε μφανί ζε τ αι   ε πί σης  γι α  λί γο  στ ην  οθό νη  τ ου  ATOM  SQ.

•   Ε πε ξ ε ργασί ε ς  οργάνων,  ε φέ,  σημε ι ώσε ων  FX.  Ότ αν  ένας  από   αυτ ού ς  τ ους  ε πε ξ ε ργαστ ές  ε στ ι άζε τ αι   

στ ο  ATOM  SQ,  βλέπε τ ε   ένα  φωτ ε ι νό   κί τ ρι νο  κουμπί   με   τ ην  ένδε ι ξ η  ATOM  SQ.  Αν  τ ο  κουμπί   δε ν  

ε ί ναι   κί τ ρι νο,  ο  ε πε ξ ε ργαστ ής  δε ν  ε ί ναι   ε στ ι ασμένος.
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Συμβουλή  Power  User:  Φροντ ί στ ε   να  αποθηκε ύ σε τ ε   μι α  προσαρμοσμένη  προε πι λογή  πρι ν  αλλάξ ε τ ε   τ ην  προε πι λογή,  δι αφορε τ ι κά  η  

ε ργασί α  σας  θα  χ αθε ί !

Η  ε υέλι κτ η  οθό νη  τ ου  ATOM  SQ  θέτ ε ι   πολλές  δι αφορε τ ι κές  ε ντ ολές  και   χ ε ι ρι στ ήρι α  στ α  

χ έρι α  σας.  Τ α  κουμπι ά  Αρι στ ε ρά  και   Σε λί δα  Δε ξ ι ά  θα  σε λι δοποι ήσουν  μέσω  πρό σθε τ ων  ε ντ ολών  

στ ην  οθό νη,  ε άν  ε ί ναι   δι αθέσι με ς.

απε νε ργοποι ήστ ε   τ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  ή  ε μφανί στ ε /από κρυψη  τ ων  παραθύ ρων  Studio  One.  Χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  

Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  αλλάξ ε τ ε   μι α  ε πι λε γμένη  τ ι μή  παραμέτ ρου  οθό νης  ό πως  Octave,  Rate,  κ .λπ.

Αγγί ξ τ ε   Λ ωρί δα

3  

3.2

ATOM  SQ

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration



1.  Instruments  Browser.  Ανοί γε ι   ή  κλε ί νε ι   τ ην  καρτ έλα  Όργανα  τ ου  προγράμματ ος  πε ρι ήγησης.

2.  Ε πε ξ ε ργαστ ής  οργάνων.  Ε μφανί ζε ι   ή  αποκρύ πτ ε ι   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  
παράθυρο  ε ι κονι κού   οργάνου.

5.  Κ λε ί στ ε   τ ο  φάκε λο.  Κ λε ί νε ι   τ ον  τ ρέχ οντ α  φάκε λο  ή  συμπτ ύ σσε ι   ένα  με νού   ανάλογα  

με   τ η  λε ι τ ουργί α  δέντ ρου  φακέλου  που  έχ ε ι   ε πι λε γε ί   στ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης.

Σημε ί ωση:  ό τ ι   τ ο  Studio  One  αρχ ι κά  ορί ζε ι   ως  προε πι λογή  τ ην  καρτ έλα  "Αρχ ι κή  σε λί δα"  κατ ά  τ ην  ε κκί νηση.  

Πατ ώντ ας  τ ο  κουμπί   "Instruments  Browser"  θα  με τ αβε ί τ ε   απε υθε ί ας  στ ην  καρτ έλα  Instruments.

•   Ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  ε πι λέξ ε ι   τ ο  ε πό με νο  ή  τ ο  προηγού με νο  στ οι χ ε ί ο  στ η  λί στ α

3.  Σημε ί ωση  FX  Editor.  Ε μφανί ζε ι   ή  αποκρύ πτ ε ι   τ ο  Note  FX  Editor.

6.  Ανοί ξ τ ε   τ ο  φάκε λο.  Ανοί γε ι   τ ον  ε πό με νο  φάκε λο  ή  ε πε κτ ε ί νε ι   ένα  με νού

Ε νώ  τ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης  ε ί ναι   ανοι χ τ ό :

•   Τ α  βέλη  πλοήγησης  Ε πάνω,  Κ άτ ω,  Αρι στ ε ρά  και   Δε ξ ι ά  θα  ε πι λέξ ουν  ε πί σης  τ ο  ε πό με νο

ανάλογα  με   τ η  λε ι τ ουργί α  δέντ ρου  φακέλου  που  έχ ε ι   ε πι λε γε ί   στ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης.

4.  Φό ρτ ωση  ε πι λε γμένης.  Φορτ ώνε ι   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  ό ργανο  ή  προε πι λογή  οργάνου  σε   ένα  νέο  κομμάτ ι .  

Πατ ήστ ε   Shift  +  Load  Selected  γι α  να  αντ ι κατ αστ ήσε τ ε   τ ο  τ ρέχ ον  ό ργανο  ε νό ς  κομματ ι ού   με   τ ο  

πρό σφατ α  ε πι λε γμένο  ό ργανο  από   τ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης.
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ή  προηγού με νο  στ οι χ ε ί ο  στ η  λί στ α.  Σημε ί ωση:  Αυτ ά  τ α  βέλη  ε ί ναι   δι αφορε τ ι κά  από   τ α  βέλη  Αρι στ ε ρά  και   

Δε ξ ι ά  σε λί δας  που  βρί σκοντ αι   ακρι βώς  κάτ ω  από   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης.

Ότ αν  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένη  η  λε ι τ ουργί α  οργάνου,  η  οθό νη  στ ο  ATOM  SQ  θα  ε μφανί ζε ι   ε ντ ολές  που  

χ ρησι μοποι ού ντ αι   συνήθως  γι α  τ ην  πε ρι ήγηση  και   τ η  φό ρτ ωση  οργάνων,  τ ην  προσθήκη  ή  τ η  δι αχ ε ί ρι ση  συμβάντ ων,  

καθώς  και   τ η  δι αμό ρφωση  ορι σμένων  παραμέτ ρων  pad  και   από δοσης.

3  

3.2

ATOM  SQ

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration

Πρό γραμμα  πε ρι ήγησης

Ξ ε φυλλί ζω

Ανοί ξ τ ε   τ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης

Ε πι λε γμένο

Συντ άκτ ης

Οργανα

Φορτ ώνω

Ντ οσι έ

Οργανο

Κ λε ί σε

Συντ άκτ ης

Σημε ί ωση  FX

Ανοι ξ ε

Ντ οσι έ

3.2.1.1  Πε ρι ήγηση

3.2.1  Λ ε ι τ ουργί α  οργάνου

5

31

64

2



4.  Προσθήκη  μοτ ί βου.  Προσθέτ ε ι   ένα  συμβάν  μοτ ί βου  μι ας  γραμμής  στ ην  τ ρέχ ουσα  θέση  κε φαλής  αναπαραγωγής.

•   Pitchbend.  Τ ο  Touch  Strip  θα  αντ ι στ οι χ ι στ ε ί   στ ο  χ ε ι ρι στ ήρι ο  Pitch  Bend  

MIDI  και   θα  ε παναφέρε ι   πάντ α  στ ο  κέντ ρο  κατ ά  τ ην  απε λε υθέρωση,  που  

υποδε ι κνύ ε τ αι   από   τ α  κό κκι να  LED  πάνω  από   τ η  λωρί δα.

5.  Προσθήκη  μέρους.  Προσθέτ ε ι   ένα  συμβάν  μέρους  οργάνου  μι ας  γραμμής  στ ην  τ ρέχ ουσα  θέση  κε φαλής  αναπαραγωγής.

1.  Προσθέστ ε   τ ο  Chorder  FX.  Φορτ ώνε ι   ένα  Chorder  Note  FX  στ ο  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι *.

Σε λί δα  ε πάνω  ξ ανά  γι α  πρό σβαση  στ η  σε λί δα  Δι αμό ρφωση  από δοσης.  Αυτ ή  η  σε λί δα  σάς  ε πι τ ρέπε ι   να  

προσαρμό σε τ ε   τ α  χ ε ι ρι στ ήρι α  στ ο  ATOM  SQ  σας  ώστ ε   να  τ αι ρι άζουν  στ ι ς  ανάγκε ς  από δοσης.

6.  Μήκος.  Ε πι λέξ τ ε   μήκος  γι α  να  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  αλλάξ ε τ ε   τ η  δι άρκε ι α  

τ ου  ε πι λε γμένου  συμβάντ ος  (Μέρος  οργάνου,  μοτ ί βο  ή  ήχ ος)  κατ ά  τ ο  ποσό   τ ου  Πλέγματ ος.
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2.  Προσθέστ ε   Arp  FX.  Φορτ ώνε ι   ένα  Arpeggiator  Note  FX  στ ο  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι *.

*

3.  Συγχ ώνε υση  συμβάντ ων.  Τ α  τ ρέχ οντ α  ε πι λε γμένα  συμβάντ α  θα  συγχ ωνε υθού ν  μαζί .

Page  Up  γι α  πρό σβαση  στ α  Στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  ε πε ξ ε ργασί ας  κομματ ι ού .  Από   

ε δώ  μπορε ί τ ε   να  προσθέσε τ ε   Parts  and  Patterns,  Chorder  FX  και   άλλα.

1.  Λ ωρί δα.  Ε πι λέξ τ ε   Strip  γι α  να  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   τ ον  Screen  Encoder  γι α  να  

αλλάξ ε τ ε   τ η  λε ι τ ουργί α  τ ου  Touch  Strip  ως  ε ξ ής:

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

3  

3.2
Advanced  Studio  One  Integration

Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ATOM  SQ

Modwheel Ε παναλαμβάνω

Μό λυβδος  Synth

Πύ λη

Σημε ί ωση

Πί στ α

Προσθήκη

Μό λυβδος  Synth

Προσθήκη

Προσθήκη

Ε κτ έλε ση

Προσθήκη

Μέρος

Ε κδηλώσε ι ς

Λ ωρί δα

Συγχ ώνε υση

Πρό τ υπο

Τ ι μή

Μήκος

Pitchbend

Arp  FX

1/16

Πί ε ση

+/-

Χ ορδή  FX

100%

3.2.1.2  Στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  ε πε ξ ε ργασί ας  κομματ ι ού   οργάνων

3.2.1.3  Δι αμό ρφωση  από δοσης

3

1

6

4

2

5

3

1

4

6

2

5

Τ α  Chorder  και   Arpeggiator  Note  FX  ε ί ναι   δι αθέσι μα  στ ο  Studio  One  Professional.



3.2.1.4  Δι αμό ρφωση  μαξ ι λαρι ού

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

3  

3.2
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Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ATOM  SQ

Κ λί μακα

Full  Vel.

Μό λυβδος  Synth

Ρί ζα

0

Οκτ άβα

Χ ρωματ ι κό ς

Δι άτ αξ η

Ε ύ ρος

ντ οΠληκτ ρολό γι ο

0

Ε πι θέματ α

Page  Up  ξ ανά  γι α  πρό σβαση  στ η  σε λί δα  δι αμό ρφωσης  Pads.  Από   ε δώ  μπορε ί τ ε   να  ορί σε τ ε   τ ι ς  

λε ι τ ουργί ε ς  δι άτ αξ ης  τ ων  μαξ ι λαρι ών,  να  ορί σε τ ε   τ η  λε ι τ ουργί α  κλί μακας  και   πολλά  άλλα.

•   Πληκτ ρολό γι ο.  Ακολουθε ί   τ η  δι άτ αξ η  ε νό ς  πι άνου.  Λ ε υκά  πλήκτ ρα  στ ην  κάτ ω  λωρί δα  και   μαύ ρα  

πλήκτ ρα  στ ην  ε πάνω  λωρί δα.  Ε άν  έχ ε ι   ε πι λε γε ί   ένας  τ ύ πος  κλί μακας  (ε κτ ό ς  από

•   Αναπνοή/Mod,  με ί ον  τ α  χ ε ι ρι στ ήρι α  πί ε σης  τ ου  μαξ ι λαρι ού   Modulation  Wheel  και   η  

πί ε ση  τ ου  μαξ ι λαρι ού   συν  ε λέγχ ε ι   τ ο  χ ε ι ρι στ ήρι ο  Breath  MIDI.

έλε γχ ος  με   τ ην  ε λάχ ι στ η  τ ι μή  στ ο  τ έρμα  αρι στ ε ρά  και   τ η  μέγι στ η  τ ι μή  στ ο  άκρο  δε ξ ι ά.  Ε νώ  

ε ί ναι   ε νε ργή,  η  έκφραση  θα  παραμε ί νε ι   στ ην  τ ε λε υτ αί α  θέση  που  αγγί χ θηκε ,  υποδε ι κνύ ε τ αι   

από   τ α  κό κκι να  LED  πάνω  από   τ η  λωρί δα.

1.  Δι άτ αξ η.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  τ ρό πο  ε μφάνι σης  τ ης  δι άτ αξ ης  τ ων  

ε πι θε μάτ ων.  Σημε ι ώστ ε   ό τ ι   αυτ ή  η  δυνατ ό τ ητ α  δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μη  ό τ αν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   τ ο  Impact  XT.

•   Έ κφραση.  Τ ο  Touch  Strip  θα  ε κχ ωρηθε ί   στ ο  Expression  MIDI

•   Τ ο  Pitchbend,  τ ο  plus  pad  θα  ανε βάσουν  τ ο  βήμα  καθώς  ασκε ί τ αι   πε ρι σσό τ ε ρη  πί ε ση  και   τ ο  

με ί ον  θα  με ι ώσε ι   τ ο  βήμα  καθώς  ασκε ί τ αι   πε ρι σσό τ ε ρη  πί ε ση.

•   Repeater  (Σημε ί ωση  Ε πανάληψη).  Τ ο  Touch  Strip  θα  χ ρησι μοποι ήσε ι   τ α  8  τ μήματ α  (υψηλές  λε υκές  

γραμμές)  γι α  να  αλλάξ ε ι   τ ο  ρυθμό   ε πανάληψης  σημε ι ώσε ων.  Από   αρι στ ε ρά  προς  τ α  δε ξ ι ά:  1/4,  

1/8,  1/16,  1/32,  1/4T,  1/8T,  1/16T,  1/32T.  Σε   αυτ ήν  τ η  λε ι τ ουργί α,  ό λε ς  οι   κό κκι νε ς  λυχ νί ε ς  

LED  θα  παραμε ί νουν  αναμμένε ς  υποδε ι κνύ οντ ας  ό τ ι   η  Λ ωρί δα  αφής  ε λέγχ ε ι   τ ον  ρυθμό   ε πανάληψης.

έλε γχ ος  με   τ ην  ε λάχ ι στ η  τ ι μή  στ ο  τ έρμα  αρι στ ε ρά  και   τ η  μέγι στ η  τ ι μή  στ ο  άκρο  δε ξ ι ά.  

Η  αναπνοή  θα  παραμε ί νε ι   στ ην  τ ε λε υτ αί α  θέση  που  άγγι ξ ε   (υποδε ι κνύ ε τ αι   από   τ α  

κό κκι να  LED  πάνω  από   τ ην  τ αι νί α).

4.  Βαθμολογήστ ε .  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  ρυθμό   τ ης  Ε πανάληψης  Σημε ί ωσης.
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•   Αναπνοή  CC.  Τ ο  Touch  Strip  θα  αντ ι στ οι χ ι στ ε ί   στ ο  Breath  MIDI

3.  Σημε ί ωση  Ε παναλάβε τ ε .  Ότ αν  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένη,  οποι αδήποτ ε   νό τ α  που  παί ζε τ αι   θα  ε παναλαμβάνε τ αι   με   τ ην  τ ρέχ ουσα  συχ νό τ ητ α.

•   Σύ νδε σμος  ε λέγχ ου.  Τ ο  Touch  Strip  θα  μπορε ί   να  ε κχ ωρηθε ί   σε   οποι οδήποτ ε

•   Κ ε φ.Τ ό μ.  Τ ο  Touch  Strip  θα  ε κχ ωρηθε ί   γι α  τ ον  έλε γχ ο  τ ης  έντ ασης  τ ου  

τ ρέχ οντ ος  ε πι λε γμένου  κομματ ι ού .

6.  Πί ε ση.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ η  δυνατ ό τ ητ α  ε λέγχ ου  τ ης  τ αχ ύ τ ητ ας  

ε πανάληψης  νό τ ας  με   πε ρι σσό τ ε ρη  ή  λι γό τ ε ρη  πί ε ση.

5.  Πύ λη.  Με ι ώνε ι   ή  αυξ άνε ι   τ ο  μήκος  ε πανάληψης  μι ας  νό τ ας.

2.  +/-.  Ε πι λέξ τ ε   να  χ ρησι μοποι ήσε τ ε   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  

αλλάξ ε τ ε   τ ην  αντ ι στ οί χ ι ση  τ ων  κουμπι ών  συν  και   πλην:

Έ λε γχ ος  MIDI  με   ε λάχ ι στ η  τ ι μή  στ ην  άκρα  αρι στ ε ρή  θέση  και   τ η  μέγι στ η  τ ι μή  στ ην  άκρα  δε ξ ι ά.  Ε νώ  

ε ί ναι   ε νε ργή,  η  δι αμό ρφωση  θα  παραμε ί νε ι   στ ην  τ ε λε υτ αί α  θέση  που  άγγι ξ ε ,  υποδε ι κνύ ε τ αι   

από   τ α  κό κκι να  LED  πάνω  από   τ η  λωρί δα.

•   Modwheel.  Η  λωρί δα  αφής  θα  αντ ι στ οι χ ι στ ε ί   στ ον  τ ροχ ό   δι αμό ρφωσης

παράμε τ ρος  χ ρησι μοποι ώντ ας  τ η  λε ι τ ουργί α  Control  Link  στ ο  Studio  One.

6

1 3
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3.  Ρί ζα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ η  ρί ζα

•   Μπλουζ

2.  Κ λί μακα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ι ς  αντ ι στ οι χ ί σε ι ς  τ ων  

σημε ι ώσε ων  και   θα  τ ι ς  συνδέσε ι   στ ην  ε πι λε γμένη  μουσι κή  κλί μακα.

4.  Οκτ άβα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ αφέρε ι   τ ο

Σημε ι ώστ ε   ό τ ι   αυτ ή  η  δυνατ ό τ ητ α  δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μη  ό τ αν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   τ ο  Impact  XT.

•   Μό νο  κλί μακα.  Ε κχ ωρε ί   μό νο  τ α  γήπε δα  που  αποτ ε λού ν  μέρος  ε νό ς  ε πι λε γμένου  τ ύ που  Κ λί μακα  

χ ωρί ς  πρό σβαση  σε   "λάθος  σημε ι ώσε ι ς"  από   αρι στ ε ρά  προς  τ α  δε ξ ι ά  ξ ε κι νώντ ας  από   τ ην  κάτ ω  

λωρί δα  (1-16)  και   με τ ά  συνε χ ί ζοντ ας  στ ην  ε πάνω  λωρί δα  (17-32).

•   Μι κρό   πε ντ ατ ονι κό

•   Τ αγματ άρχ ης

•   Χ ρωματ ι κή,  ό λε ς  οι   πι θανές  σημε ι ώσε ι ς  ε ί ναι   δι αθέσι με ς

•   Mixolydian

Σημε ι ώστ ε   ό τ ι   αυτ ή  η  δυνατ ό τ ητ α  δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μη  ό τ αν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   τ ο  Impact  XT.

μπλοκ  αναθέσε ι ς  σημε ι ώσε ων  πάνω  ή  κάτ ω  σε   μουσι κές  οκτ άβε ς  (7  πι θανές  οκτ άβε ς).  Η  οκτ άβα  

μπορε ί   ε πί σης  να  αλλάξ ε ι   χ ρησι μοποι ώντ ας  τ α  κουμπι ά  BH.

Σημε ι ώστ ε   ό τ ι   αυτ ή  η  δυνατ ό τ ητ α  δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μη  ό τ αν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   τ ο  Impact  XT.

•   Dorian  Minor

•   Αρμονι κό   Μι νό ρε

•   Μι κρή  Τ ρι άδα

δι ατ ομή  ε νό ς  πι άνου  προς  τ α  αρι στ ε ρά  ή  προς  τ α  δε ξ ι ά  ό τ αν  βρί σκε τ αι   σε   δι άτ αξ η  πληκτ ρολογί ου  και   

θα  με τ ατ οπί σε ι   τ ο  ε ύ ρος  νό τ ας  με   δυνατ ό τ ητ α  αναπαραγωγής  τ ων  δι ατ άξ ε ων  Continuous  ή  Scale  Only  

χ αμηλό τ ε ρα  ή  υψηλό τ ε ρα.  Σημε ι ώστ ε   ό τ ι   αυτ ή  η  δυνατ ό τ ητ α  δε ν  ε ί ναι   δι αθέσι μη  ό τ αν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   τ ο  Impact  XT.

•   Melodic  Minor

•   Τ αγματ άρχ ης  Τ ρι άδας

6.  Πλήρε ς  Βε λ.  Ότ αν  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένε ς,  οι   σημε ι ώσε ι ς  θα  ε νε ργοποι ού ντ αι   πάντ α  με   στ αθε ρή  τ αχ ύ τ ητ α  127.

•   Φρυγι κό ς

5.  Ε ύ ρος.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ ακι νήσε ι   τ ην  προβολή

•   Τ αγματ άρχ ης  Πε ντ ατ τ ονι κό ς

•   Συνε χ ής.  Ε κχ ωρε ί   ό λα  τ α  γήπε δα  από   αρι στ ε ρά  προς  τ α  δε ξ ι ά  ξ ε κι νώντ ας  από   τ ην  κάτ ω  

λωρί δα  (μαξ ι λάρι α  1-16)  και   με τ ά  συνε χ ί ζοντ ας  στ ην  ε πάνω  λωρί δα  (μαξ ι λάρι α  17-32).  Ε άν  

έχ ε ι   ε πι λε γε ί   ένας  τ ύ πος  κλί μακας  (ε κτ ό ς  από   τ ον  Χ ρωματ ι κό ),  τ α  φωτ ε ι νά  ε πι θέματ α  θα  

σας  καθοδηγήσουν  να  παί ξ ε τ ε   τ ι ς  σωστ ές  νό τ ε ς  στ ην  κλί μακα.  Τ α  αμυδρά  μαξ ι λαράκι α  

θε ωρού ντ αι   «λανθασμένε ς  νό τ ε ς»  αλλά  ε ξ ακολουθού ν  να  μπορού ν  να  αναπαραχ θού ν.

νό τ α  μι ας  κλί μακας  (C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Τ ο  Root  note  ε ί ναι   τ ο  pad  που  

αντ ι κατ οπτ ρί ζε ι   τ ο  χ ρώμα  οποι ουδήποτ ε   χ ρώματ ος  κομματ ι ού   έχ ε ι   ορι στ ε ί .
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Χ ρωματ ι κά),  τ α  φωτ ε ι νά  ε πι θέματ α  θα  σας  καθοδηγήσουν  να  παί ξ ε τ ε   τ ι ς  σωστ ές  νό τ ε ς  στ ην  κλί μακα.  Τ α  

αμυδρά  μαξ ι λαράκι α  θε ωρού ντ αι   «λανθασμένε ς  νό τ ε ς»  αλλά  ε ξ ακολουθού ν  να  μπορού ν  να  αναπαραχ θού ν.

•   Φυσι κό   Μι κρό

ATOM  SQ3  

3.2 Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration



1.  Ζ ουμ.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  με γέθυνση  ή  

σμί κρυνση  στ ην  τ ε λε υτ αί α  με τ αφε ρθε ί σα  σημαί α  έναρξ ης  ή  λήξ ης.
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ΣΗΜΕ Ι ΩΣΗ:  Ε άν  δε ν  υπάρχ ε ι   παρουσί α  Impact  XT  ή  SampleOne  σε   ένα  κομμάτ ι ,  η  Σε λί δα  5  θα  δι αβάσε ι   

"Sample  Wave  Editor"  και   θα  αναφέρε ι   "No  Sampler  Track  Selected".

2.  Κ ύ λι ση.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  κάνε τ ε   κύ λι ση  

στ ην  προβολή  ε νό ς  δε ί γματ ος  προς  τ α  αρι στ ε ρά  ή  προς  τ α  δε ξ ι ά.

3.  Αντ ι γραφή.  Ότ αν  πατ ηθε ί ,  αντ ι γράφε ι   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  δε ί γμα  

και   ορι σμένε ς  ρυθμί σε ι ς  δε ί γματ ος.

Ε ί ναι   δυνατ ό   να  ε λέγξ ε τ ε   τ ο  Loop  Start/End  στ ο  Impact  XT  ή  τ ο  SampleOne  καθώς  και   τ ο  Sample  Start/End  στ ο  

SampleOne  από   ένα  ATOM  SQ,  ε άν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   τ ο  Studio  One  5.5  ή  νε ό τ ε ρη  έκδοση.

4.  Έ ναρξ η  βρό χ ου.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  

να  με τ ακι νήσε τ ε   τ η  θέση  έναρξ ης  βρό χ ου  τ ου  δε ί γματ ος.

Impact  XT

Πατ ήστ ε   τ ο  κουμπί   Instrument  (Inst)  στ ο  ATOM  SQ  και ,  στ η  συνέχ ε ι α,  

με τ αβε ί τ ε   στ η  σε λί δα  5  με   τ ί τ λο  "Impact  Wave  Editor".

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

3  

3.2
Advanced  Studio  One  Integration

Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ATOM  SQ

Impact  Wave  Editor  5/5

Πάπυρος

Όνομα  κομματ ι ού

αντ ί γραφο

Έ ναρξ η  βρό χ ου Ε πι κό λλησηΤ έλος  βρό χ ου

Μπλοκ

Ανί πτ αμαι   δι αγωνί ως

To  Pad

3.2.1.5  Προηγμένη  λε ι τ ουργί α  ε λέγχ ου  δε ί γματ ος
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ATOM  SQ3  

3.2 Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration

Πατ ήστ ε   τ ο  κουμπί   Instrument  (Inst)  στ ο  ATOM  SQ  και ,  στ η  συνέχ ε ι α,  

με τ αβε ί τ ε   στ η  σε λί δα  5  με   τ ί τ λο  "SampleOne  Wave  Editor".

5.  Τ έλος  βρό χ ου.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  

να  με τ ακι νήσε τ ε   τ η  θέση  Τ έλος  βρό χ ου  τ ου  δε ί γματ ος.

4.  Έ ναρξ η  βρό χ ου.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  με τ ακι νήσε τ ε   τ η  θέση  

έναρξ ης  βρό χ ου  τ ου  δε ί γματ ος.  ΣΗΜΕ Ι ΩΣΗ:  Ο  βρό χ ος  πρέπε ι   να  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένος  στ ο  SampleOne.

ΣΗΜΕ Ι ΩΣΗ:  Ε άν  δε ν  υπάρχ ε ι   παρουσί α  Impact  XT  ή  SampleOne  σε   ένα  κομμάτ ι ,  η  Σε λί δα  5  θα  δι αβάσε ι   

"Sample  Wave  Editor"  και   θα  δηλώσε ι   "No  Sampler  Track  Selected".
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1.  Ζ ουμ.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  με γέθυνση  ή  

σμί κρυνση  στ ην  τ ε λε υτ αί α  με τ αφε ρθε ί σα  σημαί α  έναρξ ης  ή  λήξ ης.

6.  Ε πι κό λληση  στ ο  Pad.  Ότ αν  πατ ηθε ί ,  ε πι κολλάτ αι   τ ο  δε ί γμα  που  αντ ι γράφηκε   

προηγουμένως  σε   ένα  νέο  pad.

5.  Τ έλος  βρό χ ου.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  με τ ακι νήσε τ ε   τ η  θέση  

Τ έλος  βρό χ ου  τ ου  δε ί γματ ος.  ΣΗΜΕ Ι ΩΣΗ:  Ο  βρό χ ος  πρέπε ι   να  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένος  στ ο  SampleOne.

2.  Κ ύ λι ση.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  κάνε τ ε   κύ λι ση  

στ ην  προβολή  ε νό ς  δε ί γματ ος  προς  τ α  αρι στ ε ρά  ή  προς  τ α  δε ξ ι ά.

SampleOne

6.  Τ έλος.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  

με τ ακι νήσε τ ε   τ η  θέση  Τ έλος  δε ί γματ ος  τ ου  δε ί γματ ος.

3.  Έ ναρξ η.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  

με τ ακι νήσε τ ε   τ η  θέση  έναρξ ης  δε ί γματ ος  τ ου  δε ί γματ ος.

Όνομα  κομματ ι ού

Πάπυρος

Έ ναρξ η  βρό χ ου

Αρχ ή

Τ έλος  βρό χ ου Τ έλος

Impact  Wave  Editor  5/5

Ανί πτ αμαι   δι αγωνί ως



Η  λε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού   τ ου  ATOM  SQ  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  οθό νη  γι α  να  ε μφανί ζε ι   λε ι τ ουργί ε ς  και   

ε ντ ολές  που  χ ρησι μοποι ού ντ αι   συνήθως  γι α  τ ο  συνολι κό   τ ραγού δι ,  ό πως  τ ο  Tempo,  τ ην  ε μφάνι ση  ή  τ ην  

από κρυψη  τ ης  Κ ονσό λας,  τ ην  προσθήκη  ε φέ,  τ ην  ε ργασί α  με   τ ο  Track  τ ου  Arranger  κ .λπ.

και   σημε ί α  ε ξ ό δου.  Πρέπε ι   να  ε νε ργοποι ήσε τ ε /απε νε ργοποι ήσε τ ε   τ ον  βρό χ ο  χ ρησι μοποι ώντ ας  τ ο  κουμπί   

Με τ αφοράς  βρό χ ος.  Ε άν  δε ν  έχ ε ι   ορι στ ε ί   ε ύ ρος  βρό χ ου,  ο  βρό χ ος  δε ν  θα  ε ί ναι   δι αθέσι μος.

2.  Ε πι θε ωρητ ής.  Ε μφανί ζε ι   ή  αποκρύ πτ ε ι   τ ο  Studio  One's  Inspector.
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2.  Ε πι λογή  βρό χ ου.  Τ α  τ ρέχ οντ α  ε πι λε γμένα  συμβάντ α  θα  χ ρησι μοποι ηθού ν  γι α  τ η  ρύ θμι ση  τ ου  Loop  In

1.  Κ ονσό λα.  Ε μφανί ζε ι   ή  αποκρύ πτ ε ι   τ ην  Κ ονσό λα  τ ου  Studio  One.

6.  IQ.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ο  Input  Quantize.  Ότ αν  ε νε ργοποι ηθε ί ,  η  από δοσή  σας  θα  κβαντ ι στ ε ί   

αυτ ό ματ α  με τ ά  τ ην  ε γγραφή  (ό τ αν  χ ρησι μοποι ε ί τ ε   ε ι κονι κό   ό ργανο).

1.  Τ έμπο.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  προσαρμό σε ι   τ ο  

ρυθμό   σε   βήματ α  ±1  BPM.

4.  Μαρκαδό ρος.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ αβε ί   

στ ον  ε πό με νο  ή  τ ον  προηγού με νο  δε ί κτ η.

5.  Προσθήκη  δε ί κτ η.  Δημι ουργε ί   έναν  δε ί κτ η  στ ην  τ ρέχ ουσα  θέση  κε φαλής  αναπαραγωγής.

3.  Βρό χ ος  ζουμ.  Τ α  ε πι λε γμένα  συμβάντ α  θα  χ ρησι μοποι ηθού ν  γι α  τ ον  ορι σμό   τ ου  ε πι πέδου  ζουμ.

3  

3.2

ATOM  SQ
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0dB

Βουβό ς

Με τ αφορά

Μονοφωνί α

Ε πι λογή

Ρυθμό ς

Κ ονσό λα

Σημάδι

Rec

0001.01.01.00

Σημάδι

Ανί πτ αμαι   δι αγωνί ως

Ε ντ αση  ΗΧ ΟΥ

IQ

Βρό χ ος

Ε πι θε ωρητ ής

Προσθήκη

120.00

Synth  Lead  Track

Κ ονσό λα

Βρό χ ος

3.2.2.2  Κ ονσό λα

3.2.2  Λ ε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού

3.2.2.1  Με τ αφορές

1

3
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3.2.2.3  Track  Arranger

3.2.2.4  Ε πι δράσε ι ς
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Πρό γραμμα  πε ρι ήγησης

Φορτ ώνω

Ε ύ ρος

Ντ οσι έ

Ανοί ξ τ ε   τ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης

Δι αγράφω

Υπάρχ οντ α

Synth  Lead  Track

Ανοι ξ εΚ λε ί σε

Δι ε υθε τ ών

Ε νό τ ητ ε ς

Με τ αβάλλω

συσκε υές

Ανί πτ αμαι   δι αγωνί ως

Ντ οσι έΕ πι λε γμένο

Κ ανάλι

Προσθήκη  από

Αντ ί γραφο

Υπάρχ οντ α

Συντ άκτ ης

Δι ε υθε τ ών

Ε πι λογή

5.  Σί γαση.  Σί γαση  τ ου  τ ρέχ οντ ος  ε πι λε γμένου  κομματ ι ού .

2.  Δι πλό τ υπο.  Δημι ουργε ί   ένα  αντ ί γραφο  τ ης  τ ρέχ ουσας  ε πι λε γμένης  ε νό τ ητ ας.

4.  Σό λο.  Solos  τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι .

3.  Όγκος.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  αλλάζε ι   τ ην  έντ αση  

τ ου  τ ρέχ οντ ος  ε πι λε γμένου  κομματ ι ού .

6.  Τ ομές.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  με τ ακι νε ί   τ ην  κε φαλή  αναπαραγωγής  στ ην  

ε πό με νη  ή  προηγού με νη  ε νό τ ητ α  Arranger  και   ε πι λέγε ι   αυτ ήν  τ ην  ε νό τ ητ α.
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1.  Ε ναλλαγή  Arranger.  Ανοί γε ι   ή  κλε ί νε ι   τ ο  Arranger  Track.

5.  Ζ ουμ.  Με γέθυνση  ή  σμί κρυνση  ορι ζό ντ ι α.

6.  Rec.  Η  ε γγραφή  ε νε ργοποι ε ί   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι .

4.  Προσθήκη  από   τ ην  ε πι λογή.  Δημι ουργε ί   μι α  νέα  ε νό τ ητ α  Arranger  από   

τ α  τ ρέχ οντ α  ε πι λε γμένα  συμβάντ α.

1.  Ε φέ  προγράμματ ος  πε ρι ήγησης.  Ανοί γε ι   ή  κλε ί νε ι   τ ην  καρτ έλα  Ε φέ  τ ου  προγράμματ ος  πε ρι ήγησης.  Σημε ι ώστ ε   ό τ ι   

τ ο  Studio  One  αρχ ι κά  ορί ζε ι   ως  προε πι λογή  τ ην  καρτ έλα  Αρχ ι κή  σε λί δα  κατ ά  τ ην  ε κκί νηση.  Πατ ώντ ας  τ ο  κουμπί   

Ε φέ  προγράμματ ος  πε ρι ήγησης  θα  με τ αβε ί τ ε   απε υθε ί ας  στ ην  καρτ έλα  Ε φέ.  Ε νώ  τ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης  ε ί ναι   ανοι χ τ ό :

3.  Δι αγραφή  ε ύ ρους.  Δι αγράφε ι   τ ην  τ ρέχ ουσα  ε πι λε γμένη  ε νό τ ητ α.
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3.2.3  Λ ε ι τ ουργί ε ς  ε πε ξ ε ργασί ας

3.2.3.1  Ε πε ξ ε ργαστ ής  μοτ ί βων

•   Με ί ον  (-).  Χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ο  κουμπί   Με ί ον  (-)  γι α  να  προσθέσε τ ε   μι α  ι σοπαλί α  σε   πολλά  βήματ α.  Τ ύ πος

-,

3.  Συσκε υές.  Ότ αν  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένο  και   ο  Ε πε ξ ε ργαστ ής  καναλι ών  ε ί ναι   ε στ ι ασμένος,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  

οθό νης  ε πι λέγε ι   τ ο  ε πό με νο  ή  τ ο  προηγού με νο  ε φέ  στ ο  πρό γραμμα  ε πε ξ ε ργασί ας  καναλι ών.

και   κρατ ήστ ε   

πατ ημένο  και   πατ ήστ ε   ένα  βήμα  αργό τ ε ρα  στ ο  μοτ ί βο  ό που  θέλε τ ε   να  τ ε λε ι ώσε ι   η  σημε ί ωση.

2.  Ε πε ξ ε ργαστ ής  καναλι ών.  Ε μφανί ζε ι   ή  αποκρύ πτ ε ι   τ η  δι ε παφή  Ε φέ,  τ ον  Ε πε ξ ε ργαστ ή  Ε φέ.

Η  λε ι τ ουργί α  Ε πε ξ ε ργαστ ή  τ ου  ATOM  SQ  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  οθό νη  γι α  να  ε μφανί ζε ι   τ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  και   τ ι ς  ε ντ ολές  που  

χ ρησι μοποι ού ντ αι   συνήθως  γι α  καθένα  από   τ α  παράθυρα  τ ου  Editor  τ ου  Studio  One  (Ήχ ος,  Μοτ ί βο  και   Μέρος).  Σημε ί ωση:  

Πατ ώντ ας  τ ο  κουμπί   Ε πε ξ ε ργαστ ής  θα  ανοί ξ ε ι   ο  αντ ί στ οι χ ος  τ ύ πος  ε πε ξ ε ργασί ας  γι α  τ ο(α)  ε πι λε γμένο(α)  Συμβάν(α)  

στ ο  παράθυρο  τ ου  Ε πε ξ ε ργαστ ή.  Πατ ώντ ας  τ α  κουμπι ά  Song  ή  Inst  θα  κλε ί σε ι   τ ο  παράθυρο  τ ου  Editor  στ ο  Studio  One  

και   η  οθό νη  τ ου  ATOM  SQ  θα  αλλάξ ε ι   ανάλογα.  Τ α  κουμπι ά  χ ρήστ η  ε ί ναι   ε πί σης  δι αθέσι μα  κατ ά  τ η  λε ι τ ουργί α  

ε πε ξ ε ργασί ας.

συμπτ ύ σσε ι   ένα  με νού   ανάλογα  με   τ η  λε ι τ ουργί α  δέντ ρου  που  χ ρησι μοποι ε ί τ αι   γι α  τ ο  πρό γραμμα  

πε ρι ήγησης.  Αυτ ή  η  ε πι λογή  θα  ε ί ναι   πάντ α  ορατ ή  στ ην  οθό νη.

5.  Κ λε ί στ ε   τ ο  φάκε λο.  Ε ί τ ε   βγαί νε ι   από   τ ον  τ ρέχ οντ α  φάκε λο  ε άν  ε ί ναι   δι αθέσι μος  ε ί τ ε

•   Αρι στ ε ρά  και   δε ξ ι ά  βέλη  πλοήγησης.  Τ ράπε ζα  στ ο  ε πό με νο  ή  προηγού με νο  16
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4.  Φό ρτ ωση  ε πι λε γμένης.  Φορτ ώνε ι   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  ε φέ  ή  προε πι λογή  ε φέ  στ ο  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι .  Αυτ ή  η  

ε πι λογή  θα  ε ί ναι   πάντ α  ορατ ή  στ ην  οθό νη.

Ότ αν  τ ο  Pattern  Editor  ε ί ναι   ε νε ργό ,  αυτ ά  τ α  στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  θα  λε ι τ ουργού ν  ως  ε ξ ής:

ε πε κτ ε ί νε ι   ένα  με νού   ανάλογα  με   τ η  λε ι τ ουργί α  δέντ ρου  που  χ ρησι μοποι ε ί τ αι   γι α  τ ο  πρό γραμμα  

πε ρι ήγησης.  Αυτ ή  η  ε πι λογή  θα  ε ί ναι   πάντ α  ορατ ή  στ ην  οθό νη.

•   Συν  (+).  Χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ο  Συν  (+)  γι α  να  προσθέσε τ ε   έμφαση  σε   ένα  βήμα.  Πατ ήστ ε   παρατ ε τ αμένα  

τ ο  +  και ,  στ η  συνέχ ε ι α,  πατ ήστ ε   ένα  μαξ ι λάρι   στ ην  κάτ ω  λωρί δα  γι α  να  προσθέσε τ ε   έμφαση.

6.  Ανοί ξ τ ε   τ ο  φάκε λο.  Ε ί τ ε   κατ αδύ ε τ αι   στ ον  ε πό με νο  φάκε λο  ε άν  ε ί ναι   δι αθέσι μος  ή

•   Πλοήγηση  πάνω  και   κάτ ω  βέλη.  Ε πι λέξ τ ε   τ ην  ε πό με νη  ή  τ ην  προηγού με νη  λωρί δα  γι α  προγραμματ ι σμό   

(πατ ώντ ας  ένα  pad  στ ην  ε πάνω  λωρί δα  θα  ε πι λέξ ε τ ε   ε πί σης  τ ην  αντ ί στ οι χ η  λωρί δα  τ ου  pad  στ ον  

Ε πε ξ ε ργαστ ή  μοτ ί βων).

βήματ α  (ε άν  υπάρχ ουν).  Κ ρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  Shift  +  ε ί τ ε   Πλοήγηση  προς  τ α  αρι στ ε ρά  ε ί τ ε   προς  τ α  δε ξ ι ά,  

θα  ε πι λέξ ε τ ε   τ ο  ε πό με νο  ή  τ ο  προηγού με νο  συμβάν  μοτ ί βου  στ η  δι άτ αξ η.

στ η  συνέχ ε ι α,  αγγί ξ τ ε   ένα  μπλοκ  στ ην  κάτ ω  λωρί δα  ό που  πρέπε ι   να  ξ ε κι νά  η  σημε ί ωση

•   Τ α  βέλη  πλοήγησης  Ε πάνω,  Κ άτ ω,  Αρι στ ε ρά  και   Δε ξ ι ά  θα  ε πι λέξ ουν  τ ο  ε πό με νο  ή  τ ο  προηγού με νο  στ οι χ ε ί ο  στ η  λί στ α  

(σημε ι ώστ ε   ό τ ι   αυτ ά  τ α  βέλη  δι αφέρουν  από   τ α  βέλη  Αρι στ ε ρά  και   Σε λί δα  Δε ξ ι ά  που  βρί σκοντ αι   ακρι βώς  

κάτ ω  από   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης)

•   Ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  ε πι λέξ ε ι   τ ο  ε πό με νο  ή  τ ο  προηγού με νο  στ οι χ ε ί ο  στ η  λί στ α

Σημε ί ωση:  Τ ο  Load  Selected,  τ ο  Close  Folder  και   τ ο  Open  Folder  θα  ε ί ναι   δι αθέσι μα  στ ην  οθό νη  ε ί τ ε   αυτ ές  οι   λε ι τ ουργί ε ς  

ε ί ναι   δυνατ ές  ε ί τ ε   ό χ ι .
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6.  Κ ού νι α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  ε φαρμό σε ι   πε ρι σσό τ ε ρη  ή  λι γό τ ε ρη  

αί σθηση  αι ώρησης  (καθυστ ε ρώντ ας  τ η  2η  και   4η  νό τ α)  στ ο  μοτ ί βο  ό που  τ ο  0%  δε ν  ε ί ναι   

αι ώρηση  και   τ ο  100%  ε ί ναι   τ ο  μέγι στ ο  ποσό   αι ώρησης.

3.  Παραλλαγή.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι

2.  Ρυθμί στ ε   κάθε   4η.  Γε μί ζε ι   κάθε   4ο  βήμα  στ ην  ε πι λε γμένη  λωρί δα  με   σημε ι ώσε ι ς.

Μοτ ί βο:  Παραλλαγές

5.  Ψήφι σμα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  ανάλυση  τ ου  

μοτ ί βου  ώστ ε   να  ε ί ναι   μι κρό τ ε ρε ς  δι άρκε ι ε ς  νό τ ε ς  ό πως  νό τ ε ς  1/32  ή  

με γαλύ τ ε ρε ς  δι άρκε ι ε ς  ό πως  νό τ ε ς  1/4.

1.  Δι άτ αξ η.  Ε πι λέξ τ ε   ανάμε σα  σε   Drums  και   Melodic  δι άτ αξ η.

2.  Δι πλό τ υπη  παραλλαγή.  Αντ ι γράφε ι   τ ο  μοτ ί βο  τ ης  τ ρέχ ουσας  παραλλαγής  σε   μι α  νέα  παραλλαγή.
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βήματ α  γι α  τ ο  μοτ ί βο.  Ε άν  δημι ουργηθού ν  πε ρι σσό τ ε ρα  από   16  βήματ α,  τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  

Αρι στ ε ρό   και   Δε ξ ί   βέλος  θα  με τ αφε ρθού ν  στ α  ε πό με να  ή  στ α  προηγού με να  16  βήματ α.

4.  Βήματ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  ποσό τ ητ α

1.  Νέα  παραλλαγή.  Δημι ουργε ί   μι α  νέα,  κε νή  παραλλαγή  μοτ ί βου.

Μοτ ί βο:  Λ ωρί δε ς  (μό νο  σε   λε ι τ ουργί α  τ υμπάνου)

3.  Βάρδι α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ ατ οπί σε ι   τ ι ς  

υπάρχ ουσε ς  σημε ι ώσε ι ς  μι ας  λωρί δας  ε ί τ ε   δε ξ ι ά  ε ί τ ε   αρι στ ε ρά.

στ ην  ε πό με νη  ή  προηγού με νη  Παραλλαγή.  Ε άν  μι α  παραλλαγή  με τ ονομαστ ε ί   στ ο  

Studio  One,  τ ο  νέο  ό νομα  θα  ε μφανι στ ε ί   και   ε δώ.

Βάρδι α

Impact  XT  Track

Ανάλυση

1/16

Μοτ ί βο:  Λ ωρί δε ς

Synth  Lead  Track

Παραλλαγή

16

Αντ ί γραφο

Βήματ α

Βήματ α

Νέος

1/16

Παραλλαγή

16

Ρύ θμι ση  κάθε

0%

Παραλλαγή

Ανάλυση

Κ ού νι α

Δι άτ αξ η

Μοτ ί βο:  Παραλλαγές

4η

Σαφή

Τ ύ μπανα

Παραλλαγή  1

λωρί δα
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Πι θανό τ ητ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  πι θανό τ ητ α  αναπαραγωγής  ε νό ς  

βήματ ος  (100%  =  παί ζε τ αι   πάντ α,  0%  =  δε ν  παί ζε τ αι   ποτ έ).

ανάλυση  σε   μι κρό τ ε ρε ς  ή  με γαλύ τ ε ρε ς  δι άρκε ι ε ς,  ανε ξ άρτ ητ α  από   τ ην  ανάλυση  τ ου  μοτ ί βου.

Στ η  συνέχ ε ι α,  πατ ήστ ε   ένα  ε νε ργό   βήμα  στ ην  κάτ ω  λωρί δα  τ ου  ATOM  SQ  γι α  να  τ ο  

ε πι λέξ ε τ ε   γι α  ε πε ξ ε ργασί α.  Οι   λε ι τ ουργί ε ς  τ ου  κουμπι ού   ε ί ναι   οι   ε ξ ής:

6.  Κ αθαρή  λωρί δα.  Δι αγράφε ι   ό λε ς  τ ι ς  σημε ι ώσε ι ς  στ ην  ε πι λε γμένη  λωρί δα.

Τ αχ ύ τ ητ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  τ αχ ύ τ ητ α  

τ ου  τ ρέχ οντ ος  ε πι λε γμένου  βήματ ος.

Γι α  να  προσθέσε τ ε   ένα  νέο  βήμα  στ η  σε ι ρά  από   αυτ ήν  τ η  σε λί δα,  

πατ ήστ ε   παρατ ε τ αμένα  ένα  μαξ ι λαράκι   στ ην  κάτ ω  λωρί δα.
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Μοτ ί βο:  Βήματ α

Ε παναλαμβάνω.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  

αρι θμό   τ ων  φορών  που  ε παναλαμβάνε τ αι   ένα  βήμα.

4.  Βήματ α  λωρί δας.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  αρι θμό   τ ων  βημάτ ων  στ ην  

ε πι λε γμένη  λωρί δα  ανε ξ άρτ ητ α  από   τ α  βήματ α  ε νό ς  μοτ ί βου.

Κ αθυστ έρηση.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ο  χ ρονι σμό   ε νό ς  βήματ ος  ε ί τ ε   

νωρί τ ε ρα  (αρνητ ι κό   ποσό )  ε ί τ ε   αργό τ ε ρα  (θε τ ι κό   ποσό )  από   τ ο  πλέγμα.

5.  Ανάλυση  λωρί δας.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   μι α  λωρί δα

Μπορε ί τ ε   να  ε πε ξ ε ργαστ ε ί τ ε   λε πτ ομέρε ι ε ς  με μονωμένων  Βημάτ ων  Μοτ ί βου  με   τ ο  ATOM  SQ.  

Ε πι λέξ τ ε   ένα  μοτ ί βο  στ ο  Studio  One  και   πατ ήστ ε   τ α  πλήκτ ρα  αρι στ ε ρού   ή  δε ξ ι ού   βέλους  

κάτ ω  από   τ ον  κωδι κοποι ητ ή  οθό νης  έως  ό τ ου  βρί σκε στ ε   στ η  σε λί δα  Μοτ ί βο:  Βήματ α.

Κ αθυστ έρηση

ι

Μοτ ί βο:  Βήματ α

Ε παναλαμβάνω

ι

Τ αχ ύ τ ητ α

ι

ι

Πι θανό τ ητ α

Ε πι λέξ τ ε   ένα  βήμα
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Ότ αν  βρί σκε στ ε   σε   οποι αδήποτ ε   σε λί δα  ε κτ ό ς  από   Μοτ ί βα:  Βήματ α,  μπορε ί τ ε   να  ε πι λέξ ε τ ε   γρήγορα  

ένα  βήμα  προς  ε πε ξ ε ργασί α  πατ ώντ ας  παρατ ε τ αμένα  ένα  ε νε ργό   βήμα  στ ην  κάτ ω  λωρί δα.

3.  Πλέγμα.  Αλλάζε ι   τ ο  πλέγμα  κβαντ οποί ησης  σε   μι κρό τ ε ρε ς  ή  με γαλύ τ ε ρε ς  τ ι μές  νό τ ας.

Μέρος:  Κ ύ ρι ο

Κ αθώς  οι   τ ι μές  αλλάζουν,  η  οθό νη  τ ου  ATOM  SQ  θα  ε μφανί σε ι   τ ην  τ ρέχ ουσα  ε πε ξ ε ργασμένη  τ ι μή.

2.  Ε νε ργοποι ήστ ε   τ ο  Snap.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ο  κού μπωμα  στ ο  πλέγμα.

Τ α  βέλη  θα  ε πι λέξ ουν  τ ην  ε πό με νη  ή  τ ην  προηγού με νη  σημε ί ωση.  Κ ρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  Shift  +  ε ί τ ε   

Πλοήγηση  Αρι στ ε ρά  ε ί τ ε   Δε ξ ι ά,  θα  ε πι λέξ ε τ ε   πολλές  σημε ι ώσε ι ς.

1.  Κ βαντ ί στ ε .  Με τ ακι νε ί   ό λε ς  τ ι ς  θέσε ι ς  έναρξ ης  ό λων  τ ων  ε πι λε γμένων  

σημε ι ώσε ων  με   ακρί βε ι α  στ ο  πλησι έστ ε ρο  σημε ί ο  πλέγματ ος.

Στ ην  οθό νη  τ ου  ATOM  SQ  θα  ε μφανι στ ε ί   τ ο  "Knobs  5-8"  και   τ ο  Velocity  |  Ε πανάληψη  |  

Κ αθυστ έρηση  |  Πι θανό τ ητ α.  Ε νώ  κρατ άτ ε   ένα  βήμα  στ ην  κάτ ω  λωρί δα,  χ ρησι μοποι ήστ ε   τ α  

πό μολα  5-8  γι α  να  προσαρμό σε τ ε   τ ι ς  αντ ί στ οι χ ε ς  παραμέτ ρους.

Ότ αν  βρί σκε στ ε   στ ον  ε πε ξ ε ργαστ ή  με ρών,  η  πλοήγηση  αρι στ ε ρά  και   δε ξ ι ά  τ ου  ATOM  SQ

ATOM  SQ3  

3.2 Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration

3
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1 2

4

3.2.3.2  Ε πε ξ ε ργασί α  Βηματ ι κού   Αυτ οματ ι σμού   ε ν  κι νήσε ι

3.2.3.3  Ε πε ξ ε ργαστ ής  με ρών

Παραλλαγή

0%

Τ αχ ύ τ ητ α

Νέος

16

Παραλλαγή

Με τ αβάλλω

Παραλλαγή

Παραλλαγή  1

Κ ού νι α

Βήματ α

Μέρος:  Κ ύ ρι ο

Παραλλαγή  1

Με τ αθέτ ω

Τ αχ ύ τ ητ α|Ε πανάληψη|Κ αθυστ έρηση|Πι θανό τ ητ α

Ανάλυση

Αντ ί γραφο

1/16

Κ βαντ ί στ ε

Αντ ί γραφο

Ανάλυση

Παραλλαγή

Παραλλαγή

0%

Βήμα  9

Θραύ ση

Πό μολα  5-8

Νέος

16

1/16

Τ αχ ύ τ ητ α  63%

Βήματ α

Παραλλαγή

Κ ού νι α

Πλέγμα

Σκουντ ώ

Synth  Lead  Track



1 3
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2

6

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

3  

3.2
Advanced  Studio  One  Integration

Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ATOM  SQ

ε πι λε γμένε ς  σημε ι ώσε ι ς  προς  τ α  πάνω  ή  προς  τ α  κάτ ω.  Ε ναλλακτ ι κά,  τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  ε πάνω  

και   κάτ ω  θα  με τ αφέρουν  ε πί σης  τ ην  ε πι λε γμένη  σημε ί ωση  προς  τ α  πάνω  ή  προς  τ α  κάτ ω.  

Κ ρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift  τ ου  ATOM  SQ  +  ε ί τ ε   Πλοήγηση  προς  τ α  ε πάνω  ε ί τ ε   

προς  τ α  κάτ ω,  θα  με τ αφε ρθε ί   μι α  νό τ α  Ε πάνω  ή  Κ άτ ω  μί α  μουσι κή  οκτ άβα  αντ ί στ οι χ α.

Μέρος:  Alt

5.  Ε παναλάβε τ ε   μέχ ρι   τ ο  τ έλος  τ ου  τ μήματ ος.  Παί ρνε ι   μι α  ε πι λε γμένη  σημε ί ωση  και   τ ην  ε παναλαμβάνε ι

4.  Ε πέκτ αση  στ ο  Μέρος  Τ έλος.  Λ αμβάνε ι   τ ι ς  ε πι λε γμένε ς  σημε ι ώσε ι ς  και   

ε πε κτ ε ί νε ι   τ α  τ ε λι κά  σημε ί α  τ ους  στ ο  τ έλος  τ ου  Συμβάντ ος.

6.  Explode  to  Tracks.  Τ οποθε τ ε ί   κάθε   βήμα  μέσα  σε   με μονωμένα  ε ξ αρτ ήματ α  

οργάνων  σε   ξ ε χ ωρι στ ά  κομμάτ ι α.

6.  Τ αχ ύ τ ητ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  

τ αχ ύ τ ητ α  τ ων  ε πι λε γμένων  σημε ι ώσε ων.

3.  Split  at  Grid.  Δι αχ ωρί ζε ι   τ ι ς  ε πι λε γμένε ς  νό τ ε ς  στ ο  τ ρέχ ον  πλέγμα  κβαντ οποί ησης.

4.  Με τ αφορά.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ αφέρε ι   τ ο
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1.  Ε ξ ανθρωπί ζω.  Αλλάζε ι   τ ους  χ ρό νους  έναρξ ης  και   λήξ ης  τ ων  σημε ι ώσε ων  και   τ ην  

τ αχ ύ τ ητ α  μέσα  σε   ένα  πολύ   μι κρό   ό ρι ο.  Αυτ ό   παρέχ ε ι   αρκε τ ή  ποι κι λί α  γι α  να  κάνε ι   

μι α  παράστ αση  να  ακού γε τ αι   πε ρι σσό τ ε ρο  σαν  άνθρωπος  που  έπαι ξ ε   τ α  μέρη.

σημε ι ώσε ι ς  αρι στ ε ρά  ή  δε ξ ι ά  ανάλογα  με   τ η  ρύ θμι ση  τ ου  πλέγματ ος  κβαντ ι σμού .

2.  Ε παναφορά  χ ρονι σμού .  Ε παναφέρε ι   τ ον  αρχ ι κό   χ ρονι σμό   τ ων  

κβαντ ι σμένων  ε ξ αρτ ημάτ ων  ή  σημε ι ώσε ων  οργάνων.

5.  Σπρώξ ι μο.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ ακι νήσε ι   τ α  ε πι λε γμένα

σύ μφωνα  με   τ ο  πλέγμα  κβαντ οποί ησης  μέχ ρι   τ ο  τ έλος  τ ου  Μέρους.

Ε παναφέρω

Συγχ ρονι σμό ς

Μέρος:  Alt

Ε κραγε ί

Ε ξ ανθρωπί ζω

Τ έλος  μέρους

Πλέγμα

Τ έλος  μέρους

Ε παναλάβε τ ε   στ ο

Δι αχ ωρι σμό ς  σε

σε   Κ ομμάτ ι α

Ε πέκτ αση  σε

Synth  Lead  Track



6.  Split  at  Grid.  Δι αχ ωρί ζε ι   τ ο  συμβάν  σε   κάθε   δι έλε υση  στ ο  τ ρέχ ον  πλέγμα  κβαντ οποί ησης.

2.  Αντ ί στ ροφη.  Αντ ι στ ρέφε ι   τ ο  ε πι λε γμένο  ηχ ητ ι κό   συμβάν.

1.  Αποστ ολή  στ ο  SampleOne.  Δημι ουργε ί   ένα  νέο  κομμάτ ι   οργάνων  με   φορτ ωμένο  τ ο  SampleOne  XT  

και   ε κχ ωρε ί   κάθε   ε πι λε γμένο  ηχ ητ ι κό   συμβάν  σε   ένα  πλήκτ ρο  πι άνου.

ή  με ι ώστ ε   τ ην  έντ αση  τ ου  ήχ ου  συμβάντ ος.  ΣΗΜΕ Ι ΩΣΗ:  αυτ ό   δε ν  ε λέγχ ε ι   τ ην  

έντ αση  ήχ ου  ε νό ς  καναλι ού   στ ην  Κ ονσό λα.

2.  Παί ξ τ ε   από   Ε πι λε γμένα.  Με τ ακι νε ί   τ ην  κε φαλή  αναπαραγωγής  στ ην  αρχ ή  ε νό ς  

συμβάντ ος  ε νώ  η  με τ αφορά  ε ί ναι   στ αματ ημένη  ή  παί ζε τ αι .

3.  Όγκος.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αυξ ηθε ί

1.  Αποστ ολή  στ ο  Impact.  Δημι ουργε ί   ένα  νέο  κομμάτ ι   οργάνων  με   φορτ ωμένο  τ ο  Impact  XT  και   ε κχ ωρε ί   

κάθε   ε πι λε γμένο  ηχ ητ ι κό   συμβάν  ή  κάθε   δε ί κτ η  κάμψης  σε   ένα  pad.

5.  Με τ αβατ ι κά.  Με τ ακι νε ί   τ ην  κε φαλή  αναπαραγωγής  στ ο  ε πό με νο  ή  προηγού με νο  με τ αβατ ι κό   ή  Bend  Marker.

5.  Συγχ ώνε υση  συμβάντ ων.  Συγχ ωνε ύ ε ι   τ α  ε πι λε γμένα  συμβάντ α.

4.  Δημι ουργήστ ε   Crossfades.  Δημι ουργε ί   αυτ ό ματ α  crossfades  ανάμε σα  σε   

ε πι λε γμένα  συμβάντ α  δι αχ ωρι σμού   ήχ ου.

4.  Αφαι ρέστ ε   τ ο  Crossfades.  Κ ατ αργε ί   τ ι ς  δι αστ αυρώσε ι ς  με τ αξ ύ   ε πι λε γμένων  δι αι ρε μένων  συμβάντ ων  ήχ ου.

3.  Goto  Event.  Με τ ακι νε ί   τ ην  κε φαλή  αναπαραγωγής  στ ην  αρχ ή  ε νό ς  

συμβάντ ος  ε άν  η  με τ αφορά  δι ακοπε ί .

Ήχ ος  2

Ήχ ος  1
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6.  Δι αχ ωρι σμό ς.  Δι αχ ωρί ζε ι   τ ο  συμβάν  στ ην  τ ρέχ ουσα  θέση  τ ης  κε φαλής  αναπαραγωγής.

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

3  

3.2
Advanced  Studio  One  Integration

Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η

ATOM  SQ

65

2

4

1 3

3.2.3.4  Ε πε ξ ε ργαστ ής  ήχ ου

Συγχ ώνε υση

Crossfades

Ε πί πτ ωση

Αφαι ρώ

Στ έλνω  σε

Δι αί ρε ση

Goto  Event

Δι αχ ωρι σμό ς  σε

Ε πι λε γμένο

Στ έλνω  σε

Ε κδηλώσε ι ς

Παί ξ τ ε   από

Ε ντ αση  ΗΧ ΟΥ

Φωνητ ι κό   κομμάτ ι

ΑΝΤ Ι ΣΤ ΡΟΦΗ

Ήχ ος  1

Crossfades

SampleOne

Πλέγμα

Με τ αβατ ι κά

Φωνητ ι κό   κομμάτ ι

Ήχ ος  2

Δημι ουργώ



Γι α  να  αντ ι στ οι χ ί σε τ ε   μι α  συνάρτ ηση  σε   οποι οδήποτ ε   από   τ α  κουμπι ά  οθό νης  ATOM  

SQ,  κάντ ε   δε ξ ί   κλι κ  στ ην  ε τ ι κέτ α  User  #  και   ε πι λέξ τ ε   "Assign  Command".

Σε λί δα  1:

Κ άντ ε   δι πλό   κλι κ  στ ο  ATOM  SQ  γι α  να  ε μφανι στ ε ί   ο  Ε πε ξ ε ργαστ ής.  Τ α  κουμπι ά  χ ρήστ η  έχ ουν  

ε κχ ωρηθε ί   προε πι λε γμένε ς  ε ντ ολές,  αλλά  αυτ ές  μπορού ν  να  αλλάξ ουν  και   να  προσαρμοστ ού ν.

Οι   προε πι λε γμένε ς  ε κχ ωρήσε ι ς  κουμπι ών  χ ρήστ η  ε ί ναι   οι   ε ξ ής:

Γι α  να  ανοί ξ ε τ ε   τ ο  External  Device  Editor  στ ο  Studio  One,  ε πι λέξ τ ε   External  από   τ ην  αρι στ ε ρή  

στ ήλη  στ ην  Κ ονσό λα  ή  πατ ήστ ε   Shift+User  στ ο  ATOM  SQ.

Ε νώ  ο  Ε πε ξ ε ργαστ ής  Ε ξ ωτ ε ρι κών  Συσκε υών  ε ί ναι   ανοι χ τ ό ς,  μπορε ί τ ε   ε πί σης  να  προβάλε τ ε   τ ι ς  αναθέσε ι ς  

γι α  τ ο  ε στ ι ασμένο  αντ ι κε ί με νο  γι α  8  κουμπι ά  στ ο  ATOM  SQ  και   στ ι ς  8  αντ ί στ οι χ ε ς  σε λί δε ς.

Ε νώ  βρί σκε στ ε   σε   λε ι τ ουργί α  χ ρήστ η,  τ ο  ATOM  SQ  σας  θα  στ ε ί λε ι   τ υχ ό ν  ε ντ ολές  που  έχ ουν  ε κχ ωρηθε ί   αυτ ήν  τ η  στ ι γμή  μέσω  

τ ου  Ε πε ξ ε ργαστ ή  Ε ξ ωτ ε ρι κών  Συσκε υών  τ ου  Studio  One.

Ε πι λέξ τ ε   μι α  ε ντ ολή  από   τ η  λί στ α  και ,  στ η  συνέχ ε ι α,  πατ ήστ ε   "OK"  ή  αναζητ ήστ ε   μι α  

συγκε κρι μένη  ε ντ ολή  ή  Μακροε ντ ολή.  Αφού   πατ ήσε τ ε   τ ο  "OK",  η  ε πι λε γμένη  ε ντ ολή  θα  

ε κχ ωρηθε ί   σε   αυτ ό   τ ο  κουμπί   χ ρήστ η  και   τ ο  ό νομα  τ ης  ε ντ ολής  θα  ε μφανι στ ε ί   σε   αυτ ό   

τ ο  δι άστ ημα  στ ην  οθό νη  τ ου  ATOM  SQ.  Οι   ε κχ ωρήσε ι ς  κουμπι ών  χ ρήστ η  θα  υπάρχ ουν  πάντ α,  

ανε ξ άρτ ητ α  από   τ ην  πε ρί οδο  λε ι τ ουργί ας  που  ε ργάζε τ αι .
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3  

3.2

ATOM  SQ

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration

3.2.4  Λ ε ι τ ουργί α  χ ρήστ η

Με λωδί νη

Ανί πτ αμαι   δι αγωνί ως

Πί στ α

Ρυθμό ς

Σε λί δα  1/4

Παρακέντ ηση

Αφαι ρώ

Στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  χ ρήστ η:  Κ αθολι κά

Ε πι λογή

Ε πε ξ ε ργασί α  σε

Με γέθυνση

Με λωδί νη

Προσθήκη  ήχ ου

Βρό χ ος



ανατ ε θε ί

Θέα

Σαφή

Δε ν

Δε ν

Με τ ατ ρέπω

Τ ύ μπανο

Πρό τ υπο

ανατ ε θε ί

ανατ ε θε ί

To  Pattern

Θέα

Δε ν

ανατ ε θε ί

Γι α  να  χ ωρί σε τ ε

Σκορ

Σε λί δα  2/4

Σύ νδε σμος  ε λέγχ ου:  Παγκό σμι ος

ανατ ε θε ί

Στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  χ ρήστ η:  Κ αθολι κά

Ε ντ ολές  5/8

ανατ ε θε ί

Θέα

Με τ ατ ρέπω

Δε ν

Δε ν

Πι άνο

Δε ν

3  

3.2

ATOM  SQ

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Advanced  Studio  One  Integration

Setlist

Σε λί δα  4/4

Ε πό με νο

Ε κτ ε λώ

Στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  χ ρήστ η:  Κ αθολι κά

SetlistΚ ηλί δα

Ε πό με νο

Προηγού με νος

Βρό χ ος

Κ ηλί δα

Προηγού με νος

Setlist

Σε λί δα  4:

Αυτ ές  οι   σε λί δε ς  ε ί ναι   προσαρμό σι με ς  από   τ ον  χ ρήστ η.  Δημι ουργήστ ε   τ η  ροή  ε ργασι ών  που  ε ί ναι   καλύ τ ε ρο  γι α  ε σάς!

Σε λί δα  5-8:
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Σε λί δα  2:

Αυτ ή  η  σε λί δα  ε μφανί ζε ι   ε ξ ε ι δι κε υμένα  στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  γι α  τ ο  Studio  One  Show  Page:

Σε λί δα  3:

Scratchpad

Στ οι χ ε ί α  ε λέγχ ου  χ ρήστ η:  Κ αθολι κά

Πί στ α

Χ ορδή

Με τ αβάλλω

Συγχ ορδί ε ς

Σε λί δα  3/4

Ι σχ ύ ουν

Ε κλέκτ ορας

Απομονωμένος

Ανοι ξ ε ...

Tracklist



Σημε ί ωση:  Απαι τ ε ί τ αι   έκδοση  Ableton  Live  10.1.15  ή  νε ό τ ε ρη  γι α  τ ι ς  δυνατ ό τ ητ ε ς  που  πε ρι γράφοντ αι   σε   
αυτ ήν  τ ην  ε νό τ ητ α.

Μπορού ν  να  αντ ι στ οι χ ι στ ού ν  σε   ε ντ ολές  Pitch  Bend  ή  Octave  Up/Down.  Σημε ί ωση:  

Αυτ ές  οι   αναθέσε ι ς  πρέπε ι   να  γί νουν  πρι ν  από   τ ην  κυκλοφορί α  τ ου  Live.  Δε ί τ ε   τ ην  Ε νό τ ητ α  
2.1  γι α  πε ρι σσό τ ε ρε ς  πληροφορί ε ς.

Κ αι   τ α  32  τ ακάκι α  ε ί ναι   ε υαί σθητ α  στ ην  τ αχ ύ τ ητ α  στ η  λε ι τ ουργί α  οργάνου.  Τ α  χ τ υπήματ α  με   λι γό τ ε ρη  δύ ναμη  

έχ ουν  ως  αποτ έλε σμα  έναν  ήσυχ ο  ήχ ο  και   τ α  χ τ υπήματ α  με   με γαλύ τ ε ρη  δύ ναμη  έχ ουν  ως  αποτ έλε σμα  έναν  πι ο  

δυνατ ό   ήχ ο  (ε κτ ό ς  ε άν  ε ί ναι   ε νε ργοποι ημένο  τ ο  Full  Velocity  ή  τ ο  16-vel).  Όλα  τ α  τ ακάκι α  ε ί ναι   ε πί σης  ε υαί σθητ α  στ ην  

πί ε ση.  Με τ ά  τ ο  χ τ ύ πημα  και   τ ο  πάτ ημα  ε νό ς  μαξ ι λαρι ού ,  μπορε ί   να  ασκηθε ί   πε ρι σσό τ ε ρη  ή  λι γό τ ε ρη  πί ε ση  γι α  

τ ον  έλε γχ ο  πολλαπλών  ε κφραστ ι κών  παραμέτ ρων  ό τ αν  ε ί ναι   δι αθέσι με ς  στ ο  λογι σμι κό   σας  (π.χ .,  aftertouch,  κ .λπ.).  Στ η  

λε ι τ ουργί α  Song,  τ α  pads  θα  ε νε ργοποι ήσουν  τ ο  αντ ί στ οι χ ο  κλι π  στ ο  "κουτ ί "  γύ ρω  από   τ α  κλι π.

Τ ο  ATOM  SQ  ε ί ναι   ε πί σης  ένας  μοναδι κό ς  ε λε γκτ ής  Ableton  Live,  σχ ε δι ασμένος  γι α  παραγωγή  και   ζωντ ανή  

από δοση.  Μπορε ί τ ε   να  ε κκι νήσε τ ε   κλι π  και   σκηνές  κατ ά  τ η  δι άρκε ι α  μι ας  παράστ ασης,  να  

ε πι λέξ ε τ ε   συσκε υές  και   να  ε πε ξ ε ργαστ ε ί τ ε   παραμέτ ρους,  να  πλοηγηθε ί τ ε   σε   κομμάτ ι α  και   σκηνές,  

να  ε λέγξ ε τ ε   τ ην  έντ αση  τ ου  ήχ ου,  τ η  με τ ατ ό πι ση  και   τ α  ε πί πε δα  αποστ ολής  κάθε   κομματ ι ού   —  καθώς  

και   να  κάνε τ ε   ό λο  τ ον  προγραμματ ι σμό   τ υμπάνων  σας  στ ο  Ableton  Live  από   τ ο  ATOM  SQ!

Στ η  λε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού ,  τ ο  κουμπί   συν  θα  ε κκι νήσε ι   τ ην  τ ρέχ ουσα  ε πι λε γμένη  σκηνή.  Τ ο  κουμπί   με ί ον  

ε ναλλάσσε ι   τ ην  κάτ ω  λωρί δα  από   τ η  λε ι τ ουργί α  ε πι λογής  κομματ ι ού   στ η  λε ι τ ουργί α  δι ακοπής  κλι π.

Αυτ ό   τ ο  κουμπί   θα  κλε ι δώσε ι   ε άν  πατ ηθε ί .  θα  ε ί ναι   στ ι γμι αί α  αν  πατ ηθε ί   και   κρατ ηθε ί .

Ότ αν  συνδε θε ί τ ε   στ ο  Ableton  Live,  η  φωτ ε ι νή  ένδε ι ξ η  λογό τ υπου  Studio  One  στ ο  ATOM  SQ  θα  

γί νε ι   μπλε   και   θα  δι αμορφωθε ί   αυτ ό ματ α.

Τ α  ε πι θέματ α  αλλάζουν  χ ρώμα  ανάλογα  με   τ η  λε ι τ ουργί α  δι άτ αξ ης  πληκτ ρολογί ου  που  έχ ε ι   ε πι λε γε ί   κατ ά  

τ η  λε ι τ ουργί α  οργάνου.  Στ η  λε ι τ ουργί α  Song,  τ ο  χ ρώμα  τ ου  κλι π  στ ην  προβολή  Live's  Session  θα  

καθορί σε ι   τ ο  χ ρώμα  τ ων  μαξ ι λαρι ών  στ ην  ε πάνω  λωρί δα  τ ου  ATOM  SQ.

Στ η  λε ι τ ουργί α  οργάνου,  η  τ αι νί α  αφής  προσθέτ ε ι   ε κφραστ ι κό   έλε γχ ο  στ ο  ATOM  SQ.  Η  τ αι νί α  αφής  μπορε ί   να  

αντ ι στ οι χ ι στ ε ί   σε   μουσι κές  λε ι τ ουργί ε ς  ό πως  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel,  κ .λπ.  Στ η  λε ι τ ουργί α  Song,  η  τ αι νί α  

αφής  ε λέγχ ε ι   τ ο  crossfader  τ ου  Live.  Σημε ί ωση:  Αυτ ή  η  ανάθε ση  πρέπε ι   να  γί νε ι   πρι ν  από   τ ην  κυκλοφορί α  τ ου  Live.  
Δε ί τ ε   τ ην  Ε νό τ ητ α  2.1  γι α  πε ρι σσό τ ε ρε ς  πληροφορί ε ς.

Μπορε ί τ ε   να  ε πι βε βαι ώσε τ ε   ό τ ι   τ ο  ATOM  SQ  ε ί ναι   συνδε δε μένο  με τ αβαί νοντ ας  στ ο  

Live  Menu>Preferences>Link  MIDI  στ ο  macOS  ή  στ ο  Options>Preferences>Link  MIDI  στ α  Windows.  Θα  

πρέπε ι   να  υπάρχ ε ι   μι α  ε πι φάνε ι α  ε λέγχ ου  με   τ ην  ένδε ι ξ η  "ATOMSQ"  και   οι   δύ ο  θύ ρε ς  ε ι σό δου  και   

ε ξ ό δου  θα  πρέπε ι   να  έχ ουν  ρυθμι στ ε ί   σε   "ATM  SQ".

Στ η  λε ι τ ουργί α  οργάνου,  τ α  τ ακάκι α  +  και   -  ε ί ναι   κουμπι ά  ε υαί σθητ α  στ ην  πί ε ση.
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Προηγμένη  ε νσωμάτ ωση  Ableton  Live4

Λ ε ι τ ουργί ε ς  ε λέγχ ου

4.1.1  Χ ρώματ α  RGB

4.1.2  Ε νε ργοποί ηση  σημε ι ώσε ων  ή  κλι π

4.1.3  Ε πι θέματ α  Plus  και   Minus

4.1

4.1.4  Λ ωρί δα  αφής



8.  Στ ε ί λτ ε   τ ο  F

7.  Στ ε ί λτ ε   Ε

Στ η  λε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού ,  τ ο  κουμπί   "A"  θα  ε ναλλάσσε τ αι   με τ αξ ύ   τ ων  προβολών  Arranger  και   Session,  τ ο  

κουμπί   "B"  θα  ε μφανί σε ι   ή  θα  αποκρύ ψε ι   τ ο  πρό γραμμα  πε ρι ήγησης,  τ ο  κουμπί   "D"  θα  ε μφανί σε ι   ή  θα  αποκρύ ψε ι   

τ ην  προβολή  λε πτ ομε ρε ι ών  και   τ ο  κουμπί   "H"  θα  ε ναλλάσσε τ αι   με τ αξ ύ   Προβολές  συσκε υής  και   κλι π.

Συμβουλή  χ ρήστ η  Power:  Αυτ ά  τ α  πό μολα  έχ ουν  ε νσωματ ωμένο  πολλαπλασι αστ ή  τ αχ ύ τ ητ ας.  Όσο  πι ο  γρήγορα  πε ρι στ ρέφοντ αι ,  

τ ό σο  πι ο  γρήγορα  φτ άνουν  στ ο  ε λάχ ι στ ο  ή  τ ο  μέγι στ ο.

Στ η  λε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού ,  τ α  κουμπι ά  ε λέγχ ουν  τ ι ς  παραμέτ ρους  τ ου  καναλι ού :

1.  Τ ό μος

Στ η  λε ι τ ουργί α  χ ρήστ η,  υπάρχ ουν  6  σε λί δε ς  με   αναθέσε ι ς  χ ρήστ η  κουμπι ού   γι α  48  πι θανές  αναθέσε ι ς  κουμπι ού .  

Ε πι λέξ τ ε   μι α  Σε λί δα  χ ρήστ η  από   τ ην  οθό νη  και ,  στ η  συνέχ ε ι α,  αντ ι στ οι χ ί στ ε   ένα  κουμπί   χ ρησι μοποι ώντ ας  τ η  

λε ι τ ουργί α  χ άρτ η  MIDI  τ ου  Live.  Σημε ι ώστ ε   ό τ ι   ε ί ναι   δυνατ ή  η  αντ ι στ οί χ ι ση  τ ων  κουμπι ών  οθό νης,  αλλά  αυτ ό   δε ν  

συνι στ άτ αι   καθώς  πρό κε ι τ αι   γι α  στ ι γμι αί ους  δι ακό πτ ε ς.  Βε βαι ωθε ί τ ε   ό τ ι   έχ ε ι   ε πι λε γε ί   μι α  σε λί δα  χ ρήστ η  προτ ού   

ε ι σέλθε τ ε   στ η  λε ι τ ουργί α  χ άρτ η  MIDI  τ ου  Live  ή  θα  αντ ι στ οι χ ί σε τ ε   τ ο  κουμπί   Χ ρήστ η.

Τ α  8  κύ ρι α  πό μολα  αλλάζουν  αυτ ό   που  ε λέγχ ουν  ανάλογα  με   τ η  λε ι τ ουργί α.  Στ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  

Όργανο  ή  Ε πε ξ ε ργαστ ή,  χ ρησι μοποι ού ντ αι   γι α  τ ον  έλε γχ ο  παραμέτ ρων  στ ην  τ ρέχ ουσα  

ε πι λε γμένη  Συσκε υή  ή  Όργανο.

4.  Στ ε ί λτ ε   τ ο  Β

3.  Στ ε ί λτ ε   Α

2.  Παν
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6.  Στ ε ί λτ ε   τ ο  Δ

Στ η  λε ι τ ουργί α  οργάνου,  τ α  κουμπι ά  AH  μπορού ν  να  αλλάξ ουν  τ ην  τ ρέχ ουσα  τ ράπε ζα  τ υμπάνων  ή  να  αλλάξ ουν  

τ ην  τ ρέχ ουσα  οκτ άβα  στ η  δι άτ αξ η  πληκτ ρολογί ου.  Στ η  δι άτ αξ η  πληκτ ρολογί ου,  τ ο  κουμπί   'A'  

χ ρησι μοποι ε ί τ αι   ως  στ ι γμι αί ο  κουμπί   γι α  τ ο  Sustain  (πατ ήστ ε   και   κρατ ήστ ε   πατ ημένο  γι α  Sustain).

5.  Στ ε ί λτ ε   τ ο  Γ

4  
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4.1.6  Πό μολα  1-8

4.1.5  Κ ουμπι ά  AH

2

6

3

7

4

8

1

5



•   Με τ ρονό μος.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ον  Με τ ρονό μο.

Σημε ί ωση:  Πατ ώντ ας  τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  Ε πάνω  και   Κ άτ ω  χ ωρί ς  Shift  θα  ε ξ ακολουθε ί   να  ε λέγχ ε ι   τ ην  ε πι λογή  σκηνής  στ ην  

προβολή  πε ρι ό δου  λε ι τ ουργί ας,  παρό λο  που  η  προβολή  Arranger  ε ί ναι   ακό μα  ε στ ι ασμένη.
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Η  λε ι τ ουργί α  οργάνου  θα  αλλάξ ε ι   τ ην  οθό νη  ώστ ε   να  ε μφανί ζε ι   λε ι τ ουργί ε ς  που  χ ρησι μοποι ού ντ αι   γι α  τ ον  

έλε γχ ο  ε νό ς  ε ι κονι κού   οργάνου.

Στ ην  προβολή  Arranger,  τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  Αρι στ ε ρά  και   Δε ξ ι ά  θα  ε πι λέξ ουν  τ ο  ε πό με νο  ή  

τ ο  προηγού με νο  κομμάτ ι   και   τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  Ε πάνω  και   Κ άτ ω  συν  Shift  θα  με τ ακι νήσουν  τ ο  

"πλαί σι ο"  προς  τ α  πάνω  ή  προς  τ α  κάτ ω  αντ ί στ οι χ α.

•   Shift  +  Ε γγραφή.  Ε νε ργοποι ε ί   τ ο  "Capture  MIDI".

•   Να  στ αματ ήσε ι .  Δι ακό πτ ε ι   τ η  με τ αφορά  από   τ ο  παι χ νί δι .  Πατ ήστ ε   μι α  δε ύ τ ε ρη  φορά  γι α  να  ε πι στ ρέψε τ ε   στ ο  μηδέν.

Αυτ ά  ε ί ναι   αποκλε ι στ ι κά  κουμπι ά  με τ αφοράς  στ ο  ATOM  SQ.  Ορι σμένα  κουμπι ά  έχ ουν  μι α  κύ ρι α  

και   δε υτ ε ρε ύ ουσα  ε ντ ολή  (ό τ αν  κρατ ε ί τ αι   ε πί σης  τ ο  Shift).

Ε νώ  βρί σκε τ αι   σε   λε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ ακι νήσε ι   τ ην  κε φαλή  αναπαραγωγής  προς  τ α  ε μπρό ς  ή  προς  τ α  πί σω.

•   Παί ζω.  Ξ ε κι νά  τ η  με τ αφορά.

•   Shift  +  Stop.  Αναί ρε ση  τ ης  τ ε λε υτ αί ας  ε ντ ολής  ή  ε νέργε ι ας.

Πατ ήστ ε   ένα  κουμπί   οθό νης  ε ί τ ε   γι α  να  ε πι λέξ ε τ ε   μι α  λε ι τ ουργί α  ε ί τ ε   γι α  να  

ε νε ργοποι ήσε τ ε   μι α  ε ντ ολή.  Χ ρησι μοποι ήστ ε   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  γι α  να  αλλάξ ε τ ε   τ ην  

τ ι μή  τ ης  ε πι λε γμένης  παραμέτ ρου  οθό νης  στ η  λε ι τ ουργί α  οργάνου  (π.χ .,  Octave,  Rate,  κ .λπ.).

Οι   ε ντ ολές  οθό νης  στ ο  ATOM  SQ  σας  θα  αλλάξ ουν  ανάλογα  με   τ ην  τ ρέχ ουσα  

ε πι λε γμένη  λε ι τ ουργί α.

•   Ρε κό ρ.  Ξ ε κι νά  η  ε γγραφή  από   τ ο  σημε ί ο  τ ης  κε φαλής  αναπαραγωγής  στ ην  προβολή  Arranger.  Στ ην  προβολή  

"Πε ρί οδος  σύ νδε σης",  αλλάζε ι   τ η  λε ι τ ουργί α  Ε γγραφής  Overdub.

Τ α  κουμπι ά  πλοήγησης  Πάνω,  Κ άτ ω,  Αρι στ ε ρά  και   Δε ξ ι ά  στ α  αρι στ ε ρά  τ ου  κουμπι ού   Shift  θα  

πε ρι ηγηθού ν  στ α  κλι π  και   τ ι ς  σκηνές  στ ην  προβολή  Συνε δρί α.

•   Shift  +  Αναπαραγωγή.  Ε νε ργοποι ε ί   ή  απε νε ργοποι ε ί   τ ο  Loop.

Κ ρατ ώντ ας  πατ ημένο  τ ο  κουμπί   Shift  ε νώ  πε ρι στ ρέφε τ ε   τ ον  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ο  κύ ρι ο  Tempo.

4.1.8  Κ ουμπι ά  με τ αφοράς

4.2

4.2.1  Λ ε ι τ ουργί α  οργάνου

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης

4.1.7  Κ ουμπι ά  πλοήγησης
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•   Μπλουζ

•   Melodic  Minor

•   Μπλοκ.  Αντ ι στ οι χ ί ζε ι   μι α  τ ράπε ζα  τ υμπάνων  στ ην  αρι στ ε ρή  πλε υρά  και   μι α  

τ ράπε ζα  τ υμπάνων  στ η  δε ξ ι ά  πλε υρά.  Η  πρώτ η  τ ράπε ζα  ξ ε κι νά  στ ο  Pad  

1  και   η  δε ύ τ ε ρη  τ ράπε ζα  ξ ε κι νά  στ ο  Pad  9.

1.  Ε πι θέματ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ον  τ ρό πο  

ε μφάνι σης  τ ης  δι άτ αξ ης  τ ων  ε πι θε μάτ ων.  •   

Κ λε ι δι ά.  Ακολουθε ί   τ η  δι άτ αξ η  ε νό ς  πι άνου.  Λ ε υκά  πλήκτ ρα  στ ην  κάτ ω  λωρί δα  και   μαύ ρα  

πλήκτ ρα  στ ην  ε πάνω  λωρί δα.  Ε άν  έχ ε ι   ε πι λε γε ί   ένας  τ ύ πος  κλί μακας  (ε κτ ό ς  από   τ ον  

Χ ρωματ ι κό ),  τ α  φωτ ε ι νά  ε πι θέματ α  θα  σας  καθοδηγήσουν  να  παί ξ ε τ ε   τ ι ς  σωστ ές  νό τ ε ς  στ ην  κλί μακα.  

Τ α  αμυδρά  μαξ ι λαράκι α  θε ωρού ντ αι   «λανθασμένε ς  νό τ ε ς»  αλλά  ε ξ ακολουθού ν  να  μπορού ν  να  αναπαραχ θού ν.

•   Τ αγματ άρχ ης

•   Φυσι κό   Μι κρό

2.  Ε ύ ρος/Με τ αφορά.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  η  πε ρι στ ροφή  τ ου  Κ ωδι κοποι ητ ή  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   ε ί τ ε   

τ ο  ε ύ ρος  προβολής  τ ου  πληκτ ρολογί ου  στ η  λε ι τ ουργί α  Πλήκτ ρου  ε ί τ ε   θα  με τ αφέρε ι   τ α  

ε πι θέματ α  ε ί τ ε   σε   λε ι τ ουργί ε ς  μπλοκ  ε ί τ ε   σε   συνε χ ε ί ς  λε ι τ ουργί ε ς.

•   Συνε χ ής.  Ε κχ ωρε ί   ό λα  τ α  γήπε δα  από   αρι στ ε ρά  προς  τ α  δε ξ ι ά  ξ ε κι νώντ ας  από   τ ην  κάτ ω  λωρί δα  

(μαξ ι λάρι α  1-16)  και   με τ ά  συνε χ ί ζοντ ας  στ ην  ε πάνω  λωρί δα  (μαξ ι λάρι α  17-32).

•   Αρμονι κό   Μι νό ρε

Σημε ί ωση:  Η  οκτ άβα  μπορε ί   ε πί σης  να  αλλάξ ε ι   χ ρησι μοποι ώντ ας  τ α  κουμπι ά  BH.

αναθέσε ι ς  νό τ ων  πάνω  ή  κάτ ω  σε   μουσι κές  οκτ άβε ς  (7  πι θανές  οκτ άβε ς).

•   Μι κρό   πε ντ ατ ονι κό

3.  Οκτ άβα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  με τ αφέρε ι   τ α  ε πι θέματ α

•   Τ αγματ άρχ ης  Πε ντ ατ τ ονι κό ς

•   Χ ρωματ ι κή,  ό λε ς  οι   πι θανές  σημε ι ώσε ι ς  ε ί ναι   δι αθέσι με ς
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4.  Κ λί μακα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ ι ς  αντ ι στ οι χ ί σε ι ς  τ ων  

σημε ι ώσε ων  και   θα  τ ι ς  πε ρι ορί σε ι   στ ην  ε πι λε γμένη  μουσι κή  κλί μακα.

•   Dorian  Minor

4.2.1.1  Δι αμό ρφωση  μαξ ι λαρι ού

0

ντ ο

Οκτ άβα

Χ ρωμ

Κ λί μακα

0

Ρί ζα

Κ λε ι δι ά

Ε ύ ρος

Δι αμό ρφωση  μαξ ι λαρι ού

Τ αχ ύ τ ητ α

Ε πι θέματ α

Ολα
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0%

1

Δι αμό ρφωση  μαξ ι λαρι ού

Σαφή

Τ ι μή

Μακρι ά  από

Αλληλουχ ί α

Οκτ άβε ςΑρπ

Τ ρό πος Κ ού νι α

1/16

Πάνω

τ αξ ι δε ύ ε ι   προς  τ α  πάνω  προς  τ ην  υψηλό τ ε ρη,  με τ ά  τ αξ ι δε ύ ε ι   πί σω  στ η  

χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α  και   τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

Σε λί δα  ε πάνω  γι α  να  με τ αβε ί τ ε   στ ι ς  ε πι λογές  λε ι τ ουργί ας  Arp.  Η  λε ι τ ουργί α  Arp  παραμένε ι   ε νε ργή  μό νο  ό τ αν  

βρί σκε στ ε   στ η  σε λί δα  arpeggiator.

•   Ε ί σοδος.  Τ ο  μοτ ί βο  arpeggio  προέρχ ε τ αι   από   τ η  σε ι ρά  με   τ ην  

οποί α  παί ζοντ αι   και   κρατ ού ντ αι   οι   νό τ ε ς.

(C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Η  νό τ α  ρί ζας  υποδε ι κνύ ε τ αι   από   τ α  πράσι να  ε πι θέματ α.

•   Συγχ ορδί α.  Η  τ ρέχ ουσα  συγχ ορδί α  (ή  η  μονή  νό τ α)  ε παναλαμβάνε τ αι   

ό σο  κρατ ι έτ αι .

5.  Ρί ζα.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   τ η  σημε ί ωση  ρί ζας  μι ας  κλί μακας

Γε μάτ ος.  Τ α  τ ακάκι α  θα  στ ε ί λουν  μι α  στ αθε ρή  τ αχ ύ τ ητ α  127.

•   Πάνω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ η  χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α  που  κρατ ι έτ αι   και   τ αξ ι δε ύ ε ι   προς  τ α  πάνω  μέσα  από   

τ ι ς  κρατ ημένε ς  νό τ ε ς  και   στ η  συνέχ ε ι α  ε πι στ ρέφε ι   στ η  χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α  καθώς  τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

Ολα.  Τ α  τ ακάκι α  μπορού ν  να  ε νε ργοποι ήσουν  ό λε ς  τ ι ς  πι θανές  τ αχ ύ τ ητ ε ς  από   1-127.
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2.  Κ ού νι α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  προσαρμό σε ι   τ ην  

ποσό τ ητ α  "Swing"  που  ε φαρμό ζε τ αι   στ ην  ακολουθί α.

1.  Λ ε ι τ ουργί α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  αλλάζε ι   τ η  

λε ι τ ουργί α  αναπαραγωγής  γι α  τ ο  Arpeggitator.

6.  Τ αχ ύ τ ητ α.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  

ε ναλλάσσε τ αι   με τ αξ ύ   τ ρι ών  λε ι τ ουργι ών  τ αχ ύ τ ητ ας:

•

•   Πάνω  κάτ ω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ η  χ αμηλό τ ε ρη  νό τ α,

•

•   Κ άτ ω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ ην  ψηλό τ ε ρη  νό τ α  που  κρατ ι έτ αι   και   

τ αξ ι δε ύ ε ι   προς  τ α  κάτ ω  μέσα  από   τ ι ς  κρατ ημένε ς  νό τ ε ς  και   με τ ά  

ε πι στ ρέφε ι   στ ην  υψηλό τ ε ρη  νό τ α  καθώς  τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

•   Τ υχ αί α.  Τ ο  arpeggio  παί ζε ι   τ ι ς  τ ρέχ ουσε ς  νό τ ε ς  σε   ένα  τ υχ αί ο  μοτ ί βο.

•   Φρυγι κό ς

•   Κ άτ ω/Πάνω.  Τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  από   τ ην  ψηλό τ ε ρη  νό τ α  που  κρατ ι έτ αι ,  

τ αξ ι δε ύ ε ι   προς  τ α  κάτ ω  στ η  χ αμηλό τ ε ρη,  με τ ά  τ αξ ι δε ύ ε ι   πί σω  στ ην  

υψηλό τ ε ρη  νό τ α  και   τ ο  arpeggio  ξ ε κι νά  ξ ανά.

•   Mixolydian

•   16-βε λ.  Δι αθέσι μο  μό νο  ό τ αν  βρί σκε τ αι   σε   λε ι τ ουργί ε ς  Blocks  ή  Continuous,  τ ο  16-vel  

παί ρνε ι   μι α  ε πι λε γμένη  νό τ α  MIDI  από   τ ην  ε πάνω  λωρί δα  και   αντ ι στ οι χ ί ζε ι   τ ην  

ε πι λε γμένη  νό τ α  σε   16  πι θανές  στ αθε ρές  τ αχ ύ τ ητ ε ς  στ ην  κάτ ω  λωρί δα.  Τ ο  μαξ ι λαράκι   

1  ε ί ναι   στ ε ρε ωμένο  σε   τ αχ ύ τ ητ α  7  και   τ ο  ε πί θε μα  16  στ ε ρε ώνε τ αι   σε   τ αχ ύ τ ητ α  127.
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4.2.2  Λ ε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού

4  

4.2

ATOM  SQ

Χ ε ι ρι στ ήρι α  οθό νης Ε γχ ε ι ρί δι ο  ι δι οκτ ήτ η
Προηγμένη  ε νσωμάτ ωση  Ableton  Live

Σκηνή

Μπράτ σο

Να  στ αματ ήσει

Όνομα  κομματ ι ού

Ονομα  τ ης  συσκε υής

Μονοφωνί α

Συνδε τ ήρας

Βουβό ς

5.  Βαθμολογήστ ε .  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  προσαρμό σε ι   τ ο  πό σο  γρήγορα  ή  

αργά  βαδί ζε ι   ο  arpeggiator  σε   κάθε   νό τ α  τ ης  ακολουθί ας.

5.  Σκηνή.  Ε κκι νε ί   τ ην  τ ρέχ ουσα  ε πι λε γμένη  σκηνή  (ανε ξ άρτ ητ α  από   τ ο  πλαί σι ο).

1.  Σό λο.  Solos  τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι .

2.  Σί γαση.  Σί γαση  τ ου  τ ρέχ οντ ος  ε πι λε γμένου  κομματ ι ού .

6.  Οκτ άβε ς.  Ότ αν  ε πι λε γε ί ,  ο  Κ ωδι κοποι ητ ής  οθό νης  θα  αλλάξ ε ι   πό σε ς  οκτ άβε ς  θα  πε ράσε ι   η  ακολουθί α  

πρι ν  από   τ ην  ε πανε κκί νηση.

6.  Στ αμάτ α.  Δι ακό πτ ε ι   τ ην  τ ρέχ ουσα  αναπαραγωγή  τ ου  κλι π.
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3.  Βραχ ί ονας.  Η  ε γγραφή  οπλί ζε ι   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  κομμάτ ι .

3.  Δι αγραφή  ακολουθί ας.  Ότ αν  πατ ηθε ί ,  στ αματ ά  μι α  ακολουθί α  σε   αναμονή.

4.  Αρπ.  Ότ αν  πατ ηθε ί ,  ε ναλλάσσε τ αι   με τ αξ ύ   τ ων  λε ι τ ουργι ών  Off,  On  και   Hold  τ ου  Arpeggiator.

Η  λε ι τ ουργί α  τ ραγουδι ού   θα  ε μφανί ζε ι   τ ι ς  λε ι τ ουργί ε ς  και   τ ι ς  ε ντ ολές  που  χ ρησι μοποι ού ντ αι   συνήθως  γι α  τ η  Συνε δρί α  σας.

4.  Κ λι π.  Ε κκι νε ί   τ ο  τ ρέχ ον  ε πι λε γμένο  κλι π.

1 3

4 6
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ATOM  SQ4  

4.2
Προηγμένη  ενσωμάτωση  Ableton  Live

Εγχειρίδιο  ιδιοκτήτηΧειριστήρια  οθόνης

6.  Τράπεζα  >.  Επιλέγει  το  επόμενο  κουμπί  1-8  Εκχωρήσεις  συσκευών  σε  τράπεζες  

των  8  (όπου  ισχύει).
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2.  <  Συσκευή.  Επιλέγει  την  προηγούμενη  Συσκευή.

5.  <  Τράπεζα.  Επιλέγει  το  προηγούμενο  κουμπί  1-8  Εκχωρήσεις  

συσκευών  σε  τράπεζες  των  8  (όπου  ισχύει).

1.  Κλείδωμα.  Κλειδώνει  τα  χειριστήρια  του  κουμπιού  1-8  στην  τρέχουσα  επιλεγμένη  Συσκευή.

Η  λειτουργία  χρήστη  επιτρέπει  στα  κουμπιά  1-8  να  μπορούν  να  εκχωρηθούν  πλήρως  από  τον  χρήστη  

χρησιμοποιώντας  τη  λειτουργία  MIDI  Map  του  Live.  Κάθε  κουμπί  οθόνης  θα  αλλάξει  την  τρέχουσα  ομάδα  κουμπιών  

για  48  πιθανές  αναθέσεις.

Η  λειτουργία  επεξεργασίας  θα  εμφανίσει  λειτουργίες  που  είναι  συγκεκριμένες  για  τον  έλεγχο  μιας  Συσκευής.

4.  On/Off.  Ενεργοποιεί  ή  απενεργοποιεί  την  τρέχουσα  επιλεγμένη  Συσκευή.

3.  Συσκευή  >.  Επιλέγει  την  επόμενη  Συσκευή.

1 3
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4.2.4  Λειτουργία  χρήστη

4.2.3  Λειτουργία  επεξεργασίας

Χρήστης  6

Κλειδαριά <  Συσκευή

On/Off

Χρήστης  5Χρήστης  4

Ονομα  της  συσκευής

Τράπεζα  >

Χρήστης  2 Χρήστης  3

Όνομα  κομματιού

<  Τράπεζα

Χρήστης  1

Συσκευή  >



ATOM  SQ
5  5.1

Studio  One  Artist  Γρήγορη  εκκίνηση
Εγχειρίδιο  ιδιοκτήτηΕγκατάσταση  και  εξουσιοδότηση

Αφού  εγκαταστήσετε  τα  προγράμματα  οδήγησης  για  τη  διεπαφή  ήχου  και  τη  συνδέσετε  στον  

υπολογιστή  σας,  μπορείτε  να  χρησιμοποιήσετε  το  λογισμικό  παραγωγής  μουσικής  PreSonus  Studio  

One  Artist  που  περιλαμβάνεται  για  να  ξεκινήσετε  την  εγγραφή,  τη  μίξη  και  την  παραγωγή  της  μουσικής  

σας.  Για  να  εγκαταστήσετε  το  Studio  One  Artist,  συνδεθείτε  στον  λογαριασμό  σας  στο  My  PreSonus  και  

καταχωρήστε  το  ATOM  SQ.  Το  κλειδί  προϊόντος  σας  για  το  Studio  One  Artist  θα  εγγραφεί  αυτόματα  στον  

λογαριασμό  σας  My  PreSonus,  μαζί  με  την  εγγραφή  του  υλικού  σας.

Mac:  Σύρετε  την  εφαρμογή  Studio  One  Artist  στο  φάκελο  Applications  

του  σκληρού  δίσκου  Mac  σας.

Windows:  Εκκινήστε  το  πρόγραμμα  εγκατάστασης  του  Studio  

One  Artist  και  ακολουθήστε  τις  οδηγίες  στην  οθόνη.

Συμβουλή  Power  User:  Ως  αξιόλογος  πελάτης  του  PreSonus,  πληροίτε  τα  κριτήρια  για  αναβάθμιση  με  έκπτωση  

στο  Studio  One  Professional.  Για  περισσότερες  λεπτομέρειες  σχετικά  με  το  πρόγραμμα  αναβάθμισης  του  

Studio  One  για  πελάτες  PreSonus,  επισκεφθείτε  τη  διεύθυνση  https://shop.presonus.com/products/software/

studio-one-prods.  Το  Studio  One  Professional  είναι  επίσης  διαθέσιμο  ως  μέρος  μιας  συνδρομής  

PreSonus  Sphere.  Δείτε  www.presonus.com/sphere  για  περισσότερες  πληροφορίες.

Για  να  εγκαταστήσετε  το  Studio  One  Artist,  πραγματοποιήστε  λήψη  του  προγράμματος  εγκατάστασης  του  Studio  

One  Artist  από  τον  λογαριασμό  σας  στο  My  PreSonus  στον  υπολογιστή  στον  οποίο  θα  το  χρησιμοποιήσετε.

Όλοι  οι  εγγεγραμμένοι  χρήστες  του  ATOM  SQ  λαμβάνουν  λογισμικό  εγγραφής  και  

παραγωγής  Studio  One  Artist.  Είτε  πρόκειται  να  ηχογραφήσετε  το  πρώτο  σας  άλμπουμ  

είτε  το  πεντηκοστό  σας,  το  Studio  One  Artist  σας  παρέχει  όλα  τα  απαραίτητα  εργαλεία  

για  να  καταγράψετε  και  να  συνδυάσετε  μια  εξαιρετική  απόδοση.
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Λήψη  και  εκτέλεση  του  προγράμματος  εγκατάστασης  Studio  One

5.1 Εγκατάσταση  και  εξουσιοδότηση

Studio  One  Artist  Γρήγορη  εκκίνηση5



ATOM  SQ
5  5.2

Studio  One  Artist  Γρήγορη  εκκίνηση
Εγχειρίδιο  ιδιοκτήτηΡύθμιση  του  Studio  One

Όταν  το  Studio  One  εκκινηθεί  για  πρώτη  φορά  στον  υπολογιστή  σας,  θα  επικοινωνήσει  με  τον  

λογαριασμό  σας  στο  My  PreSonus  και  θα  επαληθεύσει  την  εγγραφή  σας.  Για  να  διασφαλίσετε  μια  

απρόσκοπτη  διαδικασία  εξουσιοδότησης,  φροντίστε  να  πραγματοποιήσετε  λήψη  του  προγράμματος  

εγκατάστασης  στον  υπολογιστή  στον  οποίο  θα  το  χρησιμοποιήσετε  και  βεβαιωθείτε  ότι  ο  υπολογιστής  σας  

είναι  συνδεδεμένος  στο  Διαδίκτυο  όταν  εκκινήσετε  την  εφαρμογή  για  πρώτη  φορά.

Συμβουλή  Power  User:  Μπορεί  να  σας  ζητηθεί  να  εισαγάγετε  τα  στοιχεία  του  λογαριασμού  χρήστη  My  

PreSonus.  Κάνοντας  κλικ  στην  επιλογή  "Απομνημόνευση  διαπιστευτηρίων"  θα  σας  επιτρέψει  να  έχετε  άμεση  

πρόσβαση  σε  οποιοδήποτε  περιεχόμενο  αγοράζετε  από  το  PreSonus  Marketplace.
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Την  πρώτη  φορά  που  θα  εκκινήσετε  το  Studio  One  Artist,  θα  σας  ζητηθεί  να  εγκαταστήσετε  

το  συνοδευτικό  του  περιεχόμενο.  Επιλέξτε  το  περιεχόμενο  που  θέλετε  να  προσθέσετε  

και  κάντε  κλικ  στην  «Εγκατάσταση».  Το  περιεχόμενο  θα  αρχίσει  αυτόματα  να  

γίνεται  λήψη  και  εγκατάσταση  από  τον  λογαριασμό  χρήστη  My  PreSonus.

Εξουσιοδότηση  Studio  One

Πλήρεις  πληροφορίες  για  όλες  τις  πτυχές  του  Studio  One  Artist  είναι  διαθέσιμες  στο  Εγχειρίδιο  
Αναφοράς  PDF  που  βρίσκεται  στο  Studio  One.  Οι  πληροφορίες  σε  αυτό  το  σεμινάριο  καλύπτουν  

μόνο  τις  βασικές  πτυχές  του  Studio  One  Artist  και  έχουν  σκοπό  να  σας  κάνουν  να  ρυθμίσετε  

και  να  ηχογραφήσετε  όσο  το  δυνατόν  γρηγορότερα.

Το  Studio  One  Artist  συνοδεύεται  από  μια  σειρά  από  υλικά  επίδειξης  και  εκμάθησης,  όργανα,  

βρόχους  και  δείγματα.  Το  πακέτο  Studio  One  Artist  περιλαμβάνει  όλα  όσα  χρειάζεστε  

για  να  ξεκινήσετε  την  παραγωγή  μουσικής.

Το  Studio  One  Artist  σχεδιάστηκε  για  να  λειτουργεί  με  διασυνδέσεις  PreSonus  και  παρέχει  μοναδική  

διαλειτουργικότητα  και  απλοποιημένη  ρύθμιση.  Όταν  εκκινηθεί  το  Studio  One  Artist,  από  

προεπιλογή  θα  μεταφερθείτε  στην  Αρχική  σελίδα.  Σε  αυτήν  τη  σελίδα,  θα  βρείτε  στοιχεία  ελέγχου  

διαχείρισης  εγγράφων  και  διαμόρφωσης  συσκευής,  καθώς  και  ένα  προσαρμόσιμο  προφίλ  καλλιτέχνη,  

μια  ροή  ειδήσεων  και  συνδέσμους  σε  επιδείξεις  και  σεμινάρια  από  το  PreSonus.  Εάν  ο  υπολογιστής  σας  

είναι  συνδεδεμένος  στο  Διαδίκτυο,  αυτοί  οι  σύνδεσμοι  θα  ενημερωθούν  καθώς  νέα  εκμάθηση  θα  είναι  

διαθέσιμα  στον  ιστότοπο  του  PreSonus.

Εγκατάσταση  πακέτου  περιεχομένου  για  το  Studio  One  Artist

5.2 Ρύθμιση  του  Studio  One



Ρύθμιση  του  Studio  One

ATOM  SQ
Εγχειρίδιο  ιδιοκτήτη

Studio  One  Artist  Γρήγορη  εκκίνηση
5  5.2

5.2.1  Διαμόρφωση  συσκευών  ήχου

1.  Κάντε  κλικ  στο  σύνδεσμο  Configure  Audio  Interface  για  να  επιλέξετε  το  πρόγραμμα  οδήγησης  της  διεπαφής  ήχου.

κάτω  μενού.  Από  αυτήν  τη  σελίδα,  μπορείτε  επίσης  να  προσαρμόσετε  το  μέγεθος  του  

μπλοκ  buffer  της  συσκευής  σας.  Κάντε  κλικ  στο  OK  όταν  τελειώσετε.

Στη  μέση  της  σελίδας  έναρξης,  θα  δείτε  την  περιοχή  Ρύθμιση.  Το  Studio  One  Artist  σαρώνει  

αυτόματα  το  σύστημά  σας  για  όλα  τα  διαθέσιμα  προγράμματα  οδήγησης  και  επιλέγει  ένα  πρόγραμμα  

οδήγησης.  Από  προεπιλογή,  θα  επιλέξει  ένα  πρόγραμμα  οδήγησης  PreSonus  εάν  είναι  διαθέσιμο.

2.  Επιλέξτε  τη  διασύνδεση  ήχου  από  τη  συσκευή  ήχου
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Ρύθμιση  του  Studio  One

ATOM  SQ
Εγχειρίδιο  ιδιοκτήτη

Studio  One  Artist  Γρήγορη  εκκίνηση
5  5.2

5.2.2  Διαμόρφωση  συσκευών  MIDI

Σημείωση:  Το  Studio  One  θα  διαμορφώσει  αυτόματα  το  ATOM  SQ  για  έλεγχο.  Δεν  απαιτείται  ρύθμιση.

Βεβαιωθείτε  ότι  έχετε  συνδέσει  το  MIDI  Out  του  εξωτερικού  σας  ελεγκτή  MIDI  σε  ένα  MIDI  In  στη  διεπαφή  

ήχου  PreSonus  (εάν  υπάρχει)  ή  σε  άλλη  διεπαφή  MIDI.  Εάν  χρησιμοποιείτε  ελεγκτή  USB  MIDI,  συνδέστε  

τον  στον  υπολογιστή  σας  και  ενεργοποιήστε  τον.

Εάν  χρησιμοποιείτε  διασύνδεση  MIDI  τρίτου  κατασκευαστή  ή  πληκτρολόγιο  ελεγκτή  

MIDI  USB,  πρέπει  να  εγκαταστήσετε  τυχόν  απαιτούμενα  προγράμματα  οδήγησης  για  αυτές  

τις  συσκευές  πριν  ξεκινήσετε  αυτήν  την  ενότητα.  Συμβουλευτείτε  την  τεκμηρίωση  που  

συνοδεύει  το  υλικό  MIDI  σας  για  πλήρεις  οδηγίες  εγκατάστασης.
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Μπορείτε  να  ρυθμίσετε  τις  εξωτερικές  σας  συσκευές  MIDI  από  την  περιοχή  Setup  

στη  σελίδα  Έναρξης.  Πριν  ρυθμίσετε  ένα  νέο  τραγούδι  για  εγγραφή,  αφιερώστε  

λίγο  χρόνο  για  να  διαμορφώσετε  τις  εξωτερικές  συσκευές.

Ο  ελεγκτής  πληκτρολογίου  MIDI  είναι  μια  συσκευή  υλικού  που  χρησιμοποιείται  γενικά  για  την  

αναπαραγωγή  και  τον  έλεγχο  άλλων  συσκευών  MIDI,  εικονικών  οργάνων  και  παραμέτρων  λογισμικού.

Από  το  παράθυρο  Εξωτερικές  συσκευές  στο  Studio  One  Artist,  μπορείτε  να  διαμορφώσετε  τον  

ελεγκτή  πληκτρολογίου  MIDI,  τις  μονάδες  ήχου  και  τις  επιφάνειες  ελέγχου.  Αυτή  η  ενότητα  θα  

σας  καθοδηγήσει  στη  ρύθμιση  άλλων  ελεγκτών  πληκτρολογίου  MIDI  και  μονάδων  ήχου.  
Συμβουλευτείτε  το  Εγχειρίδιο  αναφοράς  που  βρίσκεται  στο  Studio  One  για  πλήρεις  οδηγίες  

εγκατάστασης  για  άλλες  συσκευές  MIDI.

2.  Κάντε  κλικ  στο  κουμπί  Προσθήκη.  Αυτό  θα  ανοίξει  το  παράθυρο  Προσθήκη  συσκευής.

Στο  Studio  One  Artist,  αυτές  οι  συσκευές  αναφέρονται  ως  πληκτρολόγια  και  πρέπει  να  ρυθμιστούν  πριν  

να  είναι  διαθέσιμες  για  χρήση.  Σε  ορισμένες  περιπτώσεις,  ο  ελεγκτής  πληκτρολογίου  MIDI  

χρησιμοποιείται  επίσης  ως  γεννήτρια  τόνου.  Το  Studio  One  Artist  βλέπει  το  χειριστήριο  και  τις  

λειτουργίες  δημιουργίας  ήχου  ως  δύο  διαφορετικές  συσκευές:  έναν  ελεγκτή  πληκτρολογίου  MIDI  και  μια  

μονάδα  ήχου.  Τα  χειριστήρια  MIDI  (πληκτρολόγιο,  πόμολα,  faders,  κ.λπ.)  θα  ρυθμιστούν  ως  

πληκτρολόγιο.  Οι  μονάδες  ήχου  θα  ρυθμιστούν  ως  όργανο.

Ρύθμιση  ενός  ελεγκτή  πληκτρολογίου  MIDI

1.  Κάντε  κλικ  στο  σύνδεσμο  Διαμόρφωση  εξωτερικών  συσκευών  στην  περιοχή  Ρύθμιση  

στη  σελίδα  Έναρξης  για  να  ανοίξετε  το  παράθυρο  Εξωτερικές  συσκευές.



Ρύθμιση  του  Studio  One

ATOM  SQ
Εγχειρίδιο  ιδιοκτήτη

Studio  One  Artist  Γρήγορη  εκκίνηση
5  5.2

6.  Στο  αναπτυσσόμενο  μενού  Receive  From,  επιλέξτε  την  είσοδο  διασύνδεσης  MIDI  από  την  

οποία  το  Studio  One  Artist  θα  λάβει  δεδομένα  MIDI  (δηλαδή  τη  θύρα  MIDI  στην  οποία  

είναι  συνδεδεμένο  το  πληκτρολόγιό  σας).

7.  Εάν  αυτό  είναι  το  μόνο  πληκτρολόγιο  που  θα  χρησιμοποιήσετε  για  τον  έλεγχο  των  εξωτερικών  

συνθεσάιζερ  και  των  εικονικών  οργάνων  σας,  θα  πρέπει  να  επιλέξετε  το  πλαίσιο  δίπλα  

στην  επιλογή  Προεπιλεγμένη  είσοδος  οργάνου.  Αυτό  θα  εκχωρήσει  αυτόματα  στο  

πληκτρολόγιό  σας  τον  έλεγχο  όλων  των  συσκευών  MIDI  στο  Studio  One  Artist.

4.  Πρέπει  να  καθορίσετε  ποια  κανάλια  MIDI  θα  χρησιμοποιηθούν  για  την  επικοινωνία  με  αυτό  το  

πληκτρολόγιο.  Για  τους  περισσότερους  σκοπούς,  θα  πρέπει  να  επιλέξετε  όλα  τα  κανάλια  MIDI.

Ρύθμιση  μιας  εξωτερικής  μονάδας  ήχου  MIDI
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8.  Κάντε  κλικ  στο  "OK".

Οι  ελεγκτές  οργάνων  MIDI  (πληκτρολόγια,  κιθάρες  MIDI  κ.λπ.)  στέλνουν  μουσικές  πληροφορίες,  με  τη  μορφή  

δεδομένων  MIDI,  σε  μονάδες  ήχου  και  εικονικά  όργανα,  τα  οποία  ανταποκρίνονται  δημιουργώντας  ήχο  

σύμφωνα  με  τις  οδηγίες.  Οι  μονάδες  ήχου  μπορούν  να  είναι  αυτόνομες  συσκευές  ήχου  ή  μπορούν  να  

ενσωματωθούν  σε  ένα  όργανο  MIDI,  όπως  ένα  συνθεσάιζερ  πληκτρολογίου.  Το  Studio  One  Artist  αναφέρεται  σε  

όλες  τις  γεννήτριες  ήχου  ως  Όργανα.  Αφού  ρυθμίσετε  τον  ελεγκτή  πληκτρολογίου  MIDI,  αφιερώστε  λίγο  χρόνο  

για  να  διαμορφώσετε  τη  μονάδα  ήχου.

Εάν  δεν  είστε  σίγουροι  για  το  ποια  κανάλια  MIDI  να  επιλέξετε,  επιλέξτε  και  τα  16.

3.  Από  το  μενού  στα  αριστερά,  επιλέξτε  τον  ελεγκτή  MIDI  από  τη  λίστα

Εάν  έχετε  μια  μονάδα  ήχου  που  θέλετε  να  συνδέσετε,  αφήστε  ανοιχτό  το  παράθυρο  Εξωτερικές  

συσκευές  και  προχωρήστε  στο  επόμενο  μέρος  αυτής  της  ενότητας.

5.  Το  Studio  One  σάς  επιτρέπει  να  φιλτράρετε  συγκεκριμένες  λειτουργίες  ελέγχου.  Εάν  θέλετε  το  Studio  

One  να  αγνοήσει  τα  μηνύματα  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  ή  όλα  τα  μηνύματα  CC,  

ενεργοποιήστε  το  φιλτράρισμα  για  οποιοδήποτε  ή  όλα  αυτά  τα  μηνύματα.

Συμβουλή  Power  User:  Στο  αναπτυσσόμενο  μενού  Αποστολή  σε,  επιλέξτε  την  έξοδο  διασύνδεσης  MIDI  

από  την  οποία  το  Studio  One  Artist  θα  στείλει  δεδομένα  MIDI  στο  πληκτρολόγιό  σας.  Εάν  ο  ελεγκτής  

του  πληκτρολογίου  σας  δεν  χρειάζεται  να  λαμβάνει  δεδομένα  MIDI  από  το  Studio  One,  μπορείτε  να  το  
αφήσετε  μη  επιλεγμένο.

Εάν  όχι,  μπορείτε  να  κλείσετε  το  παράθυρο  και  να  μεταβείτε  στην  επόμενη  ενότητα.

κατασκευαστές  και  μοντέλα.  Εάν  δεν  βλέπετε  τον  ελεγκτή  MIDI  στη  λίστα,  επιλέξτε  Νέο  

πληκτρολόγιο.  Σε  αυτό  το  σημείο,  μπορείτε  να  προσαρμόσετε  το  όνομα  του  πληκτρολογίου  

σας  εισάγοντας  τον  κατασκευαστή  και  τα  ονόματα  της  συσκευής.
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Ο  καλλιτέχνης  θα  στείλει  δεδομένα  MIDI  στη  μονάδα  ήχου  σας.  Κάντε  κλικ  στο  «OK»  και  κλείστε  το  

παράθυρο  Εξωτερικές  συσκευές.  Είστε  πλέον  έτοιμοι  να  ξεκινήσετε  την  εγγραφή  στο  Studio  One  Artist.
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2.  Επιλέξτε  τη  συσκευή  σας  στο  μενού  στα  αριστερά.  Εάν  η  συσκευή  σας  δεν  εμφανίζεται  στη  

λίστα,  επιλέξτε  Νέο  όργανο.  Σε  αυτό  το  σημείο  μπορείτε  να  προσαρμόσετε  το  όνομα  του  

πληκτρολογίου  σας  εισάγοντας  τον  κατασκευαστή  και  τα  ονόματα  της  συσκευής.

3.  Καθορίστε  ποια  κανάλια  MIDI  θα  χρησιμοποιηθούν  για  την  επικοινωνία  με  αυτήν  τη  μονάδα  ήχου.  

Για  τους  περισσότερους  σκοπούς,  θα  πρέπει  να  επιλέξετε  όλα  τα  κανάλια  MIDI.  Εάν  δεν  είστε  

σίγουροι  για  το  ποια  κανάλια  MIDI  να  επιλέξετε,  σας  προτείνουμε  να  επιλέξετε  και  τα  16.

Βεβαιωθείτε  ότι  έχετε  συνδέσει  το  MIDI  In  της  εξωτερικής  μονάδας  ήχου  στο  

MIDI  Out  της  διεπαφής  MIDI  σας.

4.  Στο  μενού  Αποστολή  σε,  επιλέξτε  την  έξοδο  διασύνδεσης  MIDI  από  την  οποία  το  Studio  One

Το  υπόλοιπο  αυτού  του  Οδηγού  γρήγορης  εκκίνησης  θα  εξετάσει  τον  

τρόπο  ρύθμισης  ενός  τραγουδιού  και  θα  συζητήσει  ορισμένες  γενικές  

συμβουλές  ροής  εργασίας  για  την  πλοήγηση  στο  περιβάλλον  του  Studio  One  Artist.

1.  Στο  παράθυρο  Εξωτερικές  συσκευές,  κάντε  κλικ  στο  κουμπί  Προσθήκη.
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5.3

5.3.1  Διαμόρφωση  εισόδου/εξόδου  ήχου

Δημιουργία  νέου  τραγουδιού5.3

Συμβουλή  Power  User:  Εάν  σκοπεύετε  να  εισαγάγετε  βρόχους  στο  τραγούδι  σας,  βεβαιωθείτε  ότι  είναι  επιλεγμένη  η  

επιλογή  Stretch  Audio  Files  to  Song  Tempo.  Αυτό  θα  εισάγει  αυτόματα  βρόχους  στο  σωστό  ρυθμό.

που  θα  θέλατε  να  αποθηκευτεί.  Θα  παρατηρήσετε  μια  λίστα  προτύπων  στα  αριστερά.  Αυτά  τα  πρότυπα  

παρέχουν  γρήγορες  ρυθμίσεις  για  μια  ποικιλία  συσκευών  και  καταστάσεων  εγγραφής.  Η  ενότητα  

θα  περιγράφει  τη  δημιουργία  ενός  τραγουδιού  από  μια  κενή  συνεδρία.
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3.  Επιλέξτε  "Empty  Song"  από  τη  λίστα  Templates.  Σε  αυτό  το  σημείο,  θα  πρέπει  να  δώσετε  ένα  όνομα  στο  

τραγούδι  σας  και  να  επιλέξετε  τον  προτιμώμενο  ρυθμό  δειγματοληψίας  και  το  βάθος  bit  για  εγγραφή  και  

αναπαραγωγή.  Μπορείτε  επίσης  να  ορίσετε  τη  διάρκεια  του  τραγουδιού  σας  και  τον  τύπο  της  μορφής  

ώρας  που  θέλετε  να  ακολουθεί  η  γραμμή  χρόνου  (γραμμές  σημειώσεων,  δευτερόλεπτα,  δείγματα  ή  

καρέ).  Κάντε  κλικ  στο  κουμπί  OK  όταν  τελειώσετε.

2.  Στο  παράθυρο  Νέο  τραγούδι,  ονομάστε  το  τραγούδι  σας  και  επιλέξτε  τον  κατάλογο  στον  οποίο  βρίσκεται

1.  Κάντε  κλικ  στο  Τραγούδι  |  Ρύθμιση  τραγουδιού  για  να  ορίσετε  το  ρυθμό  δειγματοληψίας  και  

την  ανάλυση  και  να  ρυθμίσετε  τις  παραμέτρους  I/O  του  ήχου  σας.

1.  Από  την  Αρχική  σελίδα,  επιλέξτε  «Δημιουργία  νέου  τραγουδιού».

Τώρα  που  έχετε  διαμορφώσει  τις  συσκευές  ήχου  και  MIDI,  ας  δημιουργήσουμε  ένα  νέο  τραγούδι.  

Θα  ξεκινήσουμε  με  τη  ρύθμιση  της  προεπιλεγμένης  εισόδου/εξόδου  ήχου.
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διεπαφή  ήχου  που  θα  θέλατε  να  έχετε  διαθέσιμη.  Συνιστούμε  να  δημιουργήσετε  μια  μονοφωνική  είσοδο  

για  κάθε  μία  από  τις  εισόδους  στη  διεπαφή  σας.  Εάν  σκοπεύετε  να  ηχογραφήσετε  στερεοφωνικά,  θα  

πρέπει  επίσης  να  δημιουργήσετε  μερικές  στερεοφωνικές  εισόδους.

Συμβουλή  Power  User:  Εάν  θέλετε  αυτή  η  διαμόρφωση  I/O  να  είναι  η  ίδια  κάθε  φορά  που  ανοίγετε  το  Studio  One,  

κάντε  κλικ  στο  κουμπί  Ορισμός  προεπιλογής.

2.  Κάντε  κλικ  στην  καρτέλα  Audio  I/O  Setup.

3.  Από  την  καρτέλα  Inputs,  μπορείτε  να  ενεργοποιήσετε  οποιαδήποτε  ή  όλες  τις  εισόδους  στο  δικό  σας

4.  Κάντε  κλικ  στις  καρτέλες  Έξοδοι  για  να  ενεργοποιήσετε  οποιαδήποτε  ή  όλες  τις  εξόδους  στη  διεπαφή  

ήχου  σας.  Στην  κάτω  δεξιά  γωνία,  θα  δείτε  το  μενού  Επιλογή  ακρόασης.  Αυτό  σας  επιτρέπει  να  

επιλέξετε  την  έξοδο  από  την  οποία  θα  κάνετε  ακρόαση  αρχείων  ήχου  πριν  τα  εισαγάγετε  στο  

Studio  One  Artist.  Γενικά,  θα  θέλετε  αυτός  να  είναι  ο  κύριος  δίαυλος  εξόδου.
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5.3

2.  Στο  παράθυρο  Προσθήκη  κομματιών,  μπορείτε  να  προσαρμόσετε  το  όνομα  και  το  χρώμα  του  κομματιού,  να  

προσθέσετε  ένα  προκαθορισμένο  ράφι  εφέ  και  να  ορίσετε  τη  φυσική  πηγή  για  την  είσοδο  και  την  

έξοδο  των  κομματιών  ήχου  σας.  Το  πιο  σημαντικό,  μπορείτε  να  επιλέξετε  τον  αριθμό  και  τον  τύπο  

των  κομματιών  που  θέλετε  να  δημιουργήσετε.

Συμβουλή  Power  User:  Εάν  θέλετε  να  προσθέσετε  ένα  κομμάτι  ήχου  για  κάθε  μία  από  τις  διαθέσιμες  εισόδους,  μεταβείτε  

στο  Track  |  Προσθήκη  κομματιών  για  όλες  τις  εισόδους.
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πολλά  κουμπιά.  Το  κουμπί  πιο  δεξιά  είναι  το  κουμπί  Προσθήκη  κομματιών.  Κάντε  κλικ  σε  αυτό  το  

κουμπί  για  να  ανοίξετε  το  παράθυρο  Προσθήκη  κομματιών.

Ντοσιέ.  Αυτό  το  κομμάτι  σάς  βοηθά  να  διαχειριστείτε  τη  συνεδρία  σας  καθώς  και  να  

επεξεργαστείτε  γρήγορα  πολλά  κομμάτια  ταυτόχρονα.

Οργανο.  Χρησιμοποιήστε  αυτό  το  κομμάτι  για  εγγραφή  και  αναπαραγωγή  δεδομένων  MIDI  για  

έλεγχο  εξωτερικών  συσκευών  MIDI  ή  προσθηκών  εικονικών  οργάνων.

1.  Στην  επάνω  αριστερή  γωνία  του  παραθύρου  Arrange,  θα  παρατηρήσετε

Σημείωση:  Τα  κομμάτια  των  οργάνων  είναι  σχεδόν  πανομοιότυπα  με  τα  κομμάτια  ήχου.  Η  λίστα  Input  Source  for  Instrument  

καταγράφει  τις  διαθέσιμες  εξωτερικές  συσκευές  MIDI  καθώς  και  τυχόν  εικονικά  όργανα  που  έχουν  προστεθεί  στο  Song.

Αυτοματοποίηση.  Αυτός  ο  τύπος  κομματιού  σάς  επιτρέπει  να  δημιουργείτε  αυτοματοποιημένα  

στοιχεία  ελέγχου  παραμέτρων  για  την  περίοδο  λειτουργίας  σας.

Ήχος.  Χρησιμοποιήστε  αυτόν  τον  τύπο  κομματιού  για  εγγραφή  και  αναπαραγωγή  αρχείων  ήχου.

Οθόνη

Εθιμο

Rec

Πίστα

Βουβός

Επιλογή  πηγής

Μπράτσο

Χρώμα

Μονοφωνία

Πίστα

ST/Mono

Μετρητής

Ονομα

ΕΙΣΑΓΩΓΗ  ΗΧΟΥ

5.3.2  Δημιουργία  κομματιών  ήχου  και  οργάνων
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5.3

5.3.4  Προσθήκη  εικονικών  οργάνων  και  εφέ

5.3.3  Εγγραφή  κομματιού  ήχου

Μείγμα.  Το  κουμπί  Mix  ανοίγει  και  κλείνει  το  παράθυρο  του  Mixer.

Μπορείτε  να  προσθέσετε  πρόσθετα  και  όργανα  στο  τραγούδι  σας  μεταφέροντάς  τα  από  το  πρόγραμμα  

περιήγησης.  Μπορείτε  επίσης  να  σύρετε  ένα  εφέ  ή  μια  ομάδα  εφέ  από  το  ένα  κανάλι  στο  άλλο,  να  σύρετε  σε  

προσαρμοσμένες  αλυσίδες  εφέ  και  να  φορτώσετε  άμεσα  την  αγαπημένη  σας  προεπιλογή  εικονικού  

οργάνου  χωρίς  ποτέ  να  κάνετε  κύλιση  σε  ένα  μενού.

1.  Για  να  ξεκινήσετε  την  εγγραφή,  δημιουργήστε  ένα  κομμάτι  ήχου  από  το  παράθυρο  

Προσθήκη  κομματιών,  ορίστε  την  είσοδό  του  σε  Είσοδος  1  στη  διεπαφή  

ήχου  και  συνδέστε  ένα  μικρόφωνο  στην  ίδια  είσοδο.

Ξεφυλλίζω.  Το  κουμπί  Αναζήτηση  ανοίγει  το  πρόγραμμα  περιήγησης,  το  οποίο  εμφανίζει  όλα  τα  

διαθέσιμα  εικονικά  όργανα,  τα  εφέ  προσθηκών,  τα  αρχεία  ήχου  και  τα  αρχεία  MIDI,  καθώς  και  

τη  δεξαμενή  αρχείων  ήχου  που  έχουν  φορτωθεί  στην  τρέχουσα  περίοδο  λειτουργίας.

Άνοιγμα  του  προγράμματος  περιήγησης

2.  Επιλέξτε  Ενεργοποίηση  εγγραφής  στο  κομμάτι.  Ανεβάστε  το  επίπεδο  Input  1  στη  διεπαφή  ήχου  σας  ενώ  

μιλάτε/τραγουδάτε  στο  μικρόφωνο.  Θα  πρέπει  να  δείτε  τον  μετρητή  εισόδου  στο  Studio  One  

Artist  να  αντιδρά  στην  είσοδο.  Ρυθμίστε  το  κέρδος  έτσι  ώστε  η  στάθμη  εισόδου  να  είναι  κοντά  

στο  μέγιστο  χωρίς  ψαλίδισμα  (παραμόρφωση).
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Στην  κάτω  δεξιά  γωνία  του  παραθύρου  Τακτοποίηση  υπάρχουν  τρία  κουμπιά:

Είστε  πλέον  έτοιμοι  να  ξεκινήσετε  την  εγγραφή.  Για  πλήρεις  οδηγίες,  συμβουλευτείτε  το  εγχειρίδιο  του  Studio  

One  Reference  που  βρίσκεται  στη  Βοήθεια  |  Εγχειρίδιο  Studio  One  Reference.

Επεξεργασία.  Το  κουμπί  Επεξεργασία  ανοίγει  και  κλείνει  τους  επεξεργαστές  ήχου  και  MIDI.



Δημιουργία  νέου  τραγουδιού
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5.3

Σύρετε  και  αποθέστε  αρχεία  ήχου  και  MIDI

Σύρετε  και  αποθέστε  εικονικά  όργανα

Τα  αρχεία  ήχου  και  MIDI  μπορούν  να  εντοπιστούν  γρήγορα,  να  υποβληθούν  σε  ακρόαση  και  να  εισαχθούν  

στο  τραγούδι  σας,  σύροντάς  τα  από  το  πρόγραμμα  περιήγησης  αρχείων  στην  προβολή  Τακτοποίηση.

Για  να  προσθέσετε  ένα  εικονικό  όργανο  στην  συνεδρία  σας,  ανοίξτε  το  πρόγραμμα  περιήγησης  και  κάντε  

κλικ  στο  κουμπί  Όργανο.  Επιλέξτε  το  όργανο  ή  μία  από  τις  ενημερώσεις  κώδικα  από  το  πρόγραμμα  

περιήγησης  Instrument  και  σύρετέ  το  στην  προβολή  Arrange.  Το  Studio  One  Artist  θα  δημιουργήσει  

αυτόματα  ένα  νέο  κομμάτι  και  θα  φορτώσει  το  όργανο  ως  είσοδο.

Εάν  σύρετε  το  αρχείο  σε  κενό  χώρο,  θα  δημιουργηθεί  ένα  νέο  κομμάτι  με  αυτό  το  αρχείο  

τοποθετημένο  στη  θέση  στην  οποία  το  σύρατε.  Εάν  σύρετε  το  αρχείο  σε  ένα  υπάρχον  κομμάτι,  το  αρχείο  

θα  τοποθετηθεί  ως  νέο  τμήμα  του  κομματιού.

Εφέ  μεταφοράς  και  απόθεσης
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Για  να  προσθέσετε  ένα  εφέ  προσθήκης  σε  ένα  κομμάτι,  κάντε  κλικ  στο  κουμπί  Εφέ  στο  πρόγραμμα  

περιήγησης  και  επιλέξτε  την  προσθήκη  ή  μία  από  τις  προεπιλογές  της  στο  πρόγραμμα  περιήγησης  εφέ.  

Σύρετε  και  αποθέστε  την  επιλογή  πάνω  από  το  κομμάτι  στο  οποίο  θέλετε  να  προσθέσετε  το  εφέ.



Σερβίρεται  δείπνο

Συστατικά:

Οδηγίες  μαγειρέματος:

Σέρβις  6-8

•  3  κοτσάνια  σέλινου  κομμένα  σε  κύβους

3.  Σοτάρετε  τα  λαχανικά  για  3-5  λεπτά  μέχρι  να  αρχίσουν  να  μαλακώνουν.

•  ¼  C  Φυτικό  λάδι

7.  Σερβίρουμε  πάνω  από  ρύζι

•  1  κουτάκι  14  oz  ντομάτες  σε  κύβους

4.  Προσθέστε  τις  ντομάτες,  τα  φύλλα  δάφνης,  το  θυμάρι  και  το  κοκκινόψαρο.  Μαγειρέψτε  για  αρκετά  λεπτά.

•  1  μπουκάλι  ελαφριά  μπύρα  •  2  

φύλλα  δάφνης

•  1  σκελίδα  σκόρδο  ψιλοκομμένη

Συνεχίστε  το  μαγείρεμα  του  ρου  μέχρι  να  αρχίσει  να  ροδίζει,  δημιουργώντας  ένα  σκούρο  ξανθό  ρου.

Γνωστό  και  ως  Reds  ή  Red  Drum,  το  Redfish  δεν  είναι  μόνο  διασκεδαστικό  να  το  πιάσεις,  είναι  και  νόστιμο!

•  1  πράσινη  πιπεριά  κομμένη  σε  κύβους

2.  Προσθέστε  το  σκόρδο,  τα  κρεμμύδια,  την  πράσινη  πιπεριά  και  το  σέλινο  στο  ρου.

•  ¼  C  αλεύρι

•  1  κρεμμύδι  σε  κυβάκια

1.  Σε  μια  βαριά  κατσαρόλα  ή  ένα  μεγάλο  τηγάνι,  ζεσταίνουμε  το  λάδι  σε  μέτρια  δυνατή  και  προσθέτουμε  σιγά  σιγά  αλεύρι  μια  κουταλιά  της  σούπας  για  να  δημιουργήσουμε  ένα  ρου.

Αν  και  δεν  είναι  ένα  από  τα  πιο  διάσημα  πιάτα  της  Νοτιοανατολικής  Λουιζιάνα,  το  Redfish  Couvillion  είναι  ένας  αγαπημένος  τρόπος  για  να  σερβίρουμε  τα  αγαπημένα  μας  ψάρια  του  Κόλπου.

5.  Προσθέστε  σιγά  σιγά  την  μπύρα  και  αφήστε  να  πάρει  μια  χαμηλή  βράση.

•  1  κουταλάκι  του  γλυκού  θυμάρι

6.  Χαμηλώνουμε  τη  φωτιά  και  σιγοβράζουμε  ακάλυπτα  για  30-45  λεπτά  μέχρι  να  ψηθούν  τελείως  το  κοκκινόψαρο  και  τα  λαχανικά,  ανακατεύοντας  κατά  διαστήματα.  Κόψτε  το  κοκκινόψαρο  σε  κομμάτια  μεγέθους  

μπουκιάς  και  ανακατέψτε.  Προσθέστε  πιπέρι  ή  καυτερή  σάλτσα  για  γεύση.  Μην  καλύπτετε.

•  2  κιλά  φιλέτα  κοκκινόψαρου

Προστέθηκε  μπόνους:  Η  προηγούμενη  μυστική  συνταγή  του  PreSonus  για…

Κοκκινόψαρο  Couvillion

Τα  Mac,  macOS,  iOS  και  iPadOS  είναι  σήματα  κατατεθέντα  της  Apple,  Inc.,  στις  ΗΠΑ  και  σε  άλλες  χώρες.

Το  ASIO  είναι  εμπορικό  σήμα  και  λογισμικό  της  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.  Το  VST  είναι  εμπορικό  σήμα  της  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Με  την  επιφύλαξη  παντός  δικαιώματος.  Τα  AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  StudioLive,  Temblor,  Tricomp  και  

WorxAudio  της  Electronics  έχουν  καταχωριστεί  εμπορικά  σήματα.  Το  Studio  One  είναι  σήμα  κατατεθέν  της  PreSonus  Software  Ltd.

Το  Windows  είναι  σήμα  κατατεθέν  της  Microsoft,  Inc.,  στις  ΗΠΑ  και  σε  άλλες  χώρες.

Άλλα  ονόματα  προϊόντων  που  αναφέρονται  στο  παρόν  ενδέχεται  να  είναι  εμπορικά  σήματα  των  αντίστοιχων  εταιρειών  τους.  Όλες  οι  προδιαγραφές  υπόκεινται  σε  αλλαγές  χωρίς  

προειδοποίηση...  εκτός  από  τη  συνταγή  που  είναι  κλασική.
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