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Yleiskatsaus

1.1 Johdanto

Ul PreSonus

Kiitos , etté ostit PreSonus® ATOM SQ -hybridin MIDI-néppéimiston / -tyynyn tuotanto- ja
suorituskykyohjaimen. ATOM SQ on suunniteltu monipuoliseksi ja iimeikkaaksi MIDI-pad-
ohjaimeksi nykymusiikin tuotantoon. Sen ainutlaatuinen muotoilu on optimoitu seka klassiseen
TR-tyyliseen 16-vaiheiseen rytmin sekvensointiin ja rumpukuvioiden muokkaukseen Studio Onessa
tai instrumenttien soittamiseen ja klippien kéynnistdmiseen Ableton Livess& — mutta sen porrastettu
ja RGB-valaistu 32-pad-kokoonpano on heti tuttu kaikille, jotka ovat heti tuttuja. pelannut ohjaimen
néappaimistda. Kehittyneiden ominaisuuksien avulla voit muuttaa nappéaimiston asteikkoa, ja
sisdanrakennettu arpeggiaattori ja kayttajan konfiguroitava kosketusnauha tekevat ATOM SQ:sta
iimeikkaimmaén ohjaimen, jota koskaan kaytat.

PreSonus Audio Electronics on sitoutunut jatkuvaan tuotteiden parantamiseen, ja arvostamme
ehdotuksiasi. Uskomme, ettd paras tapa saavuttaa jatkuvan tuotekehityksen tavoitteemme on
kuunnella todellisia asiantuntijoita: arvostettuja asiakkaitamme. Arvostamme tukea, jota olet
osoittanut meille ostamalla tdman tuotteen, ja olemme varmoja, etté tulet nauttimaan ATOM
SQ:sta!

Tietoja tasta oppaasta: Suosittelemme, etté kaytéat taté opasta tutustuaksesi ATOM SQ:n ominaisuuksiin,
sovelluksiin ja tydnkulkuihin ennen kuin yritat yhdistaé sen tietokoneeseen. Témé auttaa sinua saamaan
parempia suorituksia ja nopeampia tuloksia.

Téasta oppaasta 10ydéat tehokayttajille vinkkeja, joiden avulla voit nopeasti tehda sinusta ATOM
SQ -asiantuntijan ja auttaa sinua saamaan parhaan hyddyn sijoituksestasi.

1.2 Tuoterekisterointi

PreSonus on sitoutunut tarjoamaan asiakkaillemme parhaan kokemuksen. My
PreSonus on yhden luukun portaali kaikkien rekisterdityneiden asiakkaidemme
tarpeisiin. My PreSonus -tililtési voit tarkastella kaikkia PreSonus-laitteistosi ja
-ohjelmistojen rekisterdintejési. lataa ohjaimia, asennusohjelmia ja sisaltd&; ota yhteytta
tukeen; seurata tilauksia ja paljon muuta.

Rekisterdoi ATOM SQ:si seuraavasti:

Don't have a My.PreSonus account yet? Siirry osoitteeseen My.PreSonus.com ja seuraa nayton ohjeita.

Here's why you should signup.

% One account

hing you need, from
Get theinside tracl
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members only
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1.3

1.4

Yleiskatsaus

Mité laatikossa on

Tai

Lataa MyPreSonus-sovellus Apple App Storesta tai Google Playsta.

Mita laatikossa on

ATOM SQ -pakettisi siséltda seuraavat:

ATOM SQ hybridi MIDI-nappéimisté / pad tuotanto- ja suorituskykyohjain

= == =

BECRECERRRRRERRDE
.‘....q.."}.u"n-

PreSonus ATOM SQ Pika-aloitusopas

5 tuuman (1,5 m) USB-kaapeli

Mitéd MyPreSonus-tililldsi on
Kun rekisterdit ATOM SQ:n, voit ladata seuraavat:

Studio One Atrtist -tallennusohjelmisto ja -sisaltd

Universal Control (tarvitaan laiteohjelmistopaivityksiin)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite Voi. 1 Kirjasto

Likainen Electro House -kirjasto

ATOM sQ
Omistajan opas
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1.5 Companion PreSonus -tuotteet

Kiitos, etta valitsit PreSonuksen! Ratkaisuyrityksend uskomme, etté paras tapa huolehtia
asiakkaistamme (se olet sind) on varmistaa, etta sinulla on paras mahdollinen kokemus
signaaliketjusi alusta loppuun. Taman tavoitteen saavuttamiseksi olemme asettaneet etusijalle
saumattoman integroinnin néiden tuotteiden jokaisessa suunnitteluvaiheessa

ensimmaisesté paivasta lahtien. Tuloksena on jarjestelmat, jotka kommunikoivat toistensa
kanssa tarkoitetulla tavalla — suoraan laatikosta — ilman liiallisia konfigurointiongelmia.

Olemme t&alla sinua varten. Lue liséé osoitteesta www.presonus com

1.6 Laiteohjelmistopaivitykset

PreSonus on sitoutunut jatkuvaan tuotteiden parantamiseen. Osana tata
sitoumusta tarjoamme séanndllisia laiteohjelmistopaivityksié, jotka lisdavét
ominaisuuksia, parantavat toimintoja ja ratkaisevat alalla havaitut ongelmat. Tasté
syysta on erittéin suositeltavaa ladata Universal Control My PreSonus -tililtasi
ATOM SQ:n rekisterdinnin jalkeen.

Huomautus: Taméan oppaan julkaisuhetkella laiteohjelmistopaivitys vaaditaan, jotta
ATOM SQ:n kaikki toiminnot toimivat. Sinun on ladattava ja asennettava Universal Control ja
suoritettava laiteohjelmistopaivitys laitteellesi.

Asennuksen aikana sinulle annetaan mahdollisuus asentaa erilaisia PreSonus-
aaniajureita. ATOM SQ:n kayttdminen ei vaadi ajurin asennusta.

Kun olet asentanut, liitd ATOM SQ tietokoneeseesi. ATOM SQ on
taysin vaylékayttéinen. Jos kaytat USB-keskitinta, varmista, etta litat ATOM
SQ:n virtaldhteeseen.

Universal Control varoittaa, jos ATOM SQ:lle on saatavilla uutta laiteohjelmistoa.
Paivitys kdynnistyy napsauttamalla Paivita laiteohjelmisto -painiketta.
Kun laiteohjelmiston paivitys on valmis, ATOM SQ kaynnistyy uudelleen automaattisesti.
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2 Vakioohjaintila

2.1 Asetustila

Setup

Asetustila: Sivu 1

Vaikka ATOM SQ on integroitu saumattomasti Studio Oneen ja Ableton Liveen,
se on myds monipuolinen ohjain, jota voidaan kayttaa ldhes minka tahansa
tuotantoohjelmiston kanssa. Studio Onessa ja Ableton Livessa ATOM

SQ méarittaa itsensa automaattisesti ja on valmis kaytettavaksi.

Jos haluat kayttda ATOM SQ:ta muiden sovellusten kanssa, voit
valita seuraavista tiloista (lisitietoja on kohdassa 2.1):

+ MIDI-tila. Vakiotyyny- tai nappéaimistéohjain, jossa ohjain voidaan méaéarittaa
manuaalisesti tuotantotarpeidesi mukaan. MIDI-tilassa naet kaksi MIDI-
porttia ohjelmistosi MIDI-asetuksissa tai -vaihtoehdoissa: ATM SQ ja
ATM SQ Control. Vain ATM SQ -portti on maaritettava lahettdmaan tai
vastaanottamaan MIDI:t&.

« Mackie MCU -tila. Hybridiohjaustila, joka mahdollistaa
joustavuuden ja perusohjauspinnan tuen.

» Mackie HUI -tila. Hybridiohjaustila, joka mahdollistaa joustavuuden ja
perusohjauspinnan tuen. Tama on suositeltu tila Pro Toolsille.

MCU- tai HUI-tilojen kayttamiseksi useimmat ohjelmistosovellukset vaativat ATOM SQ:n
asettamisen ohjauspinnaksi. Katso asennusohjeet sovelluksesi viiteoppaasta. Varmista,
ettd Mackie MCU- tai Mackie HUI -laite on luotu ja MIDI-portit on asetettu "ATM SQ Control"
-tilaan seka lahetysté ettd vastaanottoa varten.

Paina pydreaa Setup-painiketta avataksesi Setup-tilan ATOM SQ -néytdssa.

Oletus

asetukset

Perustaa .00

Korkea Kanssa

Kynnys Nopeus

1. Naytté. Kun Screen Encoder on valittuna, se saataa naytén
yleista kirkkautta

2. LEDit. Kun Screen Encoder on valittuna, se sdataa kaikkien
tyynyjen ja painikkeiden yleista kirkkautta.

3. Oletusasetukset. Palauttaa KAIKKI asetukset oletusasetuksiin.
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ATOM SQ
Omistajan opas

4. Paine. Kun tdmé on valittuna, Screen Encoder muuttaa ensimmaisen
varoituksen jéalkeen lahetettéavan paineviestin tyyppia:
* Mono. Monofoninen jalkikosketus.
Poly. Polyfoninen jalkikosketus.

« CC. Lahettaa MIDI-viestin, joka voidaan helposti MIDI-opettaa
ohjelmistolla (monofoninen).

+ Vinossa. Paineviestia ei laheteta.

Huomautus: Kaikki sovellukset eivat tue monofonista jalkikosketusta, polyfonista
jalkikosketusta ja MIDI-oppimista.

5. Kynnys. Kun se on valittuna, Screen Encoder muuttaa, kuinka paljon
painetta tarvitaan ennen paineviestin Iahettamista:
- Matala. Paineviestin lahettdmiseen ei tarvita paljon painetta.
+ Med. Paineviestin l&hettdminen vaatii enemman painetta.

» Korkea. Suurin paineviestin l1ahettdmiseen tarvittava paine.

6. Nopeus. Kun tama on valittuna, Screen Encoder muuttaa tapaa, jolla ATOM SQ
tulkitsee iskut tyynyihin (nopeuskayra):

+ Pehmea. Pelaajille, jotka haluavat lydda tyynyja kevyesti.
+ Med. Sopii useimmille pelaajille.

+ Kova. Pelaagjille, jotka haluavat iskeé tyynyjé voimalla.

Kello

Pankkilokakuu 120 BPM

rensias OGO

HUI

coJC )]

Py

1. AH-painikkeet. Kun se on valittuna, Screen Encoder vaihtaa
ensisijaisen ja toissijaisen tilan.

+ Pankki/lokakuu AH-painikkeiden painaminen vaihtaa pankkia tai
oktaavia. Shift-painikkeen painaminen ja pitdminen painettuna samalla,
kun kaytat AH-painikkeita, lahettda MIDI-opetettavan MIDI-viestin.

+ CC. AH-painikkeiden painaminen lahettaad MIDI-opetettavan
MIDI viesti. Vaihto-painikkeen painaminen ja pitdminen painettuna AH-
painikkeiden kdyton aikana vaihtaa pankkeja tai oktaavia.

2. Kello. Kun se valitaan siséisen kellon tilassa, Screen Encoderin kdéntdminen
muuttaa kellon BPM-arvoa. Kun isénta lahettaa ulkoista kelloa, ulkoinen
kello naytetaan, eikd BPM ole sdadettavissd ATOM SQ:sta.

3. Mardi Gras. Kun sité painetaan, kaikki painikkeet, tyynyt ja LED-valot syttyvat.
pois paalta tai vaihda varia. Poista kaytdsta painamalla Mardi Gras -painiketta uudelleen.
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4. MCU-tila. Kun tdmé on valittuna, siirtopainikkeet, navigointipainikkeet ja

kappaletilan ensimmaisen sivun nayttopainikkeet lahettavat yleisia
Mackie MCU -komentoja.

5. HUI-tila. Kun tdma on valittuna, siirtopainikkeet, navigointipainikkeet ja

kappaletilan ensimmaisen sivun nayttdpainikkeet l&hettavat yleisia
Mackie HUI -komentoja.

6. MIDI-tila. Tama on oletustila ATOM SQ:lle, joka mahdollistaa kayttajan mukauttamisen.

Huomautus: HUI- ja MCU-tilan toiminnot vaihtelevat kaytettdvan ohjelmistosovelluksen

mukaan. Mardi Gras-, MCU-, HUI- ja MIDI-tilat eivat ole kaytettavissa Studio Onea
kaytettédessa.

Asetustila: Sivu 3

cJCC

Versio 1.10

pensiza QO@

D I GO By

Setup Mode -tilan viimeisella sivulla nakyy ATOM SQ
-laitteeseen asennettu laiteohjelmistoversio.

2 . 2 Pehmusteet

2.2.1 RGB-varit

Painojen véri muuttuu valitun tyynyn asettelutilan mukaan. Taulun
varia voidaan myds muuttaa tietyissa tiloissa.

2.2.2 Huomautukset

Kaikki 32 tyynyé ovat nopeusherkkia. Pienemmalla voimalla tehdyt iskut johtavat

hiljaiseen &aneen ja voimakkaammilla iskuilla kovempi &ani (ellei Full Velocity tai 16-

vel ole kaytdssa). Kaikki tyynyt ovat myds herkkia paineelle. Iskun ja tyynyn

painamisen jalkeen voidaan kayttdd enemman tai vahemman painetta useiden ilmeikkaiden
parametrien ohjaamiseen, kuten Aftertouch, jos se on saatavilla ohjelmistossasi.

2.2.3 Plus- ja miinustyynyt

+ ja - tyynyt ovat paineherkkia painikkeita. Ne voidaan maéarittaa joko Pitch Bend- tai Octave Up/
Down -komennoille.
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2.3 Kosketa Strip

Kosketusnauha lisad ATOM SQ:n ilmeikés hallintaa. Kosketusnauha voidaan
maarittdd musiikillisiin toimintoihin, kuten Pitch Bend, Modulation Wheel jne.
Katso lisatietoja osiosta 2.8.4.

2.4 AH painikkeet
AH-painikkeet voivat muuttaa nykyista rumpupankkia tai muuttaa nykyisté oktaavia nappaimistdasettelussa.
Nappéimistoasettelussa A-painiketta kdytetadn Sustainin hetkellisené painikkeena (pitdmalla painettuna voit
yllapitad). Vaihtoehtoisesti, jos Shift-ndppéinta pidetdan painettuna, AH-painikkeet lahettavat komentoja, jotka
voidaan maarittda tuetun ohjelmiston MIDI Learnin avulla.

25 Nupit 1-8

8 paénuppia voidaan kayttéda ohjelmiston parametrien ohjaamiseen.
Tehokayttéjan vinkki: Naissa nupeissa on sisdanrakennettu nopeuskerroin. Mita

nopeammin niité kd&nnetéan, sitd nopeammin ne saavuttavat minimi- tai maksimiarvon.

26 Navigointipainikkeet

Shift-painikkeen vasemmalla puolella olevat Ylos-, Alas-, Vasen- ja Oikea-navigointipainikkeet muuttavat

toimintojaan sen mukaan, missé tilassa ATOM SQ on. MCU- tai HUI-tiloissa ne voivat siirty& seuraavaan
tai edelliseen kappaleeseen tai ohjata jotakin zoomia. toimintoja. MIDI-tilassa ndma painikkeet voidaan

maarittad vapaasti ohjelmistossasi.
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2.7 Kuljetuspainikkeet

MCU/HUI-tila

Countin

MCU- ja HUI-tiloissa ndma ovat omistettuja kuljetuspainikkeita.
Joillakin painikkeilla on ensisijainen ja toissijainen komento, kun vaihtondppainté painetaan
samanaikaisesti. MIDI-tilassa ndma painikkeet ovat vapaasti maaritettavissa.

+ Lopettaa. Pysayttaa kuljetuksen pelaamisen.

« Vaihto + Stop. Kumoa viimeinen komento tai toiminto.
Tama ei ole kaytettavisséa kaikissa ohjelmistoissa.

+ Pelata. Aloita kuljetuksen leikkipaikan kohdasta.
« Vaihto + Toista. Ottaa silmukan kéyttdon tai poistaa sen kaytosta.

+ Ennétys. Aloittaa tallennuksen toistopaikan kohdasta. Tama ei
ole kaytettavisséa kaikissa ohjelmistoissa.
+ Vaihto + Record. Tallentaa nykyisen kappaleen. Tdma ei ole kaytettavissa kaikissa ohjelmistoissa.

« Metronomi. Ottaa Metronomin kaytt6on tai poistaa sen kaytosta.

Tama ei ole kaytettavissa kaikissa ohjelmistoissa.

2.8 Néayton saatimet

2.8.1 Laitetila

s

2.8.1.1 Pad-kokoonpano

ATOM SQ:n nayttétoiminnot kayttavat hakujarjestelmaé useiden erilaisten komentojen ja ohjaimien
vastaanottamiseen. Sivun vasen- ja Sivuoikea- painikkeet Screen Encoderin alla selaavat
useita nayttdkomentoja, jos ne ovat kaytettavissa.

Tehokayttdjan vinkki: Voit siirtyd nopeasti takaisin ensimmaiselle sivulle painamalla
tilapainiketta toisen kerran.

Valitse toiminto tai ota se kayttddn tai poista se kéytdsta painamalla nayttdpainiketta.

Kayta Screen Encoderia muuttaaksesi valitun néytén parametrin arvoa.

Instrumenttitila muuttaa ndytén néayttdmaan toiminnot, joita kaytetédan virtuaalisen instrumentin ohjaamiseen
ja ATOM SQ -laiteohjelmistoon sisédénrakennetun Arpeggiator-tilan kayttéon.

Oktaavi

+3

Pad-kokoonpano .0

Chrom (¢} Kk

Mitakaava Nopeus

el Eses

b

1. Pehmusteet. Kun se on valittuna, Screen Encoder muuttaa tyynyjen
ulkoasua:
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+ Avain. Seuraa pianon asettelua. Valkoiset nappéaimet alakaistalla
ja mustat nappaimet ylakaistalla. Jos valitaan jokin muu asteikkotyyppi kuin
kromaattinen, kirkkaat tyynyt opastavat sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit.
Himmea tyynyja pidetdan "vaarina nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

+ Lohkot. Maérittdd yhden rumpuryhméan vasemmalle puolelle ja
yhden rumpuryhmén oikealle puolelle. Ensimmainen
pankki alkaa Pad 1:sté ja toinen pankki alkaa Pad 9:sta.

+ Jatkuva. Maarittda kaikki paikat vasemmalta oikealle alkaen alimmasta kaistasta

(palat 1-16) ja jatkaen sitten ylakaistalla (kohdat 17-32).

2. Kantama/Transponoi. Kun tdma on valittuna, Screen Encoderin kdantaminen
joko muuttaa ndppaimistén katselualuetta néppéintilassa tai transponoi
tyynyt joko Blocks- tai Continuous-tilassa.

3. Oktaavi. Kun tdma valitaan, Screen Encoder transponoi
pads nuottitehtavat ylos tai alas musiikin oktaaveissa (7 mahdollista
oktaavia). Oktaavia voidaan vaihtaa myds BH-painikkeilla.

4. Vaaka. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa nuottimaarityksia ja
rajoittaa ne valittuun musiikkiasteikkoon.
« Kromaattinen, kaikki mahdolliset nuotit ovat kaytettavissa
+ Majuri
* Melodinen molli
* Harmoninen molli
+ Natural Minor
* Major Pentatonic
+ Pieni Pentatonic
* Blues

+ Dorian Minor
» Miksolydiaani
* Frygia

5. Juuri. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder muuttaa asteikon juurisavelen (C, C#, D, D#,
E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Juurinuotti ilmaistaan vihreilla tyynyilla.

6. Nopeus. Kun tdma valitaan, Screen Encoder vaihtaa
kolmen nopeustilan valilla.
Kaikki. Pehmusteet voivat laukaista kaikki mahdolliset nopeudet valilla 1-127
Koko. Tyynyt 1&hettavéat kiintedn nopeuden 127

+ 16-vel. Kaytettavissa vain Blocks- tai Continuous-tiloissa, 16-vel ottaa valitun
MIDI-nuotin ylakaistalta ja kartoittaa valitun nuotin 16 mahdolliseen kiintedan
nopeuteen alakaistalla. Pad 1 on kiinnitetty nopeudella 7 ja tyyny 16
nopeudella 127.
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2.8.1.2 Arpeggiaattori

Siirry Arpeggiator-sivulle painamalla oikeaa nuolipainiketta Screen
Encoderin alla. Huomaa: Arpeggiator-tila pysyy paalla vain arpeggiaattorisivulla.

Jarjestys

Arpeggiaattori @O

116 1

Rate Oktaavia

1. Tila. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa Arpeggitatorin
toistotilaa.

* Yl6s. Arpeggio alkaa alimmasta sévelesté ja kulkee yldspain pidettyjen nuottien 1api ja palaa
sitten alimpaan saveleen, kun arpeggio alkaa uudelleen.

+ Alas. Arpeggio alkaa korkeimmasta savelesta ja kulkee alaspéin
pidettyjen nuottien lapi ja palaa sitten korkeimpaan saveleen, kun
arpeggio alkaa uudelleen.

* Ylos alas. Arpeggio alkaa alimmasta savelesta,
kulkee yldéspain korkeimmalle, sitten matkustaa takaisin alas
alimpaan séveleen, ja arpeggio alkaa uudelleen.

- Alas/Y16s. Arpeggio alkaa korkeimmasta savelestd, kulkee alaspain
alimpaan séaveleen, sitten palaa ylés korkeimpaan saveleen ja
arpeggio alkaa uudelleen.

+ Satunnainen. Arpeggio soittaa talla hetkella hallussa olevia nuotteja satunnaisessa kaavassa.

« Sointu. Parhaillaan hallussa olevaa sointua (tai yksittéista nuottia)
toistetaan niin kauan kuin sita pidetaan.

* Tulo. Arpeggio-kuvio on johdettu jérjestyksesta, jossa nuotit
toistetaan ja pidetaan.

2. Swing. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder saataa sarjaan
kaytettdvan Swingin maaran.

3. Tyhjenna jarjestys. Pysayttda pysaytetyn sarjan.

10
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2.8.2 Kappaletila

MCU/HUI sivu 1

ATOM SQ

Omistajan opas

4. Arp. Vaihtaa Arpeggiatorin Off-, On- ja Hold-tilojen valilla.

5. Hinta. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder saataa, kuinka nopeasti
tai hitaasti arpeggiaattori kulkee sarjan kunkin nuotin lapi.

6. Oktaavia. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder muuttaa, kuinka monta
oktaavia sekvenssi kulkee ennen uudelleenkaynnistysta.

Kun olet MCU- tai HUI-tilassa, Song-tilan ensimmaisella sivulla nakyy projektissasi
yleisesti kaytetyt toiminnot ja komennot. Song-tilan toisella sivulla naytén painikkeet
ovat vapaasti maaritettavissa MIDI-tilassa ja ne on merkitty painikkeiksi 1-6.
MIDI-tilassa vain mééaritettavat painikkeet nakyvat sivulla 1.

song @O

Kursori

1. Yksin. Solo valitun raidan.
2. Mykista. Mykistaa parhaillaan valitun raidan.
3. Késivarsi. Tallennus virittda parhaillaan valitun raidan.

4. Zoomaa. Kun se on lukittu, Screen Encoder seka Navigation Vasen tai
Oikea nuoli ohjaavat vaakasuuntaista zoomausta.

5. Kursori. Kun Screen Encoder lukittuu, se aktivoituu
siirré toistopaikkaa aikajanalla.

11
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2.8.3 Editor-tilat

. Paina Editor-painiketta paastéksesi ohjauseditoriin. Taman ohjauseditorin avulla voit mukauttaa
Editor ATOM SQ:n eri ohjaimista lahetettyja viesteja. Muokkaa ohjainta liikkuttamalla nuppia, paina painiketta,
- kosketa kosketusnauhaa tai paina nappéaimistéa.

Jos haluat muuttaa Touch Stripin maaritystd Control Editorissa, sinun on ensin asetettava se CC-tilaan.
Tama voidaan tehda Kayttaja-valikosta. Katso lisatietoja kohdasta 2.1.

Nuppi 1-8, AH-painikkeet tai Touch Strip Editor, sivu 1

Esiasetus Nollaa

Nykyinen 1 Ohjaus

Ohjauseditori [ Te]

1

kanava

Huomautus: Kanava ei ole kaytettavissa, kun kosketusnauha on valittuna.

Nuppi 1-8 tai Touch Strip Editor, sivu 2

Esiasetus Nollaa

Nykyinen 1 Ohjaus

Ohjauseditori oe

Huomautus: Min ja Max eivat ole kaytettavissé, kun jokin AH-painikkeista on valittuna.

Pad-editori

S catoosann Esiasetus Nollaa

Nykyinen 1 Ohjaus

Ohjauseditori

1

kanava

12
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2.8.4 Kayttajatila

Kosketus

cc

Sivu 1

Painike

1. Kosketa Strip. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa
kosketusnauhan toimintaa:

+ Alue. Koskettaminen ja liu'uttaminen muuttaa katselualuetta avaintilassa tai
muuttaa transponointia Blocks- tai Continuous-tilassa.

» Mod. Koskettaminen ja liu'uttaminen ohjaa Mod Wheel -viesteja minimista
(vasemmalta) maksimiin (oikealle).

« Pitch. Koskettamalla ja liu'uttamalla voit hallita Pitch Bend -viesteja.
Aktiivisena déanenkorkeus palautuu aina keskelle.

+ CC. Koskettaminen ja liu'uttaminen ohjaa nauhan kautta lahetettyéd CC-
viestid minimista (vasemmalta) maksimiin (oikealle).

+ Arp. kosketusnauha kayttaa 8 jakoa (korkeita valkoisia viivoja) muuttaakseen
arpeggiaattorin nopeutta. Vasemmalta oikealle: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T,
1/8T, 1/16T, 1/32T. Téassa tilassa kaikki punaiset merkkivalot jaavéat
pois paalta osoittaen, ettd kosketusnauha ohjaa nopeutta.

2. +/-. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder muuttaa +- ja
-painikkeiden toimintaa:

+ Pitch. Plus- ja miinuspainikkeet ohjaavat kallistuskulmaa kayttamalla
paine. Plus-painike 1&hettaa savelkorkeuden ylds ja miinuspainike alas.
Painikkeen vapauttaminen palauttaa takaisin keskelle.

+ Oktaavi. Plus- ja miinuspainikkeet kiertavat ylés (plus) tai

alas (miinus) oktaavien valilla.

3. Nuppi. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa MIDI-maarityksia
nuppeille 1-8 (yhteensé 4 sivua/pankkia).

4. Painike. Kun tamé valitaan, Screen Encoder muuttaa AH-painikkeiden MIDI-viestien

maarityksia (yhteensa 2 sivua/pankkia).
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3 Edistyksellinen Studio One -integraatio

Kun ATOM SQ on yhdistetty Studio Oneen, ATOM SQ:n Studio One -logovalo muuttuu
siniseksi. Asennusta ei tarvita. Studio One tunnistaa ja ottaa kaytt66n ATOM SQ:n
automaattisesti edistyksellista integroitua ohjausta varten.

Vahvista ulkoisten laitteiden asetukset napsauttamalla Ulkoiset laitteet -linkkia
Studio One -aloitussivulla ja valitsemalla ATOM SQ -laitteen. Taalta voit vahvistaa,
etta seka lahetys- ettd vastaanottoportit on asetettu arvoon "ATOM SQ".

Voit my@s avata ulkoisen laiteeditorin milloin tahansa
painamalla Shift+User ATOM SQ.

Huomaa, ettd ATOM SQ -levyt, painikkeet ja kosketusnauhan LEDit pysyvat tummina eika
naytélla ole mitdan toimintoja ennen kuin uusi kappale on luotu tai olemassa oleva kappale
avataan.

Kun uusi kappale on luotu, kaikki tyynyt muuttuvat valkoisiksi, naytté on oletuksena
Inst (instrumentti) -tilassa ja pankkipainikkeet AH ovat aktiivisia, mutta kunnes
instrumentti on ladattu Studio Oneen, tyynyt ja pankkipainikkeet eivat toimi. .

3.1 Saatimet

3.1.1 Pad-ohjaimet

Kaikki ATOM SQ:n 32 tyynya ovat nopeusherkkia. Iskut pienemmalla voimalla johtavat

hiljaiseen daneen, kun taas voimakkaammilla iskuilla &anet ovat voimakkaampia (ellei

Full Velocity ole kaytdssa). Kaikki tyynyt ovat myds herkkia paineelle. Iskutuksen ja

tyynyn painamisen jalkeen voidaan kayttdéd enemman tai vihemman painetta

ohjaamaan useita ilmeikkaita parametreja Studio Onessa, kun niitd on saatavilla (esim. Aftertouch).

+ ja - tyynyt ovat vain paineherkkia tyynyja. Ne voidaan maarittaa joko
Pitch Bend- tai Breath/Mod Wheel -komennoille

ATOM SQ:n tyynyt vaihtavat vareja dynaamisesti riippuen siita, mita ne talla
hetkella ohjaavat Studio Onessa seuraavasti: * Impact XT. Kun ohjaat

Impact XT:n esiintyméa, ATOM SQ:n tyynyt vastaavat Impact XT:n kunkin tyynyn vastaavaa
véria. Naita véreja voidaan vaihtaa Impact XT:ssa. Impact XT 8 16 tyynyn parkkina.

Koska ATOM SQ siséltaa kaksi 16-alustaista pankkia, se nayttaa kaksi Impact XT
-pankkia samanaikaisesti, jotta paéset nopeasti useisiin pankkiin: A/B, C/D, E/F ja G/H.
Pankkia voi vaihtaa AH-pankkipainikkeilla. Kun laukaistat &anen Impact XT:ss&, ATOM
SQ:n tyyny muuttuu valkoiseksi, kun sité painetaan.

- Native Studio One tai kolmannen osapuolen virtuaaliset instrumentit. Kun valvotaan
virtuaalisia instrumentteja, ATOM SQ:n tyynyt heijastavat valitsemaasi nykyista
asettelutilaa. Nappaimistétila on paras valinta useimmille virtuaalisille soittimille. Kun
nappaimistétila on aktiivinen, se muuttaa ATOM SQ -néppainten toiminnot toimimaan
perinteisen pianoasetelman mukaisesti. Jatkuva tai skaalaus vain asettaa nuotit
vasemmalta oikealle alkaen Pad 1:sta. Kun laukaistat &anen, jokainen ATOM SQ:n
nappaimistd muuttuu vaaleansinisiksi, kun sita painetaan.

Huomautus: Asteikon juuren vari muuttuu nykyisen raidan varin mukaan.

+ Kuvioeditori. Kun Studio Onen kuvioeditori on aktiivinen, ylékaista
ATOM SQ:n tyynyja voidaan kéyttaa valitsemaan nayte tai muistiinpano, jonka haluat
ohjelmoida. Padiden alin kaista ohjaa Studio One Step -sekvensserin 16 askelmaa,
mik& mahdollistaa 16 askeleen ohjelmoinnin 16:n ryhmissa. Tama patee seka
rumpu- ettd melodiakuvioihin. Kuviotilassa oktaaveja tai pankkeja voidaan vaihtaa
AH-pankin painikkeilla. Askel, joka on paalla, on taydella kirkkaudella, kun taas askel,
joka on pois pé&alta, on hyvin himmeda. Kun sarja toistetaan, nykyisen vaiheen tyynyn
kirkkaus on hieman himmea.
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3.1.2 Kosketusnauha

Omistajan opas

3.1.3 AH-painikkeet

3.1.4 Enkooderit

Kosketusnauha lisdd ATOM SQ:n ilmeikés hallintaa. Kosketusnauha voidaan
maaritté&d musiikkitoimintoihin, kuten Pitch Bend, Modulation Wheel jne.
Katso lisatietoja kohdasta 3.2.1.3.

Kéyta AH-painikkeita vaihtaaksesi nykyistd rumpupankkia Impact XT:ssé tai muuttaa nykyista
oktaavia Nappaimist6-, Jatkuva- tai Skaalausasettelutilassa.

Nappaimistd-, Jatkuva- ja Vain skaalausasetteluissa A-painike on aina oranssi.
Tata painiketta kaytetdan hetkellisena painikkeena Sustainille (paina ja pida painettuna Sustainille).

ATOM SQ:n 8 suurta enkooderia voidaan kayttaa ohjaamaan laajennusparametreja,

kun laajennus on kohdistettuna, olipa laajennus sitten virtuaalinen instrumentti,
efekti tai Note FX. Kullekin enkooderille maaritetty parametri vaihtelee riippuen
siitd, mika laajennus on kohdistettu.

Kaikilla Studio One Native -laajennuksilla on oletuskartoitus, mutta ndmé saatimet
voidaan maarittda uudelleen Control Link -ikkunan avulla. Joillakin kolmannen osapuolen
laajennuksilla ei ehk& ole oletuskartoitusta. Tassa tapauksessa sinun on maéritettava
haluttu parametri kullekin enkooderille Control Linkin avulla. Kaikki mukautetut

tehtavat toimivat missa tahansa Studio One -kappaleessa, joten sinun tarvitsee tehda
tehtava vain kerran, jotta voit kayttaa sita aina, kun avaat laajennuksen.

Studio One 5.2:sta léhtien ATOM SQ tukee automaattista tayttdd. Avaa Studio Onen
ulkoinen laiteeditori ja valitse ATOM SQ. Napsauta Automaattinen taytto -painiketta,

jos haluat, etta kaikki nuppiohjaimen sivut taytetddn automaattisesti.

Kun ohjataan laajennuksia, ATOM SQ tukee jopa 8 sivua ohjauslinkisséa jopa 64 yksittaista saadinta.
Paina ja pida kayttajapainiketta painettuna ja paina mit4 tahansa AH-painiketta siirtyéksesi suoraan
tietylle ohjaussivulle. Voit myds kayttaa néité sivuja Studio Onen ulkoisen laiteeditorin kautta ja kdynnistéaéa

ne hiiren napsautuksella.

Tehokas kayttajavinkki: ATOM SQ -koodereissasi on sisdédnrakennettu nopeuskerroin, joten mit&
nopeammin kdannat niitd, sitd nopeammin ne saavuttavat parametrialueen minimi- tai
maksimiarvon.
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3.1.5 Navigointipainikkeet

Vaihto-painikkeen vasemmalla puolella olevat Y16s-, Alas-, Vasen- ja Oikea-navigointipainikkeet

muuttavat toimintojaan sen mukaan, miké& Studio Onessa on keskittynyt. He voivat siirtyd seuraavaan tai
edelliseen kappaleeseen, navigoida selaimessa tai valita tapahtumia, muistiinpanoja ja Jarjestéja-osioita.
ATOM SQ:n Vaihto-painikkeen painaminen ja pitdminen painettuna samalla, kun painat navigointipainiketta,
kayttaytyy eri tavalla sen mukaan, mik& on tall& hetkell& tarkennettuna. Jos esimerkiksi pidat Vaihto-
néppainta painettuna, kun tapahtuma on valittuna, ja painat Navigointi vasemmalle lisda vasemmalla

olevan tapahtuman valintaan.

3.1.6 Kuljetuspainikkeet

CountlIn

Nama ovat ATOM SQ:n kuljetuspainikkeita. Jokaisella painikkeella on ensisijainen ja
toissijainen komento. Voit kayttaa toissijaista komentoa pitdmalla Shift-nappainta
painettuna samalla, kun painat kuljetuspainiketta.

« Lopettaa. Pyséayttaa kuljetuksen.
« Vaihto + Stop. Kumoa viimeinen komento tai toiminto Studio Onessa.
« Pelata. Aloittaa toiston nykyisesté paikasta. Paina Toista lopettaaksesi toiston.

« Vaihto + Toista. Ottaa silimukan kayttdon tai poistaa sen kaytosta. Kun kaytossa,

Toista-painike palaa sinisena.

« Ennétys. Aloittaa tallennuksen nykyisesta toistopaikasta. Kun kuvioeditori on aktiivinen,
paina ottaaksesi Record / Step Record kayttoon.

« Vaihto + Record. Tallentaa nykyisen kappaleen.

+ Metronomi. Ottaa Metronomin kaytt66n tai poistaa sen kaytosta.

+ Vaihto + Metronomi. Ottaa kayttd6n tai poistaa kaytosté ennakkolaskennan.
3.1.7 Maailmanlaajuinen valvonta

ATOM SQ pitaa tietyt yleisesti kaytetyt saatimet ja komennot aina saatavilla minimoidakseen
edestakaisin hypp&amisen eri valikoissa.

Naihin paasee painamalla Shift-painiketta ja pitdmalla sité painettuna samalla, kun painat mita
tahansa AH-painiketta tai kdannéat mita tahansa enkooderia.
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AH-painikkeet

Enkooderit 1-8

Omistajan opas

AH-painikkeet palavat oranssina, kun ne kayttavat yleisia toimintoja.

Muuttaaksesi ndmaé painikkeet yleisiin ohjaustoimintoihinsa, pida Shift-painiketta painettuna
samalla, kun painat haluamaasi painiketta. Ndmé ovat toimintoja, jotka ovat kiinteitd. Komennot
nékyvat ATOM SQ:n naytélla, kun Shift-painiketta painetaan ja pidetdan painettuna.

1. Windows Naytéa/Piilota

2. Valitse All on Track

3. Kopioi

4. Kopioi

5. Toista

6. Retrospektiivinen tallenne
7. Liita

8. Poista

ATOM SQ:n Shift-painikkeen pitdminen painettuna muuttaa nuppien madaritykset niiden
yleisiin ohjaustoimintoihin. Nama ovat saatimia, jotka ovat kiinteita.

Tehokayttédjan vinkki: Koska néissa nupeissa on sisédanrakennettu nopeuskerroin, mita

nopeammin niitéd kdannetaan, sitd nopeammin ne saavuttavat minimi- tai maksimiarvon. Hitaat
kaanndkset sopivat parhaiten tarkkoihin liikkeisiin.

1 2 3 4

1. Siirra silmukkaa

2. Pystyzoomaus
3. Loop Start

4. Ruudukko

5. Leikkipaikka

6. Vaakazoomaus

7. Silmukan paa

8. Tydnna 17
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Naytén kooderi

Screen Encoderissa on myds yleinen toiminto esiasetusten muuttamiseksi. Jos instrumentti, tehoste

tai muistiinpano FX-editori on tarkennuksessa, Shift-painikkeen painaminen ja pitdminen painettuna
samalla kun kdannat Screen Encoderia, vaihtuu seuraavaan tai edelliseen esiasetukseen. Esiasetuksen
nimi nakyy myés hetken ATOM SQ:n naytolla.

Tehokayttédjan vinkki: Muista tallentaa mukautettu esiasetus ennen esiasetuksen muuttamista tai tydsi
menetetaan!

Kosketa Strip

Kosketusnauha ohjaa kappaleen danenvoimakkuutta, kun sité kaytetdan Shift-painikkeen kanssa. Kun Shift-
nappainta painetaan, nauhan koskettaminen ja vasemmalle liu'uttaminen vahentaa valitun raidan

aanenvoimakkuutta ja oikealle liu'uttaminen lisaa valitun raidan &anenvoimakkuutta.

Tehokayttéjan vinkki: Voit myds muuttaa kosketusnauhan ensisijaiseksi asetukseksi Volume Performance
Config -valikosta Inst-tilassa.

3:2 Naytén saatimet

ATOM SQ:n joustava nayttd tuo monia erilaisia komentoja ja s&datimia sormiesi
ulottuville. Sivun vasen- ja Sivuoikea- painikkeet selailevat muita nayttdékomentoja, jos
ne ovat kaytettavissa.

Tehokayttéjan vinkki: Voit siirtyd nopeasti takaisin ensimmaiselle sivulle painamalla Sivun vasen
-painiketta toisen kerran.

Kéayta toiminnon yla- tai alapuolella olevaa painiketta lahettddksesi komennon, ota kayttéén/
poistaa toimintoja kaytdsta tai nayttaa/piilottaa Studio One -ikkunat. Kéyta Screen Encoderia muuttaaksesi

valitun naytdén parametrin arvoa, kuten oktaavi, nopeus jne.

ATOM SQ seuraa dynaamisesti, mika toiminto on talla hetkella fokus Studio Onessa.

Tarkennus ilmaistaan kahdella eri tavalla:

- Jarjestely, selain, editori ja konsoli. Kun yksi naist& ikkunoista on keskittynyt ATOM SQ:hen, néet sen
ympatrilld ohuen sinisen suorakulmion.
« Instrumentti-, efekti- ja Note FX -editorit. Kun yksi naistd muokkaajista keskittyy ATOM

SQ:han, néet kirkkaan keltaisen painikkeen, jossa on merkintd ATOM SQ. Jos painike
ei ole keltainen, editori ei ole tarkennettu.
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3.2.1 Laitetila

Kun instrumenttitila on kaytdssa, ATOM SQ:n naytélla nakyy yleisesti kaytettyja
komentoja instrumenttien selaamiseen ja lataamiseen, tapahtumien lisdédmiseen tai
hallintaan seka tiettyjen ndppaimisto- ja suorituskykyparametrien maarittdmiseen.

3.2.1.1 Selaa

Instrumentit Instrumentti Huomaa FX

Selain Toimittaja Toimittaja

Selaa

Avaa selain 4

Ladata kiinni Avata

Valittu Kansio Kansio

s I
N B

1. Instruments-selain. Avaa tai sulkee selaimen Instruments-vélilehden.
Huomaa: Studio One kéayttaa oletuksena "Koti"-vélilehted kaynnistyksen yhteydessa.
"Instruments Browser" -painikkeen painaminen hyppéa suoraan Instruments-valilehteen.

Kun selain on auki:
- Screen Encoder valitsee seuraavan tai edellisen kohteen luettelosta

» Navigointinuolet ylés, alas, vasemmalle ja oikealle valitsevat myds seuraavan
tai luettelon edellinen kohde. Huomautus: Nama nuolet eroavat suoraan
Screen Encoderin alapuolella olevat nuolet Page Left ja Page Right .

2. Instrumenttieditori. Nayttaa tai piilottaa valitun
virtuaalisen instrumentin ikkunan.

3. Huomaa FX-editori. Naytt4a tai piilottaa Note FX -editorin.

4. Lataa valitut. Lataa valitun instrumentin tai instrumentin esiasetuksen uudelle
raidalle. Paina Shift + Load Selected korvataksesi raidan nykyisen
instrumentin selaimesta juuri valitulla instrumentilla.

5. Sulje kansio. Sulkee nykyisen kansion tai kutistaa valikon
selaimessa valitun kansiopuutilan mukaan.

6. Avaa kansio. Avaa seuraavan kansion tai laajentaa valikon
riippuen selaimessa valitusta kansiopuutilasta.
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ATOM SQ
Omistajan opas

Sivu ylés paastaksesi kappaleen muokkaussaatimiin. Taalta
voit liséta osia ja kuvioita, Choder FX:&a ja paljon muuta.

1 2 3

A B |

(S B By

Lisata Liséta Yhdistaa

Choder FX Arp FX Tapahtumat

Seurata

Synth Lead

Lisata Lisata Pituus

Kuvio Osa

o Y —
[
4 5 6

1. Lisda Chorder FX. Lataa Choder Note FX:n valitulle raidalle*.

2. Lisaa Arp FX. Lataa Arpeggiator Note FX:n valitulle raidalle*.

3. Yhdisté tapahtumat. Talla hetkella valitut tapahtumat yhdistetaan.

4. Lisaa kuvio. Lisda yhden palkin kuviotapahtuman nykyiseen toistopaikkaan.

5. Lisaa osa. Lisda yhden tahdin instrumenttiosatapahtuman nykyiseen soittopaikkaan.

6. Pituus. Valitse pituus, jos haluat muuttaa valitun tapahtuman pituutta (instrumentin
0sa, kuvio tai aani) ruudukon maaralla Screen Encoderilla.

Choder ja Arpeggiator Note FX ovat saatavilla Studio One Professionalissa.

3.2.1.3 Suorituskyvyn maaritys

Sivu ylés uudelleen paastéksesi Performance Configuration -sivulle. Talla sivulla
voit saatdd ATOM SQ:n saatimia suorituskykytarpeidesi mukaan.
1 2 3

LA B |

(D R NSy

Strip +-

Modwheel Pitchbend Toistaa @

Esitys

Synth Lead

Portti

100 %

1. Nauha. Valitse Strip, jos haluat muuttaa Touch Stripin
toimintoa Screen Encoderilla seuraavasti:

+ Pitchbend. Touch Strip liitetdan Pitch Bend MIDI -sa&timeen
ja palautuu aina takaisin keskelle vapautettaessa, mika
iimaistaan nauhan ylapuolella olevilla punaisilla LEDeill&.
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+ Modwheel. Kosketusnauha liitetddn modulaatiopydraan
MIDI-s&adin minimiarvolla d&rivasemmalla ja maksimiarvolla &arioikealla. Kun modulaatio
on aktiivinen, se pysyy viimeksi kosketetussa asennossa, josta nakyy punaiset
LED-valot nauhan ylapuolella.

+ limaisu. Touch Strip osoitetaan Expression MIDI:lle
séadin, jonka pienin arvo on &arivasemmalla ja suurin arvo aarioikealla. Aktiivisena

ilmaisu pysyy viimeksi kosketetussa kohdassa, josta ilmaistaan nauhan
ylapuolella olevat punaiset LEDit.

+ Breath CC. Touch Strip osoitetaan Breath MIDl:lle
saadin, jonka pienin arvo on darivasemmalla ja suurin arvo aarioikealla.

Hengitys pysyy viimeksi kosketetussa asennossa (ilmaistaan punaisilla
LED-valoilla nauhan ylépuolella).

« Toistin (Huom Repeat). Touch Strip kayttaa 8 jakoa (korkeita valkoisia viivoja)
muuttaakseen huomautuksen toistonopeutta. Vasemmalta oikealle: 1/4, 1/8,
116, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. Téassa tilassa kaikki punaiset LED-valot

jaavat palamaan osoittaen, ettd Touch Strip ohjaa toistonopeutta.

« Ch.Vol. Touch Strip maarataan saatdmaan parhaillaan valitun
raidan dénenvoimakkuutta.

+ Ohjauslinkki. Kosketusnauha voidaan maarittaa mille tahansa
-parametria kayttdmalla Control Link -toimintoa Studio Onessa.

2. +/-. Valitse tdma, jos haluat muuttaa plus- ja miinuspainikkeiden
maaritysté Screen Encoderilla:

+ Pitchbend, plus-tyyny nostaa nousua, kun painetaan lisa4, ja miinus laskee
nousua, kun painetta kaytetaan.

+ Breath/Mod, miinus-padin painetta ohjaavat Modulation Wheel ja plus-tyynyn
paine ohjaavat Breath MIDI -s&adinta.

3. Huomautus Toista. Kun tdma on kaytdssa, kaikki toistetut nuotit toistetaan nykyisella nopeudella.
4. Hinta. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa huomautuksen toiston taajuutta.
5. Portti. Véhenta4 tai lisdé nuotin toiston pituutta.

6. Paine. Ottaa kaytt6on tai poistaa kaytdsta mahdollisuuden ohjata nuotin

toistonopeutta suuremmalla tai pienemmalla paineella.

3.2.1.4 Pad-kokoonpano

Sivu yl8s uudelleen paastéksesi Pads-maarityssivulle. Taalta voit maarittaa tyynyjen
asettelutilat, skaalaustilan ja paljon muuta.

1 2 3

A A |
-

Layout Mitakaava

Nappaimisto Kromaattinen

Synth Lead

Oktaavi Alue Taysi hyvin

0 0 o

CcJC .

FoT

1. Asettelu. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa tyynyjen ulkoasua. Huomaa, etta tdama

ominaisuus ei ole kaytettavissa Impact XT:ta kaytettdessa.

- Nappaimistd. Seuraa pianon asettelua. Valkoiset ndppaimet alakaistalla ja mustat
néppéimet ylakaistalla. Jos asteikkotyyppi on valittu (muu kuin
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Kromaattinen), kirkkaat tyynyt opastavat sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit.
Himmea tyynyja pidetdan "vaéarina nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

- Jatkuva. Maarittaa kaikki paikat vasemmalta oikealle alkaen alimmasta
kaistasta (palat 1-16) ja jatkaen sitten ylékaistalla (kohdat 17-32). Jos
valitset asteikkotyypin (muu kuin kromaattinen), kirkkaat tyynyt opastavat
sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit. Himmea tyynyja pidetéan
"vaarina nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

+ Vain vaaka. Maarittda vain ne pitkit, jotka ovat osa valittua mittakaavatyyppia
ilman paasya "vaariin muistiinpanoihin" vasemmalta oikealle alkaen
alimmasta kaistasta (1-16) ja jatkaen sitten ylemmalle kaistalle (17-32).

2. Vaaka. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa nuottimaarityksia
ja sitoo ne valittuun musiikkiasteikkoon.
Huomaa, ettd tdma ominaisuus ei ole kaytettavissa Impact XT:ta kéaytettdessa.

« Kromaattinen, kaikki mahdolliset nuotit ovat kaytettavissa
* Majuri

» Melodinen molli

* Harmoninen molli

* Natural Minor

* Major Pentatonic

+ Pieni Pentatonic

* Blues

+» Dorian Minor

+ Miksolydiaani
* Frygia
* Majurikolmio

* Pieni kolmikko

3. Juuri. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa juuria
asteikon nuotti (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Root note on
alusta, joka heijastaa minka tahansa raidan varin varia.
Huomaa, ettd tdma ominaisuus ei ole kaytettavissa Impact XT:ta kéytettdessa.

4. Oktaavi. Kun tdma valitaan, Screen Encoder transponoi
pads nuottitehtavat ylos tai alas musiikin oktaaveissa (7 mahdollista
oktaavia). Oktaavia voidaan muuttaa myés BH-painikkeilla.
Huomaa, etté tdma ominaisuus ei ole kéytettévissa Impact XT:t& kaytettdessa.

5. Alue. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder siirtaa katseltavaa
Pianon poikkileikkaus vasemmalle tai oikealle ndppéaimistdasettelussa ja siirtda
toistettavaa nuottialuetta jatkuvassa tai skaalausasettelussa pienemmaksi tai
korkeammaksi. Huomaa, ettd tdma ominaisuus ei ole kaytettavissa Impact XT:t& kaytettédessa.

6. Full Vel. Kun se on kaytdssa, nuotit laukeavat aina kiinteélla nopeudella 127.
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3.2.1.5 Edistynyt nayteohjaustila

On mahdollista ohjata Loop Start/End -toimintoa Impact XT:ssé tai SampleOnessa sekd SampleOnessa
Sample Start/ End -toimintoa ATOM SQ:sta, jos kaytat Studio One 5.5:ta tai uudempaa.

Impact XT
0~ B oar
IMPACT XT

Hat 3

One Shot

Loop Start Flag
\

; Loop End Flag
p <

Paina Instrument (Inst) -painiketta ATOM SQ:ssa ja siirry sitten

sivulle 5, jonka otsikko on "Impact Wave Editor".

HUOMAUTUS: Jos raidalla ei ole Impact XT:t4 tai SampleOnea, sivulla 5 lukee "Sample
Wave Editor" ja "No Sampler Track Selected".
1 2 3

v

(D R Dy

Zoomaus Selaa

Lo Lo

Impact Wave Editor 5/5

Raidan nimi

Loop Start Silmukan loppu Liita

Lop L)) Padille

CoOCoOCo
BN

1. Zoomaa. Kun tdma on valittuna, kayta naytén enkooderia lahentaaksesi

tai loitontaaksesi viimeksi siirrettya aloitus- tai lopetuslippua.

2. Vierita. Kun tdmé on valittuna, kéyté naytdn enkooderia vierittdéksesi

naytteen ndkyméaéa vasemmalle tai oikealle.

3. Kopiointialusta. Kun painetaan, kopioidaan parhaillaan valittu
néayte ja jotkin ndyteasetukset.

4. Loop Start. Kun tdma on valittuna, kayta naytdn kooderia siirtadksesi
néytteen Loop Start -kohtaa.
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5. Silmukan paa. Kun tdma on valittuna, kayta naytén kooderia
siirtdaksesi ndytteen Loop End -kohtaa.

6. Liitd alustaan. Painettaessa liitetddn aiemmin kopioitu nayte
uudelle alustalle.

Wl -~

o Roll B

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

Paina Instrument (Inst) -painiketta ATOM SQ:ssa ja siirry
sitten sivulle 5, jonka otsikko on "SampleOne Wave Editor".
HUOMAA: Jos raidalla ei ole Impact XT:ta tai SampleOnea, sivulla 5 lukee "Sample
Wave Editor" ja "No Sampler Track Selected".
1 2 3

A A |

(D I D By S

Zoomaus Selaa

Lo Lo

mpact Wave Editor 5/5

Raidan nimi

Loop Start Siimukan oppu

«o» «Ko»

(D D Iy
N

1. Zoomaa. Kun tdma on valittuna, kdyta naytdon enkooderia lahentaaksesi

tai loitontaaksesi viimeksi siirrettya aloitus- tai lopetuslippua.

2. Vieritd. Kun tama on valittuna, kayta naytén enkooderia
vierittddksesi naytteen nakymaé vasemmalle tai oikealle.

3. Aloita. Kun tdmaé on valittuna, siirré naytteen naytteen aloituskohtaa
nayttdkooderilla.

4. Loop Start. Kun tdma on valittuna, kayta naytén kooderia siirtadksesi naytteen Loop Start
-kohtaa. HUOMAUTUS: Silmukan on oltava kaytéssa SampleOnessa.

5. Silmukan paa. Kun tdma on valittuna, kayta naytdn kooderia siirtadksesi naytteen Loop
End -kohtaa. HUOMAUTUS: Silmukan on oltava kéyt6ssa SampleOnessa.

6. Loppu. Kun tdmé& on valittuna, siirrd naytteen naytteen
loppukohtaa nayttékooderilla.
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3.2.2 Kappaletila

ATOM SQ:n kappaletila muuttaa ruudun ndyttdmaéan yleisesti kaytetyt toiminnot ja komennot

koko kappaleelle, kuten Tempo, konsolin nayttdminen tai piilottaminen, tehosteiden lisdéminen,
sovittajaraidan kanssa tydskentely jne.

3.2.2.1 Kuljetus

Simukka Zoomaus

Valinta Silmukka

Kuljetus

0001.01.01.00

Merkki Lisata

<o Merkki

s i
L B

1. Tempo. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder saétaa tempoa
+1 BPM:n askelin.

2. Silmukan valinta. Talla hetkella valittua tapahtumaa (tapahtumia) kaytetdan Loop In -asetukseen
ja Out-pisteet. Sinun on otettava silmukka kaytt66n tai pois kéaytosté kayttamalla Transport's Loop
-painiketta. Jos silmukkaaluetta ei ole asetettu, silmukka ei ole kaytettavissa.

3. Zoomaussilmukka. Valittua tapahtumaa (tapahtumia) kaytetddn zoomaustason asettamiseen.

4. Merkki. Kun tdma valitaan, Screen Encoder siirtyy seuraavaan

tai edelliseen merkintéan.
5. Lisaa merkki. Luo merkin nykyiseen toistopaikkaan.

6. AO. Ottaa kayttdon tai poistaa kaytdsté Input Quantize. Kun tdma on kéytéssa, suorituskykysi
kvantisoidaan automaattisesti tallennuksen jélkeen (kaytettdessa virtuaalista instrumenttia).

3.2.2.2 Konsoli

Konsoli Tarkastaja

0} o

Konsoli

Synth Lead Track

Mykista

[J]

P

1. Konsoli. Nayttaa tai piilottaa Studio Onen konsolin.

2. Tarkastaja. Nayttaa tai piilottaa Studio Onen Inspectorin.
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3. Adnenvoimakkuus. Kun Screen Encoder on valittuna, se
muuttaa valitun raidan danenvoimakkuutta.

4. Yksin. Solo valitun raidan.
5. Mykista. Mykistaa parhaillaan valitun raidan.

6. Rec. Record ottaa kaytt6on parhaillaan valitun raidan.

3.2.2.3 Jarjestéajaraita

Vaihda Kopioi Poistaa

Jarjestaja Alue

Jarjestaja

Synth Lead Track

Lisa Lahettaja Zoomaus

Valinta

1. Vaihda Jérjestéja. Avaa tai sulkee Jarjestajaraidan.
2. Kopioi. Luo kopion valitusta osiosta.
3. Poista alue. Poistaa valitun osion.

4. Lisaa valinnasta. Luo uuden Jarjestaja-osion talla hetkella
valituista tapahtumista.

5. Zoomaa. Lahenna tai loitontaa vaakasuunnassa.

6. Osat. Kun se valitaan, Screen Encoder siirtda toistopaikan seuraavaan tai
edelliseen Arranger-osioon ja valitsee kyseisen osion.

3.2.2.4 Vaikutukset

Tehosteet kanava Laitteet

Selain Toimittaia <o

Tehosteet

Avaa selain

Ladata kiinni Avata

Valittu Kansio Kansio

-
(S
4 5 6

1. Tehosteselain. Avaa tai sulkee selaimen Tehosteet-valilehden. Huomaa, etta
Studio One kéayttaa oletusarvoisesti Aloitus-vélilehted kaynnistettaessa.
Tehosteselain-painikkeen painaminen hyppéa suoraan Tehosteet-vélilehteen. Kun selain on auki:
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- Screen Encoder valitsee seuraavan tai edellisen kohteen luettelosta

« Navigointinuolet yl8s, alas, vasemmalle ja oikealle valitsevat luettelon seuraavan tai edellisen
kohteen (huomaa, ettd ndma nuolet poikkeavat sivun vasemmasta ja oikeasta nuolet,
jotka ovat suoraan Screen Encoderin alla).

2. Kanavaeditori. Nayttaa tai piilottaa tehosteiden kayttdliittyméan, tehosteeditorin.

3. Laitteet. Kun se on kaytdssa ja kanavaeditori on kohdistettuna, Screen Encoder valitsee

seuraavan tai edellisen tehosteen kanavaeditorissa.

4. Lataa valitut. Lataa valitun tehosteen tai tehosteen esiasetuksen valitulle raidalle. Tama
vaihtoehto nékyy aina naytolla.

5. Sulje kansio. Joko sulkee nykyisen kansion, jos se on kaytettavissa, tai

tiivistéda valikon selaimessa kaytettavan puutilan mukaan. Tama vaihtoehto nakyy
aina naytolla.

6. Avaa kansio. Joko sukeltaa seuraavaan kansioon, jos se on kaytettavissa, tai
laajentaa valikon selaimessa kaytettdvan puutilan mukaan. Tama vaihtoehto
nakyy aina naytolla.

Huomautus: Lataa valitut, Sulje kansio ja Avaa kansio ovat kaytettavissa naytdssa riippumatta
siitd, ovatko ndma toiminnot mahdollisia vai eivat.

3.2.3 Editor-tilat

ATOM SQ:n muokkaustila muuttaa naytdn nayttdmaan yleisesti kaytetyt toiminnot ja komennot jokaisessa
Studio Onen muokkausikkunassa (&éni, kuvio ja osa). Huomautus: Editor-painikkeen

painaminen avaa editori-ikkunassa valitun tapahtuman (tapahtumien) vastaavan muokkaustyypin.
Song- tai Inst-painikkeiden painaminen sulkee Editor-ikkunan Studio Onessa ja ATOM SQ:n
nayttd muuttuu vastaavasti. Kayttajapainikkeet ovat kaytettavissa myds muokkaustilassa.

3.2.3.1 Kuvioeditori

Kun kuvioeditori on aktiivinen, ndméa saatimet toimivat seuraavasti:

- Navigoinnin vasen ja oikea nuoli. Pankki seuraavaan tai edelliseen 16
vaiheet (jos saatavilla). Pida Vaihto + joko Navigointi vasemmalle tai Oikealle painettuna
valitsee seuraavan tai edellisen kuviotapahtuman jarjestelysta.

« Navigoinnin yla- ja alanuolet. Valitse seuraava tai edellinen kaista ohjelmointia
varten (ylemman kaistan nappaimistdn napauttaminen valitsee myds tyynyn
vastaavan kaistan kuvioeditorissa).

« Plus (+). Kayta plusmerkkia (+) lisataksesi askeleen korostuksen. Pida +
painettuna ja lisdé korostus napauttamalla tyynya alemmalla kaistalla.

« Miinus (-). Kayta miinuspainiketta (-) lisatéksesi tasapelin useisiin vaiheisiin. Lehdisté
ja pida -, napauta sitten tyynya alemmalla kaistalla, josta nuotin pitéisi alkaa

painettuna ja napauta vaihetta myéhemmin kuviossa, johon haluat muistiinpanon paattyvan.
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Kuvio: muunnelmia

Uusi Kopiol Variaatio

Variaatio Variaatio Muunnelma 1

Kuvio: muunnelmia

Synth Lead Track

Askeleet Resoluutio

16 116

c JC .
ror

1. Uusi muunnelma. Luo uuden, tyhjan kuviomuunnelman.
2. Duplicate Variation. Kopioi nykyisen muunnelman kuvion uudeksi muunnelmaksi.

3. Variaatio. Kun tama valitaan, Screen Encoder vaihtuu
seuraavaan tai edelliseen variaatioon. Jos muunnelma nimetaan
uudelleen Studio Onessa, uusi nimi nékyy myds tassa.

4. Vaiheet. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa maaraa
kuvion vaiheet. Jos luot yli 16 askelmaa, navigoinnin vasen ja oikea nuolipainikkeet
siirtyvat seuraaviin tai edellisiin 16 vaiheeseen.

5. Resoluutio. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder muuttaa kuvion
resoluutiota lyhyemmiksi savelten kestoiksi, kuten 1/32 nuottia,
tai pidemmaéksi kestoiksi, kuten 1/4 nuottia.

6. Swing. Kun tdmé& on valittuna, Screen Encoder kéyttdd enemman tai
vahemman swing-tuntumaa (viivastyttéda 2. ja 4. nuottia) kuvioon, jossa
0% ei ole swingia ja 100% on swingin enimmaismaara.

Kuvio: Kaistoja (vain rumputila)

Siirtaa

Layout Aseta jokainen

Rummut 4 4 )

Kuvio: kaistat

Impact XT -raita

Askeleet Resoluutio Asia selva

16 116 kaista

cCoOCoCo
ror

1. Asettelu. Valitse joko rummut tai melodinen asettelu.
2. Aseta joka 4. Tayttaa valitun kaistan jokaisen 4. askeleen muistiinpanoilla.
3. Vaihto. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder siirtédé kaistan

olemassa olevia muistiinpanoja joko oikealle tai vasemmalle.
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Malli: Vaiheet

4. Lane Steps. Kun tdmé on valittuna, Screen Encoder muuttaa askelten maéaraa
valitulla kaistalla kuvion askeleista riippumatta.

5. Kaistan resoluutio. Kun tdma valitaan, Screen Encoder vaihtaa kaistaa

erottelukyky lyhyemmaksi tai pidemmaksi ajaksi kuvion resoluutiosta riippumatta.

6. Vapaa kaista. Tyhjentaa kaikki nuotit valitulta kaistalta.

Nopeus Toistaa

i i

Malli: Vaiheet

Valitse vaihe

Todennaksisyys

i

Voit muokata yksittaisten kuviovaiheiden tietoja ATOM SQ:lla. Valitse kuvio
Studio Onessa ja paina vasenta tai oikeaa nuolindppainta naytén kooderin
alla, kunnes olet Pattern: Steps -sivulla.

Napauta seuraavaksi aktiivista vaihetta ATOM SQ:n alemmalla kaistalla

valitaksesi sen muokattavaksi. Nuppien toiminnot ovat seuraavat:

Nopeus. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa valitun
askeleen nopeutta.

Toistaa. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa vaiheen

toistojen méaaraa.

Viive. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder muuttaa vaiheen ajoituksen joko
aikaisemmin (negatiivinen maéra) tai mydhemmin (positiivinen maéré) ruudukosta.

Todennéakoisyys. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa todennakdisyytta, etta
askel toistetaan (100% = aina toistettu, 0% = ei koskaan toistettu).

Lisda uusi vaihe sarjaan télta sivulta pitamalla alhaalla
olevaa nappaimistda painettuna.

ATOM SQ
Omistajan opas
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3.2.3.2 Askelautomaation muokkaaminen lennossa

3.2.3.3 Osaeditori

Osa: Paa

Kun olet milla tahansa muulla sivulla kuin Patterns: Steps -sivulla, voit nopeasti valita

muokattavan askeleen painamalla ja pitdmaélla alhaalla aktiivista askelta alemmalla kaistalla.

Uusi Kopioi Variaatio

Variaatio Variaatio Muunnelma 1

Nupit 58

NopeusiToistolViivelTodennakdisyys

Askeleet Resoluutio

16 116

ATOM SQ:n naytélla nakyy "Knobs 5-8" ja Velocity | Toista | Viive |
Todennékdisyys. Samalla kun pidat askelmaa alemmalla kaistalla, kayta nuppeja
5-8 vastaavien parametrien saatamiseen.

Uusi Kopioi Variaatio

Variaatio Variaatio Muunnelma 1

Vaihe 9

Nopeus 63 %

Askeleet Resoluutio

16 116

Kun arvoja muutetaan, ATOM SQ:n nayt6ssa nékyy parhaillaan muokattu arvo.

Osaeditorissa ATOM SQ:n navigointi vasemmalle ja oikealle
nuolet valitsevat seuraavan tai edellisen nuotin. Pida Vaihto + joko Navigointi
vasemmalle tai Oikealle painettuna valitsee useita nuotteja.

Kvantisoi Vaihda

—

Osa: Paa

Synth Lead Track

Transponoi Tokata Nopeus

«o» Lo «o»

o -
b
4 5 6

1. Kvantisoi. Siirtda kaikkien valittujen nuottien aloituskohdat tarkasti

lahimpaéan ruudukkopisteeseen.

2. Vaihda Snap. Kytkee napsautusruudukon péalle tai pois paalta.

3. Ruudukko. Muuttaa kvantisointiruudukon lyhyemmiksi tai pidemmiksi savelarvoiksi.

ATOM SQ
Omistajan opas
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4. Transponoi. Kun tdma valitaan, Screen Encoder transponoi
valitut nuotit ylos tai alas. Vaihtoehtoisesti navigointi ylos- ja alaspainikkeet transponoivat
myds valitut nuotit ylds tai alas. ATOM SQ:n Vaihto-painikkeen + joko Navigointi ylés
tai alas pitdminen painettuna transponoi nuotin ylés tai alas yhden musiikillisen

oktaavin vastaavasti.

5. Tyénna. Kun valittu, Screen Encoder siirtda valitun
huomautus vasemmalle tai oikealle kvantisointiruudukon asetuksista riippuen.

6. Nopeus. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa valittujen
nuottien nopeutta.

Juhla: Kaikki

1 2 3
cJCJCE3d

Ajoitus

Juhla: Kaikki

ynth Lead Track

Laajenna Toista kohtaan Rajantaa

Osa loppu Osa loppu kappaleisin

o -
b4
4 5 6

1. Humanisoi. Muuttaa muistiinpanojen alkamis- ja lopetusaikoja seka nopeutta
hyvin pienen kynnyksen sisélla. Tdma tarjoaa juuri tarpeeksi vaihtelua
saadakseen esityksen kuulostamaan enemman siltéd kuin ihminen olisi naytellyt osissa.

2. Palauta ajoitus. Palauttaa kvantisoitujen instrumenttiosien
tai nuottien alkuperaisen ajoituksen.

3. Split at Grid. Jakaa valitut nuotit nykyisessa kvantisointiruudukossa.

4. Laajenna osan loppuun. Ottaa valitut nuotit ja laajentaa niiden

paatepisteet tapahtuman loppuun asti.

5. Toista osan loppuun. Ottaa valitun muistiinpanon ja toistaa sen
kvantisointiruudukon mukaan osan loppuun asti.

6. Explode to Tracks. Sijoittaa jokaisen savelkorkeuden yksittaisiin

instrumenttiosiin erillisille raidoille.

31



Edistyksellinen Studio One -integraatio ATOM SQ
33.2 Nayton saatimet Omistajan opas

3.2.3.4 Aanieditori

Aani 1

Laheta Tolsta kohtessta Siry tapahiumazn

Vaikutus Valittu LKo»

Aani 1

Lauluraita

Luoda Transientit

Ristihaivytykset «o»

1. Lahetd Impactille. Luo uuden instrumenttiraidan, jossa Impact XT on ladattu, ja
maarittda jokaisen valitun danitapahtuman tai jokaisen taivutusmerkin alustalle.

2. Toista valituista. Siirtda toistopaikan tapahtuman alkuun, kun kuljetus
on pysaytetty tai toistettu.

3. Siirry tapahtumaan. Siirtéa toistopaikan tapahtuman alkuun,
jos kuljetus pyséaytetaan.

4. Luo Crossfades. Luo automaattisesti ristihdivytyksia valittujen
jaettujen aanitapahtumien valiin.

5. Transientit. Siirtda toistopaikan seuraavaan tai edelliseen transientti- tai mutkamerkkiin.
6. Jaettu. Jakaa tapahtuman nykyiseen toistopaikkaan.

Aani 2

Laheta Kaanteinen

SampleOne

Aani 2

Lauluraita

Poista Yhdistaa Jaettu klo

Ristihaivytykset Tapehtumat

cJC 3.

T

1. Lahetd SampleOneen. Luo uuden instrumenttiraidan, jossa SampleOne XT on
ladattu, ja maarittd& jokaisen valitun danitapahtuman pianonéppaimelle.

2. Kaanteinen. Kaantaa valitun aanitapahtuman.
3. Adnenvoimakkuus. Kun tamé valitaan, Screen Encoder kasvaa

tai vahenna aanitapahtuman aanenvoimakkuutta. HUOMAA: tdma ei
ohjaa kanavan aanenvoimakkuutta konsolissa.

4. Poista Crossfades. Poistaa ristihdivytykset valittujen jaettujen &anitapahtumien valilla.
5. Yhdista tapahtumat. Yhdistaa valitut tapahtumat.

6. Split at Grid. Jakaa tapahtuman jokaisessa risteyksessa nykyisessa kvantisointiruudukossa.
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3.2.4 Kayttajatila
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Kayttajatilassa ATOM SQ lahettda kaikki Studio Onen ulkoisten laitteiden editorin

kautta méaritetyt komennot.

Avaa Ulkoinen laiteeditori Studio Onessa valitsemalla Ulkoinen konsolin
aarivasemmasta sarakkeesta tai paina Vaihto+Kéayttaja ATOM SQ:ssa.

Avaa editori kaksoisnapsauttamalla ATOM SQ:ta. Kéyttajapainikkeille on
méaaritetty oletuskomentoja, mutta niité voidaan muuttaa ja mukauttaa.

External Devices

AT®MSC

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop S Tap Tempo

Jos haluat maaérittda toiminnon mille tahansa ATOM SQ -néytdn painikkeelle,
napsauta hiiren kakkospainikkeella User # -merkkia ja valitse "Assign Command".

Zoom to
Zoom to Loop  Selection Tap Tempo
Horizontally

me

Unassign
Assign Command... N
Copy Text to Clipboard 3 C

Valitse komento luettelosta ja paina sitten "OK" tai etsi tietty komento tai
makro. Kun olet painanut “OK”, valittu komento liitetdédn kyseiselle
kayttajapainikkeelle ja komennon nimi ilmestyy kyseiseen kohtaan
ATOM SQ:n naytolla. Kayttajapainikkeet ovat aina kaytettavissa
riippumatta istunnosta, jota ké&sitellaan.

Kun External Device Editor on auki, voit myos tarkastella kohdistettujen objektien
tehtavia 8 nuppia varten ATOM SQ:ssa ja kahdeksalla vastaavalla sivulla.

Kéayttajapainikkeen oletusmaéritykset ovat seuraavat:

Sivu 1:

Lisaa aani Poista

Seurata Melodyne Melodyne

Kayttajan ohjaimet: Maailmaniazjuinen

Sivu 1/4

Zoomaus Zoomaa

Simuda Valinta
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Sivu 2:

Muuntaa

Erottaa

Muuntaa

Kuvioon

Asiasalva

Kuvio

Kaytajan objaimet: Maaimanlaaiui

Sivu 2/4

Sivu 3:

Scratchpad

Piano

Nayta

Vaihda

Erillinen

Pisteet

Nayta

Kappalelista

Kayttajan ohjaimet: Maalimaniasjuinen

Sivu 3/4

Avata...

Seurata

Sivu 4:

Tama sivu nayttaa Studio One Show -sivun erikoissaatimet:

Sointu

Valitsin

Settilista

Kayta

Soinnut

Simukka

Settilista

Kaytajan ohjaimet: Maaimanlaajuiner

Sivu 4/4

n

Edellinen

Patch

Sivut 5-8

Edellinen

Settilista

Suorittaa

ATOM SQ
Omistajan opas

Nama sivut ovat kayttdjan muokattavissa. Luo sinulle sopivin tydnkulku!

Ei

méaaratty

Ei

madréatty

Ei

madréatty

Komennot 5/8

Ohjauslinkki: Maailmanlaajuinen

Ei
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4 Edistynyt Ableton Live -integraatio

ATOM SQ on myés ainutlaatuinen Ableton Live -ohjain, joka on suunniteltu tuotantoon ja
live-esityksiin. Voit kdynnistaé leikkeita ja kohtauksia esityksen aikana, valita

laitteita ja muokata parametreja, navigoida raitoja ja kohtauksia, ohjata kunkin

raidan dédnenvoimakkuutta, panorointia ja lahetystasoja — seka tehdé kaikki
rumpuohjelmointisi Ableton Livessd ATOM SQ:sta!

Kun yhteys Ableton Liveen, ATOM SQ:n Studio One -logovalo muuttuu siniseksi
ja konfiguroituu automaattisesti.

Voit varmistaa, ettda ATOM SQ on yhdistetty, menemalla kohtaan Live
Menu> Preferences> Link MIDI MacOS:ssa tai Options> Preferences> Link MIDI
Windowsissa. Ohjauspinnassa tulee olla "ATOMSQ" ja seka tulo- etta lahtoportit tulee

asettaa arvoon "ATM SQ".

Huomautus: Téssa osiossa kuvatut ominaisuudet edellyttavat Ableton Live -versiota 10.1.15
tai uudempaa.

4.1 Ohjaustoiminnot

4.1.1 RGB-varit

Painelevyjen vari muuttuu riippuen siité, mika tyynyn asettelutila on valittu instrumenttitilassa.
Song-tilassa leikkeen véri Live's Session -ndkymassa maérittdd ATOM SQ:n
ylakaistan tyynyjen varin.

4.1.2 Muistiinpanojen tai leikkeiden kdynnistdaminen

Kaikki 32 tyynya ovat nopeusherkkié instrumenttitilassa. Pienemmalla voimalla tehdyt iskut johtavat
hiljaiseen &aneen ja voimakkaammilla iskuilla kovempi &ani (ellei Full Velocity tai 16-vel ole
kaytdsséa). Kaikki tyynyt ovat myds herkkia paineelle. Iskun ja tyynyn painamisen jélkeen voidaan
kayttdd enemman tai vdhemman painetta useiden ilmeikkaiden parametrien ohjaamiseen, kun ne
ovat saatavilla ohjelmistossasi (esim. jalkikosketus jne.). Song-tilassa tyynyt laukaisevat vastaavan
leikkeen klipsien ympérill& olevassa "laatikossa".

4.1.3 Plus- ja miinustyynyt

L
.

4.1.4 Kosketa nauhaa

Instrumenttitilassa + ja - tyynyt ovat paineherkkia painikkeita.
Ne voidaan maérittda joko Pitch Bend- tai Octave Up/Down -komennoille.

Huomaa: N&ma tehtavat on tehtévé ennen Liven kéynnistdmista. Katso
lisdtietoja kohdasta 2.1.

Kappaletilassa pluspainike kdynnistéa valitun kohtauksen. Miinuspainike vaihtaa alemman
kaistan jaljen valintatilasta Clip stop -tilaan.

Tama painike lukittuu, jos sité painetaan; se on hetkellinen, jos sité painetaan ja pidetédan painettuna.

Instrumenttitilassa kosketusnauha lisdéd ATOM SQ:n ilmeikés ohjausta. Kosketusnauha voidaan
maarittdd musiikkitoimintoihin, kuten Pitch Bend, Modulation Wheel jne. Song-tilassa kosketusnauha

ohjaa Liven crossfaderia. Huomaa: Tama tehtéva on tehtévé ennen Liven kdynnistamisté. Katso
lisétietoja kohdasta 2.1.
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4.1.5 AH-painikkeet

4.1.6 Nupit 1-8

Omistajan opas

Instrumenttitilassa AH-painikkeet voivat muuttaa nykyista rumpupankkia tai

muuttaa nykyisté oktaavia ndppaimistéasettelussa. Nappéaimistdasettelussa A-

painiketta kdytetddn Sustainin hetkellisena painikkeena (pitamalla painettuna yllapitaéksesi).
Kappaletilassa A-painike vaihtaa Jarjestaja- ja Istunto-ndkymien valilla, B-painike

nayttaa tai piilottaa selaimen, D-painike nayttaa tai piilottaa tietonakyman ja H-

painike vaihtaa valilla. Laite- ja leikenédkyméat.

8 paanuppia muuttavat ohjaamistaan tilasta riippuen. Instrumentti-
tai Editor-tiloissa niité kaytetdan parhaillaan valitun laitteen tai
instrumentin parametrien ohjaamiseen.

Song-tilassa nupit ohjaavat kanavaparametreja:
1 2 3 4

1. Aanenvoimakkuus

2. Pan

3. Lahetd A
4. Lahetd B
5. Laheta C
6. Laheta D
7. Lahetd E

8. Lahetd F

Kayttajatilassa on 6 sivua nuppien kayttajamaarityksia 48 mahdolliselle nupin
madéritykselle. Valitse naytolta kayttajéasivu ja yhdista sitten nuppi Liven MIDI-
karttatilassa. Huomaa, etté naytdn painikkeet on mahdollista yhdistdé, mutta tata ei
suositella, koska ne ovat hetkellisia kytkimid. Varmista, etta kayttajasivu on valittuna,
ennen kuin siirryt Liven MIDI-karttatilaan, tai yhdistat User-painikkeen.

Tehokayttéjan vinkki: Naissa nupeissa on sisdanrakennettu nopeuskerroin. Mitd nopeammin niité kdénnetaan, sita

nopeammin ne saavuttavat minimi- tai maksimiarvon.

36



Edistynyt Ableton Live -integraatio ATOM SQ

442 Nayton saatimet

Omistajan opas

4.1.7 Navigointipainikkeet

4.1.8 Kuljetuspainikkeet

Vaihto-painikkeen vasemmalla puolella olevat Yl6s-, Alas-, Vasen- ja Oikea-
navigointipainikkeet navigoivat leikkeissa ja kohtauksissa istuntonédkyméassa.
Jérjestajanékymassé vasemmalla ja oikealla -navigointipainikkeet

valitsevat seuraavan tai edellisen kappaleen ja navigoinnin ylés- ja
alaspainikkeet seka Shift siirtdvat "laatikkoa" ylos tai alas vastaavasti.

Huomautus: Navigoinnin yls- ja alas-painikkeiden painaminen ilman vaihtoa ohjaa kohtauksen
valintaa istuntonakymaéssa, vaikka Jarjestaja-nakyma on edelleen tarkennettu.

A

CountlIn

Namaé ovat ATOM SQ:n kuljetuspainikkeita. Joillakin painikkeilla on ensisijainen
ja toissijainen komento (kun my&s Shift on painettuna).

+ Lopettaa. Pysayttaa kuljetuksen pelaamisen. Paina toisen kerran palataksesi nollaan.
+ Vaihto + Stop. Kumoa viimeinen komento tai toiminto.

« Pelata. Aloittaa kuljetuksen.

« Vaihto + Toista. Ottaa silmukan kéyttdon tai poistaa sen kaytosta.

- Ennétys. Aloittaa tallennuksen sovittajandkyman toistopaikan kohdasta. Vaihtaa
istuntondkymassa Record Overdub -tilan.

+ Vaihto + Record. Ottaa kayttéon "Capture MIDI".

« Metronomi. Ottaa Metronomin kaytt6on tai poistaa sen kaytosta.

4.2 Nayton saatimet

4.2.1 Laitetila

s

ATOM SQ:n naytén komennot muuttuvat valitun tilan mukaan.

Paina nayttdpainiketta valitaksesi toiminnon tai kaynnistaéksesi
komennon. Kayta Screen Encoderia muuttaaksesi valitun néyttdparametrin
arvoa instrumenttitilassa (esim., oktaavi, nopeus jne.).

Song-tilassa Screen Encoder siirtda toistopaikkaa eteen- tai taaksepain.
Vaihto-painikkeen pitdminen painettuna samalla, kun k&&nnat Screen Encoderia, muuttaa
paatempoa.

Laitetila muuttaa naytén nayttdmaan toiminnot, joita kaytetaan virtuaalisen instrumentin
ohjaamiseen.
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4.2.1.1 Pad-kokoonpano

R

(N o AN

Oktaavi

0

-kokoonpano

[}

1. Pehmusteet. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa
tyynyjen ulkoasua. « Avaimet. Seuraa

pianon asettelua. Valkoiset ndppaimet alakaistalla ja mustat nappéaimet
ylakaistalla. Jos valitset asteikkotyypin (muu kuin kromaattinen), kirkkaat
tyynyt opastavat sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit. Himmea tyynyja pidetaan
"vadrina nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

+ Lohkot. Maérittad yhden rumpuryhmén vasemmalle puolelle ja
yhden rumpuryhmén oikealle puolelle. Ensimmainen
pankki alkaa Pad 1:sté ja toinen pankki alkaa Pad 9:sta.

+ Jatkuva. Maarittaa kaikki paikat vasemmalta oikealle alkaen alimmasta kaistasta

(palat 1-16) ja jatkaen sitten ylakaistalla (kohdat 17-32).

2. Kantama/Transponoi. Kun tdma on valittuna, Screen Encoderin kdantaminen
joko muuttaa néppaimiston katselualuetta nappaintilassa tai transponoi
tyynyt joko Blocks- tai Continuous-tilassa.

3. Oktaavi. Kun tdma valitaan, Screen Encoder transponoi tyynyt
nuottitehtavat ylos tai alas musiikkioktaaveissa (7 mahdollista oktaavia).
Huomautus: Oktaavia voidaan muuttaa myds BH-painikkeilla.

4. Vaaka. Kun tdma valitaan, Screen Encoder muuttaa nuottimaarityksia ja
rajoittaa ne valittuun musiikkiasteikkoon.
+ Kromaattinen, kaikki mahdolliset nuotit ovat kéaytettavissa
» Majuri
* Melodinen molli
» Harmoninen molli
+ Natural Minor
* Major Pentatonic
+ Pieni Pentatonic
* Blues

* Dorian Minor
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* Miksolydiaani
* Frygia

5. Juuri. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder muuttaa asteikon perussavelta
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Juurinuotti ilmaistaan vihreilla tyynyilla.

6. Nopeus. Kun tdma valitaan, Screen Encoder vaihtaa
kolmen nopeustilan valilla:
Kaikki. Pehmusteet voivat laukaista kaikki mahdolliset nopeudet vélilla 1-127.
Koko. Tyynyt lahettavat kiintedn nopeuden 127.

+ 16-vel. Kaytettavissa vain Blocks- tai Continuous-tiloissa, 16-vel ottaa
valitun MIDI-nuotin yl&kaistalta ja kartoittaa valitun nuotin 16
mahdolliseen kiinteddn nopeuteen alakaistalla. Pad 1 on kiinnitetty
nopeudella 7 ja tyyny 16 nopeudella 127.

4.2.1.2 Arpeggiaattori

hsiaseiva

Jarjestys

Pad-kokoonpano [o] ]

116 1

Rate Oktaavia

Sivu ylés paastaksesi Arp Mode -asetuksiin. Arp-tila pysyy paalla vain
arpeggiaattorisivulla.

1. Tila. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa
Arpeggitatorin toistotilaa.

+ Yl6s. Arpeggio alkaa alimmasta savelesta ja kulkee yléspain pidettyjen nuottien
lapi ja palaa sitten alimpaan saveleen, kun arpeggio alkaa uudelleen.

+ Alas. Arpeggio alkaa korkeimmasta sévelesta ja kulkee
alaspéin pidettyjen nuottien |1api ja palaa sitten korkeimpaan
saveleen, kun arpeggio alkaa uudelleen.

* Ylos alas. Arpeggio alkaa alimmasta savelesta,
kulkee yl6spain korkeimmalle, sitten matkustaa takaisin
alas alimpaan séveleen, ja arpeggio alkaa uudelleen.

- Alas/Y16s. Arpeggio alkaa korkeimmasta savelesta, kulkee
alaspain alimpaan saveleen, sitten palaa ylés korkeimpaan
saveleen ja arpeggio alkaa uudelleen.

« Satunnainen. Arpeggio soittaa talla hetkella hallussa olevia nuotteja satunnaisessa kaavassa.

« Sointu. Parhaillaan hallussa olevaa sointua (tai yksittaista nuottia)
toistetaan niin kauan kuin sita pidetaan.

* Tulo. Arpeggio-kuvio on johdettu jarjestyksesté,
jossa nuotit toistetaan ja pidetaan.

2. Swing. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder saataa
sekvenssiin kaytettdvan "Swingin" maaran.
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3. Tyhjenna jarjestys. Kun painat, pysayttéa pidennetyn sarjan.
4. Arp. Kun tata painetaan, se vaihtaa Arpeggiatorin Off-, On- ja Hold-tilojen valilla.

5. Hinta. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder saataa, kuinka nopeasti
tai hitaasti arpeggiaattori kulkee sarjan kunkin nuotin lapi.

6. Oktaavia. Kun tdma on valittuna, Screen Encoder muuttaa, kuinka monta
oktaavia sekvenssi kulkee ennen uudelleenkdynnistysta.

4.2.2 Kappaletila

Laulutila ndyttda istunnossasi yleisesti kaytetyt toiminnot ja komennot.

Mykista

Raidan nimi

Laitteen nimi

Nakyméa

1. Yksin. Solo valitun raidan.

2. Mykista. Mykistaa parhaillaan valitun raidan.

3. Kasivarsi. Tallennus virittdd parhaillaan valitun raidan.

4. Leikkaa. Kaynnista& parhaillaan valitun leikkeen.

5. Kohtaus. Kaynnistaa parhaillaan valitun kohtauksen (laatikosta riippumatta).

6. Pyséyta. Pysayttaa parhaillaan toistettavan leikkeen.
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4.2.3 Editor-tila

Editor-tila nayttaa laitteen ohjaamiseen liittyvat toiminnot.

< Laite

Laite >

Raidan nimi

Laitteen nimi

PaslielPois

< Pankki

Pankki >

1. Lukko. Lukitsee nuppien 1-8 séatimet parhaillaan valittuna olevaan laitteeseen.

2. < Laite. Valitsee edellisen laitteen.

3. Laite >. Valitsee seuraavan laitteen.

4. Paalle/Pois. Kytkee valitun laitteen paalle tai pois paalta.

5. < Pankki. Valitsee edellisen nupin 1-8 Laitemaaritykset

8:n ryhmissa (tarvittaessa).

6. Pankki >. Valitsee seuraavan nupin 1-8 Laitemaaritykset 8:n

ryhmissa (tarvittaessa).

4.2.4 Kayttajatila

Kaytaja 1

Kaytiaja 2

Kayttaja 3

Kayttaja 4

Kayttaja 5

Kayttaja 6

ATOM SQ

Omistajan opas

Kayttajatila mahdollistaa sen, ettd nupit 1-8 ovat taysin kayttadjan maaritettavissa Liven MIDI Map
-tilassa. Jokainen naytén painike muuttaa nykyisen nuppisarjan 48 mahdolliselle tehtavalle.
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Kaikki rekisterdityneet ATOM SQ -kéyttajat saavat Studio One Artist

-tallennus- ja tuotantoohjelmiston. Olitpa nauhoittamassa ensimmaista albumiasi
tai viidennenkymmenennen albumiasi, Studio One Artist tarjoaa sinulle kaikki
tyokalut, joita tarvitaan upean esityksen vangitsemiseen ja miksaamiseen.

Tehokas kayttajavinkki: Arvostettuna PreSonus-asiakkaana olet oikeutettu alennukseen Studio
One Professional -péivitykseen. Lisatietoja PreSonus-asiakkaiden Studio One -péivitysohjelmasta
on osoitteessa https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods . Studio One

Professional on saatavilla myds osana PreSonus Sphere -jasenyyttéd. Katso lisatietoja
osoitteesta www.presonus.com/sphere.

5.1 Asennus ja valtuutus

Kun olet asentanut &énirajapinnan ohjaimet ja liittnyt sen tietokoneeseen, voit kayttaa
mukana tulevaa PreSonus Studio One Artist -musiikintuotantoohjelmistoa aloittaaksesi
musiikin tallentamisen, miksauksen ja tuotannon. Asenna Studio One Artist kirjautumalla My
PreSonus -tilillesi ja rekisteréiméalla ATOM SQ. Studio One Atrtistin tuoteavaimesi
rekisterdidaan automaattisesti My PreSonus -tilillesi yhdessa laitteistorekisterdinnin kanssa.

Studio One -asennusohjelman lataaminen ja suorittaminen

Asenna Studio One Artist lataamalla Studio One Artist -asennusohjelma My PreSonus
-tililtasi tietokoneeseen, jossa kaytat sita.

(i PreSonus

SARTIST

Windows: Kéynnista Studio One Atrtist -asennusohjelma

ja seuraa nayton ohjeita.

Mac: Veda Studio One Artist -sovellus Macin kiintolevyn
Ohjelmat-kansioon.
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Valtuutetaan Studio One

Omistajan opas

Kun Studio One kaynnistetddn ensimmaista kertaa tietokoneellasi, se on
yhteydesséa My PreSonus -tiliisi ja vahvistaa rekisterditymisesi. Varmistaaksesi
saumattoman valtuutusprosessin, lataa asennusohjelma tietokoneeseen, jossa aiot
kayttéa sita, ja varmista, etté tietokoneesi on yhteydessa Internetiin, kun kaynnistét
sovelluksen ensimméisen kerran.

Asennetaan niputettua siséltoa Studio One Artistille

Studio One Artistin mukana tulee joukko esittely- ja opetusmateriaalia,
instrumentteja, silmukoita ja naytteitd. Studio One Artist -paketti sisaltaa
kaiken, mit& tarvitset musiikin tuottamiseen.

Kun kéaynnistat Studio One Artistin ensimmaisen kerran, sinua kehotetaan
asentamaan sen siséaltd. Valitse sisaltd, jonka haluat lisata ja napsauta
"Asenna". Siséltd alkaa automaattisesti ladata ja asentaa My

PreSonus -kayttajatililtasi.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Tehokayttajan vinkki: Sinua saatetaan pyytaa antamaan My PreSonus -kayttajatilisi
tiedot. Napsauttamalla "Muista valtuustiedot" saat valittdéman paasyn mihin tahansa sisaltéon,
jonka ostat PreSonus Marketplacesta.

5.2 Studio Onen kayttédnotto

Studio One Artist on suunniteltu toimimaan PreSonus-rajapintojen kanssa, ja se tarjoaa
ainutlaatuisen yhteentoimivuuden ja yksinkertaistetun asennuksen. Kun Studio

One Artist kdynnistetaan, sinut ohjataan oletusarvoisesti aloitussivulle. Talta

sivulta 16ydat dokumenttien hallinnan ja laitemaéritysten ohjaimet sekéd muokattavan
artistiprofiilin, uutissyoétteen ja linkkeja PreSonuksen esittelyihin ja opetusohjelmiin.

Jos tietokoneesi on yhteydessé Internetiin, ndma linkit péivitetdan, kun uusia
opetusohjelmia tulee saataville PreSonus-verkkosivustolla.

Taydelliset tiedot kaikista Studio One Artistin ominaisuuksista ovat saatavilla
Studio Onessa sijaitsevasta PDF-viiteoppaasta. Taméan opetusohjelman tiedot

kattavat vain Studio One Artistin perusasiat, ja niiden tarkoituksena on auttaa
sinua asettamaan asetukset ja tallentamaan mahdollisimman nopeasti.
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5.2.1 Aanilaitteiden maarittiminen

Aloitussivun keskella naet Asetukset-alueen. Studio One Artist etsii
automaattisesti jarjestelmastasi kaikki kaytettavissa olevat ohjaimet ja valitsee
ohjaimen. Oletuksena se valitsee PreSonus-ohjaimen, jos sellainen on saatavilla.

48.0 kHz 32 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devices...

1. Napsauta Configure Audio Interface -linkkié valitaksesi aaniliitantadohjaimesi.

2. Valitse aaniliitantasi Audio Device -valikosta.
alaspain valikko. Talta sivulta voit myds saataa laitteesi
puskurilohkon kokoa. Napsauta OK, kun olet valmis.

o N ® %

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores v v v vV

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 MIDI-laitteiden konfigurointi

Studio One Artistin Ulkoiset laitteet -ikkunasta voit méaarittad MIDI-nappéaimistdohjaimesi,
aanimoduulit ja ohjauspinnat. Tamé& osio opastaa sinua muiden MIDI-

nappaimistéohjaimien ja danimoduulien maarittdmisesséa. Katso Studio Onessa
olevasta Reference Manual -oppaasta taydelliset asennusohjeet muille MIDI-laitteille.

Jos kaytat kolmannen osapuolen MIDI-litdntaa tai USB-MIDI-
ohjainnappaimistdéd, sinun on asennettava néiden laitteiden tarvittavat ohjaimet
ennen tdman osan aloittamista. Katso taydelliset asennusohjeet MIDI-laitteistosi
mukana tulleesta dokumentaatiosta.

Huomautus: Studio One maarittdad ATOM SQ:n automaattisesti ohjattavaksi. Asennusta ei
tarvita.

MIDI-ndppéaimistéohjaimen asentaminen

MIDI-nappéaimistéohjain on laitteisto, jota kdytetdan yleensa muiden MIDI-laitteiden, virtuaalisten
instrumenttien ja ohjelmistoparametrien soittamiseen ja ohjaamiseen.

Studio One Atrtistissa naita laitteita kutsutaan nappaimistoiksi, ja ne on maaritettava ennen kuin
ne ovat kaytettavissa. Joissakin tapauksissa MIDI-ndppéimistdohjainta kaytetddn myds
aanigeneraattorina. Studio One Artist nédkee ohjaimen ja sévelten luontitoiminnot kahtena eri
laitteena: MIDI-nappaimistdohjaimena ja &animoduulina. MIDI-s&atimet (ndppaimistd, nupit,
faderit jne.) asetetaan nappaimistéksi. Adanimoduulit asetetaan instrumentiksi.

Voit méaarittda ulkoiset MIDI-laitteet aloitussivun Setup-alueella. Ennen
kuin mé&aritat uuden kappaleen tallennettavaksi, kéyta hetki ulkoisten
laitteiden konfigurointiin.

Varmista, etta olet liittdnyt ulkoisen MIDI-ohjaimen MIDI Out -liittimen PreSonus-aaniliittyméan
MIDI-tuloon (jos saatavilla) tai toiseen MIDI-litdntaan. Jos kaytat USB MIDI -ohjainta, liitd se
tietokoneeseen ja kéynnista se.

1. Napsauta Configure External Devices -linkkia aloitussivun Asetukset-alueella
avataksesi Ulkoiset laitteet -ikkunan.

44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Napsauta Lis&a-painiketta. Tamé avaa Lisa4 laite -ikkunan.

Edit... Remove  Placament..

*

y me if davices are unavallable when Studio Ona starts

Proferences Song Setup
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3. Valitse vasemmalla olevasta valikosta MIDI-ohjain
valmistajia ja malleja. Jos et nde MIDI-ohjaintasi luettelossa, valitse Uusi
nappaimistd. Tassa vaiheessa voit mukauttaa nappaimistosi nimea
kirjoittamalla valmistajan ja laitteen nimet.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Sinun on maadritettava, mitd MIDI-kanavia kaytetdan kommunikointiin taman
n&ppaimistén kanssa. Useimpiin tarkoituksiin kannattaa valita kaikki MIDI-kanavat.
Jos et ole varma, mitkd MIDI-kanavat valitset, valitse kaikki 16.

5. Studio One mahdollistaa tiettyjen ohjaustoimintojen suodattamisen pois. Jos haluat
Studio Onen ohittavan Aftertouch-, Pitch Bend-, Program Change- tai kaikki
CC-viestit, ota suodatus kayttéon jollekin tai kaikille naista viesteista.

6. Valitse avattavasta Receive From -valikosta MIDI-liitantatulo, josta
Studio One Artist vastaanottaa MIDI-dataa (eli MIDI-portti, johon
nappaimistdsi on kytketty).

Tehokas kayttéjavinkki: Valitse avattavasta Léheta-valikosta MIDI-litdnnan 1ahto,
josta Studio One -artisti I1&hettda MIDI-dataa nappéimistoéllesi. Jos

nappaimistéohjaimesi ei tarvitse vastaanottaa MIDI-tietoja Studio Onesta, voit
jattda tdman valitsematta.

7. Jos tdma on ainoa nappaimisto, jota kaytat ulkoisten syntetisaattoreiden ja
virtuaalisten instrumenttien ohjaamiseen, valitse oletusinstrumenttitulon
vieressa oleva valintaruutu. Tama maarittda nappaimistosi automaattisesti
ohjaamaan kaikkia Studio One Artistin MIDI-laitteita.

8. Napsauta "OK".

Jos sinulla on &animoduuli, jonka haluat liittd4, jaté Ulkoiset laitteet -ikkuna auki
ja siirry tdaman osan seuraavaan osaan.
Jos ei, voit sulkea ikkunan ja siirtyd seuraavaan osaan.

Ulkoisen MIDI-ddnimoduulin asentaminen

MIDI-instrumenttien ohjaimet (koskettimet, MIDI-kitarat jne.) lahettavat musiikkitietoa MIDI-
datan muodossa aénimoduuleille ja virtuaalisille soittimille, jotka vastaavat tuottamalla
aanta ohjeiden mukaisesti. Aanimoduulit voivat olla itsendisia &énilaitteita tai ne voidaan
integroida MIDI-instrumenttiin, kuten kosketinsyntetisaattoriin. Studio One Artist viittaa
kaikkiin savelgeneraattoreihin instrumentteina. Kun olet maérittanyt MIDI-
nappaimistdohjaimen, kayta hetki &animoduulin konfigurointiin.
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Varmista, etta olet liittdnyt ulkoisen &animoduulin MIDI In
-liittimen MIDI-litdnnan MIDI Out -liitdntaan.

1. Napsauta Ulkoiset laitteet -ikkunassa Lisdé-painiketta.

c m @ @

Locations AudioSetup  Extemal Davices

Remove

avallatéa whn

Song Setup

2. Valitse laitteesi vasemmalla olevasta valikosta. Jos laitettasi ei ole
luettelossa, valitse Uusi instrumentti. Tassa vaiheessa voit mukauttaa
néppéaimistdsi nimeaé kirjoittamalla valmistajan ja laitteen nimet.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Mé&arita, mitd MIDI-kanavia kdytetdan kommunikoimaan tdman aanimoduulin
kanssa. Useimpiin tarkoituksiin kannattaa valita kaikki MIDI-kanavat. Jos et
ole varma, mitka MIDI-kanavat valitset, suosittelemme valitsemaan kaikki 16.

4. Valitse Send To -valikosta MIDI-litdnnan Iahto, josta Studio One on
Artisti lahettdd MIDI-dataa aanimoduulillesi. Napsauta "OK" ja sulje Ulkoiset laitteet
-ikkuna. Olet nyt valmis aloittamaan &anityksen Studio One Artistissa.

Taman pika-aloitusoppaan loppuosassa késitellaan
kappaleen méaarittdmista ja kasitellaén joitain yleisia
tydnkulkuvinkkeja Studio One Artist -ymparistdssa liikkumiseen.
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Nyt kun olet maarittanyt &ani- ja MIDI-laitteesi, luodaan uusi kappale.
Aloitamme maarittdmalla oletusadénen 1/O:si.

1. Valitse aloitussivulta "Luo uusi kappale".

Create a new Song

2. Nimeé kappaleesi Uusi kappale -ikkunassa ja valitse sen hakemisto
jonka haluat tallentaa. Naet luettelon malleista vasemmalla. Nama mallit
tarjoavat nopeat asetukset erilaisille laitteille ja tallennustilanteille. Tassa
osiossa kuvataan kappaleen luomista tyhjasta istunnosta.

Styles Interfaces

n Empty Song
Create an empty song

«4 Band Recording
i: 16 Track band

House/

O

@ Instruments Set

P Mired Arrange
L stru

Multitrack Recording
Piano Ballad

Rock Band
R

Singer/Songwriter

Vocal + Guitar

Song Title My First Song

/Users/wsmith/Documents/StudioOne..ongs ...

Sample Rate
Resolution

Timebase

Song Length 5:00 min
Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo

Empty Sang

Greate an empty song

3. Valitse "Tyhja kappale" Mallit-luettelosta. Tasséa vaiheessa sinun tulee antaa
kappaleellesi nimi ja valita haluamasi ndytetaajuus ja bittisyvyys tallennusta ja
toistoa varten. Voit myods maarittaa kappaleesi pituuden ja aikamuodon
tyypin, jota haluat aikajanan noudattavan (merkintapalkit, sekunnit, naytteet
tai kehykset). Napsauta OK-painiketta, kun olet valmis.

Tehokayttajén vinkki: Jos aiot tuoda silmukoita kappaleeseesi, varmista, ettd Stretch
Audio Files to Song Tempo -vaihtoehto on valittuna. Tama tuo automaattisesti silmukoita

oikeaan tahtiin.

5.3.1 Audio I/0:n maarittdminen

1. Napsauta Song | Song Setup asettaa naytetaajuuden ja
resoluution sekd maarittdd aanen 1/O:n.

Studio One File Edit

Song Information \

LGN Track Event Audio Tra

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...
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2. Napsauta Audio I/O Setup -vélilehtea.

»@»

Audio I/O Setup

3. Tulot-valilehdell& voit ottaa kayttdon minka tahansa tai kaikki tulot laitteessasi
aanirajapinnan, jonka haluat olevan kaytettavissa. Suosittelemme, etté luot
monotulon jokaiselle kayttdliittymasi tulolle. Jos aiot tallentaa stereona, sinun
tulee mydés luoda muutama stereotulo.

© 0

General Meta information  Audio /0 Setup

& o
PreSonus Quantum .i“)‘ ‘,\J“rz.” ‘&“.\r‘:’ ‘}\3

&
5
W+

Input 1

4. Napsauta Outputs (Lahd6t) -vélilehtia ottaaksesi kayttéon kaikki tai kaikki
aanirajapinnan lahdét. Oikeassa alakulmassa naet Audition Select -valikon.
Taman avulla voit valita l&hddn, josta koe-dénitiedostoja koe-esiintyy ennen
niiden tuomista Studio One Atrtistiin. Yleenséa haluat tdmén olevan
paalahtévayla.

©

General Meta information  Audio /0 Setup

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup.

Tehokayttdjan vinkki: Jos haluat tdman 1/0-maarityksen olevan sama joka kerta, kun
avaat Studio Onen, napsauta Tee oletukseksi -painiketta.
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5.3.2 Aéni- ja instrumenttiraitojen luominen

1. Huomaat Jérjesta-ikkunan vasemmassa ylékulmassa

useita painikkeita. Kauimpana oikealla oleva painike on Lisaé kappaleita -painike.

Napsauta taté painiketta avataksesi Lisda kappaleita -ikkunan.

8 06

Add Tracks [T]

2. Lisaa raitoja -ikkunassa voit mukauttaa raidan nimen ja vérin, lisata esiasetetun

tehostetelineen ja asettaa fyysisen l&hteen &aniraitojen tulolle ja ulostulolle. Mik&

tarkeinta, voit valita luotavien kappaleiden méaran ja tyypin.

Add Tracks

Name Audio!
Count Pack Folder
Type

Color Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

Y

Audio. Kayta tata raitatyyppia aanitiedostojen tallentamiseen ja toistamiseen.

Instrumentti. Kayté tata raitaa MIDI-tietojen tallentamiseen ja toistamiseen

ulkoisten MIDI-laitteiden tai virtuaalisten instrumenttien liitdnnaisten ohjaamiseen.

Automaatio. Tadman raitatyypin avulla voit luoda automaattisia

parametrien ohjauksia istuntoa varten.

Kansio. Tamé kappale auttaa sinua hallitsemaan istuntoa sekéa

muokkaamaan nopeasti useita raitoja kerralla.

Tehokayttdjan vinkki: Jos haluat lisaté daniraidan jokaiselle kaytettavissa olevalle tulolle, siirry

kohtaan Raita | Liséda kappaleita kaikille tuloille.

Rec Seurata
Mykista ~ Arm Nimi
Yksin | Monitori Mittari
Mukautettu
Seurata -
Viri 1M - ol
ST/Mono O Input 1
2 None
Aénitulo
Léhteen valinta Input 1 - Front Left

Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Huomautus: Instrumenttiraidat ovat I&hes identtisid aaniraitojen kanssa. Instrumenttiraitojen Input

Source -luettelo listaa kéytettévissa olevat ulkoiset MIDI-laitteet seka kaikki kappaleeseen lisatyt virtuaaliset
instrumentit.
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5.3.3 Adniraidan tallentaminen

1. Aloita nauhoitus luomalla &aniraita Lisaa raitoja -ikkunasta,
madarittdmalla sen tuloksi tulo 1 &&nirajapinnassa ja
littdmalla mikrofoni samaan tuloon.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Qutput Main Ascending

Cancel OK

W

2. Valitse raidassa Record Enable. Nosta &éanirajapinnan tulo 1 -tasoa puhuessasi/
laulaessasi mikrofoniin. Sinun pitéisi ndhda Studio One Artistin
syo6ttémittarin reagoivan syétteeseen. Saada vahvistusta niin, etta
tulotaso on lahellda maksimiaan ilman leikkausta (saréa).

1 M S @@ Audio! My

Input 1 * O

Olet nyt valmis aloittamaan tallennuksen. Katso taydelliset ohjeet Studio One
Reference -oppaasta, joka sijaitsee Ohje | Studio One -kayttdopas.

5.3.4 Virtuaalisten instrumenttien ja tehosteiden lisddminen

Voit liséta kappaleeseesi laajennuksia ja instrumentteja vetamalla ja pudottamalla
ne selaimesta. Voit myds vetaa tehosteen tai tehosteryhman yhdestéa kanavasta
toiselle, vetdd sisddn mukautettuja tehosteketjuja ja ladata hetkessa
suosikkivirtuaaliinstrumentin esiasetuksen ilman, etta selaa valikkoa.

Selaimen avaaminen

Jérjesta-ikkunan oikeassa alakulmassa on kolme painiketta:

Mix

Muokata. Muokkaa-painike avaa ja sulkee aani- ja MIDI-editorit.
Sekoita. Mix-painike avaa ja sulkee Mixer-ikkunan.

Selaa. Selaa-painike avaa selaimen, joka nayttaa kaikki kaytettavissa
olevat virtuaaliinstrumentit, laajennustehosteet, aénitiedostot ja MIDI-
tiedostot seké nykyiseen istuntoon ladatut aanitiedostot.
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Veda ja pudota virtuaaliset instrumentit

Jos haluat lisaté virtuaalisen instrumentin istuntoosi, avaa selain ja napsauta
Instrumentti-painiketta. Valitse instrumentti tai jokin sen patch Instrument-

selaimesta ja veda se Jarjesta-nakymaan. Studio One Artist luo automaattisesti
uuden raidan ja lataa instrumentin syétteeksi.

# Instruments E

Sort by: Vendor
» @ Multi instruments

» B Note FX
» B Apple
4 I PreSonus
» w Impact
v Wl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow
% Buzzing
' I I Insert Instrument on new Instrument Track: [l
\' Mojito: Basslead trabass
Clavinet
Deep Pulse
Demoscene

Dinky Mole

Veda ja pudota -tehosteet

Lisatéksesi laajennustehosteen kappaleeseen, napsauta Tehosteet-painiketta
selaimessa ja valitse laajennus tai jokin sen esiasetuksista tehosteselaimessa.
Veda ja pudota valinta sen raidan p&alle, johon haluat lisaté tehosteen.

Bars ~ Adaptive v b=, = =
Timebase Snap }E " | #e H | Son

A I cops  Files

Sort by:

Veda ja pudota -&éni- ja MIDI-tiedostot

Aéni- ja MIDI-tiedostot voidaan nopeasti paikantaa, koe-koe ja tuoda
kappaleeseesi vetamalla ne tiedostoselaimesta Jarjesta-nakymaan.

Jos vedat tiedoston tyhjaan tilaan, uusi raita luodaan ja tiedosto sijoitetaan
kohtaan, johon vedit sen. Jos vedét tiedoston olemassa olevaan raitaan,
tiedosto sijoitetaan uudeksi osaksi kappaletta.

Loops
Sort by: Style Instrument Character
» I Jazz
» @ Rock
» Il Blues
4 i Electronic
4 lr Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files
4 r Electronic Audioloops
4 i PreSonus
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
V‘ﬂ' Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop

4.01.02.00 Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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Péivallinen on poydéassa

Lisatty bonus: PreSonuksen aiempi Top Secret resepti...

Punasimppu Couvillion

Ainekset:

« ¥4 C Kasviéljy

- % C jauhoja

« 1 sipuli kuutioituna

« 1 jauhettu valkosipulinkynsi
« 1 vihreé paprika kuutioituna
« 3 sellerinvartta kuutioituna
+ 1 14 unssia kuutioituja tomaatteja
« 1 pullo vaaleaa olutta « 2
laakerinlehtea

« 1 tl timjamia

« 2 Ib punasimppufileita

Ruoanlaitto-ohjeet:

1. Kuumenna 6ljya paksussa kattilassa tai suuressa paistinpannussa keskilammolla ja liséa jauhoja hitaasti ruokalusikallinen kerrallaan, jolloin muodostuu roux.
Jatka rouxin kypsentamisté, kunnes se alkaa ruskistua, jolloin syntyy tummanvaalea roux.

2. Lisaa valkosipuli, sipuli, vihrea paprika ja selleri roux'n joukkoon.

3. Paista vihanneksia 3-5 minuuttia, kunnes ne alkavat pehmeta.

4. Lisada tomaatit, laakerinlehdet, timjami ja punasimppu. Keitéd useita minuutteja.

5. Lis&a olut hitaasti ja kiehauta.

6. Véhenna lampo4 ja hauduta kannen alla 30—45 minuuttia, kunnes punasimppu ja vihannekset ovat taysin kypsia, sekoittaen silloin tallgin. Pilko punasimppu
pureman kokoisiksi paloiksi ja sekoita. Lis&& pippuria tai kuumaa kastiketta maun mukaan. Al4 peité.

7. Tarjoile riisin paalla

Tarjoilut 6-8
Vaikka Redfish Couvilion ei kuulukaan Kaakkois-Louisianan kuuluisimpiin ruokiin, se on suosikki tapa palvella Persianlahden suosikkikalojamme.

Redfish, joka tunnetaan myds nimell& Reds tai Red Drum, on paitsi hauskaa pyydystédmistd, myés herkullista!

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Kaikki oikeudet pidatetaan. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne,
Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp ja WorxAudio ovat PreSonus Audio Electronicin rekisterdityja tavaramerkkeja. Studio One on PreSonus Software Ltd:n rekisterdity tavaramerkki.

Mac, macOS, iOS ja iPadOS ovat Apple, Inc:n rekisteroityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa.
Windows on Microsoft, Inc:n rekisterdity tavaramerkki Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

L
ASIO on Steinberg Media Technologies GmbH:n tavaramerkki ja ohjelmisto. VST on Steinberg Media Technologies GmbH:n tavaramerkki. ‘As'o ’ ‘ I

Muut tassa mainitut tuotenimet voivat olla vastaavien yritysten tavaramerkkeja. Kaikki tiedot voivat muuttua ilman erillisté iimoitusta... paitsi resepti, joka on COMPATIBLE COMPATIBLE
klassikko.
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