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Omistajan opasJohdanto1 1.1
ATOM SQYleiskatsaus

PreSonus Audio Electronics on sitoutunut jatkuvaan tuotteiden parantamiseen, ja arvostamme
ehdotuksiasi. Uskomme, että paras tapa saavuttaa jatkuvan tuotekehityksen tavoitteemme on
kuunnella todellisia asiantuntijoita: arvostettuja asiakkaitamme. Arvostamme tukea, jota olet
osoittanut meille ostamalla tämän tuotteen, ja olemme varmoja, että tulet nauttimaan ATOM
SQ:sta!

Tietoja tästä oppaasta: Suosittelemme, että käytät tätä opasta tutustuaksesi ATOM SQ:n ominaisuuksiin,
sovelluksiin ja työnkulkuihin ennen kuin yrität yhdistää sen tietokoneeseen. Tämä auttaa sinua saamaan
parempia suorituksia ja nopeampia tuloksia.

PreSonus on sitoutunut tarjoamaan asiakkaillemme parhaan kokemuksen. My
PreSonus on yhden luukun portaali kaikkien rekisteröityneiden asiakkaidemme
tarpeisiin. My PreSonus -tililtäsi voit tarkastella kaikkia PreSonus-laitteistosi ja
-ohjelmistojen rekisteröintejäsi. lataa ohjaimia, asennusohjelmia ja sisältöä; ota yhteyttä
tukeen; seurata tilauksia ja paljon muuta.

Kiitos , että ostit PreSonus® ATOM SQ -hybridin MIDI-näppäimistön / -tyynyn tuotanto- ja
suorituskykyohjaimen. ATOM SQ on suunniteltu monipuoliseksi ja ilmeikkääksi MIDI-pad-
ohjaimeksi nykymusiikin tuotantoon. Sen ainutlaatuinen muotoilu on optimoitu sekä klassiseen
TR-tyyliseen 16-vaiheiseen rytmin sekvensointiin ja rumpukuvioiden muokkaukseen Studio Onessa
tai instrumenttien soittamiseen ja klippien käynnistämiseen Ableton Livessä – mutta sen porrastettu
ja RGB-valaistu 32-pad-kokoonpano on heti tuttu kaikille, jotka ovat heti tuttuja. pelannut ohjaimen
näppäimistöä. Kehittyneiden ominaisuuksien avulla voit muuttaa näppäimistön asteikkoa, ja
sisäänrakennettu arpeggiaattori ja käyttäjän konfiguroitava kosketusnauha tekevät ATOM SQ:sta
ilmeikkäimmän ohjaimen, jota koskaan käytät.
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Siirry osoitteeseen My.PreSonus.com ja seuraa näytön ohjeita.

Rekisteröi ATOM SQ:si seuraavasti:

Tästä oppaasta löydät tehokäyttäjille vinkkejä, joiden avulla voit nopeasti tehdä sinusta ATOM
SQ -asiantuntijan ja auttaa sinua saamaan parhaan hyödyn sijoituksestasi.



Mitä laatikossa on

Mitä MyPreSonus-tililläsi on

1.3

1.4

Omistajan opasMitä laatikossa on1 1.3
ATOM SQYleiskatsaus

Lataa MyPreSonus-sovellus Apple App Storesta tai Google Playsta.

ATOM SQ hybridi MIDI-näppäimistö / pad tuotanto- ja suorituskykyohjain

PreSonus ATOM SQ Pika-aloitusopas

Kun rekisteröit ATOM SQ:n, voit ladata seuraavat:

EDM Elite Voi. 1 Kirjasto

ATOM SQ -pakettisi sisältää seuraavat:

Ableton Live Lite

Tai

Universal Control (tarvitaan laiteohjelmistopäivityksiin)
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Studio One Artist -tallennusohjelmisto ja -sisältö

Likainen Electro House -kirjasto

5 tuuman (1,5 m) USB-kaapeli



Asennuksen aikana sinulle annetaan mahdollisuus asentaa erilaisia PreSonus-
ääniajureita. ATOM SQ:n käyttäminen ei vaadi ajurin asennusta.
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Huomautus: Tämän oppaan julkaisuhetkellä laiteohjelmistopäivitys vaaditaan, jotta
ATOM SQ:n kaikki toiminnot toimivat. Sinun on ladattava ja asennettava Universal Control ja
suoritettava laiteohjelmistopäivitys laitteellesi.

Kun laiteohjelmiston päivitys on valmis, ATOM SQ käynnistyy uudelleen automaattisesti.

Universal Control varoittaa, jos ATOM SQ:lle on saatavilla uutta laiteohjelmistoa.
Päivitys käynnistyy napsauttamalla Päivitä laiteohjelmisto -painiketta.

PreSonus on sitoutunut jatkuvaan tuotteiden parantamiseen. Osana tätä
sitoumusta tarjoamme säännöllisiä laiteohjelmistopäivityksiä, jotka lisäävät
ominaisuuksia, parantavat toimintoja ja ratkaisevat alalla havaitut ongelmat. Tästä
syystä on erittäin suositeltavaa ladata Universal Control My PreSonus -tililtäsi
ATOM SQ:n rekisteröinnin jälkeen.

Kiitos, että valitsit PreSonuksen! Ratkaisuyrityksenä uskomme, että paras tapa huolehtia
asiakkaistamme (se olet sinä) on varmistaa, että sinulla on paras mahdollinen kokemus
signaaliketjusi alusta loppuun. Tämän tavoitteen saavuttamiseksi olemme asettaneet etusijalle
saumattoman integroinnin näiden tuotteiden jokaisessa suunnitteluvaiheessa
ensimmäisestä päivästä lähtien. Tuloksena on järjestelmät, jotka kommunikoivat toistensa
kanssa tarkoitetulla tavalla – suoraan laatikosta – ilman liiallisia konfigurointiongelmia.

Kun olet asentanut, liitä ATOM SQ tietokoneeseesi. ATOM SQ on
täysin väyläkäyttöinen. Jos käytät USB-keskitintä, varmista, että liität ATOM
SQ:n virtalähteeseen.

Omistajan opas

Olemme täällä sinua varten. Lue lisää osoitteesta www.presonus.com.

Companion PreSonus -tuotteet1 1.5
ATOM SQYleiskatsaus

1.6

1.5

Laiteohjelmistopäivitykset

Companion PreSonus -tuotteet
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LEDit

Mono

Perustaa

Nopeus

100 % asetukset

Näyttö

Kanssa

Oletus

KynnysPaine

100 %

Korkea
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1. Näyttö. Kun Screen Encoder on valittuna, se säätää näytön
yleistä kirkkautta

Jos haluat käyttää ATOM SQ:ta muiden sovellusten kanssa, voit
valita seuraavista tiloista (lisätietoja on kohdassa 2.1):
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MCU- tai HUI-tilojen käyttämiseksi useimmat ohjelmistosovellukset vaativat ATOM SQ:n
asettamisen ohjauspinnaksi. Katso asennusohjeet sovelluksesi viiteoppaasta. Varmista,
että Mackie MCU- tai Mackie HUI -laite on luotu ja MIDI-portit on asetettu "ATM SQ Control"
-tilaan sekä lähetystä että vastaanottoa varten.

3. Oletusasetukset. Palauttaa KAIKKI asetukset oletusasetuksiin.

Vaikka ATOM SQ on integroitu saumattomasti Studio Oneen ja Ableton Liveen,
se on myös monipuolinen ohjain, jota voidaan käyttää lähes minkä tahansa
tuotantoohjelmiston kanssa. Studio Onessa ja Ableton Livessä ATOM
SQ määrittää itsensä automaattisesti ja on valmis käytettäväksi.

Asetustila: Sivu 1

• Mackie HUI -tila. Hybridiohjaustila, joka mahdollistaa joustavuuden ja
perusohjauspinnan tuen. Tämä on suositeltu tila Pro Toolsille.

• Mackie MCU -tila. Hybridiohjaustila, joka mahdollistaa
joustavuuden ja perusohjauspinnan tuen.

2. LEDit. Kun Screen Encoder on valittuna, se säätää kaikkien
tyynyjen ja painikkeiden yleistä kirkkautta.

Paina pyöreää Setup-painiketta avataksesi Setup-tilan ATOM SQ -näytössä.

• MIDI-tila. Vakiotyyny- tai näppäimistöohjain, jossa ohjain voidaan määrittää
manuaalisesti tuotantotarpeidesi mukaan. MIDI-tilassa näet kaksi MIDI-
porttia ohjelmistosi MIDI-asetuksissa tai -vaihtoehdoissa: ATM SQ ja
ATM SQ Control. Vain ATM SQ -portti on määritettävä lähettämään tai
vastaanottamaan MIDI:tä.

Vakioohjaintila
2 2.1 Asetustila

ATOM SQ
Omistajan opas

Asetustila2.1



• CC. AH-painikkeiden painaminen lähettää MIDI-opetettavan

• Mono. Monofoninen jälkikosketus.

• Korkea. Suurin paineviestin lähettämiseen tarvittava paine.

oktaavia. Shift-painikkeen painaminen ja pitäminen painettuna samalla,
kun käytät AH-painikkeita, lähettää MIDI-opetettavan MIDI-viestin.

1. AH-painikkeet. Kun se on valittuna, Screen Encoder vaihtaa
ensisijaisen ja toissijaisen tilan.

4. Paine. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa ensimmäisen
varoituksen jälkeen lähetettävän paineviestin tyyppiä:

• Med. Paineviestin lähettäminen vaatii enemmän painetta.

• Pankki/lokakuu AH-painikkeiden painaminen vaihtaa pankkia tai
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• Matala. Paineviestin lähettämiseen ei tarvita paljon painetta.

Asennustila: sivu 2

pois päältä tai vaihda väriä. Poista käytöstä painamalla Mardi Gras -painiketta uudelleen.

5. Kynnys. Kun se on valittuna, Screen Encoder muuttaa, kuinka paljon
painetta tarvitaan ennen paineviestin lähettämistä:

• Vinossa. Paineviestiä ei lähetetä.

• Kova. Pelaajille, jotka haluavat iskeä tyynyjä voimalla.

3. Mardi Gras. Kun sitä painetaan, kaikki painikkeet, tyynyt ja LED-valot syttyvät.

Huomautus: Kaikki sovellukset eivät tue monofonista jälkikosketusta, polyfonista
jälkikosketusta ja MIDI-oppimista.

• Med. Sopii useimmille pelaajille.

• CC. Lähettää MIDI-viestin, joka voidaan helposti MIDI-opettaa
ohjelmistolla (monofoninen).

2. Kello. Kun se valitaan sisäisen kellon tilassa, Screen Encoderin kääntäminen
muuttaa kellon BPM-arvoa. Kun isäntä lähettää ulkoista kelloa, ulkoinen
kello näytetään, eikä BPM ole säädettävissä ATOM SQ:sta.

•

• Pehmeä. Pelaajille, jotka haluavat lyödä tyynyjä kevyesti.

MIDI viesti. Vaihto-painikkeen painaminen ja pitäminen painettuna AH-
painikkeiden käytön aikana vaihtaa pankkeja tai oktaavia.

6. Nopeus. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa tapaa, jolla ATOM SQ
tulkitsee iskut tyynyihin (nopeuskäyrä):

Poly. Polyfoninen jälkikosketus.

3

6
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Mardi Gras

MCU

Perustaa

Kello

Pankki/lokakuu

tila

Vinossa

tila

AH

MIDI

120 BPM

tila

HUI



Kaikki 32 tyynyä ovat nopeusherkkiä. Pienemmällä voimalla tehdyt iskut johtavat
hiljaiseen ääneen ja voimakkaammilla iskuilla kovempi ääni (ellei Full Velocity tai 16-
vel ole käytössä). Kaikki tyynyt ovat myös herkkiä paineelle. Iskun ja tyynyn
painamisen jälkeen voidaan käyttää enemmän tai vähemmän painetta useiden ilmeikkäiden
parametrien ohjaamiseen, kuten Aftertouch, jos se on saatavilla ohjelmistossasi.

Huomautus: HUI- ja MCU-tilan toiminnot vaihtelevat käytettävän ohjelmistosovelluksen
mukaan. Mardi Gras-, MCU-, HUI- ja MIDI-tilat eivät ole käytettävissä Studio Onea
käytettäessä.

Setup Mode -tilan viimeisellä sivulla näkyy ATOM SQ
-laitteeseen asennettu laiteohjelmistoversio.

+ ja - tyynyt ovat paineherkkiä painikkeita. Ne voidaan määrittää joko Pitch Bend- tai Octave Up/
Down -komennoille.

Painojen väri muuttuu valitun tyynyn asettelutilan mukaan. Taulun
väriä voidaan myös muuttaa tietyissä tiloissa.

6. MIDI-tila. Tämä on oletustila ATOM SQ:lle, joka mahdollistaa käyttäjän mukauttamisen.
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5. HUI-tila. Kun tämä on valittuna, siirtopainikkeet, navigointipainikkeet ja
kappaletilan ensimmäisen sivun näyttöpainikkeet lähettävät yleisiä
Mackie HUI -komentoja.

4. MCU-tila. Kun tämä on valittuna, siirtopainikkeet, navigointipainikkeet ja
kappaletilan ensimmäisen sivun näyttöpainikkeet lähettävät yleisiä
Mackie MCU -komentoja.

Asetustila: Sivu 3

Versio 1.10

Perustaa

Omistajan opasPehmusteet2 2.2
ATOM SQVakioohjaintila

2.2.3 Plus- ja miinustyynyt

2.2.2 Huomautukset

2.2.1 RGB-värit

Pehmusteet2.2



AH-painikkeet voivat muuttaa nykyistä rumpupankkia tai muuttaa nykyistä oktaavia näppäimistöasettelussa.

Näppäimistöasettelussa A-painiketta käytetään Sustainin hetkellisenä painikkeena (pitämällä painettuna voit

ylläpitää). Vaihtoehtoisesti, jos Shift-näppäintä pidetään painettuna, AH-painikkeet lähettävät komentoja, jotka
voidaan määrittää tuetun ohjelmiston MIDI Learnin avulla.

Shift-painikkeen vasemmalla puolella olevat Ylös-, Alas-, Vasen- ja Oikea-navigointipainikkeet muuttavat

toimintojaan sen mukaan, missä tilassa ATOM SQ on. MCU- tai HUI-tiloissa ne voivat siirtyä seuraavaan

tai edelliseen kappaleeseen tai ohjata jotakin zoomia. toimintoja. MIDI-tilassa nämä painikkeet voidaan

määrittää vapaasti ohjelmistossasi.

8 päänuppia voidaan käyttää ohjelmiston parametrien ohjaamiseen.
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Kosketusnauha lisää ATOM SQ:n ilmeikäs hallintaa. Kosketusnauha voidaan

määrittää musiikillisiin toimintoihin, kuten Pitch Bend, Modulation Wheel jne.
Katso lisätietoja osiosta 2.8.4.

Tehokäyttäjän vinkki: Näissä nupeissa on sisäänrakennettu nopeuskerroin. Mitä

nopeammin niitä käännetään, sitä nopeammin ne saavuttavat minimi- tai maksimiarvon.

Omistajan opasKosketa Strip2 2.3
ATOM SQVakioohjaintila

2.4

Nupit 1-8

Navigointipainikkeet2.6

2.5

Kosketa Strip2.3

AH painikkeet



2.8

Kuljetuspainikkeet

2.8.1 Laitetila

2.8.1.1 Pad-kokoonpano

Näytön säätimet

2.7

+3Avain

Pehmusteet

Pad-kokoonpano

0

KaikkiC

Juuri

Oktaavi

Nopeus

Chrom

Alue

Mittakaava

Instrumenttitila muuttaa näytön näyttämään toiminnot, joita käytetään virtuaalisen instrumentin ohjaamiseen
ja ATOM SQ -laiteohjelmistoon sisäänrakennetun Arpeggiator-tilan käyttöön.

• Ennätys. Aloittaa tallennuksen toistopaikan kohdasta. Tämä ei
ole käytettävissä kaikissa ohjelmistoissa.

• Vaihto + Toista. Ottaa silmukan käyttöön tai poistaa sen käytöstä.

Valitse toiminto tai ota se käyttöön tai poista se käytöstä painamalla näyttöpainiketta.

Käytä Screen Encoderia muuttaaksesi valitun näytön parametrin arvoa.

• Pelata. Aloita kuljetuksen leikkipaikan kohdasta.

Tehokäyttäjän vinkki: Voit siirtyä nopeasti takaisin ensimmäiselle sivulle painamalla
tilapainiketta toisen kerran.
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MCU/HUI-tila

ATOM SQ:n näyttötoiminnot käyttävät hakujärjestelmää useiden erilaisten komentojen ja ohjaimien
vastaanottamiseen. Sivun vasen- ja Sivuoikea- painikkeet Screen Encoderin alla selaavat
useita näyttökomentoja, jos ne ovat käytettävissä.

• Vaihto + Stop. Kumoa viimeinen komento tai toiminto.

1. Pehmusteet. Kun se on valittuna, Screen Encoder muuttaa tyynyjen
ulkoasua:

Tämä ei ole käytettävissä kaikissa ohjelmistoissa.

Tämä ei ole käytettävissä kaikissa ohjelmistoissa.

• Lopettaa. Pysäyttää kuljetuksen pelaamisen.

Joillakin painikkeilla on ensisijainen ja toissijainen komento, kun vaihtonäppäintä painetaan
samanaikaisesti. MIDI-tilassa nämä painikkeet ovat vapaasti määritettävissä.

• Metronomi. Ottaa Metronomin käyttöön tai poistaa sen käytöstä.

MCU- ja HUI-tiloissa nämä ovat omistettuja kuljetuspainikkeita.

• Vaihto + Record. Tallentaa nykyisen kappaleen. Tämä ei ole käytettävissä kaikissa ohjelmistoissa.

Omistajan opasKuljetuspainikkeet2 2.7
ATOM SQVakioohjaintila
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6. Nopeus. Kun tämä valitaan, Screen Encoder vaihtaa
kolmen nopeustilan välillä.

ja mustat näppäimet yläkaistalla. Jos valitaan jokin muu asteikkotyyppi kuin
kromaattinen, kirkkaat tyynyt opastavat sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit.
Himmeä tyynyjä pidetään "väärinä nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

• Melodinen molli

5. Juuri. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa asteikon juurisävelen (C, C#, D, D#,
E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Juurinuotti ilmaistaan vihreillä tyynyillä.

• Avain. Seuraa pianon asettelua. Valkoiset näppäimet alakaistalla

• Majuri

• Frygia

• 16-vel. Käytettävissä vain Blocks- tai Continuous-tiloissa, 16-vel ottaa valitun
MIDI-nuotin yläkaistalta ja kartoittaa valitun nuotin 16 mahdolliseen kiinteään
nopeuteen alakaistalla. Pad 1 on kiinnitetty nopeudella 7 ja tyyny 16
nopeudella 127.

• Kromaattinen, kaikki mahdolliset nuotit ovat käytettävissä

• Miksolydiaani

• Blues

•

9

4. Vaaka. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa nuottimäärityksiä ja
rajoittaa ne valittuun musiikkiasteikkoon.

3. Oktaavi. Kun tämä valitaan, Screen Encoder transponoi

• Pieni Pentatonic

• Dorian Minor

pads nuottitehtävät ylös tai alas musiikin oktaaveissa (7 mahdollista
oktaavia). Oktaavia voidaan vaihtaa myös BH-painikkeilla.

• Major Pentatonic

2. Kantama/Transponoi. Kun tämä on valittuna, Screen Encoderin kääntäminen
joko muuttaa näppäimistön katselualuetta näppäintilassa tai transponoi
tyynyt joko Blocks- tai Continuous-tilassa.

Koko. Tyynyt lähettävät kiinteän nopeuden 127

•

• Jatkuva. Määrittää kaikki paikat vasemmalta oikealle alkaen alimmasta kaistasta
(palat 1-16) ja jatkaen sitten yläkaistalla (kohdat 17-32).

• Natural Minor

Kaikki. Pehmusteet voivat laukaista kaikki mahdolliset nopeudet välillä 1-127

• Harmoninen molli

• Lohkot. Määrittää yhden rumpuryhmän vasemmalle puolelle ja
yhden rumpuryhmän oikealle puolelle. Ensimmäinen
pankki alkaa Pad 1:stä ja toinen pankki alkaa Pad 9:stä.



2.8.1.2 Arpeggiaattori

1/16

Keinu

1

Arpeggiaattori

0 %

Rate Oktaavia

Vinossa

Asia selvä

Arp

JärjestysYlös

tila

Siirry Arpeggiator-sivulle painamalla oikeaa nuolipainiketta Screen
Encoderin alla. Huomaa: Arpeggiator-tila pysyy päällä vain arpeggiaattorisivulla.

• Tulo. Arpeggio-kuvio on johdettu järjestyksestä, jossa nuotit
toistetaan ja pidetään.

• Ylös alas. Arpeggio alkaa alimmasta sävelestä,

10

2. Swing. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder säätää sarjaan
käytettävän Swingin määrän.

• Alas/Ylös. Arpeggio alkaa korkeimmasta sävelestä, kulkee alaspäin
alimpaan säveleen, sitten palaa ylös korkeimpaan säveleen ja
arpeggio alkaa uudelleen.

kulkee ylöspäin korkeimmalle, sitten matkustaa takaisin alas
alimpaan säveleen, ja arpeggio alkaa uudelleen.

1. Tila. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa Arpeggitatorin
toistotilaa.

• Satunnainen. Arpeggio soittaa tällä hetkellä hallussa olevia nuotteja satunnaisessa kaavassa.

• Ylös. Arpeggio alkaa alimmasta sävelestä ja kulkee ylöspäin pidettyjen nuottien läpi ja palaa
sitten alimpaan säveleen, kun arpeggio alkaa uudelleen.

• Sointu. Parhaillaan hallussa olevaa sointua (tai yksittäistä nuottia)
toistetaan niin kauan kuin sitä pidetään.

3. Tyhjennä järjestys. Pysäyttää pysäytetyn sarjan.

• Alas. Arpeggio alkaa korkeimmasta sävelestä ja kulkee alaspäin
pidettyjen nuottien läpi ja palaa sitten korkeimpaan säveleen, kun
arpeggio alkaa uudelleen.

Omistajan opasNäytön säätimet2 2.8
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5. Hinta. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder säätää, kuinka nopeasti
tai hitaasti arpeggiaattori kulkee sarjan kunkin nuotin läpi.

4. Zoomaa. Kun se on lukittu, Screen Encoder sekä Navigation Vasen tai
Oikea nuoli ohjaavat vaakasuuntaista zoomausta.
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6. Oktaavia. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa, kuinka monta
oktaavia sekvenssi kulkee ennen uudelleenkäynnistystä.

1. Yksin. Solo valitun raidan.

5. Kursori. Kun Screen Encoder lukittuu, se aktivoituu

2. Mykistä. Mykistää parhaillaan valitun raidan.

4. Arp. Vaihtaa Arpeggiatorin Off-, On- ja Hold-tilojen välillä.

Kun olet MCU- tai HUI-tilassa, Song-tilan ensimmäisellä sivulla näkyy projektissasi
yleisesti käytetyt toiminnot ja komennot. Song-tilan toisella sivulla näytön painikkeet
ovat vapaasti määritettävissä MIDI-tilassa ja ne on merkitty painikkeiksi 1-6.
MIDI-tilassa vain määritettävät painikkeet näkyvät sivulla 1.

siirrä toistopaikkaa aikajanalla.

3. Käsivarsi. Tallennus virittää parhaillaan valitun raidan.

MCU/HUI sivu 1

Kursori

Song

Mykistä

Zoomaus

ArmYksin

2.8.2 Kappaletila

Omistajan opasNäytön säätimet2 2.8
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2.8.3 Editor-tilat
Paina Editor-painiketta päästäksesi ohjauseditoriin. Tämän ohjauseditorin avulla voit mukauttaa
ATOM SQ:n eri ohjaimista lähetettyjä viestejä. Muokkaa ohjainta liikuttamalla nuppia, paina painiketta,
kosketa kosketusnauhaa tai paina näppäimistöä.

Pad-editori

Huomautus: Kanava ei ole käytettävissä, kun kosketusnauha on valittuna.

Jos haluat muuttaa Touch Stripin määritystä Control Editorissa, sinun on ensin asetettava se CC-tilaan.
Tämä voidaan tehdä Käyttäjä-valikosta. Katso lisätietoja kohdasta 2.1.

Nuppi 1-8 tai Touch Strip Editor, sivu 2

12

Nuppi 1-8, AH-painikkeet tai Touch Strip Editor, sivu 1

Huomautus: Min ja Max eivät ole käytettävissä, kun jokin AH-painikkeista on valittuna.

Omistajan opasNäytön säätimet2 2.8
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Ohjaus

1

Esiasetus

Ohjauseditori

1

Säilytä osoitteeseen

1

Min

Nykyinen

Nollaa

kanava

Nykyinen

Ohjauseditori

Säilytä osoitteeseen

1

1

Max

Ohjaus

Nykyinen

Ohjauseditori

Nollaa

127

1

Ohjaus

Säilytä osoitteeseen Esiasetus

CC

Esiasetus

Nollaa

25

kanava



2.8.4 Käyttäjätila

paine. Plus-painike lähettää sävelkorkeuden ylös ja miinuspainike alas.
Painikkeen vapauttaminen palauttaa takaisin keskelle.

1. Kosketa Strip. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa
kosketusnauhan toimintaa:

4. Painike. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa AH-painikkeiden MIDI-viestien
määrityksiä (yhteensä 2 sivua/pankkia).

• CC. Koskettaminen ja liu'uttaminen ohjaa nauhan kautta lähetettyä CC-
viestiä minimistä (vasemmalta) maksimiin (oikealle).
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• Alue. Koskettaminen ja liu'uttaminen muuttaa katselualuetta avaintilassa tai
muuttaa transponointia Blocks- tai Continuous-tilassa.

• Oktaavi. Plus- ja miinuspainikkeet kiertävät ylös (plus) tai
alas (miinus) oktaavien välillä.

• Arp. kosketusnauha käyttää 8 jakoa (korkeita valkoisia viivoja) muuttaakseen
arpeggiaattorin nopeutta. Vasemmalta oikealle: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T,
1/8T, 1/16T, 1/32T. Tässä tilassa kaikki punaiset merkkivalot jäävät
pois päältä osoittaen, että kosketusnauha ohjaa nopeutta.

• Mod. Koskettaminen ja liu'uttaminen ohjaa Mod Wheel -viestejä minimistä
(vasemmalta) maksimiin (oikealle).

• Pitch. Koskettamalla ja liu'uttamalla voit hallita Pitch Bend -viestejä.

2. +/-. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa +- ja
-painikkeiden toimintaa:

• Pitch. Plus- ja miinuspainikkeet ohjaavat kallistuskulmaa käyttämällä

3. Nuppi. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa MIDI-määrityksiä
nuppeille 1-8 (yhteensä 4 sivua/pankkia).

Aktiivisena äänenkorkeus palautuu aina keskelle.

1

43

2
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Sivu 1 Sivu 1

Kosketus

Nuppi

+/-

Painike

CC Piki



Edistyksellinen Studio One -integraatio3
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Kaikki ATOM SQ:n 32 tyynyä ovat nopeusherkkiä. Iskut pienemmällä voimalla johtavat
hiljaiseen ääneen, kun taas voimakkaammilla iskuilla äänet ovat voimakkaampia (ellei
Full Velocity ole käytössä). Kaikki tyynyt ovat myös herkkiä paineelle. Iskutuksen ja
tyynyn painamisen jälkeen voidaan käyttää enemmän tai vähemmän painetta
ohjaamaan useita ilmeikkäitä parametreja Studio Onessa, kun niitä on saatavilla (esim. Aftertouch).

ATOM SQ:n tyynyjä voidaan käyttää valitsemaan näyte tai muistiinpano, jonka haluat
ohjelmoida. Padiden alin kaista ohjaa Studio One Step -sekvensserin 16 askelmaa,
mikä mahdollistaa 16 askeleen ohjelmoinnin 16:n ryhmissä. Tämä pätee sekä
rumpu- että melodiakuvioihin. Kuviotilassa oktaaveja tai pankkeja voidaan vaihtaa
AH-pankin painikkeilla. Askel, joka on päällä, on täydellä kirkkaudella, kun taas askel,
joka on pois päältä, on hyvin himmeä. Kun sarja toistetaan, nykyisen vaiheen tyynyn
kirkkaus on hieman himmeä.

• Kuvioeditori. Kun Studio Onen kuvioeditori on aktiivinen, yläkaista

Huomautus: Asteikon juuren väri muuttuu nykyisen raidan värin mukaan.

• Native Studio One tai kolmannen osapuolen virtuaaliset instrumentit. Kun valvotaan
virtuaalisia instrumentteja, ATOM SQ:n tyynyt heijastavat valitsemaasi nykyistä
asettelutilaa. Näppäimistötila on paras valinta useimmille virtuaalisille soittimille. Kun
näppäimistötila on aktiivinen, se muuttaa ATOM SQ -näppäinten toiminnot toimimaan
perinteisen pianoasetelman mukaisesti. Jatkuva tai skaalaus vain asettaa nuotit
vasemmalta oikealle alkaen Pad 1:stä. Kun laukaistat äänen, jokainen ATOM SQ:n
näppäimistö muuttuu vaaleansinisiksi, kun sitä painetaan.

Pankkia voi vaihtaa AH-pankkipainikkeilla. Kun laukaistat äänen Impact XT:ssä, ATOM
SQ:n tyyny muuttuu valkoiseksi, kun sitä painetaan.

Huomaa , että ATOM SQ -levyt, painikkeet ja kosketusnauhan LEDit pysyvät tummina eikä
näytöllä ole mitään toimintoja ennen kuin uusi kappale on luotu tai olemassa oleva kappale
avataan.

Kun uusi kappale on luotu, kaikki tyynyt muuttuvat valkoisiksi, näyttö on oletuksena
Inst (instrumentti) -tilassa ja pankkipainikkeet AH ovat aktiivisia, mutta kunnes
instrumentti on ladattu Studio Oneen, tyynyt ja pankkipainikkeet eivät toimi. .

Voit myös avata ulkoisen laiteeditorin milloin tahansa
painamalla Shift+User ATOM SQ.

Koska ATOM SQ sisältää kaksi 16-alustaista pankkia, se näyttää kaksi Impact XT
-pankkia samanaikaisesti, jotta pääset nopeasti useisiin pankkiin: A/B, C/D, E/F ja G/H.

Vahvista ulkoisten laitteiden asetukset napsauttamalla Ulkoiset laitteet -linkkiä
Studio One -aloitussivulla ja valitsemalla ATOM SQ -laitteen. Täältä voit vahvistaa,
että sekä lähetys- että vastaanottoportit on asetettu arvoon "ATOM SQ".

ATOM SQ:n tyynyt vaihtavat värejä dynaamisesti riippuen siitä, mitä ne tällä
hetkellä ohjaavat Studio Onessa seuraavasti: • Impact XT. Kun ohjaat

Impact XT:n esiintymää, ATOM SQ:n tyynyt vastaavat Impact XT:n kunkin tyynyn vastaavaa
väriä. Näitä värejä voidaan vaihtaa Impact XT:ssä. Impact XT 8 16 tyynyn parkkina.

+ ja - tyynyt ovat vain paineherkkiä tyynyjä. Ne voidaan määrittää joko
Pitch Bend- tai Breath/Mod Wheel -komennoille

Kun ATOM SQ on yhdistetty Studio Oneen, ATOM SQ:n Studio One -logovalo muuttuu
siniseksi. Asennusta ei tarvita. Studio One tunnistaa ja ottaa käyttöön ATOM SQ:n
automaattisesti edistyksellistä integroitua ohjausta varten.

Omistajan opasSäätimet3 3.1
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Säätimet

3.1.1 Pad-ohjaimet

3.1



Näppäimistö-, Jatkuva- ja Vain skaalausasetteluissa A-painike on aina oranssi.

Kaikilla Studio One Native -laajennuksilla on oletuskartoitus, mutta nämä säätimet
voidaan määrittää uudelleen Control Link -ikkunan avulla. Joillakin kolmannen osapuolen
laajennuksilla ei ehkä ole oletuskartoitusta. Tässä tapauksessa sinun on määritettävä
haluttu parametri kullekin enkooderille Control Linkin avulla. Kaikki mukautetut
tehtävät toimivat missä tahansa Studio One -kappaleessa, joten sinun tarvitsee tehdä
tehtävä vain kerran, jotta voit käyttää sitä aina, kun avaat laajennuksen.
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Käytä AH-painikkeita vaihtaaksesi nykyistä rumpupankkia Impact XT:ssä tai muuttaa nykyistä
oktaavia Näppäimistö-, Jatkuva- tai Skaalausasettelutilassa.

ATOM SQ:n 8 suurta enkooderia voidaan käyttää ohjaamaan laajennusparametreja,
kun laajennus on kohdistettuna, olipa laajennus sitten virtuaalinen instrumentti,
efekti tai Note FX. Kullekin enkooderille määritetty parametri vaihtelee riippuen
siitä, mikä laajennus on kohdistettu.

Tehokas käyttäjävinkki: ATOM SQ -koodereissasi on sisäänrakennettu nopeuskerroin, joten mitä
nopeammin käännät niitä, sitä nopeammin ne saavuttavat parametrialueen minimi- tai
maksimiarvon.

Kun ohjataan laajennuksia, ATOM SQ tukee jopa 8 sivua ohjauslinkissä jopa 64 yksittäistä säädintä.
Paina ja pidä käyttäjäpainiketta painettuna ja paina mitä tahansa AH-painiketta siirtyäksesi suoraan
tietylle ohjaussivulle. Voit myös käyttää näitä sivuja Studio Onen ulkoisen laiteeditorin kautta ja käynnistää
ne hiiren napsautuksella.

Kosketusnauha lisää ATOM SQ:n ilmeikäs hallintaa. Kosketusnauha voidaan
määrittää musiikkitoimintoihin, kuten Pitch Bend, Modulation Wheel jne.
Katso lisätietoja kohdasta 3.2.1.3.

Tätä painiketta käytetään hetkellisenä painikkeena Sustainille (paina ja pidä painettuna Sustainille).

Studio One 5.2:sta lähtien ATOM SQ tukee automaattista täyttöä. Avaa Studio Onen
ulkoinen laiteeditori ja valitse ATOM SQ. Napsauta Automaattinen täyttö -painiketta,

jos haluat, että kaikki nuppiohjaimen sivut täytetään automaattisesti.

Omistajan opasSäätimet3 3.1
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3.1.2 Kosketusnauha

3.1.3 AH-painikkeet

3.1.4 Enkooderit



• Lopettaa. Pysäyttää kuljetuksen.

Toista-painike palaa sinisenä.

• Vaihto + Metronomi. Ottaa käyttöön tai poistaa käytöstä ennakkolaskennan.

Nämä ovat ATOM SQ:n kuljetuspainikkeita. Jokaisella painikkeella on ensisijainen ja
toissijainen komento. Voit käyttää toissijaista komentoa pitämällä Shift-näppäintä
painettuna samalla, kun painat kuljetuspainiketta.

• Vaihto + Toista. Ottaa silmukan käyttöön tai poistaa sen käytöstä. Kun käytössä,
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• Metronomi. Ottaa Metronomin käyttöön tai poistaa sen käytöstä.

Näihin pääsee painamalla Shift-painiketta ja pitämällä sitä painettuna samalla, kun painat mitä
tahansa AH-painiketta tai käännät mitä tahansa enkooderia.

• Pelata. Aloittaa toiston nykyisestä paikasta. Paina Toista lopettaaksesi toiston.

• Vaihto + Record. Tallentaa nykyisen kappaleen.

Vaihto-painikkeen vasemmalla puolella olevat Ylös-, Alas-, Vasen- ja Oikea-navigointipainikkeet
muuttavat toimintojaan sen mukaan, mikä Studio Onessa on keskittynyt. He voivat siirtyä seuraavaan tai
edelliseen kappaleeseen, navigoida selaimessa tai valita tapahtumia, muistiinpanoja ja Järjestäjä-osioita.
ATOM SQ:n Vaihto-painikkeen painaminen ja pitäminen painettuna samalla, kun painat navigointipainiketta,
käyttäytyy eri tavalla sen mukaan, mikä on tällä hetkellä tarkennettuna. Jos esimerkiksi pidät Vaihto-
näppäintä painettuna, kun tapahtuma on valittuna, ja painat Navigointi vasemmalle lisää vasemmalla
olevan tapahtuman valintaan.

• Vaihto + Stop. Kumoa viimeinen komento tai toiminto Studio Onessa.

ATOM SQ pitää tietyt yleisesti käytetyt säätimet ja komennot aina saatavilla minimoidakseen
edestakaisin hyppäämisen eri valikoissa.

• Ennätys. Aloittaa tallennuksen nykyisestä toistopaikasta. Kun kuvioeditori on aktiivinen,
paina ottaaksesi Record / Step Record käyttöön.

Omistajan opasSäätimet3 3.1
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3.1.7 Maailmanlaajuinen valvonta

3.1.6 Kuljetuspainikkeet

3.1.5 Navigointipainikkeet
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ATOM SQ:n Shift-painikkeen pitäminen painettuna muuttaa nuppien määritykset niiden
yleisiin ohjaustoimintoihin. Nämä ovat säätimiä, jotka ovat kiinteitä.

AH-painikkeet palavat oranssina, kun ne käyttävät yleisiä toimintoja.

Enkooderit 1-8

8. Työnnä

6. Vaakazoomaus
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AH-painikkeet

8. Poista

5. Leikkipaikka

7. Silmukan pää

7. Liitä

5. Toista

4. Ruudukko

6. Retrospektiivinen tallenne

4. Kopioi

3. Loop Start

3. Kopioi

2. Pystyzoomaus

2. Valitse All on Track

Tehokäyttäjän vinkki: Koska näissä nupeissa on sisäänrakennettu nopeuskerroin, mitä
nopeammin niitä käännetään, sitä nopeammin ne saavuttavat minimi- tai maksimiarvon. Hitaat
käännökset sopivat parhaiten tarkkoihin liikkeisiin.

1. Siirrä silmukkaa

1. Windows Näytä/Piilota

Muuttaaksesi nämä painikkeet yleisiin ohjaustoimintoihinsa, pidä Shift-painiketta painettuna
samalla, kun painat haluamaasi painiketta. Nämä ovat toimintoja, jotka ovat kiinteitä. Komennot
näkyvät ATOM SQ:n näytöllä, kun Shift-painiketta painetaan ja pidetään painettuna.



3.2 Näytön säätimet
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Kosketusnauha ohjaa kappaleen äänenvoimakkuutta, kun sitä käytetään Shift-painikkeen kanssa. Kun Shift-
näppäintä painetaan, nauhan koskettaminen ja vasemmalle liu'uttaminen vähentää valitun raidan
äänenvoimakkuutta ja oikealle liu'uttaminen lisää valitun raidan äänenvoimakkuutta.

ATOM SQ:n joustava näyttö tuo monia erilaisia komentoja ja säätimiä sormiesi
ulottuville. Sivun vasen- ja Sivuoikea- painikkeet selailevat muita näyttökomentoja, jos
ne ovat käytettävissä.

ATOM SQ seuraa dynaamisesti, mikä toiminto on tällä hetkellä fokus Studio Onessa.
Tarkennus ilmaistaan kahdella eri tavalla:

Kosketa Strip

• Järjestely, selain, editori ja konsoli. Kun yksi näistä ikkunoista on keskittynyt ATOM SQ:hen, näet sen
ympärillä ohuen sinisen suorakulmion.

Tehokäyttäjän vinkki: Muista tallentaa mukautettu esiasetus ennen esiasetuksen muuttamista tai työsi
menetetään!

poistaa toimintoja käytöstä tai näyttää/piilottaa Studio One -ikkunat. Käytä Screen Encoderia muuttaaksesi

valitun näytön parametrin arvoa, kuten oktaavi, nopeus jne.
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Käytä toiminnon ylä- tai alapuolella olevaa painiketta lähettääksesi komennon, ota käyttöön/

Screen Encoderissa on myös yleinen toiminto esiasetusten muuttamiseksi. Jos instrumentti, tehoste
tai muistiinpano FX-editori on tarkennuksessa, Shift-painikkeen painaminen ja pitäminen painettuna
samalla kun käännät Screen Encoderia, vaihtuu seuraavaan tai edelliseen esiasetukseen. Esiasetuksen
nimi näkyy myös hetken ATOM SQ:n näytöllä.

Tehokäyttäjän vinkki: Voit myös muuttaa kosketusnauhan ensisijaiseksi asetukseksi Volume Performance
Config -valikosta Inst-tilassa.

• Instrumentti-, efekti- ja Note FX -editorit. Kun yksi näistä muokkaajista keskittyy ATOM

SQ:han, näet kirkkaan keltaisen painikkeen, jossa on merkintä ATOM SQ. Jos painike
ei ole keltainen, editori ei ole tarkennettu.

Näytön kooderi

Tehokäyttäjän vinkki: Voit siirtyä nopeasti takaisin ensimmäiselle sivulle painamalla Sivun vasen
-painiketta toisen kerran.



3.2.1.1 Selaa

3.2.1 Laitetila

Avaa selain

Huomaa FX

Selaa

Kansio

Instrumentti

Avata

Toimittaja

kiinni

Instrumentit

Toimittaja

Kansio

Ladata

Selain

Valittu

tai luettelon edellinen kohde. Huomautus: Nämä nuolet eroavat suoraan
Screen Encoderin alapuolella olevat nuolet Page Left ja Page Right .

Huomaa: Studio One käyttää oletuksena "Koti"-välilehteä käynnistyksen yhteydessä.
"Instruments Browser" -painikkeen painaminen hyppää suoraan Instruments-välilehteen.

6. Avaa kansio. Avaa seuraavan kansion tai laajentaa valikon

2. Instrumenttieditori. Näyttää tai piilottaa valitun
virtuaalisen instrumentin ikkunan.

Kun selain on auki:

• Screen Encoder valitsee seuraavan tai edellisen kohteen luettelosta

3. Huomaa FX-editori. Näyttää tai piilottaa Note FX -editorin.

4. Lataa valitut. Lataa valitun instrumentin tai instrumentin esiasetuksen uudelle
raidalle. Paina Shift + Load Selected korvataksesi raidan nykyisen
instrumentin selaimesta juuri valitulla instrumentilla.

riippuen selaimessa valitusta kansiopuutilasta.

• Navigointinuolet ylös, alas, vasemmalle ja oikealle valitsevat myös seuraavan
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Kun instrumenttitila on käytössä, ATOM SQ:n näytöllä näkyy yleisesti käytettyjä
komentoja instrumenttien selaamiseen ja lataamiseen, tapahtumien lisäämiseen tai
hallintaan sekä tiettyjen näppäimistö- ja suorituskykyparametrien määrittämiseen.

1. Instruments-selain. Avaa tai sulkee selaimen Instruments-välilehden.

5. Sulje kansio. Sulkee nykyisen kansion tai kutistaa valikon
selaimessa valitun kansiopuutilan mukaan.

Omistajan opasNäytön säätimet3 3.2
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3.2.1.2 Laitteen raidan muokkausohjaimet

3.2.1.3 Suorituskyvyn määritys

Choder ja Arpeggiator Note FX ovat saatavilla Studio One Professionalissa.

Paine

Arp FX

PitchbendModwheel

Portti

Choder FX

+/-Strip

1/16

Tapahtumat

Osa

Pituus

Rate

100 %

Yhdistää

Lisätä

Kuvio

Lisätä Lisätä

Lisätä

Synth Lead

Esitys

Synth Lead

Toistaa

Seurata

Huomautus

Sivu ylös päästäksesi kappaleen muokkaussäätimiin. Täältä
voit lisätä osia ja kuvioita, Choder FX:ää ja paljon muuta.

3. Yhdistä tapahtumat. Tällä hetkellä valitut tapahtumat yhdistetään.

1. Nauha. Valitse Strip, jos haluat muuttaa Touch Stripin
toimintoa Screen Encoderilla seuraavasti:

2. Lisää Arp FX. Lataa Arpeggiator Note FX:n valitulle raidalle*.

*

1. Lisää Chorder FX. Lataa Choder Note FX:n valitulle raidalle*.

5. Lisää osa. Lisää yhden tahdin instrumenttiosatapahtuman nykyiseen soittopaikkaan.

6. Pituus. Valitse pituus, jos haluat muuttaa valitun tapahtuman pituutta (instrumentin
osa, kuvio tai ääni) ruudukon määrällä Screen Encoderilla.

Sivu ylös uudelleen päästäksesi Performance Configuration -sivulle. Tällä sivulla
voit säätää ATOM SQ:n säätimiä suorituskykytarpeidesi mukaan.

• Pitchbend. Touch Strip liitetään Pitch Bend MIDI -säätimeen
ja palautuu aina takaisin keskelle vapautettaessa, mikä
ilmaistaan nauhan yläpuolella olevilla punaisilla LEDeillä.

4. Lisää kuvio. Lisää yhden palkin kuviotapahtuman nykyiseen toistopaikkaan.
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1. Asettelu. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa tyynyjen ulkoasua. Huomaa, että tämä
ominaisuus ei ole käytettävissä Impact XT:tä käytettäessä.

MIDI-säädin minimiarvolla äärivasemmalla ja maksimiarvolla äärioikealla. Kun modulaatio
on aktiivinen, se pysyy viimeksi kosketetussa asennossa, josta näkyy punaiset
LED-valot nauhan yläpuolella.

2. +/-. Valitse tämä, jos haluat muuttaa plus- ja miinuspainikkeiden
määritystä Screen Encoderilla:

• Modwheel. Kosketusnauha liitetään modulaatiopyörään

-parametria käyttämällä Control Link -toimintoa Studio Onessa.

Sivu ylös uudelleen päästäksesi Pads-määrityssivulle. Täältä voit määrittää tyynyjen
asettelutilat, skaalaustilan ja paljon muuta.

• Ohjauslinkki. Kosketusnauha voidaan määrittää mille tahansa

5. Portti. Vähentää tai lisää nuotin toiston pituutta.

• Ch.Vol. Touch Strip määrätään säätämään parhaillaan valitun
raidan äänenvoimakkuutta.

säädin, jonka pienin arvo on äärivasemmalla ja suurin arvo äärioikealla.

Hengitys pysyy viimeksi kosketetussa asennossa (ilmaistaan punaisilla
LED-valoilla nauhan yläpuolella).

4. Hinta. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa huomautuksen toiston taajuutta.

6. Paine. Ottaa käyttöön tai poistaa käytöstä mahdollisuuden ohjata nuotin
toistonopeutta suuremmalla tai pienemmällä paineella.

• Toistin (Huom Repeat). Touch Strip käyttää 8 jakoa (korkeita valkoisia viivoja)
muuttaakseen huomautuksen toistonopeutta. Vasemmalta oikealle: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. Tässä tilassa kaikki punaiset LED-valot
jäävät palamaan osoittaen, että Touch Strip ohjaa toistonopeutta.

• Breath CC. Touch Strip osoitetaan Breath MIDI:lle

3. Huomautus Toista. Kun tämä on käytössä, kaikki toistetut nuotit toistetaan nykyisellä nopeudella.
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säädin, jonka pienin arvo on äärivasemmalla ja suurin arvo äärioikealla. Aktiivisena

ilmaisu pysyy viimeksi kosketetussa kohdassa, josta ilmaistaan nauhan
yläpuolella olevat punaiset LEDit.

• Breath/Mod, miinus-padin painetta ohjaavat Modulation Wheel ja plus-tyynyn
paine ohjaavat Breath MIDI -säädintä.

• Näppäimistö. Seuraa pianon asettelua. Valkoiset näppäimet alakaistalla ja mustat
näppäimet yläkaistalla. Jos asteikkotyyppi on valittu (muu kuin

• Ilmaisu. Touch Strip osoitetaan Expression MIDI:lle

• Pitchbend, plus-tyyny nostaa nousua, kun painetaan lisää, ja miinus laskee
nousua, kun painetta käytetään.

Näppäimistö

0

Pehmusteet

Layout

Alue

C

Juuri

0

Oktaavi

Kromaattinen

Mittakaava

Täysi hyvin.

Synth Lead

3.2.1.4 Pad-kokoonpano
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Huomaa, että tämä ominaisuus ei ole käytettävissä Impact XT:tä käytettäessä.

• Jatkuva. Määrittää kaikki paikat vasemmalta oikealle alkaen alimmasta
kaistasta (palat 1-16) ja jatkaen sitten yläkaistalla (kohdat 17-32). Jos
valitset asteikkotyypin (muu kuin kromaattinen), kirkkaat tyynyt opastavat
sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit. Himmeä tyynyjä pidetään
"väärinä nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

• Major Pentatonic

asteikon nuotti (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Root note on
alusta, joka heijastaa minkä tahansa raidan värin väriä.

Kromaattinen), kirkkaat tyynyt opastavat sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit.
Himmeä tyynyjä pidetään "väärinä nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

• Natural Minor

3. Juuri. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa juuria

Pianon poikkileikkaus vasemmalle tai oikealle näppäimistöasettelussa ja siirtää
toistettavaa nuottialuetta jatkuvassa tai skaalausasettelussa pienemmäksi tai
korkeammaksi. Huomaa, että tämä ominaisuus ei ole käytettävissä Impact XT:tä käytettäessä.

• Harmoninen molli

• Pieni kolmikko

• Frygia

5. Alue. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder siirtää katseltavaa

6. Full Vel. Kun se on käytössä, nuotit laukeavat aina kiinteällä nopeudella 127.

• Melodinen molli

• Kromaattinen, kaikki mahdolliset nuotit ovat käytettävissä

• Miksolydiaani

• Majurikolmio

• Majuri

Huomaa, että tämä ominaisuus ei ole käytettävissä Impact XT:tä käytettäessä.

• Dorian Minor

pads nuottitehtävät ylös tai alas musiikin oktaaveissa (7 mahdollista
oktaavia). Oktaavia voidaan muuttaa myös BH-painikkeilla.
Huomaa, että tämä ominaisuus ei ole käytettävissä Impact XT:tä käytettäessä.

2. Vaaka. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa nuottimäärityksiä
ja sitoo ne valittuun musiikkiasteikkoon.

• Blues

4. Oktaavi. Kun tämä valitaan, Screen Encoder transponoi
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• Vain vaaka. Määrittää vain ne pitkit, jotka ovat osa valittua mittakaavatyyppiä
ilman pääsyä "vääriin muistiinpanoihin" vasemmalta oikealle alkaen
alimmasta kaistasta (1-16) ja jatkaen sitten ylemmälle kaistalle (17-32).

• Pieni Pentatonic



3.2.1.5 Edistynyt näyteohjaustila

Raidan nimi

Padille

Selaa

Loop Start

Kopio

Silmukan loppu

Pad

Liitä

Impact Wave Editor 5/5

Zoomaus

3. Kopiointialusta. Kun painetaan, kopioidaan parhaillaan valittu
näyte ja jotkin näyteasetukset.

Impact XT

4. Loop Start. Kun tämä on valittuna, käytä näytön kooderia siirtääksesi
näytteen Loop Start -kohtaa.

1. Zoomaa. Kun tämä on valittuna, käytä näytön enkooderia lähentääksesi

tai loitontaaksesi viimeksi siirrettyä aloitus- tai lopetuslippua.

Paina Instrument (Inst) -painiketta ATOM SQ:ssa ja siirry sitten

sivulle 5, jonka otsikko on "Impact Wave Editor".
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2. Vieritä. Kun tämä on valittuna, käytä näytön enkooderia vierittääksesi

näytteen näkymää vasemmalle tai oikealle.

HUOMAUTUS: Jos raidalla ei ole Impact XT:tä tai SampleOnea, sivulla 5 lukee "Sample
Wave Editor" ja "No Sampler Track Selected".

On mahdollista ohjata Loop Start/End -toimintoa Impact XT:ssä tai SampleOnessa sekä SampleOnessa
Sample Start/ End -toimintoa ATOM SQ:sta, jos käytät Studio One 5.5:tä tai uudempaa.
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5. Silmukan pää. Kun tämä on valittuna, käytä näytön kooderia siirtääksesi näytteen Loop
End -kohtaa. HUOMAUTUS: Silmukan on oltava käytössä SampleOnessa.

6. Liitä alustaan. Painettaessa liitetään aiemmin kopioitu näyte
uudelle alustalle.

1. Zoomaa. Kun tämä on valittuna, käytä näytön enkooderia lähentääksesi

tai loitontaaksesi viimeksi siirrettyä aloitus- tai lopetuslippua.

HUOMAA: Jos raidalla ei ole Impact XT:tä tai SampleOnea, sivulla 5 lukee "Sample
Wave Editor" ja "No Sampler Track Selected".

4. Loop Start. Kun tämä on valittuna, käytä näytön kooderia siirtääksesi näytteen Loop Start
-kohtaa. HUOMAUTUS: Silmukan on oltava käytössä SampleOnessa.

5. Silmukan pää. Kun tämä on valittuna, käytä näytön kooderia
siirtääksesi näytteen Loop End -kohtaa.

Paina Instrument (Inst) -painiketta ATOM SQ:ssa ja siirry
sitten sivulle 5, jonka otsikko on "SampleOne Wave Editor".

3. Aloita. Kun tämä on valittuna, siirrä näytteen näytteen aloituskohtaa
näyttökooderilla.
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6. Loppu. Kun tämä on valittuna, siirrä näytteen näytteen
loppukohtaa näyttökooderilla.

SampleOne

2. Vieritä. Kun tämä on valittuna, käytä näytön enkooderia
vierittääksesi näytteen näkymää vasemmalle tai oikealle.

1 2

6

3

4 5
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Silmukan loppu

alkaa

Loop Start

Selaa

Raidan nimi

Zoomaus

Loppu

Impact Wave Editor 5/5



3.2.2 Kappaletila

3.2.2.1 Kuljetus

3.2.2.2 Konsoli

120.00

Synth Lead Track

0dB

Silmukka

Konsoli

Äänenvoimakkuus

Zoomaus

Merkki

Lisätä

Tarkastaja

Silmukka

Merkki IQ

Konsoli

Aika

0001.01.01.00

Rec

Kuljetus

Mykistä

Valinta

Yksin

4. Merkki. Kun tämä valitaan, Screen Encoder siirtyy seuraavaan

tai edelliseen merkintään.

1. Tempo. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder säätää tempoa
±1 BPM:n askelin.

6. ÄO. Ottaa käyttöön tai poistaa käytöstä Input Quantize. Kun tämä on käytössä, suorituskykysi
kvantisoidaan automaattisesti tallennuksen jälkeen (käytettäessä virtuaalista instrumenttia).

5. Lisää merkki. Luo merkin nykyiseen toistopaikkaan.

3. Zoomaussilmukka. Valittua tapahtumaa (tapahtumia) käytetään zoomaustason asettamiseen.

ja Out-pisteet. Sinun on otettava silmukka käyttöön tai pois käytöstä käyttämällä Transport's Loop
-painiketta. Jos silmukkaaluetta ei ole asetettu, silmukka ei ole käytettävissä.

ATOM SQ:n kappaletila muuttaa ruudun näyttämään yleisesti käytetyt toiminnot ja komennot
koko kappaleelle, kuten Tempo, konsolin näyttäminen tai piilottaminen, tehosteiden lisääminen,
sovittajaraidan kanssa työskentely jne.

2. Tarkastaja. Näyttää tai piilottaa Studio Onen Inspectorin.
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1. Konsoli. Näyttää tai piilottaa Studio Onen konsolin.

2. Silmukan valinta. Tällä hetkellä valittua tapahtumaa (tapahtumia) käytetään Loop In -asetukseen
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2. Kopioi. Luo kopion valitusta osiosta.

4. Yksin. Solo valitun raidan.

1. Vaihda Järjestäjä. Avaa tai sulkee Järjestäjäraidan.

3. Äänenvoimakkuus. Kun Screen Encoder on valittuna, se
muuttaa valitun raidan äänenvoimakkuutta.

6. Osat. Kun se valitaan, Screen Encoder siirtää toistopaikan seuraavaan tai
edelliseen Arranger-osioon ja valitsee kyseisen osion.

6. Rec. Record ottaa käyttöön parhaillaan valitun raidan.

4. Lisää valinnasta. Luo uuden Järjestäjä-osion tällä hetkellä
valituista tapahtumista.
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5. Zoomaa. Lähennä tai loitontaa vaakasuunnassa.

3. Poista alue. Poistaa valitun osion.

5. Mykistä. Mykistää parhaillaan valitun raidan.

1. Tehosteselain. Avaa tai sulkee selaimen Tehosteet-välilehden. Huomaa, että
Studio One käyttää oletusarvoisesti Aloitus-välilehteä käynnistettäessä.
Tehosteselain-painikkeen painaminen hyppää suoraan Tehosteet-välilehteen. Kun selain on auki:

Kopioi

Tehosteet

Selain

Kansio

Valinta

Järjestäjä

Laitteet

Toimittaja

Vaihda

OsatLisää Lähettäjä

kanava

Valittu

Zoomaus

Synth Lead Track

Tehosteet

Avata

Kansio

Järjestäjä

kiinni

Alue

Ladata

Poistaa

Avaa selain

3.2.2.3 Järjestäjäraita

3.2.2.4 Vaikutukset
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3.2.3.1 Kuvioeditori

3.2.3 Editor-tilat
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ja pidä

painettuna ja napauta vaihetta myöhemmin kuviossa, johon haluat muistiinpanon päättyvän.

• Navigointinuolet ylös, alas, vasemmalle ja oikealle valitsevat luettelon seuraavan tai edellisen
kohteen (huomaa, että nämä nuolet poikkeavat sivun vasemmasta ja oikeasta nuolet,
jotka ovat suoraan Screen Encoderin alla).

napauta sitten tyynyä alemmalla kaistalla, josta nuotin pitäisi alkaa

• Screen Encoder valitsee seuraavan tai edellisen kohteen luettelosta

Huomautus: Lataa valitut, Sulje kansio ja Avaa kansio ovat käytettävissä näytössä riippumatta
siitä, ovatko nämä toiminnot mahdollisia vai eivät.

• Miinus (-). Käytä miinuspainiketta (-) lisätäksesi tasapelin useisiin vaiheisiin. Lehdistö

laajentaa valikon selaimessa käytettävän puutilan mukaan. Tämä vaihtoehto
näkyy aina näytöllä.

• Plus (+). Käytä plusmerkkiä (+) lisätäksesi askeleen korostuksen. Pidä +
painettuna ja lisää korostus napauttamalla tyynyä alemmalla kaistalla.

vaiheet (jos saatavilla). Pidä Vaihto + joko Navigointi vasemmalle tai Oikealle painettuna
valitsee seuraavan tai edellisen kuviotapahtuman järjestelystä.

6. Avaa kansio. Joko sukeltaa seuraavaan kansioon, jos se on käytettävissä, tai

5. Sulje kansio. Joko sulkee nykyisen kansion, jos se on käytettävissä, tai

• Navigoinnin vasen ja oikea nuoli. Pankki seuraavaan tai edelliseen 16

• Navigoinnin ylä- ja alanuolet. Valitse seuraava tai edellinen kaista ohjelmointia
varten (ylemmän kaistan näppäimistön napauttaminen valitsee myös tyynyn
vastaavan kaistan kuvioeditorissa).

tiivistää valikon selaimessa käytettävän puutilan mukaan. Tämä vaihtoehto näkyy
aina näytöllä.

4. Lataa valitut. Lataa valitun tehosteen tai tehosteen esiasetuksen valitulle raidalle. Tämä
vaihtoehto näkyy aina näytöllä.

Kun kuvioeditori on aktiivinen, nämä säätimet toimivat seuraavasti:
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3. Laitteet. Kun se on käytössä ja kanavaeditori on kohdistettuna, Screen Encoder valitsee
seuraavan tai edellisen tehosteen kanavaeditorissa.

-,

2. Kanavaeditori. Näyttää tai piilottaa tehosteiden käyttöliittymän, tehosteeditorin.

ATOM SQ:n muokkaustila muuttaa näytön näyttämään yleisesti käytetyt toiminnot ja komennot jokaisessa
Studio Onen muokkausikkunassa (ääni, kuvio ja osa). Huomautus: Editor-painikkeen
painaminen avaa editori-ikkunassa valitun tapahtuman (tapahtumien) vastaavan muokkaustyypin.
Song- tai Inst-painikkeiden painaminen sulkee Editor-ikkunan Studio Onessa ja ATOM SQ:n
näyttö muuttuu vastaavasti. Käyttäjäpainikkeet ovat käytettävissä myös muokkaustilassa.



3. Variaatio. Kun tämä valitaan, Screen Encoder vaihtuu

Kuvio: Kaistoja (vain rumputila)

3. Vaihto. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder siirtää kaistan

olemassa olevia muistiinpanoja joko oikealle tai vasemmalle.

seuraavaan tai edelliseen variaatioon. Jos muunnelma nimetään
uudelleen Studio Onessa, uusi nimi näkyy myös tässä.

kuvion vaiheet. Jos luot yli 16 askelmaa, navigoinnin vasen ja oikea nuolipainikkeet
siirtyvät seuraaviin tai edellisiin 16 vaiheeseen.

1. Uusi muunnelma. Luo uuden, tyhjän kuviomuunnelman.

4. Vaiheet. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa määrää

5. Resoluutio. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa kuvion
resoluutiota lyhyemmiksi sävelten kestoiksi, kuten 1/32 nuottia,
tai pidemmäksi kestoiksi, kuten 1/4 nuottia.

Kuvio: muunnelmia

2. Duplicate Variation. Kopioi nykyisen muunnelman kuvion uudeksi muunnelmaksi.

1. Asettelu. Valitse joko rummut tai melodinen asettelu.
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6. Swing. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder käyttää enemmän tai
vähemmän swing-tuntumaa (viivästyttää 2. ja 4. nuottia) kuvioon, jossa
0% ei ole swingiä ja 100% on swingin enimmäismäärä.

2. Aseta joka 4. Täyttää valitun kaistan jokaisen 4. askeleen muistiinpanoilla.

3

2

5

6

3

4

1

5

2

6

1

4
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kaista

Kuvio: muunnelmia

4

Siirtää

1/16

Muunnelma 1

Rummut

Aseta jokainen

Asia selvä

Variaatio

16

Keinu

Layout

Resoluutio

VariaatioKopioi

Askeleet

0 %

Variaatio

Uusi

1/16

Askeleet

16

Resoluutio

Impact XT -raita

Synth Lead Track

Kuvio: kaistat



Toistaa. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa vaiheen
toistojen määrää.

Malli: Vaiheet
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4. Lane Steps. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa askelten määrää
valitulla kaistalla kuvion askeleista riippumatta.

5. Kaistan resoluutio. Kun tämä valitaan, Screen Encoder vaihtaa kaistaa

Viive. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa vaiheen ajoituksen joko
aikaisemmin (negatiivinen määrä) tai myöhemmin (positiivinen määrä) ruudukosta.

Voit muokata yksittäisten kuviovaiheiden tietoja ATOM SQ:lla. Valitse kuvio
Studio Onessa ja paina vasenta tai oikeaa nuolinäppäintä näytön kooderin
alla, kunnes olet Pattern: Steps -sivulla.

erottelukyky lyhyemmäksi tai pidemmäksi ajaksi kuvion resoluutiosta riippumatta.

Todennäköisyys. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa todennäköisyyttä, että
askel toistetaan (100% = aina toistettu, 0% = ei koskaan toistettu).

Napauta seuraavaksi aktiivista vaihetta ATOM SQ:n alemmalla kaistalla
valitaksesi sen muokattavaksi. Nuppien toiminnot ovat seuraavat:

Nopeus. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa valitun
askeleen nopeutta.

6. Vapaa kaista. Tyhjentää kaikki nuotit valitulta kaistalta.

Lisää uusi vaihe sarjaan tältä sivulta pitämällä alhaalla
olevaa näppäimistöä painettuna.

1 32

4

Omistajan opasNäytön säätimet3 3.2
ATOM SQEdistyksellinen Studio One -integraatio

Nopeus

j

Toistaa
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3.2.3.2 Askelautomaation muokkaaminen lennossa

3.2.3.3 Osaeditori

2

4 5

3

6

1

Kun arvoja muutetaan, ATOM SQ:n näytössä näkyy parhaillaan muokattu arvo.

Osa: Pää

3. Ruudukko. Muuttaa kvantisointiruudukon lyhyemmiksi tai pidemmiksi sävelarvoiksi.

Kun olet millä tahansa muulla sivulla kuin Patterns: Steps -sivulla, voit nopeasti valita
muokattavan askeleen painamalla ja pitämällä alhaalla aktiivista askelta alemmalla kaistalla.
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1. Kvantisoi. Siirtää kaikkien valittujen nuottien aloituskohdat tarkasti
lähimpään ruudukkopisteeseen.

Osaeditorissa ATOM SQ:n navigointi vasemmalle ja oikealle

ATOM SQ:n näytöllä näkyy "Knobs 5-8" ja Velocity | Toista | Viive |
Todennäköisyys. Samalla kun pidät askelmaa alemmalla kaistalla, käytä nuppeja
5-8 vastaavien parametrien säätämiseen.

2. Vaihda Snap. Kytkee napsautusruudukon päälle tai pois päältä.

nuolet valitsevat seuraavan tai edellisen nuotin. Pidä Vaihto + joko Navigointi
vasemmalle tai Oikealle painettuna valitsee useita nuotteja.
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Synth Lead Track

Tökätä

Askeleet

Variaatio

Keinu

Ruudukko

1/16

Uusi

Nupit 5-8

Nopeus 63 %

16

Napsahtaa

Variaatio

0 %

Vaihe 9

1/16

Resoluutio

Kopioi

Resoluutio

Nopeus|Toisto|Viive|Todennäköisyys

Kopioi

Variaatio

Kvantisoi

Transponoi

Muunnelma 1

Askeleet

Osa: Pää

Vaihda

Muunnelma 1

Variaatio

Variaatio

Keinu

Nopeus

Variaatio

0 %

Uusi

16



5. Työnnä. Kun valittu, Screen Encoder siirtää valitun

4. Laajenna osan loppuun. Ottaa valitut nuotit ja laajentaa niiden
päätepisteet tapahtuman loppuun asti.
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5. Toista osan loppuun. Ottaa valitun muistiinpanon ja toistaa sen

huomautus vasemmalle tai oikealle kvantisointiruudukon asetuksista riippuen.

1. Humanisoi. Muuttaa muistiinpanojen alkamis- ja lopetusaikoja sekä nopeutta
hyvin pienen kynnyksen sisällä. Tämä tarjoaa juuri tarpeeksi vaihtelua
saadakseen esityksen kuulostamaan enemmän siltä kuin ihminen olisi näytellyt osissa.

2. Palauta ajoitus. Palauttaa kvantisoitujen instrumenttiosien
tai nuottien alkuperäisen ajoituksen.

kvantisointiruudukon mukaan osan loppuun asti.

6. Nopeus. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa valittujen
nuottien nopeutta.

3. Split at Grid. Jakaa valitut nuotit nykyisessä kvantisointiruudukossa.

4. Transponoi. Kun tämä valitaan, Screen Encoder transponoi
valitut nuotit ylös tai alas. Vaihtoehtoisesti navigointi ylös- ja alaspainikkeet transponoivat
myös valitut nuotit ylös tai alas. ATOM SQ:n Vaihto-painikkeen + joko Navigointi ylös
tai alas pitäminen painettuna transponoi nuotin ylös tai alas yhden musiikillisen
oktaavin vastaavasti.

Juhla: Kaikki

6. Explode to Tracks. Sijoittaa jokaisen sävelkorkeuden yksittäisiin
instrumenttiosiin erillisille raidoille.

2

4
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Osa loppu

Ruudukko

Inhimillistää

Osa loppu

Juhla: Kaikki

Palauttaa

Ajoitus

Synth Lead Track

Laajenna Räjähtää

Jaettu klo

kappaleisiin

Toista kohtaan



3.2.3.4 Äänieditori

4

2

5 6
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Ääni 1

Ääni 2

6. Split at Grid. Jakaa tapahtuman jokaisessa risteyksessä nykyisessä kvantisointiruudukossa.

6. Jaettu. Jakaa tapahtuman nykyiseen toistopaikkaan.

5. Yhdistä tapahtumat. Yhdistää valitut tapahtumat.

5. Transientit. Siirtää toistopaikan seuraavaan tai edelliseen transientti- tai mutkamerkkiin.

3. Siirry tapahtumaan. Siirtää toistopaikan tapahtuman alkuun,
jos kuljetus pysäytetään.

4. Poista Crossfades. Poistaa ristihäivytykset valittujen jaettujen äänitapahtumien välillä.

4. Luo Crossfades. Luo automaattisesti ristihäivytyksiä valittujen
jaettujen äänitapahtumien väliin.

2. Toista valituista. Siirtää toistopaikan tapahtuman alkuun, kun kuljetus
on pysäytetty tai toistettu.

tai vähennä äänitapahtuman äänenvoimakkuutta. HUOMAA: tämä ei
ohjaa kanavan äänenvoimakkuutta konsolissa.

1. Lähetä Impactille. Luo uuden instrumenttiraidan, jossa Impact XT on ladattu, ja
määrittää jokaisen valitun äänitapahtuman tai jokaisen taivutusmerkin alustalle.

3. Äänenvoimakkuus. Kun tämä valitaan, Screen Encoder kasvaa

2. Käänteinen. Kääntää valitun äänitapahtuman.

1. Lähetä SampleOneen. Luo uuden instrumenttiraidan, jossa SampleOne XT on
ladattu, ja määrittää jokaisen valitun äänitapahtuman pianonäppäimelle.
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Transientit

Lauluraita

Luoda

Ääni 2
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Ristihäivytykset
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Ääni 1

Valittu

Lähetä
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Tapahtumat

Vaikutus

Ristihäivytykset

Yhdistää

Lähetä

Jakaa



3.2.4 Käyttäjätila

Sivu 1:

Jos haluat määrittää toiminnon mille tahansa ATOM SQ -näytön painikkeelle,
napsauta hiiren kakkospainikkeella User # -merkkiä ja valitse "Assign Command".

Käyttäjätilassa ATOM SQ lähettää kaikki Studio Onen ulkoisten laitteiden editorin
kautta määritetyt komennot.

Valitse komento luettelosta ja paina sitten "OK" tai etsi tietty komento tai
makro. Kun olet painanut “OK”, valittu komento liitetään kyseiselle
käyttäjäpainikkeelle ja komennon nimi ilmestyy kyseiseen kohtaan
ATOM SQ:n näytöllä. Käyttäjäpainikkeet ovat aina käytettävissä
riippumatta istunnosta, jota käsitellään.

Kun External Device Editor on auki, voit myös tarkastella kohdistettujen objektien
tehtäviä 8 nuppia varten ATOM SQ:ssa ja kahdeksalla vastaavalla sivulla.
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Avaa Ulkoinen laiteeditori Studio Onessa valitsemalla Ulkoinen konsolin
äärivasemmasta sarakkeesta tai paina Vaihto+Käyttäjä ATOM SQ:ssa.

Käyttäjäpainikkeen oletusmääritykset ovat seuraavat:

Avaa editori kaksoisnapsauttamalla ATOM SQ:ta. Käyttäjäpainikkeille on
määritetty oletuskomentoja, mutta niitä voidaan muuttaa ja mukauttaa.
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Melodyne

Sivu 1/4

Poista

Käyttäjän ohjaimet: Maailmanlaajuinen

Zoomaus Napauta

Seurata

Aika

Lisää ääni

Silmukka

Melodyne

Valinta

Muokkaa sisään

Zoomaa



Tämä sivu näyttää Studio One Show -sivun erikoissäätimet:

Sivut 5-8:

Sivu 4:
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Sivu 3:

Nämä sivut ovat käyttäjän muokattavissa. Luo sinulle sopivin työnkulku!

Sivu 2:

SettilistaPatch

Edellinen

Käyttäjän ohjaimet: Maailmanlaajuinen

Suorittaa

Seuraava

Patch

Sivu 4/4

Settilista

Settilista

Edellinen

SilmukkaSeuraava

Ei

Muuntaa

Näytä

määrätty

Ei

Ei

Piano

Ei

määrätty

Ohjauslinkki: Maailmanlaajuinen

Sivu 2/4

määrätty

Komennot 5/8

Käyttäjän ohjaimet: Maailmanlaajuinen

Kuvioon

Näytä

määrätty

Kuvio

Pisteet

Erottaa

Ei

määrätty

Asia selvä

Näytä

määrätty

Ei

Muuntaa

Rumpu
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Vaihda

Avata...

Erillinen

SoinnutSeurata Valitsin

Kappalelista

Sointu

Käyttäjän ohjaimet: Maailmanlaajuinen

Scratchpad

Käytä

Sivu 3/4



Edistynyt Ableton Live -integraatio4

Instrumenttitilassa + ja - tyynyt ovat paineherkkiä painikkeita.

Voit varmistaa, että ATOM SQ on yhdistetty, menemällä kohtaan Live
Menu> Preferences> Link MIDI MacOS:ssa tai Options> Preferences> Link MIDI
Windowsissa. Ohjauspinnassa tulee olla "ATOMSQ" ja sekä tulo- että lähtöportit tulee
asettaa arvoon "ATM SQ".

Painelevyjen väri muuttuu riippuen siitä, mikä tyynyn asettelutila on valittu instrumenttitilassa.
Song-tilassa leikkeen väri Live's Session -näkymässä määrittää ATOM SQ:n
yläkaistan tyynyjen värin.

Instrumenttitilassa kosketusnauha lisää ATOM SQ:n ilmeikäs ohjausta. Kosketusnauha voidaan
määrittää musiikkitoimintoihin, kuten Pitch Bend, Modulation Wheel jne. Song-tilassa kosketusnauha
ohjaa Liven crossfaderia. Huomaa: Tämä tehtävä on tehtävä ennen Liven käynnistämistä. Katso
lisätietoja kohdasta 2.1.

Huomautus: Tässä osiossa kuvatut ominaisuudet edellyttävät Ableton Live -versiota 10.1.15
tai uudempaa.

Ne voidaan määrittää joko Pitch Bend- tai Octave Up/Down -komennoille.
Huomaa: Nämä tehtävät on tehtävä ennen Liven käynnistämistä. Katso
lisätietoja kohdasta 2.1.
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Kappaletilassa pluspainike käynnistää valitun kohtauksen. Miinuspainike vaihtaa alemman
kaistan jäljen valintatilasta Clip stop -tilaan.

Kaikki 32 tyynyä ovat nopeusherkkiä instrumenttitilassa. Pienemmällä voimalla tehdyt iskut johtavat
hiljaiseen ääneen ja voimakkaammilla iskuilla kovempi ääni (ellei Full Velocity tai 16-vel ole
käytössä). Kaikki tyynyt ovat myös herkkiä paineelle. Iskun ja tyynyn painamisen jälkeen voidaan
käyttää enemmän tai vähemmän painetta useiden ilmeikkäiden parametrien ohjaamiseen, kun ne
ovat saatavilla ohjelmistossasi (esim. jälkikosketus jne.). Song-tilassa tyynyt laukaisevat vastaavan
leikkeen klipsien ympärillä olevassa "laatikossa".

ATOM SQ on myös ainutlaatuinen Ableton Live -ohjain, joka on suunniteltu tuotantoon ja
live-esityksiin. Voit käynnistää leikkeitä ja kohtauksia esityksen aikana, valita
laitteita ja muokata parametreja, navigoida raitoja ja kohtauksia, ohjata kunkin
raidan äänenvoimakkuutta, panorointia ja lähetystasoja – sekä tehdä kaikki
rumpuohjelmointisi Ableton Livessä ATOM SQ:sta!

Tämä painike lukittuu, jos sitä painetaan; se on hetkellinen, jos sitä painetaan ja pidetään painettuna.

Kun yhteys Ableton Liveen, ATOM SQ:n Studio One -logovalo muuttuu siniseksi
ja konfiguroituu automaattisesti.
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4.1

4.1.3 Plus- ja miinustyynyt

4.1.1 RGB-värit

Ohjaustoiminnot

4.1.2 Muistiinpanojen tai leikkeiden käynnistäminen

4.1.4 Kosketa nauhaa



4.1.6 Nupit 1-8

4.1.5 AH-painikkeet

Instrumenttitilassa AH-painikkeet voivat muuttaa nykyistä rumpupankkia tai
muuttaa nykyistä oktaavia näppäimistöasettelussa. Näppäimistöasettelussa A-
painiketta käytetään Sustainin hetkellisenä painikkeena (pitämällä painettuna ylläpitääksesi).

6. Lähetä D

5. Lähetä C

4. Lähetä B

2. Pan
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3. Lähetä A

Tehokäyttäjän vinkki: Näissä nupeissa on sisäänrakennettu nopeuskerroin. Mitä nopeammin niitä käännetään, sitä

nopeammin ne saavuttavat minimi- tai maksimiarvon.

Song-tilassa nupit ohjaavat kanavaparametreja:

1. Äänenvoimakkuus

8 päänuppia muuttavat ohjaamistaan tilasta riippuen. Instrumentti-
tai Editor-tiloissa niitä käytetään parhaillaan valitun laitteen tai
instrumentin parametrien ohjaamiseen.

Käyttäjätilassa on 6 sivua nuppien käyttäjämäärityksiä 48 mahdolliselle nupin
määritykselle. Valitse näytöltä käyttäjäsivu ja yhdistä sitten nuppi Liven MIDI-
karttatilassa. Huomaa, että näytön painikkeet on mahdollista yhdistää, mutta tätä ei
suositella, koska ne ovat hetkellisiä kytkimiä. Varmista, että käyttäjäsivu on valittuna,
ennen kuin siirryt Liven MIDI-karttatilaan, tai yhdistät User-painikkeen.

8. Lähetä F

Kappaletilassa A-painike vaihtaa Järjestäjä- ja Istunto-näkymien välillä, B-painike
näyttää tai piilottaa selaimen, D-painike näyttää tai piilottaa tietonäkymän ja H-
painike vaihtaa välillä. Laite- ja leikenäkymät.

7. Lähetä E

Edistynyt Ableton Live -integraatio
4 4.1 Ohjaustoiminnot

ATOM SQ
Omistajan opas
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Laitetila muuttaa näytön näyttämään toiminnot, joita käytetään virtuaalisen instrumentin
ohjaamiseen.

Vaihto-painikkeen vasemmalla puolella olevat Ylös-, Alas-, Vasen- ja Oikea-
navigointipainikkeet navigoivat leikkeissä ja kohtauksissa istuntonäkymässä.

• Ennätys. Aloittaa tallennuksen sovittajanäkymän toistopaikan kohdasta. Vaihtaa
istuntonäkymässä Record Overdub -tilan.

• Vaihto + Toista. Ottaa silmukan käyttöön tai poistaa sen käytöstä.

Vaihto-painikkeen pitäminen painettuna samalla, kun käännät Screen Encoderia, muuttaa
päätempoa.

• Pelata. Aloittaa kuljetuksen.

Song-tilassa Screen Encoder siirtää toistopaikkaa eteen- tai taaksepäin.

ATOM SQ:n näytön komennot muuttuvat valitun tilan mukaan.

Paina näyttöpainiketta valitaksesi toiminnon tai käynnistääksesi
komennon. Käytä Screen Encoderia muuttaaksesi valitun näyttöparametrin
arvoa instrumenttitilassa (esim., oktaavi, nopeus jne.).

Nämä ovat ATOM SQ:n kuljetuspainikkeita. Joillakin painikkeilla on ensisijainen
ja toissijainen komento (kun myös Shift on painettuna).

• Vaihto + Stop. Kumoa viimeinen komento tai toiminto.

• Lopettaa. Pysäyttää kuljetuksen pelaamisen. Paina toisen kerran palataksesi nollaan.

Huomautus: Navigoinnin ylös- ja alas-painikkeiden painaminen ilman vaihtoa ohjaa kohtauksen
valintaa istuntonäkymässä, vaikka Järjestäjä-näkymä on edelleen tarkennettu.

• Metronomi. Ottaa Metronomin käyttöön tai poistaa sen käytöstä.
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Järjestäjänäkymässä vasemmalla ja oikealla -navigointipainikkeet
valitsevat seuraavan tai edellisen kappaleen ja navigoinnin ylös- ja
alaspainikkeet sekä Shift siirtävät "laatikkoa" ylös tai alas vastaavasti.

• Vaihto + Record. Ottaa käyttöön "Capture MIDI".
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4.1.8 Kuljetuspainikkeet

4.2

4.1.7 Navigointipainikkeet



4.2.1.1 Pad-kokoonpano

1. Pehmusteet. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa
tyynyjen ulkoasua. • Avaimet. Seuraa

pianon asettelua. Valkoiset näppäimet alakaistalla ja mustat näppäimet
yläkaistalla. Jos valitset asteikkotyypin (muu kuin kromaattinen), kirkkaat
tyynyt opastavat sinua soittamaan asteikon oikeat nuotit. Himmeä tyynyjä pidetään
"väärinä nuotteina", mutta ne ovat silti pelattavissa.

• Kromaattinen, kaikki mahdolliset nuotit ovat käytettävissä
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• Blues

4. Vaaka. Kun tämä valitaan, Screen Encoder muuttaa nuottimäärityksiä ja
rajoittaa ne valittuun musiikkiasteikkoon.

nuottitehtävät ylös tai alas musiikkioktaaveissa (7 mahdollista oktaavia).

• Pieni Pentatonic

• Dorian Minor

Huomautus: Oktaavia voidaan muuttaa myös BH-painikkeilla.

3. Oktaavi. Kun tämä valitaan, Screen Encoder transponoi tyynyt

• Major Pentatonic

2. Kantama/Transponoi. Kun tämä on valittuna, Screen Encoderin kääntäminen
joko muuttaa näppäimistön katselualuetta näppäintilassa tai transponoi
tyynyt joko Blocks- tai Continuous-tilassa.

• Natural Minor

• Jatkuva. Määrittää kaikki paikat vasemmalta oikealle alkaen alimmasta kaistasta
(palat 1-16) ja jatkaen sitten yläkaistalla (kohdat 17-32).

• Harmoninen molli

• Lohkot. Määrittää yhden rumpuryhmän vasemmalle puolelle ja
yhden rumpuryhmän oikealle puolelle. Ensimmäinen
pankki alkaa Pad 1:stä ja toinen pankki alkaa Pad 9:stä.

• Melodinen molli
• Majuri
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• Frygia

• Satunnainen. Arpeggio soittaa tällä hetkellä hallussa olevia nuotteja satunnaisessa kaavassa.

kulkee ylöspäin korkeimmalle, sitten matkustaa takaisin
alas alimpaan säveleen, ja arpeggio alkaa uudelleen.

• Miksolydiaani

• 16-vel. Käytettävissä vain Blocks- tai Continuous-tiloissa, 16-vel ottaa
valitun MIDI-nuotin yläkaistalta ja kartoittaa valitun nuotin 16
mahdolliseen kiinteään nopeuteen alakaistalla. Pad 1 on kiinnitetty
nopeudella 7 ja tyyny 16 nopeudella 127.

• Ylös alas. Arpeggio alkaa alimmasta sävelestä,

• Alas/Ylös. Arpeggio alkaa korkeimmasta sävelestä, kulkee
alaspäin alimpaan säveleen, sitten palaa ylös korkeimpaan
säveleen ja arpeggio alkaa uudelleen.

•

• Alas. Arpeggio alkaa korkeimmasta sävelestä ja kulkee
alaspäin pidettyjen nuottien läpi ja palaa sitten korkeimpaan
säveleen, kun arpeggio alkaa uudelleen.

• Kaikki. Pehmusteet voivat laukaista kaikki mahdolliset nopeudet välillä 1-127.

• Ylös. Arpeggio alkaa alimmasta sävelestä ja kulkee ylöspäin pidettyjen nuottien
läpi ja palaa sitten alimpaan säveleen, kun arpeggio alkaa uudelleen.
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Koko. Tyynyt lähettävät kiinteän nopeuden 127.

6. Nopeus. Kun tämä valitaan, Screen Encoder vaihtaa
kolmen nopeustilan välillä:

1. Tila. Kun se valitaan, Screen Encoder muuttaa
Arpeggitatorin toistotilaa.

2. Swing. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder säätää
sekvenssiin käytettävän "Swingin" määrän.

(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Juurinuotti ilmaistaan vihreillä tyynyillä.

Sivu ylös päästäksesi Arp Mode -asetuksiin. Arp-tila pysyy päällä vain
arpeggiaattorisivulla.

• Tulo. Arpeggio-kuvio on johdettu järjestyksestä,
jossa nuotit toistetaan ja pidetään.

5. Juuri. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa asteikon perussäveltä

• Sointu. Parhaillaan hallussa olevaa sointua (tai yksittäistä nuottia)
toistetaan niin kauan kuin sitä pidetään.

Asia selväKeinu

Ylös

1/16

OktaaviaArp

tila

Rate

Vinossa

Järjestys0 %

1

Pad-kokoonpano

4.2.1.2 Arpeggiaattori
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5. Kohtaus. Käynnistää parhaillaan valitun kohtauksen (laatikosta riippumatta).

5. Hinta. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder säätää, kuinka nopeasti
tai hitaasti arpeggiaattori kulkee sarjan kunkin nuotin läpi.

1. Yksin. Solo valitun raidan.

6. Oktaavia. Kun tämä on valittuna, Screen Encoder muuttaa, kuinka monta
oktaavia sekvenssi kulkee ennen uudelleenkäynnistystä.

2. Mykistä. Mykistää parhaillaan valitun raidan.

6. Pysäytä. Pysäyttää parhaillaan toistettavan leikkeen.
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3. Käsivarsi. Tallennus virittää parhaillaan valitun raidan.

3. Tyhjennä järjestys. Kun painat, pysäyttää pidennetyn sarjan.

Laulutila näyttää istunnossasi yleisesti käytetyt toiminnot ja komennot.

4. Arp. Kun tätä painetaan, se vaihtaa Arpeggiatorin Off-, On- ja Hold-tilojen välillä.

4. Leikkaa. Käynnistää parhaillaan valitun leikkeen.

Leike Lopettaa

Mykistä

Laitteen nimi

Yksin

Raidan nimi

Näkymä

Arm

4.2.2 Kappaletila
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4.2.3 Editor-tila

4.2.4 Käyttäjätila

Edistynyt Ableton Live -integraatio
Omistajan opas

ATOM SQ
Näytön säätimet4 4.2

Käyttäjä 3

Raidan nimi

Pankki >

Käyttäjä 2

Laite >

Käyttäjä 6

< Pankki

Käyttäjä 1

< Laite

Päälle/Pois

Käyttäjä 5

Lukko

Käyttäjä 4

Laitteen nimi

2. < Laite. Valitsee edellisen laitteen.
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6. Pankki >. Valitsee seuraavan nupin 1-8 Laitemääritykset 8:n
ryhmissä (tarvittaessa).

1. Lukko. Lukitsee nuppien 1-8 säätimet parhaillaan valittuna olevaan laitteeseen.

5. < Pankki. Valitsee edellisen nupin 1-8 Laitemääritykset
8:n ryhmissä (tarvittaessa).

4. Päälle/Pois. Kytkee valitun laitteen päälle tai pois päältä.

Editor-tila näyttää laitteen ohjaamiseen liittyvät toiminnot.

Käyttäjätila mahdollistaa sen, että nupit 1-8 ovat täysin käyttäjän määritettävissä Liven MIDI Map
-tilassa. Jokainen näytön painike muuttaa nykyisen nuppisarjan 48 mahdolliselle tehtävälle.

3. Laite >. Valitsee seuraavan laitteen.



5.1 Asennus ja valtuutus

5 Studio One Artistin pikaopas
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5 5.1 Asennus ja valtuutus

Mac: Vedä Studio One Artist -sovellus Macin kiintolevyn
Ohjelmat-kansioon.

Kaikki rekisteröityneet ATOM SQ -käyttäjät saavat Studio One Artist
-tallennus- ja tuotantoohjelmiston. Olitpa nauhoittamassa ensimmäistä albumiasi
tai viidennenkymmenennen albumiasi, Studio One Artist tarjoaa sinulle kaikki
työkalut, joita tarvitaan upean esityksen vangitsemiseen ja miksaamiseen.

Kun olet asentanut äänirajapinnan ohjaimet ja liittänyt sen tietokoneeseen, voit käyttää
mukana tulevaa PreSonus Studio One Artist -musiikintuotantoohjelmistoa aloittaaksesi
musiikin tallentamisen, miksauksen ja tuotannon. Asenna Studio One Artist kirjautumalla My
PreSonus -tilillesi ja rekisteröimällä ATOM SQ. Studio One Artistin tuoteavaimesi
rekisteröidään automaattisesti My PreSonus -tilillesi yhdessä laitteistorekisteröinnin kanssa.
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Windows: Käynnistä Studio One Artist -asennusohjelma
ja seuraa näytön ohjeita.

Asenna Studio One Artist lataamalla Studio One Artist -asennusohjelma My PreSonus
-tililtäsi tietokoneeseen, jossa käytät sitä.

Tehokas käyttäjävinkki: Arvostettuna PreSonus-asiakkaana olet oikeutettu alennukseen Studio
One Professional -päivitykseen. Lisätietoja PreSonus-asiakkaiden Studio One -päivitysohjelmasta
on osoitteessa https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods . Studio One
Professional on saatavilla myös osana PreSonus Sphere -jäsenyyttä. Katso lisätietoja
osoitteesta www.presonus.com/sphere.

Studio One -asennusohjelman lataaminen ja suorittaminen



Studio Onen käyttöönotto5.2

Asennetaan niputettua sisältöä Studio One Artistille
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Tehokäyttäjän vinkki: Sinua saatetaan pyytää antamaan My PreSonus -käyttäjätilisi
tiedot. Napsauttamalla "Muista valtuustiedot" saat välittömän pääsyn mihin tahansa sisältöön,
jonka ostat PreSonus Marketplacesta.

Kun Studio One käynnistetään ensimmäistä kertaa tietokoneellasi, se on
yhteydessä My PreSonus -tiliisi ja vahvistaa rekisteröitymisesi. Varmistaaksesi
saumattoman valtuutusprosessin, lataa asennusohjelma tietokoneeseen, jossa aiot
käyttää sitä, ja varmista, että tietokoneesi on yhteydessä Internetiin, kun käynnistät
sovelluksen ensimmäisen kerran.

Valtuutetaan Studio One

Täydelliset tiedot kaikista Studio One Artistin ominaisuuksista ovat saatavilla
Studio Onessa sijaitsevasta PDF-viiteoppaasta. Tämän opetusohjelman tiedot
kattavat vain Studio One Artistin perusasiat, ja niiden tarkoituksena on auttaa
sinua asettamaan asetukset ja tallentamaan mahdollisimman nopeasti.

Kun käynnistät Studio One Artistin ensimmäisen kerran, sinua kehotetaan
asentamaan sen sisältö. Valitse sisältö, jonka haluat lisätä ja napsauta
"Asenna". Sisältö alkaa automaattisesti ladata ja asentaa My
PreSonus -käyttäjätililtäsi.

Studio One Artist on suunniteltu toimimaan PreSonus-rajapintojen kanssa, ja se tarjoaa
ainutlaatuisen yhteentoimivuuden ja yksinkertaistetun asennuksen. Kun Studio
One Artist käynnistetään, sinut ohjataan oletusarvoisesti aloitussivulle. Tältä
sivulta löydät dokumenttien hallinnan ja laitemääritysten ohjaimet sekä muokattavan
artistiprofiilin, uutissyötteen ja linkkejä PreSonuksen esittelyihin ja opetusohjelmiin.
Jos tietokoneesi on yhteydessä Internetiin, nämä linkit päivitetään, kun uusia
opetusohjelmia tulee saataville PreSonus-verkkosivustolla.

Studio One Artistin mukana tulee joukko esittely- ja opetusmateriaalia,
instrumentteja, silmukoita ja näytteitä. Studio One Artist -paketti sisältää
kaiken, mitä tarvitset musiikin tuottamiseen.
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2. Valitse ääniliitäntäsi Audio Device -valikosta.

44

1. Napsauta Configure Audio Interface -linkkiä valitaksesi ääniliitäntäohjaimesi.

alaspäin valikko. Tältä sivulta voit myös säätää laitteesi
puskurilohkon kokoa. Napsauta OK, kun olet valmis.

Aloitussivun keskellä näet Asetukset-alueen. Studio One Artist etsii
automaattisesti järjestelmästäsi kaikki käytettävissä olevat ohjaimet ja valitsee
ohjaimen. Oletuksena se valitsee PreSonus-ohjaimen, jos sellainen on saatavilla.

5.2.1 Äänilaitteiden määrittäminen
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Studio One Artistissa näitä laitteita kutsutaan näppäimistöiksi, ja ne on määritettävä ennen kuin
ne ovat käytettävissä. Joissakin tapauksissa MIDI-näppäimistöohjainta käytetään myös
äänigeneraattorina. Studio One Artist näkee ohjaimen ja sävelten luontitoiminnot kahtena eri
laitteena: MIDI-näppäimistöohjaimena ja äänimoduulina. MIDI-säätimet (näppäimistö, nupit,
faderit jne.) asetetaan näppäimistöksi. Äänimoduulit asetetaan instrumentiksi.

Jos käytät kolmannen osapuolen MIDI-liitäntää tai USB-MIDI-
ohjainnäppäimistöä, sinun on asennettava näiden laitteiden tarvittavat ohjaimet
ennen tämän osan aloittamista. Katso täydelliset asennusohjeet MIDI-laitteistosi
mukana tulleesta dokumentaatiosta.
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Voit määrittää ulkoiset MIDI-laitteet aloitussivun Setup-alueella. Ennen
kuin määrität uuden kappaleen tallennettavaksi, käytä hetki ulkoisten
laitteiden konfigurointiin.

Huomautus: Studio One määrittää ATOM SQ:n automaattisesti ohjattavaksi. Asennusta ei
tarvita.

Varmista, että olet liittänyt ulkoisen MIDI-ohjaimen MIDI Out -liittimen PreSonus-ääniliittymän
MIDI-tuloon (jos saatavilla) tai toiseen MIDI-liitäntään. Jos käytät USB MIDI -ohjainta, liitä se
tietokoneeseen ja käynnistä se.

MIDI-näppäimistöohjaimen asentaminen

1. Napsauta Configure External Devices -linkkiä aloitussivun Asetukset-alueella
avataksesi Ulkoiset laitteet -ikkunan.

MIDI-näppäimistöohjain on laitteisto, jota käytetään yleensä muiden MIDI-laitteiden, virtuaalisten
instrumenttien ja ohjelmistoparametrien soittamiseen ja ohjaamiseen.

Studio One Artistin Ulkoiset laitteet -ikkunasta voit määrittää MIDI-näppäimistöohjaimesi,
äänimoduulit ja ohjauspinnat. Tämä osio opastaa sinua muiden MIDI-
näppäimistöohjaimien ja äänimoduulien määrittämisessä. Katso Studio Onessa
olevasta Reference Manual -oppaasta täydelliset asennusohjeet muille MIDI-laitteille.

2. Napsauta Lisää-painiketta. Tämä avaa Lisää laite -ikkunan.

5.2.2 MIDI-laitteiden konfigurointi
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8. Napsauta "OK".

Ulkoisen MIDI-äänimoduulin asentaminen

Jos et ole varma, mitkä MIDI-kanavat valitset, valitse kaikki 16.

MIDI-instrumenttien ohjaimet (koskettimet, MIDI-kitarat jne.) lähettävät musiikkitietoa MIDI-
datan muodossa äänimoduuleille ja virtuaalisille soittimille, jotka vastaavat tuottamalla
ääntä ohjeiden mukaisesti. Äänimoduulit voivat olla itsenäisiä äänilaitteita tai ne voidaan
integroida MIDI-instrumenttiin, kuten kosketinsyntetisaattoriin. Studio One Artist viittaa
kaikkiin sävelgeneraattoreihin instrumentteina. Kun olet määrittänyt MIDI-
näppäimistöohjaimen, käytä hetki äänimoduulin konfigurointiin.
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7. Jos tämä on ainoa näppäimistö, jota käytät ulkoisten syntetisaattoreiden ja
virtuaalisten instrumenttien ohjaamiseen, valitse oletusinstrumenttitulon
vieressä oleva valintaruutu. Tämä määrittää näppäimistösi automaattisesti
ohjaamaan kaikkia Studio One Artistin MIDI-laitteita.

4. Sinun on määritettävä, mitä MIDI-kanavia käytetään kommunikointiin tämän
näppäimistön kanssa. Useimpiin tarkoituksiin kannattaa valita kaikki MIDI-kanavat.

Jos ei, voit sulkea ikkunan ja siirtyä seuraavaan osaan.

Tehokas käyttäjävinkki: Valitse avattavasta Lähetä-valikosta MIDI-liitännän lähtö,
josta Studio One -artisti lähettää MIDI-dataa näppäimistöllesi. Jos
näppäimistöohjaimesi ei tarvitse vastaanottaa MIDI-tietoja Studio Onesta, voit
jättää tämän valitsematta.

6. Valitse avattavasta Receive From -valikosta MIDI-liitäntätulo, josta
Studio One Artist vastaanottaa MIDI-dataa (eli MIDI-portti, johon
näppäimistösi on kytketty).

valmistajia ja malleja. Jos et näe MIDI-ohjaintasi luettelossa, valitse Uusi
näppäimistö. Tässä vaiheessa voit mukauttaa näppäimistösi nimeä
kirjoittamalla valmistajan ja laitteen nimet.

3. Valitse vasemmalla olevasta valikosta MIDI-ohjain

Jos sinulla on äänimoduuli, jonka haluat liittää, jätä Ulkoiset laitteet -ikkuna auki
ja siirry tämän osan seuraavaan osaan.

5. Studio One mahdollistaa tiettyjen ohjaustoimintojen suodattamisen pois. Jos haluat
Studio Onen ohittavan Aftertouch-, Pitch Bend-, Program Change- tai kaikki
CC-viestit, ota suodatus käyttöön jollekin tai kaikille näistä viesteistä.
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3. Määritä, mitä MIDI-kanavia käytetään kommunikoimaan tämän äänimoduulin
kanssa. Useimpiin tarkoituksiin kannattaa valita kaikki MIDI-kanavat. Jos et
ole varma, mitkä MIDI-kanavat valitset, suosittelemme valitsemaan kaikki 16.
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2. Valitse laitteesi vasemmalla olevasta valikosta. Jos laitettasi ei ole
luettelossa, valitse Uusi instrumentti. Tässä vaiheessa voit mukauttaa
näppäimistösi nimeä kirjoittamalla valmistajan ja laitteen nimet.

Tämän pika-aloitusoppaan loppuosassa käsitellään
kappaleen määrittämistä ja käsitellään joitain yleisiä
työnkulkuvinkkejä Studio One Artist -ympäristössä liikkumiseen.

Artisti lähettää MIDI-dataa äänimoduulillesi. Napsauta "OK" ja sulje Ulkoiset laitteet
-ikkuna. Olet nyt valmis aloittamaan äänityksen Studio One Artistissa.

1. Napsauta Ulkoiset laitteet -ikkunassa Lisää-painiketta.

Varmista, että olet liittänyt ulkoisen äänimoduulin MIDI In
-liittimen MIDI-liitännän MIDI Out -liitäntään.

4. Valitse Send To -valikosta MIDI-liitännän lähtö, josta Studio One on
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jonka haluat tallentaa. Näet luettelon malleista vasemmalla. Nämä mallit
tarjoavat nopeat asetukset erilaisille laitteille ja tallennustilanteille. Tässä
osiossa kuvataan kappaleen luomista tyhjästä istunnosta.

Tehokäyttäjän vinkki: Jos aiot tuoda silmukoita kappaleeseesi, varmista, että Stretch
Audio Files to Song Tempo -vaihtoehto on valittuna. Tämä tuo automaattisesti silmukoita
oikeaan tahtiin.
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3. Valitse "Tyhjä kappale" Mallit-luettelosta. Tässä vaiheessa sinun tulee antaa
kappaleellesi nimi ja valita haluamasi näytetaajuus ja bittisyvyys tallennusta ja
toistoa varten. Voit myös määrittää kappaleesi pituuden ja aikamuodon
tyypin, jota haluat aikajanan noudattavan (merkintäpalkit, sekunnit, näytteet
tai kehykset). Napsauta OK-painiketta, kun olet valmis.

2. Nimeä kappaleesi Uusi kappale -ikkunassa ja valitse sen hakemisto

1. Napsauta Song | Song Setup asettaa näytetaajuuden ja
resoluution sekä määrittää äänen I/O:n.

1. Valitse aloitussivulta "Luo uusi kappale".

Nyt kun olet määrittänyt ääni- ja MIDI-laitteesi, luodaan uusi kappale.
Aloitamme määrittämällä oletusäänen I/O:si.

5.3.1 Audio I/O:n määrittäminen

Uuden kappaleen luominen5.3
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4. Napsauta Outputs (Lähdöt) -välilehtiä ottaaksesi käyttöön kaikki tai kaikki
äänirajapinnan lähdöt. Oikeassa alakulmassa näet Audition Select -valikon.
Tämän avulla voit valita lähdön, josta koe-äänitiedostoja koe-esiintyy ennen
niiden tuomista Studio One Artistiin. Yleensä haluat tämän olevan
päälähtöväylä.

2. Napsauta Audio I/O Setup -välilehteä.

äänirajapinnan, jonka haluat olevan käytettävissä. Suosittelemme, että luot
monotulon jokaiselle käyttöliittymäsi tulolle. Jos aiot tallentaa stereona, sinun
tulee myös luoda muutama stereotulo.

Tehokäyttäjän vinkki: Jos haluat tämän I/O-määrityksen olevan sama joka kerta, kun
avaat Studio Onen, napsauta Tee oletukseksi -painiketta.
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3. Tulot-välilehdellä voit ottaa käyttöön minkä tahansa tai kaikki tulot laitteessasi
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Seurata

Yksin

Arm

Mittari

Nimi

Väri

Mukautettu

ST/Mono

Äänitulo

Monitori

Lähteen valinta

Rec

Seurata

Mykistä

5.3.2 Ääni- ja instrumenttiraitojen luominen
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useita painikkeita. Kauimpana oikealla oleva painike on Lisää kappaleita -painike.
Napsauta tätä painiketta avataksesi Lisää kappaleita -ikkunan.

Huomautus: Instrumenttiraidat ovat lähes identtisiä ääniraitojen kanssa. Instrumenttiraitojen Input
Source -luettelo listaa käytettävissä olevat ulkoiset MIDI-laitteet sekä kaikki kappaleeseen lisätyt virtuaaliset
instrumentit.

Kansio. Tämä kappale auttaa sinua hallitsemaan istuntoa sekä
muokkaamaan nopeasti useita raitoja kerralla.
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2. Lisää raitoja -ikkunassa voit mukauttaa raidan nimen ja värin, lisätä esiasetetun
tehostetelineen ja asettaa fyysisen lähteen ääniraitojen tulolle ja ulostulolle. Mikä
tärkeintä, voit valita luotavien kappaleiden määrän ja tyypin.

Tehokäyttäjän vinkki: Jos haluat lisätä ääniraidan jokaiselle käytettävissä olevalle tulolle, siirry
kohtaan Raita | Lisää kappaleita kaikille tuloille.

Audio. Käytä tätä raitatyyppiä äänitiedostojen tallentamiseen ja toistamiseen.

1. Huomaat Järjestä-ikkunan vasemmassa yläkulmassa

Instrumentti. Käytä tätä raitaa MIDI-tietojen tallentamiseen ja toistamiseen
ulkoisten MIDI-laitteiden tai virtuaalisten instrumenttien liitännäisten ohjaamiseen.

Automaatio. Tämän raitatyypin avulla voit luoda automaattisia
parametrien ohjauksia istuntoa varten.



2. Valitse raidassa Record Enable. Nosta äänirajapinnan tulo 1 -tasoa puhuessasi/
laulaessasi mikrofoniin. Sinun pitäisi nähdä Studio One Artistin
syöttömittarin reagoivan syötteeseen. Säädä vahvistusta niin, että
tulotaso on lähellä maksimiaan ilman leikkausta (säröä).

Selaa. Selaa-painike avaa selaimen, joka näyttää kaikki käytettävissä
olevat virtuaaliinstrumentit, laajennustehosteet, äänitiedostot ja MIDI-
tiedostot sekä nykyiseen istuntoon ladatut äänitiedostot.

Järjestä-ikkunan oikeassa alakulmassa on kolme painiketta:
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Olet nyt valmis aloittamaan tallennuksen. Katso täydelliset ohjeet Studio One
Reference -oppaasta, joka sijaitsee Ohje | Studio One -käyttöopas.

Muokata. Muokkaa-painike avaa ja sulkee ääni- ja MIDI-editorit.

Sekoita. Mix-painike avaa ja sulkee Mixer-ikkunan.

1. Aloita nauhoitus luomalla ääniraita Lisää raitoja -ikkunasta,
määrittämällä sen tuloksi tulo 1 äänirajapinnassa ja
liittämällä mikrofoni samaan tuloon.

Voit lisätä kappaleeseesi laajennuksia ja instrumentteja vetämällä ja pudottamalla
ne selaimesta. Voit myös vetää tehosteen tai tehosteryhmän yhdestä kanavasta
toiselle, vetää sisään mukautettuja tehosteketjuja ja ladata hetkessä
suosikkivirtuaaliinstrumentin esiasetuksen ilman, että selaa valikkoa.

Selaimen avaaminen

5.3.4 Virtuaalisten instrumenttien ja tehosteiden lisääminen

5.3.3 Ääniraidan tallentaminen
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Vedä ja pudota -tehosteet
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Lisätäksesi laajennustehosteen kappaleeseen, napsauta Tehosteet-painiketta
selaimessa ja valitse laajennus tai jokin sen esiasetuksista tehosteselaimessa.
Vedä ja pudota valinta sen raidan päälle, johon haluat lisätä tehosteen.

Vedä ja pudota -ääni- ja MIDI-tiedostot

Vedä ja pudota virtuaaliset instrumentit

Jos haluat lisätä virtuaalisen instrumentin istuntoosi, avaa selain ja napsauta
Instrumentti-painiketta. Valitse instrumentti tai jokin sen patch Instrument-
selaimesta ja vedä se Järjestä-näkymään. Studio One Artist luo automaattisesti
uuden raidan ja lataa instrumentin syötteeksi.

Ääni- ja MIDI-tiedostot voidaan nopeasti paikantaa, koe-koe ja tuoda
kappaleeseesi vetämällä ne tiedostoselaimesta Järjestä-näkymään.
Jos vedät tiedoston tyhjään tilaan, uusi raita luodaan ja tiedosto sijoitetaan
kohtaan, johon vedit sen. Jos vedät tiedoston olemassa olevaan raitaan,
tiedosto sijoitetaan uudeksi osaksi kappaletta.
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• 1 sipuli kuutioituna

Redfish, joka tunnetaan myös nimellä Reds tai Red Drum, on paitsi hauskaa pyydystämistä, myös herkullista!

• 1 jauhettu valkosipulinkynsi

Jatka rouxin kypsentämistä, kunnes se alkaa ruskistua, jolloin syntyy tummanvaalea roux.

• 1 vihreä paprika kuutioituna

2. Lisää valkosipuli, sipuli, vihreä paprika ja selleri roux'n joukkoon.

• 3 sellerinvartta kuutioituna

3. Paista vihanneksia 3-5 minuuttia, kunnes ne alkavat pehmetä.

• 1 pullo vaaleaa olutta • 2

laakerinlehteä

• 1 14 unssia kuutioituja tomaatteja

4. Lisää tomaatit, laakerinlehdet, timjami ja punasimppu. Keitä useita minuutteja.

• 1 tl timjamia

5. Lisää olut hitaasti ja kiehauta.

6. Vähennä lämpöä ja hauduta kannen alla 30–45 minuuttia, kunnes punasimppu ja vihannekset ovat täysin kypsiä, sekoittaen silloin tällöin. Pilko punasimppu
pureman kokoisiksi paloiksi ja sekoita. Lisää pippuria tai kuumaa kastiketta maun mukaan. Älä peitä.

• ¼ C Kasviöljy

• 2 lb punasimppufileitä

7. Tarjoile riisin päällä

• ¼ C jauhoja

1. Kuumenna öljyä paksussa kattilassa tai suuressa paistinpannussa keskilämmöllä ja lisää jauhoja hitaasti ruokalusikallinen kerrallaan, jolloin muodostuu roux.

Vaikka Redfish Couvilion ei kuulukaan Kaakkois-Louisianan kuuluisimpiin ruokiin, se on suosikki tapa palvella Persianlahden suosikkikalojamme.

Punasimppu Couvillion

Lisätty bonus: PreSonuksen aiempi Top Secret resepti…

Päivällinen on pöydässä

Windows on Microsoft, Inc:n rekisteröity tavaramerkki Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

Muut tässä mainitut tuotenimet voivat olla vastaavien yritysten tavaramerkkejä. Kaikki tiedot voivat muuttua ilman erillistä ilmoitusta... paitsi resepti, joka on
klassikko.

Mac, macOS, iOS ja iPadOS ovat Apple, Inc:n rekisteröityjä tavaramerkkejä Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

ASIO on Steinberg Media Technologies GmbH:n tavaramerkki ja ohjelmisto. VST on Steinberg Media Technologies GmbH:n tavaramerkki.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Kaikki oikeudet pidätetään. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne,
Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp ja WorxAudio ovat PreSonus Audio Electronicin rekisteröityjä tavaramerkkejä. Studio One on PreSonus Software Ltd:n rekisteröity tavaramerkki.
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