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Pregled

1.1 Uvod

ATE®M™

,/f-

Ul PreSonus

Zahvaljujemo 3to ste kupili PreSonus® ATOM SQ hibridnu MIDI tipkovnicu/pad kontroler za
proizvodnju i performanse. ATOM SQ je dizajniran kao svestran i izraZzajan MIDI kontroler
za suvremenu glazbenu produkciju. Njegov jedinstveni dizajn optimiziran je i za klasi¢no
slijed taktova u 16 koraka u TR stilu i za uredivanje uzorka bubnja u Studio One ili za sviranje
instrumenata i pokretanje isje¢aka u Ableton Liveu—ipak, njegova rasporedena i RGB
osvijetljena konfiguracija s 32 padova odmah je poznata svakome tko je svirao kontrolnu
tipkovnicu. Napredne znacajke omogucuju vam promjenu ljestvice tipkovnice, a ugradeni
arpeggiator i traka osjetljiva na dodir koja moZe konfigurirati korisnik ¢ine ATOM SQ
najizrazajnijim kontrolerom koji ¢ete ikada koristiti.

PreSonus Audio Electronics je predan stalnom poboljanju proizvoda i jako cijenimo vase
prijedloge. Vjerujemo da je najbolji nain za postizanje naseg cilja stalnog poboljSanja
proizvoda slusanje pravih stru¢njaka: nasih cijenjenih kupaca. Cijenimo podrsku koju ste
nam pruzili kupnjom ovog proizvoda i uvjereni smo da cete uzivati u svom ATOM SQ!

O ovom prirucniku: Predlazemo da koristite ovaj prirucnik kako biste se upoznali sa znacajkama,
aplikacijama i tijekovima rada za vas ATOM SQ prije nego $to ga pokuSate spojiti na svoje racunalo.
To ¢e vam pomoc¢i da dobijete bolje performanse i brZze rezultate.

Kroz ovaj priru¢nik pronadi ¢ete savjete za napredne korisnike koji vas mogu brzo u€initi
struénjakom za ATOM SQ i pomodi vam da izvucete najviSe iz svoje investicije.

1.2 Registracija proizvoda

PreSonus je predan pruZanju najboljeg iskustva za nase klijente. My

PreSonus je portal na jednom mjestu za sve potrebe nasih registriranih

kupaca. Na svom My PreSonus racunu mozZete vidjeti sve svoje PreSonus

hardverske i softverske registracije; preuzimanje upravljackih programa, instalacijskih
programa i sadrZaja; obratite se podrsci; pratiti narudzbe i viSe.

Da biste registrirali svoj ATOM SQ:

Don'thave a My.PreSonus account yet? Idite na My.PreSonus.com i slijedite upute na zaslonu.
Here's why you should signup.

&

'.0 Join the ever-growing con v of PreSonus users and share
.-‘ deas, proj r forum and blogs. I'sa lively,
Cajun-tinged vibe and it's waiting for you

| Create My.PreSonus Account
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Ili

Preuzmite aplikaciju MyPreSonus iz Apple App Store ili Google Play.

1.3 Sto je u kutiji
Va$ ATOM SQ paket sadrzi sljedece:

ATOM SQ hibridna MIDI tipkovnica / kontroler proizvodnje i performansi

= == =

‘.- l'l.'l'.li'.n.
."....q.."}.u"n-

Kratki vodic za PreSonus ATOM SQ

5'(1,5 m) USB kabel

1.4 Sto se nalazi na vasem MyPreSonus racunu
Nakon 3to registrirate svoj ATOM SQ, modi Cete preuzeti sljedece:

Studio One Artist softver za snimanje i sadrzZaj

Univerzalna kontrola (potrebna za aZuriranje firmvera)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite Vol. 1 KnjiZnica

Dirty Electro House biblioteka
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1.5 Prate¢i PreSonus proizvodi

Hvala Sto ste odabrali PreSonus! Kao tvrtka koja se bavi rjeSenjima, vjerujemo da je najbolji nac¢in da

se brinemo o nasim klijentima (a to ste vi) da osiguramo najbolje moguce iskustvo od pocetka vaseg
signalnog lanca do kraja. Kako bismo postigli ovaj cilj, dali smo prednost besprijekornoj integraciji kroz
svaku fazu dizajna ovih proizvoda od prvog dana. Rezultat su sustavi koji komuniciraju jedni s

drugima kako je predvideno—ravno iz kutije—bez pretjeranih problema s konfiguracijom.

Tu smo za vas. Saznajte viSe na www.presonus.com.

ATOM*

1.6 AZuriranja firmvera

PreSonus je predan stalnom poboljSanju proizvoda. Kao dio ove obveze, nudimo
periodi¢na aZuriranja firmvera koja dodaju znacajke, poboljSavaju funkcionalnost i rjeSavaju
probleme koji se otkriju na terenu. Zbog toga se visoko preporucuje da preuzmete
Universal Control sa svog My PreSonus racuna nakon registracije svog ATOM SQ.

Napomena: U vrijeme objavljivanja ovog priruc¢nika, potrebno je aZuriranje firmvera za punu
funkcionalnost vaS8eg ATOM SQ. Morate preuzeti i instalirati Universal Control i pokrenuti aZuriranje

firmvera na va3oj jedinici.

Tijekom instalacije dobit ¢ete moguc¢nost instaliranja razli¢itih PreSonus audio upravljackih
programa. Za koriStenje ATOM SQ nije potrebna instalacija upravljackog programa.

Nakon instaliranja poveZite ATOM SQ s racunalom. Vas ATOM SQ se u
potpunosti napaja sabirnicom. Ako koristite USB ¢voriSte, provjerite povezujete li
svoj ATOM SQ s priklju¢kom s napajanjem.

Universal Control ¢e vas upozoriti ako je dostupan novi firmware za va§ ATOM SQ. Klikom
na gumb Update Firmware zapocet ¢e proces azuriranja.
Kada se zavr3i aZuriranje firmvera, vas ATOM SQ ¢e se automatski ponovno pokrenuti.
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Nacin postavljanja

2 Standardni nacin rada kontrolera

Dok je ATOM SQ besprijekorno integriran sa Studio One i Ableton Live, takoder je
svestran kontroler koji se moZe koristiti s bilo kojim proizvodnim softverom. U
Studio One i Ableton Live, ATOM SQ ¢e se automatski konfigurirati i biti

spreman za upotrebu.

Za koriStenje ATOM SQ s drugim aplikacijama, moZete birati izmedu
sljedecih nacina (pogledajte odjeljak 2.1 za detalje):

+ MIDI nacin. Standardni kontroler s podlogom ili tipkovnicom s fleksibilnoS¢u za ru¢no
postavljanje kontrolera kako bi zadovoljio vase proizvodne potrebe. Dok ste u
MIDI modu, vidjet ¢ete dva MIDI priklju¢ka u MIDI Preferences ili Options za
vas softver: ATM SQ i ATM SQ Control. Samo ATM SQ port mora biti konfiguriran
za slanje ili primanje MIDI.

« Mackie MCU nacin rada. Hibridni nacin upravljanja koji omogucuje
fleksibilnost i osnovnu potporu upravljacke povrsine.

* Mackie HUI nacin rada. Hibridni nacin upravljanja koji omogucuje fleksibilnost i osnovnu
potporu upravljacke povrsine. Ovo je preporuceni nacin rada za Pro Tools.

Za koriStenje MCU ili HUI nacina, vecina softverskih aplikacija ¢e zahtijevati da ATOM SQ bude
postavljen kao upravljacka povrsina. Upute za postavljanje potraZite u referentnom priru¢niku
svoje aplikacije. Provjerite je li stvoren Mackie MCU ili Mackie HUI uredaj i jesu li MIDI prikljucci
postavljeni na "ATM SQ Control" i za slanje i za primanje.

2.1 Natin postavljanja

Pritisnite okrugli gumb za postavljanje kako biste otvorili nacin rada za postavljanje na zaslonu ATOM SQ.
Setup

Nacin postavljanja: Stranica 1

Zaslon Zadano

100% postavke

rostaviti @QQ

Mono visoko S

Pritisak Prag Brzina

1. Zaslon. Kada je odabrano, Screen Encoder prilagodava ukupnu
svjetlinu zaslona

2. LED diode. Kada je odabrano, Screen Encoder prilagodava ukupnu
svjetlinu svih podloga i gumba.

3. Zadane postavke. Vraca SVE postavke na zadane.
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4. Pritisak. Kada je odabrano, Screen Encoder mijenja vrstu poruke o pritisku
koja se 3alje nakon pocetnog udarca:

* Mono. Monofoni naknadni dodir.
Poli. Polifoni naknadni dodir.

« CC. Salje MIDI poruku koja se lako moZe nauciti MIDI
softverom (monofono).

« Isklju€eno. Nece biti poslana poruka o pritisku.
Napomena: Monofoni naknadni dodir, polifoni naknadni dodir i MIDI ucenje ne
podrzavaju sve aplikacije.
5. Prag. Kada je odabrano, Screen Encoder mijenja koliko je pritiska potrebno
prije slanja poruke o pritisku:
+ Niska. Nije potreban veliki pritisak da se po3alje poruka o pritisku.
* Med. Potreban je vedi pritisak da se poSalje poruka o pritisku.
+ Visoko. Najveca kolicina pritiska potrebna za slanje poruke o pritisku.
6. Brzina. Kada se odabere, Screen Encoder mijenja nacin na koji ¢e ATOM SQ
interpretirati udarce na padovima (krivulja brzine):
* Mekana. Za igrace koji viSe vole lagano udarati po padovima.
* Med. Prikladno za vecinu igraca.

* TeSko. Za igrace koji viSe vole udarati padove sa snagom.

Nacin postavljanja: Stranica 2

Bankallis

1. AH tipke. Kada je odabrano, Screen Encoder mijenja primarni

i sekundarni nacin rada.

+ Banka/lis. Pritiskom na tipke AH promijenit ¢ete banke ili
oktave. Pritiskom i drzanjem tipke Shift dok koristite tipke AH poslat cete
MIDI poruku koja se moZze nauciti.

+ CC. Pritiskom na gumbe AH poslat ¢e se MIDI koji se moZe nauciti
MIDI poruka. Pritiskom i drzanjem tipke Shift dok koristite tipke AH
promijenit ¢ete banke ili oktave.

2. Sat. Kada je odabrano dok ste u nacinu internog sata, okretanjem Screen
Encodera promijenit ¢e se BPM sata. Kada se vanjski sat 3alje s glavnog
racunala, bit ¢e prikazan vanjski sat i BPM se nec¢e moci podesiti s vaseg
ATOM SQ.

3. Mardi Gras. Kada se pritisne, svi gumbi, podloge i LED diode ¢e se ukljucivati/
iskljucite ili promijenite boje. Ponovno pritisnite gumb Mardi Gras za deaktiviranje.
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4. MCU nacin rada. Kada se odaberu, gumbi Prijenos, gumbi za navigaciju i

gumbi za prikaz prve stranice nacina rada pjesme slat ¢e uobicajene
Mackie MCU naredbe.

5. HUI nacin rada. Kada se odaberu, gumbi Prijenos, gumbi za navigaciju i

gumbi za prikaz prve stranice nacina rada Song slat ¢e uobicajene
Mackie HUI naredbe.

6. MIDI nacin. Ovo je zadani nacin rada za ATOM SQ koji omogucuje prilagodbu korisnika.

Napomena: Funkcije nacina rada HUI i MCU razlikuju se ovisno o softverskoj aplikaciji koja se
koristi. Nacini Mardi Gras, MCU, HUI i MIDI nisu dostupni dok koristite Studio One.

Nacin postavljanja: stranica 3

Verzija 1.10

rostavii QO@

D I GO By

Posljednja stranica nacina postavljanja prikazuje verziju
firmvera instaliranu na vasem ATOM SQ.

2.2 Jastuici

2.2.1 RGB boje

Podlo3ci mijenjaju boju ovisno o odabranom nacinu rasporeda
podloga. Boja podloge takoder se moZe promijeniti u odredenim nacinima.

2.2.2 Biljeske o pokretanju

Sva 32 padova su osjetljiva na brzinu. Udarci s manjom snagom rezultiraju tihim zvukom, a
udarci s vecom snagom rezultiraju glasnijim zvukom (osim ako je omogucen Full

Velocity ili 16-vel). Svi jastucic¢i su takoder osjetljivi na pritisak. Nakon udarca i pritiska

na podlogu, mozZe se primijeniti veci ili manji pritisak za kontrolu viSe ekspresivnih parametara,
kao 3to je Aftertouch, ako je dostupan u vaSem softveru.

2.2.3 Plus i minus jastucici

[u_ Plocice + i - su tipke osjetljive na pritisak. Mogu se dodijeliti naredbama Pitch Bend ili Octave Up/
Down.
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2.3 Touch Strip

Traka na dodir dodaje izrazajnu kontrolu ATOM SQ. Traka osjetljiva na
dodir moZe se dodijeliti glazbenim funkcijama kao $to su Pitch
Bend, Modulation Wheel, itd. Pogledajte odjeljak 2.8.4 za detalje.

24 AH gumbi

Gumbi AH mogu promijeniti trenutnu banku bubnjeva ili promijeniti trenutnu oktavu u
rasporedu tipkovnice. U rasporedu tipkovnice, gumb A koristi se kao trenutni gumb za Sustain
(pritisnite i drzite za Sustain). Alternativno, ako se drzi Shift, tipke AH 3alju naredbe koje se mogu
dodijeliti pomoc¢u MIDI ucenja u podrzanom softveru.

2.5 Gumbi 1-8

8 glavnih gumba moZe se koristiti za kontrolu parametara u vasem softveru.
Savjet za napredne korisnike: Ovi gumbi imaju ugraden multiplikator
brzine. Sto se brze okrecu, brze postizu min ili maks.

2.6 Gumbi za navigaciju

Navigacijski gumbi gore, dolje, lijevo i desno lijevo od gumba Shift mijenjat ¢e svoje funkcije
ovisno o tome u kojem je nacinu rada ATOM SQ. U nacinima rada MCU ili HUI mogu i¢i

na sljedecu ili prethodnu pjesmu ili kontrolirati neki zum funkcije. U MIDI modu, ove se
tipke mogu slobodno dodijeliti u vaSem softveru.
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2.7 Gumbi za prijevoz

Countin

Dok su u MCU i HUI modovima, ovo su namjenski gumbi za prijenos.
Neki gumbi imaju primarnu i sekundarnu naredbu kada se Shift drZi u isto vrijeme. U
MIDI nacinu, ovi se gumbi mogu slobodno dodijeliti.

MCU/HUI nacin rada

* Stani. Zaustavlja prijenos u igri.

+ Shift + Stop. PoniStavanje zadnje naredbe ili radnje.
Ovo nije dostupno u svim softverima.

« Igra. Zapocinje transport od tocke playheada.
« Shift + reprodukcija. Omogucuje ili onemogucuje petlju.

* Snimite. Zapocinje snimanje od tocke reprodukcije. Ovo nije
dostupno u svim softverima.

« Shift + Snimanje. Sprema trenutnu pjesmu. Ovo nije dostupno u svim softverima.

« Metronom. Omogucuje ili onemogucuje metronom.
Ovo nije dostupno u svim softverima.

2.8 Kontrole zaslona

Zaslonske funkcije ATOM SQ koriste sustav stranicenja za prilagodbu mnogim razli¢itim naredbama
i kontrolama. Gumbi Stranica lijevo i Stranica desno ispod Screen Encoder-a listaju
viSestruke zaslonske naredbe, ako su dostupne.

Savjet naprednog korisnika: Za brzi skok natrag na prvu stranicu, pritisnite tipku nacina
drugi put.

Pritisnite zaslonsku tipku za odabir funkcije ili je omogucite/onemogucite. Koristite

Screen Encoder za promjenu odabrane vrijednosti parametra zaslona.
2.8.1 Nacin rada instrumenta

Nacin rada instrumenta promijenit ¢e zaslon kako bi se prikazale funkcije koje se koriste za upravljanje
virtualnim instrumentom i pristup nacinu rada arpeggiatora ugradenog u firmware ATOM SQ.

2.8.1.1 Konfiguracija plocice

1 2 3
ey Es ey
Jastuiel Raspon Oktava

Kljué 0 +3

Konfiguracija podioge @O

C svi

Korijen Brzina

el Eses

b

1. Jastucic¢i. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e promijeniti izgled
podloga:
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« Kljuc. Slijedi raspored glasovira. Bijele tipke na donjoj stazi
i crne tipke na gornjoj traci. Ako je odabrana vrsta ljestvice koja nije
kromatska, svijetli jastucici ¢e vas voditi da svirate to¢ne note u ljestvici.
Dim padovi se smatraju "pogreSnim notama", ali se i dalje mogu svirati.

* Blokovi. Dodjeljuje jednu grupu bubnjeva lijevoj strani i
jednu grupu bubnjeva desnoj strani. Prva banka
pocinje na Pad 1, a druga banka pocinje na Pad 9.

+ Kontinuirano. Dodjeljuje sve korake s lijeva na desno pocevsi od donje trake
(padovi 1-16), zatim nastavljajuci u gornjoj stazi (padovi 17-32).

2. Raspon/transponiranje. Kada je odabrano, okretanjem Screen
Encodera promijenit e se vidljivi raspon tipkovnice u Key modui ili
transponirati padove u Blocks ili Continuous modu.

3. Oktava. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e transponirati
podloge nota gore ili dolje u glazbenim oktavama (7 mogucih
oktava). Oktavu je takoder moguce promijeniti pomocu BH tipki.

4. Skala. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti dodjelu nota
klapicama i ograniciti ih na odabranu glazbenu ljestvicu.
« Kromatski, dostupne su sve moguce note

* Glavni
* Melodi¢ni mol

* Harmonijski mol
* Natural Minor
* Durska pentatonika
» molska pentatonika
* Blues
* Dorian Minor
* miksolidijski
* Frigijski
5. Korijen. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti osnovnu notu ljestvice
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Root nota je oznacena zelenim jastuci¢ima.
6. Brzina. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e se
prebacivati izmedu tri nacina brzine.
Svi. Jastuci¢i mogu pokrenuti sve moguce brzine od 1-127
puna. Jastucici ¢e slati fiksnu brzinu od 127

* 16-vel. Dostupan samo kada je u Blocks ili Continuous nacinu rada,
16-vel uzima odabranu MIDI notu iz gornje trake i mapira odabranu
notu preko 16 mogucih fiksnih brzina u donjoj stazi. Pad 1 je
fiksiran na brzinu od 7, a jastuci¢ 16 je fiksiran na brzinu od 127.
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2.8.1.2 Arpeggiator

Pritisnite gumb sa strelicom desno ispod Screen Encoder-a za
navigaciju do stranice Arpeggiatora. Imajte na umu: Nacin
arpeggiatora ostat ¢e uklju¢en samo dok ste na stranici arpeggiatora.

j

c JC .

=
=

Cisto

slijed

Arpeggiator @0

116 1

Stopa Oktave

1. Nacin rada. Kada je odabrano, Screen Encoder mijenja
nacin reprodukcije za arpeggitator.

* Gore. Arpeggio pocinje od najniZze zadrZzane note i putuje prema gore kroz zadrzane
note, zatim se vra¢a na najnizu notu kada arpeggio ponovno pocne.

* Dolje. Arpeggio pocinje od najviSe zadrzane note i putuje prema
dolje kroz zadrZzane note, zatim se vraca na najviSu notu
kada arpeggio ponovno pocne.

* Gore dolje. Arpeggio pocinje najnizom notom,
putuje prema gore do najviSe, zatim se vraca dolje do najnize
note i arpeggio pocinje ponovno.

* Dolje/gore. Arpeggio pocinje na najvioj noti, ide prema dolje
do najnize, zatim se vrac¢a do najviSe note i arpeggio pocinje
ponovno.

+ Nasumicno. Arpeggio svira note koje se trenutno drZze u nasumi¢nom obrascu.

+ Akord. Akord koji se trenutno drZi (ili pojedinacna nota)
ponavlja se sve dok se drZzi.

* Unos. Uzorak arpeggia izveden je iz redoslijeda sviranja
i drzanja nota.

2.Zamah. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e prilagoditi koli¢inu
Swinga koja se primjenjuje na sekvencu.

3. Ocisti slijed. Zaustavlja zadrZzanu sekvencu.

10



Standardni nacin rada kontrolera ATOM SQ

228 Kontrole zaslona

2.8.2 Nacin pjesme

MCU/HUI Stranica 1

Upute za uporabu

4. Arp. Prebacuje izmedu nacina iskljucivanja, uklju¢ivanja i zadrZzavanja arpeggiatora.

5. Ocijenite. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e prilagoditi koliko brzo ili sporo

arpeggiator prolazi kroz svaku notu u nizu.

6. Oktave. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e promijeniti koliko ¢e oktava niz prolaziti prije

ponovnog pokretanja.

Kada ste u MCU ili HUI modovima, prva stranica Song moda prikazat ¢e najceSce koriStene
funkcije i naredbe za va$ projekt. Na drugoj stranici nac¢ina Song, gumbi na zaslonu mogu se
slobodno dodjeljivati MIDI i oznaceni su kao gumbi 1-6. U MIDI nacinu rada samo se gumbi

koji se mogu dodijeliti pojavljuju na stranici 1.

resma @O

Pokazivat

1. Solo. Solira trenutno odabranu pjesmu.
2. Iskljuci zvuk. Iskljucuje zvuk trenutno odabrane pjesme.
3. Arm. Snimanje aktivira trenutno odabranu stazu.

4. Zumiranje. Kada je zaklju¢an, Screen Encoder kao i navigacijske strelice lijevo ili desno

kontrolirat ¢e horizontalno zumiranje.

5. Pokaziva¢. Kada je zakljucan, Screen Encoder ¢e

pomaknite glavu reprodukcije preko vremenske trake.
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Standardni nacin rada kontrolera ATOM SQ

228 Kontrole zaslona Upute za uporabu

2.8.3 Nacini uredivaca

Pritisnite gumb Editor za pristup uredivacu kontrola. Ovaj Control Editor vam omogucuje da
prilagodite poruke poslane s razli¢itih kontrolera na vaSem ATOM SQ. Pomaknite gumb, pritisnite
gumb, dodirnite Touch Strip ili pritisnite tipku za uredivanje kontrolera.

Kako biste promijenili dodjelu Touch Strip-a iz Control Editor-a, prvo ga morate staviti u CC mod.
To se moZze udiniti iz korisni¢kog izbornika. Pogledajte odjeljak 2.1 za detalje.

Gumb 1-8, gumbi AH ili Touch Strip Editor, stranica 1

Pohraniti u JR—— Resetiraj

Trenutno Kontrolirati

Control Editor [ Te]

Napomena: Kanal nije dostupan kada je odabrana dodirna traka.

Gumb 1-8 ili Touch Strip Editor, stranica 2

Pohraniti u Js— Resetiraj

Trenutno Kontrolirati

Control Editor oe

Napomena: Min i Max nisu dostupni kada je odabran jedan od gumba AH.

Uredivac blokova

Pohraniti u Je— Resetiraj

Trenutno Kontrolirati

Control Editor

1

12



Standardni nacin rada kontrolera ATOM SQ

228 Kontrole zaslona Upute za uporabu

2.8.4 Korisnicki nacin rada

Stranica 1 Stranica 1

qumb Dugme

cJCJEJ
F

1. Touch Strip. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti
nacin na koji se dodirna traka ponasa:

* Raspon. Dodirom i klizanjem promijenit ¢ete vidljivi raspon u nacinu rada Key ili
promijeniti transpoziciju u nacinu rada Blocks ili Continuous.

* Mod. Dodirom i klizanjem upravljat ¢ete porukama Mod Wheel-a od
minimuma (lijevo) do maksimuma (desno).

+ Nagib. Dodirivanje i klizanje kontrolirat ¢e Pitch Bend poruke.
Dok je aktivan, visina se uvijek vraca na srediSte.

+ CC. Dodirom i klizanjem kontrolirat ¢ete CC poruku poslanu putem
trake od minimuma (lijevo) do maksimuma (desno).

« Arp. dodirna traka koristit ¢e 8 podjela (visoke bijele linije) za promjenu
stope arpeggiatora. S lijeva na desno: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T,
1/16T, 1/32T. U ovom nacinu rada, sve crvene LED diode ostat ¢e

ugasene Sto znaci da Touch Strip kontrolira brzinu.

2. +/-. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti nacin
na koji se ponasaju gumbi +i -:

* Nagib. Gumbi plus i minus kontroliraju visinu tona koristedi
pritisak. Gumb Plus 3alje visinu tona gore, a tipka Minus 3alje visinu
nize. Otpustanjem gumba vratit ¢e se na srediste.

+ Oktava. Tipke plus i minus kruZzit ¢e gore (plus) ili dolje

(minus) kroz oktave.

3. Gumb. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti MIDI dodjele
za gumbe 1-8 (ukupno 4 stranice/banke).

4. Gumb. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti dodjele za MIDI poruke tipki
AH (ukupno 2 stranice/banke).
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Napredna integracija Studio One ATOM SQ
33.1 Kontrole Upute za uporabu

3 Napredna integracija Studio One

Kada je ATOM SQ spojen na Studio One, svjetlo logotipa Studio One na ATOM SQ Ce svijetliti
plavo. Nije potrebno postavljanje. Studio One ¢e automatski otkriti i omoguciti vas ATOM
SQ za naprednu integriranu kontrolu.

Za potvrdu postavki vanjskog uredaja, kliknite vezu Vanjski uredaji na pocetnoj
stranici Studio One i odaberite ATOM SQ uredaj. Odavde moZete potvrditi da su i
prikljucci za slanje i primanje postavljeni na "ATOM SQ."

Uredivac vanjskih uredaja takoder moZzete otvoriti u bilo
kojem trenutku pritiskom na Shift+Korisnik ATOM SQ.

Imajte na umu da ¢e ATOM SQ jastucici, gumbi i LED diode na dodirnoj traci ostati tamni i ekran
nece imati nikakve funkcije dok se ne stvori nova pjesma ili otvori postojeca pjesma.

Jednom kada se stvori nova pjesma, svi podlozi ¢e postati bijeli, ekran ce biti postavljen na
Inst (Instrument) mod i gumbi banke AH bit ¢e aktivni, medutim, dok se instrument ne ucita

u Studio One, podloge i gumbi banke nemaju nikakvu funkciju .

3.1 Kontrole

3.1.1 Kontroleri plocica

Sva 32 padova na vaSem ATOM SQ su osjetljiva na brzinu. Udarci s manjom snagom rezultiraju
tihim zvukom, dok udarci s ve¢om snagom rezultiraju glasnijim zvukom (osim ako je
omogucena Full Velocity). Svi jastucic¢i su takoder osjetljivi na pritisak. Nakon udaranja i
pritiska na podlogu, moze se primijeniti veci ili manji pritisak za kontrolu viSe izrazajnih
parametara u Studio One kada su dostupni (tj. Aftertouch).

Jastucici + i - samo su jastuci¢i osjetljivi na pritisak. Mogu se dodijeliti
° naredbama Pitch Bend ili Breath/Mod Wheel

Jastuci¢i na vaSem ATOM SQ ¢e dinamicki mijenjati boje, ovisno o tome Sto trenutno
kontroliraju u Studio One na sljedec¢i nacin: « Impact XT. Dok kontrolirate

e

° instancu Impact XT, jastuci¢i na vaSem ATOM SQ odgovarat ¢e odgovarajucoj boji svake podloge
u Impact XT. Ove se boje mogu promijeniti unutar Impact XT. Impact XT kao 8 grupa od 16

jastucica.

Buduci da ATOM SQ ima dvije banke sa 16 jastucica, prikazat ¢e dvije banke Impact XT
istovremeno za brzi pristup viSestrukim bankama: A/B, C/D, E/F i G/H.

Banke se mogu mijenjati pomo¢u gumba AH banke. Prilikom pokretanja zvuka u Impact XT,
jastuci¢ na vaSem ATOM SQ ¢e promijeniti boju u bijelu dok se pritiska.

+ Native Studio One ili virtualni instrumenti trece strane. Prilikom kontroliranja
virtualnih instrumenata, jastuci¢i na vaSem ATOM SQ odrazavat Ce trenutni Layout Mode
koji ste odabrali. Za vedinu virtualnih instrumenata nacin rada tipkovnice bit ¢e najbolji izbor.
Kada je aktivan, nacin rada tipkovnice mijenja funkciju ATOM SQ jastuci¢a da se ponasaju u
tradicionalnom rasporedu klavira. Continuous ili Scale Only rasporedit ¢e note s lijeva na
desno pocevsi od Pad 1. Prilikom pokretanja zvuka, svaki pad na vaSem ATOM SQ ¢e se
promijeniti u svijetloplavu dok se pritiska.
Napomena: korijen ljestvice promijenit ¢e boju ovisno o trenutnoj boji vase staze.

* Uredivac uzoraka. Dok je uredivac uzoraka u Studiju One aktivan, gornja traka
blokova na vaSem ATOM SQ moZze se koristiti za odabir uzorka ili note koju Zelite
programirati. Donja traka jastucic¢a kontrolira 16 koraka Studio One step sekvencera,
dopustajudi programiranje 16 koraka u bankama od 16. Ovo vrijedi i za bubanj i za
nacin melodijskog uzorka. Dok ste u nacinu obrasca, oktave ili banke mogu se mijenjati
pomocu gumba AH banke. Korak koji je uklju¢en bit ¢e pri punoj svjetlini, dok ¢e korak
koji je isklju€en biti vrlo priguSen. Dok se sekvenca reproducira, svjetlina padova trenutnog
koraka bit ¢e malo slabija.
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Napredna integracija Studio One ATOM SQ

331 Kontrole

3.1.2 Touch Strip

Upute za uporabu

3.1.3 AH tipke

3.1.4 Koderi

Traka na dodir dodaje izraZzajnu kontrolu ATOM SQ. Traka osjetljiva na dodir
moZe se dodijeliti glazbenim funkcijama kao Sto su Pitch Bend,
Modulation Wheel itd. Za detalje pogledajte odjeljak 3.2.1.3.

Koristite gumbe AH za promjenu trenutne banke bubnjeva u Impact XT ili promjenu trenutne
oktave u nacinima rasporeda tipkovnice, kontinuiranog ili samo ljestvica.

U rasporedima Tipkovnica, Kontinuirano i Samo mjerilo, gumb A uvijek ce biti narancast.
Ovaj gumb se koristi kao trenutni gumb za Sustain (pritisnite i drZite za Sustain).

8 velikih enkodera na vaSem ATOM SQ mozZe se koristiti za kontrolu parametara

dodatka kada je dodatak u fokusu, bilo da je dodatak virtualni instrument, efekt
ili efekt note. Ovisno o tome koji je dodatak u fokusu, parametar mapiran na svaki
koder ce se razlikovati.

Svi dodaci Studio One Native imaju zadano mapiranje, medutim, te se kontrole mogu
ponovno dodijeliti pomoc¢u prozora Control Link. Neki dodaci trec¢ih strana moZzda
nemaju zadano mapiranje, u ovom slucaju morate koristiti Control Link za dodjelu
Zeljenog parametra svakom koderu. Svi prilagodeni zadaci funkcionirat ¢e u bilo

kojoj pjesmi Studija One, tako da morate izvrsiti dodjelu samo jednom da biste je koristili
kad god otvorite dodatak.

Od Studio One 5.2, ATOM SQ podrzava automatsko popunjavanje. Otvorite Studio

One External Device Editor i odaberite ATOM SQ. Pritisnite gumb Automatsko

popunjavanje kako bi se sve stranice kontrole gumba automatski popunile.

Prilikom upravljanja dodacima, ATOM SQ podrZava do 8 stranica kontrola u Control Linku za do 64
pojedinacne kontrole. Pritisnite i drZite gumb User i pritisnite bilo koji od gumba AH za izravni skok na

odredenu kontrolnu stranicu. Ovim stranicama takoder moZete pristupiti iz uredivaca vanjskih uredaja
Studio One i pokrenuti ih klikom misa.

Savjet za napredne korisnike: Vasi enkoderi ATOM SQ imaju ugradeni multiplikator brzine, pa Sto ih
brze okrecete, brze ¢e dosec¢i minimum ili maksimum raspona parametara.
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Napredna integracija Studio One ATOM SQ
33.1 Kontrole Upute za uporabu

3.1.5 Gumbi za navigaciju

Navigacijski gumbi gore, dolje, lijevo i desno lijevo od gumba Shift mijenjat ¢e svoje funkcije ovisno

o tome 3to je u fokusu u Studio One. Mogu prijeci na sljedecu ili prethodnu pjesmu, kretati se
preglednikom ili odabrati dogadaje, biljeSke i odjeljke aranZera. Pritiskom i drzanjem tipke Shift na
ATOM SQ dok pritiskate navigacijsku tipku imat ¢e razli¢ita ponasanja ovisno o tome 3to je trenutno u
fokusu. Na primjer, pritiskom i drzanjem tipke Shift dok je dogadaj odabran, a zatim pritiskom na
navigaciju ulijevo ¢e se dogadaj s lijeve strane dodati odabiru.

3.1.6 Gumbi za prijevoz

CountlIn

Ovo su namjenski gumbi za prijevoz na ATOM SQ. Svaki gumb ima primarnu i
sekundarnu naredbu. Za pristup sekundarnoj naredbi pritisnite i drzite Shift dok

pritiS¢ete tipku Prijenos.

« Stani. Zaustavlja transport.

« Shift + Stop. PoniStavanje zadnje naredbe ili radnje u Studio One.

« Igra. Pocinje reprodukciju od trenutne pozicije. Pritisnite Reproduciraj za zaustavljanje reprodukcije.

« Shift + reprodukcija. Omogucuje ili onemogucuje petlju. Dok je omoguceno,

gumb za reprodukciju ¢e svijetliti plavo.

* Snimite. Pocinje snimanje od trenutne pozicije reprodukcije. Kada je uredivac uzorka

aktivan, pritisnite za omogucavanje snimanja / snimanja koraka.

+ Shift + Snimanje. Sprema trenutnu pjesmu.

« Metronom. Omogucuje ili onemogucuje metronom.

« Shift + metronom. Omogucuje ili onemogucuje Precount.

3.1.7 Globalne kontrole

ATOM SQ drzi odredene Cesto koriStene kontrole i naredbe dostupnima u svakom trenutku
kako bi se smanijilo skakanje naprijed-natrag kroz razli¢ite izbornike.

Njima se pristupa pritiskom i drZzanjem tipke Shift dok se pritiS¢e bilo koji od gumba AH ili
dok se okrece bilo koji od kodera.
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Napredna integracija Studio One ATOM SQ
33.1 Kontrole Upute za uporabu

AH tipke

Tijekom pristupa njihovim globalnim funkcijama, gumbi AH Ce svijetliti narancasto.
Za promjenu ovih gumba na njihove globalne kontrolne funkcije, drzite tipku Shift dok pritiS¢ete
Zeljenu tipku. To su funkcije koje su fiksne. Naredbe se prikazuju na zaslonu ATOM SQ dok se

pritisne i drZi tipka Shift.

1. Windows PokaZi/Sakrij

2. Odaberite Sve na putu

3. Kopiraj

4. Duplikat

5. Ponovi

6. Retrospektivni zapis
7. Zalijepite
8. Izbrisi

Koderi 1-8
Drzanjem pritisnute tipke Shift na ATOM SQ promijenit ¢e se dodjela gumba na njihove
globalne kontrolne funkcije. To su kontrole koje su fiksne.

Savjet za iskusne korisnike: Buduci da ovi gumbi imaju ugraden multiplikator brzine, Sto se brze
okrecu, brze postizu minimalnu ili maksimalnu vrijednost. Polagani okreti najbolji su za precizne

pokrete.

1. Petlja kretanja

2. Okomito zumiranje

3. Pocetak petlje

4. ReSetka

5.1Igraca glava
6. Horizontalno zumiranje
7. Zavr3etak petlje

8. Gurkanje 17



Napredna integracija Studio One ATOM SQ

33.2 Kontrole zaslona

Encoder zaslona

Touch Strip

Upute za uporabu

Screen Encoder takoder ima globalnu funkciju za promjenu unaprijed postavljenih

postavki. Ako je uredivac instrumenta, efekta ili note FX u fokusu, pritiskom i drzanjem tipke
Shift dok okrecete Screen Encoder promijenit ¢ete na sljedecu ili prethodnu postavku.

Naziv unaprijed postavljene postavke takoder e se nakratko prikazati na zaslonu ATOM SQ.

Savjet naprednog korisnika: Obavezno spremite prilagodenu unaprijed postavljenu postavku prije promjene unaprijed postavljene postavke ili ¢e

vas rad biti izgubljen!

Touch Strip ¢e kontrolirati glasno¢u zapisa kada se koristi s tipkom Shift. Kada drZzite Shift,
dodirivanje trake i klizanje ulijevo smanijit ¢e glasno¢u odabrane pjesme, a klizanje udesno
¢e povecati glasno¢u odabrane pjesme.

Savjet za napredne korisnike: Takoder moZete promijeniti primarni zadatak dodirne trake na
Volume iz izbornika “Performance Config” u Inst modu.

3.2 Kontrole zaslona

Fleksibilni zaslon ATOM SQ stavlja mnoge razli¢ite naredbe i kontrole na
dohvat ruke. Gumbi Stranica lijevo i Stranica desno listat ¢e dodatne zaslonske
naredbe, ako su dostupne.

Savjet naprednog korisnika: Za brzi skok natrag na prvu stranicu, pritisnite gumb Stranica
lijevo drugi put.

Koristite gumb iznad ili ispod funkcije za slanje naredbe, omogucite/

onemogucite funkcije ili prikaZite/sakrij prozore Studio One. Upotrijebite Screen Encoder za

promjenu odabrane vrijednosti parametra zaslona kao $to su Octave, Rate itd.

ATOM SQ ¢e dinamicki pratiti koja je funkcija trenutno u fokusu u Studiju One.
Fokus je naznacen na dva razli¢ita nacina:

* Raspored, preglednik, uredivac i konzola. Kada je jedan od ovih prozora u fokusu na ATOM
SQ, vidjet ¢ete tanki plavi pravokutnik oko njega.
+ Urednici za instrumente, efekte, note FX. Kada je jedan od ovih urednika u fokusu

ATOM SQ, vidjet ¢ete jarko Zuti gumb s oznakom ATOM SQ. Ako gumb nije
Zut, editor nije u fokusu.
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3.2.1 Nacin rada instrumenta

Kada je uklju€en nacin rada za instrumente, zaslon na vaSem ATOM SQ prikazivat ¢e
najcedce korisStene naredbe za pregledavanje i u€itavanje instrumenata, dodavanje ili
upravljanje dogadajima, kao i konfiguriranje odredenih parametara podloge i performansi.

3.2.1.1 Pregledavanje

instrumenti Instrument Napomena PX

preglednik Urednik Urednik

pretrazivati

oworite preglecnik 4

Zatvoriti Otvoren

Odabran Mapa Mapa

Y -
A B

1. Preglednik instrumenata. Otvara ili zatvara karticu Instrumenti preglednika.
Napomena: da je Studio One pocetno postavljen na karticu "Pocetna" pri pokretanju.
Pritiskom na gumb "Instruments Browser" skocit ¢ete izravno na karticu Instruments.

Dok je preglednik otvoren:
+ Screen Encoder ¢e odabrati sljedecu ili prethodnu stavku na popisu

+ Navigacijske strelice gore, dolje, lijevo i desno takoder ¢e odabrati sljedece
ili prethodnu stavku na popisu. Napomena: ove se strelice razlikuju od strelica stranice
lijevo i stranice desno koje se nalaze neposredno ispod kodera zaslona.

2. Urednik instrumenata. Prikazuje ili skriva trenutno odabrani
prozor virtualnog instrumenta.

3. Note FX Editor. Prikazuje ili skriva Note FX Editor.

4. Utitaj odabrano. U¢itava trenutno odabrani instrument ili unaprijed postavljeni
instrument na novu stazu. Pritisnite Shift + Load Selected za zamjenu trenutnog
instrumenta pjesme s novoodabranim instrumentom iz preglednika.

5. Zatvorite mapu. Zatvara trenutnu mapu ili saZzima izbornik ovisno o
nacinu stabla mape odabranom u pregledniku.

6. Otvorite mapu. Otvara sljede¢u mapu ili proSiruje izbornik
ovisno o nacinu stabla mapa odabranom u pregledniku.
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Napredna integracija Studio One ATOM SQ
33.2 Kontrole zaslona Upute za uporabu
3.2.1.2 Kontrole za uredivanje zapisa instrumenta

Page Up za pristup kontrolama za uredivanje zapisa. Odavde moZete dodati
dijelove i uzorke, Chorder FX i joS mnogo toga.

'R R

(S B By

Dodati Dodati Sjediniti

Corder FX Arp X Dogadai

Glavni sintisajzer

Dodati Dodati Duljina

Uzorak Dio

4 5
1. Dodajte Corder FX. Ucitava FX note chorde na odabranu pjesmu*.

2. Dodajte Arp FX. U¢itava FX note arpeggiatora na odabranu pjesmu*.
3. Spajanje dogadaja. Trenutno odabrani dogadaji bit ¢e spojeni.
4. Dodajte uzorak. Dodaje dogadaj uzorka s jednom trakom na trenutacnu poziciju glave reprodukcije.
5. Dodajte dio. Dodaje dogadaj dijela instrumenta s jednom trakom na trenutnoj poziciji glave reprodukcije.
6. Duljina. Odaberite duljinu za koristenje Screen Encoder-a za promjenu duljine odabranog dogadaja
(dijela instrumenta, uzorka ili zvuka) prema iznosu mreze.
Chorder i arpeggiator Note FX dostupni su u Studio One Professional.

3.2.1.3 Konfiguracija performansi

Page Up ponovno za pristup stranici Performance Configuration. Ova stranica vam omogucuje

da prilagodite kontrole na vaSem ATOM SQ tako da odgovaraju vasim potrebama performansi.

1 2 3

LA B |

(D R NSy

Traka - Biljeska

Mod kotatié Pitchbend ponoviti

Izvodenje

Glavni sintisajzer

Vrata Pritisak

100%

1. Ogoliti se. Odaberite Strip kako biste pomocu Screen Encodera
promijenili funkciju Touch Strip-a na sljede¢i nacin:

« Pitchbend. Traka osjetljiva na dodir bit ¢e dodijeljena MIDI kontroli Pitch
Bend i uvijek se vraca u srediSte nakon otpustanja, 3to je naznaceno
crvenim LED diodama iznad trake.
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* Modwheel. Touch Strip ¢e biti dodijeljen modulacijskom kotacu
MIDI kontrola s minimalnom vrijedno3¢u na krajnjem lijevom poloZaju i maksimalnom
vrijedno3¢u na krajnjem desnom. Dok je aktivna, modulacija ¢e ostati na zadnjoj
poziciji koju ste dodirnuli, $to je naznaceno crvenim LED diodama iznad trake.

« IzraZavanje. Touch Strip ¢e biti dodijeljen Expression MIDI
kontrola s minimalnom vrijedno3¢u krajnje lijevo i maksimalnom vrijedno$c¢u krajnje

desno. Dok je aktivan, ekspresija ¢e ostati u zadnjem poloZaju koji ste dodirnuli,
$to je naznaceno crvenim LED diodama iznad trake.

+ Dah CC. Touch Strip ¢e biti dodijeljen Breath MIDI
kontrola s minimalnom vrijednoS¢u krajnje lijevo i maksimalnom vrijednoScu

krajnje desno. Dah ¢e ostati u zadnjem poloZaju koji ste dodirnuli
(oznaceno crvenim LED diodama iznad trake).

« Ponavljac (Ponavljanje biljeSke). Touch Strip e koristiti 8 podjela (visokih bijelih linija) za
promjenu brzine ponavljanja nota. S lijeva na desno: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T,
1/8T, 1/16T, 1/32T. U ovom nacinu rada, sve crvene LED lampice ¢e ostati upaljene

$to znaci da Touch Strip kontrolira brzinu ponavljanja.

+ Ch.Vol. Touch Strip ¢e biti dodijeljen za kontrolu glasnoce trenutno

odabrane pjesme.

+ Kontrolna veza. Touch Strip moci ¢e se dodijeliti bilo kojem
parametar pomocu funkcije Control Link u Studio One.

2. +/-. Odaberite da biste koristili Screen Encoder za promjenu

dodjele gumba plus i minus:

* Pitchbend, plus pad ¢e povisiti visinu tona 3to se viSe pritiska, a minus ¢e smanjiti
visinu tona 3to se viSe pritiska.

* Breath/Mod, pritisak tipke minus kontrolira kotaci¢ za modulaciju, a pritisak tipke
plus kontrolira Breath MIDI kontrolu.

3. Napomena Ponavljanje. Kada je omoguceno, sve odsvirane note ponavljat ¢e se trenutnom brzinom.
4. Ocijenite. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti brzinu ponavljanja biljeske.
5. Vrata. Smanijuje ili povecava duljinu ponavljanja biljeke.

6. Pritisak. Omogucuje ili onemogucuje moguénost kontrole brzine
ponavljanja note s vec¢im ili manjim pritiskom.

3.2.1.4 Konfiguracija podloge

Page Up ponovno za pristup stranici s konfiguracijom jastuci¢a. Odavde moZete postaviti
nacine rasporeda podloga, postaviti nacin skaliranja i jos mnogo toga.
| 2 3

A A |
-

Izgled Skala Korijen

Tipkovnica Kromatski C

Jastutiéi

Glavni sintisajzer

Raspon Puni bunar.

0 V]

1. Izgled. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e promijeniti izgled podloga. Imajte na umu da ova

znacajka nije dostupna kada koristite Impact XT.

« Tipkovnica. Slijedi raspored glasovira. Bijele tipke na donjoj stazi i crne tipke na gornjoj stazi.
Ako je odabrana vrsta skale (osim
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Chromatic), svijetli jastucici ¢e vas voditi da svirate tocne note u ljestvici. Dim padovi
se smatraju "pogreSnim notama", ali se i dalje mogu svirati.

* Kontinuirano. Dodjeljuje sve korake s lijeva na desno pocevsi od donje trake
(padovi 1-16), zatim nastavljajuci u gornjoj stazi (padovi 17-32). Ako je
odabrana vrsta ljestvice (osim kromatske), svijetli jastucici ¢e vas voditi da
svirate tocne note u ljestvici. Dim padovi se smatraju "pogreSnim notama",
ali se i dalje mogu svirati.

* Samo mjerilo. Dodjeljuje samo visine koje su dio odabrane vrste ljestvice bez
pristupa "pogreSnim notama" s lijeva na desno pocevsi od donje trake (1-16),
zatim nastavljajuéi do gornje trake (17-32).

2. Skala. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e promijeniti dodjelu nota
podlogama i vezati ih uz odabranu glazbenu ljestvicu.
Imajte na umu da ova znacajka nije dostupna kada koristite Impact XT.

+ Kromatski, dostupne su sve moguce note

* Glavni

* Melodi¢ni mol

* Harmonijski mol

» Natural Minor

* Durska pentatonika
* molska pentatonika

* Blues

* Dorian Minor

» miksolidijski

* Frigijski

* Durski trozvuk

* molski trozvuk

3. Korijen. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti korijen
nota ljestvice (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Root note je jastuci¢
koji odrazava boju bilo koje boje pjesme koja je postavljena.
Imajte na umu da ova znacajka nije dostupna kada koristite Impact XT.

4. Oktava. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e transponirati
podloge nota gore ili dolje u glazbenim oktavama (7 mogucih oktava).
Oktavu je takoder moguce promijeniti pomocu tipki BH.
Imajte na umu da ova znacajka nije dostupna kada koristite Impact XT.

5. Raspon. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e premijestiti vidljivo
presjek klavira ulijevo ili udesno kada je u rasporedu tipkovnice i pomaknut ce
raspon nota koje se mogu svirati u rasporedu Kontinuirano ili Samo ljestvica
nize ili viSe. Imajte na umu da ova znacajka nije dostupna kada koristite Impact XT.

6. Puni Vel. Kada je omoguceno, note ¢e se uvijek pokretati pri fiksnoj brzini od 127.
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3.2.1.5 Napredni nacin kontrole uzorka

Impact XT

Moguce je kontrolirati pocetak/kraj petlje u Impact XT ili SampleOne, kao i pocetak/kraj uzorka

u SampleOne s ATOM SQ ako koristite Studio One 5.5 ili noviji.

0~ 2 <>

IMPACT XT
Hat 3

One Shot

Loop Start Flag
\

; Loop End Flag
p <

Pritisnite gumb Instrument (Inst) na ATOM SQ, a zatim
idite na stranicu 5 pod naslovom "Impact Wave Editor".

NAPOMENA: Ako na stazi nema primjerka Impact XT-a ili SampleOnea, na
stranici 5 ¢e se Citati "Sample Wave Editor" i navesti "No Sampler Track Selected."
1 2 3

v

(D R Dy

Svitak Kopirati

4 33 Jastutic

Impact Wave Editor 5/5

Naziv staze

Potetak petlje Kraj petlie zalijepit

<o» «o» zapad

CoOCoOCo
BN

1. Zumiranje. Kada je odabrano, koristite zaslonski koder za povecavanje ili

smanjivanje posljednje pomaknute pocetne ili krajnje zastavice.

2. Pomicanje. Kada je odabrano, koristite zaslonski koder za
pomicanje prikaza uzorka ulijevo ili udesno.

3. Podloga za kopiranje. Kada se pritisne, kopira trenutno
odabrani uzorak i neke postavke uzorka.

4. Pocetak petlje. Kada je odabrano, upotrijebite koder zaslona
za pomicanje pocetne pozicije petlje uzorka.
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5. Zavr3etak petlje. Kada je odabrano, upotrijebite zaslonski
koder za pomicanje kraja petlje uzorka.

6. Zalijepite u podlogu. Kada se pritisne, lijepi prethodno
kopirani uzorak na novi blok.

Wl -~

o Roll B

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

Pritisnite gumb Instrument (Inst) na ATOM SQ, zatim idite
na stranicu 5 pod naslovom "SampleOne Wave Editor".

NAPOMENA: Ako na stazi nema primjerka Impact XT ili SampleOne, stranica 5
e procitati "Sample Wave Editor" i navesti "No Sampler Track Selected".
1 2 3

A A |

(D I D By S

Svitak Potetak

Lo Lo»

Impact Wave Editor 5/5

Naziv staze

Pocetak petlje Kraj petlje

«o» «Ko»

(D D Iy
BN

1. Zumiranje. Kada je odabrano, koristite zaslonski koder za povecavanije ili

smanjivanje posljednje pomaknute pocetne ili krajnje zastavice.

2. Pomicanje. Kada je odabrano, koristite zaslonski koder za
pomicanje prikaza uzorka ulijevo ili udesno.

3. Pocetak. Kada je odabrano, upotrijebite koder zaslona za
pomicanje pocetne pozicije uzorka uzorka.

4. Pocetak petlje. Kada je odabrano, upotrijebite koder zaslona za pomicanje pocetne
pozicije petlje uzorka. NAPOMENA: petlja mora biti omoguéena u SampleOne.

5. Zavr3etak petlje. Kada je odabrano, upotrijebite zaslonski koder za pomicanje kraja
petlje uzorka. NAPOMENA: petlja mora biti omogucéena u SampleOne.

6. Kraj. Kada je odabrano, upotrijebite koder zaslona za
pomicanje krajnjeg poloZaja uzorka uzorka.
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3.2.2 Nacin pjesme

Nacin rada pjesme ATOM SQ promijenit ¢e zaslon kako bi prikazao najceSce
koristene funkcije i naredbe za cjelokupnu pjesmu kao 3to je tempo, prikazivanje ili
skrivanje konzole, dodavanje efekata, rad s aranZerskom stazom itd.

3.2.2.1 Prijevoz

Vrijeme Petlja

120,00 Izbor

Prijevoz

0001.01.01.00

Marker Dodati

<o Marker

s I
B

1. Tempo. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e prilagoditi
tempo u koracima od +1 BPM.

2. Odabir petlje. Trenutno odabrani dogadaij(i) koristit ¢e se za postavljanje Loop In
i Out bodova. Morate omoguciti/onemoguciti petlju pomoc¢u gumba Transport's
Loop. Ako raspon petlje nije postavljen, petlja nece biti dostupna.

3. Zoom Loop. Odabrani dogadaj(i) koristit ¢e se za postavljanje razine zumiranja.

4. Marker. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e prijeci na
sljedeci ili prethodni marker.

5. Dodajte marker. Stvara marker na trenutnoj poziciji glave reprodukcije.

6.1Q. Omogucuje ili onemogucuje kvantiziranje ulaza. Kada je omoguceno, vasa izvedba
¢e se automatski kvantizirati nakon snimanja (kada koristite virtualni instrument).

3.2.2.2 Konzola

Konzola Inspektor Volumen

0] [J] 0dB

Konzola

lavna pjesma za sintisajzer

[J]

1. Konzola. Prikazuje ili skriva konzolu Studio One.

2. Inspektor. Prikazuje ili skriva inspektora Studio One.
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3. Volumen. Kada je odabrano, Screen Encoder mijenja glasnocu
trenutno odabrane pjesme.

4. Solo. Solira trenutno odabranu pjesmu.
5. Iskljuci zvuk. Iskljucuje zvuk trenutno odabrane pjesme.

6. Zap. Snimanje omogucuje trenutno odabranu stazu.

3.2.2.3 Aranzerska staza

Duplikat Izbrisati

Aranzer Raspon

AranZer

Glavna pjesma za sintisajzere

Dodaj iz Sekcije

Izbor

1. Ukljuci/isklju€i aranZer. Otvara ili zatvara stazu aranZera.
2. Duplikat. Stvara kopiju trenutno odabranog odjeljka.
3. Brisanje raspona. BriSe trenutno odabrani odjeljak.

4. Dodaj iz odabira. Stvara novi odjeljak aranzera iz trenutno
odabranih dogadaja.

5. Zumiranje. Vodoravno povecava ili smanjuje.

6. Sekcije. Kada je odabrano, Screen Encoder pomice glavu reprodukcije na sljededi
ili prethodni odjeljak aranZera i odabire taj odjeljak.

3.2.2.4 Ucinci

Efekti Kanal Uredaji

preglednik Urednik <o

Efekti

owvorite pregleanik 4

Zatvoriti Otvoren

Odabran Mapa Mapa

-
(S
4 5 6

1. Preglednik efekata. Otvara ili zatvara karticu Efekti preglednika. Imajte na umu da je
Studio One pocetno postavljen na pocetnu karticu pri pokretanju. Pritiskom na gumb
Effects Browser skocit ¢ete izravno na karticu Effects. Dok je preglednik otvoren:
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* Screen Encoder ce odabrati sljedecu ili prethodnu stavku na popisu

+ Navigacijske strelice gore, dolje, lijevo i desno odabrat ce sljedecu ili prethodnu stavku na
popisu (imajte na umu da se ove strelice razlikuju od strelica stranice lijevo i
stranice desno koje se nalaze neposredno ispod kodera zaslona)

2. Urednik kanala. Prikazuje ili skriva sucelje efekata, uredivac efekata.

3. Uredaji. Kada je omoguceno i uredivac kanala je u fokusu, koder zaslona odabire
sljededi ili prethodni efekt u uredivacu kanala.

4. Utitaj odabrano. U¢itava trenutno odabrani efekt ili unaprijed postavljeni uc¢inak na
odabranu pjesmu. Ova ¢e opcija uvijek biti vidljiva na ekranu.

5. Zatvorite mapu. Ili izlazi iz trenutne mape ako je dostupna ili
sazima izbornik ovisno o nacinu stabla koji se koristi za preglednik. Ova ¢e

opcija uvijek biti vidljiva na ekranu.

6. Otvorite mapu. Uronite u sljede¢u mapu ako je dostupnaili
proSiruje izbornik ovisno o nacinu stabla koji se koristi za preglednik. Ova ¢e
opcija uvijek biti vidljiva na ekranu.

Napomena: Ucitaj odabrano, Zatvori mapu i Otvori mapu bit ¢e dostupni na zaslonu bez
obzira na to jesu li ove funkcije moguce ili ne.

3.2.3 Nacini uredivaca

Mod uredivaca ATOM SQ promijenit ¢e zaslon kako bi prikazao naj¢e3ce koristene funkcije i naredbe
za svaki od prozora uredivaca Studio One (Audio, Pattern i Part). Napomena: Pritiskom na

gumb Editor otvorit ¢e se odgovarajuca vrsta uredivaca za trenutno odabrani dogadaj(e) u
prozoru uredivaca. Pritiskom na gumbe Song ili Inst zatvorit ¢e se prozor uredivaca u Studio
One i zaslon ATOM SQ-a ¢e se promijeniti u skladu s tim. Korisni¢ki gumbi takoder su

dostupni dok ste u uredivacu.

3.2.3.1 Uredivac uzorka

Kada je uredivac uzorka aktivan, ove kontrole ¢e funkcionirati na sljededi nacin:

+ Navigacijske strelice lijevo i desno. Banka na sljedecih ili prethodnih 16
koraka (ako su dostupni). DrZite pritisnut Shift + navigacijska tipka lijevo ili desno
odabrat ¢e sljededi ili prethodni dogadaj uzorka u rasporedu.

+ Navigacijske strelice gore i dolje. Odaberite sljedecu ili prethodnu stazu za
programiranje (dodirom trake u gornjoj stazi takoder ¢ete odabrati
odgovarajucu stazu za tactku u Uredivacu uzoraka).

* Plus (+). Upotrijebite plus (+) za dodavanje naglaska koraku. Pritisnite i drZite
+, a zatim dodirnite plocicu u donjoj traci za dodavanje naglaska.

* Minus (-). Upotrijebite gumb minus (-) za dodavanje izjednacenja u viSe koraka. Pritisnite
idrZitei - zatim dodirnite blok u donjoj traci gdje bi biljeSka trebala poceti
dodirnite korak kasnije u uzorku gdje Zelite da bilje3Ska zavrsi.
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Uzorak: Varijacije

Novi

Varijacija

Duplikat

Varijacija

Varijacija

Varijacija 1

Uzorak: Varijacije

Glavna pjesma za sintisajzere

Koraci

16

Rezolucija

116

c JC
T

1. Nova varijacija. Stvara novu, praznu varijaciju uzorka.
2. Dvostruka varijacija. Kopira uzorak trenutne varijacije u novu varijaciju.

3. Varijacija. Kada je odabrano, Screen Encoder Ce se promijeniti
na sljedecu ili prethodnu varijaciju. Ako se varijacija preimenuje
u Studio One, novi naziv e se odraziti i ovdje.

4. Koraci. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti koli¢inu

-
:

ATOM SQ
Upute za uporabu

koraka za uzorak. Ako se stvori viSe od 16 koraka, gumbi sa strelicom lijevo i

desno navigiraju do sljedecih ili prethodnih 16 koraka.

5. Razlucivost. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti
razlu€ivost uzorka tako da bude krace trajanje note kao sto
je 1/32 note, ili dulje trajanje kao 3to je 1/4 note.

6. Zamah. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e primijeniti vise ili manje
osjecaja zamaha (odgadanje 2. i 4. note) na obrazac gdje 0% znaci da
nema zamaha, a 100% je maksimalni iznos zamaha.

Uzorak: trake (samo bubanj)

Izgled

bubnjevi

Postavite svaki

4

Uzorak: trake

Impact XT staza

Koraci

16

Rezolucija

116

cCoOCoCo
P

1. Izgled. Odaberite izmedu Bubnjevi i Melodi¢ni izgled.
2. Postavite svaki 4. Ispunjava svaki 4. korak u odabranoj traci biljeSkama.

3. Pomak. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e pomaknuti
postojece note trake udesno ili ulijevo.
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4. Lane Steps. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti koli¢inu koraka u
odabranoj stazi neovisno o koracima uzorka.

5. Razlucivost trake. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti traku
rezoluciju na krace ili dulje trajanje neovisno o rezoluciji uzorka.

6. Cista traka. Brise sve biljeske u odabranoj stazi.

Brzina Ponoviti 0dgoditi

i i i

Uzorak: stepenice

Odaberite korak

Vjerojatnost

i

Pomocu ATOM SQ mozZete urediti detalje pojedinacnih koraka uzorka. Odaberite
uzorak u Studio One i pritisnite tipke sa strelicama lijevo ili desno ispod kodera
zaslona dok ne dodete na stranicu Pattern: Steps.

Zatim dodirnite aktivni korak na donjoj traci ATOM SQ da biste ga
odabrali za uredivanje. Funkcije gumba su sljedece:

Brzina. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti brzinu
trenutno odabranog koraka.

Ponoviti. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti broj
ponavljanja koraka.

Odgoditi. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti vrijeme koraka ranije
(negativan iznos) ili kasnije (pozitivan iznos) iz mreze.

Vjerojatnost. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti vjerojatnost da ¢e se

korak reproducirati (100% = uvijek reproducirano, 0% = nikad reproducirano).

Za dodavanje novog koraka u nizu s ove stranice, pritisnite
i drzite tipku u donjoj traci.

ATOM SQ
Upute za uporabu
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3.2.3.2 Uredivanje koraka automatizacije u hodu

Kada ste na bilo kojoj stranici osim Patterns: Steps, moZete brzo odabrati korak za

uredivanje pritiskom i drZzanjem aktivnog koraka u donjoj traci.

Novi Duplikat Varijacija

Varijacija Varijacija Varijacija 1

Gumbi 5-8

Brzina lPonavljanje [Kasnjenje Vjerojatnost

Koraci Rezolucija Swing

16 1116 0%

Zaslon ATOM SQ prikazat ¢e "Knobs 5-8" i Velocity | Ponovi | Kasnjenje |
Vjerojatnost. Dok drzite stepenicu u donjoj traci, koristite gumbe 5-8 za
podeSavanje odgovarajucih parametara.

Novi Duplikat Varijacija

Varijacija Varijacija Varijacija 1

Korak 9

Brzina 63%

Koraci Rezolucija

16 116

Kako se vrijednosti mijenjaju, zaslon ATOM SQ ¢e prikazati trenutno uredenu vrijednost.

3.2.3.3 Uredivac dijelova

Kada ste u Part Editoru, ATOM SQ navigacija lijevo i desno
strelice ¢e odabrati sljedecu ili prethodnu biljeSku. DrZite pritisnut Shift +
navigacijska tipka lijevo ili desno odabrat ¢ete viSe biljeski.

Dio: Glavni

Kvantiziraj prebaciarie

Snap

Dio: Glavni

Glavna pjesma za sintisajzere

Transponirati Gurkati Brzina

«o» Lo «o»

o -
b
4 5 6

1. Kvantiziraj. PremjeSta pocetne pozicije svih odabranih biljeski
tocno na najblizu to¢ku mreze.

2. Prebaci Snap. Ukljucuje ili iskljucuje prianjanje na reSetku.

3. ReSetka. Mijenja mreZu kvantizacije na krace ili duZe vrijednosti nota.
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Stranka: Sve

4. Transponirati. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e transponirati

odabrane biljeSke gore ili dolje. Alternativno, tipke za navigaciju gore i dolje

takoder ¢e transponirati odabranu notu(e) gore ili dolje. Drzanje
pritisnute tipke Shift na ATOM SQ + navigacija gore ili dolje ce
transponirati notu gore ili dolje za jednu glazbenu oktavu.

5. Gurkanje. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e premjestiti odabrano

nota(e) lijevo ili desno ovisno o postavci mreze kvantizacije.

6. Brzina. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e
promijeniti brzinu odabrane note.

1 2 3
cJCJCE3d

Vrijeme Mreza

Stranka: Sve

lavna pjesma

Progiri na Ponoviza Eksplodirati

Kraj dijela Kraj dijela do Tragova

1. Humanizirajte. Mijenja vrijeme pocetka i zavrSetka biljeSke i brzinu
unutar vrlo malog praga. Ovo pruza dovoljno varijacija da izvedba
zvudi sli¢nije ljudskom udjelu.

2. Vratite vrijeme. Vraca izvorno vrijeme kvantiziranih
dijelova instrumenata ili nota.

3. Split at Grid. Dijeli odabranu notu(e) na trenutnoj mrezi kvantizacije.

4. ProSiri do kraja dijela. Zapisuje odabranu biljeSku(e) i
produzuje njihove krajnje tocke do kraja dogadaja.

5. Ponovite do kraja dijela. Uzima odabranu notu i ponavlja je
prema mrezi kvantizacije do kraja Dijela.

6. Explode to Tracks. Postavlja svaku visinu unutar pojedinih
dijelova instrumenta na zasebne staze.

ATOM SQ
Upute za uporabu
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3.2.3.4 Audio Editor

Audio 1

Posalji na Iaraj iz Idi na dogadaj

Udarac Odabran Lo

Audio 1

Vokalni zapis

Stvoriti Prijelazne pojave

Krizno blijedenje «Ko»

1. PoSaljite na Impact. Stvara novu traku instrumenta s ucitanim Impact XT i dodjeljuje svaki
odabrani audio dogadaj ili svaki marker savijanja podlozi.

2.1Igraj iz odabranog. Pomice glavu reprodukcije na pocetak dogadaja dok
je prijenos zaustavljen ili se reproducira.

3. Idi na dogadaj. Pomice glavu reprodukcije na pocetak dogadaja
ako je prijenos zaustavljen.

4. Stvorite Crossfades. Automatski stvara prijelaz izmedu odabranih
podijeljenih audio dogadaja.

5. Prijelazne pojave. Pomice glavu reprodukcije na sljededi ili prethodni prijelaz ili marker zavoja.
6. Split. Dijeli dogadaj na trenutnoj poziciji glave reprodukcije.

Audio 2

Posalji na Obrnuto Volumen

SampleOne “Ko»

Audio 2

Vokalni zapis

Ukloniti Sjediniti Split na

Krizno blijedenje Dogadaiji Mreza

cJC 3.

P

1. PoSaljite na SampleOne. Stvara novu pjesmu instrumenta s ucitanim programom
SampleOne XT i dodjeljuje svaki odabrani audio dogadaj tipki klavira.

2. Obrnuti. Preokrece odabrani audio dogadaj.
3. Volumen. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e se povecati
ili smanjite glasno¢u audio dogadaja. NAPOMENA: ovo ne kontrolira
glasnocu kanala u konzoli.
4. Uklonite Crossfades. Uklanja prijelaz izmedu odabranih podijeljenih audio dogadaja.

5. Spajanje dogadaja. Spaja odabrane dogadaje.

6. Split at Grid. Dijeli dogadaj na svakom krizanju u trenutnoj mreZi kvantizacije.
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3.2.4 Korisnicki nacin rada

Dok je u korisnickom nacinu rada, vas ATOM SQ ¢e poslati sve naredbe koje su trenutno dodijeljene
putem uredivaca vanjskih uredaja Studio One.

Da biste otvorili External Device Editor u Studio One, odaberite External iz krajnjeg lijevog
stupca u konzoli ili pritisnite Shift+User na ATOM SQ.

Dvaput kliknite na ATOM SQ da biste otvorili Editor. Korisni¢kim gumbima dodijeljene su
zadane naredbe, ali one se mogu promijeniti i prilagoditi.

External Device

AT

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop Selection  Tap Tempo
Horizontally

Da biste dodijelili funkciju bilo kojem gumbu na zaslonu ATOM SQ, desnom
tipkom miSa kliknite oznaku # korisnika i odaberite "Dodijeli naredbu"”.

Zoom to
Zoom to Loop  Selection Tap Tempo
Horizontally

me

Unassign

Assign Command... N

Copy Text to Clipboard 3§

Odaberite naredbu s popisa, a zatim pritisnite “OK" ili potraZite odredenu naredbu ili
makronaredbu. Nakon pritiska na “OK" odabrana naredba ce biti dodijeljena tom
korisni¢kom gumbu, a naziv naredbe ¢e se pojaviti u tom prostoru na ekranu ATOM
SQ. Dodjele korisnickih gumba uvijek ¢e biti tu bez obzira na sesiju na kojoj se radi.

Dok je otvoren uredivac vanjskih uredaja, takoder mozZete vidjeti dodjele za fokusirani objekt za
8 gumba na vaSem ATOM SQ i 8 odgovarajucih stranica.

Zadani zadaci korisnickog gumba su sljedeci:

Stranica 1:

Dodaj zvuk Urediu Ukloniti

Staza Melodyne Melodyne

Korisnicke kontrole: Globalno

Stranica 1/4

Povecaj na

Izbor
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stranica 2:

Pretvoriti Pretvoriti Cisto

Na dio Za uzorak Uzorak

Korisnicke kontrole: Global

Stranica 2/4

Bubanj Klavir Postici

Pogled Pogled Pogled

stranica 3:

Scratchpad Prebacianje Popis pjesama

Odvojena

Korisnicke kontrole: Globalno

Stranica 3/4

Otvoren... Akord primijenit

Staza Selektor Akordi

stranica 4:

Ova stranica prikazuje specijalizirane kontrole za Studio One Show stranicu:

Sljedeti Sljedeci Petlja

Zakrpa Setlist Setlist

Korisni¢ke kontrole: Globalno

Stranica 4/4

Prethodno Prethodno Tzvoditi

Zakrpa Setlist

Stranica 5-8:

Ove stranice korisnik moZze prilagoditi. Kreirajte tijek rada koji je najbolji za vas!

Ne Ne Ne

dodijeljen dodijeljen dodijeljen

Naredbe 5/8

Kontrolna veza: Globals

Ne Ne Ne

dodijeljen dodijeljen dodijeljen

34



Napredna integracija Ableton Live ATOM SQ
441 Kontrolne funkcije Upute za uporabu

4 Napredna integracija Ableton Live

ATOM SQ je takoder jedinstveni Ableton Live kontroler, dizajniran za produkciju i
nastup uzivo. MoZete pokretati isjecke i scene tijekom izvedbe, birati

uredaje i uredivati parametre, kretati se stazama i scenama, kontrolirati
glasnocu svake pjesme, pomicanje i slati razine—plus sve svoje programiranje
bubnjeva u Ableton Live iz ATOM SQ!

Kada se povezete s Ableton Liveom, lampica logotipa Studio One na ATOM
SQ postat e plava i automatski ce se konfigurirati.

MozZete potvrditi da je ATOM SQ povezan odlaskom na Live
Menu>Preferences>Link MIDI u macOS-u ili Options>Preferences>Link MIDI u
sustavu Windows. Trebala bi postojati kontrolna povrsina s oznakom "ATOMSQ",

a oba ulaza i izlaza trebali bi biti postavljeni na "ATM SQ".

Napomena: Ableton Live verzija 10.1.15 ili novija potrebna je za znacajke opisane u
ovom odjeljku.

4.1 Kontrolne funkcije

4.1.1 RGB boje

Podlosci mijenjaju boju ovisno o tome koji je nacin rasporeda podloga odabran u
nacinu rada Instrument. U nacinu rada Song, boja isjecka u Live's Session prikazu
¢e odrediti boju podloga na gornjoj stazi ATOM SQ.

4.1.2 Pokretanje biljeski ili isjeCaka

Sva 32 jastuci¢a osjetljiva su na brzinu u instrumentalnom nacinu rada. Udarci s manjom
snagom rezultiraju tihim zvukom, a udarci s ve¢om snagom rezultiraju glasnijim zvukom

(osim ako je omogucen Full Velocity ili 16-vel). Svi jastucic¢i su takoder osjetljivi na pritisak. Nakon
udarca i pritiska na podlogu, mozZe se primijeniti vedi ili manji pritisak za kontrolu viSe
ekspresivnih parametara kada su dostupni u vasem softveru (npr. naknadni dodir, itd.). U
nacinu rada Song, jastucic¢i ¢e pokrenuti odgovarajudi isjecak u "kutiji" oko isjecaka.

4.1.3 Plus i minus jastucici

U nacinu rada Instrument, tipke + i - su tipke osjetljive na pritisak.
Mogu se dodijeliti naredbama Pitch Bend ili Octave Up/Down. Imajte

na umu: ove se dodjele moraju izvrSiti prije pokretanja Live. Pogledajte
odjeljak 2.1 za viSe informacija.

U nacinu rada Song, gumb plus ¢e pokrenuti trenutno odabranu scenu. Gumb minus
prebacuje donju traku iz nacina odabira staze u nacin zaustavljanja isjecka.

L
.

4.1.4 Touch Strip

Ovaj gumb ce se zakljucati ako se pritisne; bit ¢e trenutacno ako se pritisne i zadrzi.

U nacinu rada Instrument, dodirna traka dodaje izrazajnu kontrolu ATOM SQ. Dodirna traka
se moze dodijeliti glazbenim funkcijama kao 3to su Pitch Bend, Modulation Wheel, itd. U nacinu

rada Song, dodirna traka kontrolira Live's crossfader. Imajte na umu: ovaj se zadatak mora
izvrsiti prije pokretanja Live. Pogledajte odjeljak 2.1 za viSe informacija.
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4.1.5 AH tipke

4.1.6 Gumbi 1-8

Upute za uporabu

U nacinu rada za instrumente, tipke AH mogu promijeniti trenutnu banku bubnjeva ili
promijeniti trenutnu oktavu u rasporedu tipkovnice. U rasporedu tipkovnice, gumb 'A’
koristi se kao trenutni gumb za Sustain (pritisnite i drZite za Sustain).

U nacinu rada Song, gumb 'A’ ¢e se prebacivati izmedu prikaza aranZera i sesije, gumb 'B' ¢e
prikazati ili sakriti preglednik, gumb 'D' ¢e prikazati ili sakriti prikaz pojedinosti, a gumb 'H'

e se prebacivati izmedu Prikazi uredaja i isjecaka.

8 glavnih gumba mijenja ono 3to kontroliraju ovisno o nac¢inu rada. U
nacinima rada Instrument ili Editor, koriste se za kontrolu parametara u
trenutno odabranom uredaju ili instrumentu.

U nacinu rada Song, gumbi kontroliraju parametre kanala:

1 2 3 4

1. Volumen
2.Tava

3. Posalji A
4. Posalji B
5. Posalji C
6. Po3alji D
7. Posalji E
8. Posalji F

U korisnitkom nacinu rada postoji 6 stranica korisnickih dodjela gumba za 48 moguc¢ih dodjela
gumba. Odaberite korisnicku stranicu sa zaslona, zatim mapirajte gumb koristeci Live MIDI

Map mod. Imajte na umu da je mogucée mapirati zaslonske gumbe, ali to se ne preporucuje jer su

to trenutni prekidaci. Uvjerite se da je korisnicka stranica odabrana prije nego Sto udete u nacin Live
MIDI Map ili ¢ete mapirati korisnicki gumb.

Savjet za napredne korisnike: Ovi gumbi imaju ugraden multiplikator brzine. Sto se brze okrecu, brze
postizu min ili maks.
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4.1.7 Gumbi za navigaciju

4.1.8 Gumbi za prijevoz

Navigacijski gumbi gore, dolje, lijevo i desno lijevo od gumba Shift kretat ce se
kroz isjecke i scene u prikazu sesije.

U prikazu aranZera, navigacijski gumbi Lijevo i Desno ¢e odabrati sljedecu ili
prethodnu pjesmu, a navigacijski gumbi Gore i Dolje plus Shift ¢e pomaknuti
"kutiju" gore ili dolje.

Napomena: Pritiskom na navigacijske gumbe gore i dolje bez Shifta i dalje ¢ete kontrolirati odabir
scene u prikazu sesije iako je prikaz aranziranja jo3 uvijek u fokusu.

CountlIn

Ovo su namjenski gumbi za prijevoz na ATOM SQ. Neki gumbi imaju primarnu i
sekundarnu naredbu (kada se takoder drZi Shift).

« Stani. Zaustavlja prijenos u igri. Pritisnite drugi put za povratak na nulu.
« Shift + Stop. PoniStavanje zadnje naredbe ili radnje.

« Igra. Zapocinje prijevoz.

« Shift + reprodukcija. Omogucuje ili onemogucuje petlju.

* Snimite. Zapocinje snimanje od tocke reprodukcije u prikazu aranzera. U prikazu sesije,
iskljucuje i iskljucuje nacin rada za presnimavanje snimanja.

+ Shift + Snimanje. Omogucuje "Snimanje MIDI".

* Metronom. Omogucuje ili onemogucuje metronom.

4.2 Kontrole zaslona

Zaslonske naredbe na vaSem ATOM SQ mijenjat ¢e se ovisno o
trenutno odabranom nacinu rada.

Pritisnite tipku na zaslonu kako biste odabrali funkciju ili pokrenuli
naredbu. Upotrijebite Screen Encoder za promjenu vrijednosti odabranog
parametra zaslona u nacinu rada Instrument (npr. Octave, Rate, itd.).

Dok je u nacinu rada Song, Screen Encoder ¢e pomaknuti glavu reprodukcije naprijed ili natrag.
Drzanje tipke Shift dok okrecete Screen Encoder promijenit ¢e glavni tempo.

4.2.1 Nacin rada instrumenta

=

Nacin rada instrumenta promijenit ¢e zaslon za prikaz funkcija koje se koriste za upravljanje
virtualnim instrumentom.

37



Napredna integracija Ableton Live ATOM SQ
442 Kontrole zaslona Upute za uporabu

4.2.1.1 Konfiguracija plocice

Raspon Oktava

0 0

Konfiguracija podioge (@Q)

C svi

Brzina

c JC ).

¥ 1 1

1. Jastucid¢i. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e promijeniti
izgled podloga. * Kljucevi. Slijedi

raspored glasovira. Bijele tipke na donjoj stazi i crne tipke na gornjoj stazi.
Ako je odabrana vrsta ljestvice (osim kromatske), svijetli jastucici ¢e vas
voditi da svirate to¢ne note u ljestvici. Dim padovi se smatraju "pogresnim
notama", ali se i dalje mogu svirati.

* Blokovi. Dodjeljuje jednu grupu bubnjeva lijevoj strani i jednu
grupu bubnjeva desnoj strani. Prva banka pocinje na
Pad 1, a druga banka pocinje na Pad 9.

+ Kontinuirano. Dodjeljuje sve korake s lijeva na desno pocevsi od donje trake

(padovi 1-16), zatim nastavljajuci u gornjoj stazi (padovi 17-32).

2. Raspon/transponiranje. Kada je odabrano, okretanjem Screen Encodera
promijenit ¢e se vidljivi raspon tipkovnice u Key modu ili transponirati
padove u Blocks ili Continuous modu.

3. Oktava. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e transponirati padove
dodjeljivanje nota gore ili dolje u glazbenim oktavama (7 mogucih oktava).
Napomena: Oktavu je takoder moguce promijeniti pomocu tipki BH.

4. Skala. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti dodjelu nota
klapicama i ograniciti ih na odabranu glazbenu ljestvicu.
+ Kromatski, dostupne su sve moguce note

* Glavni

* Melodi¢ni mol

+ Harmonijski mol

* Natural Minor

* Durska pentatonika
* molska pentatonika

* Blues

* Dorian Minor
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* miksolidijski
* Frigijski
5. Korijen. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e promijeniti osnovnu notu ljestvice
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Root nota je oznacena zelenim jastuci¢ima.
6. Brzina. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e se
prebacivati izmedu tri nacina brzine:
Svi. Jastuci¢i mogu pokrenuti sve moguce brzine od 1-127.
puna. Jastucici e slati fiksnu brzinu od 127.

* 16-vel. Dostupan samo kada je u Blocks ili Continuous nacinu rada, 16-
vel uzima odabranu MIDI notu iz gornje trake i mapira odabranu
notu preko 16 mogucih fiksnih brzina u donjoj stazi. Pad 1 je fiksiran
na brzinu od 7, a jastucic 16 je fiksiran na brzinu od 127.

4.2.1.2 Arpeggiator

Konfiguracija podioge O

116 1

Stopa Oktave

Do
S
4 5 6

Stranica gore da biste do3li do opcija Arp nacina. Arp mod ostaje uklju¢en samo dok ste na
stranici arpeggiatora.

1. Nacin rada. Kada je odabrano, Screen Encoder mijenja
nacin reprodukcije za arpeggitator.

* Gore. Arpeggio pocinje od najniZe zadrZane note i putuje prema gore kroz
zadrZane note, zatim se vraca na najnizu notu kada arpeggio ponovno pocne.

* Dolje. Arpeggio pocinje od najviSe zadrzane note i putuje
prema dolje kroz zadrzane note, zatim se vraca na
najviSu notu kada arpeggio ponovno pocne.
* Gore dolje. Arpeggio pocinje najnizom notom,
putuje prema gore do najviSe, zatim se vraca dolje do
najniZe note i arpeggio pocinje ponovno.
* Dolje/gore. Arpeggio pocinje na najvisoj noti, ide prema
dolje do najnize, zatim se vraca do najviSe note i arpeggio
pocinje ponovno.
» Nasumicno. Arpeggio svira note koje se trenutno drze u nasumi¢nom obrascu.

+ Akord. Akord koji se trenutno drZi (ili pojedinacna
nota) ponavlja se sve dok se drZi.

* Unos. Uzorak arpeggia izveden je iz redoslijeda
sviranja i drzanja nota.

2.Zamah. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e prilagoditi
koli¢inu "Swinga" koja se primjenjuje na sekvencu.
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3. Ocisti slijed. Kada se pritisne, zaustavlja zadrzanu sekvencu.
4. Arp. Kada se pritisne, izmjenjuje se izmedu nacina isklju¢ivanja, uklju€ivanja i zadrzavanja arpeggiatora.

5. Ocijenite. Kada je odabrano, Screen Encoder ¢e prilagoditi koliko brzo ili sporo
arpeggiator prolazi kroz svaku notu u nizu.

6. Oktave. Kada se odabere, Screen Encoder ¢e promijeniti koliko ¢e oktava niz prolaziti

prije ponovnog pokretanja.

4.2.2 Nacin pjesme

Nacin pjesme ¢e prikazati najcesce koristene funkcije i naredbe za vasu sesiju.

Naziv staze

Naziv uredaja

Isjetak

1. Solo. Solira trenutno odabranu pjesmu.

2. Iskljuci zvuk. Isklju€uje zvuk trenutno odabrane pjesme.

3. Arm. Snimanje aktivira trenutno odabranu stazu.

4. Isjecak. Pokrece trenutno odabrani isjecak.

5. Scena. Pokrece trenutno odabranu scenu (neovisno o okviru).

6. Stanite. Zaustavlja isjecak koji se trenutno reproducira.
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4.2.3 Nacin uredivaca

Editor

4.2.4 Korisnicki nacin rada

Upute za uporabu

Nacin uredivaca prikazat ¢e funkcije specificne za upravljanje uredajem.

<Uredaj Uredaj >

Naziv staze

Naziv uredaja

CoOCoOC3o
Py

1. Zakljucaj. Zakljucava kontrole gumba 1-8 za trenutno odabrani ureda;.
2. < Uredaj. Odabire prethodni uredaj.

3. Uredaj >. Odabire sljedeci uredaj.

4. Ukljucivanje/iskljucivanje. Ukljucuje ili iskljucuje trenutno odabrani uredaj.

5. < Banka. Odabire prethodnu tipku 1-8 Dodjela uredaja
u grupama od 8 (ako je primjenjivo).

6. Banka >. Odabire sljedecu tipku 1-8 Dodjela uredaja u grupama
od 8 (ako je primjenjivo).

Korisnicki nacin rada omogucéuje da gumbi 1-8 budu potpuno korisnicki dodijeljeni
koristenjem Live MIDI Map moda. Svaka tipka na zaslonu promijenit ¢e trenutnu grupu gumba
za 48 mogucih dodjela.

Korisnik 1 Korisnik 2 Korisnik 3

Korisnik 4 Korisnik 5 Korisnik 6
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Studio One Artist Quick Start

Svi registrirani korisnici ATOM SQ dobivaju Studio One Artist softver za

snimanje i produkciju. Bilo da se spremate snimiti svoj prvi album ili svoj pedeseti,
Studio One Artist pruZza vam sve alate potrebne za snimanje i miksanje izvrsne
izvedbe.

Savjet za napredne korisnike: Kao cijenjeni korisnik PreSonusa, imate pravo na nadogradnju s
popustom na Studio One Professional. Za viSe detalja o programu nadogradnje Studio One za
korisnike PreSonusa posjetite https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods .

Studio One Professional takoder je dostupan kao dio PreSonus Sphere ¢lanstva. Za viSe
informacija pogledajte www.presonus.com/sphere.

5.1 Instalacija i autorizacija

Nakon 3to instalirate upravljacke programe za svoje audio sucelje i spojite ga na svoje
raCunalo, moZete koristiti priloZeni softver za glazbenu produkciju PreSonus Studio One
Artist za poCetak snimanja, miksanja i produkcije vase glazbe. Da biste instalirali Studio One
Artist, prijavite se na svoj My PreSonus racun i registrirajte svoj ATOM SQ. Vas klju¢ proizvoda
za Studio One Artist automatski e biti registriran na vaSem My PreSonus racunu, zajedno s
vasom registracijom hardvera.

Preuzimanje i pokretanje programa za instalaciju Studio One

Da biste instalirali Studio One Artist, preuzmite instalacijski program Studio One Artist
sa svog My PreSonus racuna na racunalo na kojem cete ga koristiti.

(% PreSonus

ARTIST

Windows: pokrenite instalacijski program Studio One

Artist i slijedite upute na zaslonu.

Mac: Povucite aplikaciju Studio One Artist u mapu Applications
na vasem Mac tvrdom disku.
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Autorizacija Studija One

Upute za uporabu

Kada se Studio One prvi put pokrene na vaSem racunalu, on ¢e komunicirati

s vasim My PreSonus racunom i potvrditi vasu registraciju. Kako biste osigurali
besprijekoran postupak autorizacije, svakako preuzmite svoj instalacijski program na
racunalo na kojem cete ga koristiti i provjerite je li vaSe racunalo povezano s internetom
kada prvi put pokrenete aplikaciju.

Instaliranje sadrZaja u paketu za Studio One Artist

Studio One Artist dolazi u paketu s nizom demo materijala i materijala za
poduku, instrumenata, petlji i uzoraka. Paket Studio One Artist
ukljucuje sve Sto vam je potrebno za pocetak produkcije glazbe.

Kada prvi put pokrenete Studio One Artist, od vas Ce se traZiti da
instalirate njegov popratni sadrzaj. Odaberite sadrZaj koji Zelite
dodati i kliknite "Instaliraj". SadrZaj ¢e se automatski poceti
preuzimati i instalirati s vaSeg My PreSonus korisni¢kog racuna.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Savjet za napredne korisnike: od vas se moZe traZiti da unesete podatke o
korisnickom ra¢unu My PreSonus. Klikom na “Zapamti vjerodajnice” omogucit ¢e vam
trenutni pristup bilo kojem sadrZaju koji kupite na PreSonus Marketplaceu.

5.2 Postavljanje Studija One

Studio One Artist dizajniran je za rad s PreSonus suceljima i pruZa jedinstvenu
interoperabilnost i pojednostavljeno postavljanje. Kada se Studio One Artist

pokrene, prema zadanim postavkama bit cete preusmjereni na pocetnu stranicu.

Na ovoj stranici pronaci ¢ete upravljanje dokumentima i kontrole za konfiguraciju
uredaja, kao i profil umjetnika koji se moZze prilagoditi, feed vijesti i poveznice na
demonstracije i upute iz PreSonusa. Ako je vaSe racunalo spojeno na Internet, ove
veze e se azurirati kako novi vodi€i budu postajali dostupni na PreSonus web stranici.

Potpune informacije o svim aspektima Studio One Artista dostupne su u
Referentnom priru¢niku PDF koji se nalazi unutar Studija One. Informacije u

ovom vodicu pokrivaju samo osnovne aspekte Studija One Artist i
namijenjene su za Sto brze postavljanje i snimanje.
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5.2.1 Konfiguriranje audio uredaja

U sredini poCetne stranice vidjet ¢ete podrucje za postavljanje. Studio One Artist automatski
skenira va$ sustav u potrazi za svim dostupnim upravljackim programima i odabire upravljacki

program. Prema zadanim postavkama, odabrat ¢e PreSonus upravljacki program ako je dostupan.

48.0 kHz 32 samples

Configure Audio Device. %
Configure External Devices...

1. Kliknite vezu Konfiguriraj audio sucelje da odaberete upravljacki program audio sucelja.

2. Odaberite svoje audio sucelje iz Audio Device pull-
donji izbornik. Na ovoj stranici takoder moZzete prilagoditi veli¢cinu
bloka meduspremnika uredaja. Pritisnite OK kada ste gotovi.

© u ® °

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores v v v vV

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 Konfiguriranje MIDI uredaja

1z prozora External Devices u Studio One Artist, moZete konfigurirati svoj MIDI kontroler
tipkovnice, zvu¢ne module i kontrolne povrSine. Ovaj odjeljak ¢e vas voditi kroz
postavljanje drugih MIDI kontrolera tipkovnice i zvu¢nih modula. Molimo pogledajte
Referentni prirucnik koji se nalazi unutar Studija One za potpune upute za postavljanje

za druge MIDI uredaje.

Ako koristite MIDI sucelje trece strane ili tipkovnicu USB MIDI kontrolera,
morate instalirati sve potrebne upravljacke programe za te uredaje prije pocetka
ovog odjeljka. Pogledajte dokumentaciju koju ste dobili s MIDI hardverom za
potpune upute za instalaciju.

Napomena: Studio One automatski ¢e konfigurirati vas ATOM SQ za kontrolu. Nije potrebno
postavljanje.

Postavljanje kontrolera MIDI tipkovnice

Kontroler MIDI tipkovnice je hardverski uredaj koji se opcenito koristi za reprodukciju i kontrolu
drugih MIDI uredaja, virtualnih instrumenata i softverskih parametara.

U Studio One Artist, ti se uredaji nazivaju tipkovnicama i moraju se konfigurirati prije nego Sto
budu dostupni za koriStenje. U nekim se slu¢ajevima vas MIDI kontroler tipkovnice takoder
koristi kao generator tona. Studio One Artist gleda na kontroler i funkcije generiranja tonova
kao na dva razli¢ita uredaja: kontroler MIDI tipkovnice i zvu¢ni modul. MIDI kontrole (tipkovnica,
gumbi, regulatori, itd.) bit ¢e postavljene kao tipkovnica. Zvuéni moduli bit ¢e postavljeni

kao instrument.

Svoje vanjske MIDI uredaje mozZete postaviti iz podrudja za postavljanje
na pocetnoj stranici. Prije postavljanja nove pjesme za snimanje, odvojite
trenutak za konfiguraciju vanjskih uredaja.

Provjerite jeste li spojili MIDI izlaz vaSeg vanjskog MIDI kontrolera na MIDI ulaz na vasem
PreSonus audio sucelju (ako je dostupno) ili drugom MIDI sucelju. Ako koristite USB MIDI
kontroler, poveZite ga s ratunalom i ukljucite.

1. Pritisnite poveznicu Konfiguriraj vanjske uredaje u podrucju postavljanja na
pocetnoj stranici za pokretanje prozora vanjskih uredaja.

Setup

AudioBox USB96
44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Pritisnite gumb Dodaj. Ovo ¢e pokrenuti prozor Dodaj uredaj.
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3.1z izbornika s lijeve strane odaberite svoj MIDI kontroler s popisa
proizvodaci i modeli. Ako ne vidite svoj MIDI kontroler na popisu, odaberite
Nova tipkovnica. U ovom trenutku moZete prilagoditi naziv svoje
tipkovnice unosom imena proizvodaca i uredaja.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name New Keyboard

DI Learn. Cx
al

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Morate odrediti koji MIDI kanali ¢e se koristiti za komunikaciju s ovom
tipkovnicom. U vecini sluajeva trebali biste odabrati sve MIDI kanale.
Ako niste sigurni koje MIDI kanale odabrati, odaberite svih 16.

5. Studio One vam omogucuije filtriranje specifi¢nih kontrolnih funkcija. Ako Zelite
da Studio One zanemari Aftertouch, Pitch Bend, Program Change ili sve CC
poruke, omogucite filtriranje za bilo koju ili sve ove poruke.

6. U padaju¢em izborniku Receive From odaberite ulaz MIDI sucelja s
kojeg ¢e Studio One Artist primati MIDI podatke (tj. MIDI priklju¢ak
na koji je spojena vasa tipkovnica).

Savjet naprednog korisnika: U padaju¢em izborniku PoSalji na odaberite izlaz MIDI
sucelja s kojeg ¢e vas Studio One Artist poslati MIDI podatke va$oj tipkovnici. Ako

vas kontroler tipkovnice ne treba primati MIDI podatke od Studio One, ovo moZete
ostaviti neodabrano.

7. Ako je ovo jedina tipkovnica koju Cete koristiti za kontrolu svojih vanjskih
sintisajzera i virtualnih instrumenata, trebali biste potvrditi okvir
pored Zadani unos instrumenta. Ovo ¢e automatski dodijeliti va3oj
tipkovnici kontrolu svih MIDI uredaja u Studio One Artist.

8. Pritisnite "U redu".

Ako imate zvu¢ni modul koji Zelite spojiti, ostavite prozor Vanjski uredaji
otvorenim i prijedite na sljededi dio ovog odjeljka.
Ako nije, moZete zatvoriti prozor i prijeci na sljedeci odjeljak.

Postavljanje vanjskog MIDI zvu¢nog modula

Kontroleri MIDI instrumenata (klavijature, MIDI gitare, itd.) 3alju glazbene informacije, u
obliku MIDI podataka, tonskim modulima i virtualnim instrumentima, koji odgovaraju
generiranjem zvuka prema uputama. Tonski moduli mogu biti samostalni zvu¢ni uredaji
ili se mogu integrirati u MIDI instrument, kao Sto je sintesajzer tipkovnice. Studio One
Artist sve generatore tonova naziva instrumentima. Nakon $to ste postavili svoj MIDI
kontroler tipkovnice, odvojite trenutak da konfigurirate svoj zvu¢ni modul.
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Provjerite jeste li spojili MIDI ulaz vaSeg vanjskog zvu¢nog
modula na MIDI izlaz vaSeg MIDI sucelja.

1. U prozoru Vanjski uredaji kliknite gumb Dodaj.

c m @ @

[ Locations AudioSetup  Extemal Davices

V' Natiy m

Preferences | Song Sstup

2. Odaberite svoj uredaj u izborniku s lijeve strane. Ako vas uredaj nije na
popisu, odaberite Novi instrument. U ovom trenutku moZete prilagoditi
naziv svoje tipkovnice unosom imena proizvodaca i uredaja.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Behringer
E-MU m

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Odredite koji ¢e se MIDI kanali koristiti za komunikaciju s ovim zvu¢nim modulom.
U vedini slucajeva trebali biste odabrati sve MIDI kanale. Ako niste sigurni koje
MIDI kanale odabrati, predlazemo da odaberete svih 16.

4. U izborniku Send To odaberite izlaz MIDI sucelja iz kojeg Studio One
Izvodac ¢e poslati MIDI podatke vaSem zvu¢nom modulu. Pritisnite “OK" i zatvorite
prozor vanjskih uredaja. Sada ste spremni za poCetak snimanja u Studio One Artist.

Ostatak ovog Vodica za brzi pocetak govorit ¢e o tome kako
postaviti pjesmu i raspravljat ¢e o nekim opéim savjetima za
tijek rada za navigaciju kroz okruZenje Studio One Artist.
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5.3 Stvaranje nove pjesme

Sada kada ste konfigurirali svoje audio i MIDI uredaje, stvorimo novu pjesmu. Pocet
¢emo postavljanjem zadanog audio 1/0-a.

1. Na pocetnoj stranici odaberite “Create a New Song.”

Create a new Song

2. U prozoru Nova pjesma dodijelite naziv svojoj pjesmi i odaberite direktorij u kojem se nalazi
koju biste Zeljeli spremiti. Primijetit ¢ete popis predloZaka s lijeve strane. Ovi predloSci
omogucuju brza podeSavanja za razne uredaje i situacije snimanja. Odjeljak ¢e opisati
stvaranje pjesme iz prazne sesije.

Styles Interfaces

Empty Song
Create an empty song

Song Title My First Song
{fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

Band Recording

band C Sample Rate

~, House/Techno
Resolution
Timebase
Song Length 5:00 min
P Mired Arrange
# Tempo 120.00 BPM
Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo
»p template with Piano,

Rock Band

Empty Sang

Greate an empty song

3. Odaberite "Empty Song" s popisa Templates. U ovom trenutku, trebali biste dati naziv svojoj
pjesmi i odabrati Zeljenu brzinu uzorkovanja i dubinu bita za snimanje i reprodukciju.
Takoder moZete postaviti duljinu svoje pjesme i vrstu vremenskog formata koji Zelite da
vremenska traka prati (trake nota, sekunde, uzorci ili okviri). Kliknite gumb OK kada
zavrsite.

Savjet naprednog korisnika: ako planirate uvesti petlje u svoju pjesmu, provjerite je li odabrana opcija
Rastegni audio datoteke u tempo pjesme. Ovo ¢e automatski uvesti petlje u ispravnom tempu.

5.3.1 Konfiguriranje vaSeg audio I/0
1. Pritisnite Pjesma | Postavljanje pjesme za postavljanje brzine

uzorkovanja i razlucivosti te konfiguriranje audio I/0.
Studio One File Edit

LGN Track Event Audio Tra

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Pritisnite karticu Audio I/0 Setup.

»@»

Audio I/O Setup

3. Na kartici Ulazi moZete omoguciti bilo koji ili sve ulaze na vaSem
audio sucelje koje biste Zeljeli imati na raspolaganju. Preporu€ujemo da stvorite
mono ulaz za svaki od ulaza na vaSem sucelju. Ako planirate snimati u stereo
formatu, trebali biste stvoriti i nekoliko stereo ulaza.

© 0

General Meta information  Audio /0 Setup

& o
PreSonus Quantum .i“)‘ ‘,\J“rz.” ‘&“.\r‘:’ ‘}\3 &

Input 1

4. Pritisnite karticu Izlazi kako biste omogucili bilo koji ili sve izlaze na vasem
audio sucelju. U donjem desnom kutu vidjet ¢ete izbornik Audition
Select. To vam omogucuje da odaberete izlaz iz kojeg Cete preslu3ati
audio datoteke prije nego ih uvezete u Studio One Artist. Opcenito,
Zeljet ¢ete da ovo bude glavna izlazna sabirnica.

©

General Meta information  Audio /0 Setup

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Savjet naprednog korisnika: Ako Zelite da ova I/0 konfiguracija bude ista svaki put kada
otvorite Studio One, kliknite gumb U¢ini zadanim.

A
¥ 3

ATOM SQ
Upute za uporabu
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5.3.2 Stvaranje zapisa zvuka i instrumenata

1. U gornjem lijevom kutu prozora Rasporedi primijetit ¢ete
nekoliko gumba. Gumb najudaljeniji s desne strane je gumb Dodaj pjesme.
Pritisnite ovaj gumb da biste otvorili prozor Dodaj pjesme.

8 06

Add Tracks [T]

2. U prozoru Add Tracks mozZete prilagoditi naziv i boju zapisa, dodati unaprijed
postavljeni stalak efekata i postaviti fizicki izvor za ulaz i izlaz vasih audio zapisa.
Sto je najvaZnije, moZete odabrati broj i vrstu pjesama koje Zelite stvoriti.

Add Tracks

Name Audio!
Count Pack Folder
Type

Color Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

Y

Audio. Koristite ovu vrstu zapisa za snimanje i reprodukciju audio datoteka.

Instrument. Koristite ovu stazu za snimanje i reprodukciju MIDI podataka za
kontrolu vanjskih MIDI uredaja ili dodataka za virtualne instrumente.

Automatizacija. Ova vrsta zapisa omogucuje vam stvaranje

automatiziranih kontrola parametara za vasu sesiju.

Mapa. Ova pjesma vam pomaZze u upravljanju sesijom, kao i za brzo
uredivanje viSe staza odjednom.

Savjet naprednog korisnika: Ako Zelite dodati audio zapis za svaki od dostupnih ulaza, idite na
Track | Dodajte zapise za sve ulaze.

Rec Staza
Iskjuci zvuk Ruka Ime
sama || Monitor Metar
Prilagoden
Staza
Boja 1 m[Ee
ST/Mono O Input 1
2 None
Audio ulaz

Odabir izvora KpuiEproneten

Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Napomena: zapisi instrumenata gotovo su identi¢ni audio zapisima. Popis izvora unosa za zapise
instrumenata navodi dostupne vanjske MIDI uredaje kao i sve virtualne instrumente koji su dodani
pjesmi.
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5.3.3 Snimanje audio zapisa

1. Kako biste zapoceli snimanije, kreirajte audio zapis iz prozora za
dodavanje zapisa, postavite njegov ulaz na Ulaz 1 na
vaSem audio sucelju i spojite mikrofon na isti ulaz.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Qutput Main Ascending

Cancel OK

W

2. Odaberite Omogudi snimanje na stazi. Pojacajte razinu ulaza 1 na svom
audio sucelju dok govorite/pjevate u mikrofon. Trebali biste vidjeti kako
mjerac unosa u Studio One Artist reagira na unos. Podesite pojacanje
tako da je ulazna razina blizu maksimuma bez isjecanja (izoblicenja).

1 M S @@ Audio! My

Input 1 * O

Sada ste spremni za pocCetak snimanja. Za potpune upute, pogledajte Referentni
prirucnik za Studio One koji se nalazi u Help | Referentni priru¢nik za Studio One.

5.3.4 Dodavanije virtualnih instrumenata i efekata

Pjesmi moZete dodati dodatke i instrumente povlacenjem i ispuStanjem iz
preglednika. Takoder moZete povudi efekt ili grupu efekata s jednog kanala na
drugi, povudi prilagodene lance efekata i trenutno ucitati svoje omiljene
unaprijed postavljene virtualne instrumente bez ikakvog listanja kroz izbornik.

Otvaranje preglednika

U donjem desnom kutu prozora Rasporedi nalaze se tri gumba:

Mix

Uredi. Gumb Uredi otvara i zatvara audio i MIDI uredivace.
MijeSati. Gumb Mix otvara i zatvara prozor Mixer.

PretraZivati. Gumb Pregledaj otvara preglednik koji prikazuje sve
dostupne virtualne instrumente, efekte dodataka, audio datoteke i
MIDI datoteke, kao i skup audio datoteka ucitanih u trenutnu sesiju.
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Povuci i ispusti virtualne instrumente

Efekti povuci i ispusti

Kako biste svojoj sesiji dodali virtualni instrument, otvorite preglednik i kliknite
na gumb Instrument. Odaberite instrument ili jednu od njegovih zakrpa iz
preglednika instrumenata i povucite ga u prikaz Rasporedi. Studio One Artist
automatski e stvoriti novu pjesmu i ucitati instrument kao ulaz.

# Instruments E

Sort by: Vendor
» @ Multi instruments

» [ Note FX
» I Apple
4 I PreSonus

» Wl impact

vl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead

Bouwow

Insert Instrument on new Instrument Track: [l
Mojito: Basslead
Clavi

Deep Pulse

Da biste pjesmi dodali efekt dodatka, kliknite gumb Efekti u pregledniku i
odaberite dodatak ili jednu od njegovih unaprijed postavljenih postavki u
pregledniku efekata. Povucite i ispustite odabir preko pjesme kojoj Zelite dodati efekt.

Bars ~ Adaptive v b=, = =
Timebase Snap }E " | #e H | Son

Effects  Loops Files

Filtered 8th

Povuci i ispusti audio i MIDI datoteke

Audio i MIDI datoteke mogu se brzo locirati, pregledati i uvesti u vaSu pjesmu
povlacenjem iz preglednika datoteka u prikaz Rasporedi.

Ako povucete datoteku na prazan prostor, stvorit ¢e se nova staza s tom
datotekom postavljenom na mjesto na koje ste je povukli. Ako povucete
datoteku na postojecu stazu, datoteka Ce biti postavljena kao novi dio staze.

Loops Files Cloud
Sort by: Style Instrument Character
» I Jazz
» @ Rock
» Il Blues
4 i Electronic
4 lr Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files
4 r Electronic Audioloops
4 lr PreSon
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bas: 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop
Punchy B 05 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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Vecera je posluzena

Dodatni bonus: PreSonusov prethodno Top Secret recept za...

Redfish Couvillion

Sastojci:

« % C Biljno ulje

+ % Cbrasna

« 1 glavica luka narezana na kockice

« 1 ¢eSanj ceSnjaka samljeti

« 1 zelena paprika narezana na kockice

« 3 stabljike celera narezane na kockice

* 1 140z limenke rajcice narezane na kockice
+ 1 boca svijetlog piva * 2

lista lovora

* 1 Zlicica majcine dusice

« 2 |bs fileta crvenog okuna

Upute za kuhanje:

1. U teskoj tavi za umake ili velikoj tavi zagrijte ulje na srednje jakoj temperaturi i polako dodajte Zlicu po Zlicu brasna kako biste napravili roux.
Nastavite kuhati roux dok ne po¢ne smediti, stvarajuci tamno plavi roux.

2. U pecenje dodajte ¢eSnjak, luk, zelenu papriku i celer.

3. Pirjajte povrce 3-5 minuta dok ne po¢ne omeksavati.

4. Dodajte rajcice, lovor, majcinu dusicu i ribu. Kuhajte nekoliko minuta.

5. Polako dodajte pivo i lagano kuhajte.

6. Smanjite vatru i pirjajte nepoklopljeno 30-45 minuta dok ribusa i povrée potpuno ne budu kuhani, uz povremeno mijesanje. Narezite ribu na komade veli¢ine
zalogaja i promijeSajte. Dodajte papar ili ljuti umak po ukusu. Ne pokrivati.

7. PosluZite uz rizu

PosluZuje 6-8

Iako nije jedno od poznatijih jela jugoisto¢ne Louisiane, Redfish Couvillion je omiljeni nacin posluzivanja nase omiljene ribe iz Zaljeva.

Takoder poznat kao Reds ili Red Drum, Redfish nije samo zabavan za lov, on je i ukusan!

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Sva prava pridrzana. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre,
StudioLive, Temblor, Tricomp i WorxAudio registrirani su zastitni znakovi tvrtke PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One je registrirani zastitni znak tvrtke PreSonus Software Ltd.

Mac, macOS, iOS i iPadOS registrirani su zastitni znakovi tvrtke Apple, Inc. u SAD-u i drugim zemljama.
Windows je registrirani zastitni znak tvrtke Microsoft, Inc., u SAD-u i drugim zemljama.

ASIO je zastitni znak i softver tvrtke Steinberg Media Technologies GmbH. VST je zastitni znak tvrtke Steinberg Media Technologies GmbH. ‘As'o ’
Ostali ovdje spomenuti nazivi proizvoda mogu biti zastitni znakovi njihovih odgovarajucih tvrtki. Sve specifikacije podlozne promjenama bez prethodne COMPATIBLE
najave... osim recepta koji je klasican.
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COMPATIBLE
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