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Panoramica

1.1 introduzione

Ul PreSonus

Grazie per aver acquistato il controller di performance e tastiera MIDI ibrido PreSonus®

ATOM SQ. ATOM SQ e stato progettato come un controller pad MIDI versatile ed

espressivo per la produzione musicale contemporanea. Il suo design unico € ottimizzato

sia per il classico sequenziamento del ritmo a 16 step in stile TR che per I'editing di pattern di
batteria in Studio One o per suonare strumenti e lanciare clip in Ableton Live, ma la sua
configurazione sfalsata e a 32 pad con illuminazione RGB & immediatamente familiare a
chiunque sia ha giocato con una tastiera controller. Le funzionalita avanzate ti consentono

di modificare la scala della tastiera, mentre un arpeggiatore integrato e una touch strip
configurabile dall'utente rendono ATOM SQ il controller piu espressivo che tu abbia mai utilizzato.

PreSonus Audio Electronics & impegnata nel costante miglioramento dei prodotti e
apprezziamo molto i tuoi suggerimenti. Crediamo che il modo migliore per raggiungere il
nostro obiettivo di miglioramento costante del prodotto sia ascoltare i veri esperti: i nostri
stimati clienti. Apprezziamo il supporto che ci hai dimostrato con I'acquisto di questo
prodotto e siamo certi che apprezzerai il tuo ATOM SQ!

Informazioni su questo manuale: ti suggeriamo di utilizzare questo manuale per familiarizzare
con le funzionalita, le applicazioni e i flussi di lavoro del tuo ATOM SQ prima di provare a collegarlo
al computer. Questo ti aiutera a ottenere prestazioni migliori e risultati piu rapidi.

In questo manuale troverai suggerimenti per utenti esperti che potranno trasformarti
rapidamente in un esperto di ATOM SQ e aiutarti a ottenere il massimo dal tuo investimento.

1.2 Registrazione del prodotto

PreSonus si impegna a offrire la migliore esperienza ai nostri clienti. My
PreSonus & un portale unico per tutte le esigenze dei nostri clienti registrati.

Dal tuo account My PreSonus, puoi visualizzare tutte le registrazioni hardware
e software di PreSonus; scaricare driver, programmi di installazione e contenuti;
contatta il supporto; tenere traccia degli ordini e altro ancora.

Per registrare il tuo ATOM SQ:

Don't have a My.PreSonus account yet? Vai su My PreSonus com e seguire le istruzioni sullo schermo.

Here's why you should signup.

One account gets you everything you need, fromsupport to forums
d and upgrades. Get t training
videos, tutorials, special offers, and advance notifications.

ur forum and b
g for you,

- feas, projects, and yes, gripe:
Cajun-tinged vibe and it's wai

| Create My.PreSonus Account
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Scarica I'app MyPreSonus dall'App Store di Apple o da Google Play.

1.8 Cosa c'é nella scatola

Il pacchetto ATOM SQ contiene quanto segue:
Controller di produzione e performance di tastiera MIDI / pad ibridi ATOM SQ

= == =

BECRECERRRRRERRDE
.‘....q.."}.u"n-

Cavo USB da 5' (1,5 m).

1.4 Cosa c'é nel tuo account MyPreSonus
Una volta registrato il tuo ATOM SQ, potrai scaricare quanto segue:

Software e contenuti di registrazione Studio One Artist

Controllo Universale (necessario per gli aggiornamenti del firmware)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite vol. 1 Biblioteca

Biblioteca della sporca casa elettronica
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1.5 Prodotti PreSonus associati

Grazie per aver scelto PreSonus! In qualita di azienda di soluzioni, crediamo che il modo migliore per
prenderci cura dei nostri clienti (ovvero voi) sia assicurarvi di avere la migliore esperienza possibile
dall'inizio alla fine della catena del segnale. Per raggiungere questo obiettivo, abbiamo dato priorita alla
perfetta integrazione in ogni fase di progettazione di questi prodotti fin dal primo giorno. Il risultato
sono sistemi che comunicano tra loro come previsto, immediatamente fuori dalla scatola, senza

eccessivi problemi di configurazione.

Siamo qui per voi. Scopri di pitl sSu www.presonus.com

1.6 Aggiornamenti del firmware

PreSonus & impegnata nel costante miglioramento dei prodotti. Nell'ambito di questo

impegno, offriamo aggiornamenti periodici del firmware che aggiungono funzionalita, migliorano
la funzionalita e risolvono i problemi rilevati sul campo. Per questo motivo, ti consigliamo
vivamente di scaricare Universal Control dal tuo account My PreSonus dopo aver

registrato il tuo ATOM SQ.

Nota: al momento della pubblicazione di questo manuale, €& richiesto un aggiornamento del firmware
per la piena funzionalita del tuo ATOM SQ. E necessario scaricare e installare Universal Control ed eseguire
I'aggiornamento del firmware sull'unita.

Durante l'installazione, ti verra data la possibilita di installare vari driver audio PreSonus. Non
€ richiesta l'installazione di driver per utilizzare ATOM SQ.

Una volta installato, collega il tuo ATOM SQ al computer. Il tuo ATOM SQ &
interamente alimentato dal bus. Se utilizzi un hub USB, assicurati di collegare il tuo
ATOM SQ a una porta alimentata.

Universal Control ti avvisera se € disponibile un nuovo firmware per il tuo ATOM SQ.
Facendo clic sul pulsante Aggiorna firmware verra avviato il processo di aggiornamento.
Una volta completato I'aggiornamento del firmware, il tuo ATOM SQ si riavviera automaticamente.
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Modalita controller standard

Sebbene ATOM SQ sia perfettamente integrato con Studio One e Ableton Live, & anche un
controller versatile che pud essere utilizzato praticamente con qualsiasi software di
produzione. In Studio One e Ableton Live, ATOM SQ si configurera automaticamente e

sara pronto per l'uso.

Per utilizzare ATOM SQ con altre applicazioni, & possibile scegliere tra le seguenti

modalita (vedere la Sezione 2.1 per i dettagli):

* Modalita MIDI. Pad standard o controller a tastiera con la flessibilita di configurare manualmente il
controller per soddisfare le vostre esigenze di produzione. Mentre sei in modalita MIDI, vedrai
due porte MIDI nelle Preferenze MIDI o nelle Opzioni del tuo software: ATM SQ e ATM

SQ Control. Solo la porta ATM SQ deve essere configurata per inviare o ricevere MIDI.

* Modalita MCU Mackie. Una modalita di controllo ibrida che consente

flessibilita e supporto di base della superficie di controllo.

* Modalita HUI Mackie. Una modalita di controllo ibrida che consente flessibilita e supporto di base della

superficie di controllo. Questa € la modalita consigliata per Pro Tools.

Per utilizzare le modalita MCU o HUI, la maggior parte delle applicazioni software richiedera che ATOM SQ sia
configurato come superficie di controllo. Consultare il manuale di riferimento dell'applicazione per le istruzioni
di configurazione. Assicurarsi che sia stato creato un dispositivo Mackie MCU o Mackie HUI e che le porte MIDI
siano impostate su "ATM SQ Control" sia per l'invio che per la ricezione.

21

Modalita di configurazione

Premere il pulsante rotondo Setup per aprire la modalita Setup sul display ATOM SQ.
Setup

Modalita di configurazione: Pagina 1

Schermo Predefinito

100% Impostazioni

e @OO

Mono Alto Med

Pressione Soglia Velocita

1. Schermo. Quando selezionato, Screen Encoder regola la luminosita

complessiva dello schermo

2. LED. Quando selezionato, Screen Encoder regola la luminosita generale di

tutti i pad e pulsanti.

3. Impostazioni predefinite. Ripristina TUTTE le impostazioni ai valori predefiniti.
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4. Pressione. Quando selezionato, lo Screen Encoder modifica il tipo di messaggio di pressione

inviato dopo un colpo iniziale:
* Mono. Aftertouch monofonico.
Poli. Aftertouch polifonico.

«CC. Invia un messaggio MIDI che pud essere facilimente appreso dal

software MIDI (monofonico).
* Spento. Non verra inviato alcun messaggio di pressione.

Nota: I'aftertouch monofonico, I'aftertouch polifonico e I'apprendimento MIDI non sono supportati da
tutte le applicazioni.

5. Soglia. Quando selezionato, il codificatore dello schermo modifica la quantita di pressione
necessaria prima che venga inviato un messaggio di pressione:
« Basso. Non & necessaria molta pressione per inviare un messaggio di pressione.
« Med. E necessaria maggiore pressione per inviare un messaggio di pressione.

 Alto. La massima quantita di pressione necessaria per inviare un messaggio di pressione.

6. Velocita. Quando selezionato, lo Screen Encoder modifica il modo in cui ATOM SQ interpretera

i colpi sui pad (curva di velocita):
* Morbido. Per i giocatori che preferiscono colpire leggermente i pad.
* Med. Adatto per la maggior parte dei giocatori.

« Difficile. Per i giocatori che preferiscono colpire i pad con forza.

Modalita di configurazione: Pagina 2

Orologio martedi grasso

BancalOtt 120 BPM Speme

mposirs Q@O

Mcu HUI MIDI

Modalita Modalita Modalita

coJC )]

P

1. Pulsanti AH. Quando selezionato, Screen Encoder inverte la modalita

primaria e secondaria.

* Banca/Ott. Premendo i pulsanti AH si cambieranno banchi o
ottave. Premendo e tenendo premuto il pulsante Shift mentre si utilizzano i pulsanti AH

verra inviato un messaggio MIDI apprendibile dal MIDI.

*CC. Premendo i pulsanti AH verra inviato un messaggio MIDI apprendibile
messaggio MIDI. Tenendo premuto il pulsante Shift mentre si usano i pulsanti AH

si cambieranno banchi o ottave.

2. Orologio. Se selezionato in modalita Orologio interno, la rotazione dello Screen Encoder
modifichera i BPM dell'orologio. Quando un orologio esterno viene inviato da un host,

verra visualizzato |'orologio esterno e il BPM non sara regolabile dal tuo ATOM SQ.

3. Martedi grasso. Quando vengono premuti, tutti i pulsanti, i pad e i LED si accendono/

disattivare o modificare i colori. Premere nuovamente il pulsante Mardi Gras per disabilitare.
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4. Modalita MCU. Quando selezionati, i pulsanti di trasporto, i pulsanti di navigazione

e i pulsanti del display per la prima pagina della modalita Song invieranno i
comuni comandi MCU Mackie.

5. Modalita interfaccia utente. Quando selezionati, i pulsanti di trasporto, i pulsanti

di navigazione e i pulsanti del display per la prima pagina della modalita
Song invieranno i comandi comuni del'HUI Mackie.

6. Modalita MIDI. Questa & la modalita predefinita per ATOM SQ che consente la personalizzazione dell'utente.

Nota: le funzioni della modalita HUI e MCU variano a seconda dell'applicazione software utilizzata. Le
modalita Mardi Gras, MCU, HUI e MIDI non sono disponibili durante I'utilizzo di Studio One.

Modalita di configurazione: Pagina 3

Versione 1.10

moosirs QO@

D I GO By

L'ultima pagina della modalita di configurazione mostra la versione
del firmware installata sul tuo ATOM SQ.

2.2 Pastiglie

2.2.1 Colori RGB

| pad cambiano colore a seconda della modalita di layout del pad selezionata.
Il colore del pad pud anche essere modificato in determinate modalita.

2.2.2 Attivazione delle note

Tutti i 32 pad sono sensibili alla velocita. | colpi con minore forza producono un suono debole, mentre
i colpi con maggiore forza producono un suono piu forte (a meno che non sia abilitata la velocita
massima o 16 livelli). Tutti i cuscinetti sono inoltre sensibili alla pressione. Dopo aver colpito e
premuto un pad, e possibile applicare una pressione maggiore o minore per controllare piti parametri
espressivi, come Aftertouch, se disponibile nel software.

2.2.3 Tasti piu e meno

| pad + e - sono pulsanti sensibili alla pressione. Possono essere assegnati ai comandi Pitch Bend o Octave
Up/Down.
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2.3 Striscia tattile
La touch strip aggiunge controllo espressivo ad ATOM SQ. La touch strip puo essere
assegnata a funzioni musicali come Pitch Bend, Modulation Wheel, ecc. Per i dettagli
vedere la sezione 2.8.4.
24 Pulsanti AH
| pulsanti AH possono cambiare il banco di batteria corrente o cambiare I'ottava corrente nel layout della tastiera. Nel layout
della tastiera, il pulsante A viene utilizzato come pulsante temporaneo per il Sustain (tenere premuto per Sustain). In
alternativa, se si tiene premuto Shift, i pulsanti AH inviano comandi che possono essere assegnati utilizzando MIDI Learn
nel software supportato.
2.5 Manopole 1-8
Le 8 manopole principali possono essere utilizzate per controllare i parametri nel software.
Suggerimento per gli utenti esperti: queste manopole hanno un moltiplicatore di velocita
integrato. Piu velocemente vengono girate, piu velocemente raggiungono il minimo o il massimo.
26 Pulsanti di navigazione

| pulsanti di navigazione Su, Giu, Sinistra e Destra a sinistra del pulsante Shift cambieranno le loro funzioni a seconda

della modalita in cui si trova ATOM SQ. Nelle modalita MCU o HUI, possono passare alla traccia successiva o

precedente o controllare alcuni Zoom funzioni. In modalita MIDI, questi pulsanti possono essere assegnati liberamente

nel software.
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Pulsanti di trasporto

2.7 Pulsanti di trasporto

Countin

Nelle modalita MCU e HUI, questi sono pulsanti di trasporto dedicati.
Alcuni pulsanti hanno un comando primario e uno secondario quando si tiene premuto Maiusc

contemporaneamente. In modalita MIDI, questi pulsanti sono liberamente assegnabili.
Modalita MCU/HUI

* Fermare. Interrompe la riproduzione del trasporto.

* Maiusc + Interrompi. Annulla I'ultimo comando o azione.
Questo non ¢ disponibile in tutti i software.

* Giocare. Avvia il trasporto dal punto della testina di riproduzione.
* Maiusc + Riproduci. Abilita o disabilita il Loop.

* Documentazione. Inizia la registrazione dal punto della testina

di riproduzione. Questo non e disponibile in tutti i software.

* Maiusc + Registra. Salva il brano corrente. Questo non & disponibile in tutti i software.

* Metronomo. Abilita o disabilita il metronomo.
Questo non & disponibile in tutti i software.

2.8 Controlli sullo schermo

Le funzioni dello schermo di ATOM SQ utilizzano un sistema di paging per ospitare molti comandi e
controlli diversi. | pulsanti Pagina sinistra e Pagina destra sotto il codificatore schermo

consentono di scorrere piu comandi sullo schermo, se disponibili.

Suggerimento per gli utenti esperti: per tornare rapidamente alla prima pagina, premere il pulsante Modalita
una seconda volta.

Premere un pulsante sullo schermo per selezionare una funzione o abilitarla/disabilitarla. Utilizzare

il codificatore dello schermo per modificare il valore del parametro dello schermo selezionato.

2.8.1 Modalita strumento

La modalita Strumento cambiera la schermata per visualizzare le funzioni utilizzate per controllare uno
strumento virtuale e per accedere alla modalita Arpeggiatore integrata nel firmware ATOM SQ.

2.8.1.1 Configurazione pad

1 2 3
ey Es ey
Pastgle Allineare Ottava

Chiave o +3

Configurazione dol cuscineto @O

Cromato c Tuto

Scala Radice Velocita

el Eses

b

1. Tamponi. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera il modo in

cui appare il layout dei pad:
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* Chiave. Segue la disposizione di un pianoforte. Tasti bianchi sulla corsia inferiore
e tasti neri sulla corsia superiore. Se viene selezionato un tipo di scala diverso da
Cromatico, i pad luminosi ti guideranno a suonare le note corrette nella scala. | pad
attenuati sono considerati “note sbagliate” ma sono comunque suonabili.

* Blocchi. Assegna un banco di batteria al lato sinistro e un banco di
batteria al lato destro. Il primo banco inizia dal Pad 1 e il
secondo inizia dal Pad 9.

* Continuo. Assegna tutte le tonalita da sinistra a destra iniziando dalla corsia inferiore (pad

1-16), proseguendo poi nella corsia superiore (pad 17-32).

2. Intervallo/Trasposizione. Una volta selezionato, ruotando lo Screen Encoder si
modifichera l'intervallo visualizzabile della tastiera in modalita Key o si
trasporranno i pad in modalita Blocks o Continuous.

3. Ottava. Quando selezionato, lo Screen Encoder trasporra il
assegnazioni di note sui pad verso l'alto o verso il basso in ottave musicali (7
ottave possibili). L'ottava pud essere modificata anche utilizzando i pulsanti BH.

4. Scala. Una volta selezionato, lo Screen Encoder modifichera le assegnazioni delle
note dei pad e le vincolera alla scala musicale selezionata.
* Cromatico, sono disponibili tutte le note possibili
* Maggiore
* Minore melodica
* Minore Armonica
* Minore naturale
* Pentatonica Maggiore
* Pentatonico minore
* Azzurri
* Dorico Minore
* Misolidio
* Frigio

5. Radice. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la nota fondamentale di una scala (C,
C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). La nota fondamentale & indicata dai pad verdi.

6. Velocita. Quando selezionato, lo Screen Encoder alterna
tra tre modalita di velocita.
Tutto. | pad possono attivare tutte le velocita possibili da 1 a 127
Pieno. | pad invieranno una velocita fissa di 127

« 16 livelli. Disponibile solo in modalita Blocchi o Continua, 16-vel prende una nota
MIDI selezionata dalla corsia superiore e mappa la nota selezionata su 16
possibili velocita fisse nella corsia inferiore. Il pad 1 & fissato a una velocita di
7 e il pad 16 é fissato a una velocita di 127.
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2.8.1.2 Arpeggiatore

Premere il pulsante freccia destra sotto il codificatore dello
schermo per accedere alla pagina Arpeggiatore. Nota: la modalita
Arpeggiatore rimarra attiva solo nella pagina dell'arpeggiatore.

j

c JC .

=
= O

Modalita Chiaro

Su K Sequenza

peggiaore @O

116

Valutare

1. Modalita. Quando selezionato, Screen Encoder cambia la
modalita di riproduzione per I'Arpeggitator.

* Su. L'arpeggio inizia dalla nota piu bassa tenuta e viaggia verso l'alto attraverso le note
tenute, quindi ritorna alla nota piu bassa quando I'arpeggio ricomincia.

» Giu. L'arpeggio inizia dalla nota piu alta tenuta e viaggia verso il
basso attraverso le note tenute, quindi ritorna alla nota piu alta
quando l'arpeggio ricomincia.

* Sottosopra. L'arpeggio inizia dalla nota piu bassa tenuta,
viaggia verso l'alto fino alla nota piu alta, poi torna indietro fino
alla nota piu bassa e I'arpeggio ricomincia.

* Giu/Su. L'arpeggio inizia dalla nota piu alta tenuta, viaggia verso
il basso fino alla nota piu bassa, quindi torna indietro fino alla
nota piu alta e I'arpeggio ricomincia.

» Casuale. L'arpeggio riproduce le note attualmente trattenute in uno schema casuale.

* Accordo. L'accordo attualmente tenuto (o la singola
nota) viene ripetuto finché viene tenuto.

¢ Ingresso. |l pattern di arpeggio deriva dall'ordine in cui
le note vengono suonate e tenute.

2. Altalena. Quando selezionato, lo Screen Encoder regolera la
quantita di Swing applicata alla sequenza.

3. Cancella sequenza. Interrompe una sequenza trattenuta.

10
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4. Arp. Alterna tra le modalita Off, On e Hold dell'Arpeggiatore.

5. Vota. Quando selezionato, lo Screen Encoder regolera la velocita o la lentezza con cui

I'arpeggiatore scorre ciascuna nota nella sequenza.

6. Ottave. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera di quante ottave passera la sequenza

prima di riavviarsi.

2.8.2 Modalita brano

In modalita MCU o HUI, la prima pagina della modalita Song visualizzera le funzioni e i comandi di
uso comune per il tuo progetto. Nella seconda pagina della modalita Song, i pulsanti sullo schermo sono
liberamente assegnabili via MIDI e sono etichettati come pulsanti 1-6. In modalita MIDI, solo i

pulsanti assegnabili appaiono a pagina 1.

MCU/HUI Pagina 1

Assolo Braccio

canzone @O

Ingrandisci Cursore

cJC)C )
b
4 5

1. Solo. Mette in solo la traccia attualmente selezionata.
2. Disattiva audio. Disattiva la traccia attualmente selezionata.
3. Braccio. La registrazione arma la traccia attualmente selezionata.

4. Ingrandisci. Quando bloccato, il codificatore dello schermo e le frecce di navigazione sinistra

o destra controlleranno lo zoom orizzontale.

5. Cursore. Una volta bloccato, lo Screen Encoder lo fara

sposta la testina di riproduzione lungo la timeline.

1
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2.8.3 Modalita dell'editor

. Premere il pulsante Editor per accedere all'editor di controllo. Questo editor di controllo ti
Editor consente di personalizzare i messaggi inviati dai diversi controller sul tuo ATOM SQ. Muovi una
- manopola, premi un pulsante, tocca la Touch Strip o premi un pad per modificare il controller.

Per modificare I'assegnazione della Touch Strip dal Control Editor, & necessario prima metterla in
modalita CC. Questo pu0 essere fatto dal menu Utente. Vedere la Sezione 2.1 per i dettagli.

Manopola 1-8, pulsanti AH o Touch Strip Editor, pagina 1

Conservare in Ripristina

Attuale Controllo

Editore di controllo Q)

1

Canale

Nota: il canale non & disponibile quando & selezionata la touch strip.

Manopola 1-8 o Touch Strip Editor, pagina 2

Consevare in rimpostato Ripristina

Attuale Controllo

ore di controllo ()

Nota: Min e Max non sono disponibili quando & selezionato uno dei pulsanti AH.

Redattore del pad

Conservare in Promposiato Ripristina

Attuale 1 Controllo

Editore di controllo

1

Canale

12



Modalita controller standard

22.8 Controlli sullo schermo

2.8.4 Modalita Utente

Pagina 1

Pomello

Pagina 1

Pulsante

1. Toccare la striscia. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera il

comportamento della touch strip:

AATOMO QUADRATO

Manuale del proprietario

« Allineare. Toccando e scorrendo si modifichera l'intervallo visualizzabile in modalita Chiave o si

modifichera la trasposizione in modalita Blocchi o Continua.

*mod. Toccando e scorrendo si controlleranno i messaggi della Mod Wheel dal minimo

(sinistra) al massimo (destra).

* Pece. Toccando e scorrendo si controlleranno i messaggi di Pitch Bend.

Mentre € attivo, il tono viene sempre reimpostato al centro.

*CC. Toccando e scorrendo si controllera il messaggio CC inviato tramite la striscia

dal minimo (sinistra) al massimo (destra).

 Arp. la touch strip utilizzera le 8 divisioni (linee bianche alte) per modificare la velocita

dell'arpeggiatore. Da sinistra a destra: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. In

questa modalita, tutti i LED rossi rimarranno spenti indicando che la Touch Strip

sta controllando la velocita.

2. +/-. Una volta selezionato, lo Screen Encoder cambiera il comportamento

dei pulsanti + e -:

* Pece. | pulsanti piu e meno controllano il pitch bend utilizzando
pressione. Il pulsante Piu invia l'intonazione verso l'alto e il pulsante Meno invia

l'intonazione verso il basso. Rilasciando un pulsante si ripristinera al centro.
» Ottava. | pulsanti pit e meno scorreranno ciclicamente verso I'alto (piu)

o verso il basso (meno) attraverso le ottave.

3. Manopola. Una volta selezionato, lo Screen Encoder modifichera le assegnazioni

MIDI per le manopole 1-8 (4 pagine/banchi in totale).

4. Pulsante. Una volta selezionato, lo Screen Encoder modifichera le assegnazioni per i messaggi MIDI dei

pulsanti AH (2 pagine/banchi in totale).

13
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Integrazione avanzata di Studio One

Quando ATOM SQ é connesso a Studio One, la luce del logo Studio One su ATOM SQ diventera
blu. Non é richiesta alcuna configurazione. Studio One rilevera e abilitera automaticamente il tuo
ATOM SQ per un controllo integrato avanzato.

Per confermare le impostazioni del dispositivo esterno, fare clic sul collegamento Dispositivi
esterni nella pagina iniziale di Studio One e selezionare il dispositivo ATOM SQ. Da qui puoi
verificare che entrambe le porte di invio e di ricezione siano impostate su "ATOM SQ".

Puoi anche aprire I'Editor dei dispositivi esterni in qualsiasi
momento premendo Shift+User ATOM SQ.

Tieni presente che i pad, i pulsanti e i LED della touch strip ATOM SQ rimarranno spenti e lo schermo non

avra alcuna funzione finché non verra creata una nuova song o non verra aperta una song esistente.

Una volta creata una nuova canzone, tutti i pad diventeranno bianchi, lo schermo passera per
impostazione predefinita alla modalita Inst (strumento) e i pulsanti bank AH saranno attivi, tuttavia,

fino a quando uno strumento non verra caricato in Studio One, i pad e i pulsanti bank non avranno alcuna funzione .

3.1 Controlli

3.1.1 Controller del pad

Tutti i 32 pad del tuo ATOM SQ sono sensibili alla velocita. | colpi con meno forza producono un suono
debole, mentre i colpi con piu forza producono un suono piu forte (a meno che non sia abilitata la
velocita massima). Tultti i cuscinetti sono inoltre sensibili alla pressione. Dopo aver colpito e

premuto un pad, & possibile applicare una pressione maggiore o minore per controllare piu

parametri espressivi in Studio One quando disponibili (ad esempio Aftertouch).

| pad + e - sono solo sensibili alla pressione. Possono essere assegnati ai
comandi Pitch Bend o Breath/Mod Wheel

| pad del tuo ATOM SQ cambieranno colore in modo dinamico, a seconda di cid che stanno
controllando attualmente in Studio One, come segue: * Impact XT. Durante il

controllo di un'istanza di Impact XT, i pad sul tuo ATOM SQ corrisponderanno al colore corrispondente di
ciascun pad in Impact XT. Questi colori possono essere modificati da Impact XT. Impact XT come 8
banchi da 16 pad.

Poiché ATOM SQ dispone di due banchi da 16 pad, visualizzera due banchi Impact XT

contemporaneamente per un rapido accesso a piu banchi: A/B, C/D, E/F e G/H.
| banchi possono essere modificati utilizzando i pulsanti dei banchi AH. Quando si attiva un suono in
Impact XT, il pad sul tuo ATOM SQ diventera bianco mentre viene premuto.

* Strumenti virtuali Native Studio One o di terze parti. Quando si controlla
strumenti virtuali, i pad sul tuo ATOM SQ rifletteranno la modalita di layout corrente che hai
selezionato. Per la maggior parte degli strumenti virtuali, la modalita tastiera sara la scelta migliore.
Quando é attiva, la modalita Tastiera modifica la funzione dei pad ATOM SQ per comportarsi in un layout
di pianoforte tradizionale. Continuo o Solo scala disporra le note da sinistra a destra iniziando dal
Pad 1. Quando si attiva un suono, ciascun pad sul tuo ATOM SQ cambiera in azzurro mentre
viene premuto.

Nota: la radice di una scala cambiera colore a seconda del colore della traccia corrente.

« Editor di modelli. Mentre il Pattern Editor in Studio One € attivo, la corsia superiore
di pad sul tuo ATOM SQ puo essere utilizzato per selezionare il campione o la nota che desideri
programmare. La corsia inferiore dei pad controlla 16 step dello step sequenziatore Studio One,
consentendo la programmazione di 16 step in banchi da 16. Questo vale sia per la modalita
Drum che per quella Melodic Pattern. In modalita pattern, le ottave o i banchi possono essere
modificati utilizzando i pulsanti del banco AH. Uno step attivato avra la massima luminosita del
pad mentre uno step disattivato sara molto fioco. Durante la riproduzione della sequenza, la luminosita
del pad dello step corrente sara leggermente attenuata.
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3.1.2 Striscia tattile

La touch strip aggiunge controllo espressivo ad ATOM SQ. La touch strip puo essere
assegnata a funzioni musicali come Pitch Bend, Modulation Wheel, ecc. Per i

dettagli vedere la sezione 3.2.1.3.

3.1.3 Pulsanti AH

Utilizza i pulsanti AH per cambiare il banco di batteria corrente in Impact XT o modificare I'ottava corrente

nelle modalita di layout Tastiera, Continua o Solo scala.

Nei layout Tastiera, Continuo e Solo scala, il pulsante A sara sempre arancione.

Questo pulsante viene utilizzato come pulsante temporaneo per il Sustain (tenere premuto per il Sustain).

3.1.4 Encoder

Gli 8 grandi codificatori del tuo ATOM SQ possono essere utilizzati per controllare i parametri del

plug-in quando un plug-in & a fuoco, indipendentemente dal fatto che il plug-in sia uno
strumento virtuale, un effetto o un Note FX. A seconda del plug-in selezionato, il parametro

mappato su ciascun codificatore variera.

Tutti i plug-in nativi di Studio One hanno una mappatura predefinita, tuttavia, questi controlli possono
essere riassegnati utilizzando la finestra Control Link. Alcuni plug-in di terze parti potrebbero non
avere una mappatura predefinita, in questo caso & necessario utilizzare Control Link per assegnare
il parametro desiderato a ciascun codificatore. Tutte le assegnazioni personalizzate funzioneranno
in qualsiasi brano di Studio One, quindi dovrai eseguire I'assegnazione solo una volta per utilizzarla
ogni volta che apri il plug-in.

A partire da Studio One 5.2, ATOM SQ supporta il riempimento automatico. Apri I'editor dei
dispositivi esterni di Studio One e seleziona ATOM SQ. Fare clic sul pulsante Compilazione

automatica per compilare automaticamente tutte le pagine di controllo della manopola.

Quando si controllano i plug-in, ATOM SQ supporta fino a 8 pagine di controlli in Control Link per un massimo di 64
controlli individuali. Tenere premuto il pulsante Utente e premere uno qualsiasi dei pulsanti AH per passare direttamente
a una pagina di controllo specifica. Puoi anche accedere a queste pagine dall'editor di dispositivi esterni di Studio One

e attivarle con un clic del mouse.

Suggerimento per gli utenti esperti: i tuoi encoder ATOM SQ hanno un moltiplicatore di velocita integrato, quindi

pit velocemente li giri, pit velocemente raggiungeranno il minimo o il massimo dell'intervallo dei parametri.
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3.1.5 Pulsanti di navigazione

| pulsanti di navigazione Su, Giu, Sinistra e Destra a sinistra del pulsante Maiusc cambieranno

le loro funzioni a seconda di cio che € a fuoco in Studio One. Possono passare alla traccia
successiva o precedente, navigare nel Browser o selezionare eventi, note e sezioni Arranger.
Premendo e tenendo premuto il pulsante Shift del’ATOM SQ mentre si preme un pulsante di
navigazione si avranno comportamenti diversi a seconda di cio che € a fuoco in quel momento. Ad
esempio, tenendo premuto Maiusc mentre & selezionato un evento, quindi premendo Navigazione
a sinistra si aggiungera l'evento a sinistra alla selezione.

3.1.6 Pulsanti di trasporto

CountlIn

Questi sono i pulsanti di trasporto dedicati su ATOM SQ. Ogni pulsante ha un
comando primario e secondario. Per accedere al comando secondario, tieni
premuto Maiusc mentre premi un pulsante di trasporto.

* Fermare. Arresta il trasporto.
* Maiusc + Interrompi. Annulla I'ultimo comando o azione in Studio One.
* Giocare. Avvia la riproduzione dalla posizione corrente. Premere Riproduci per interrompere la riproduzione.

* Maiusc + Riproduci. Abilita o disabilita il Loop. Mentre & abilitato,
il pulsante Riproduci si illuminera di blu.

* Documentazione. Inizia la registrazione dalla posizione di riproduzione corrente.
Quando il Pattern Editor & attivo, premere per abilitare Record/Step Record.

* Maiusc + Registra. Salva la song corrente.

* Metronomo. Abilita o disabilita il metronomo.

* Maiusc + Metronomo. Abilita o disabilita il preconteggio.
3.1.7 Controlli globali

ATOM SQ mantiene sempre disponibili alcuni controlli e comandi di uso comune per
ridurre al minimo il passaggio avanti e indietro attraverso i diversi menu.

E possibile accedervi premendo e tenendo premuto il pulsante Shift mentre si preme
uno qualsiasi dei pulsanti AH o si ruota uno qualsiasi degli encoder.
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Durante I'accesso alle funzioni globali, i pulsanti AH si illumineranno di arancione.
Per modificare questi pulsanti nelle loro funzioni di controllo globale, tieni premuto il pulsante Shift
mentre premi il pulsante desiderato. Queste sono funzioni fisse. | comandi vengono visualizzati sullo

schermo di ATOM SQ mentre tieni premuto il pulsante Maiusc.
1 2 3 4

1. Mostra/Nascondi Windows

2. Selezionare Tutto in traccia

3. Copia

4. Duplicato

5. Ripeti

6. Documentazione retrospettiva
7. Incolla

8. Elimina

Tenendo premuto il pulsante Shift di ATOM SQ si modificheranno le assegnazioni delle manopole
alle loro funzioni di controllo globale. Questi sono controlli fissi.

Suggerimento per gli utenti esperti: poiché queste manopole hanno un moltiplicatore di velocita

incorporato, piu velocemente vengono girate, piu velocemente raggiungono il valore minimo o massimo. Le

svolte lente sono le migliori per movimenti precisi.

1 2 3 4

1. Sposta il ciclo

2. Zoom verticale
3. Inizio del ciclo

4. Griglia

5. Testina di riproduzione
6. Zoom orizzontale
7. Fine del ciclo

8. Spinta 17
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Codificatore dello schermo

Lo Screen Encoder dispone anche di una funzione globale per modificare le preimpostazioni. Se & attivo un
editor di strumenti, effetti o note FX, premendo e tenendo premuto il pulsante Shift mentre si gira lo Screen
Encoder si passera al preset successivo o precedente. || nome del preset verra visualizzato brevemente anche

sul display di ATOM SQ.

Suggerimento per gli utenti esperti: assicurati di salvare una preimpostazione personalizzata prima di modificarla, altrimenti il tuo

lavoro andra perso!

Striscia tattile

La Touch Strip controllera il volume della traccia quando utilizzata con il pulsante Shift. Quando si tiene premuto Shift,
toccando la striscia e scorrendo verso sinistra si ridurra il volume della traccia selezionata e scorrendo verso destra

si aumentera il volume della traccia selezionata.
Suggerimento per gli utenti esperti: & anche possibile modificare I'assegnazione principale della touch strip su

Volume dal menu "Performance Config" in modalita Inst.

3.2 Controlli sullo schermo

Lo schermo flessibile di ATOM SQ ti mette a portata di mano molti comandi e controlli

diversi. | pulsanti Pagina Sinistra e Pagina Destra consentono di scorrere i comandi aggiuntivi

sullo schermo, se disponibili.

Suggerimento per gli utenti esperti: per tornare rapidamente alla prima pagina, premere il pulsante Pagina
sinistra una seconda volta.

Utilizzare il pulsante sopra o sotto una funzione per inviare un comando, abilitare/

disabilitare funzioni o mostrare/nascondere le finestre di Studio One. Utilizzare lo Screen Encoder per modificare

il valore di un parametro dello schermo selezionato come Ottava, Frequenza, ecc.

ATOM 8Q seguira dinamicamente la funzione attualmente focalizzata in Studio One. Il focus viene

indicato in due modi diversi:

* Arrangiamento, Browser, Editor e Console. Quando una di queste finestre & a fuoco su ATOM SQ, vedrai un
sottile rettangolo blu attorno ad essa.
« Editor di strumenti, effetti e note FX. Quando uno di questi editor si concentra su ATOM SQ, viene

visualizzato un pulsante giallo brillante denominato ATOM SQ. Se il pulsante non ¢ giallo,

I'editor non € a fuoco.
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3.2.1 Modalita strumento

Quando la modalita Strumento & attivata, lo schermo del tuo ATOM SQ visualizzera i comandi
comunemente utilizzati per sfogliare e caricare strumenti, aggiungere o gestire eventi, nonché
configurare determinati pad e parametri di performance.

3.2.1.1 Sfoglia

Strumenti Strumento Nota FX

Navigatore Editore Editore

Navigare

Apri Browser

Carico Vicino Aprire

Selezionato Cartella Cartella

Y -
A B

1. Navigatore degli strumenti. Apre o chiude la scheda Strumenti del browser.
Nota: all'avvio Studio One viene inizialmente impostato sulla scheda "Home". Premendo il
pulsante “Browser Strumenti” si passera direttamente alla scheda Strumenti.

Mentre il browser é aperto:
* Screen Encoder selezionera I'elemento successivo o precedente nell'elenco

* Anche le frecce di navigazione Su, Giu, Sinistra e Destra selezioneranno il successivo
o I'elemento precedente nell'elenco. Nota: queste frecce sono diverse dalle frecce Pagina
sinistra e Pagina destra che si trovano direttamente sotto il codificatore dello schermo.

2. Editor dello strumento. Mostra o nasconde la finestra dello
strumento virtuale attualmente selezionata.

3. Nota Editor FX. Mostra o nasconde il Note FX Editor.

4. Carica selezionato. Carica lo strumento o il preset dello strumento attualmente selezionato
su una nuova traccia. Premi Maiusc + Carica selezionato per sostituire lo strumento

corrente di una traccia con lo strumento appena selezionato dal browser.

5. Chiudi la cartella. Chiude la cartella corrente o0 comprime un menu a
seconda della modalita albero delle cartelle selezionata nel Browser.

6. Apri la cartella. Apre la cartella successiva o espande un menu
a seconda della modalita dell'albero delle cartelle selezionata nel Browser.
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3.2.1.2 Controlli di modifica della traccia strumentale

Pagina su per accedere ai controlli di modifica della traccia. Da qui puoi
aggiungere parti e pattern, Chorder FX e altro ancora.

bty

(S B By

Unisci

Effetti degli accordi Eventi

Traccia

Lunghezza

Modello

1. Aggiungi gli effetti dell'accordo. Carica un Chorder Note FX sulla traccia selezionata*.

2. Aggiungi effetti di arpeggio. Carica un Arpeggiator Note FX sulla traccia selezionata®.

3. Unisci eventi. Gli eventi attualmente selezionati verranno uniti insieme.

4. Aggiungi motivo. Aggiunge un evento pattern di una misura nella posizione corrente della testina di riproduzione.

5. Aggiungi parte. Aggiunge un evento di parte strumentale di una misura nella posizione corrente della testina.
6. Lunghezza. Selezionare la durata per utilizzare lo Screen Encoder per modificare la durata dell'evento

selezionato (parte strumentale, pattern o audio) in base alla quantita della griglia.

Accordo e note arpeggiatrici FX sono disponibili in Studio One Professional.

3.2.1.3 Configurazione delle prestazioni
Tornare su per accedere alla pagina Configurazione prestazioni. Questa pagina ti consente di

regolare i controlli del tuo ATOM SQ in base alle tue esigenze prestazionali.

1 2 3

LA B |

(D R NSy

Striscia +- b

Modwneel Pitcnbend Rpetors ()

Prestazione

Sitetzators princpaie

Valutare Cancello Pressione

1116 100%

1. Spogliarsi. Selezionare Strip per utilizzare Screen Encoder per modificare

la funzione della Touch Strip come segue:

« Pitchbend. La Touch Strip verra assegnata al controllo MIDI Pitch Bend e
verra sempre ripristinata al centro al rilascio, indicato dai LED rossi

sopra la striscia.
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* Ruota Mod. La Touch Strip verra assegnata alla rotella Modulation
Controllo MIDI con valore minimo all'estrema sinistra e valore massimo all'estrema destra.
Mentre € attiva, la modulazione rimarra nell'ultima posizione toccata, indicata dai LED
rossi sopra la striscia.

* Espressione. La Touch Strip verra assegnata all'Expression MIDI
controllo con il valore minimo all'estrema sinistra e il valore massimo all'estrema destra.

Mentre € attiva, I'espressione rimarra nell'ultima posizione toccata, indicata dai
LED rossi sopra la striscia.

* Respiro CC. La Touch Strip verra assegnata al Breath MIDI
controllo con il valore minimo all'estrema sinistra e il valore massimo all'estrema

destra. Il respiro rimarra nell'ultima posizione toccata (indicata dai LED
rossi sopra la striscia).
* Ripetitore (ripetizione delle note). La Touch Strip utilizzera le 8 divisioni (linee bianche

alte) per modificare la velocita di ripetizione delle note. Da sinistra a destra: 1/4,
1/8, 1116, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. In questa modalita, tutti i LED rossi

rimarranno accesi indicando che la Touch Strip sta controllando la velocita di ripetizione.

* Vol.cap. Alla Touch Strip verra assegnato il controllo del volume
della traccia attualmente selezionata.

* Collegamento di controllo. La Touch Strip sara assegnabile a chiunque
parametro utilizzando la funzione Control Link in Studio One.

2. +/-. Selezionare per utilizzare il codificatore schermo per modificare

I'assegnazione dei pulsanti piu e meno:

* Pitchbend, il pad piu aumentera il tono quando viene applicata maggiore pressione e

meno lo abbassera quando viene applicata maggiore pressione.

* Breath/Mod, la pressione del pad meno controlla la Modulation Wheel e la

pressione del pad piu controlla il controllo MIDI Breath.

3. Nota Ripeti. Quando abilitato, qualsiasi nota suonata verra ripetuta alla velocita corrente.
4. Vota. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la velocita di ripetizione delle note.
5. Cancello. Diminuisce o aumenta la lunghezza della ripetizione di una nota.

6. Pressione. Abilita o disabilita la capacita di controllare la velocita di
ripetizione delle note con maggiore o minore pressione.

3.2.1.4 Configurazione pad

Tornare alla pagina su per accedere alla pagina di configurazione dei pad. Da qui puoi
impostare le modalita di layout dei pad, impostare la modalita scala e altro ancora.
1 2 3

A A |
-

Scala Radice

Tastiera Cromatico c

Stetzzators pincpale

Ottava Allineare Vel complto.

0 0 V]

CcJC .

For

1. Disposizione. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera il modo in cui appare il layout dei
pad. Tieni presente che questa funzione non & disponibile quando si utilizza Impact XT.

« Tastiera. Segue la disposizione di un pianoforte. Tasti bianchi nella corsia inferiore e tasti
neri nella corsia superiore. Se viene selezionato un tipo di scala (diverso da

21



Integrazione avanzata di Studio One ATOMO QUADRATO
33.2 Controlli sullo schermo Manuale del proprietario

Chromatic), i pad luminosi ti guideranno a suonare le note corrette nella scala. | pad attenuati
sono considerati “note sbagliate” ma sono comunque suonabili.

* Continuo. Assegna tutte le tonalita da sinistra a destra iniziando dalla corsia inferiore
(pad 1-16), proseguendo poi nella corsia superiore (pad 17-32). Se viene
selezionato un tipo di scala (diverso da Cromatico), i pad luminosi ti guideranno a
suonare le note corrette nella scala. | pad attenuati sono considerati “note sbagliate”
ma sono comunque suonabili.

» Solo scala. Assegna solo le altezze che fanno parte di un tipo di scala selezionato senza
accesso alle “note sbagliate” da sinistra a destra iniziando dalla corsia inferiore (1-16),
proseguendo poi fino alla corsia superiore (17-32).

2. Scala. Una volta selezionato, lo Screen Encoder modifichera le assegnazioni delle
note dei pad e le leghera alla scala musicale selezionata.

Tieni presente che questa funzione non & disponibile quando si utilizza Impact XT.
* Cromatico, sono disponibili tutte le note possibili
* Maggiore

* Minore melodica

* Minore Armonica

* Minore naturale

* Pentatonica Maggiore

* Pentatonico minore

* Azzurri

* Dorico Minore

 Misolidio

« Frigio

 Triade Maggiore

* Triade Minore

3. Radice. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la radice
nota di una scala (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). La nota fondamentale &
il pad che rispecchia il colore di qualunque colore sia impostato sulla traccia.

Tieni presente che questa funzione non & disponibile quando si utilizza Impact XT.

4. Ottava. Quando selezionato, lo Screen Encoder trasporra il
assegnazioni di note sui pad verso l'alto o verso il basso in ottave musicali (7 ottave
possibili). L'ottava pud essere modificata anche utilizzando i pulsanti BH.

Tieni presente che questa funzione non & disponibile quando si utilizza Impact XT.

5. Gamma. Quando selezionato, il codificatore dello schermo spostera I'elemento visualizzabile
sezione trasversale di un pianoforte a sinistra o a destra quando si & nel layout Tastiera
e spostera l'intervallo di note suonabili dei layout Continuo o Solo scala piu in basso o piu
in alto. Tieni presente che questa funzione non ¢ disponibile quando si utilizza Impact XT.

6. Vel completo. Quando abilitato, le note si attiveranno sempre a una velocita fissa di 127.
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3.2.1.5 Modalita di controllo del campione avanzata

ImpattoXT

ATOMO QUADRATO

Manuale del proprietario

E possibile controllare I'inizio/fine del loop in Impact XT o SampleOne nonché l'inizio/fine del campione in SampleOne da

un ATOM SQ se utilizzi Studio One 5.5 o versione successiva.

Hat 3

Loop Start Flag

One Shot

/ Loop End Flag

Opt

Premi il pulsante Strumento (Inst) su ATOM SQ, quindi vai alla pagina 5

intitolata "Impact Wave Editor".

NOTA: se non é presente un'istanza di Impact XT o SampleOne su una traccia, a pagina 5 verra

visualizzato "Sample Wave Editor" e verra indicato "Nessuna traccia campionatore selezionata".
1 2 3

v

(D R Dy

Ingrandisci Scorrere

Lo Lo

Editor delle onde d'impatto 5/5

Nome della traccia

Inizio del ciclo Fine del ciclo Impasto

<o «o»

CoOCoOCo
B

1. Ingrandisci. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per

ingrandire o rimpicciolire 'ultimo flag di Inizio o Fine spostato.

2. Scorrere. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per scorrere

la visualizzazione di un campione verso sinistra o destra.

3. Copia Pad. Quando viene premuto, copia il campione attualmente

selezionato e alcune impostazioni del campione.

4. Inizio del ciclo. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per

spostare la posizione Loop Start del campione.
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CampioneUno

5. Fine del ciclo. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per

spostare la posizione di fine loop del campione.

6. Incolla sul pad. Quando viene premuto, incolla il campione precedentemente

copiato su un nuovo pad.

o)

Roll B

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47
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Premi il pulsante Strumento (Inst) su ATOM SQ, quindi vai alla pagina 5

intitolata "SampleOne Wave Editor".

NOTA: se non & presente un'istanza di Impact XT o SampleOne su una traccia, a pagina 5 verra
visualizzato "Sample Wave Editor" e verra indicato "Nessuna traccia campionatore selezionata".
1 2 3

A A |

) ) C )

—

Ingrandisci Scorrere

Lo Lo

Editor delle onde dimpatto 5/5

Nome della traccia

Inizio del ciclo Fine del ciclo

«o» «Ko»

(D D Iy
BN

1. Ingrandisci. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per

ingrandire o rimpicciolire I'ultimo flag di Inizio o Fine spostato.

2. Scorrere. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per scorrere

la visualizzazione di un campione verso sinistra o destra.

3. Inizia. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per spostare

la posizione di inizio campione del campione.

4. Inizio del ciclo. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per spostare la posizione Loop

Start del campione. NOTA: il loop deve essere abilitato in SampleOne.

5. Fine del ciclo. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per spostare la posizione di fine

loop del campione. NOTA: il loop deve essere abilitato in SampleOne.

6. Fine. Una volta selezionato, utilizzare il codificatore dello schermo per spostare

la posizione Fine campione del campione.
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3.2.2 Modalita brano

S La modalita Song di ATOM SQ cambiera lo schermo per visualizzare le funzioni e i comandi
di uso comune per l'intero brano come Tempo, mostrare o nascondere la Console, aggiungere

effetti, lavorare con la Traccia Arranger, ecc.

3.2.2.1 Trasporti

Selezione

Trasporto

0001.01.01.00

Marcatore P

<o Marcatore

s i
I B

1. Tempo. Quando selezionato, lo Screen Encoder regolera il

tempo con incrementi di +1 BPM.

2. Selezione del ciclo. Gli eventi attualmente selezionati verranno utilizzati per impostare il Loop In
e punti Out. E necessario abilitare/disabilitare il loop utilizzando il pulsante Loop di Transport.
Se non e stato impostato un intervallo di loop, il loop non sara disponibile.

3. Ciclo di zoom. Gli eventi selezionati verranno utilizzati per impostare il livello di zoom.

4. Indicatore. Una volta selezionato, lo Screen Encoder andra al

marcatore successivo o precedente.
5. Aggiungi contrassegno. Crea un marcatore nella posizione corrente della testina di riproduzione.

6. Ql. Abilita o disabilita la quantizzazione dell'input. Se abilitato, la tua performance verra quantizzata
automaticamente dopo la registrazione (quando usi uno strumento virtuale).

3.2.2.2 Consolle

Consolle spetore Volume

[0} [0] 0dB

Consolle

1. Consolle. Mostra o nasconde la Console di Studio One.

2. Ispettore. Mostra o nasconde l'ispettore di Studio One.
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3. Volume. Quando selezionato, lo Screen Encoder modifica il volume della

traccia attualmente selezionata.
4. Solo. Mette in solo la traccia attualmente selezionata.
5. Muto. Disattiva la traccia attualmente selezionata.

6. Ric. La registrazione abilita la traccia attualmente selezionata.

3.2.2.3 Traccia Arrangiatore

Duplicare Eliminare

Arrangiatore Allineare

Arrangiatore

Traccia principale del sintelzzatore

Aggiungi da Ingrandisi Sezioni

Selezione

1. Attiva/disattiva I'Arranger. Apre o chiude la traccia Arranger.
2. Duplicato. Crea una copia della sezione attualmente selezionata.
3. Elimina intervallo. Elimina la sezione attualmente selezionata.

4. Aggiungi dalla selezione. Crea una nuova sezione Arranger dagli eventi

attualmente selezionati.
5. Ingrandisci. Ingrandisce o riduce orizzontalmente.

6. Sezioni. Quando selezionato, lo Screen Encoder sposta la testina di riproduzione sulla
sezione Arranger successiva o precedente e seleziona quella sezione.

3.2.2.4 Effetti

Effetti Canale Dispositivi

Navigatore Editore <o

Effetti

Apri Browser

Carico Vicino Aprite

Selezionato Cartella Cartella

cJCoCc)

P

1. Browser degli effetti. Apre o chiude la scheda Effetti del browser. Tieni presente che Studio One
inizialmente utilizza per impostazione predefinita la scheda Home al momento del lancio. Premendo
il pulsante del browser degli effetti si passera direttamente alla scheda Effetti. Mentre il browser € aperto:
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« Screen Encoder selezionera I'elemento successivo o precedente nell'elenco

« Le frecce di navigazione su, giu, sinistra e destra selezioneranno I'elemento successivo o precedente
nell'elenco (nota che queste frecce sono diverse dalle frecce Pagina sinistra e Pagina destra

che si trovano direttamente sotto il codificatore dello schermo)
2. Redattore del canale. Mostra o nasconde l'interfaccia degli effetti, I'editor degli effetti.

3. Dispositivi. Quando abilitato e I'editor dei canali & attivo, lo Screen Encoder seleziona l'effetto

successivo o precedente nell'editor dei canali.

4. Carica selezionato. Carica I'effetto o I'effetto preimpostato attualmente selezionato sulla traccia

selezionata. Questa opzione sara sempre visibile sullo schermo.

5. Chiudi la cartella. Esce dalla cartella corrente, se disponibile, oppure

comprime un menu a seconda della modalita albero utilizzata per il browser. Questa

opzione sara sempre visibile sullo schermo.

6. Apri la cartella. Passa alla cartella successiva, se disponibile, oppure
espande un menu a seconda della modalita Albero utilizzata per il Browser. Questa

opzione sara sempre visibile sullo schermo.

Nota: Carica selezionati, Chiudi cartella e Apri cartella saranno disponibili sullo schermo

indipendentemente dal fatto che queste funzioni siano possibili o meno.

3.2.3 Modalita dell'editor

La modalita Editor di ATOM SQ cambiera la schermata per visualizzare le funzioni e i comandi di uso comune
per ciascuna delle finestre Editor di Studio One (Audio, Pattern e Parte). Nota: premendo il pulsante

Editor si aprira il rispettivo tipo di editor per gli eventi attualmente selezionati nella finestra Editor.
Premendo i pulsanti Song o Inst si chiudera la finestra Editor in Studio One e la schermata di ATOM SQ
cambiera di conseguenza. | pulsanti Utente sono disponibili anche in modalita Editor.

3.2.3.1 Editor di modelli

Quando il Pattern Editor & attivo, questi controlli funzioneranno come segue:

* Frecce di navigazione sinistra e destra. Passa ai 16 successivi o precedenti
passaggi (se disponibili). Tenendo premuto Shift + Navigazione Sinistra o Destra selezionerai

I'evento Pattern successivo o precedente nell'Arrangiamento.

« Frecce di navigazione su e giu. Selezionare la corsia successiva o precedente per la
programmazione (toccando un pad nella corsia superiore verra selezionata anche la

rispettiva corsia del pad nel Pattern Editor).

« Piu (+). Utilizza il segno piu (+) per aggiungere un accento a un passaggio. Tieni

premuto +, quindi tocca un pad nella corsia inferiore per aggiungere un accento.

* Meno (-). Utilizza il pulsante Meno (-) per aggiungere una legatura tra piu passaggi. Premere
e tieni -, quindi tocca un pad nella corsia inferiore dove dovrebbe iniziare la nota

premuto e tocca un passaggio successivo nel pattern in cui desideri che finisca la nota.
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Modello: variazioni

Nuovo Duplicare Variazione

Variazione Variazione Variazione 1

Modello: variazioni

acia princiale del Sntetzzatore

Risoluzione Oscilazione

1/16 0%

c JC .
rr

1. Nuova variazione. Crea una nuova variazione di pattern vuota.
2. Variazione duplicata. Copia il modello della variazione corrente in una nuova variazione.

3. Variazione. Una volta selezionato, il codificatore dello schermo cambiera

alla variazione successiva o precedente. Se una variazione viene
rinominata in Studio One, il nuovo nome verra riflesso anche qui.

4. Passaggi. Una volta selezionato, lo Screen Encoder modifichera la quantita di
passaggi per il modello. Se vengono creati pit di 16 passaggi, i pulsanti di navigazione
Freccia sinistra e Freccia destra passeranno ai 16 passaggi successivi o precedenti.

5. Risoluzione. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la risoluzione
del pattern in durate di nota piu brevi come note da 1/32 o durate piu
lunghe come note da 1/4.

6. Altalena. Quando selezionato, lo Screen Encoder applichera pit o meno
sensazione di swing (ritardando la seconda e la quarta nota) al pattern in cui
0% € assenza di swing e 100% é la quantita massima di swing.

Pattern: Lanes (solo modalita Drum)

Disposizions Imposta ogni

Batteria 4°

Modello: corsie

Pista Impact XT

Risoluzione Chiaro

116 Sentiero

cCoOCoCo
ror

1. Disposizione. Scegli tra batteria e layout melodico.
2. Imposta ogni 4. Riempie con note ogni quarto passaggio nella corsia selezionata.
3. Cambio. Quando selezionato, lo Screen Encoder spostera le

note esistenti di una corsia a destra o a sinistra.
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4. Gradini della corsia. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la quantita di passaggi
nella corsia selezionata indipendentemente dai passaggi di un pattern.

5. Risoluzione della corsia. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera una corsia
risoluzione a durate pit 0 meno lunghe indipendentemente dalla risoluzione del pattern.

6. Corsia libera. Cancella tutte le note nella corsia selezionata.

Modello: passaggi

Velocita Ripetere Ritardo

J J J

Modello: passaggi

Seleziona un passaggio

Probabilita

J

E possibile modificare i dettagli dei singoli passaggi del pattern con ATOM SQ.
Seleziona un pattern in Studio One e premi i tasti freccia sinistra o destra sotto il
codificatore dello schermo finché non ti trovi nella pagina Pattern: Steps.

Successivamente, tocca un passaggio attivo sulla corsia inferiore di ATOM SQ per

selezionarlo per la modifica. Le funzioni della manopola sono le seguenti:

Velocita. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la velocita
del passo attualmente selezionato.

Ripetere. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera il numero
di volte in cui un passaggio viene ripetuto.

Ritardo. Quando selezionato, lo Screen Encoder modifichera il tempo di un passo prima
(importo negativo) o dopo (importo positivo) dalla griglia.

Probabilita. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la probabilita che un passaggio
venga riprodotto (100% = sempre riprodotto, 0% = mai riprodotto).

Per aggiungere un nuovo passaggio nella sequenza da questa
pagina, tieni premuto un pad nella corsia inferiore.
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3.2.3.2 Modifica dell'automazione dei passaggi al volo

3.2.3.3 Editor delle parti

Parte: principale

In qualsiasi pagina diversa da Patterns: Steps, puoi selezionare rapidamente uno step da modificare

tenendo premuto uno step attivo nella corsia inferiore.

Nuovo Duplicare Variazione

Variazione Variazione Variazione 1

Manopole 5-8

VelocitaRipetizione[RitardojProbabilita

Passi Risoluzione

16 116

Lo schermo di ATOM SQ visualizzera "Knobs 5-8" e Velocity | Ripeti | Ritardo | Probabilita.

Tenendo premuto uno step nella corsia inferiore, utilizzare le manopole 5-8 per regolare i

parametri corrispondenti.

Nuovo Duplicare Variazione

Variazione Variazione Variazione 1

Passaggio 9

Velocita 63%

Risoluzione

116

AATOMO QUADRATO
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Man mano che i valori vengono modificati, lo schermo dell’ATOM SQ visualizzera il valore attualmente modificato.

Nell'editor delle parti, Navigazione sinistra e destra di ATOM SQ
le frecce selezioneranno la nota successiva o precedente. Tenendo premuto Maiusc +

Navigazione Sinistra o Destra verranno selezionate piu note.

Quantizzare Jr— Grigia

Atretato “o»

Parte: principale

Trasporre Velocita

«o» «o»

o -
b
4 5 6

1. Quantizzare. Sposta le posizioni iniziali di tutte le note selezionate

esattamente sul punto della griglia piu vicino.

2. Attival/disattiva Snap. Attiva o disattiva I'aggancio alla griglia.

3. Griglia. Modifica la griglia di quantizzazione su valori di nota piu brevi o pit lunghi.

30



Integrazione avanzata di Studio One ATOMO QUADRATO

33.2 Controlli sullo schermo Manuale del proprietario

4. Trasporre. Quando selezionato, lo Screen Encoder trasporra il
nota(i) selezionata(i) su o giu. In alternativa, anche i pulsanti di navigazione su e giu
trasporranno la nota o le note selezionate verso l'alto o verso il basso. Tenendo premuto
il pulsante Shift di ATOM SQ + Navigazione su o Giu si trasporra una nota

rispettivamente su o giu di un'ottava musicale.

5. Spinta. Una volta selezionato, il codificatore dello schermo spostera I'elemento selezionato

nota(i) a sinistra o a destra a seconda dell'impostazione della griglia di quantizzazione.

6. Velocita. Una volta selezionato, lo Screen Encoder cambiera la

velocita delle note selezionate.

Parte: alt

LA
s I s | -

Umanizare Ristabilire Divisoa

Tempistica Griglia

Parte: alt

accia pincipale de sinttizzator

Estendere a Ripetia Esplodere

Fine delia parte Fine della parte alle tracce

N

. Umanizzare. Altera i tempi di inizio e fine e la velocita delle note entro una soglia molto
piccola. Cio fornisce una variazione appena sufficiente per far sembrare la performance

piu simile a quella interpretata da un essere umano.

N

. Ripristina il cronometraggio. Ripristina il timing originale delle
parti o delle note dello strumento quantizzate.

w

. Dividi in griglia. Divide le note selezionate sulla griglia di quantizzazione corrente.

4. Estendi fino alla fine della parte. Prende le note selezionate ed

estende i loro punti finali fino alla fine dell'evento.

(2]

. Ripetere fino alla fine della parte. Prende una nota selezionata e la ripete

secondo la griglia di quantizzazione fino alla fine della parte.

6. Esplodi su tracce. Posiziona ciascuna altezza all'interno delle singole

parti strumentali su tracce separate.
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3.2.3.4 Editore audio

Audio1

Inviare a

Impatto

Gioca da

Selezionato

Vai allevento

LKo»

Audiot

Traccia vocale

Creare

Dissalvenze ncrociate

Transitori

Lo

Diviso

ATOMO QUADRATO
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1. Invia a Impact. Crea una nuova traccia strumentale con Impact XT caricato e assegna ciascun

evento audio selezionato o ciascun marcatore di bend a un pad.

2. Riproduci da selezionato. Sposta la testina di riproduzione all'inizio di un

evento mentre il trasporto & fermo o in riproduzione.

3. Vai all'evento. Sposta la testina di riproduzione all'inizio di un evento

se il trasporto viene interrotto.

4. Crea dissolvenze incrociate. Crea automaticamente dissolvenze
incrociate tra gli eventi audio divisi selezionati.

5. Transitori. Sposta la testina di riproduzione sul transitorio o sul marcatore di piega successivo o precedente.

6. Dividi. Divide I'evento nella posizione corrente della testina di riproduzione.

Audio 2

Inviare a

CampioneUno

Inversione

Volume

«o»

Audio 2

Traccia vocale

Rimuovere

Dissolvenze incrociate

Unisci

Eventi

Diviso a

Grigia

C

) (

i

1. Invia a SampleOne. Crea una nuova traccia strumentale con SampleOne XT caricato e

assegna ciascun evento audio selezionato a un tasto del pianoforte.

2. Retromarcia. Inverte I'evento audio selezionato.

3. Volume. Quando selezionato, il codificatore dello schermo aumentera
o diminuire il volume dell'evento audio. NOTA: questo non controlla il volume

:

:

di un canale nella Console.

4. Rimuovi le dissolvenze incrociate. Rimuove le dissolvenze incrociate tra gli eventi audio divisi selezionati.

5. Unisci eventi. Unisce gli eventi selezionati.

6. Dividi in griglia. Divide I'evento ad ogni incrocio nella griglia di quantizzazione corrente.
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In modalita Utente, il tuo ATOM SQ inviera tutti i comandi attualmente assegnati tramite I'editor dei

dispositivi esterni di Studio One.

Per aprire I'editor dei dispositivi esterni in Studio One, seleziona Esterno dalla colonna

all'estrema sinistra nella console o premi Maiusc+Utente su ATOM SQ.

Fare doppio clic su ATOM SQ per visualizzare I'editor. Ai pulsanti utente sono assegnati

comandi predefiniti, ma questi possono essere modificati e personalizzati.

External Di

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop Selection  Tap Tempo

Per assegnare una funzione a uno qualsiasi dei pulsanti sullo schermo di ATOM SQ, fare clic con

il pulsante destro del mouse sull'etichetta N. utente e scegliere "Assegna comando".

Zoom to
Zoom to Loop  Selection Tap Tempo
Horizontally

me

Unassign
Assign Command...
Copy Text to Clipboard

Selezionare un comando dall'elenco quindi premere "OK" oppure cercare un comando

o una macro specifici. Dopo aver premuto "OK" il comando selezionato verra
assegnato a quel pulsante Utente e il nome del comando apparira in quello spazio
sullo schermo di ATOM SQ. Le assegnazioni dei pulsanti utente saranno sempre
presenti indipendentemente dalla sessione su cui si sta lavorando.

Mentre I'Editor dei dispositivi esterni &€ aperto, puoi anche visualizzare le assegnazioni per 'oggetto

focalizzato per 8 manopole sul tuo ATOM SQ e le 8 rispettive pagine.
Le assegnazioni predefinite dei pulsanti utente sono le seguenti:
Pagina 1:

Aggiungi audio o Rimuovere

Traccia Melodina Melodina

ontrolli utente: globali

Pagina 1/4

Ingrandisci Zoom su

Selezione
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Pagina 2:

Convertire Convertire Chiaro

Per partire Per modellare Modello

ontrolli utente: globali

Pagina 2/4

Tamburo Pianoforte

Pagina 3:

Blocco note Jre— Einco dele vocce

Distaccato

Controlli utente: globali

Pagina 3/4

Aprire. Accordo

Traccia Selettore Accordi

Pagina 4:

Questa pagina mostra i controlli specializzati per la pagina Show di Studio One:

Prossimo Prossimo.

Toppa Scaletta Scaletta

Controlli utente: globali

Pagina 4/4

Precedente Precedente Eseguire

Toppa Scaletta

Pagina 5-8:

Queste pagine sono personalizzabili dall'utente. Crea il flusso di lavoro piu adatto a te!

Non Non Non

assegnato assegnato assegnato

Comandi 5/8

legamento di controlo: global

Non Non Non

assegnato assegnato assegnato
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Integrazione avanzata di Ableton Live

ATOM SQ & anche un controller Ableton Live unico, progettato per la produzione e le
performance dal vivo. Puoi avviare clip e scene durante un'esibizione,

selezionare dispositivi e modificare parametri, navigare tra tracce e scene, controllare

il volume, il pan e i livelli di invio di ciascuna traccia, oltre a programmare tutta la batteria
in Ableton Live da ATOM SQ!

Una volta connesso ad Ableton Live, la luce del logo Studio One su ATOM SQ

diventera blu e si configurera automaticamente.

Puoi verificare che ATOM SQ sia connesso andando su Menu
Live>Preferenze>Collega MIDI in macOS o Opzioni>Preferenze>Collega MIDI su
Windows. Dovrebbe esserci una superficie di controllo etichettata "ATOMSQ" ed

entrambe le porte di ingresso e uscita dovrebbero essere impostate su "ATM SQ".

Nota: per le funzionalita descritte in questa sezione € richiesto Ableton Live versione 10.1.15 o
successiva.

41 Funzioni di controllo

4.1.1 Colori RGB

| pad cambiano colore a seconda della modalita di layout del pad selezionata in modalita
Strumento. In modalita Song, il colore della clip nella vista Sessione di Live determinera
il colore dei pad nella corsia superiore di ATOM SQ.

4.1.2 Attivazione di note o clip

Tutti i 32 pad sono sensibili alla velocita in modalita Strumento. | colpi con minore forza producono

un suono debole, mentre i colpi con maggiore forza producono un suono piu forte (a meno che non

sia abilitata la velocita massima o 16 livelli). Tutti i cuscinetti sono inoltre sensibili alla pressione. Dopo
aver colpito e premuto un pad, & possibile applicare una pressione maggiore o minore per controllare
piti parametri espressivi quando disponibili nel software (ad esempio, aftertouch, ecc.). In modalita Song,
i pad attiveranno la clip corrispondente nel "riquadro” attorno alle clip.

4.1.3 Tasti piu e meno

In modalita Strumento, i pad + e - sono pulsanti sensibili alla pressione.
Possono essere assegnati ai comandi Pitch Bend o Octave Up/Down. Nota:

queste assegnazioni devono essere effettuate prima del lancio di Live. Per
ulteriori informazioni vedere la Sezione 2.1.

In modalita Song, il pulsante piu avviera la scena attualmente selezionata. Il pulsante meno
commuta la corsia inferiore dalla modalita di selezione della traccia alla modalita di arresto della clip.

Questo pulsante si blocchera se premuto; sara momentaneo se premuto e tenuto premuto.

4 1.4 Striscia tattile

In modalita Strumento, la touch strip aggiunge controllo espressivo ad ATOM SQ. La touch strip puo
essere assegnata a funzioni musicali come Pitch Bend, Modulation Wheel, ecc. In modalita Song, la

touch strip controlla il crossfader di Live. Nota: questa assegnazione deve essere effettuata prima del
lancio di Live. Per ulteriori informazioni vedere la Sezione 2.1.
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4.1.6 Manopole 1-8

Manuale del proprietario

In modalita Strumento, i pulsanti AH possono cambiare il banco di batteria corrente o
cambiare I'ottava corrente nel layout della tastiera. Nel layout della tastiera, il pulsante

"A" viene utilizzato come pulsante temporaneo per il Sustain (tenere premuto per Sustain).
In modalita Song, il pulsante "A" alterna tra le viste Arranger e Session, il pulsante "B"
mostra o nasconde il Browser, il pulsante "D" mostra o nasconde la vista Dettagli e il

pulsante "H" alterna tra Visualizzazioni dispositivo e clip.

Le 8 manopole principali cambiano cid che controllano a seconda della
modalita. Nelle modalita Strumento o Editor, vengono utilizzati per
controllare i parametri nel dispositivo o strumento attualmente selezionato.

In modalita Song, le manopole controllano i parametri dei canali:

1 2 3 4

1. Volume

2. Panoramica

3. Invia A

4. Invia B

5. Invia C

6. Invia D

7. Invia E

8. Invia F

In modalita User, ci sono 6 pagine di assegnazioni utente delle manopole per 48 possibili

assegnazioni di manopole. Seleziona una Pagina Utente dallo schermo, quindi mappa una

manopola utilizzando la modalita Mappa MIDI di Live. Tieni presente che € possibile mappare i pulsanti

sullo schermo, ma cid non & consigliabile poiché si tratta di interruttori temporanei. Assicurati che sia

selezionata una pagina Utente prima di accedere alla modalita Mappa MIDI di Live, altrimenti mapperai il pulsante Utente.

Suggerimento per gli utenti esperti: queste manopole hanno un moltiplicatore di velocita integrato. Piu velocemente vengono

girate, piu velocemente raggiungono il minimo o il massimo.
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4.1.7 Pulsanti di navigazione

| pulsanti di navigazione Su, Giu, Sinistra e Destra a sinistra del pulsante Maiusc ti
permetteranno di navigare tra clip e scene nella vista Sessione.

Nella vista Arranger, i pulsanti di navigazione Sinistra e Destra selezioneranno la
traccia successiva o precedente e i pulsanti di navigazione Su e Giu pit Maiusc

sposteranno la "casella" rispettivamente verso I'alto o verso il basso.

Nota: premendo i pulsanti di navigazione Su e Giu senza Shift si controllera comunque la selezione della

scena nella vista Session anche se la vista Arranger & ancora a fuoco.

4.1.8 Pulsanti di trasporto

CountlIn

Questi sono pulsanti di trasporto dedicati su ATOM SQ. Alcuni pulsanti hanno un

comando primario e uno secondario (quando si tiene premuto anche Maiusc).

* Fermare. Interrompe la riproduzione del trasporto. Premere una seconda volta per tornare a zero.
* Maiusc + Interrompi. Annulla 'ultimo comando o azione.

 Giocare. Inizia il trasporto.

* Maiusc + Riproduci. Abilita o disabilita il Loop.

* Documentazione. Inizia la registrazione dal punto della testina nella vista Arranger. Nella vista

Sessione, attiva/disattiva la modalita Registra sovraincisione.

* Maiusc + Registra. Abilita "Cattura MIDI".

* Metronomo. Abilita o disabilita il metronomo.

4.2 Controlli sullo schermo

| comandi sullo schermo del tuo ATOM SQ cambieranno a seconda

della modalita attualmente selezionata.

Premere un pulsante sullo schermo per selezionare una funzione o attivare
un comando. Utilizzare il codificatore dello schermo per modificare il valore del
parametro dello schermo selezionato in modalita Strumento (es. Ottava, Frequenza, ecc.).

In modalita Song, lo Screen Encoder spostera la testina di riproduzione avanti o indietro.

Tenendo premuto il pulsante Shift mentre si gira lo Screen Encoder si modifichera il tempo principale.

4.2.1 Modalita strumento

La modalita Strumento cambiera la schermata per visualizzare le funzioni utilizzate per controllare
uno strumento virtuale.
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4.2.1.1 Configurazione pad

R

(N o AN

Pastigle Alineare Ottava

Chiavi 0 o

Contiurazions et uscinots @O

Cromato c Tuto

Scala Radice Velocita

c JC ).

B

1. Tamponi. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera il
modo in cui appare il layout dei pad. ¢

Chiavi. Segue la disposizione di un pianoforte. Tasti bianchi nella corsia inferiore
e tasti neri nella corsia superiore. Se viene selezionato un tipo di scala (diverso
da Cromatico), i pad luminosi ti guideranno a suonare le note corrette nella scala. |
pad attenuati sono considerati “note sbagliate” ma sono comunque suonabili.

* Blocchi. Assegna un banco di batteria al lato sinistro e un banco
di batteria al lato destro. Il primo banco inizia dal Pad 1 e il
secondo inizia dal Pad 9.

» Continuo. Assegna tutte le tonalita da sinistra a destra iniziando dalla corsia inferiore

(pad 1-16), proseguendo poi nella corsia superiore (pad 17-32).

2. Intervallo/Trasposizione. Una volta selezionato, ruotando lo Screen Encoder
si modifichera l'intervallo visualizzabile della tastiera in modalita Key o si
trasporranno i pad in modalita Blocks o Continuous.

3. Ottava. Quando selezionato, lo Screen Encoder trasporra i pad
assegnazioni di note su o giu in ottave musicali (7 ottave possibili).
Nota: I'ottava pud essere modificata anche utilizzando i pulsanti BH.

4. Scala. Una volta selezionato, lo Screen Encoder modifichera le assegnazioni delle
note dei pad e le vincolera alla scala musicale selezionata.
» Cromatico, sono disponibili tutte le note possibili
* Maggiore
* Minore melodica
¢ Minore Armonica
* Minore naturale
* Pentatonica Maggiore
¢ Pentatonico minore
* Azzurri

* Dorico Minore
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* Misolidio
* Frigio
5. Radice. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera la nota fondamentale di una scala
(Do, Do#, Re, Re#, Mi, Fa, Fa#, Sol, Sol#, La, La#, Si). La nota fondamentale & indicata dai pad verdi.
6. Velocita. Quando selezionato, lo Screen Encoder alterna
tra tre modalita di velocita:
Tutto. | pad possono attivare tutte le velocita possibili da 1 a 127.
Pieno. | pad invieranno una velocita fissa di 127.

16 livelli. Disponibile solo in modalita Blocchi o Continua, 16-vel prende una
nota MIDI selezionata dalla corsia superiore e mappa la nota selezionata su 16
possibili velocita fisse nella corsia inferiore. Il pad 1 & fissato a una velocita
di 7 e il pad 16 ¢ fissato a una velocita di 127.

4.2.1.2 Arpeggiatore

Modalita Chiaro

su % Sequenza

Configurazions del cuscinett O

116 1

Valutare Ottave

Pagina su per accedere alle opzioni della modalita Arp. La modalita Arp rimane attiva solo nella
pagina dell'arpeggiatore.

1. Modalita. Quando selezionato, Screen Encoder cambia la
modalita di riproduzione per I'Arpeggitator.

* Su. L'arpeggio inizia dalla nota piu bassa tenuta e viaggia verso I'alto attraverso le note
tenute, quindi ritorna alla nota piu bassa quando I'arpeggio ricomincia.

» Giu. L'arpeggio inizia dalla nota piu alta tenuta e viaggia verso il
basso attraverso le note tenute, quindi ritorna alla nota piu alta
quando l'arpeggio ricomincia.

* Sottosopra. L'arpeggio inizia dalla nota piu bassa tenuta,
viaggia verso l'alto fino alla nota piu alta, poi torna indietro fino
alla nota piu bassa e I'arpeggio ricomincia.

» Giu/Su. L'arpeggio inizia dalla nota piu alta tenuta, viaggia verso il
basso fino alla nota piu bassa, quindi torna indietro fino alla nota
piu alta e I'arpeggio ricomincia.

» Casuale. L'arpeggio riproduce le note attualmente trattenute in uno schema casuale.

* Accordo. L'accordo attualmente tenuto (o la singola nota)
viene ripetuto finché viene tenuto.

* Ingresso. Il pattern di arpeggio deriva dall'ordine in cui le
note vengono suonate e tenute.

2. Altalena. Una volta selezionato, lo Screen Encoder regolera la
quantita di “Swing” applicata alla sequenza.
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3. Cancella sequenza. Se premuto, interrompe una sequenza trattenuta.
4. Arp. Quando viene premuto, alterna tra le modalita Off, On e Hold dell'Arpeggiatore.

5. Vota. Quando selezionato, lo Screen Encoder regolera la velocita o la lentezza con cui

I'arpeggiatore scorre ciascuna nota nella sequenza.

6. Ottave. Quando selezionato, lo Screen Encoder cambiera di quante ottave passera la sequenza

prima di riavviarsi.

4.2.2 Modalita brano

La modalita Song visualizzera le funzioni e i comandi comunemente utilizzati per la sessione.

Braccio

Nome della traccia

Nome del dispositivo

Fermare

1. Solo. Mette in solo la traccia attualmente selezionata.

2. Disattiva audio. Disattiva la traccia attualmente selezionata.

3. Braccio. La registrazione arma la traccia attualmente selezionata.

4. Clip. Avvia la clip attualmente selezionata.

5. Scena. Avvia la scena attualmente selezionata (indipendentemente dalla casella).

6. Fermati. Interrompe il clip attualmente in riproduzione.

AATOMO QUADRATO

Manuale del proprietario
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4.2.3 Modalita editore

La modalita Editor visualizzera le funzioni specifiche per il controllo di un dispositivo.

Seratura < Dispositivo Dispositivo >

Nome della traccia

Nome del dispositivo

1. Blocca. Blocca i controlli delle manopole 1-8 sul dispositivo attualmente selezionato.
2. < Dispositivo. Seleziona il dispositivo precedente.

3. Dispositivo >. Seleziona il dispositivo successivo.

4. Acceso/Spento. Accende o spegne il dispositivo attualmente selezionato.

5. < Banca. Seleziona le precedenti assegnazioni dei dispositivi

delle manopole 1-8 in banchi da 8 (se applicabile).

6. Banca >. Seleziona le manopole successive 1-8 Assegnazioni dispositivo in

banchi da 8 (se applicabile).

4.2.4 Modalita Utente

La modalita Utente consente alle manopole 1-8 di essere completamente assegnabili dall'utente utilizzando la

modalita Mappa MIDI di Live. Ciascun pulsante sullo schermo cambiera I'attuale banco di manopole per 48 possibili

assegnazioni.

Utente 1 Utente 2 Utente 3

Utente 4 Utente 5 Utente 6
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| analoG
wodela

Tutti gli utenti ATOM SQ registrati ricevono il software di registrazione e produzione
Studio One Atrtist. Che tu stia per registrare il tuo primo album o il tuo cinquantesimo,
Studio One Atrtist ti fornisce tutti gli strumenti necessari per catturare e mixare una
grande performance.

Suggerimento per gli utenti esperti: in qualita di stimato cliente PreSonus, hai diritto a un aggiornamento
scontato a Studio One Professional. Per maggiori dettagli sul programma di aggiornamento di Studio

One per i clienti PreSonus, visitare https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods . Studio

One Professional & disponibile anche come parte di un abbonamento PreSonus Sphere. Vedi

www.presonus.com/sphere per ulteriori informazioni.

51 Installazione e autorizzazione

Dopo aver installato i driver per la tua interfaccia audio e averla collegata al computer, puoi utilizzare

il software di produzione musicale PreSonus Studio One Artist incluso per iniziare a registrare, mixare
e produrre la tua musica. Per installare Studio One Artist, accedi al tuo account My PreSonus e registra
il tuo ATOM SQ. Il tuo codice prodotto per Studio One Artist verra automaticamente registrato sul tuo

account My PreSonus, insieme alla registrazione dell'hardware.

Download ed esecuzione del programma di installazione di Studio One

Per installare Studio One Artist, scarica il programma di installazione di Studio One Artist dal tuo
account My PreSonus sul computer su cui lo utilizzerai.

(i PreSonus

SARTIST

Windows: avvia il programma di installazione di Studio One

Artist e segui le istruzioni visualizzate sullo schermo.

Mac: trascina I'applicazione Studio One Artist nella cartella
Applicazioni sul disco rigido del tuo Mac.
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Configurazione di Studio Uno

Autorizzazione Studio Uno

Quando Studio One viene avviato per la prima volta sul tuo computer, comunichera

con il tuo account My PreSonus e verifichera la tua registrazione. Per garantire un

processo di autorizzazione senza interruzioni, assicurati di scaricare il programma di
installazione sul computer su cui lo utilizzerai e assicurati che il tuo computer sia connesso a
Internet quando avvii I'applicazione per la prima volta.

Installazione del contenuto in bundle per Studio One Artist

Studio One Atrtist viene fornito in bundle con una serie di materiali demo e
tutorial, strumenti, loop e campioni. Il pacchetto Studio One Atrtist include
tutto cio di cui hai bisogno per iniziare a produrre musica.

La prima volta che avvii Studio One Atrtist, ti verra richiesto di installare il
contenuto associato. Seleziona il contenuto che desideri aggiungere e fai
clic su "Installa". Il contenuto iniziera automaticamente a essere
scaricato e installato dal tuo account utente My PreSonus.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Suggerimento per gli utenti esperti: potrebbe essere richiesto di inserire le informazioni
dell'account utente My PreSonus. Facendo clic su "Ricorda credenziali" potrai avere accesso
immediato a qualsiasi contenuto acquistato dal Marketplace PreSonus.

5.2 Configurazione di Studio Uno

Studio One Artist & stato progettato per funzionare con le interfacce PreSonus e fornisce
interoperabilita unica e configurazione semplificata. Quando Studio One Artist

viene avviato, per impostazione predefinita verrai indirizzato alla pagina iniziale. In

questa pagina troverai i controlli per la gestione dei documenti e la configurazione del
dispositivo, oltre a un profilo artista personalizzabile, un feed di notizie e collegamenti a
demo e tutorial di PreSonus. Se il tuo computer & connesso a Internet, questi collegamenti
verranno aggiornati non appena saranno disponibili nuovi tutorial sul sito Web PreSonus.

Informazioni complete su tutti gli aspetti di Studio One Artist sono disponibili nel
PDF del Manuale di riferimento situato all'interno di Studio One. Le informazioni

contenute in questo tutorial coprono solo gli aspetti di base di Studio One Artist e
hanno lo scopo di aiutarti a configurare e registrare il piu rapidamente possibile.
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5.2.1 Configurazione dei dispositivi audio

Al centro della pagina iniziale vedrai I'area Configurazione. Studio One Artist esegue
automaticamente la scansione del sistema per tutti i driver disponibili e seleziona un driver.
Per impostazione predefinita, scegliera un driver PreSonus se disponibile.

48.0 kHz 32 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devices...

1. Fare clic sul collegamento Configura interfaccia audio per selezionare il driver dell'interfaccia audio.

2. Seleziona la tua interfaccia audio dal pull-up Dispositivo audio
menu in basso. Da questa pagina puoi anche regolare la dimensione del
blocco del buffer del dispositivo. Fai clic su OK quando hai finito.

o N ® %

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores b o o T e 7 7 % e

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 Configurazione dei dispositivi MIDI

Dalla finestra Dispositivi esterni in Studio One Artist, puoi configurare il controller della tastiera
MIDI, i moduli audio e le superfici di controllo. Questa sezione ti guidera attraverso la

configurazione di altri controller tastiera MIDI e moduli sonori. Consultare il Manuale di riferimento
situato in Studio One per istruzioni complete sulla configurazione di altri dispositivi MIDI.

Se si utilizza un'interfaccia MIDI di terze parti o una tastiera controller MIDI USB, &
necessario installare tutti i driver richiesti per questi dispositivi prima di iniziare questa sezione.
Consultare la documentazione fornita con I'hardware MIDI per istruzioni complete

sull'installazione.

Nota: Studio One configurera automaticamente il tuo ATOM SQ per il controllo. Non & richiesta alcuna

configurazione.

Configurazione di un controller tastiera MIDI

Un controller per tastiera MIDI € un dispositivo hardware generalmente utilizzato per riprodurre e controllare
altri dispositivi MIDI, strumenti virtuali e parametri software.

In Studio One Atrtist, questi dispositivi vengono definiti tastiere e devono essere configurati prima di essere
disponibili per I'uso. In alcuni casi, la tastiera controller MIDI viene utilizzata anche come generatore di
suoni. Studio One Artist vede il controller e le funzioni di generazione del suono come due dispositivi
diversi: un controller della tastiera MIDI e un modulo sonoro. | controlli MIDI (tastiera, manopole, fader, ecc.)

verranno configurati come una tastiera. | moduli sonori verranno impostati come uno strumento.

E possibile configurare i dispositivi MIDI esterni dall'area Configurazione nella
pagina iniziale. Prima di impostare una nuova song per la registrazione, dedicare

un momento alla configurazione dei dispositivi esterni.

Assicurati di aver collegato I'uscita MIDI del controller MIDI esterno a un ingresso MIDI sull'interfaccia audio
PreSonus (se disponibile) o su un'altra interfaccia MIDI. Se utilizzi un controller MIDI USB, collegalo al

computer e accendilo.

1. Fare clic sul collegamento Configura dispositivi esterni nell'area Configurazione della

pagina iniziale per avviare la finestra Dispositivi esterni.

44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Fare clic sul pulsante Aggiungi. Questo avviera la finestra Aggiungi dispositivo.

Edit... Remove  Placament..

¥ Notify me H devices are unavaiable when Studio Ona starts

Proferences Song Setup
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3. Dal menu a sinistra, seleziona il tuo controller MIDI dall'elenco di
produttori e modelli. Se non vedi il tuo controller MIDI nell'elenco, seleziona Nuova tastiera.
A questo punto puoi personalizzare il nome della tua tastiera inserendo il nome del
produttore e del dispositivo.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. E necessario specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con questa
tastiera. Per la maggior parte degli scopi, dovresti selezionare tutti i canali MIDI.
Se non sei sicuro di quali canali MIDI scegliere, selezionali tutti e 16.

5. Studio One consente di filtrare funzioni di controllo specifiche. Se desideri che Studio One
ignori Aftertouch, Pitch Bend, Program Change o tutti i messaggi CC, abilita il filtraggio
per uno o tutti questi messaggi.

6. Nel menu a discesa Ricevi da, seleziona l'ingresso dell'interfaccia MIDI da cui
Studio One Atrtist ricevera i dati MIDI (ovvero, la porta MIDI a cui & collegata la
tastiera).

Suggerimento per gli utenti esperti: nel menu a discesa Invia a, seleziona I'uscita dell'interfaccia
MIDI da cui Studio One Artist inviera i dati MIDI alla tastiera. Se il tuo controller tastiera non ha
bisogno di ricevere dati MIDI da Studio One, puoi lasciarlo deselezionato.

7. Se questa € l'unica tastiera che utilizzerai per controllare i tuoi sintetizzatori esterni e
strumenti virtuali, dovresti selezionare la casella accanto a Ingresso strumento
predefinito. Questo assegnera automaticamente la tua tastiera al controllo di tutti i
dispositivi MIDI in Studio One Artist.

8. Fare clic su "OK".

Se hai un modulo sonoro che desideri connettere, lascia aperta la finestra Dispositivi esterni
e procedi con la parte successiva di questa sezione.

In caso contrario, puoi chiudere la finestra e passare alla sezione successiva.
Configurazione di un modulo audio MIDI esterno

| controller degli strumenti MIDI (tastiere, chitarre MIDI, ecc.) inviano informazioni musicali, sotto forma di
dati MIDI, a moduli tono e strumenti virtuali, che rispondono generando suono come indicato. | moduli
sonori possono essere dispositivi audio autonomi o0 possono essere integrati in uno strumento MIDI,
come un sintetizzatore a tastiera. Studio One Artist si riferisce a tutti i generatori di suoni come strumenti.
Dopo aver impostato il controller della tastiera MIDI, prenditi un momento per configurare il tuo modulo
elgle]eX
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Assicurati di aver collegato il MIDI In del tuo modulo sonoro esterno
al MIDI Out della tua interfaccia MIDI.

1. Nella finestra Dispositivi esterni, fare clic sul pulsante Aggiungi.

c m @ @

Locations AudioSetup  Extemal Davices

it Remove

ces Bro unavallabia whon

Song Setup

2. Seleziona il tuo dispositivo nel menu a sinistra. Se il tuo dispositivo non &
nell'elenco, seleziona Nuovo strumento. A questo punto puoi personalizzare il
nome della tua tastiera inserendo il nome del produttore e del dispositivo.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con questo modulo
sonoro. Per la maggior parte degli scopi, dovresti selezionare tutti i canali MIDI. Se
non sei sicuro di quali canali MIDI selezionare, ti suggeriamo di selezionarli tutti e 16.

4. Nel menu Invia a, seleziona l'uscita dell'interfaccia MIDI da cui Studio One
L'artista inviera i dati MIDI al tuo modulo sonoro. Fare clic su "OK" e chiudere la finestra
Dispositivi esterni. Ora sei pronto per iniziare a registrare in Studio One Artist.

Il resto di questa guida rapida spieghera come impostare una
canzone e discutera alcuni suggerimenti generali sul flusso di
lavoro per navigare nell'ambiente di Studio One Artist.
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5.3 Creazione di una nuova canzone

Ora che hai configurato i tuoi dispositivi audio e MIDI, creiamo una nuova canzone.

Inizieremo configurando I'l/O audio predefinito.

1. Dalla pagina iniziale, seleziona "Crea una nuova canzone".

Create a new Song

ATOMO QUADRATO
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2. Nella finestra Nuova canzone, dai un nome alla tua canzone e scegli la directory in cui si trova

che vorresti fosse salvato. Noterai un elenco di modelli sulla sinistra. Questi modelli forniscono

configurazioni rapide per una varieta di dispositivi e situazioni di registrazione. La sezione

descrivera la creazione di una song da una sessione vuota.

Styles interfaces  User

Empty Song
Create an empty song

Song Title My First Song
{fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs
Band Recording
16T band 0 Sample Rate
House/Techno
Resolution
Timebase Bars
Song Length 5:00 min

Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo

Rock Band
Empty Sang
Rock Ban

Singer/Songwriter Greata an empty song

Vocal + Guitar

3. Selezionare "Canzone vuota" dall'elenco dei modelli. A questo punto, dovresti dare un nome alla

tua song e selezionare la frequenza di campionamento e la profondita di bit preferite per la

registrazione e la riproduzione. Puoi anche impostare la durata della tua song e il tipo di

formato temporale che desideri che la timeline segua (barre di notazione, secondi, campioni

o fotogrammi). Fare clic sul pulsante OK quando hai finito.

Suggerimento per gli utenti esperti: se prevedi di importare loop nella tua canzone, assicurati che

I'opzione Allunga i file audio al tempo della canzone sia selezionata. Cio importera automaticamente i loop

al tempo corretto.

5.3.1 Configurazione degli /0 audio

1. Fare clic su Canzone | Song Setup per impostare la frequenza di

campionamento e la risoluzione e configurare I'l/O audio.

Studio One File Edit

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup.

LGN Track Event Audio Tra

Song Information \
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2. Fare clic sulla scheda Configurazione 1/O audio.

»@»

Audio I/O Setup

3. Dalla scheda Ingressi, puoi abilitare uno o tutti gli ingressi sul tuo
interfaccia audio che vorresti avere a disposizione. Ti consigliamo di creare un ingresso
mono per ciascuno degli ingressi della tua interfaccia. Se hai intenzione di registrare in
stereo, dovresti creare anche alcuni ingressi stereo.

4. Fare clic sulle schede Uscite per abilitare una o tutte le uscite sull'interfaccia audio.
Nell'angolo in basso a destra vedrai il menu di selezione dell'audizione. Cio ti
consente di scegliere I'output da cui ascolterai i file audio prima di importarli in
Studio One Artist. In generale, vorrai che questo sia il bus di uscita principale.

©

General Meta information  Audio /0 Setup

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Suggerimento per gli utenti esperti: se desideri che questa configurazione 1/O sia la stessa ogni
volta che apri Studio One, fai clic sul pulsante Rendi predefinito.
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5.3.2 Creazione di tracce audio e strumentali

1. Nell'angolo in alto a sinistra della finestra Disponi, noterai
diversi pulsanti. Il pulsante piu a destra ¢ il pulsante Aggiungi tracce. Fare clic su questo

pulsante per aprire la finestra Aggiungi tracce.

8 06

Add Tracks [T]

2. Nella finestra Aggiungi tracce, puoi personalizzare il nome e il colore della traccia, aggiungere
un rack preimpostato di effetti e impostare la sorgente fisica per l'ingresso e I'uscita delle
tracce audio. Ancora pitl importante, puoi selezionare il numero e il tipo di tracce che

desideri creare.

Add Tracks

Name Audio!
Count Pack Folder
Type

Color Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

Y

Audio. Utilizzare questo tipo di traccia per registrare e riprodurre file audio.

Strumento. Utilizza questa traccia per registrare e riprodurre dati MIDI per controllare

dispositivi MIDI esterni o plug-in di strumenti virtuali.

Automazione. Questo tipo di traccia ti consente di creare controlli

automatizzati dei parametri per la tua sessione.

Cartella. Questa traccia ti aiuta a gestire la tua sessione e a modificare

rapidamente piu tracce contemporaneamente.

ATOMO QUADRATO

Manuale del proprietario

Suggerimento per gli utenti esperti: se desideri aggiungere una traccia audio per ciascuno degli

ingressi disponibili, vai su Traccia | Aggiungi tracce per tutti gli input.

Ric Traccia
Muto Braccio Nome
Ass0l0 | Tenere sotto contrllo Metro
Costume
Traccia 2 hd
P 1 vm[Ele Audiot 1
ST/Mono 10}

None

Ingresso audio
Seleziona sorgente

Input 1 - Front Left
Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Nota: le tracce strumentali sono quasi identiche alle tracce audio. L'elenco delle sorgenti di ingresso per le

tracce strumento elenca i dispositivi MIDI esterni disponibili nonché eventuali strumenti virtuali che sono stati

aggiunti alla song.
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5.3.3 Registrazione di una traccia audio

1. Per iniziare la registrazione, crea una traccia audio dalla finestra
Aggiungi tracce, imposta il suo ingresso su Ingresso 1
sull'interfaccia audio e collega un microfono allo stesso ingresso.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Qutput Main Ascending

Cancel OK

W

2. Selezionare Abilita registrazione sulla traccia. Aumenta il livello dell'ingresso 1 sulla
tua interfaccia audio mentre parli/canta nel microfono. Dovresti vedere il
misuratore di input in Studio One Artist reagire all'input. Regolare il guadagno

in modo che il livello di ingresso sia vicino al massimo senza saturare (distorcere).

M S @ @ Audio W

Input 1 * O

Ora sei pronto per iniziare la registrazione. Per istruzioni complete, consultare il manuale di

riferimento di Studio One situato in Aiuto | Manuale di riferimento di Studio One.
5.3.4 Aggiunta di strumenti ed effetti virtuali

Puoi aggiungere plug-in e strumenti alla tua canzone trascinandoli dal browser. Puoi

anche trascinare un effetto o un gruppo di effetti da un canale all'altro, trascinare catene

di effetti personalizzate e caricare istantaneamente il preset del tuo strumento virtuale
preferito senza nemmeno scorrere un menu.

Apertura del navigatore

Nell'angolo in basso a destra della finestra Arrange ci sono tre pulsanti:

Mix

Modificare. Il pulsante Modifica apre e chiude gli editor audio e MIDI.
Mescolare. Il pulsante Mix apre e chiude la finestra Mixer.

Navigare. Il pulsante Sfoglia apre il browser, che visualizza tutti gli strumenti
virtuali, gli effetti plug-in, i file audio e i file MIDI disponibili, nonché il pool di
file audio caricati nella sessione corrente.

Manuale del proprietario
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Strumenti virtuali drag-and-drop

Per aggiungere uno strumento virtuale alla tua sessione, apri il browser e fai
clic sul pulsante Strumento. Seleziona lo strumento o una delle sue patch dal
browser Strumento e trascinalo nella vista Arrange. Studio One Artist creera
automaticamente una nuova traccia e carichera lo strumento come input.

# Instruments E

Sort by: Vendor
» @ Multi instruments

» [ Note FX
» I Apple
4 I PreSonus

» Wl impact

vl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead

Bouwow

Insert Instrument on new Instrument Track: [l
Mojito: Basslead

Clavi

Deep Pulse

Effetti di trascinamento della selezione

Per aggiungere un effetto plug-in a una traccia, fai clic sul pulsante Effetti nel
browser e seleziona il plug-in o uno dei suoi preset nel browser degli effetti.
Trascina e rilascia la selezione sulla traccia a cui desideri aggiungere l'effetto.

Bars ~ Adaptive v b=, = =
Timebase Snap }E " | #e H | Son

Effects  Loops Files

Filtered 8th

Trascina e rilascia file audio e MIDI

| file audio e MIDI possono essere rapidamente individuati, ascoltati e importati

nella tua canzone trascinandoli dal browser dei file nella vista Arrange.

Se trascini il file in uno spazio vuoto, verra creata una nuova traccia con

quel file posizionato nella posizione in cui lo hai trascinato. Se trascini il file su
una traccia esistente, il file verra inserito come una nuova parte della traccia.

Loops Files Cloud
Sort by: Style Instrument Character
» I Jazz
» @ Rock
» Il Blues
4 i Electronic
4 lr Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files
4 r Electronic Audioloops
4 lr PreSon
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bas: 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy B 05 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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La cena é servita

Bonus aggiuntivo: la ricetta precedentemente Top Secret di PreSonus per...

Couvillion dello scorfano

Ingredienti:
* %4 C di olio vegetale

% C difarina

« 1 cipolla tagliata a dadini

« 1 spicchio d'aglio tritato

1 peperone verde tagliato a dadini

3 gambi di sedano tagliati a dadini

1 lattina da 14 once di pomodori a cubetti
« 1 bottiglia di birra chiara « 2

foglie di alloro

* 1 cucchiaino di timo

« 2 libbre di filetti di scorfano

Istruzioni per la cottura:

1. In una pentola pesante o in una padella grande, scalda I'olio a temperatura medio-alta e aggiungi lentamente la farina, un cucchiaio alla volta, per creare un roux.
Continuare la cottura del roux fino a quando non iniziera a dorarsi, creando un roux biondo scuro.

2. Aggiungi I'aglio, le cipolle, il peperone verde e il sedano al roux.

3. Far rosolare le verdure per 3-5 minuti finché non iniziano ad ammorbidirsi.

4. Aggiungi i pomodori, le foglie di alloro, il timo e lo scorfano. Cuocere per diversi minuti.

5. Aggiungi lentamente la birra e porta a ebollizione bassa.

6. Ridurre la famma e cuocere a fuoco lento senza coperchio per 30-45 minuti fino a completa cottura dello scorfano e delle verdure, mescolando di tanto in tanto. Spezzettare lo
scorfano in bocconcini e incorporarlo. Aggiungere pepe o salsa piccante a piacere. Non coprire.

7. Servire sul riso

Serve 6-8

Pur non essendo uno dei piatti pit famosi del sud-est della Louisiana, il Redfish Couvillion € il modo preferito per servire il nostro pesce preferito del Golfo.

Conosciuto anche come Reds o Red Drum, lo scorfano non é solo divertente da catturare, &€ anche delizioso!

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Tutti i diritti riservati. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne,
Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp e WorxAudio sono marchi registrati di PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One & un marchio registrato di PreSonus Software Ltd.

Mac, macOS, iOS e iPadOS sono marchi registrati di Apple, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi.
Windows & un marchio registrato di Microsoft, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi.

ASIO & un marchio e un software di Steinberg Media Technologies GmbH. VST & un marchio di Steinberg Media Technologies GmbH. ‘As'o ’

Altri nomi di prodotti qui menzionati possono essere marchi delle rispettive societa. Tutte le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso... COMPATIBLE
tranne la ricetta, che & un classico.
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