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Parskats

1.1 Ievads

Ul PreSonus

Paldies , ka iegadajaties PreSonus® ATOM SQ hibrida MIDI tastatdras/paliktna razoSanas un veiktsp&jas
kontrolieri. ATOM SQ tika izstradats ka daudzpusigs un izteiksmigs MIDI pults kontrolieris masdienu
muzikas producésanai. Tas unikalais dizains ir optimizéts gan klasiskajai TR stila 16 pakapju

sitienu secibai un bungu raksta redigésanai Studio One, gan instrumentu atskanosanai un klipu palaisanai
pakalpojuma Ableton Live, tacu ta pakapeniska un RGB apgaismota 32 pad konfiguracija ir uzreiz
pazistama ikvienam spélé&ja kontroliera tastatdru. Uzlabotas funkcijas lauj maint tastatGras mérogu,

un iebOvétais arpeggiators un lietotaja konfiguréjama skarienjosla padara ATOM SQ par

izteiksmigako kontrolieri, ko jebkad izmantosit.

PreSonus Audio Electronics ir apnémies pastavigi uzlabot produktu, un més augstu vért&jam jasu
ieteikumus. Mé&s uzskatam, ka labakais veids, ka sasniegt masu mérki pastavigi uzlabot produktu, ir
uzklausit Tstos ekspertus: masu vértigos klientus. Més novértéjam atbalstu, ko esat mums izradijis,

iegadajoties So produktu, un esam parliecinati, ka jums patiks savs ATOM SQ!

Par 3o rokasgramatu: més iesakam izmantot So rokasgramatu, lai iepazitos ar sava ATOM SQ funkcijam,
lietojumprogrammam un darbplismam, pirms méginat to savienot ar datoru. Tas palidzés jums iegat labakus

rezultatus un atrakus rezultatus.

Saja rokasgramata jas atradisiet padomus energiskiem lietotajiem, kas var atri padarit jas par

ATOM SQ ekspertu un palidzét gat maksimalu labumu no ieguldijumiem.

1.2 Produktu registracija

PreSonus ir apnémies nodroSinat saviem klientiem vislabako pieredzi. My PreSonus

ir vienas pieturas portals visam masu registréto klientu vajadzibam. Sava My

PreSonus konta varat skatit visas savas PreSonus aparatdras un programmataras
registracijas; lejupieladét draiverus, instalétajus un saturu; Sazinieties ar atbalsta dienestu;

izsekot pasatfjumiem un daudz ko citu.

Lai registrétu savu ATOM SQ:

Dodieties uz vietni My.PreSonus.com un izpildiet ekrana redzamos noradijumus.

Don't have a My.PreSonus account yet?
Here's why you should signup.

One account gets you everything you need, from support to forums
d and upgrades. Get t training
videos, tutorials, special affers, and advance notifications.

=) s, and yes. gripes on our forum and blogs. t's a lively,
Cajun-tinged vibe and it's waiting for you.

| Create My.PreSonus Account
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Or

Lejupieladgjiet lietotni MyPreSonus no Apple App Store vai Google Play.

1.3 Kas atrodas kasté

Jasu ATOM SQ pakotné ir:

ATOM SQ hibrida MIDI tastatdras / spilventinu razoSanas un veiktspé&jas kontrolieris

= == =
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."....q.."}.u"n-

PreSonus ATOM SQ Isa lietosanas pamaciba

5 collu (1,5 m) USB kabelis

1.4 Kas atrodas jasu MyPreSonus konta
Kad basit registréjis savu ATOM SQ, varésit lejupieladét talak noradito.

Studio One Artist ierakstiS8anas programmatdra un saturs

Universala vadiba (nepiecieS$ama programmaparatdras atjauninajumiem)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite Vol. 1 Bibliotéka

Netiras Electro House bibliotéka
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1.5 Pavadosie PreSonus produkti

Paldies, ka izvélgjaties PreSonus! Ka risinajumu uznémums més uzskatam, ka labakais veids, ka rapéties
par saviem klientiem (tas esat jas), ir nodrosinat vislabako iesp&jamo pieredzi no signalu kédes sakuma
[Tdz beigam. Lai sasniegtu So mérki, més esam izvirzijusi prioritati vienmeérigai integracijai visas So
produktu projektésanas fazés no pirmas dienas. Rezultats ir sistémas, kas sazinas sava starpa, ka
paredzéts — uzreiz no kastes — bez parmérigam konfiguracijas probléemam.

Més esam Seit jums. Uzziniet vairak vietné www.presonus.com.

ATOM*

1 6 Programmaparataras atjauninajumi

PreSonus ir apnémies pastavigi uzlabot produktu. Ka dalu no $Ts saistibas més piedavajam
periodiskus programmaparatdras atjauninajumus, kas papildina funkcijas, uzlabo funkcionalitati
un atrisina $aja joma atklatas problémas. $Tiemesla dé| ir |oti ieteicams lejupieladét

Universal Control no sava My PreSonus konta péc ATOM SQ registrésanas.

Piezime. Sis rokasgramatas publicé$anas laika ir nepieciesams programmaparatdras atjauninajums,
lai pilntba darbotos jasu ATOM SQ. Jums ir jalejupieladé un jainstalé Universal Control un japalaiz sava

iericé programmaparatdras atjauninajums.

InstaléSanas laika jums tiks dota iespéja instalét dazadus PreSonus audio draiverus. Lai
izmantotu ATOM SQ, draivera instaléSana nav nepiecieSama.

Péc instaléSanas pievienojiet ATOM SQ savam datoram. Jasu ATOM SQ pilniba
darbojas ar kopni. Ja izmantojat USB centrmezglu, parliecinieties, vai ATOM SQ ir

pievienots baro$anas portam.

Universala vadiba bridinas jas, ja jasu ATOM SQ ir pieejama jauna programmaparatdra.
Noklikskinot uz pogas Atjauninat programmaparatdru, tiks sakts atjauninasanas process.

Kad programmaparatdras atjauninasana ir pabeigta, jasu ATOM SQ tiks automatiski atsaknéts.
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Iestati3anas rezims

Standarta kontroliera rezims

Lai gan ATOM SQ ir nemanami integréts ar Studio One un Ableton Live, tas ir arT
daudzpusigs kontrolieris, ko var izmantot gandriz ar jebkuru raZzoSanas
programmatdru. Pakalpojumos Studio One un Ableton Live ATOM SQ
automatiski konfigurés sevi un bas gatavs lietosanai.

Lai izmantotu ATOM SQ ar citam lietojumprogrammam, varat izvéléties
kadu no Siem rezimiem (stkaku informaciju skatiet 2.1. sadala):

+ MIDI reZims. Standarta pults vai tastatdras kontrolieris ar elastibu, lai manuali iestatitu
kontrolieri, lai tas atbilstu jasu raZzo3anas vajadzibam. Atrodoties MIDI reZima,
programmataras MIDI preferencés vai opcijas redzésit divus MIDI portus: ATM
SQ un ATM SQ Control. Tikai ATM SQ ports ir jakonfiguré, lai nosatitu vai sanemtu
MIDI.

* Mackie MCU rezims. Hibrids vadibas rezims, kas nodrosina elastibu

un pamata vadibas virsmas atbalstu.

* Mackie HUI reZims. Hibrids vadibas reZims, kas nodroSina elastibu un pamata vadibas
virsmas atbalstu. Sis ir Pro Tools ieteicamais rezims.

Lai izmantotu MCU vai HUI reZimus, lielakajai dalai lietojumprogrammu ATOM SQ bus jaiestata ka
vadibas virsma. IestatiSanas noradijumus skatiet savas lietojumprogrammas atsauces
rokasgramata. Parliecinieties, vai ir izveidota Mackie MCU vai Mackie HUI ierice un MIDI porti ir
iestatiti uz “ATM SQ Control” gan nosatisanai, gan sanems3anai.

2.1 IestatiSanas rezims

Nospiediet apalo iestatisanas pogu, lai ATOM SQ displeja atvértu iestatiSanas rezimu.
Setup

IestatiSanas rezims: 1. Ipp

Noklusgjums

lestatijumi

vsea @OO

Mono Augsts Med

Spiediens Slieksnis Atrums

c JC .

ror

1. Ekrans. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs pielago kopéjo ekrana
spilgtumu

2. Gaismas diodes. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs pielago visu
spilventinu un pogu kopéjo spilgtumu.

3. Noklus&juma iestatTjumi. Atiestata VISUS iestatfjumus atpakal uz nokluséjuma iestatijumiem.
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4. Spiediens. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs maina spiediena zinojuma veidu,
kas tiek nosutits péc sakotné&ja bridinajuma:

* Mono. Monofonisks pécskariens.
Poli. Polifonisks pécskariens.

+ CC. Nosuta MIDI zinojumu, kuru var viegli apgat ar
programmataru (monofoniski).

+ Izslégts. Spiediena zinojums netiks nosatits.
Piezime. Ne visas lietojumprogrammas atbalsta monofonisko pécskarienu, polifonisko
pécskarienu un MIDI apmacibu.
5. Slieksnis. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs maina nepiecieSamo spiedienu,
pirms tiek nosatits spiediena zinojums:
+ Zems. Lai nosatitu spiediena zinojumu, nav nepiecieSams liels spiediens.
* Med. Lai nosatitu spiediena zinojumu, ir nepiecieSams lielaks spiediens.
+ Augsts. Lielakais spiediena apjoms, kas nepiecieSams, lai nosatitu spiediena zinojumu.
6. Atrums. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs maina veidu, ka ATOM SQ interpretés
triecienus uz spilventiniem (atruma Iikne):
« Miksts. Spélétajiem, kuri dod priekSroku vieglam sitienam ar paliktniem.
* Med. Piemérots lielakajai dalai spélétaju.

« Grati. Spélétajiem, kuri dod priekSroku sitieniem ar spéku.

IestatiSanas rezims: 2. Ipp

Banka/okt

uzstadt Q@O

Mcu HUI MIDI

Rezims Rezims Rezims

coJC )]

Py

1. AH pogas. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs parvérs primaro

un sekundaro rezimu.

+ Banka/okt. NospieZot AH pogas, tiks mainitas bankas vai
oktavas. NospieZot un turot nospiestu taustinu Shift, vienlaikus izmantojot
AH pogas, tiks nosatits MIDI apgdstams MIDI zinojums.

+ CC. Nospiezot AH pogas, tiks nosatits apgdstams MIDI
MIDI zinojums. NospieZot un turot nospiestu taustinu Shift, vienlaikus
izmantojot pogas AH, tiks mainitas bankas vai oktavas.

2. Pulkstenis. Ja tas ir atlasits iek$&ja pulkstena reZzima, pagriezot ekrana
kodétaju, tiks mainits pulkstena BPM. Kad aréjais pulkstenis tiek satits no
resursdatora, tiks paradits arégjais pulkstenis un BPM nevarés regulét no
jasu ATOM SQ.

3. Mardi Gras. NospieZot, visas pogas, spilventini un gaismas diodes ieslégsies.
izslégt vai maintt krasas. Lai atspé&jotu, vélreiz nospiediet Mardi Gras pogu.
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4. MCU reZims. Kad tas ir atlasits, transporta pogas, navigacijas pogas un

displeja pogas dziesmu reZzima pirmajai lapai nosatis parastas Mackie
MCU komandas.

5. HUI reZims. Kad tas ir atlasits, transporta pogas, navigacijas pogas un

displeja pogas dziesmu reZima pirmajai lapai nosatis izplatitas Mackie
HUI komandas.

6. MIDI re#ims. Sis ir nokluséjuma rezims ATOM SQ, kas |auj lietotajam pielagoties.

Piezime: HUI un MCU reZima funkcijas atSkirsies atkariba no izmantotas lietojumprogrammas.
Mardi Gras, MCU, HUI un MIDI reZimi nav pieejami Studio One lietoSanas laika.

IestatiSanas rezims: 3. Ipp

Versija 1.10

uzsaae QO@

D I GO By

IestatiSanas reZima pédéja lapa tiek paradita josu ATOM SQ
instaléta programmaparatdras versija.

22 Spilventini
2.2.1 RGB krasas

Paliktni maina krasu atkariba no izvéléta paliktna izkartojuma rezima.
Paliktna krasu var mainit arT noteiktos rezimos.

2.2.2. ledarbinasanas piezimes

Visi 32 spilventini ir jutigi pret atrumu. Sitieni ar mazaku spéku rada klusu skanu, un sitieni
ar lielaku spéku rada skalaku skanu (ja vien nav iespé&jots Full Velocity vai 16 vel). Visi
spilventini ir arT jutigi pret spiedienu. Péc trieciena un nospiesanas uz spilventina var
pielietot lielaku vai mazaku spiedienu, lai kontrolétu vairakus izteiksmigus parametrus,
pieméram, Aftertouch, ja tas ir pieejams josu programmatara.

2.2.3 Plus un minusa spilventini

+un - spilventini ir spiediena jutigas pogas. Tas var pieskirt komandam Pitch Bend vai Octave Up/
Down.
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23 Pieskarieties joslai
Skarienjosla pieSkir ATOM SQ izteiksmigu vadibu. Skarienjoslu var pieskirt
tadam muzikalam funkcijam ka Pitch Bend, Modulation Wheel utt.
Sikaku informaciju skatiet 2.8.4. sadala.
2.4 AH pogas
AH pogas var mainit pasreizéjo bungu banku vai mainit pasreizéjo oktavu tastatdras izkartojuma.
Tastatdras izkartojuma poga A tiek izmantota ka Tslaiciga poga Sustain (nospiediet un turiet, lai saglabatu).
Alternativi, turot nospiestu taustinu Shift, AH pogas nostta komandas, kuras var piedkirt, izmantojot
MIDI Learn atbalstitaja programmatara.
2.5 Pogas 1-8
8 galvenas pogas var izmantot, lai kontrolétu programmattras parametrus.
Padoms jaudigajam lietotajam: STm pogam ir iebGvéts atruma reizinatajs. Jo
atrak tas tiek pagrieztas, jo atrak tas sasniedz minimalo vai maksimalo vértibu.
2.6 Navigacijas pogas

Navigacijas pogas Aug3up, Lejup, Pa kreisi un Pa labi, kas atrodas pa kreisi no Shift pogas, mainis
savas funkcijas atkariba no ta, kura rezima ir ieslégts ATOM SQ. MCU vai HUI reZimos tas var
pariet uz nakamo vai iepriek3éjo ierakstu vai kontrolét kadu talummainu. funkcijas. MIDI rezima
§Ts pogas var brivi pieskirt jasu programmatara.



2 Standarta kontroliera rezims ATOM SQ
27 Transporta pogas Lietotaja rokasgramata
2.7 Transporta pogas

Countin

MCU un HUI reZimos tas ir specialas transportéSanas pogas.
Dazam pogam ir primara un sekundara komanda, vienlaikus nospiezot taustinu Shift.
MIDI reZima 3is pogas var brivi pieskirt.

MCU/HUI reZims

« Apstaties. Aptur transportu no atskanosanas.

+ Shift + Stop. Atsaukt pédéjo komandu vai darbibu.
Tas nav pieejams visas programmatara.

+ Spélét. Sak transportéSanu no atskano$anas galvinas punkta.
« Shift + Play. Iespéjo vai atspé&jo cilpu.
« Ierakstit. Sak ierakstiSanu no atskanosanas galvinas punkta.
Tas nav pieejams visas programmatara.
« Shift + Ierakstit. Saglaba pasreizéjo dziesmu. Tas nav pieejams visas programmatara.

* Metronoms. Iespéjo vai atsp&jo Metronomu.
Tas nav pieejams visas programmatara.

2.8 Ekrana vadiklas

ATOM SQ ekrana funkcijas izmanto peidZeru sistému, lai pielagotos daudzam dazadam
komandam un vadiklam. Pogas Lapas pa kreisi un Lapas pa labi zem ekrana kodétaja
tiks veiktas vairakas ekrana komandas, ja tadas ir pieejamas.

Jaudiga lietotdja padomes. Lai atri parietu atpakal uz pirmo lapu, otrreiz nospiediet reZima
pogu.

Nospiediet ekrana pogu, lai atlasttu funkciju vai to iesp&jotu/atspéjotu. Izmantojiet

ekrana kodétaju, lai mainitu atlasita ekrana parametra vértibu.
2.8.1 Instrumenta rezims

Instrumenta reZims mainis ekranu, lai paraditu funkcijas, kas tiek izmantotas virtuala instrumenta
vadisanai un piekluvei ATOM SQ programmaparatara iebGvétajam Arpeggiator rezZimam.

2.8.1.1. Paliktna konfiguracija

1 2 3
| A A |
N o Y -

0 43

pPaiikina konfiguracia @O

Chrom c Visi

Merogs Atrums

el Eses

b

1. Spilventini. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis spilventinu
izkartojuma izskatu:
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spilgtie spilventini palidzés atskanot skala pareizas notis. Aptumsotie
spilventini tiek uzskatiti par “nepareizam piezimém”, tacu tos joprojam var atskanot.

* Bloki. Kreisajai pusei pieSkir vienu trumula bloku, bet labajai
pusei. Pirma sliede sakas 1. lauka, bet otra — 9. lauka.

* Nepartraukts. PieSkir visus laukumus no kreisas puses uz labo, sakot no apak3éjas

2. Diapazons/transponésana. Ja tas ir atlasits, pagrieZot ekrana kodétaju,
tastatdras skatdmais diapazons tiks mainits taustinu rezima vai art
tastatdras transponétas bloku vai nepartrauktas darbibas rezima.

3. Oktava. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs transponés
pads noSu uzdevumi uz aug3u vai uz leju mazikas oktavas (7 iesp&jamas
oktavas). Oktavu var mainit arl, izmantojot BH pogas.

4. Mérogs. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainTs spilventinu nosu
pieSkirSanu un ierobeZos tos ar atlasito mazikas skalu.
* Hromatisks, ir pieejamas visas iesp&jamas notis
* Majors
* Melodiskais minors
* Harmoniskais minors
+ Natural Minor
* Major Pentatonic
* Minor Pentatonic
* BlOzs
* Dorians Minors
+ MiksolidieSu
* Frigu valoda

5. Sakne. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis skalas saknes piezimi (C, C#, D, D#, E, F, F#,
G, G#, A, A#, B). Saknes noti norada zalie spilventini.

6. Atrums. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs parslégsies
starp trim atruma rezimiem.
Visi. Spilventini var aktivizét visus iesp&jamos atrumus no 1 lidz 127
Pilns. Spilventini nosatis fiksétu atrumu 127

* 16-vel. Pieejams tikai tad, ja reZimos Blocks vai Continuous, 16 vel parnem
atlastto MIDI noti no augséjas joslas un karté atlasito noti 16 iesp&jamos

spilventins 16 ir fikséts ar atrumu 127.
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2.8.1.2. Arpeggiator

Nospiediet labas bultinas pogu zem ekrana kodétaja, lai parietu
uz Arpeggiator lapu. Lidzu, nemiet véra: Arpeggiator reZims paliks
ieslégts tikai arpeggiator lapa.

1 2 3

A I

c JC .

ReZims Sapoles Skaidrs

0% Seciba

peggiaors @O

116 1

Likme Oktavas

1. ReZims. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs maina
arpeggitatora atskanosanas rezimu.

ATOM SQ

Lietotaja rokasgramata

* Uz aug3u. ArpedZo sakas ar zemako noti un virzas uz augsu pa turétajam notim, péc

tam atgriezas pie zemakas notis, kad arpedZo sakas no jauna.

* Uz leju. ArpedZo sakas ar visaugstako noti un virzas lejup pa

turétajam notim, péc tam atgriezas pie augstakas nots, kad

arpedzo sakas no jauna.

+ Uz augSu uz leju. ArpedZo sakas ar zemako noti,

celo uz augSu uz augstako, péc tam dodas atpakal uz zemako

noti, un arpedzo sakas no jauna.

* Leja aug3a. Arpedzo sakas ar visaugstako noti, virzas uz leju Iidz

zemakajai noti, péc tam virzas atpakal uz augstako noti, un
arpedzo sakas no jauna.

* Nejausi. ArpedZo nejausa seciba atskano paslaik turétas notis.

+» Akords. Paslaik turétais akords (vai viena nots) tiek
atkartots tik ilgi, kamér tas tiek turéts.

+ levade. Arpeggio modelis ir iegdts no secibas, kada tiek
atskanotas un turétas notis.

2. Sapoles. Kad tas ir atlasits, ekrana kodatajs pielagos secibai
pieméroto Swing apjomu.

3. Notirit secibu. Aptur aizturétu secibu.

10
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Standarta kontroliera rezims ATOM SQ

2.8 Ekrana vadiklas Lietotaja rokasgramata

4. Arp. Parslédzas starp Arpeggiator izslég3anas, ieslégsanas un aizturéSanas rezimiem.

5. Likme. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs pielagos, cik atri vai Iéni
arpeggiators pariet cauri katrai secibas notij.

6. Oktavas. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainrs, cik oktavu seciba tiks
veikta pirms restartéSanas.

2.8.2 Dziesmu rezims

MCU vai HUI reZima dziesmu reZima pirmaja lapa tiks paraditas jasu projektam

biezi izmantotas funkcijas un komandas. Dziesmu reZima otraja lapa ekrana pogas ir
brivi pieSkiramas MIDI, un tas ir apzimétas ka pogas 1-6. MIDI reZima 1.

lappusé ir redzamas tikai pieSkiramas pogas.

MCU/HUL 1. lapa

viesma @O

Kursors.

1. Solo. Solo paslaik atlasTto ierakstu.
2. 1zslégt skanu. Izsledz paslaik atlasito ierakstu.
3. Roka. Ierakstiet paslaik atlastto ierakstu.

4. Talummaina. Kad tas ir nofikséts, ekrana kodétajs, ka arT navigacijas bultinas
pa kreisi vai pa labi kontrolés horizontalo talummainu.

5. Kursors. Kad tas ir nofikséts, ekrana kodétajs to darts

parvietojiet atskanoSanas galvinu pa laika skalu.

11



N

Standarta kontroliera rezims ATOM SQ

2.8 Ekrana vadiklas Lietotaja rokasgramata

2.8.3. Redaktora rezimi

- Nospiediet pogu Redaktors, lai piek|atu vadibas redaktoram. Sis vadibas redaktors Jauj
‘Editor pielagot zinojumus, kas tiek satiti no dazadiem jasu ATOM SQ kontrolleriem. Parvietojiet pogu,
- nospiediet pogu, pieskarieties skarienjoslai vai nospiediet taustinu, lai redigétu kontrolleri.

Lai mainitu skarienjoslas pieSkirSanu no vadibas redaktora, vispirms ta jaievieto CC reZima. To var
izdarit no izvélnes Lietotajs. Stkaku informaciju skatiet 2.1. sadala.

Poga 1-8, AH pogas vai Touch Strip Editor, 1. Ipp

Uzglabat fidz No— Atiestatit

Pasreizejais Kontrole

Vadibas redaktors @)

1

Kanals

Piezime. Kanals nav pieejams, ja ir atlasita skarienjosla.

Knob 1-8 vai Touch Strip Editor, 2. Ipp

Uzglabat idz Ne— Atiestatit

Pasreizejais Kontrole

adibas redaktors Q@)

Piezime: Min un Max nav pieejami, ja ir atlasita viena no AH pogam.

Pad redaktors

Uzglabat fidz [r— Atiestatit

Pasreizejais Kontrole

Vadibas redaktors

1

Kanals

12
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Ekrana vadiklas

2.8.4. Lietotaja reZims

ATOM SQ

Lietotaja rokasgramata

1. Pieskarieties Strip. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis
skarienjoslas darbibu:

« Diapazons. Pieskaroties un bidot, tiks mainits redzamais diapazons taustina rezima
vai maintta transpozicija bloku vai nepartrauktas darbibas rezima.

* Mod. Pieskaroties un bidot, Mod Wheel zinojumi tiks kontroléti no minimala
(pa kreisi) ITdz maksimalajam (pa labi).

« Pikis. Pieskaroties un bidot, tiks kontroléti Pitch Bend zinojumi.

Kameér tas ir aktivs, tonis vienmeér tiek atiestatits uz centru.
« CC. Pieskaroties un bidot, tiks kontroléts CC zinojums, kas tiek nosatits,
izmantojot joslu, no minimala (pa kreisi) lTdz maksimalajam (pa labi).

* Arp. skarienjosla izmantos 8 dalfjlumus (augstas baltas Iinijas), lai mainitu
arpeggiatora atrumu. No kreisas uz labo: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T,
1/16T, 1/32T. Saja re#ima visas sarkanas gaismas diodes paliks izslégtas,

noradot, ka Touch Strip kontrolé atrumu.

2. +/-. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis pogu + un - darbibu:

* Pikis. Ar plusa un minusa pogam tiek kontroléts slipuma Itkums, izmantojot
spiedienu. Plusa poga stta augstumu, bet minusa poga sata slipumu.
AtlaiZot pogu, tiks atiestatits atpakal uz centru.

+ Oktava. Ar plusa un minusa pogam tiks parvietotas uz augsu
(pluss) vai uz leju (minus) pa oktavam.

3. Poga. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis MIDI pieskirSanu pogam
1-8 (kopa 4 lappuses/bankam).

4. Poga. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis AH pogu MIDI zinojumu pieskirSanu (kopa 2
lappuses/bankas).

13



Uzlabota Studio One integracija ATOM SQ
3.1 Vadibas ierices Lietotaja rokasgramata

3 Uzlabota Studio One integracija

Kad ATOM SQ ir savienots ar Studio One, Studio One logotipa indikators uz ATOM SQ
klas zils. IestatiSana nav nepiecieSama. Studio One automatiski noteiks un iespgjos
jasu ATOM SQ uzlabotai integrétai vadibai.

Lai apstiprinatu aréjas ierices iestatijumus, Studio One sakuma lapa noklikskiniet
uz saites Argjas ierices un atlasiet ATOM SQ ierici. Seit varat apstiprinat, ka gan
sQtisanas, gan sanemsanas porti ir iestatiti uz "ATOM SQ".

Varat arT jebkura laika atvért aréjo iericu redaktoru,
nospiezot taustinu kombinaciju Shift+User ATOM SQ.

Ladzu, nemiet véra , ka ATOM SQ spilventini, pogas un skarienjoslas gaismas diodes paliks
tumsas un ekranam nebas nekadu funkciju, I1dz tiks izveidota jauna dziesma vai atvérta eso3a
dziesma.

Tiklidz ir izveidota jauna dziesma, visi taustini klas balti, ekrans péc nokluséjuma tiks
iestatits uz Inst (instrumentu) reZimu un bankas pogas AH bas aktivas, tacu, kamér

instruments nav ieladéts Studio One, spilventini un bankas pogas nefunkcionés. .

3.1 Vadibas ierices

3.1.1. Paliktna kontrolieri

Visi 32 jasu ATOM SQ spilventini ir jutigi pret atrumu. Sitieni ar mazaku spéku rada klusu
skanu, savukart sitieni ar lielaku spéku rada skalaku skanu (ja vien nav iespéjots Full
Velocity). Visi spilventini ir arT jutigi pret spiedienu. P&c trieciena un nospieSanas uz
spilventina var pielietot lielaku vai mazaku spiedienu, lai kontrolétu vairakus

izteiksmigus parametrus programma Studio One, ja tas ir pieejams (pieméram, Aftertouch).

+un - spilventini ir tikai spiedienjutigi spilventini. Tas var pieskirt Pitch
Bend vai Breath/Mod Wheel komandam

Jasu ATOM SQ spilventini dinamiski mainis krasas atkariba no ta, ko tie paslaik
kontrolé Studio One: « Impact XT. Kontrol&jot Impact XT gadijumu,

jasu ATOM SQ spilventini atbildTs katra Impact XT spilventina atbilstoajai krasai. STs krasas
var mainit no Impact XT. Impact XT ka 8 slani ar 16 spilventiniem.

Ta ka ATOM SQ ir divas 16 bloku bankas, taja vienlaikus tiks paraditas divas Impact

XT bankas, lai atri pieklatu vairakam bankam: A/B, C/D, E/F un G/H.

Bankas var mainit, izmantojot AH bankas pogas. Iedarbinot Impact XT skanu, ATOM SQ
spilventins nospiesanas laika mainisies uz baltu.

+ Native Studio One vai tresas puses virtualie instrumenti. Kontrol&jot
virtualajiem instrumentiem, jisu ATOM SQ spilventini atspogulos pasreiz&jo izvéléto
izkartojuma reZimu. Lielakajai dalai virtualo instrumentu labaka izvéle bas tastataras
reZims. Kad tas ir aktivizéts, tastatdras reZims maina ATOM SQ spilventinu funkcijas, lai tas
darbotos tradicionalaja klavieru izkartojuma. Nepartraukts vai Mérogots tikai izkartos
notis no kreisas puses uz labo, sakot ar 1. taustinu. Iedarbinot skanu, katrs ATOM SQ
spilventins tiks nospiests uz gaisi zilu.
Piezime. Méroga sakne mainis krasu atkariba no pasreizgjas celina krasas.

laujot ieprogrammeét 16 solus 16 grupas. Tas attiecas gan uz bungu, gan melodiska
raksta rezZimiem. Modela reZima oktavas vai rindas var mainit, izmantojot AH banku
pogas. Pakape, kas ir ieslégta, bas ar pilnu panela spilgtumu, savukart darbiba, kas

ir izslégta, bas loti blava. Secibas atskano3anas laika pasreizéja sola spilventina spilgtums
bds nedaudz vajs.
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Vadibas ierices

3.1.2. Pieskariena josla

ATOM SQ

Lietotaja rokasgramata

3.1.3 AH pogas

3.1.4 Kodétaji

Skarienjosla pieSkir ATOM SQ izteiksmigu vadibu. Skarienjoslu var piedkirt
tadam muzikalam funkcijam ka Pitch Bend, Modulation Wheel utt.
Sikaku informaciju skatiet 3.2.1.3. sadala.

Izmantojiet AH pogas, lai parslégtu pasreizéjo bungu banku Impact XT vai mainTtu pasreizéjo
oktavu tastatdras, nepartrauktas vai tikai mérogoSanas izkartojuma rezimos.

Tastatdras, nepartrauktas un tikai mérogoSanas izkartojumos poga A vienmér bls oranZza.
ST poga tiek izmantota ka Tslaiciga poga Sustain (nospiediet un turiet, lai saglabatu).

Jasu ATOM SQ 8 lielos kodétajus var atkal izmantot, lai kontrolétu spraudna

parametrus, kad spraudnis ir fokusa neatkarigi no ta, vai spraudnis ir virtualais
instruments, efekts vai Note FX. Atkariba no ta, kur3 spraudnis ir fokusa, katram
kodétajam kartétais parametrs atskirsies.

Visiem Studio One Native spraudniem ir nokluséjuma kartéSana, tomér 3is vadiklas var
pieskirt no jauna, izmantojot vadibas saites logu. Daziem treSo pusu spraudniem var
nebdt noklus&juma kartésanas, 3aja gadijuma ir jaizmanto Control Link, lai katram
kodétajam pieskirtu vélamo parametru. Visi pielagotie uzdevumi darbosies jebkura
Studio One dziesma, tapéc uzdevums ir javeic tikai vienu reizi, lai to izmantotu jebkura
laika, kad atverat spraudni.

Sakot ar Studio One 5.2, ATOM SQ atbalsta automatisko aizpildisanu. Atveriet Studio
One aréjo iericu redaktoru un atlasiet ATOM SQ. Noklikskiniet uz pogas Automatiska

aizpilde, lai visas pogas vadibas lapas tiktu aizpilditas automatiski.

Kontrol&jot spraudnus, ATOM SQ atbalsta Iidz pat 8 vadiklu lapam programma Control Link Iidz 64
atseviskam vadiklam. Nospiediet un turiet pogu Lietotajs un nospiediet jebkuru no AH pogam, lai tiesi
parietu uz noteiktu vadibas lapu. Varat arT pieklGt STm lapam no Studio One aré&jas ierices redaktora un
aktivizét tas ar peles klik3ki.

Jaudiga lietotaja padoms: jasu ATOM SQ kodétajiem ir iebGvéts atruma reizinatajs, tapéc, jo atrak tos

pagriezat, jo atrak tie sasniegs parametru diapazona minimumu vai maksimumu.
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Vadibas ierices Lietotaja rokasgramata

3.1.5. Navigacijas pogas

Navigacijas pogas Augsup, Uz leju, Pa kreisi un Pa labi, kas atrodas pa kreisi no pogas Shift,

mainTs to funkcijas atkariba no ta, kas ir fokusa Studio One. Vini var pariet uz nakamo vai iepriek3é&jo
ierakstu, parvietoties parlikprogramma vai atlasit notikumus, piezimes un sakartotaja sadalas.
NospieZot un turot nospiestu ATOM SQ taustinu Shift, vienlaikus nospieZot navigacijas pogu, bas
dazadas darbibas atkariba no ta, kas Sobrid ir fokusa. Pieméram, nospieZot un turot nospiestu
taustinu Shift, kamér ir atlasits notikums, péc tam nospieZot Navigacijas taustinu pa kreisi, atlasei
tiks pievienots notikums kreisaja pusé.

3.1.6. Transporta pogas

CountlIn

Tas ir ATOM SQ Tpasas transporta pogas. Katrai pogai ir primara un sekundara
komanda. Lai pieklatu sekundarajai komandai, nospiediet un turiet taustinu
Shift, vienlaikus nospieZot transportéSanas pogu.

* Apstaties. Aptur transportu.
« Shift + Stop. Atsauciet peédéjo komandu vai darbibu programma Studio One.
« Spélét. Sak atskano3anu no pasreizéjas pozicijas. Nospiediet Atskanot, lai apturétu atskanosanu.

« Shift + Play. Iesp&jo vai atsp&jo cilpu. Kamér ir iespéjots,
atskanoSanas poga iedegas zila krasa.

« Jerakstit. Sak ierakstiSanu no pasreizéjas atskanosanas pozicijas. Kad modelu redaktors
ir aktivs, nospiediet , lai iesp&jotu ierakstiSanu/solu ierakstisanu.

« Shift + lerakstit. Saglaba pasreizéjo dziesmu.

* Metronoms. Iespéjo vai atsp&jo Metronomu.

« Shift + Metronoms. Iespéjo vai atspéjo iepriek$&ju uzskaiti.
3.1.7 Globalas kontroles

ATOM SQ nodroSina, ka noteiktas bieZi lietotas vadiklas un komandas vienmér ir pieejamas,
lai samazinatu |ekSanu uz priek3u un atpakal dazadas izvélnés.

Tiem var pieklat, nospieZot un turot nospiestu taustinu Shift, vienlaikus nospiezot kadu

no AH pogam vai pagriezot kadu no kodétajiem.
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AH pogas

Kodataji 1-8

ATOM SQ

Lietotaja rokasgramata

PieklGstot to globalajam funkcijam, AH pogas izgaismosies oranza krasa.
Lai mainttu 3Ts pogas uz to globalas vadibas funkcijam, turiet nospiestu taustinu Shift, vienlaikus
nospiezot vajadzigo pogu. Tas ir fiksétas funkcijas. Komandas tiek raditas ATOM SQ ekrana,

vienlaikus nospieZot un turot nospiestu taustinu Shift.

1. Windows Radtt/slépt
2. Izvélieties All on Track

3. Kopét

4. Dublikats

5. Atkartoti

6. Retrospektivs ieraksts

7. Ielimét

8. Dzést

Turot nospiestu ATOM SQ Shift pogu, tiks mainits pogu pieskirsana to globalajam vadibas
funkcijam. Tas ir fiksétas vadiklas.

Jaudiga lietotaja padoms. Ta ka $im pogam ir ieblvéts atruma reizinatajs, jo atrak tas tiek pagrieztas,
jo atrak tas sasniedz minimalo vai maksimalo vértibu. Léni pagriezieni ir vislabakie precizam kustibam.

1. Parvietot cilpu

2. Vertikala talummaina
3. Cilpas sakums

4. Rezgis

5. Rotalgalva

6. Horizontala talummaina

7. Cilpas beigas

8. Pastumt 17
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33.2 Ekrana vadiklas Lietotaja rokasgramata

Ekrana kodétajs

Ekrana kodétajam ir arT globala funkcija, lai mainitu sakotnéjos iestatijumus. Ja fokusa
ir instruments, efekts vai piezimes FX redaktors, nospiezot un turot nospiestu taustinu
Shift, vienlaikus grieZot ekrana kodétaju, tiks mainits uz nakamo vai iepriekséjo sakotnéjo
iestatljumu. Sakotnéja iestatijuma nosaukums artTslaicigi tiks paradits ATOM SQ displeja.

Jaudiga lietotaja padoms. Pirms sakotngja iestatijuma mainas noteikti saglabajiet pielagotu sakotné&jo iestatijumu, pretéja gadijuma jasu
darbs tiks zaudéts!

Pieskarieties joslai

Skarienjosla kontrolés ieraksta skalumu, ja to izmantos ar Shift pogu. Turot nospiestu taustinu
Shift, pieskaroties joslai un velkot pa kreisi, tiks samazinats atlasita ieraksta skalums, bet
slidot pa labi, tiks palielinats atlasita ieraksta skalums.

Padoms intensivam lietotajam: Inst reZima izvélné “Performance Config” varat arT mainit
skarienjoslas primaro pieSkirSanu uz Skalums.

3.2 Ekrana vadiklas

ATOM SQ elastigais ekrans nodrosina daudz dazadu komandu un
vadibas ierT€u rokas stiepiena attdluma. Pogas Lappuses pa kreisi un Lapas
pa labi tiks veiktas papildu ekrana komandas, ja tadas ir pieejamas.

Padoms efektivam lietotajam. Lai atri parietu atpakal uz pirmo lapu, otrreiz nospiediet pogu
Page Left.

Izmantojiet pogu virs vai zem funkcijas, lai nosatitu komandu, iesp&jot/
atspéjot funkcijas vai paradit/slépt Studio One logus. Izmantojiet ekrana kodétaju, lai

mainitu atlasita ekrana parametra vértibu, pieméram, oktavu, atrumu utt.

ATOM SQ dinamiski sekos tam, kura funkcija paslaik ir fokusa Studio One.
Fokuss tiek noradits divos dazados veidos:

+ Sakartojums, parlakprogramma, redaktors un konsole. Kad kads no Siem logiem ir fokusa
uz ATOM SQ, ap to redzésit planu zilu taisnstari.

+ Instrumentu, efektu, piezimju FX redaktori. Kad viens no Siem redaktoriem ir
fokusa uz ATOM SQ, tiek paradita spilgti dzeltena poga ar nosaukumu
ATOM SQ. Ja poga nav dzeltena, redaktors nav fokusa.
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33.2 Ekrana vadiklas Lietotaja rokasgramata

3.2.1. Instrumenta rezims

Kad ir ieslégts instrumentu rezims, jasu ATOM SQ ekrana tiks paraditas biezi izmantotas
komandas, lai parlakotu un ieladétu instrumentus, pievienotu vai parvalditu notikumus, ka art
konfigurétu noteiktus spilventinu un veiktspéjas parametrus.

3.2.1.1 Parltkot

Instrumenti Instruments Piezime FX

Parckprogramma Redaktors Redaktors.

parlukot

e i 4

Ieladet Aizvert

Atlasits Mape

Y -
B

1. Instrumentu parltks. Atver vai aizver parlakprogrammas cilni Instrumenti.
Piezime: Studio One palaiSanas bridi sakotn&ji tiek iestatita cilne Sakums. NospieZot pogu
“Instrumentu parltks”, tiks pariets tiesi uz cilni Instrumenti.

Kamer parlakprogramma ir atvérta:
* Ekrana kodétajs atlasis nakamo vai iepriek3é&jo saraksta vienumu

+ Navigacijas bultinas uz augsu, uz leju, pa kreisi un pa labi arT atlasis nakamo
vai iepriek$éjais vienums saraksta. Piezime. Sis bultinas atskiras no Page Left un Page
Right bultinam, kas atrodas tiesi zem ekrana kodétaja.

2. Instrumentu redaktors. Rada vai slépj paslaik atlastto virtuala
instrumenta logu.

3. Piezime FX redaktoru. Rada vai slépj Note FX redaktoru.

4. Ieladét atlastto. Ieladé paslaik atlasito instrumentu vai instrumenta sakotnéjo iestatfjumu
jauna ieraksta. Nospiediet Shift + Load Selected, lai aizstatu ieraksta pasreizéjo

instrumentu ar tikko atlasito instrumentu parlakprogramma.

5. Aizveriet mapi. Aizver pasreizéjo mapi vai saklauj izvélni atkariba no

parlakprogramma atlasita mapju koka rezima.

6. Atveriet mapi. Atver nakamo mapi vai izvers izvélni

atkariba no parltkprogramma atlasita mapju koka rezima.
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3.2.1.2. Instrumentu slieZu cela redigéSanas vadiklas

Lapa uz augsu, lai pieklatu ierakstu redigésanas vadiklam. Seit varat
pievienot dalas un modelus, Chord FX un daudz ko citu.

'R R

Apvienot

Choder FX Pasakumi

Sintatiskais vads

1. Pievienojiet Choder FX. Ieladé Choder Note FX atlasitaja ieraksta*.

2. Pievienojiet Arp FX. Ieladé Arpeggiator Note FX atlasitaja ieraksta®*.

3. Apvienot notikumus. Paslaik atlasitie notikumi tiks apvienoti.

4. Pievienojiet modeli. Pievieno vienas joslas modela notikumu pasreizéja atskano3anas galvinas pozicija.

Lietotaja rokasgramata

5. Pievienot dalu. Pievieno viena stiena instrumenta dalas notikumu pasreizéja atskanosanas galvinas pozicija.

6. Garums. Atlasiet garumu, lai izmantotu ekrana kodétaju, lai mainitu atlasita notikuma garumu

(instrumenta dala, raksts vai audio) péc rezga lieluma.

Choder un Arpeggiator Note FX ir pieejami Studio One Professional.

3.2.1.3. Veiktspéjas konfiguracija

Lapu uz augsu vélreiz, lai pieklatu veiktspéjas konfiguracijas lapai. Saja lapa varat pielagot

ATOM SQ vadibas ierices atbilstoSi savam veiktspé&jas vajadzibam.

1 2 3

LA B |

(D R NSy

Sioksne +-

Modwheel Pitchbend tkartojier ®

Performance

Sintatiskais vads

Vart Spiediens

100%

1. Sloksne. Atlasiet Strip, lai izmantotu ekrana kodétaju, lai mainitu
skarienjoslas funkciju $adi:
+ Pitchbend. Touch Strip tiks pieskirts Pitch Bend MIDI vadibai un
vienmeér atiestatits atpakal centra péc atbrivosanas, ko norada
sarkanas gaismas diodes virs joslas.
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* Modwheel. Skarienjosla tiks pieSkirta modulacijas ritenim
MIDI vadiba ar minimalo vértibu galéja kreisaja pozicija un maksimalo vértibu labaja
mala. Kamér ir aktiva, modulacija paliks pédéja pieskarties pozicija, ko norada
sarkanas gaismas diodes virs joslas.

+ Izteiksme. Touch Strip tiks pieSkirts Expression MIDI
vadikla ar minimalo vértibu kreisaja mala un maksimalo vértibu labaja mala. Kamér

tas ir aktivs, izteiksme paliks pédéja pieskarSanas pozicija, ko norada sarkanas
gaismas diodes virs joslas.

* Elpas CC. Touch Strip tiks pieSkirts Breath MIDI
vadikla ar minimalo vértibu kreisaja mala un maksimalo vértibu labaja mala.

Elpa paliks pédé&ja pozicija, kurai pieskaras (par to norada sarkanas
gaismas diodes virs sloksnes).

* Atkartotajs (Piezime Atkartot). Touch Strip izmantos 8 dalfjumus (augstas baltas
[Tnijas), lai mainTtu piezimju atkarto$anas atrumu. No kreisas uz labo: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. §aja rezima visas sarkanas gaismas diodes

degs, noradot, ka Touch Strip kontrolé atkarto$anas atrumu.

+ Ch.Vol. Touch Strip tiks pieskirts, lai kontrolétu paslaik atlasita
jeraksta skalumu.

+ Vadibas saite. Touch Strip tiks pieskirts jebkuram
parametru, izmantojot Studio One funkciju Control Link.

2. +/-. Atlasiet, lai izmantotu ekrana kodétaju, lai mainitu plusa un
minusa pogu pieskirSanu:

* Pitchbend, plus spilventins paaugstinas piki, jo tiek pielikts lielaks spiediens, un
minus pazeminas piki, jo tiek piemérots lielaks spiediens.

* Breath/Mod, minusa spilventina spiediena kontrole Modulacijas ritenis un
plus spilventina spiediens kontrolé Breath MIDI vadibu.

3. Piezime Atkartojiet. Ja tas ir iespéjots, visas atskanotas notis tiks atkartotas ar pasreizéjo atrumu.
4. Likme. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis piezimju atkartosanas atrumu.
5. Varti. Samazina vai palielina nots atkartojuma garumu.

6. Spiediens. Iespé&jo vai atspéjo iesp&ju kontrolét notis atkarto3anas
atrumu ar lielaku vai mazaku spiedienu.

3.2.1.4. Paliktna konfiguracija

Velreiz Page Up, lai pieklatu Pads konfiguracijas lapai. Seit varat iestatrt spilventinu
izkartojuma reZimus, iestatit méroga rezimu un daudz ko citu.

1 2 3

A A |
-

lksrtojums Merogs

Tastatdra Hromatisks

Sintetiskais vads

Oktava Diapazons Pilns Vel

0 0 V]

1. Izkartojums. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis spilventinu izkartojumu. Nemiet véra,
ka 8T funkcija nav pieejama, izmantojot Impact XT.
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Chromatic), spilgti spilventini palidzés jums atskanot pareizas notis skala. Aptumsotie
spilventini tiek uzskatiti par “nepareizam piezimém”, tacu tos joprojam var atskanot.

* Nepartraukts. Pie3kir visus laukumus no kreisas puses uz labo, sakot no apaksé&jas

skalas veids (kas nav hromatisks), spilgtie spilventini palidzés jums atskanot
skala pareizas notis. AptumSotie spilventini tiek uzskatiti par “nepareizam
piezimém”, tacu tos joprojam var atskanot.

* Tikai mérogs. Pieskir tikai tos laukumus, kas ir dala no atlasita méroga veida, bez
piekluves “nepareizam piezimém" no kreisas puses uz labo, sakot no apaksgjas
joslas (1-16), péc tam turpinot uz augséjo joslu (17-32).

2. Mérogs. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis spilventinu nosu
pieskirSanu un saistis tos ar atlasito muazikas skalu.
Nemiet véra, ka 3T funkcija nav pieejama, izmantojot Impact XT.

* Hromatisks, ir pieejamas visas iesp&jamas notis
* Majors
* Melodiskais minors
* Harmoniskais minors
+ Natural Minor
* Major Pentatonic
* Minor Pentatonic
* Blazs
* Dorians Minors
+ MiksolidieSu
* Frigu valoda
* Majora triade
* Minor Triade
3. Sakne. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis sakni
skalas nots (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Saknes piezime ir spilventins,

kas atspogulo krasu neatkarigi no iestatitas celina krasas.
Nemiet véra, ka 3T funkcija nav pieejama, izmantojot Impact XT.

4. Oktava. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs transponés
pads noSu uzdevumi uz aug3u vai uz leju mazikas oktavas (7 iesp&jamas
oktavas). Oktavu var mainit arT, izmantojot BH pogas.
Nemiet véra, ka ST funkcija nav pieejama, izmantojot Impact XT.

5. Diapazons. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs parvietos skatamo
Klavieru Skérsgriezums pa kreisi vai pa labi, kad tastataras izkartojuma, un
parvietos atskanojamo no3u diapazonu nepartraukta vai tikai mérogojama
izkartojuma zemak vai augstak. Nemiet véra, ka 1 funkcija nav pieejama, izmantojot Impact XT.

6. Pilna Vel. Kad tas ir iespé&jots, piezimes vienmeér tiks aktivizétas ar fiksétu atrumu 127.

22



Uzlabota Studio One integracija ATOM SQ
33.2 Ekrana vadiklas Lietotaja rokasgramata

3.2.1.5. Uzlabotais paraugu kontroles rezZims

Ja izmantojat Studio One 5.5 vai jaunaku versiju, ir iesp&jams kontrolét cilpas sakumu/beigumu

programma Impact XT vai SampleOne, ka art SampleOne parauga sakumu/beigumu.

Impact XT

0~ 2 <>

IMPACT XT
Hat 3

One Shot

Loop Start Flag
\

; Loop End Flag
p <

Nospiediet instrumentu (Inst) pogu uz ATOM SQ, péc tam dodieties

uz Page 5 ar nosaukumu “Impact Wave Editor”.

PIEZIME. Ja celina nav Impact XT vai SampleOne gadijuma, 5. lappusé bas redzams
“Sample Wave Editor” un pazinojums “No Sampler Track Selected”.
1 2 3

v

(D R Dy

Ritiniet

Lo

Impact Wave redaktors 5/5

Deiesmas nosau kums.

Cilpas sakums. Cilpas beigas Tefimét

Lo «Ko» Uz Pad

CoOCoOCo
BN

1. Talummaina. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai tuvinatu

vai talinatu pédeéjo parvietoto sakuma vai beigu karogu.

2. Ritiniet. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai ritinatu

parauga skatu pa kreisi vai pa labi.

3. Kopésanas bloks. NospieZot, tiek kopéts paslaik atlasitais
paraugs un daZi parauga iestatijumi.

4. Cilpas sakums. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai

parvietotu parauga cilpas sakuma poziciju.
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SampleOne

5. Cilpas beigas. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai
parvietotu parauga cilpas beigu poziciju.

6. Ielimét uz Pad. NospieZot, ielimé iepriek$ nokopéto paraugu uz

jauna spilventina.

o)

. ) o

02 Snare Rol

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

ATOM SQ
Lietotaja rokasgramata

Nospiediet instrumentu (Inst) pogu uz ATOM SQ, péc tam

dodieties uz 5. lapu ar nosaukumu “SampleOne Wave Editor”.

PIEZIME. Ja celina nav Impact XT vai SampleOne gadijuma, 5. lappusé bas redzams
“Sample Wave Editor” un pazinojums “Nav atlasits parauga celins".
1 2 3

A A |

(D I D By S

Ritiniet

Lo

Impact Wave redaktors 5/5

Driesmas nosaukums.

Cilpas sakums Cilpas beigas Beigas

1. Talummaina. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai tuvinatu

vai talinatu pédéjo parvietoto sakuma vai beigu karogu.

2. Ritiniet. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai ritinatu

parauga skatu pa kreisi vai pa labi.

3. Saciet. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai parvietotu

parauga sakuma poziciju.

4. Cilpas sakums. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai parvietotu parauga cilpas

sakuma poziciju. PIEZIME. Programma SampleOne ir jaiespéjo cilpa.

5. Cilpas beigas. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai parvietotu parauga cilpas

beigu poziciju. PIEZIME. Programma SampleOne ir jaiespgjo cilpa.

6. Beigas. Kad tas ir atlasits, izmantojiet ekrana kodétaju, lai parvietotu

parauga parauga beigu poziciju.
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3.2.2. Dziesmu rezims

ATOM SQ dziesmu reZzims mainis ekranu, lai paraditu visparéjai dziesmai bieZi lietotas
funkcijas un komandas, piemé&ram, Tempo, konsoles radiSanu vai slépsanu, efektu

pievienoSanu, darbu ar aranZétaja ierakstu utt.

3.2.2.1 . Transports

cilpa

Atlase

Transports

0001.01.01.00

Markieris

<o Markieris

s I
B

1. Temps. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs pielagos tempu ar
soli +1 BPM.

2. Cilpas izvéle. Pa3reiz atlasttais(-ie) notikums(-i) tiks izmantoti, lai iestatitu cilpu
un Out punkti. Jums ir jaiespéjo/jaatspéjo cilpa, izmantojot pogu Transport's Loop. Ja cilpas

diapazons nav iestatits, cilpa nebus pieejama.
3. Talummainas cilpa. Atlasttais(-ie) notikums(-i) tiks izmantoti, lai iestatitu talummainas Iimeni.

4. Markieris. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs paries uz

nakamo vai iepriek3&jo markieri.
5. Pievienojiet markieri. Izveido markieri pasreizéja atskano3anas galvinas pozicija.

6.1Q. Iespéjo vai atspé&jo ievades kvantésanu. Ja tas ir iespéjots, jasu veiktspéja péc ierakstiSanas

tiks automatiski kvantificéta (ja izmantojat virtualu instrumentu).

3.2.2.2. Konsole

Konsole inspektors Apjoms

0] [J] 0dB

Konsole

sintetikas vadogais celin:

4 5 6
1. Konsole. Rada vai slépj Studio One konsoli.

2. Inspektors. Rada vai slépj Studio One inspektoru.
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3. Apjoms. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs maina paslaik atlasita
ieraksta skalumu.

4. Solo. Solo paslaik atlasito ierakstu.
5. Izslégt skanu. Izslédz paslaik atlasito ierakstu.
6. Rec. Ierakstit iesp&jo paslaik atlasito ierakstu.

3.2.2.3. Aranzétaja trase

Parslegt Dublikats

Aranzétajs

Aranzetajs

Sintatikas vadosais celins

Pievienot no - Sadalas

Atlase

1. Parslégt Arranger. Atver vai aizver Arranger Track.
2. Dublikats. Izveido paslaik atlasitas sadalas kopiju.
3. Dzést diapazonu. Dzé&s$ paslaik atlasito sadalu.

4. Pievienot no atlases. Izveido jaunu sadalu Organizators no
paslaik atlastta(-iem) notikuma(-iem).

5. Talummaina. Pietuvina vai talina horizontali.

6. Sadalas. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs parvieto atskanoSanas galvinu uz
nakamo vai iepriek3éjo sadalu Arranger un atlasa So sadalu.

3.2.2.4. letekme

Efekti Kanals Terices

Redaktors «o»

Efekti

leladat Aizvért

Atlasits Mape

1. Efektu parlaks. Atver vai aizver parlakprogrammas cilni Efekti. Nemiet véra, ka Studio
One palaiSanas bridi sakotnéji tiek izmantota cilne Sakums. NospieZot pogu Effects
Browser, tiks pariets tieSi uz cilni Effects. Kamér parlikprogramma ir atvérta:

26



Uzlabota Studio One integracija ATOM SQ
33.2 Ekrana vadiklas Lietotaja rokasgramata

« Ekrana kodétajs atlasis nakamo vai iepriek3éjo saraksta vienumu

+ Navigacijas bultinas uz augsu, uz leju, pa kreisi un pa labi atlasis nakamo vai iepriek$&jo vienumu
saraksta (nemiet véra, ka 3is bultinas atSkiras no bultinam Page Left un Page Right,
kas atrodas tieSi zem ekrana kodétaja).

2. Kanala redaktors. Rada vai slépj efektu saskarni, efektu redaktoru.

3. Ierices. Kad tas ir iesp&jots un kanalu redaktors ir fokusa, ekrana kodétajs atlasa

nakamo vai iepriekS&jo efektu kanalu redaktora.

4.Ieladét atlasito. Ieladé atlasitaja ieraksta paslaik atlasito efektu vai efektu sakotnéjo
iestatijumu. ST opcija vienmér bas redzama ekrana.

5. Aizveriet mapi. Vai nu iziet no paSreizéjas mapes, ja ta ir pieejama, vai

saklauj izvélni atkariba no koka reZima, kas tiek izmantots parlakprogrammai. St
opcija vienmér baus redzama ekrana.

6. Atveriet mapi. Vai nu pariet uz nakamo mapi, ja ta ir pieejama, vai
paplasina izvélni atkariba no koka rezima, kas tiek izmantots parldkprogrammai.

ST opcija vienmér bas redzama ekrana.

Piezime: Ieladét atlasito, Aizvért mapi un Atvért mapi bas pieejamas ekrana neatkarigi no ta,
vai 8Ts funkcijas ir iespéjamas vai né.

3.2.3. Redaktora rezimi

ATOM SQ redaktora reZims mainis ekranu, lai paraditu bieZi izmantotas funkcijas un komandas katram
Studio One redaktora logam (audio, modelis un dala). Piezime. NospieZot pogu Redaktors,

redaktora loga tiks atvérts pasreiz atlasita(-o) notikuma(-u) atbilsto3ais redaktora veids.
NospieZot pogas Song vai Inst, Studio One programma tiks aizvérts redaktora logs, un ATOM
SQ ekrans attiecigi mainisies. Lietotaja pogas ir pieejamas ar redaktora rezima.

3.2.3.1. Rakstu redaktors

Kad mode|u redaktors ir aktivs, 3is vadiklas darbosies $adi:

+ Navigacijas bultinas pa kreisi un pa labi. Banka uz nakamo vai iepriek$&jo 16
soli (ja pieejams). Turot nospiestu taustinu Shift + vai nu navigacijas taustinu pa kreisi
vai pa labi, izkartojuma tiks atlasits nakamais vai iepriek$é&jais parauga notikums.

+ Navigacijas augSup un lejup vérstas bultinas. Atlasiet nakamo vai iepriek3é&jo

tiks atlasita arT spilventina atbilsto3a josla).

* Plus (+). Izmantojiet pluszimi (+), lai solim pievienotu akcentu. Nospiediet un turiet

« Minuss (-). Izmantojiet minusa (-) pogu, lai vairakos posmos pievienotu neizskirtu. Nospiediet

unturiet - pac tam pieskarieties blokam apak3éja josla, kur jasakas piezimei

un pieskarieties soli vélak shéma, kur vélaties, lai piezime beigtos.
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Raksts: Variacijas

Jauns Dublikats Variacija

Variacija Variacija 1. variants

Raksts: Variacijas

Sintatikas vadosas celins

Iz3kirtspeja Stpoles

116 0%

c JC .
roT

1. Jauna variacija. Izveido jaunu, tuk3u raksta variantu.
2. Variacijas dublikats. Kopé pasreizéja varianta modeli jauna varianta.

3. Variacija. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs parslégsies
uz nakamo vai iepriek$&jo variantu. Ja variants tiek pardévéts programma
Studio One, jaunais nosaukums tiks atspogulots arf Seit.

4. Soli. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis summu
soli paraugam. Ja ir izveidoti vairak neka 16 soli, navigacijas kreisas un labas bultinas pogas

pariet uz nakamajam vai iepriek3&jam 16 soliem.

5. Iz8kirtspé&ja. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis raksta iz3kirtsp&ju, lai
tas batu Tsaks notis, pieméram, 1/32 notis, vai ilgaks ilgums, pieméram,
1/4 notis.

6. Sapoles. Ja tas ir atlasts, ekrana kod&tajs izmantos vairak vai mazak $tposanas
sajatu (aizkavéjot 2. un 4. noti) modelim, kur 0% nav Sapo3anas un 100% ir

maksimalais StpoSanas apjoms.

Raksts: joslas (tikai bungu rezima)

Izkrtojums. Testatit katru

Bungas 4

Raksts: joslas

Impact XT Track

Izskirtspeja Skaidrs

116 josla

cCoOCoCo
P

1. Izkartojums. Izvélieties starp bungu un melodisku izkartojumu.
2. Iestatit katru 4. Aizpilda katru 4. soli atlasitaja josla ar piezimém.

3. Maina. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs parvietos joslas eso3as

piezimes vai nu pa labi, vai pa kreisi.
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4. Joslas soli. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis solu skaitu atlasitaja josla
neatkarigi no modela soliem.

5. Joslu iz8kirtspéja. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainTs joslu
izSkirtspéja uz 1saku vai ilgaku laiku neatkarigi no modela izskirtspéjas.

6. Clear Lane. Notira visas piezimes atlasitaja josla.

Raksts: soli

Atrums Atkartojiet

i i

Raksts: soli

Izvélieties soli

Varbatiba

i

Varat redigét informaciju par atseviskiem raksta soliem, izmantojot ATOM
SQ. Programma Studio One atlasiet modeli un nospiediet kreiso vai labo
bulttaustinu zem ekrana kodétaja, l1dz tiek atvérta lapa Pattern: Steps.

lai atlasttu to redigésanai. Pogas funkcijas ir Sadas:

Atrums. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis paslaik
atlasita sola atrumu.

Atkartojiet. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis darbibas
atkartoSanas reizu skaitu.

Kavésanas. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainTs sola laiku agrak (negativa
summa) vai vélak (pozitiva summa) no rezga.

Varbatiba. Ja tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis varbatibu, ka solis tiks atskanots
(100% = vienmér spéléts, 0% = nekad nav atskanots).

Lai pievienotu jaunu darbibu secibai no $is lapas,
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3.2.3.2. Pakapienu automatizacijas redigésana lidojuma

3.2.3.3. Dalu redaktors

Dala: Galvena

Atrodoties jebkura lapa, iznemot Raksti: soli, varat atri atlasit redigéjamo soli, apak3gja

josla nospiezot un turot aktivo soli.

Jauns

Variacija

Dublikats

Variacija

Variacija

1. variants

Atrums | Atkartot | Aizkave | Va

Pogas 5-8

rbatiba

Soli

16

Izskirtspeja

116

Sapoles

0%

ATOM SQ ekrana bas redzami “Knobs 5-8” un Velocity | Atkartot | Kavésanas |

atbilstoSos parametrus.

Jauns

Variacija

Dublikats

Variacija

Variacija

1. variants

9. darbiba

Atrums 63%

Iz8kirtspeja

116

Sapoles

0%

Kad vértibas tiek mainitas, ATOM SQ ekrana tiks paradita paslaik redigéta vértiba.

Atrodoties detalu redaktora, ATOM SQ navigacija pa kreisi un pa labi

bultinas atlasis nakamo vai iepriek3&jo piezimi. Turot nospiestu taustinu Shift + vai

nu navigacijas taustinu pa kreisi vai pa labi, tiks atlasitas vairakas piezimes.

Kvantat

Parslegt

Snap

Rezgis

“o»

Dala: Galvena

Sintetikas vadosais celing

Transponat

«o»

Pabidit

Lo

Atrums

«o»

) )

C

i

:

:

1. Kvantét. Precizi parvieto visas atlasitas noSu sakuma pozicijas

tuvakaja rezga punkta.

2. Parslegt Snap. leslédz vai izslédz pieslégt rezgim.

3. Rezgis. Maina kvantéSanas rezgi uz isakam vai garakam piezimju vértibam.

ATOM SQ
Lietotaja rokasgramata
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4. Transponét. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs transponés
atlasitas notis(-es) uz aug3u vai uz leju. Alternativi, navigacijas pogas uz augsu un uz
leju arT transponés atlasito(-s) noti(-es) uz augsu vai uz leju. Turot nospiestu
ATOM SQ taustinu Shift + navigacijas pogu uz augsu vai uz leju, nots tiks
transponétas attiecigi uz augsu vai uz leju par vienu mazikas oktavu.

5. Pastumt. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs parvietos atlasito
piezime(s) pa kreisi vai pa labi atkariba no kvantéSanas rezga iestatijuma.

6. Atrums. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis atlasitas(-
u) nots(-u) atrumu.

Dala: Alt

1 2 3
cJCJCE3d

Laiks. Rezgis

Dala: Alt

intetikas vadogais celing

Pagarint idz Atkartojiet fidz Uzspragt

Dalas beigas Dalas beigas uz Trases

1. Humanizét. Maina sakuma un beigu laiku un atrumu loti maza sliek3na
robezas. Tas nodrosina tieSi tik daudz variaciju, lai priekSnesums izklausttos
vairak ka cilvéks, kurs spéléja dalas.

2. Atjaunot laiku. Atjauno sakotnéjo kvantizéto instrumentu
dalu vai no3u laiku.

3. Sadaltt pie Grid. Sadala atlasito(-s) noti(-es) pasreiz&ja kvantéSanas rezgr.

4. Pagarinat Iidz dalas beigam. Uznem atlasito(-s) piezimi(-es) un
pagarina to beigu punktus lidz notikuma beigam.

5. Atkartojiet I1dz dalas beigam. Uznem izvéléto piezimi un atkarto to
saskana ar kvantéSanas rezgi lidz Dalas beigam.

6. Explode to Tracks. Novieto katru soli atseviSkas instrumentu dalas

uz atseviskam sliedém.
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3.2.3.4 Audio redaktors

Audio 1

Audio 2

Lietotaja rokasgramata

Nosatit spalet no Pariet uz notikumu

Tetekme Atlasits “o»

Audio 1

Vokalais celing

Izveidot parejas periodi Sadalit

Crossfades «Ko»

1. Nosatit uz Impact. Izveido jaunu instrumenta celinu, kura ir ieladéts Impact XT, un katram

atlasttajam audio notikumam vai katram Itkuma markierim tiek pieskirts paliktnis.

2. Atskanot no atlasitajiem. Parvieto atskanoSanas galvinu uz notikuma
sakumu, kamér transportésana ir apturéta vai tiek atskanota.

3. Iet uz notikumu. Parvieto atskanoSanas galvinu uz notikuma
sakumu, ja transportéSana tiek apturéta.

4. 1zveidojiet Crossfades. Automatiski izveido krustojumus starp
atlasitajiem sadalitajiem audio notikumiem.

5. Parejas periodi. Parvieto atskanoSanas galvinu uz ndkamo vai iepriekS&jo parejoso vai ltkuma markieri.

6. Saskelts. Sadala notikumu pasreizéja atskanosanas galvinas pozicija.

Nosatit Reverss Apjoms

SampleOne “Ko»

Audio 2

Vokalais celing

Nonemt Apvienot Sadtas st

Crossfades pasakumi Reiis

cJC 3.

T

1. Nosatiet uz SampleOne. Izveido jaunu instrumenta celinu, kura ir ieladéts SampleOne XT,
un katram atlasttajam audio notikumam tiek pieskirts klavieru taustin3.

2. Reverss. Apgriez izvéléto audio notikumu.
3. Apjoms. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs palielinasies
vai samaziniet audio notikuma skalumu. PIEZIME. Tas nekontrolé kanala
skalumu konsolé.
4. Nonemiet Crossfades. Nonem krustojumus starp atlasitajiem sadalitajiem audio notikumiem.

5. Apvienot notikumus. Apvieno atlasitos notikumus.

6. Sadalit pie Grid. Sadala notikumu katra pasreizéja kvantéSanas rezga krustojuma.
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33.2 Ekrana vadiklas Lietotaja rokasgramata

3.2.4. Lietotaja reZzims

Lietotaja reZima jasu ATOM SQ nosatis visas komandas, kas paslaik pieskirtas, izmantojot Studio
One aréjo ieri¢u redaktoru.

Lai programma Studio One atvértu aréjo iericu redaktoru, konsoles kreisaja kolonna
atlasiet Aréjais vai nospiediet taustinu kombinaciju Shift+User uz ATOM SQ.

Veiciet dubultklikSki uz ATOM SQ, lai atvértu redaktoru. Lietotaja pogam ir piedkirtas
nokluséjuma komandas, tacu tas var mainit un pielagot.

External Device

AT

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop Selection  Tap Tempo
Horizontally

Lai pieSkirtu funkciju kadai no ATOM SQ ekrana pogam, ar peles labo pogu
noklikSkiniet uz etiketes User # un izvélieties “PieSkirt komandu".

Zoom to
Zoom to Loop  Selection Tap Tempo
Horizontally

me

Unassign

Assign Command... N

Copy Text to Clipboard 3§

Saraksta atlasiet komandu, péc tam nospiediet “OK” vai meklgjiet konkrétu
komandu vai makro. Péc “OK” nospiesanas izvéléta komanda tiks pieskirta Sai
lietotdja pogai, un komandas nosaukums paradisies Saja vieta ATOM SQ
ekrana. Lietotaja pogu uzdevumi vienmér bas pieejami neatkarigi no sesijas,
kura tiek stradats.

Kameér argjas ierices redaktors ir atvérts, varat arT skatit fokuséta objekta uzdevumus 8
pogam sava ATOM SQ un 8 attiecigajas lapas.

Noklusétie lietotaja pogu pieSkirumi ir Sadi:

1. lapa:

Pievienot audio Rediget Nonemt

Trase Melodina Melodina

Lietotaja vadiklas: globala

Lapa 1/4

Tuvinat uz

Atlase
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2. lapa:

Konvertet

Uz dalu

Konvertét

Uz modeli

Skaidrs.

Raksts

Lietotaja vadiklas: globala

Lapa 2/4

Bungas

Skatit

3. lapa:

Scratchpad

Klavieres

Skatit

parslegt

Atdalits

Rezultats

Skatit

Lietotaja vadiklas: globala

Lapa 3/4

Avert...

Trase

4. lapa:

Saja lapa tiek raditas specializétas vadiklas Studio One Show lapai:

Plaksteris

Akords

Atlasitajs

Setlist

Pieteikties

Akordi

Cilpa

Setlist

Lietotaja vadiklas: globala

Lapa 4/4

Ieprieksgjais

Plaksteris

5-8. lapa:

Teprieksgjais

Setlist

ATOM SQ
Lietotaja rokasgramata

Sis lapas ir lietotajam pielagojamas. Izveidojiet sev piemérotako darbplasmul

Nav

pieskirts

Nav

pieskirts

Nav

pieskirts

Komandas 5/8

Vadibas saite: globala

Nav

pieskirts

Nav

pieskirts

Nav

pieskirts
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441 Vadibas funkcijas

Lietotaja rokasgramata

Uzlabota Ableton Live integracija

ATOM SQ ir arT unikals Ableton Live kontrolieris, kas paredzéts raZzoSanai un tieSraidé. Varat
palaist klipus un ainas priekSnesuma laika, atlasit ierices un redigét parametrus,
parvietoties ierakstos un ainas, kontrolét katra ieraksta skalumu, panoramésanu un
satiSanas Iimenus — ka arT veikt visu bungu programmésanu pakalpojuma Ableton Live

no ATOM SQ!

Kad ir izveidots savienojums ar Ableton Live, Studio One logotipa indikators uz
ATOM SQ klGs zils un tiks automatiski konfiguréts.

Varat parbaudit, vai ATOM SQ ir pievienots, atverot tieSraides izvélni>

Preferences> Saistit MIDI operétajsistéma MacOS vai Opcijas> Preferences> Saistit
MIDI operétajsistéma Windows. Ir jabat vadibas virsmai ar apziméjumu “ATOMSQ", un
gan ievades, gan izvades portiem jabat iestatitiem uz “ATM SQ".

Piezime. Saja sadala aprakstitajiem Iidzekliem ir nepieciesama Ableton Live versija 10.1.15 vai
jaunaka versija.

4.1 Vadibas funkcijas

4.1.1 RGB krasas

Paliktni maina krasu atkariba no ta, kurs spilventinu izkartojuma reZims ir atlasits instrumenta
rezima. Dziesmu reZima klipa krasa Live's Session skata noteiks spilventinu krasu ATOM

4.1.2. Piezimju vai klipu aktivizéSana

Instrumenta reZima visi 32 spilventini ir jutigi pret atrumu. Sitieni ar mazaku spéku rada klusu skanu,
un sitieni ar lielaku spéku rada skalaku skanu (ja vien nav iespéjots Full Velocity vai 16 vel). Visi
spilventini ir arT jutigi pret spiedienu. P&c trieciena un nospieSanas uz spilventina var pielietot lielaku vai
mazaku spiedienu, lai kontrolétu vairakus izteiksmigus parametrus, ja tie ir pieejami jasu
programmatara (piem., pécpieskariens utt.). Dziesmas reZzima spilventini aktivizés atbilsto3o klipu
“lodzina” ap klipiem.

4.1.3 Plus un minusa spilventini

4.1.4. Pieskariena josla

Instrumenta rezima + un - spilventini ir spiediena jutigas pogas.

Tas var pieskirt komandam Pitch Bend vai Octave Up/Down. Ladzu, nemiet

véra: Sie uzdevumi ir javeic pirms tieSraides palaiSanas. Papildinformaciju skatiet
sadala 2.1.

Dziesmas rezima plusa poga palaidis paslaik atlasito sizetu. Minusa poga parslédz apak3éjo

joslu no cela atlases rezima uz klipa apturésanas rezimu.

NospieZot, 5T poga nofiksésies; tas bas Tslaicigs, ja tiks nospiests un turéts.

Instrumentu reZima skarienjosla pie3kir izteiksmigu vadibu ATOM SQ. Skarienjoslu var pieskirt tadam
muzikalam funkcijam ka Pitch Bend, Modulation Wheel utt. Dziesmas rezima skarienjosla kontrolé Live

crossfader. LOdzu, nemiet véra: Sis uzdevums ir javeic pirms tieSraides palaiSanas. Papildinformaciju
skatiet sadala 2.1.
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4.1.5 AH pogas

Instrumenta rezima ar AH pogam var mainit pasreizéjo bungu banku vai mainit pasreiz&jo
oktavu tastatdras izkartojuma. Tastatlras izkartojuma poga “A” tiek izmantota ka Tslaiciga
poga Sustain (nospiediet un turiet, lai saglabatu).

Dziesmu reZima poga “A” parslégsies starp aranzétaja un sesijas skatu, poga “B” parads vai
pasléps parlikprogrammu, poga “D” radTs vai pasléps detalizétas informacijas skatu, un poga

“H" parslégsies starp. Iericu un klipu skati.

4.1.6 Pogas 1-8

8 galvenas pogas maina to, ko tas kontrolé atkariba no rezima. Instrumenta
vai redaktora reZimos tos izmanto, lai kontrolétu parametrus paslaik atlasitaja

iericé vai instrumenta.

Dziesmas reZzima pogas kontrolé kanala parametrus:
1 2 3 4

-

. Apjoms

2.Pan

w

. Nosatiet A

4. Nosutiet B

2]

. Nosatiet C

(92}

. Nosatiet D

N

Nosatiet E

oo

. Nosdtiet F

Lietotaja rezima ir 6 lapas ar pogas lietotaja pieSkirumiem 48 iesp&jamiem pogu pieskirSanas
gadijumiem. Ekrana atlasiet lietotaja lapu un péc tam karté&jiet pogu, izmantojot Live's MIDI kartes
reZimu. Nemiet véra, ka ir iesp&jams kartét ekrana pogas, tacu tas nav ieteicams, jo tie ir Tslaicigi
slédzi. Parliecinieties, vai ir atlasita lietotaja lapa, pirms parejat tieSraides MIDI kartes reZima, pretéja
gadijuma jas kartésit pogu Lietotajs.

Padoms jaudigajam lietotajam: STm pogam ir iebavéts atruma reizinatajs. Jo atrak tas tiek pagrieztas, jo

atrak tas sasniedz minimalo vai maksimalo vértibu.
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4.1.7. Navigacijas pogas

Navigacijas pogas Augsup, Uz leju, Pa kreisi un Pa labi, kas atrodas pa kreisi
no pogas Shift, sesijas skata varés parvietoties pa klipiem un ainam.
Arranger skata navigacijas pogas pa kreisi un pa labi atlasis nakamo vai
iepriek3éjo ierakstu, un navigacijas pogas Augsup un Uz leju, ka arT Shift
parvietos “lodzinu” attiecigi uz augsu vai uz leju.

Piezime. NospieZot navigacijas pogas AugSup un Uz leju bez Shift, joprojam kontrolés siZetu atlasi
sesijas skata, pat ja kartotaja skats joprojam ir fokusa.

4.1.8. Transporta pogas

CountlIn

Sis ir ATOM SQ Tpasas transporté$anas pogas. Dazam pogam ir primara un
sekundara komanda (kad tiek turéta art Shift).

* Apstaties. Aptur transportu no atskano3anas. Nospiediet otrreiz, lai atgrieztos uz nulli.
« Shift + Stop. Atsaukt pédéjo komandu vai darbibu.

* Spélét. Sak transportéSanu.

« Shift + Play. Iespéjo vai atspéjo cilpu.

« Ierakstit. Sak ierakstiSanu no atskano3anas galvinas punkta Arranger skata. Sesijas
skata parslédz ierakstiSanas pardublésanas rezimu.

+ Shift + Ierakstit. Iesp&jo “Capture MIDI".

* Metronoms. Iespé€jo vai atsp&jo Metronomu.

4.2 Ekrana vadiklas

Jasu ATOM SQ ekrana komandas mainisies atkariba no paslaik
atlastta rezima.

Nospiediet ekrana pogu, lai atlasitu funkciju vai aktivizétu komandu.
Izmantojiet ekrana kodétaju, lai mainttu atlasita ekrana parametra vértibu
instrumenta reZzima (piemé&ram, oktava, atrums utt.).

Dziesmas rezima ekrana kodétajs parvieto atskano$anas galvinu uz priekSu vai atpakal.
Turot nospiestu taustinu Shift, vienlaikus grieZot ekrana kodétaju, tiks mainits galvenais temps.

4.2.1 Instrumenta rezims

@ Instrumenta reZims mainis ekranu, lai paraditu funkcijas, ko izmanto virtuala instrumenta
vadisanai.
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4.2.1.1. Paliktna konfiguracija

Diapazons Oktava

0 0

palicina konfiguracia @O

Chrom c Visi

Mérogs Atrums

c JC ).

¥ 1 1

1. Spilventini. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainTs spilventinu
izkartojumu. « Taustini. Ievéro klavieru

ir atlasits skalas veids (kas nav hromatisks), spilgtie spilventini palidzés jums
atskanot skala pareizas notis. AptumSotie spilventini tiek uzskatiti par “nepareizam
piezimém”, tacu tos joprojam var atskanot.

+ Bloki. Kreisajai pusei pieskir vienu trumula bloku, bet labajai pusei.
Pirma sliede sakas 1. lauka, bet otra — 9. lauka.

* Nepartraukts. Pieskir visus laukumus no kreisas puses uz labo, sakot no apak3gjas joslas

2. Diapazons/transponésana. Ja tas ir atlasits, pagriezot ekrana kodétaju,
tastatdras skatamais diapazons tiks mainits taustinu reZzima vai ari tastatdras
transponétas bloku vai nepartrauktas darbibas rezima.

3. Oktava. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs transponés spilventinus
noSu uzdevumi uz augsu vai uz leju muzikalajas oktavas (iesp&jamas 7 oktavas).
Piezime: oktavu var mainit ari, izmantojot pogas BH.

4. Mérogs. Kad tas ir atlasits, ekrana kodétajs mainis spilventinu noSu pieskirsanu
un ierobeZos tos ar atlasito mazikas skalu.
* Hromatisks, ir pieejamas visas iesp&jamas notis
* Majors
+ Melodiskais minors
» Harmoniskais minors
* Natural Minor
* Major Pentatonic
* Minor Pe