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1.1 Invoering

Ul PreSonus

Bedankt voor uw aankoop van de PreSonus® ATOM SQ hybride MIDI-toetsenbord/pad

productie- en prestatiecontroller. ATOM SQ is ontworpen als een veelzijdige en expressieve
MIDI-padcontroller voor hedendaagse muziekproductie. Het unieke ontwerp is

geoptimaliseerd voor zowel klassieke TR-stijl 16-staps beatsequencing als het bewerken van

drumpatronen in Studio One of het bespelen van instrumenten en het starten van clips in

Ableton Live. Toch is de gespreide en RGB-verlichte configuratie met 32 pads meteen bekend

bij iedereen die speelde een controllertoetsenbord. Met geavanceerde functies kunt u de

toetsenbordschaal wijzigen, en een ingebouwde arpeggiator en een door de gebruiker

configureerbare aanraakstrip maken de ATOM SQ de meest expressieve controller die u ooit zult gebruiken.

PreSonus Audio Electronics streeft naar voortdurende productverbetering en wij stellen uw
suggesties zeer op prijs. Wij geloven dat de beste manier om ons doel van constante
productverbetering te bereiken is door te luisteren naar de echte experts: onze
gewaardeerde klanten. Wij waarderen de steun die u ons heeft gegeven bij de aankoop van
dit product en zijn ervan overtuigd dat u veel plezier zult hebben van uw ATOM SQ!

Over deze handleiding: We raden u aan deze handleiding te gebruiken om vertrouwd te raken met
de functies, toepassingen en workflows voor uw ATOM SQ voordat u deze op uw computer probeert
aan te sluiten. Dit zal u helpen om betere prestaties en snellere resultaten te behalen.

In deze handleiding vindt u Power User Tips waarmee u snel een ATOM SQ-expert kunt
worden en waarmee u het meeste uit uw investering kunt halen.

1.2 Product registratie

PreSonus streeft ernaar onze klanten de beste ervaring te bieden. Mijn

PreSonus is een one-stop-portaal voor alle behoeften van onze geregistreerde
klanten. Vanuit uw Mijn PreSonus-account kunt u al uw PreSonus-hardware- en
softwareregistraties bekijken; stuurprogramma's, installatieprogramma's en inhoud
downloaden; contact opnemen met ondersteuning; volg bestellingen en meer.

Om uw ATOM SQ te registreren:

Don't have aMy.PreSonus account yet? Ga naar My.PreSonus.com en volg de instructies op het scherm.

Here's why you should signup.

 you need, from
ot the inside trac
rs,and advance

My.PreSonusand you
imely updates, expes
uick trac

'.0 Join the ever-growing co ty of PreSonus users and share
-‘ deas, projects, and yes, g r forum and blogs. t's a lively,
Cajun-tinged vibe and it's waiting for you

| Create My.PreSonus Account
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Of

Download de MyPreSonus-app uit de Apple App Store of Google Play.

1.3 Wat zit er in de doos

Uw ATOM SQ-pakket bevat het volgende:

ATOM SQ hybride MIDI-toetsenbord / padproductie- en prestatiecontroller

= == =

:-'.o'u.-un.l~|.-.
."....q.."}.u"n-

PreSonus ATOM SQ snelstartgids

USB-kabel van 1,5 m (5').

1.4 Wat staat er in uw MyPreSonus-account

Zodra u uw ATOM SQ registreert, kunt u het volgende downloaden:

Studio One Artist opnamesoftware en inhoud

Universal Control (noodzakelijk voor firmware-updates)

[llI= Ableton Live Lite Ableton LiveLite

EDM Elite Vol. 1 Bibliotheek

Vuile Electro House-bibliotheek
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1.5 Companion PreSonus-producten

Bedankt dat u voor PreSonus hebt gekozen! Als oplossingsbedrijf geloven wij dat de beste manier
om voor onze klanten (dat ben jij) te zorgen, is ervoor te zorgen dat je de best mogelijke ervaring
hebt vanaf het begin van je signaalketen tot het einde. Om dit doel te bereiken, hebben we vanaf dag
één prioriteit gegeven aan naadloze integratie in elke ontwerpfase van deze producten. Het

resultaat zijn systemen die met elkaar communiceren zoals bedoeld, direct uit de doos, zonder
buitensporig configuratiegedoe.

Wij zijn er voor jou. Meer informatie vindt u op www.presonus.com.

ATOM*

1.6 Firmware-updates

PreSonus streeft naar voortdurende productverbetering. Als onderdeel van deze
toewijding bieden we periodieke firmware-updates die functies toevoegen, de functionaliteit
verbeteren en problemen oplossen die in het veld worden ontdekt. Daarom wordt het ten
zeerste aanbevolen om Universal Control te downloaden vanuit uw Mijn PreSonus-
account nadat u uw ATOM SQ heeft geregistreerd.

Let op: Op het moment van publicatie van deze handleiding is een firmware-update vereist voor
volledige functionaliteit van uw ATOM SQ. U moet Universal Control downloaden en installeren en de
firmware-update op uw apparaat uitvoeren.

Tijdens de installatie krijgt u de mogelijkheid om verschillende PreSonus audiodrivers te
installeren. Er is geen driverinstallatie vereist om de ATOM SQ te gebruiken.

Eenmaal geinstalleerd, sluit u uw ATOM SQ aan op uw computer. Uw ATOM
SQ is volledig busgevoed. Als u een USB-hub gebruikt, zorg er dan voor dat u uw
ATOM SQ aansluit op een poort met voeding.

Universal Control waarschuwt u als er nieuwe firmware beschikbaar is voor uw ATOM
SQ. Als u op de knop Firmware bijwerken klikt, wordt het updateproces gestart.
Wanneer de firmware-update voltooid is, zal uw ATOM SQ automatisch opnieuw opstarten.
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Standaard controllermodus

Hoewel ATOM SQ naadloos geintegreerd is met Studio One en Ableton Live, is het ook een
veelzijdige controller die met vrijwel elke productiesoftware kan worden gebruikt. In Studio
One en Ableton Live zal ATOM SQ zichzelf automatisch configureren en klaar zijn voor

gebruik.

Om ATOM SQ met andere toepassingen te gebruiken, kunt u kiezen uit de volgende

modi (zie sectie 2.1 voor details):

* MIDI-modus. Standaard pad- of toetsenbordcontroller met de flexibiliteit om de controller handmatig in
te stellen om aan uw productiebehoeften te voldoen. In de MIDI-modus ziet u twee MIDI-
poorten in de MIDI-voorkeuren of -opties voor uw software: ATM SQ en ATM SQ Control.

Alleen de ATM SQ-poort hoeft te worden geconfigureerd om MIDI te verzenden of te ontvangen.

* Mackie MCU-modus. Een hybride besturingsmodus die flexibiliteit en

basisondersteuning van het besturingsoppervlak mogelijk maakt.

* Mackie HUI-modus. Een hybride besturingsmodus die flexibiliteit en basisondersteuning van het

besturingsoppervlak mogelijk maakt. Dit is de aanbevolen modus voor Pro Tools.

Om de MCU- of HUI-modi te gebruiken, vereisen de meeste softwaretoepassingen dat de ATOM SQ is ingesteld
als besturingsoppervlak. Raadpleeg de referentiehandleiding van uw toepassing voor installatie-instructies. Zorg
ervoor dat er een Mackie MCU- of Mackie HUl-apparaat is aangemaakt en dat de MIDI-poorten zijn ingesteld op

"ATM SQ Control" voor zowel verzenden als ontvangen.

2.1 Insteimodus

Druk op de ronde Setup-knop om de Setup-modus op het ATOM SQ-display te openen.
Setup

Instelmodus: Pagina 1

Scherm LED's Standaard

100% 100% Instellingen

onsert @OO

Hoog Med

Drempelwaarde Snelheid

1. Scherm. Indien geselecteerd, past de Screen Encoder de algehele

helderheid van het scherm aan

2. LED's. Indien geselecteerd, past de Screen Encoder de algehele helderheid

van alle pads en knoppen aan.

3. Standaardinstellingen. Zet ALLE instellingen terug naar de standaardwaarden.
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4. Druk. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder het type drukbericht
dat wordt verzonden na een eerste aanval:

* Mono. Monofone aftertouch.
Poly. Polyfone aftertouch.

* CC. Verzendt een MIDI-bericht dat eenvoudig via software
kan worden geleerd (monofoon).

« Uit. Er wordt geen drukbericht verzonden.

Opmerking: Monofone aftertouch, polyfone aftertouch en MIDI-leren worden niet

door alle toepassingen ondersteund.
5. Drempel. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoeveel druk

er nodig is voordat een drukbericht wordt verzonden:

e Laag. Er is niet veel druk nodig om een drukbericht te verzenden.

* Med. Er is meer druk nodig om een drukboodschap te versturen.

* Hoog. De grootste hoeveelheid druk die nodig is om een drukbericht te verzenden.
6. Snelheid. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoe ATOM SQ

slagen op de pads interpreteert (snelheidscurve):

» Zacht. Voor spelers die liever lichtjes op de pads slaan.

* Med. Geschikt voor de meeste spelers.

* Moeilijk. Voor spelers die er de voorkeur aan geven om met kracht op de pads te slaan.

Instelmodus: Pagina 2

Klok Mardi Gras

Bank/okt 120 BPM Uit

onercn O@O

1. AH-knoppen. Indien geselecteerd, draait de Screen Encoder

de primaire en secundaire modi om.

* Bank/okt. Door op de AH-knoppen te drukken, verandert u van bank of
octaven. Als u de Shift-knop ingedrukt houdt terwijl u de AH-knoppen
gebruikt, wordt een MIDI-leerbaar MIDI-bericht verzonden.

* CC. Als u op de AH-knoppen drukt, wordt een MIDI-leerbaar signaal verzonden
MIDI-bericht. Als u de Shift-knop ingedrukt houdt terwijl u de AH-
knoppen gebruikt, verandert u van bank of octaaf.

2. Klok. Indien geselecteerd in de interne klokmodus, zal het draaien van de
Screen Encoder de BPM van de klok veranderen. Wanneer een externe
klok door een host wordt verzonden, wordt de externe klok weergegeven
en kan de BPM niet worden aangepast vanaf uw ATOM SQ.

3. Mardi Gras. Wanneer ingedrukt, gaan alle knoppen, pads en LED's aan/uit.

uitschakelen of van kleur veranderen. Druk nogmaals op de Mardi Gras-knop om uit te schakelen.
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4. MCU-modus. Indien geselecteerd, verzenden de transportknoppen,

navigatieknoppen en de displayknoppen voor de eerste pagina van de
Song-modus algemene Mackie MCU-opdrachten.

5. HUI-modus. Indien geselecteerd, verzenden de transportknoppen,

navigatieknoppen en de displayknoppen voor de eerste pagina van de
Song-modus algemene Mackie HUI-opdrachten.

6. MIDI-modus. Dit is de standaardmodus voor ATOM SQ die aanpassing door de gebruiker mogelijk maakt.

Opmerking: De functies van de HUI- en MCU-modus variéren afhankelijk van de gebruikte

softwareapplicatie. De Mardi Gras-, MCU-, HUI- en MIDI-modi zijn niet beschikbaar tijdens het
gebruik van Studio One.

Instelmodus: Pagina 3

cJCC

Versie 1.10

opeerit QO@

D I GO By

De laatste pagina van de Setup-modus toont de firmwareversie
die op uw ATOM SQ is geinstalleerd.

2.2 Pads

2.2.1 RGB-kleuren

Pads veranderen van kleur afhankelijk van welke padindelingsmodus is
geselecteerd. De padkleur kan in bepaalde modi ook worden gewijzigd.

2.2.2 Notities activeren

Alle 32 pads zijn snelheidsgevoelig. Slagen met minder kracht resulteren in een zacht geluid, en
slagen met meer kracht resulteren in een luider geluid (tenzij Full Velocity of 16-vel is
ingeschakeld). Alle pads zijn ook gevoelig voor druk. Nadat u een pad hebt aangeslagen en
ingedrukt, kunt u meer of minder druk uitoefenen om meerdere expressieve parameters te regelen,
zoals Aftertouch, indien beschikbaar in uw software.

2.2.3 Plus- en mintoetsen

De + en - pads zijn drukgevoelige knoppen. Ze kunnen worden toegewezen aan de commando's Pitch
Bend of Octave Up/Down.
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23 Touchstrip

De aanraakstrip voegt expressieve controle toe aan ATOM SQ. De aanraakstrip kan
worden toegewezen aan muzikale functies zoals Pitch Bend, Modulatiewiel,
enz. Zie paragraaf 2.8.4 voor details.

2.4 AH-knoppen
De AH-knoppen kunnen de huidige drumbank of het huidige octaaf in de toetsenbordindeling wijzigen. In de
toetsenbordindeling wordt de A-knop gebruikt als tijdelijke knop voor Sustain (ingedrukt houden voor Sustain). Als
alternatief, als Shift ingedrukt wordt gehouden, verzenden de AH-knoppen opdrachten die kunnen worden
toegewezen met behulp van MIDI Learn in ondersteunde software.

2.5 Knoppen 1-8

De 8 hoofdknoppen kunnen worden gebruikt om parameters in uw software te regelen.
Tip voor ervaren gebruikers: Deze knoppen hebben een ingebouwde

snelheidsvermenigvuldiger. Hoe sneller ze worden gedraaid, hoe sneller ze min of max bereiken.

2.6 Navigatie knoppen

De navigatieknoppen Omhoog, Omlaag, Links en Rechts links van de Shift-knop veranderen van functie
afhankelijk van de modus waarin ATOM SQ zich bevindt. In MCU- of HUI-modi kunnen ze naar het
volgende of vorige nummer gaan of bepaalde zoomfuncties bedienen. functies. In de MIDI-modus kunnen

deze knoppen vrij in uw software worden toegewezen.



Standaard controllermodus ATOM SQ

227 Transportknoppen Gebruikershandleiding

2.7 Transportknoppen

Countin

In de MCU- en HUI-modi zijn dit speciale transportknoppen.
Sommige knoppen hebben een primaire en secundaire opdracht wanneer Shift tegelijkertijd
wordt ingedrukt. In de MIDI-modus zijn deze knoppen vrij toewijsbaar.

MCU/HUI-modus

 Stop. Voorkomt dat het transport speelt.

« Shift + Stop. Maak de laatste opdracht of actie ongedaan.
Dit is niet in alle software beschikbaar.

* Toneelstuk. Start het transport vanaf de punt van de afspeelkop.
« Shift + Afspelen. Schakelt Loop in of uit.

* Dossier. Begint met opnemen vanaf het punt van de afspeelkop.

Dit is niet in alle software beschikbaar.

« Shift + Opnemen. Slaat het huidige nummer op. Dit is niet in alle software beschikbaar.

* Metronoom. Schakelt de metronoom in of uit.
Dit is niet in alle software beschikbaar.

2.8 Schermbediening

De schermfuncties van ATOM SQ maken gebruik van een oproepsysteem om veel verschillende
commando's en bedieningselementen mogelijk te maken. Met de knoppen Page Left en Page
Right onder de Screen Encoder kunt u door meerdere schermopdrachten bladeren, indien beschikbaar.

Tip voor ervaren gebruikers: Om snel terug te gaan naar de eerste pagina, drukt u nogmaals
op de modusknop.

Druk op een schermknop om een functie te selecteren of deze in of uit te schakelen.

Gebruik de Screen Encoder om de geselecteerde schermparameterwaarde te wijzigen.

2.8.1 Instrumentmodus

De Instrument-modus verandert het scherm om functies weer te geven die worden gebruikt om een virtueel
instrument te besturen en om toegang te krijgen tot de Arpeggiator-modus die is ingebouwd in de ATOM SQ-firmware.

2.8.1.1 Padconfiguratie

b
ey e E>

Padconfiguratie ®0

Chroom Alle

Schaal Snelheid

el Eses

b

1. Kussens. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoe de

lay-out van de pads verschijnt:
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« Sleutel. Volgt de indeling van een piano. Witte toetsen op de onderste baan
en zwarte toetsen op de bovenste rijstrook. Als een ander toonladdertype dan Chromatisch is
geselecteerd, zullen de heldere pads u begeleiden bij het spelen van de juiste noten in de

toonladder. De dimpads worden als “verkeerde noten” beschouwd, maar zijn nog steeds speelbaar.

* Blokken. Wijst één drumbank aan de linkerkant en één drumbank aan
de rechterkant toe. De eerste bank begint op Pad 1 en de tweede
bank begint op Pad 9.

* Continu. Wijst alle pitches toe van links naar rechts, beginnend vanaf de onderste baan (pads
1-16), en vervolgens verder in de bovenste baan (pads 17-32).

2. Bereik/transponeren. Indien geselecteerd, verandert het draaien van de Screen
Encoder het zichtbare bereik van het toetsenbord in de Key-modus, of transponeert
u de pads in de Blocks- of Continuous-modus.

3. Octaaf. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de
pads notentoewijzingen omhoog of omlaag in muzikale octaven (7 mogelijke
octaven). Het octaaf kan ook worden gewijzigd met behulp van de BH-knoppen.

4. Schaal. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de toewijzingen van de pads-noten
wijzigen en deze beperken tot de geselecteerde toonladder.
* Chromatisch, alle mogelijke noten zijn beschikbaar
* Majoor
* Melodieuze mineur
* Harmonische mineur
* Natuurlijke minderjarige
* Major Pentatonisch
« Kleine pentatonisch
* Blauw

* Dorian Minor
* Mixolydisch

* Frygisch

5. Wortel. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de grondtoon van een toonladder (C, C#,
D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). De grondtoon wordt aangegeven door de groene pads.

6. Snelheid. Indien geselecteerd, schakelt de Screen Encoder
tussen drie snelheidsmodi.

Alle. De pads kunnen alle mogelijke snelheden van 1-127 activeren

Vol. De pads sturen een vaste snelheid van 127

* 16 vel. Alleen beschikbaar in de Blocks- of Continuous-modus. 16-vel neemt een
geselecteerde MIDI-noot uit de bovenste baan en wijst de geselecteerde noot toe
over 16 mogelijke vaste snelheden in de onderste baan. Pad 1 is vastgezet op
een snelheid van 7, en pad 16 is vastgezet op een snelheid van 127.
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2.8.1.2 Arpeggiator

Druk op de pijl naar rechts onder de Screen Encoder om naar de Arpeggiator-
pagina te navigeren. Let op: de Arpeggiator-modus blijft alleen ingeschakeld als u zich

op de arpeggiator-pagina bevindt.

1 2 3

A I

c JC .

Schommel Duidelijc

0% Reeks

Arpeggiator @0

116 1

Tarief Octaven

1. Modus. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de afspeelmodus

voor de arpeggitator.

* Omhoog. Het arpeggio begint bij de laagst vastgehouden noot en gaat omhoog door de vastgehouden

noten, en keert vervolgens terug naar de laagste noot als het arpeggio opnieuw begint.

* Omlaag. Het arpeggio begint bij de hoogste aangehouden noot en gaat omlaag
door de vastgehouden noten, en keert vervolgens terug naar de hoogste

noot als het arpeggio opnieuw begint.

* Op neer. Het arpeggio begint bij de laagst aangehouden noot,
gaat omhoog naar de hoogste en gaat dan terug naar de laagste noot, en het

arpeggio begint opnieuw.

* Omlaag/omhoog. De arpeggio begint bij de hoogste aangehouden noot, gaat
naar beneden naar de laagste, gaat dan terug naar de hoogste noot, en de

arpeggio begint opnieuw.
« Willekeurig. Het arpeggio speelt de momenteel vastgehouden noten in een willekeurig patroon.

* Akkoord. Het momenteel vastgehouden akkoord (of enkele noot)

wordt herhaald zolang het wordt vastgehouden.

« Invoer. Het arpeggiopatroon is afgeleid van de volgorde waarin noten

worden gespeeld en vastgehouden.

2. Zwaaien. Indien geselecteerd, past de Screen Encoder de hoeveelheid Swing aan

die op de reeks wordt toegepast.

3. Wis reeks. Stopt een vastgehouden reeks.

10
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4. Arp. Schakelt tussen de modi Off, On en Hold van de Arpeggiator.

5. Tarief. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder aanpassen hoe snel of langzaam

de arpeggiator door elke noot in de sequence stapt.

6. Octaven. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoeveel octaven de reeks

doorloopt voordat deze opnieuw wordt opgestart.

2.8.2 Songmodus

In de MCU- of HUI-modus toont de eerste pagina van de Song-modus veelgebruikte functies en
opdrachten voor uw project. Op de tweede pagina van de Song-modus zijn de schermknoppen vrij
MIDI-toewijsbaar en worden ze aangeduid als knoppen 1-6. In de MIDI-modus verschijnen

alleen de toewijsbare knoppen op pagina 1.

MCU/HUI-pagina 1

Liedie @O

Cursor

cJC)C )
b
4 5

1. Solo. Solot het momenteel geselecteerde nummer.
2. Dempen. Dempt de momenteel geselecteerde track.
3. Bewapenen. Record bewapent het momenteel geselecteerde nummer.

4. Zoomen. Indien vergrendeld, regelen de Screen Encoder en de navigatiepijlen naar links

of rechts het horizontale zoomen.

5. Cursor. Wanneer vergrendeld, zal de Screen Encoder dat doen

verplaats de afspeelkop over de tijdlijn.

11
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2.8.3 Editormodi

- . Druk op de Editor-knop om toegang te krijgen tot de Control Editor. Met deze Control Editor kunt u
Editor de berichten aanpassen die door de verschillende controllers op uw ATOM SQ worden verzonden.
- - Verplaats een knop, druk op een knop, raak de Touch Strip aan of druk op een pad om de controller te bewerken.

Om de toewijzing van de Touch Strip vanuit de Control Editor te wijzigen, moet je deze eerst in CC-modus
zetten. Dit kunt u doen via het gebruikersmenu. Zie paragraaf 2.1 voor details.

Knop 1-8, AH-knoppen of Touch Strip Editor, pagina 1

Opslaan naar pos—

Huidig Controle

ontrole-edior @O

1

Kanaal

Opmerking: Kanaal is niet beschikbaar als de aanraakstrip is geselecteerd.

Knop 1-8, of Touch Strip Editor, pagina 2

Opsiaan naar

Huidig Controle

Controle-editor O

Opmerking: Min en Max zijn niet beschikbaar als een van de AH-knoppen is geselecteerd.

Pad-editor

Opsiaan naar

Huidig Controle

Controle-editor

1

Kanaal
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2.8.4 Gebruikersmodus

Aanraken

cc

Pagina 1 Pagina 1

1. Touchstrip. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoe

de aanraakstrip zich gedraagt:

* Bereik. Door aan te raken en te schuiven verandert het zichtbare bereik in de Key-modus
of verandert de transpositie in de Blocks- of Continuous-modus.

* Mod. Door aan te raken en te schuiven kunt u Mod Wheel-berichten bedienen van
minimaal (links) tot maximaal (rechts).

* Toonhoogte. Aanraken en glijden besturen de Pitch Bend-berichten.

Wanneer actief, wordt de toonhoogte altijd teruggezet naar het midden.

* CC. Door aan te raken en te schuiven wordt het CC-bericht dat via de strip

wordt verzonden, van minimum (links) naar maximum (rechts) bestuurd.

« Arp. de aanraakstrip gebruikt de 8 divisies (hoge witte lijnen) om de snelheid van
de arpeggiator te wijzigen. Van links naar rechts: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T,
1/16T, 1/32T. In deze modus blijven alle rode LED's uit, wat aangeeft dat

de Touch Strip de snelheid regelt.

2. +/-. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoe de + en -
knoppen zich gedragen:

* Toonhoogte. De plus- en minknoppen regelen de pitchbend met behulp van
druk. De Plus-knop stuurt de toonhoogte omhoog en de Min-knop stuurt de

toonhoogte omlaag. Als u een knop loslaat, wordt deze teruggezet naar het midden.

* Octaaf. De plus- en minknoppen gaan omhoog (plus) of omlaag
(min) door octaven.

3. Knop. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de MIDI-toewijzingen
voor knoppen 1-8 (totaal 4 pagina's/banken).

4. Knop. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de toewijzingen voor de MIDI-berichten van
de AH-knoppen wijzigen (totaal 2 pagina's/banken).
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Wanneer ATOM SQ is verbonden met Studio One, wordt het Studio One-logolampje op de ATOM

SQ blauw. Er is geen configuratie vereist. Studio One zal uw ATOM SQ automatisch detecteren

en inschakelen voor geavanceerde geintegreerde besturing.

Om de instellingen voor externe apparaten te bevestigen, klikt u op de link Externe apparaten
op de startpagina van Studio One en selecteert u het ATOM SQ-apparaat. Vanaf hier kunt u
bevestigen dat zowel de verzend- als de ontvangstpoort zijn ingesteld op "ATOM SQ."

U kunt de Editor voor externe apparaten ook op elk gewenst
moment openen door op Shift+User ATOM SQ te drukken.

Houd er rekening mee dat de ATOM SQ-pads, -knoppen en aanraakstrip-LED's donker blijven en dat het

scherm geen enkele functie heeft totdat er een nieuwe song is gemaakt of een bestaande song is geopend.

Zodra een nieuwe song is gemaakt, worden alle pads wit, het scherm wordt standaard ingesteld
op de Inst-modus (instrument) en de bankknoppen AH zullen actief zijn. Totdat een instrument in

Studio One wordt geladen, hebben de pads en bankknoppen echter geen functie .

3.1 Controles

3.1.1 Padcontrollers

Alle 32 pads op uw ATOM SQ zijn snelheidsgevoelig. Slagen met minder kracht resulteren in een
zacht geluid, terwijl slagen met meer kracht resulteren in een luider geluid (tenzij Full Velocity is
ingeschakeld). Alle pads zijn ook gevoelig voor druk. Na het aanslaan en indrukken van een pad
kan meer of minder druk worden uitgeoefend om meerdere expressieve parameters in Studio
One te besturen, indien beschikbaar (dwz Aftertouch).

De + en - pads zijn alleen drukgevoelige pads. Ze kunnen worden toegewezen
aan Pitch Bend- of Breath/Mod Wheel-opdrachten

De pads op uw ATOM SQ veranderen dynamisch van kleur, afhankelijk van wat ze
momenteel in Studio One besturen, en wel als volgt: « Impact XT. Terwijl je een

exemplaar van Impact XT bestuurt, komen de pads op je ATOM SQ overeen met de overeenkomstige
kleur van elke pad in Impact XT. Deze kleuren kunnen vanuit Impact XT worden gewijzigd. Impact

XT als 8 banken van 16 pads.

Omdat ATOM SQ over twee banken met 16 pads beschikt, worden twee Impact XT-banken
tegelijkertijd weergegeven voor snelle toegang tot meerdere banken: A/B, C/D, E/F en G/H.
Banken kunnen worden gewijzigd met behulp van de AH-bankknoppen. Wanneer u een geluid
activeert in Impact XT, verandert de pad op uw ATOM SQ in wit terwijl u deze indrukt.

* Native Studio One of virtuele instrumenten van derden. Bij het controleren
virtuele instrumenten, de pads op uw ATOM SQ weerspiegelen de huidige lay-outmodus die u
hebt geselecteerd. Voor de meeste virtuele instrumenten is de toetsenbordmodus de beste keuze.
Indien actief, verandert de Keyboard-modus de functie van de ATOM SQ-pads zodat ze zich gedragen
in een traditionele piano-indeling. Continuous of Scale Only zal de noten van links naar rechts
weergeven, beginnend met Pad 1. Wanneer u een geluid activeert, verandert elke pad op uw
ATOM SQ in lichtblauw terwijl u deze indrukt.
Opmerking: de wortel van een schaal verandert van kleur, afhankelijk van uw huidige trackkleur.

* Patrooneditor. Terwijl de Patrooneditor in Studio One actief is, de bovenste rij
aantal pads op uw ATOM SQ kunnen worden gebruikt om de sample of noot te selecteren die u wilt
programmeren. De onderste rij pads bestuurt 16 stappen van de Studio One step sequencer,
waardoor het programmeren van 16 stappen in banken van 16 mogelijk is. Dit geldt voor zowel
de Drum- als de Melodic Pattern-modi. In de patroonmodus kunnen octaven of banken worden
gewijzigd met behulp van de AH-bankknoppen. Een stap die Aan staat, heeft de volledige
helderheid van de pad, terwijl een stap die Uit staat erg zwak is. Terwijl de sequence speelt, zal de
helderheid van de pad van de huidige stap enigszins zwak zijn.

14



Geavanceerde Studio One-integratie ATOM sQ

3341 Controles

3.1.2 Touchstrip

Gebruikershandleiding

3.1.3 AH-knoppen

3.1.4 Encoders

De aanraakstrip voegt expressieve controle toe aan ATOM SQ. De aanraakstrip
kan worden toegewezen aan muzikale functies zoals Pitch Bend,
Modulatiewiel, enz. Zie paragraaf 3.2.1.3 voor details.

Gebruik de AH-knoppen om de huidige drumbank in Impact XT te wijzigen of het huidige octaaf

te wijzigen in de toetsenbord-, continu- of alleen-schaalindelingsmodi.

In de lay-outs Toetsenbord, Doorlopend en Alleen schalen is de A-knop altijd oranje.
Deze knop wordt gebruikt als tijdelijke knop voor Sustain (ingedrukt houden voor Sustain).

De 8 grote encoders op uw ATOM SQ kunnen worden gebruikt om plug-in-parameters

te besturen wanneer een plug-in in focus is, ongeacht of de plug-in een virtueel
instrument, effect of Note FX is. Afhankelijk van welke plug-in in focus is, zal de

parameter die aan elke encoder is toegewezen variéren.

Alle Studio One Native plug-ins hebben een standaardtoewijzing, maar deze
besturingselementen kunnen opnieuw worden toegewezen via het Control Link-venster.
Sommige plug-ins van derden hebben mogelijk geen standaardtoewijzing. In dit geval

moet u Control Link gebruiken om de gewenste parameter aan elke encoder toe te

wijzen. Alle aangepaste opdrachten werken in elke Studio One Song, dus je hoeft de

opdracht maar één keer uit te voeren voordat je deze kunt gebruiken wanneer je de plug-in opent.

Vanaf Studio One 5.2 ondersteunt ATOM SQ Autofill. Open de Editor voor externe
apparaten van Studio One en selecteer ATOM SQ. Klik op de knop Automatisch

aanvullen om alle pagina's met knopbediening automatisch in te vullen.

Bij het besturen van plug-ins ondersteunt ATOM SQ maximaal 8 pagina's met bedieningselementen in

Control Link voor maximaal 64 individuele bedieningselementen. Houd de gebruikersknop ingedrukt en

druk op een van de AH-knoppen om direct naar een specifieke bedieningspagina te gaan. U kunt deze

pagina's ook openen vanuit de Editor voor externe apparaten van Studio One en ze activeren met een muisklik.

Tip voor ervaren gebruikers: Uw ATOM SQ-encoders hebben een ingebouwde snelheidsvermenigvuldiger,
dus hoe sneller u ze draait, hoe sneller ze het minimum of maximum van het parameterbereik
zullen bereiken.
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3.1.5 Navigatieknoppen

De navigatieknoppen Omhoog, Omlaag, Links en Rechts links van de Shift-knop veranderen

van functie, afhankelijk van wat er in Studio One op scherp staat. Ze kunnen naar het volgende of
vorige nummer gaan, door de browser navigeren of evenementen, notities en Arranger-secties
selecteren. Het ingedrukt houden van de Shift-knop van de ATOM SQ terwijl je een navigatieknop
indrukt, zal verschillend gedrag vertonen, afhankelijk van wat er op dat moment in focus is. Als u
bijvoorbeeld Shift ingedrukt houdt terwijl een gebeurtenis is geselecteerd en vervolgens op
Navigatie links drukt, wordt de gebeurtenis aan de linkerkant aan de selectie toegevoegd.

3.1.6 Transportknoppen

CountlIn

Dit zijn speciale transportknoppen op ATOM SQ. Elke knop heeft een primaire
en secundaire opdracht. Om toegang te krijgen tot de secundaire opdracht,
houdt u Shift ingedrukt terwijl u op een transportknop drukt.

* Stop. Stopt het transport.
« Shift + Stop. Maak de laatste opdracht of actie in Studio One ongedaan.
* Toneelstuk. Start het afspelen vanaf de huidige positie. Druk op Afspelen om het afspelen te stoppen.

« Shift + Afspelen. Schakelt Loop in of uit. Terwijl ingeschakeld,
de afspeelknop licht blauw op.

* Dossier. Start de opname vanaf de huidige afspeelpositie. Wanneer de Pattern Editor
actief is, drukt u op om Record/Step Record in te schakelen.

 Shift + Opnemen. Slaat de huidige song op.

¢ Metronoom. Schakelt de metronoom in of uit.

 Shift + Metronoom. Schakelt het vooraf tellen in of uit.

3.1.7 Mondiale controles

ATOM SQ houdt bepaalde veelgebruikte bedieningselementen en commando's te allen

tijde beschikbaar om het heen en weer springen door verschillende menu's te minimaliseren.
Deze zijn toegankelijk door de Shift-knop ingedrukt te houden terwijl u op een van de AH-
knoppen drukt of terwijl u aan een van de encoders draait.
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AH-knoppen

Encoders 1-8

Gebruikershandleiding

Terwijl ze toegang krijgen tot hun algemene functies, lichten de AH-knoppen oranje op.

Om deze knoppen te veranderen naar hun algemene bedieningsfuncties, houdt u de Shift-knop ingedrukt

terwijl u op de gewenste knop drukt. Dit zijn functies die vaststaan. Commando's worden weergegeven op het
ATOM SQ-scherm terwijl je de Shift-knop ingedrukt houdt.
1 2 3 4

1. Windows tonen/verbergen

2. Selecteer Alles op koers

3. Kopiéren

4. Dupliceren

5. Opnieuw uitvoeren

6. Retrospectieve registratie

7. Plakken

8. Verwijderen

Door de Shift-knop van de ATOM SQ ingedrukt te houden, veranderen de knoptoewijzingen naar hun

globale bedieningsfuncties. Dit zijn controles die vaststaan.

Tip voor ervaren gebruikers: Omdat deze knoppen een ingebouwde snelheidsvermenigvuldiger hebben,

bereiken ze sneller de minimum- of maximumwaarde naarmate ze sneller worden gedraaid. Langzame bochten

zijn het beste voor nauwkeurige bewegingen.
1 2 3 4

-

. Verplaats lus

N

. Verticale zoom

w

. Lusstart

4. Raster

[$)]

. Afspeelkop

6. Horizontale zoom

~

Einde van lus

8. Een duwtje 17
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Schermcodering

De Screen Encoder beschikt ook over een globale functie om presets te wijzigen. Als een Instrument-,
Effect- of Note FX-editor in focus is, schakelt u door de Shift-knop ingedrukt te houden terwijl u aan de
Screen Encoder draait naar de volgende of vorige preset. De naam van de preset zal ook kort op het
ATOM SQ-display verschijnen.

Tip voor hoofdgebruikers: zorg ervoor dat u een aangepaste voorinstelling opslaat voordat u de voorinstelling wijzigt, anders

gaat uw werk verloren!

Touchstrip

De Touch Strip regelt het trackvolume wanneer deze wordt gebruikt met de Shift-knop. Wanneer Shift ingedrukt
wordt gehouden, zal het aanraken van de strip en het naar links schuiven het volume van het geselecteerde

nummer verlagen, terwijl het naar rechts schuiven het volume van het geselecteerde nummer zal verhogen.

Tip voor ervaren gebruikers: U kunt de primaire toewijzing van de aanraakstrip ook wijzigen in Volume via

het menu “Performance Config” in de Inst-modus.
3.2 Schermbediening

Het flexibele scherm van ATOM SQ brengt veel verschillende opdrachten en
bedieningselementen binnen handbereik. Met de knoppen Page Left en Page Right kunt
u door aanvullende schermopdrachten bladeren, indien beschikbaar.

Tip voor hoofdgebruikers: Om snel terug te gaan naar de eerste pagina, drukt u nogmaals op de knop
Page Left.

Gebruik de knop boven of onder een functie om een commando te verzenden, in te schakelen/
schakel functies uit, of toon/verberg Studio One-vensters. Gebruik de Screen Encoder om de waarde van

een geselecteerde schermparameter, zoals Octave, Rate, etc. te wijzigen.

ATOM 8Q zal dynamisch volgen welke functie momenteel in focus is in Studio One. Focus

wordt op twee verschillende manieren aangegeven:

* Arrangement, browser, editor en console. Wanneer een van deze vensters scherp is op ATOM SQ, ziet

u er een dunne blauwe rechthoek omheen.

« Instrument-, Effect-, Note FX-editors. Wanneer een van deze editors in focus is op ATOM SQ,
zie je een felgele knop met het label ATOM SQ. Als de knop niet geel is, is de editor niet

scherpgesteld.
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3.2.1 Instrumentmodus

\ Wanneer de Instrumentmodus is ingeschakeld, geeft het scherm van uw ATOM SQ veelgebruikte
[ﬁ opdrachten weer om door instrumenten te bladeren en deze te laden, evenementen toe te voegen of

te beheren, en om bepaalde pad- en prestatieparameters te configureren.

3.2.1.1 Bladeren

Instrumenten Instrument Letop FX

Browser Editor Editor

Blader

Open browser

Laden Dichtbij

Geselecteerd Map

s I
B

1. Instrumentenbrowser. Opent of sluit het tabblad Instrumenten van de browser.
Let op: Studio One staat bij het opstarten in eerste instantie standaard op het tabblad ‘Home’.

Als u op de knop ‘Instrumentenbrowser’ drukt, gaat u rechtstreeks naar het tabblad Instrumenten.
Terwijl de browser geopend is:
* Screen Encoder selecteert het volgende of vorige item in de lijst

* De navigatiepijlen Omhoog, Omlaag, Links en Rechts selecteren ook de volgende
of vorig item in de lijst. Opmerking: deze pijlen zijn anders dan de pijlen Pagina links en

Pagina rechts die zich direct onder de Screen Encoder bevinden.

2. Instrumenteditor. Toont of verbergt het momenteel geselecteerde
virtuele instrumentenvenster.

3. Let op FX-editor. Toont of verbergt de Note FX Editor.

4. Geselecteerde laden. Laadt het momenteel geselecteerde instrument of instrumentpreset naar
een nieuw spoor. Druk op Shift + Load Selected om het huidige instrument van een track te

vervangen door het nieuw geselecteerde instrument uit de browser.

5. Sluit map. Sluit de huidige map of vouwt een menu samen, afhankelijk van de

mapstructuurmodus die in de browser is geselecteerd.

6. Map openen. Opent de volgende map of vouwt een menu uit

afhankelijk van de mapstructuurmodus die in de browser is geselecteerd.
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3.2.1.2 Bedieningselementen voor het bewerken van instrumenttracks

Pagina omhoog om toegang te krijgen tot de trackbewerkingsknoppen. Vanaf hier
kunt u partijen en patronen, Chorder FX en meer toevoegen.

bty

(S B By

ChorderFX APFX

Spoor

Synth-lead

Lengte

1. Voeg ChorderFX toe. Laadt een Chorder Note FX op de geselecteerde track*.

2. Voeg ArpFX toe. Laadt een Arpeggiator Note FX op de geselecteerde track*.

3. Gebeurtenissen samenvoegen. De momenteel geselecteerde evenementen worden samengevoegd.

4. Patroon toevoegen. Voegt een patroongebeurtenis van één maat toe op de huidige afspeelkoppositie.

5. Onderdeel toevoegen. Voegt een instrumentdeelgebeurtenis van één maat toe op de huidige afspeelkoppositie.
6. Lengte. Selecteer lengte om de Screen Encoder te gebruiken om de lengte van de geselecteerde gebeurtenis

(instrumentgedeelte, patroon of audio) te wijzigen met de hoeveelheid raster.

Chorder en Arpeggiator Note FX zijn beschikbaar in Studio One Professional.

3.2.1.3 Prestatieconfiguratie

Pagina omhoog om toegang te krijgen tot de pagina Prestatieconfiguratie. Op deze pagina kunt u de

bedieningselementen op uw ATOM SQ aanpassen aan uw prestatiebehoeften.

1 2 3

LA B |

(D R NSy

Strip +-

Modwiel Pitchbend Herhalen 0

Prestatie

Synth-lead

Tarief Hek

1116 100%

1. Strippen. Selecteer Strip om de Screen Encoder te gebruiken en de functie

van de Touch Strip als volgt te wijzigen:

« Pitchbend. De Touch Strip wordt toegewezen aan de Pitch Bend MIDI-bediening
en wordt bij het loslaten altijd teruggezet naar het midden, aangegeven

door de rode LED's boven de strip.
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* Modwiel. De Touch Strip wordt toegewezen aan het modulatiewiel
MIDI-besturing met minimale waarde uiterst links en de maximale waarde uiterst rechts. Indien
actief blijft de modulatie in de laatst aangeraakte positie, aangegeven door de rode LED's

boven de strip.

« Uitdrukking. De Touch Strip wordt toegewezen aan de Expression MIDI
controle met de minimumwaarde uiterst links en de maximumwaarde uiterst rechts. Als de

expressie actief is, blijft deze op de laatst aangeraakte positie staan, aangegeven door
de rode LED's boven de strip.

* Adem CC. De Touch Strip wordt toegewezen aan de Breath MIDI
controle met de minimumwaarde uiterst links en de maximumwaarde uiterst rechts.

De adem blijft in de laatst aangeraakte positie (aangegeven door de rode LED's
boven de strip).
* Repeater (nootherhaling). De Touch Strip gebruikt de 8 divisies (hoge witte lijnen) om de

herhaalsnelheid van de noten te wijzigen. Van links naar rechts: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32,
1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. In deze modus blijven alle rode LED's branden, wat aangeeft

dat de Touch Strip de herhaalsnelheid regelt.

* Ch.Vol. De Touch Strip wordt toegewezen om het volume van het

momenteel geselecteerde nummer te regelen.

* Controlelink. De Touch Strip kan aan iedereen worden toegewezen
parameter met behulp van de Control Link-functie in Studio One.

2. +/-. Selecteer om de Screen Encoder te gebruiken om de toewijzing

van de plus- en minknoppen te wijzigen:

« Pitchbend, plus pad zal de toonhoogte verhogen naarmate er meer druk wordt uitgeoefend,

en min zal de toonhoogte verlagen naarmate er meer druk wordt uitgeoefend.

* Breath/Mod, de druk van de min-pad regelt het modulatiewiel en de druk van de plus-

pad regelt de Breath MIDI-regelaar.

3. Opmerking Herhalen. Indien ingeschakeld, worden alle gespeelde noten herhaald met de huidige snelheid.
4. Beoordeel. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de snelheid van Note Repeat wijzigen.
5. Poort. Verkleint of vergroot de herhalingslengte van een noot.

6. Druk. Schakelt de mogelijkheid in of uit om de herhaalsnelheid van noten

met meer of minder druk te regelen.

3.2.1.4 Padconfiguratie

Pagina omhoog om toegang te krijgen tot de Pads-configuratiepagina. Vanaf hier kunt u de lay-

outmodi van de pads instellen, de schaalmodus instellen en meer.

1 2 3

A A |
-

Indeling Schaal

Toetsenbord Chromatisch

Synth-lead

Bereik Volledige Vel

0 V]

1. Indeling. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoe de lay-out van de pads verschijnt. Houd
er rekening mee dat deze functie niet beschikbaar is bij gebruik van Impact XT.

* Toetsenbord. Volgt de indeling van een piano. Witte toetsen op de onderste rij en zwarte toetsen

op de bovenste rij. Als er een schaaltype is geselecteerd (anders dan
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Chromatisch), zullen de heldere pads u begeleiden bij het spelen van de juiste noten in de

toonladder. De dimpads worden als “verkeerde noten” beschouwd, maar zijn nog steeds speelbaar.

« Continu. Wijst alle pitches toe van links naar rechts, beginnend vanaf de onderste baan
(pads 1-16), en vervolgens verder in de bovenste baan (pads 17-32). Als er een
toonladdertype is geselecteerd (anders dan Chromatisch), zullen de heldere pads u
begeleiden bij het spelen van de juiste noten in de toonladder. De dimpads worden
als “verkeerde noten” beschouwd, maar zijn nog steeds speelbaar.

« Alleen schaal. Wijst alleen de toonhoogtes toe die deel uitmaken van een geselecteerd
toonladdertype zonder toegang tot “verkeerde noten” van links naar rechts, beginnend

vanaf de onderste baan (1-16) en vervolgens doorgaand naar de bovenste baan (17-32).

2. Schaal. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de toewijzingen van de
pads en koppelt deze aan de geselecteerde toonladder.

Houd er rekening mee dat deze functie niet beschikbaar is bij gebruik van Impact XT.
* Chromatisch, alle mogelijke noten zijn beschikbaar
* Majoor

* Melodieuze mineur

* Harmonische mineur

* Natuurlijke minderjarige

* Major Pentatonisch

« Kleine pentatonisch

* Blauw

* Dorian Minor

* Mixolydisch

* Frygisch

* Grote drieklank

« Kleine drieklank

3. Wortel. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de root wijzigen
noot van een toonladder (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). De grondtoon is de
pad die de kleur weerspiegelt van de kleur waarop de track is ingesteld.

Houd er rekening mee dat deze functie niet beschikbaar is bij gebruik van Impact XT.

4. Octaaf. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de
pads notentoewijzingen omhoog of omlaag in muzikale octaven (7 mogelijke octaven).
Het octaaf kan ook worden gewijzigd met behulp van de BH-knoppen.

Houd er rekening mee dat deze functie niet beschikbaar is bij gebruik van Impact XT.

5. Bereik. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder het zichtbare verplaatsen
dwarsdoorsnede van een piano naar links of rechts in de toetsenbordindeling en zal het
speelbare notenbereik van de indelingen Continuous of Scale Only lager of hoger verschuiven.

Houd er rekening mee dat deze functie niet beschikbaar is bij gebruik van Impact XT.

6. Volledig Vel. Indien ingeschakeld, worden noten altijd getriggerd met een vaste snelheid van 127.
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3.2.1.5 Geavanceerde monstercontrolemodus

Het is mogelijk om Loop Start/End in Impact XT of SampleOne te besturen, evenals Sample Start/End in
SampleOne vanaf een ATOM SQ als je Studio One 5.5 of hoger gebruikt.

Impact XT

One Shot

Druk op de Instrument (Inst)-knop op ATOM SQ en navigeer vervolgens

naar pagina 5 met de titel 'Impact Wave Editor'.

OPMERKING: Als er geen exemplaar van Impact XT of SampleOne op een track aanwezig is,

wordt op pagina 5 'Sample Wave Editor' weergegeven en staat 'No Sampler Track Selected'.

1 2 3

v

(D R Dy

Kopisren

Pad

Impact Wave-editor 5/5

Tracknaam

Lus starten Einde lus Plakken

Naar Pad

1. Zoomen. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om in of uit te

zoomen op de laatst verplaatste begin- of eindvlag.

2. Bladeren. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de weergave

van een voorbeeld naar links of rechts te scrollen.

3. Kopieerblok. Wanneer u hierop drukt, worden de momenteel

geselecteerde sample en enkele sample-instellingen gekopieerd.

4. Lusstart. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de Loop

Start-positie van de sample te verplaatsen.
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5. Einde van lus. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de

Loop End-positie van de sample te verplaatsen.

6. Plakken op Pad. Wanneer ingedrukt, wordt de eerder gekopieerde

sample op een nieuwe pad geplakt.

o)

. ) o

02 Snare Rol

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

Druk op de Instrument-knop (Inst) op ATOM SQ en navigeer

vervolgens naar pagina 5 met de titel 'SampleOne Wave Editor'.

OPMERKING: Als er geen exemplaar van Impact XT of SampleOne op een track aanwezig is,
staat op pagina 5 “Sample Wave Editor” en staat er “No Sampler Track Selected”.
1 2 3

A A |

(D I D By S

Rol
Ko»

Impact Wave-editor 5/5

Tracknaam

Lus starten Einde lus

«o» «Ko»

(D D Iy
BN

1. Zoomen. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om in of uit te

zoomen op de laatst verplaatste begin- of eindvlag.

2. Bladeren. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de

weergave van een voorbeeld naar links of rechts te scrollen.

3. Begin. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de Sample

Start-positie van de sample te verplaatsen.

4. Lusstart. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de Loop Start-positie van de sample

te verplaatsen. OPMERKING: Loop moet zijn ingeschakeld in SampleOne.

5. Einde van lus. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de Loop End-positie van de
sample te verplaatsen. OPMERKING: Loop moet zijn ingeschakeld in SampleOne.

6. Einde. Indien geselecteerd, gebruikt u de scherm-encoder om de Sample

End-positie van de sample te verplaatsen.
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3.2.2 Songmodus

De Song-modus van ATOM SQ verandert het scherm om veelgebruikte functies en commando's
voor de algehele song weer te geven, zoals Tempo, het tonen of verbergen van de console, het

toevoegen van effecten, het werken met de Arranger Track, enz.

3.2.2.1 Transport

Selectie

Vervoer

0001.01.01.00

Markeerstit fo—

<o» Markeorstift

s i
L B

1. Tempo. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder het tempo

aanpassen in stappen van £1 BPM.

2. Lusselectie. De momenteel geselecteerde gebeurtenis(sen) worden gebruikt om Loop In in te stellen
en Uit-punten. U moet looping in-/uitschakelen met de Transport's Loop-knop. Als er geen lusbereik

is ingesteld, is looping niet beschikbaar.
3. Zoomlus. De geselecteerde gebeurtenis(sen) worden gebruikt om het zoomniveau in te stellen.

4. Markering. Indien geselecteerd, gaat de Screen Encoder naar de

volgende of vorige markering.
5. Markering toevoegen. Creéert een markering op de huidige afspeelkoppositie.

6. 1Q. Schakelt invoerkwantisering in of uit. Indien ingeschakeld, wordt uw uitvoering na de opname

automatisch gekwantiseerd (bij gebruik van een virtueel instrument).

3.2.2.2 Console

Troosten Inspecteur

0} o

Troosten

Synth-leadtrack

Stom

[J]

1. Console. Toont of verbergt de console van Studio One.

2. Inspecteur. Toont of verbergt de Inspector van Studio One.
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3. Volume. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder het volume van
het momenteel geselecteerde nummer.

4. Solo. Solot het momenteel geselecteerde nummer.

5. Dempen. Dempt de momenteel geselecteerde track.

6. Aanbeveling Opnemen schakelt de momenteel geselecteerde track in.

3.2.2.3 Arranger-track

Schakelaar Duplicaat Vervideren

Arrangeur Bereik

Arrangeur

Synth-leadtrack

Van toevoegen Zoom Secties

Selectie Lo¥

1. Schakel Arranger in of uit. Opent of sluit de Arranger-track.
2. Dupliceren. Creéert een kopie van de momenteel geselecteerde sectie.
3. Bereik verwijderen. Verwijdert de momenteel geselecteerde sectie.

4. Toevoegen uit selectie. Creéert een nieuwe Arranger-sectie van de

momenteel geselecteerde Event(s).
5. Zoomen. Zoomt horizontaal in of uit.

6. Secties. Indien geselecteerd, verplaatst de Screen Encoder de afspeelkop naar de volgende of

vorige Arranger-sectie en selecteert die sectie.

3.2.2.4 Effecten

Effecten Kanaal Apparaten

Browser Editor <o»

Effecten

Open browser

Laden Dichtbij

Geselecteerd

1. Effectenbrowser. Opent of sluit het tabblad Effecten van de browser. Houd er rekening mee dat Studio
One bij het opstarten in eerste instantie standaard het tabblad Home gebruikt. Als u op de knop

Effectenbrowser drukt, gaat u rechtstreeks naar het tabblad Effecten. Terwijl de browser geopend is:

26



Geavanceerde Studio One-integratie ATOM sQ
33.2 Schermbediening Gebruikershandleiding

* Screen Encoder selecteert het volgende of vorige item in de lijst

* De navigatiepijlen Omhoog, Omlaag, Links en Rechts selecteren het volgende of vorige item in
de lijst (merk op dat deze pijlen anders zijn dan de pijlen Pagina links en Pagina rechts
die zich direct onder de Screen Encoder bevinden)

2. Kanaaleditor. Toont of verbergt de effecteninterface, de Effecteditor.

3. Apparaten. Indien ingeschakeld en de Kanaaleditor in focus is, selecteert de Screen

Encoder het volgende of vorige effect in de Kanaaleditor.

4. Geselecteerde laden. Laadt het momenteel geselecteerde effect of effectvoorinstelling naar
de geselecteerde track. Deze optie zal altijd zichtbaar zijn op het scherm.

5. Sluit map. Verlaat de huidige map, indien beschikbaar, of

vouwt een menu samen, afhankelijk van de boommodus die voor de browser wordt

gebruikt. Deze optie zal altijd zichtbaar zijn op het scherm.

6. Map openen. Duikt in de volgende map, indien beschikbaar, of
breidt een menu uit, afhankelijk van de boommodus die voor de browser wordt
gebruikt. Deze optie zal altijd zichtbaar zijn op het scherm.

Opmerking: Geselecteerde laden, Map sluiten en Map openen zijn beschikbaar op het scherm,
ongeacht of deze functies mogelijk zijn of niet.

3.2.3 Editormodi

De Editor-modus van ATOM SQ zal het scherm veranderen om veelgebruikte functies en commando's
weer te geven voor elk van de Editor-vensters van Studio One (Audio, Pattern en Part).

Opmerking: Als u op de Editor-knop drukt, wordt het respectieve editortype voor de momenteel
geselecteerde gebeurtenis(sen) in het Editor-venster geopend. Als u op de Song- of Inst-knoppen
drukt, wordt het Editor-venster in Studio One gesloten en verandert het ATOM SQ-scherm

overeenkomstig. De gebruikersknoppen zijn ook beschikbaar in de Editor-modus.

3.2.3.1 Patrooneditor

Als de Pattern Editor actief is, werken deze bedieningselementen als volgt:

* Navigatie-pijlen naar links en rechts. Bank naar de volgende of vorige 16
stappen (indien beschikbaar). Door Shift + Navigatie Links of Rechts ingedrukt te houden,
wordt de volgende of vorige Pattern Event in het arrangement geselecteerd.

* Navigatiepijlen omhoog en omlaag. Selecteer de volgende of vorige baan om te
programmeren (door op een pad in de bovenste baan te tikken, wordt ook de
respectieve baan van de pad in de Patrooneditor geselecteerd).

* Plus (+). Gebruik het plusteken (+) om een accent aan een stap toe te voegen. Houd +

ingedrukt en tik vervolgens op een pad in de onderste rij om een accent toe te voegen.

* Min (-). Gebruik de minknop (-) om een gelijkspel over meerdere stappen toe te voegen. druk op
enhoud -, tik vervolgens op een pad in de onderste baan waar de noot moet beginnen

ingedrukt en tik een stap later in het patroon waar je de noot wilt laten eindigen.
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Patroon: variaties

Nieuw Duplicaat Variatie

Variatie Variatie Variatie 1

Patroon: variaties

Synth-leadtrack

Stappen Oplossing Senommel

16 1/16 0%

c JC .
T

1. Nieuwe variatie. Creéert een nieuwe, lege patroonvariatie.
2. Dubbele variatie. Kopieert het patroon van de huidige variatie naar een nieuwe variatie.

3. Variatie. Indien geselecteerd, schakelt de Screen Encoder over
naar de volgende of vorige variatie. Als een variatie in Studio One
wordt hernoemd, wordt de nieuwe naam hier ook weergegeven.

4. Stappen. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de hoeveelheid wijzigen
stappen voor het patroon. Als er meer dan 16 stappen zijn gemaakt, gaan de
navigatieknoppen met de linker- en rechterpijl naar de volgende of vorige 16 stappen.

5. Resolutie. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de resolutie van
het patroon wijzigen in kortere notenduur, zoals 1/32 noten, of
langere noten, zoals 1/4 noten.

6. Zwaaien. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder meer of minder
swinggevoel toepassen (waarbij de 2e en 4e noot worden uitgesteld) op
het patroon waarbij 0% geen swing is en 100% de maximale hoeveelheid swing.

Patroon: rijstroken (alleen drummodus)

Indeling Stel elke in

Trommels 4e

Patroon: ristroken

Impact XT-baan

Stappen Oplossing Duidelijc

16 116 rijbaan

cCoOCoCo
rorol

1. Indeling. Kies tussen Drums en Melodische lay-out.
2. Stel elke 4e in. Vult elke 4e stap in de geselecteerde baan met notities.
3. Verschuiving. Indien geselecteerd, verschuift de Screen Encoder de

bestaande noten van een baan naar rechts of naar links.
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4. Rijstrookstappen. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder het aantal stappen in de

geselecteerde baan, onafhankelijk van de stappen van een patroon.

5. Rijstrookresolutie. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de rijstrook

resolutie naar kortere of langere duur, onafhankelijk van de resolutie van het patroon.

6. Maak de rij vrij. Wist alle notities in de geselecteerde baan.

Patroon: Stappen

Snelheid Herhalen Vartagng

J J J

Patroon: Stappen

Selecteer een stap

Waarschijlijheid

J

U kunt details van individuele patroonstappen bewerken met ATOM SQ. Selecteer een patroon
in Studio One en druk op de pijl-links of rechts onder de scherm-encoder totdat u op de

pagina Patroon: Stappen bent.

Tik vervolgens op een actieve stap op de onderste rijstrook van ATOM SQ om

deze te selecteren voor bewerking. De knopfuncties zijn als volgt:

Snelheid. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de snelheid van de

momenteel geselecteerde stap veranderen.

Herhalen. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder het aantal

keren dat een stap wordt herhaald.

Vertraging. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de timing van een stap eerder (negatief

bedrag) of later (positief bedrag) uit het raster wijzigen.

Waarschijnlijkheid. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de waarschijnlijkheid dat een

stap wordt afgespeeld (100% = altijd gespeeld, 0% = nooit gespeeld).

Om een nieuwe stap in de reeks vanaf deze pagina toe te voegen,

houdt u een pad in de onderste baan ingedrukt.
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3.2.3.2 Stappenautomatisering direct bewerken

Op een andere pagina dan Patronen: Stappen kunt u snel een stap selecteren om te bewerken

door een actieve stap in de onderste baan ingedrukt te houden.

Nieuw Duplicaat Variatie

Variatie Variatie Variatie 1

Knoppen 5-8

Stappen Oplossing ‘Schommel

16 116 0%

Op het scherm van ATOM SQ worden “Knobs 5-8” en Velocity | weergegeven Herhaal
| Vertraging | Waarschijnlijkheid. Terwijl u een stap in de onderste baan vasthoudt,

gebruikt u knoppen 5-8 om de overeenkomstige parameters aan te passen.

Niguw Duplicaat Variatie

Variatie Variatie Variatie 1

Stap 9

Snelheid 63%

Stappen Oplossing ‘Schommel

16 116 0%

Als waarden worden gewijzigd, zal het scherm van de ATOM SQ de momenteel bewerkte waarde weergeven.

3.2.3.3 Deeleditor

In de Part Editor, ATOM SQ's navigatie naar links en rechts
pijlen selecteren de volgende of vorige noot. Door Shift + Navigatie links of Rechts ingedrukt

te houden, worden meerdere noten geselecteerd.

Deel: Hoofdgerecht

Kwantiseren Schakelaar Rooster

Snap “Ko»

Deel: Hoofdgerecht

Synth-leadtrack

Transponeren Snelheid

«o» «o»

1. Kwantiseren. Verplaatst de startposities van alle geselecteerde noten

nauwkeurig naar het dichtstbijzijnde rasterpunt.

2. Schakel Snap in. Schakelt Uitlijnen op raster in of uit.

3. Raster. Verandert het kwantiseringsraster naar kortere of langere nootwaarden.
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4. Transponeren. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de

geselecteerde noot(en) omhoog of omlaag. Als alternatief kunnen de navigatieknoppen
omhoog en omlaag de geselecteerde noten ook omhoog of omlaag transponeren. Door

de Shift-knop van ATOM SQ + navigatie omhoog of omlaag ingedrukt te houden,
wordt een noot respectievelijk één muzikaal octaaf omhoog of omlaag getransponeerd.

5. Een duwtje. Indien geselecteerd, verplaatst de Screen Encoder de geselecteerde
noot(en) links of rechts, afhankelijk van de instelling van het kwantiseringsraster.

6. Snelheid. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de

snelheid van de geselecteerde noot(en) veranderen.

Deel: Alt

bt
s I s | -

Humaniseren

Herstellen

Tiidstip

Splitsen bij

Rooster

S)

Deel: Alt

ynth-leadtrack

Verlengen tot

Deel einde

Herhaal tot

Deel einde

Ontploffen

naar sporen

1. Humaniseren. Verandert de start- en eindtijden en snelheid van noten binnen een

zeer kleine drempel. Dit zorgt voor net genoeg variatie om een uitvoering meer te

laten klinken alsof een mens de partijen heeft gespeeld.

2. Herstel de timing. Herstelt de oorspronkelijke timing van

gekwantiseerde instrumentpartijen of noten.

3. Splitsen op raster. Splitst de geselecteerde noot(en) op het huidige kwantiseringsraster.

4. Uitbreiden tot onderdeeleinde. Neemt de geselecteerde notitie(s)

en breidt hun eindpunten uit naar het einde van het evenement.

5. Herhaal dit tot het einde van het gedeelte. Neemt een geselecteerde notitie en herhaalt deze

volgens het kwantiseringsraster tot het einde van het onderdeel.

6. Explodeer naar nummers. Plaatst elke toonhoogte binnen individuele

instrumentpartijen op afzonderlijke tracks.
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3.2.3.4 Audio-editor

Geluid 1

Verzanden naar

Invioed

Speel vanaf

Geselecteerd

ATOM SQ
Gebruikershandleiding

Geluid 1

Vocaal nummer

Cregren

Crossfades

Transiénten

Lo

1. Verzenden naar impact. Creéert een nieuw instrumentspoor met Impact XT geladen en

wijst elk geselecteerd audio-evenement of elke bend-marker toe aan een pad.

2. Speel vanaf geselecteerd. Verplaatst de afspeelkop naar het begin van

een evenement terwijl het transport is gestopt of wordt afgespeeld.

3. Ga naar evenement. Verplaatst de afspeelkop naar het begin

van een evenement als het transport is gestopt.

4. Maak crossfades. Creéert automatisch crossfades tussen

geselecteerde gesplitste audiogebeurtenissen.

5. Transiénten. Verplaatst de afspeelkop naar de volgende of vorige transiént- of buigmarkering.

6. Splitsen. Splitst het evenement op de huidige afspeelkoppositie.

Geluid 2

VoorbeeldEen

Achteruit

Volume

«o»

Geluid 2

Vocaal nummer

Verwijderen

Crossfades

Splitsen bij

Rooster

1. Verzenden naar SampleOne. Creéert een nieuwe instrumenttrack met SampleOne XT

geladen en wijst elke geselecteerde audiogebeurtenis toe aan een pianotoets.

2. Achteruit. Keert de geselecteerde audiogebeurtenis om.

3. Volume. Indien geselecteerd, wordt de Screen Encoder groter
of verlaag het volume van de audiogebeurtenis. OPMERKING: dit heeft

geen invloed op het volume van een kanaal in de console.

4. Verwijder crossfades. Verwijdert crossfades tussen geselecteerde gesplitste audiogebeurtenissen.

5. Gebeurtenissen samenvoegen. Voegt de geselecteerde gebeurtenissen samen.

6. Splitsen op raster. Splitst de gebeurtenis bij elke kruising in het huidige kwantiseringsraster.

32



Geavanceerde Studio One-integratie ATOM sQ
33.2 Schermbediening Gebruikershandleiding
3.2.4 Gebruikersmodus

In de gebruikersmodus verzendt uw ATOM SQ alle opdrachten die momenteel zijn toegewezen via de
External Devices Editor van Studio One.

Om de Editor voor externe apparaten in Studio One te openen, selecteert u Extern in de uiterst

linkse kolom in de console, of drukt u op Shift+User op de ATOM SQ.

Dubbelklik op ATOM SQ om de Editor te openen. Aan gebruikersknoppen zijn standaardopdrachten
toegewezen, maar deze kunnen worden gewijzigd en aangepast.

External Device

AT

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop Selection  Tap Tempo
Horizontally

Om een functie toe te wijzen aan een van de ATOM SQ schermknoppen, klikt u
met de rechtermuisknop op het User # label en kiest u “Assign Command”.

Zoom to
Zoom to Loop  Selection Tap Tempo
Horizontally

me

Unassign

Assign Command... N

Copy Text to Clipboard 3§

Selecteer een commando uit de lijst en druk vervolgens op “OK”, of zoek naar een

specifiek commando of macro. Nadat u op “OK” heeft gedrukt, wordt het geselecteerde
commando toegewezen aan die gebruikersknop, en de naam van het commando zal in
die ruimte op het ATOM SQ-scherm verschijnen. Toewijzingen van gebruikersknoppen

zullen altijd aanwezig zijn, ongeacht de sessie waaraan wordt gewerkt.

Terwijl de External Device Editor geopend is, kunt u ook de toewijzingen voor het gefocuste object
voor 8 knoppen op uw ATOM SQ en de 8 respectieve pagina's bekijken.

De standaardtoewijzingen voor gebruikersknoppen zijn als volgt:
Pagina 1:

Audio toevoegen Bewerken Verwideren

Spoor Melodie Melodie

ebruikersbediening: Globaal

Pagina 1/4

Zoom naar

Selectie
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Pagina 2:

Overzetien Overzetten Duidelijk

Scheiden Naar patroon Patroon

uikersbediening: Giobaal

Pagina 2/4

Trommel Scoren

Weergave Weergave

Pagina 3:

Kladblok Schakelaar Tracklijst

Losgemaakt

Gebruikersbediening: Globaal

Pagina 3/4

Akkoord Tospassen

Selector Akkoorden

Pagina 4:

Deze pagina toont gespecialiseerde bedieningselementen voor de Studio One Show-pagina:

Voigende Voigende Lus

Lapje Setlijst Setlijst

Gebruikersbediening: Globaal

Pagina 4/4

Vorig Presteren

Setlijst

Pagina 5-8:

Deze pagina's kunnen door de gebruiker worden aangepast. Creéer de workflow die het beste bij u past!

toegewezen toegewezen toegewezen

Commando's /8

Controlelink: mondiaal

Niet Niet Niet

toegewezen toegewezen toegewezen
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4 Geavanceerde Ableton Live-integratie

ATOM SQ is ook een unieke Ableton Live-controller, ontworpen voor productie en live optredens.
Je kunt clips en scénes starten tijdens een optreden, apparaten selecteren en

parameters bewerken, door tracks en scénes navigeren, het volume van elke track

regelen, pannen en niveaus verzenden - en al je drumprogrammering uitvoeren in Ableton

Live vanaf de ATOM SQ!

Wanneer verbonden met Ableton Live, wordt het Studio One-logolampje op de ATOM

SQ blauw en wordt deze automatisch geconfigureerd.

U kunt bevestigen dat ATOM SQ is verbonden door naar Live
Menu>Voorkeuren>Link MIDI in macOS of Opties>Voorkeuren>Link MIDI op Windows te
gaan. Er moet een besturingsoppervlak zijn met het label "ATOMSQ" en zowel de invoer-

als de uitvoerpoorten moeten worden ingesteld op "ATM SQ".

Opmerking: Ableton Live versie 10.1.15 of hoger is vereist voor de functies die in deze sectie
worden beschreven.

41 Controlefuncties

4.1.1 RGB-kleuren

Pads veranderen van kleur, afhankelijk van welke pad-indelingsmodus is geselecteerd in de
Instrument-modus. In de Song-modus bepaalt de clipkleur in de Live-sessieweergave de
kleur van de pads in de bovenste rij van ATOM SQ.

4.1.2 Notities of clips activeren

Alle 32 pads zijn snelheidsgevoelig in de Instrument-modus. Slagen met minder kracht resulteren in een
zacht geluid, en slagen met meer kracht resulteren in een luider geluid (tenzij Full Velocity of 16-vel is
ingeschakeld). Alle pads zijn ook gevoelig voor druk. Nadat u een pad hebt aangeslagen en ingedrukt, kunt u
meer of minder druk uitoefenen om meerdere expressieve parameters te regelen, indien beschikbaar in

uw software (bijvoorbeeld aftertouch, enz.). In de Song-modus activeren de pads de overeenkomstige clip in
het 'vak' rond de clips.

4 1.3 Plus- en minblokken

In de Instrumentmodus zijn de + en - pads drukgevoelige knoppen.
Ze kunnen worden toegewezen aan de commando's Pitch Bend of Octave Up/

Down. Let op: Deze toewijzingen moeten worden gedaan voordat Live wordt
gelanceerd. Zie paragraaf 2.1 voor meer informatie.

In de Song-modus start de plusknop de momenteel geselecteerde scéne. Met de minknop
schakelt u de onderste baan van de Track-selectiemodus naar de Clip-stop-modus.

Deze knop vergrendelt als hij wordt ingedrukt; het zal kortstondig zijn als het wordt ingedrukt en vastgehouden.

4.1.4 Touchstrip

In de Instrument-modus voegt de aanraakstrip expressieve controle toe aan ATOM SQ. De aanraakstrip
kan worden toegewezen aan muzikale functies zoals Pitch Bend, Modulatiewiel, enz. In de Song-modus

bestuurt de aanraakstrip de crossfader van Live. Let op: Deze opdracht moet worden gedaan voordat
Live wordt gelanceerd. Zie paragraaf 2.1 voor meer informatie.
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4.1.5 AH-knoppen

4.1.6 Knoppen 1-8

Gebruikershandleiding

In de Instrumentmodus kunnen de AH-knoppen de huidige drumbank wijzigen of het huidige
octaaf in de toetsenbordindeling wijzigen. In de toetsenbordindeling wordt de 'A'-knop
gebruikt als tijdelijke knop voor Sustain (ingedrukt houden om aan te houden).

In de Song-modus schakelt de 'A'-knop tussen Arranger- en Session-weergaven, de 'B'-knop
toont of verbergt de browser, de 'D'-knop toont of verbergt de detailweergave, en de 'H'-knop

schakelt tussen Apparaat- en clipweergaven.

De 8 hoofdknoppen veranderen wat ze regelen, afhankelijk van de modus. In
de Instrument- of Editor-modus worden ze gebruikt om parameters in het
momenteel geselecteerde apparaat of instrument te besturen.

In de Song-modus besturen de knoppen de kanaalparameters:
1 2 3 4

1. Volume
2. Pannen
3. Stuur A
4. Stuur B
5. Stuur C
6. Stuur D
7. Stuur E

8. Stuur F

In de User-modus zijn er 6 pagina's met knopgebruikerstoewijzingen voor 48 mogelijke

knoptoewijzingen. Selecteer een gebruikerspagina op het scherm en wijs vervolgens een knop

toe met behulp van de Live MIDI Map-modus. Merk op dat het mogelijk is om de schermknoppen toe

te wijzen, maar dit wordt niet aanbevolen omdat het tijdelijke schakelaars zijn. Zorg ervoor dat er een

User-pagina is geselecteerd voordat u naar de Live MIDI Map-modus gaat, anders gaat u de User-knop toewijzen.

Tip voor ervaren gebruikers: Deze knoppen hebben een ingebouwde snelheidsvermenigvuldiger. Hoe sneller ze

worden gedraaid, hoe sneller ze min of max bereiken.
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4.1.7 Navigatieknoppen

4.1.8 Transportknoppen

ATOM sQ

Gebruikershandleiding

Met de navigatieknoppen Omhoog, Omlaag, Links en Rechts links van de Shift-knop
navigeert u door clips en scénes in de sessieweergave.

In de Arranger-weergave selecteren de navigatieknoppen Links en Rechts het
volgende of vorige nummer en verplaatsen de navigatieknoppen Omhoog en Omlaag

plus Shift het “vak” respectievelijk omhoog of omlaag.

Opmerking: Als u zonder Shift op de navigatieknoppen Omhoog en Omlaag drukt, wordt de scéneselectie in de
sessieweergave nog steeds beheerd, ook al is de Arranger-weergave nog steeds scherp.

Dit zijn speciale transportknoppen op ATOM SQ. Sommige knoppen hebben een primaire

en secundaire opdracht (wanneer Shift ook ingedrukt wordt gehouden).

« Stop. Voorkomt dat het transport speelt. Druk een tweede keer om terug te keren naar nul.
« Shift + Stop. Maak de laatste opdracht of actie ongedaan.

* Toneelstuk. Start het transport.

» Shift + Afspelen. Schakelt Loop in of uit.

* Dossier. Begint met opnemen vanaf het punt van de afspeelkop in de Arranger-weergave. In de

Sessieweergave schakelt u over naar de Record Overdub-modus.

« Shift + Opnemen. Schakelt “Capture MIDI” in.

* Metronoom. Schakelt de metronoom in of uit.

4.2 Schermbediening

4.2.1 Instrumentmodus

s

De schermopdrachten op uw ATOM SQ veranderen afhankelijk van de

momenteel geselecteerde modus.

Druk op een schermknop om een functie te selecteren of een opdracht te
activeren. Gebruik de Screen Encoder om de waarde van de geselecteerde

schermparameter in de Instrumentmodus te wijzigen (bijv. Octave, Rate, etc.).

In de Song-modus verplaatst de Screen Encoder de afspeelkop naar voren of naar achteren.

Als u de Shift-knop ingedrukt houdt terwijl u aan de Screen Encoder draait, wordt het hoofdtempo gewijzigd.

De instrumentmodus verandert het scherm zodat functies worden weergegeven die worden gebruikt om een
virtueel instrument te besturen.
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4.2.1.1 Padconfiguratie

Pads Bereik

Steutels 0

Padconfiguratie o0

Chroom [ Alle

Schaal Wortel Snelheid

c JC ).

B

1. Kussens. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoe
de lay-out van de pads verschijnt. ¢

Sleutels. Volgt de indeling van een piano. Witte toetsen op de onderste rij en zwarte
toetsen op de bovenste rij. Als er een toonladdertype is geselecteerd (anders dan
Chromatisch), zullen de heldere pads u begeleiden bij het spelen van de juiste noten in de
toonladder. De dimpads worden als “verkeerde noten” beschouwd, maar zijn nog steeds speelbaar.

* Blokken. Wijst €én drumbank aan de linkerkant en één drumbank aan
de rechterkant toe. De eerste bank begint op Pad 1 en de
tweede bank begint op Pad 9.

» Continu. Wijst alle pitches toe van links naar rechts, beginnend vanaf de onderste baan (pads

1-16), en vervolgens verder in de bovenste baan (pads 17-32).

2. Bereik/transponeren. Indien geselecteerd, verandert het draaien van de Screen
Encoder het zichtbare bereik van het toetsenbord in de Key-modus, of transponeert
u de pads in de Blocks- of Continuous-modus.

3. Octaaf. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de pads transponeren
noottoewijzingen omhoog of omlaag in muzikale octaven (7 mogelijke octaven).
Opmerking: Het octaaf kan ook worden gewijzigd met de BH-knoppen.

4. Schaal. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de toewijzingen van de pads-
noten wijzigen en deze beperken tot de geselecteerde toonladder.
* Chromatisch, alle mogelijke noten zijn beschikbaar
* Majoor
* Melodieuze mineur
* Harmonische mineur
» Natuurlijke minderjarige
» Major Pentatonisch
 Kleine pentatonisch
* Blauw

¢ Dorian Minor
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* Mixolydisch
* Frygisch

5. Wortel. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de grondtoon van een toonladder
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). De grondtoon wordt aangegeven door de groene pads.

6. Snelheid. Indien geselecteerd, schakelt de Screen Encoder
tussen drie snelheidsmodi:

Alle. De pads kunnen alle mogelijke snelheden van 1-127 activeren.
Vol. De pads sturen een vaste snelheid van 127.

* 16 vel. Alleen beschikbaar in de Blocks- of Continuous-modus. 16-vel neemt een
geselecteerde MIDI-noot uit de bovenste baan en wijst de geselecteerde noot toe
over 16 mogelijke vaste snelheden in de onderste baan. Pad 1 is vastgezet op
een snelheid van 7, en pad 16 is vastgezet op een snelheid van 127.

4.2.1.2 Arpeggiator

Schommel Duidelijk

0% Reeks

Padconfiguratie [o] ]

116 1

Tarief Octaven

Blader omhoog om naar de Arp-modusopties te gaan. De Arp-modus blijft alleen ingeschakeld als u zich op de

arpeggiatorpagina bevindt.

1. Modus. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder de
afspeelmodus voor de arpeggitator.

* Omhoog. Het arpeggio begint bij de laagst vastgehouden noot en gaat omhoog door de
vastgehouden noten, en keert vervolgens terug naar de laagste noot als het arpeggio opnieuw begint.

* Omlaag. Het arpeggio begint bij de hoogste aangehouden noot en gaat
omlaag door de vastgehouden noten, en keert vervolgens terug
naar de hoogste noot als het arpeggio opnieuw begint.

* Op neer. Het arpeggio begint bij de laagst aangehouden noot,
gaat omhoog naar de hoogste en gaat dan terug naar de laagste
noot, en het arpeggio begint opnieuw.

* Omlaag/omhoog. De arpeggio begint bij de hoogste aangehouden
noot, gaat naar beneden naar de laagste, gaat dan terug naar de
hoogste noot, en de arpeggio begint opnieuw.

* Willekeurig. Het arpeggio speelt de momenteel vastgehouden noten in een willekeurig patroon.

* Akkoord. Het momenteel vastgehouden akkoord (of enkele noot)

wordt herhaald zolang het wordt vastgehouden.

« Invoer. Het arpeggiopatroon is afgeleid van de volgorde
waarin noten worden gespeeld en vastgehouden.

2. Zwaaien. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder de hoeveelheid
“Swing” aanpassen die op de reeks wordt toegepast.
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3. Wis reeks. Wanneer ingedrukt, wordt een vastgehouden reeks gestopt.
4. Arp. Als u hierop drukt, schakelt u tussen de modi Off, On en Hold van de Arpeggiator.

5. Tarief. Indien geselecteerd, zal de Screen Encoder aanpassen hoe snel of
langzaam de arpeggiator door elke noot in de sequence stapt.

6. Octaven. Indien geselecteerd, verandert de Screen Encoder hoeveel octaven de
reeks doorloopt voordat deze opnieuw wordt opgestart.

4.2.2 Songmodus

De Song-modus toont veelgebruikte functies en opdrachten voor uw sessie.

Tracknaam

Toestelnaam

Tafereel

1. Solo. Solot het momenteel geselecteerde nummer.

2. Dempen. Dempt de momenteel geselecteerde track.

3. Bewapenen. Record bewapent het momenteel geselecteerde nummer.

4. Klem. Start de momenteel geselecteerde clip.

5. Scéne. Start de momenteel geselecteerde scéne (onafhankelijk van de box).

6. Stop. Stopt de momenteel afgespeelde clip.
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4.2.3 Editormodus

In de Editor-modus worden functies weergegeven die specifiek zijn voor het besturen van een apparaat.

< Apparaat

Apparaat >

Tracknaam

Toestelnaam

Aan uit

CoOCoOC3o
ror

1. Vergrendelen. Vergrendelt de knoppen 1-8 voor het momenteel geselecteerde apparaat.

2. < Apparaat. Selecteert het vorige apparaat.

3. Apparaat >. Selecteert het volgende apparaat.

4. Aan/uit. Schakelt het momenteel geselecteerde apparaat in of uit.

5. <Bank. Selecteert de vorige knop 1-8 Apparaattoewijzingen in

banken van 8 (indien van toepassing).

6. Bank >. Selecteert de volgende knop 1-8 Apparaattoewijzingen in banken

van 8 (indien van toepassing).

4.2.4 Gebruikersmodus

Gebruiker 1

Gebruiker 2

Gebruiker 3

Gebruiker 4

Gebruiker 5

Gebruiker &

ATOM SQ
Gebruikershandleiding

In de User-modus kunnen knoppen 1-8 volledig door de gebruiker worden toegewezen met behulp van de Live

MIDI Map-modus. Elke schermknop verandert de huidige reeks knoppen voor 48 mogelijke toewijzingen.

4



Studio One Artist-snelstart ATOM sQ
55.1 Installatie en autorisatie Gebruikershandleiding

5 One Artist-snelstart

Alle geregistreerde ATOM SQ-gebruikers ontvangen Studio One Artist
opname- en productiesoftware. Of je nu op het punt staat je eerste album op te
nemen of je vijftigste, Studio One Artist biedt je alle tools die nodig zijn om een
geweldig optreden vast te leggen en te mixen.

Tip voor hoofdgebruikers: Als gewaardeerde PreSonus-klant komt u in aanmerking voor een
kortingsupgrade naar Studio One Professional. Ga voor meer informatie over het Studio One-
upgradeprogramma voor PreSonus-klanten-naar hitps://shop presonus.com/products/software/
studic-one-prods . Studio One Professional is ook beschikbaar als onderdeel van een

PreSonus Sphere-lidmaatschap. Zie www.presonus.com/sphere voor meer informatie.

51 Installatie en autorisatie

Nadat u de stuurprogramma'’s voor uw audio-interface hebt geinstalleerd en deze op uw
computer hebt aangesloten, kunt u de meegeleverde PreSonus Studio One Artist
muziekproductiesoftware gebruiken om te beginnen met het opnemen, mixen en produceren
van uw muziek. Om Studio One Artist te installeren, logt u in op uw Mijn PreSonus-account
en registreert u uw ATOM SQ. Uw productsleutel voor Studio One Artist wordt automatisch
geregistreerd op uw Mijn PreSonus-account, samen met uw hardwareregistratie.

Het Studio One-installatieprogramma downloaden en uitvoeren

Om Studio One Artist te installeren, downloadt u het Studio One Artist-installatieprogramma

van uw Mijn PreSonus-account naar de computer waarop u het gaat gebruiken.
(s PreSonus Home | PGB Exch T T

SARTIST

Windows: Start het Studio One Artist-installatieprogramma

en volg de instructies op het scherm.

Mac: Sleep de Studio One Atrtist-applicatie naar de map
Programma's op de harde schijf van uw Mac.
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Studio One autoriseren

Wanneer Studio One voor de eerste keer op uw computer wordt gestart,

communiceert het met uw Mijn PreSonus-account en wordt uw registratie geverifieerd.
Om een naadloos autorisatieproces te garanderen, moet u uw installatieprogramma
downloaden naar de computer waarop u het gaat gebruiken, en ervoor zorgen dat uw
computer met internet is verbonden wanneer u de toepassing voor de eerste keer start.

Gebundelde inhoud installeren voor Studio One Artist

Studio One Artist wordt geleverd met een scala aan demo- en instructiemateriaal,
instrumenten, loops en samples. De Studio One Artist-bundel bevat alles
wat je nodig hebt om te beginnen met het produceren van muziek.

De eerste keer dat u Studio One Artist start, wordt u gevraagd de
begeleidende inhoud te installeren. Selecteer de inhoud die u wilt
toevoegen en klik op ‘Installeren’. De inhoud wordt automatisch
gedownload en geinstalleerd vanaf uw Mijn PreSonus-gebruikersaccount.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Tip voor hoofdgebruikers: Mogelijk wordt u gevraagd uw My PreSonus-
gebruikersaccountgegevens in te voeren. Als u op “Inloggegevens onthouden” klikt, krijgt u
onmiddellijk toegang tot alle inhoud die u koopt via de PreSonus Marketplace.

5.2 Studio Eén opzetten

Studio One Artist is ontworpen om met PreSonus-interfaces te werken en biedt unieke
interoperabiliteit en vereenvoudigde installatie. Wanneer Studio One Artist wordt
gestart, wordt u standaard naar de startpagina geleid. Op deze pagina vindt u
bedieningselementen voor documentbeheer en apparaatconfiguratie, evenals een
aanpasbaar artiestenprofiel, een nieuwsfeed en links naar demo's en tutorials van
PreSonus. Als uw computer met internet is verbonden, worden deze links bijgewerkt
zodra er nieuwe tutorials beschikbaar komen op de PreSonus-website.

Volledige informatie over alle aspecten van Studio One Artist is beschikbaar in
de PDF-referentiehandleiding die zich in Studio One bevindt. De informatie in

deze tutorial behandelt alleen de basisaspecten van Studio One Atrtist en is
bedoeld om u zo snel mogelijk aan de slag te helpen en op te nemen.
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5.2.1 Audioapparaten configureren

In het midden van de startpagina ziet u het gebied Instellingen. Studio One Artist scant uw
systeem automatisch op alle beschikbare stuurprogramma'’s en selecteert een
stuurprogramma. Standaard zal het een PreSonus-stuurprogramma kiezen als er een beschikbaar is.

48.0 kHz 32 samples

Configure Audio Device. %
Configure External Devices...

1. Klik op de link Audio-interface configureren om uw audio-interfacestuurprogramma te selecteren.

2. Selecteer uw audio-interface in de vervolgkeuzelijst Audioapparaat
menu omlaag. Vanaf deze pagina kunt u ook de grootte van uw
apparaatbufferblok aanpassen. Klik op OK als u klaar bent.

© u ® °

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores v v v vV

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 MIDl-apparaten configureren

Vanuit het venster Externe apparaten in Studio One Artist kunt u uw MIDI-toetsenbordcontroller,
geluidsmodules en bedieningsopperviakken configureren. In dit gedeelte wordt u begeleid

bij het instellen van andere MIDI-toetsenbordcontrollers en geluidsmodules. Raadpleeg de
naslaggids in Studio One voor volledige installatie-instructies voor andere MIDI-apparaten.

Als u een MIDl-interface of een USB MIDI-controller-toetsenbord van een derde
partij gebruikt, moet u de vereiste stuurprogramma's voor deze apparaten installeren
voordat u met dit gedeelte begint. Raadpleeg de documentatie die bij uw MIDI-
hardware is geleverd voor volledige installatie-instructies.

Let op: Studio One zal uw ATOM SQ automatisch configureren voor bediening. Er is geen
configuratie vereist.

Een MiDI-toetsenbordcontroller instellen

Een MIDI-toetsenbordcontroller is een hardwareapparaat dat doorgaans wordt gebruikt voor het
bespelen en besturen van andere MIDI-apparaten, virtuele instrumenten en softwareparameters.

In Studio One Artist worden deze apparaten toetsenborden genoemd en moeten ze worden
geconfigureerd voordat ze beschikbaar zijn voor gebruik. In sommige gevallen wordt uw MIDI-
toetsenbordcontroller ook gebruikt als toongenerator. Studio One Artist beschouwt de controller- en
toongeneratiefuncties als twee verschillende apparaten: een MIDI-toetsenbordcontroller en een
geluidsmodule. De MIDI-bedieningselementen (toetsenbord, knoppen, faders, enz.) worden
ingesteld als toetsenbord. De geluidsmodules worden als instrument opgesteld.

U kunt uw externe MIDl-apparaten instellen vanuit het Setup-gebied op de
startpagina. Neem even de tijJd om externe apparaten te configureren voordat
u een nieuwe song instelt voor opname.

Zorg ervoor dat u de MIDI Out van uw externe MIDI-controller hebt aangesloten op een MIDI In op
uw PreSonus-audio-interface (indien beschikbaar) of een andere MIDI-interface. Als u een USB MIDI-
controller gebruikt, sluit u deze aan op uw computer en zet u deze aan.

1. Klik op de koppeling Externe apparaten configureren in het gebied Instellingen op
de startpagina om het venster Externe apparaten te openen.

Setup

AudioBox USB96
44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Klik op de knop Toevoegen. Hierdoor wordt het venster Apparaat toevoegen geopend.
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3. Selecteer in het menu aan de linkerkant uw MIDI-controller uit de lijst met
fabrikanten en modellen. Als uw MIDI-controller niet in de lijst staat, selecteert u Nieuw
toetsenbord. Op dit punt kunt u de naam van uw toetsenbord aanpassen door de
fabrikant en de apparaatnaam in te voeren.

Device Model New Keyboard

Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. U moet specificeren welke MIDI-kanalen zullen worden gebruikt om met dit keyboard te
communiceren. Voor de meeste doeleinden dient u alle MIDI-kanalen te selecteren.
Als u niet zeker weet welke MIDI-kanalen u moet kiezen, selecteert u ze alle 16.

5. Met Studio One kunt u specifieke bedieningsfuncties eruit filteren. Als u wilt dat Studio One
Aftertouch-, Pitch Bend-, Program Change- of alle CC-berichten negeert, schakel dan
het filteren voor een of meer van deze berichten in.

6. Selecteer in het vervolgkeuzemenu Ontvangen van de MIDl-interface-ingang
waarvan Studio One Artist MIDI-gegevens zal ontvangen (dat wil zeggen, de
MIDI-poort waarop uw toetsenbord is aangesloten).

Tip voor ervaren gebruikers: Selecteer in het vervolgkeuzemenu Verzenden naar de MIDI-
interface-uitgang waarvandaan uw Studio One Artist MIDI-gegevens naar uw toetsenbord zal

sturen. Als uw keyboardcontroller geen MIDI-data van Studio One hoeft te ontvangen, kunt u
dit uitgeschakeld laten.

7. Als dit het enige toetsenbord is dat u gaat gebruiken om uw externe synthesizers en
virtuele instrumenten te besturen, moet u het vakje naast Standaard
instrumentinvoer aanvinken. Hierdoor wordt uw toetsenbord automatisch toegewezen
om alle MIDl-apparaten in Studio One Artist te bedienen.

8. Klik op “OK.”

Als u een geluidsmodule heeft die u wilt aansluiten, laat het venster Externe apparaten
dan open en ga verder met het volgende deel van deze sectie.

Als dit niet het geval is, kunt u het venster sluiten en naar het volgende gedeelte gaan.

Een externe MIDI-geluidsmodule instellen

MIDl-instrumentcontrollers (toetsenborden, MIDI-gitaren, enz.) sturen muzikale informatie, in de vorm
van MIDI-gegevens, naar toonmodules en virtuele instrumenten, die reageren door geluid te genereren
volgens de instructies. Toonmodules kunnen op zichzelf staande geluidsapparaten zijn of kunnen
worden geintegreerd in een MIDI-instrument, zoals een toetsenbordsynthesizer. Studio One Artist
noemt alle toongeneratoren instrumenten. Nadat u uw MIDI-toetsenbordcontroller heeft ingesteld,
neemt u even de tijd om uw geluidsmodule te configureren.
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Zorg ervoor dat u de MIDI In van uw externe geluidsmodule hebt
aangesloten op de MIDI Out van uw MIDl-interface.

1. Klik in het venster Externe apparaten op de knop Toevoegen.

e @

Locations AudioSetup  Extemal Davices

Song Setup

2. Selecteer uw apparaat in het menu aan de linkerkant. Als uw apparaat niet in de lijst
staat, selecteert u Nieuw instrument. Op dit punt kunt u de naam van uw toetsenbord
aanpassen door de fabrikant- en apparaatnaam in te voeren.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Specificeer welke MIDI-kanalen zullen worden gebruikt om met deze geluidsmodule te
communiceren. Voor de meeste doeleinden dient u alle MIDI-kanalen te selecteren. Als u
niet zeker weet welke MIDI-kanalen u moet selecteren, raden wij u aan alle 16 te selecteren.

4. Selecteer in het menu Send To de MIDl-interface-uitvoer waarvan Studio One
De artiest stuurt MIDI-gegevens naar uw geluidsmodule. Klik op “OK” en sluit het venster Externe
apparaten. U bent nu klaar om te beginnen met opnemen in Studio One Artist.

In de rest van deze snelstartgids wordt besproken hoe u een nummer
kunt instellen en worden enkele algemene workflowtips besproken
voor het navigeren door de Studio One Artist-omgeving.
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5.3 Een nieuw nummer creéren

Nu u uw audio- en MIDI-apparaten heeft geconfigureerd, gaan we een nieuwe song
maken. We beginnen met het instellen van uw standaard audio-1/O.

1. Selecteer op de startpagina ‘Create a New Song’.

Create a new Song

2. Geef in het venster Nieuw nummer uw nummer een naam en kies de map waarin u zich bevindt
waarvan u wilt dat deze wordt opgeslagen. Aan de linkerkant ziet u een lijst met sjablonen. Deze
sjablonen bieden snelle instellingen voor een verscheidenheid aan apparaten en

opnamesituaties. In dit gedeelte wordt beschreven hoe u een song kunt maken op basis van een lege sessie.

Styles Interfaces

Empty Song
Create an empty song

Song Title My First Song
{fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

Band Recording

band C Sample Rate

~, House/Techno
Resolution
Timebase
Song Length 5:00 min
P Mired Arrange
# Tempo 120.00 BPM
Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo
»p template with Piano,

Rock Band

Empty Sang

Greate an empty song

3. Selecteer 'Empty Song' uit de sjablonenlijst. Op dit punt moet u uw song een naam geven en de
gewenste samplefrequentie en bitdiepte voor opnemen en afspelen selecteren. Je kunt ook de
lengte van je nummer instellen en het type tijdnotatie dat je wilt dat de tijdlijn volgt (notatiebalken,
seconden, samples of frames). Klik op de knop OK als u klaar bent.

Tip voor ervaren gebruikers: Als u van plan bent loops in uw song te importeren, zorg er dan voor dat de
optie Stretch Audio Files to Song Tempo is geselecteerd. Hierdoor worden loops automatisch in het juiste

tempo geimporteerd.
5.3.1 Uw audio-l/O configureren

1. Klik op Nummer | Song Setup om uw samplefrequentie en resolutie in te
stellen en uw audio-I/O te configureren.

Studio One File Edit B4’ Track Event Audio Tral

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Klik op het tabblad Audio I/O-instellingen.

»@»

Audio I/O Setup

3. Vanaf het tabblad Ingangen kunt u een of alle ingangen op uw apparaat inschakelen
audio-interface die u beschikbaar wilt hebben. Wij raden u aan om voor elk van de
ingangen op uw interface een mono-ingang te creéren. Als u van plan bent in stereo
op te nemen, moet u ook enkele stereo-ingangen creéren.

&b
PreSonus Quantum .i“)‘ ‘,\J“rz.” ‘&“.\r‘:’ ‘}\3

&
5
W+

Input 1 1 R

4. Klik op de tabbladen Uitgangen om een of alle uitgangen op uw audio-interface in te
schakelen. In de rechter benedenhoek zie je het Audition Select-menu. Hiermee
kunt u de uitvoer kiezen waarvan u audiobestanden wilt beluisteren voordat u ze
in Studio One Artist importeert. Over het algemeen zult u willen dat dit de
hoofduitgangsbus is.

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Tip voor hoofdgebruikers: Als u wilt dat deze I/O-configuratie elke keer dat u Studio One opent
hetzelfde is, klikt u op de knop Standaard maken.
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5.3.2 Audio- en instrumenttracks maken

1. In de linkerbovenhoek van het venster Schikken ziet u dit

meerdere knoppen. De knop helemaal rechts is de knop Tracks toevoegen. Klik op deze

knop om het venster Tracks toevoegen te openen.

8 06

Add Tracks [T]

2. In het venster Tracks toevoegen kunt u de tracknaam en -kleur aanpassen, een vooraf
ingesteld effectenrek toevoegen en de fysieke bron instellen voor de invoer en uitvoer

van uw audiotracks. Het belangrijkste is dat u het aantal en het type tracks kunt

selecteren dat u wilt maken.

Add Tracks

Name Audio!
Count Pack Folder
Type

Color Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input None Ascending

Output Main Ascending

Audio. Gebruik dit tracktype om audiobestanden op te nemen en af te spelen.

Instrument. Gebruik deze track om MIDI-data op te nemen en af te spelen om externe

MIDl-apparaten of plug-ins voor virtuele instrumenten te besturen.

Automatisering. Met dit tracktype kunt u geautomatiseerde

parameterinstellingen voor uw sessie maken.

Map. Met deze track kunt u uw sessie beheren en snel meerdere tracks

tegelijk bewerken.

ATOM SQ
Gebruikershandleiding

Tip voor ervaren gebruikers: Als u voor elk van de beschikbare ingangen een audiotrack wilt toevoegen,

gaat u naar Track | Voeg nummers toe voor alle ingangen.

Aanvr Spoor
Stom Arm Naam

Monitor
Aangepast
Spoor I
Kleur 1M - 9
ST/Mono O Input 1
2 None
Audio-ingang Input 1 - Front Left
Bron selecteren
Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Opmerking: Instrumenttracks zijn vrijwel identiek aan audiotracks. In de lijst met invoerbronnen voor

instrumenttracks worden de beschikbare externe MIDl-apparaten weergegeven, evenals eventuele virtuele

instrumenten die aan de song zijn toegevoegd.
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5.3.3 Een audiotrack opnemen

1. Om te beginnen met opnemen, maakt u een audiotrack vanuit het venster Tracks
toevoegen, stelt u de ingang in op Ingang 1 op uw audio-interface en sluit u

een microfoon aan op dezelfde ingang.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

W

2. Selecteer Opnemen inschakelen op de track. Verhoog het niveau van ingang 1 op uw audio-interface
terwijl u in de microfoon spreekt/zingt. Je zou de invoermeter in Studio One Artist moeten zien
reageren op de invoer. Pas de versterking aan zodat het ingangsniveau bijna het maximum

bereikt, zonder clipping (vervorming).

M S @ [€ Audio!

Input 1 * O

U bent nu klaar om te beginnen met opnemen. Voor volledige instructies kunt u de Studio One Referentiehandleiding

raadplegen in Help | Studio One-referentiehandleiding.

5.3.4 Virtuele instrumenten en effecten toevoegen

U kunt plug-ins en instrumenten aan uw song toevoegen door ze vanuit de browser te slepen en neer te
zetten. Je kunt ook een effect of een groep effecten van het ene kanaal naar het andere slepen, aangepaste
effectketens slepen en direct je favoriete voorinstelling voor virtuele instrumenten laden zonder ooit door

een menu te scrollen.

De browser openen

In de rechter benedenhoek van het venster Schikken bevinden zich drie knoppen:

Mix

Bewerking. Met de knop Bewerken worden de audio- en MIDI-editors geopend en gesloten.
Mengen. Met de Mix-knop wordt het Mixer-venster geopend en gesloten.

Blader. Met de knop Bladeren wordt de browser geopend, waarin alle beschikbare virtuele
instrumenten, plug-ineffecten, audiobestanden en MIDI-bestanden worden weergegeven, evenals

de verzameling audiobestanden die in de huidige sessie zijn geladen.
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Virtuele instrumenten met slepen en neerzetten

Om een virtueel instrument aan uw sessie toe te voegen, opent u de browser en klikt u op
de knop Instrument. Selecteer het instrument of een van de patches in de Instrumentbrowser
en sleep het naar de Arrange-weergave. Studio One Artist maakt automatisch een nieuwe
track en laadt het instrument als invoer.

# Instruments

Sort by: Vendor

» @ Multi instruments
» B Note FX
» B Apple
4 (I PreSonus
» w Impact
vl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead

Bouwow

W

' I I Insert Instrument on new Instrument Track: [l
Mojito: Basslead trabass

Dinky Mole

Drag-and-drop-effecten

Om een plug-in-effect aan een track toe te voegen, klikt u op de knop Effecten in de browser
en selecteert u de plug-in of een van de presets in de effectenbrowser. Sleep de selectie naar
de track waaraan u het effect wilt toevoegen.

Bars ~ Adaptive

Song ¥
Timebase Snap

34

Drag-and-drop audio- en MIDI-bestanden

Audio- en MIDI-bestanden kunnen snel worden gevonden, beluisterd en geimporteerd in uw
song door ze vanuit de bestandsbrowser naar de Arrange-weergave te slepen.

Als u het bestand naar een lege ruimte sleept, wordt er een nieuwe track gemaakt

met dat bestand op de positie waarnaar u het hebt gesleept. Als u het bestand naar een
bestaande track sleept, wordt het bestand als nieuw onderdeel van de track geplaatst.

- s Loops
Sort by: Style Instrument Character
» I Jazz
» @ Rock
» Il Blues
4 i Electronic
4 lr Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files
4 i Electronic Audioloops
4 i PreSor
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
V‘ﬂ' Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop

4.01.02.00 Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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Het eten is klaar

Toegevoegde bonus: PreSonus' voorheen Top Secret-recept voor ...

Roodbaars Couvillion

Ingrediénten:

% C Plantaardige olie
* % C bloem

1 ui in blokjes gesneden

« 1 teentje knoflook fijngehakt

« 1 groene paprika in blokjes

+ 3 stengels bleekselder, in blokjes gesneden

« 1 blikje tomatenblokjes van 14 oz
« 1 fles light bier « 2

laurierblaadjes

« 1 theelepel tijm

* 2 pond roodbaarsfilets

Kook instructies:

1. Verhit de olie in een zware pan of grote koekenpan op middelhoog vuur en voeg langzaam eetlepel voor eetlepel bloem toe om een roux te creéren.

Ga door met het koken van de roux totdat deze bruin begint te worden, waardoor een donkerblonde roux ontstaat.
2. Voeg knoflook, uien, groene paprika en selderij toe aan de roux.
3. Fruit de groenten 3-5 minuten tot ze zacht beginnen te worden.
4. Voeg tomaten, laurierblaadjes, tijm en roodbaars toe. Kook gedurende enkele minuten.
5. Voeg langzaam bier toe en breng aan de kook.
6. Zet het vuur laag en laat het 30-45 minuten onafgedekt sudderen tot de roodbaars en de groenten volledig gaar zijn, af en toe roerend. Verdeel de roodbaars in hapklare stukjes

en roer erdoor. Voeg naar smaak peper of hete saus toe. Niet bedekken.

7. Serveer met rijst

Serveert 6-8

Hoewel het niet een van de bekendste gerechten van Zuidoost-Louisiana is, is Redfish Couvillion een favoriete manier om onze favoriete Golfvis te serveren.

Roodbaars, ook bekend als Reds of Red Drum, is niet alleen leuk om te vangen, maar ook heerlijk!

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Alle rechten voorbehouden. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp en

WorxAudio zijn geregistreerde handelsmerken van PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One is een geregistreerd handelsmerk van PreSonus Software Ltd.

Mac, macOS, iOS en iPadOS zijn geregistreerde handelsmerken van Apple, Inc., in de VS en andere landen.

Windows is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft, Inc., in de VS en andere landen.

AS'O 5
ASIO is een handelsmerk en software van Steinberg Media Technologies GmbH. VST is een handelsmerk van Steinberg Media Technologies GmbH.

Andere productnamen die hierin worden genoemd, kunnen Zijn van hun bedrijven. Alle kunnen zonder worden COMPATIBLE COMPATIBLE

gewizigd... behalve het recept, dat een klassieker is.
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