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Prezentare generald

1.1 Introducere

Ul PreSonus

Va multumim ca ati achizitionat tastatura hibrida MIDI PreSonus® ATOM SQ / productie de

pad si controler de performanta. ATOM SQ a fost conceput ca un controler MIDI pad

versatil si expresiv pentru productia muzicala contemporana. Designul sau unic este

optimizat atat pentru secventierea ritmului in 16 pasi in stil TR, cat si pentru editarea

modelului de tobe in Studio One sau pentru a canta instrumente si a lansa clipuri in Ableton

Live - cu toate acestea, configuratia sa esalonata si cu 32 de pad-uri iluminate RGB este

familiara instantaneu pentru oricine este a cantat la tastatura unui controler. Functiile

avansate va permit sa schimbati scala tastaturii, iar un arpegiator incorporat si o banda tactila
configurabila de utilizator fac din ATOM SQ cel mai expresiv controler pe care il veti folosi vreodata.

PreSonus Audio Electronics se angajeaza sa imbunatateasca constant produsul si

pretuim foarte mult sugestiile dumneavoastra. Credem ca cel mai bun mod de a ne atinge
obiectivul de imbunatatire constanta a produselor este sa ascultam expertii reali: clientii
nostri valorosi. Apreciem sprijinul pe care ni l-ati aratat prin achizitionarea acestui produs
si suntem Tncrezatori ca va veti bucura de ATOM SQ!

Despre acest manual: Va sugeram sa utilizati acest manual pentru a va familiariza cu caracteristicile,
aplicatiile si fluxurile de lucru pentru ATOM SQ Tnainte de a incerca sa il conectati la computer.
Acest lucru va va ajuta sa obtineti performante mai bune si rezultate mai rapide.

Pe parcursul acestui manual, veti gasi Sfaturi pentru utilizatorii cu putere care va pot
face rapid un expert ATOM SQ si va pot ajuta sa profitati la maximum de investitia dvs.

1.2 Inregistrarea produsului

PreSonus se angajeaza sa ofere cea mai buna experienta pentru clientii

nostri. My PreSonus este un portal unic pentru toate nevoile clientilor nostri
inregistrati. Din contul dvs. My PreSonus, puteti vizualiza toate inregistrarile
dumneavoastra hardware si software PreSonus; descarcati drivere, programe de
instalare si continut; contactati suportul; urmariti comenzile si multe altele.

Pentru a va inregistra ATOM SQ:

Accesati My.PreSonus.com si urmati instructiunile de pe ecran.

Don't have a My.PreSonus account yet?
Here's why you should signup.

One account gets you everything you need, fromsupport to forums
d and upgrades. Get t training
videos, tutorials, special offers, and advance notifications.

ur forum and b
g for you,

ts, and yes, gripe:

@ e onditows

| Create My.PreSonus Account
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Sau

Descarcati aplicatia MyPreSonus din Apple App Store sau Google Play.

1.3 Ce e in cutie

Pachetul dvs. ATOM SQ contine urmatoarele:

Controler de performanta si productie de tastatura / pad MIDI hibrid ATOM SQ

Ghid de pornire rapida PreSonus ATOM SQ

Cablu USB de 5' (1,5 m).

1.4 Ce este in contul tdu MyPreSonus
Dupa ce va inregistrati ATOM SQ, veti putea descarca urmdtoarele:

Software si continut de nregistrare Studio One Artist

Control universal (necesar pentru actualizari de firmware)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite Vol. 1 Biblioteca

Biblioteca Dirty Electro House
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Produse Companion PreSonus

V& multumim cé ati ales PreSonus! In calitate de companie de solutii, credem c& cel mai bun mod de

a avea grija de clientii nostri (adica dvs.) este sa ne asiguram ca aveti cea mai buna experienta

posibila de la inceputul lantului de semnal pana la sfarsit. Pentru a atinge acest obiectiv, am prioritizat
integrarea perfectd n fiecare etapa de proiectare a acestor produse din prima zi. Rezultatul

sunt sisteme care comunica intre ele asa cum s-a intentionat - direct din cutie - fara probleme de
configurare excesive.

Suntem aici pentru tine. Aflati mai multe la www.presonus.com.

ATOM*

Actualizari de firmware

PreSonus se angajeaza sa imbunatateasca constant produsul. Ca parte a acestui
angajament, oferim actualizari periodice de firmware care adauga functii, imbunatatesc
functionalitatea si rezolva problemele care sunt descoperite in domeniu. Din acest
motiv, este foarte recomandat sa descarcati Universal Control din contul dvs. My
PreSonus dupa ce va inregistrati ATOM SQ.

Notd: La momentul publicarii acestui manual, este necesard o actualizare de firmware pentru
functionalitatea completd a ATOM SQ. Trebuie sa descarcati si sa instalati Universal Control si sa rulati
actualizarea firmware-ului pe unitatea dvs.

in timpul instal&rii, vi se va oferi optiunea de a instala diverse drivere audio PreSonus. Nu
este necesara instalarea driverului pentru a utiliza ATOM SQ.

Odata instalat, conectati ATOM SQ la computer. ATOM SQ este alimentat in
intregime de autobuz. Daca utilizati un hub USB, asigurati-va ca va conectati
ATOM SQ la un port alimentat.

Universal Control va va avertiza daca exista un firmware nou disponibil pentru ATOM
SQ. Facand clic pe butonul Actualizare firmware va incepe procesul de actualizare.
Cand actualizarea firmware-ului este completd, ATOM SQ va reporni automat.
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Modul controler standard

In timp ce ATOM SQ este integrat perfect cu Studio One si Ableton Live, este, de asemenea,
un controler versatil care poate fi utilizat cu aproape orice software de productie. in

Studio One si Ableton Live, ATOM SQ se va configura automat si va fi gata de utilizare.

Pentru a utiliza ATOM SQ cu alte aplicatii, puteti alege dintre urmatoarele moduri

(consultati Sectiunea 2.1 pentru detalii):

* Modul MIDI. Controler standard pentru pad sau tastatura cu flexibilitatea de a configura manual
controlerul pentru a satisface nevoile dvs. de productie. In modul MIDI, veti vedea doua
porturi MIDI in Preferinte sau Optiuni MIDI pentru software-ul dvs.: ATM SQ si ATM SQ

Control. Doar portul ATM SQ trebuie configurat pentru a trimite sau a primi MIDIL.

* Mod Mackie MCU. Un mod de control hibrid care permite flexibilitate si

suport de bazd pentru suprafata de control.

* Mod Mackie HUL. Un mod de control hibrid care permite flexibilitate si suport de baza pentru

suprafata de control. Acesta este modul recomandat pentru Pro Tools.

Pentru a utiliza modurile MCU sau HUI, majoritatea aplicatiilor software vor necesita configurarea ATOM SQ
ca suprafata de control. Consultati manualul de referinta al aplicatiei dumneavoastra pentru instructiuni de
configurare. Asigurati-va ca a fost creat un dispozitiv Mackie MCU sau Mackie HUI si ca porturile MIDI sunt

setate la ,ATM SQ Control” atat pentru trimitere, cat si pentru primire.

2.1

Modul de configurare

Apasati butonul rotund de configurare pentru a deschide modul de configurare pe afisajul ATOM SQ.
Setup

Modul de configurare: Pagina 1

LED-uri Mod implict

100% Setari

infinta @OQ

Mono Tnalt Med

Presiune Prag Viteza

c JC .

N

1. Ecran. Cand este selectat, Screen Encoder ajusteaza luminozitatea

generala a ecranului

2. LED-uri. Cand este selectat, Screen Encoder ajusteaza luminozitatea

generala a tuturor pad-urilor si butoanelor.

3. Setdri implicite. Reseteaza TOATE setarile la valorile implicite.
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4. Presiune. Cand este selectat, Screen Encoder modifica tipul de mesaj de presiune
trimis dupa o loviturd initiala:

* Mono. Aftertouch monofonic.
Poli. Aftertouch polifonic.

+ CC. Trimite un mesaj MIDI care poate fi usor de invatat MIDI prin

software (monofonic).

+ Oprit. Nu va fi trimis niciun mesaj de presiune.

Nota: Aftertouch monofonic, Aftertouch polifon si invatare MIDI nu sunt acceptate de toate

aplicatiile.
5. Prag. Cand este selectat, Screen Encoder modifica cantitatea de presiune necesara

Tnainte ca un mesaj de presiune sa fie trimis:

+ Scazut. Nu este nevoie de multa presiune pentru a trimite un mesaj de presiune.

* Med. Este nevoie de mai multa presiune pentru a trimite un mesaj de presiune.

- Inalt. Cea mai mare cantitate de presiune necesara pentru a trimite un mesaj de presiune.
6. Viteza. Cand este selectat, Screen Encoder modifica modul in care ATOM SQ va

interpreta loviturile de pe tampoane (curba de viteza):

* Moale. Pentru jucatorii care prefera sa loveasca usor pad-urile.

* Med. Potrivit pentru majoritatea jucatorilor.

* Greu. Pentru jucatorii care prefera sa loveasca tampoanele cu forta.

Modul de configurare: Pagina 2

Ceas Mardi Gras

Banca/Oct 120 BPM Off

infinit Q@O

1. Butoanele AH. Cand este selectat, Screen Encoder inverseaza

modurile primar si secundar.

* Banca/Oct. Apdsarea butoanelor AH va schimba bancile sau
octave. Dacd apasati si mentineti butonul Shift in timp ce utilizati butoanele AH,
se va trimite un mesaj MIDI MIDI care poate fi invatat.

+ CC. Apasarea butoanelor AH va trimite o inregistrare MIDI
Mesaj MIDI. Daca apdsati si mentineti butonul Shift in timp ce utilizati
butoanele AH, veti schimba bancurile sau octavele.

2. Ceas. Cand este selectat in modul ceas intern, rotirea Screen Encoder va schimba
BPM-ul ceasului. Cand un ceas extern este trimis de la o0 gazda, ceasul extern
va fi afisat si BPM nu va fi reglabil din ATOM SQ.

3. Mardi Gras. Cand sunt apdsate, toate butoanele, tampoanele si LED-urile se vor aprinde/

dezactivati sau schimbati culorile. Apasati din nou butonul Mardi Gras pentru a dezactiva.
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4. Modul MCU. Cand sunt selectate, butoanele Transport, butoanele de navigare si

butoanele de afisare pentru prima pagina a modului Song vor trimite comenzi
comune Mackie MCU.

5. Modul HUL Cand sunt selectate, butoanele Transport, butoanele de navigare si

butoanele de afisare pentru prima pagind a modului Song vor trimite comenzi
comune Mackie HUL

6. Modul MIDI. Acesta este modul implicit pentru ATOM SQ care permite personalizarea utilizatorului.

Nota: Functiile modului HUI si MCU vor varia in functie de aplicatia software utilizata. Modurile Mardi Gras,

MCU, HUI si MIDI nu sunt disponibile in timpul utilizarii Studio One.

Modul de configurare: Pagina 3

Versiunea 1.10

tnfinac QO@

D I GO By

Ultima pagind a modului de configurare afiseaza versiunea de

firmware instalata pe ATOM SQ.

2.2 Tampoane

2.2.1 Culori RGB

Tampoanele Tsi schimba culoarea in functie de modul de aranjare a tampoanelor

selectat. Culoarea padului poate fi schimbatd si in anumite moduri.

2.2.2 Note de declansare

Toate cele 32 de tampoane sunt sensibile la viteza. Loviturile cu mai putina forta au ca rezultat un sunet
silentios, iar loviturile cu mai multa fortad au ca rezultat un sunet mai puternic (cu exceptia cazului

n care este activata Full Velocity sau 16-vel). Toate tampoanele sunt, de asemenea, sensibile la

presiune. Dupa lovirea si apdsarea in jos a unui pad, se poate aplica mai mult sau mai putind presiune pentru

a controla mai multi parametri expresivi, cum ar fi Aftertouch, daca este disponibil n software-ul dvs.

2.2.3 Tampoane Plus si Minus

Tampoanele + si - sunt butoane sensibile la presiune. Acestea pot fi atribuite fie comenzilor Pitch Bend, fie Octave

Up/Down.
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223 Touch Strip

2.3 Touch Strip

Banda tactila adauga control expresiv ATOM SQ. Banda tactila poate fi

atribuita functiilor muzicale precum Pitch Bend, Modulation Wheel etc.
Consultati Sectiunea 2.8.4 pentru detalii.

2.4 Butoane AH

Butoanele AH pot schimba bancul de tobe curent sau pot schimba octava curenta in aspectul
tastaturii. In aspectul tastaturii, butonul A este folosit ca buton momentan pentru Sustain (tine apasat

pentru Sustain). Alternativ, daca este apdsata Shift, butoanele AH trimit comenzi care pot fi alocate
utilizdnd MIDI Learn in software-ul acceptat.

2.5 Butoanele 1-8

Cele 8 butoane principale pot fi folosite pentru a controla parametrii din software-ul dumneavoastra.
Sfat utilizator cu putere: Aceste butoane au un multiplicator de viteza

incorporat. Cu cat sunt rotite mai repede, cu atat mai repede ajung la min sau max.

2.6 Butoane de navigare

Butoanele de navigare Sus, Jos, Stanga si Dreapta din stanga butonului Shift isi vor schimba
functiile in functie de modul in care se afla ATOM SQ. in modurile MCU sau HUI, pot merge la
urmatorul sau precedentul track sau pot controla unele Zoom functii. in modul MIDI, aceste
butoane pot fi alocate liber in software-ul dumneavoastra.
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2.7 Butoane de transport

Modul MCU/HUI

2.8 Comenzi ecran

2.8.1 Modul Instrument

Countin

n modurile MCU si HUI, acestea sunt butoane de transport dedicate.
Unele butoane au o comanda primara si secundara atunci cand Shift este apdsat in acelasi timp.
n modul MIDI, aceste butoane pot fi atribuite liber.

+ Stop. Opreste jocul de transport.

+ Shift + Stop. Anulati ultima comanda sau actiune.

Acest lucru nu este disponibil in toate programele.

+ Joaca. Porneste transportul din punctul capului de redare.
« Shift + Play. Activeaza sau dezactiveaza Loop.

+ Record. Incepe inregistrarea din punctul capului de redare. Acest
lucru nu este disponibil in toate programele.
+ Shift + Inregistrare. Salveaza melodia curenta. Acest lucru nu este disponibil in toate programele.

* Metronom. Activeaza sau dezactiveaza Metronomul.

Acest lucru nu este disponibil in toate programele.

Functiile ecranului ATOM SQ utilizeaza un sistem de paginare pentru a gdzdui multe comenzi si controale
diferite. Butoanele Pagina din stanga si Pagina din dreapta de sub codificatorul ecranului vor

naviga prin mai multe comenzi de pe ecran, daca sunt disponibile.

Sfat pentru utilizator cu putere: pentru a reveni rapid la prima pagina, apdsati butonul de mod a
doua oara.

Apasati un buton de pe ecran pentru a selecta o functie sau pentru a o activa/dezactiva.

Utilizati Screen Encoder pentru a modifica valoarea parametrului ecranului selectat.

Modul instrument va schimba ecranul pentru a afisa functiile utilizate pentru a controla un instrument virtual
si pentru a accesa modul Arpeggiator incorporat in firmware-ul ATOM SQ.

Octava

+3

Configuratie Pad @0

Chrom C Tose

Scara Viteza

el Eses

b

1. Tampoane. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba modul in

care apare aspectul pad-urilor:
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* Cheie. Urmeaza aspectul unui pian. Taste albe pe banda de jos
si chei negre pe banda de sus. Daca este selectat un alt tip de scara decat
Chromatic, pad-urile luminoase va vor ghida pentru a reda notele corecte in
scard. Tampoanele slabe sunt considerate ,,note gresite”, dar sunt inca redate.

« Blocuri. Atribuie un banc de tobe n partea stanga si un banc
de tobe Tn partea dreaptd. Primul banc incepe pe Pad 1
si al doilea banc incepe pe Pad 9.

+ Continua. Atribuie toate pasurile de la stanga la dreapta incepand de pe banda de jos

(pad-urile 1-16), apoi continuand pe banda superioara (pad-urile 17-32).

2. Interval/Transpunere. Cand este selectat, rotirea Screen Encoder va
schimba intervalul de vizualizare al tastaturii in modul Key, sau va
transpune pad-urile fie in modul Blocuri, fie in modul Continuu.

3. Octava. Cand este selectat, Screen Encoder va transpune
pad-urile noteaza atribuirea in sus sau in jos in octave muzicale (7
octave posibile). Octava poate fi schimbata si folosind butoanele BH.

4. Scara. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba alocatiile notelor pad-
urilor si le va constrange la scara muzicala selectata.
+ Cromatic, toate notele posibile sunt disponibile
* Maior
* Minor melodic
* Minor armonic
+ Minor natural
* Pentatonic major
* Pentatonic minor
* Blues
* Dorian Minor
+ Mixolidiana
« frigiana

5. Radacina. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba nota radacina a unei scale (C,
C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Nota radacina este indicata de tampoanele verzi.

6. Viteza. Cand este selectat, Screen Encoder va comuta
Tntre trei moduri de viteza.

Toate. Padurile pot declansa toate vitezele posibile de la 1 la 127

Deplin. Tampoanele vor trimite o viteza fixa de 127

* 16-vel. Disponibil numai in modurile Blocuri sau Continuu, 16-vel preia o
nota MIDI selectata de pe banda de sus si mapeaza nota selectata pe 16
viteze fixe posibile pe banda de jos. Pad 1 este fixat la o viteza de 7, iar
pad 16 este fixat la o viteza de 127.
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2.8.1.2 Arpegiator

Apasati butonul sageata dreapta de sub Screen Encoder pentru
a naviga la pagina Arpegiator. Va rugam sa retineti: Modul Arpegiator va
ramane activat numai cand va aflati pe pagina Arpegiatorului.

1 2 3

A I

c JC .

Leagdn clar

0% Secven &

Arpegiator @0

116 1

Rata Octave

c JC 3.

rorod

1. Modul. Cand este selectat, Screen Encoder schimba modul
de redare pentru arpegitator.

ATOM SQ

Manualul proprietarului

* Sus. Arpegiul incepe la nota cea mai joasa mentinuta si se deplaseaza in sus prin notele

retinute, apoi revine la nota cea mai joasa pe masura ce arpegiul incepe din nou.

* Jos. Arpegiul incepe la cea mai nalta nota retinuta si se deplaseaza
n jos prin notele retinute, apoi revine la cea mai inalta nota
pe masura ce arpegiul incepe din nou.

+ Sus jos. Arpegiul incepe la nota cea mai joasa mentinuta,
se deplaseaza n sus pana la cea mai inaltd, apoi coboara Thapoi
la nota cea mai joasa si arpegiul incepe din nou.

* Jos sus. Arpegiul incepe la cea mai inalta nota retinuta, se
deplaseaza in jos spre cea mai joasa, apoi se deplaseaza napoi
pana la cea mai inalta nota si arpegiul incepe din nou.

* Aleatoriu. Arpegiul reda notele actuale intr-un model aleator.

+ Coarda. Acordul tinut curent (sau o singura nota) se
repeta atata timp cat este tinut.

« Intrare. Modelul arpegiului este derivat din ordinea in
care sunt redate si tinute notele.

2. Leagan. Cand este selectat, Screen Encoder va ajusta cantitatea de
Swing aplicata secventei.

3. Stergeti secventa. Opreste o secventa retinuta.

10
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2.8.2 Modul Song

MCU/HUI Pagina 1

ATOM SQ
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4. Arp. Comuta intre modurile Arpegiator: Off, On si Hold.

5. Rata. Cand este selectat, Screen Encoder va ajusta cat de repede sau
incetineste pasii arpegiatorului prin fiecare nota din secventa.

6. Octave. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba cate octave va trece
secventa inainte de a reporni.

Cand va aflati in modurile MCU sau HUI, prima pagina a modului Song va afisa
functiile si comenzile utilizate in mod obisnuit pentru proiectul dvs. in a doua pagin& a
modului Song, butoanele de pe ecran pot fi atribuite liber MIDI si sunt etichetate

ca butoanele 1-6. in modul MIDI, pe pagina 1 apar doar butoanele atribuibile.

canec. @O

Cursor

1. Solo. Face solo piesa selectata in prezent.
2. Mut. Dezactiveaza piesa selectata curent.
3. Brat. Inregistrare armeaz piesa selectata curent.

4. Zoom. Cand sunt blocate, codificatorul ecranului, precum si sagetile de
navigare la stanga sau la dreapta vor controla marirea orizontala.

5. Cursor. Cand este blocat, Screen Encoder va

mutati capul de redare pe linia temporala.

11
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2.8.3 Moduri Editor

sa personalizati mesajele trimise de la diferitele controlere de pe ATOM SQ. Mutati un buton, apasati

- . Apasati butonul Editor pentru a accesa Editorul de control. Acest editor de control va permite
Editor
- - un buton, atingeti Touch Strip sau apdsati un pad pentru a edita controlerul.

Pentru a schimba alocarea Touch Strip-ului din Control Editor, trebuie mai intai sa 1l puneti in modul
CC. Acest lucru se poate face din meniul Utilizator. Consultati Sectiunea 2.1 pentru detalii.

Butoanele 1-8, butoanele AH sau Editorul Touch Strip, pagina 1

Depozitatila Presetat Resetati

Actual 1 Control

or de control Q)

1

Nota: Canalul nu este disponibil cand este selectata banda tactila.

Butonul 1-8 sau Touch Strip Editor, pagina 2

Depozitatila Presetat Resetati

Actual 1 Control

Editor de control Q@

Nota: Min si Max nu sunt disponibile cand unul dintre butoanele AH este selectat.

Pad Editor

Depozitati la Presetat Resetati

Actual 1 Control

Editor de control

1

12
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2.8.4 Modul utilizator

Atingere

cc

Pagina 1 Pagina 1

1. Atingeti Strip. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba
modul in care se comporta banda tactila:

* Gama. Atingerea si glisarea vor schimba intervalul de vizualizare in modul Key
sau transpunerea in modurile Blocuri sau Continuu.

* Mod. Atingerea si glisarea vor controla mesajele Mod Wheel de la
minim (stdnga) la maxim (dreapta).

* Pitch. Atingerea si glisarea vor controla mesajele Pitch Bend.

in timp ce este activ, pitch-ul se reseteaza intotdeauna la centru.

+ CC. Atingerea si glisarea vor controla mesajul CC trimis prin banda
de la minim (stdnga) la maxim (dreapta).

* Arp. banda tactild va folosi cele 8 diviziuni (linii albe Tnalte) pentru a
schimba rata arpegiatorului. De la stanga la dreapta: 1/4, 1/8, 1/16,
1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. in acest mod, toate LED-urile rosii
vor ramane stinse, indicand faptul ca Touch Strip controleaza rata.

2. +/-. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba modul
in care se comporta butoanele + si -:

* Pitch. Butoanele plus si minus controleaza pitch bend folosind
presiune. Butonul Plus trimite pitch-ul in sus, iar butonul Minus trimite
pitch-ul in jos. Eliberarea unui buton va reseta inapoi in centru.

+ Octava. Butoanele plus si minus vor trece in sus (plus) sau

n jos (minus) prin octave.

3. Buton. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba alocatiile
MIDI pentru butoanele 1-8 (in total 4 pagini/banci).

4. Buton. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba alocatiile pentru mesajele
MIDI butoane AH (in total 2 pagini/banci).

13
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Integrare avansata Studio One

3.1 Controale

3.1.1 Controlere Pad

—
B —

Cand ATOM SQ este conectat la Studio One, indicatorul luminos al siglei Studio One de pe ATOM SQ va
deveni albastru. Nu este necesara nicio configurare. Studio One va detecta si activa automat ATOM

SQ pentru control integrat avansat.

Pentru a confirma setdrile Dispozitivului extern, faceti clic pe linkul Dispozitive externe din
pagina de pornire Studio One si selectati dispozitivul ATOM SQ. De aici, puteti confirma ca atat

porturile de trimitere, cat si cele de primire sunt setate la ,ATOM SQ".

De asemenea, puteti deschide Editorul de dispozitiv extern in orice
moment apadsand Shift+User ATOM SQ.

Va rugam sa retineti ca tampoanele, butoanele si LED-urile benzilor tactile ATOM SQ vor ramane intunecate, iar

ecranul nu va avea nicio functie pana cand nu este creat un cantec nou sau este deschis un cantec existent.

Odata ce este creat un cantec nou, toate pad-urile vor deveni albe, ecranul va fi implicit in modul Inst
(Instrument), iar butoanele de banca AH vor fi active, totusi, pana cand un Instrument este incdrcat in

Studio One, pad-urile si butoanele de banc nu au nicio functie. .

Toate cele 32 de tampoane de pe ATOM SQ sunt sensibile la viteza. Loviturile cu mai putina fortd au ca
rezultat un sunet silentios, in timp ce loviturile cu mai multa forta au ca rezultat un sunet mai puternic
(cu exceptia cazului in care este activata Full Velocity). Toate tampoanele sunt, de asemenea, sensibile
la presiune. Dupa lovirea si apasarea unui pad, se poate aplica mai mult sau mai putina presiune

pentru a controla mai multi parametri expresivi in Studio One, atunci cand sunt disponibile (adica Aftertouch).

Tampoanele + si - sunt doar tampoane sensibile la presiune. Acestea pot fi alocate
fie comenzilor Pitch Bend, fie Breath/Mod Wheel

Tampoanele de pe ATOM SQ vor schimba culorile in mod dinamic, in functie de ceea ce

controleaza in prezent in Studio One, dup& cum urmeaza: « Impact XT. In timp ce

controlati o instanta de Impact XT, placutele de pe ATOM SQ se vor potrivi cu culoarea corespunzdtoare
fiecarei placi din Impact XT. Aceste culori pot fi modificate din Impact XT. Impact XT ca 8 bancuri de 16
tampoane.
Deoarece ATOM SQ are doua banci cu 16 paduri, va afisa simultan doua banci Impact XT pentru
acces rapid la mai multe banci: A/B, C/D, E/F si G/H.
Bancile pot fi schimbate folosind butoanele AH Bank. Cand declansati un sunet in Impact XT, pad-ul de pe

ATOM SQ se va schimba in alb in timp ce este apasat.

« Native Studio One sau instrumente virtuale terte. La control
instrumente virtuale, pad-urile de pe ATOM SQ vor reflecta modul actual de aspect pe care I-ati selectat.
Pentru majoritatea instrumentelor virtuale, modul Keyboard va fi cea mai buna alegere. Cand este activ,
modul Keyboard modifica functia pad-urilor ATOM SQ pentru a se comporta intr-un aspect traditional de
pian. Continuous sau Scale Only vor aranja notele de la stanga la dreapta, incepand cu Pad 1. La

declansarea unui sunet, fiecare pad de pe ATOM SQ se va schimba in Light Blue in timp ce este apasat.

Nota: radacina unei scale si va schimba culoarea in functie de culoarea pistei curente.

« Editor de modele. in timp ce Editorul de modele din Studio One este activ, banda de sus
de pad-uri de pe ATOM SQ poate fi folosit pentru a selecta esantionul sau nota pe care doriti sa o
programati. Banda de jos a pad-urilor controleaza 16 pasi ai secventatorului Studio One step,
permitand programarea a 16 pasi in banci de 16. Acest lucru este valabil atat pentru modurile
Drum, cat si pentru modelul melodic. in modul model, octavele sau bancile pot fi modificate folosind
butoanele AH bank. Un pas care este Pornit va fi la luminozitatea maxima a padului, in timp ce un
pas care este Oprit va fi foarte slab. Pe masura ce se reda secventa, luminozitatea pad-ului pasului

curent va fi usor slaba.
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3.1.2 Touch Strip

Banda tactila adauga control expresiv ATOM SQ. Banda tactila poate fi atribuita
functiilor muzicale precum Pitch Bend, Modulation Wheel etc. Consultati
Sectiunea 3.2.1.3 pentru detalii.

3.1.3 Butoane AH

Folositi butoanele AH pentru a comuta banca actuala de tobe in Impact XT sau pentru a modifica octava

curenta in modurile de aspect Keyboard, Continuous sau Scale Only.

in aspectele Tastaturd, Continuu si Numai la scara, butonul A va fi intotdeauna portocaliu.

Acest buton este folosit ca buton momentan pentru Sustain (apdasati si mentineti apasat pentru Sustain).

3.1.4 Encodere

Cele 8 codificatoare mari de pe ATOM SQ pot fi folosite pentru a controla parametrii plug-in-

ului atunci cand un plug-in este focalizat, indiferent daca plug-in-ul este un Instrument
Virtual, Efect sau Note FX. in functie de ce plug-in este focalizat, parametrul mapat la

fiecare encoder va varia.

Toate pluginurile Studio One Native au 0 mapare implicitd, cu toate acestea, aceste controale
pot fi reatribuite utilizind fereastra Control Link. Este posibil ca unele pluginuri terte sa nu
aiba o mapare implicitd, in acest caz, trebuie sa utilizati Control Link pentru a atribui
parametrul dorit fiecarui encoder. Toate atribuirile personalizate vor functiona in orice
melodie Studio One, asa ca trebuie sa faceti o singura atribuire pentru a o folosi oricand
deschideti plug-in-ul.

Incepand cu Studio One 5.2, ATOM SQ acceptd completarea automata. Deschideti Editorul
de dispozitiv extern al Studio One si selectati ATOM SQ. Faceti clic pe butonul Completare

automata pentru a completa automat toate paginile de control prin buton.

Cand controlati plug-in-uri, ATOM SQ accepta pana la 8 pagini de comenzi in Control Link pentru pana la 64
de comenzi individuale. Apasati si mentineti apasat butonul Utilizator si apasati pe oricare dintre butoanele AH
pentru a trece direct la o anumita pagina de control. De asemenea, puteti accesa aceste pagini din Editorul de

dispozitiv extern al Studio One si le puteti declansa printr-un clic de mouse.

Sfat pentru utilizator cu putere: Encoderele dvs. ATOM SQ au un multiplicator de viteza incorporat, astfel incat
cu cat le intoarceti mai repede, cu atat mai repede vor atinge minimul sau maximul intervalului de

parametri.
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3.1.5 Butoane de navigare

Butoanele de navigare Sus, Jos, Stanga si Dreapta din stdnga butonului Shift Tsi vor schimba

functiile Tn functie de ceea ce este focalizat in Studio One. Acestia pot merge la melodia urmatoare
sau anterioard, pot naviga in Browser sau pot selecta evenimente, note si sectiuni de aranjare.
Apasarea si mentinerea butonului Shift al ATOM SQ n timp ce apasati un buton de navigare va avea
comportamente diferite in functie de ceea ce este focalizat Tn acest moment. De exemplu, apdsand
si mentinand Shift in timp ce este selectat un eveniment, apoi apasand Navigare stanga va

adauga evenimentul din stanga la selectie.

3.1.6 Butoane de transport

CountlIn

Acestea sunt butoane de transport dedicate pe ATOM SQ. Fiecare buton are o
comanda primara si secundara. Pentru a accesa comanda secundarad, apasati
si mentineti apasat Shift in timp ce apasati un buton de transport.

+ Stop. Opreste transportul.
« Shift + Stop. Anulati ultima comanda sau actiune din Studio One.
« Joaca. Incepe redarea din pozitia curenta. Apasati Redare pentru a opri redarea.

+ Shift + Play. Activeaza sau dezactiveazé Loop. In timp ce este activat,
butonul Redare se va aprinde Tn albastru.

* Record. Incepe inregistrarea din pozitia curenta de redare. Cand Editorul de modele
este activ, apasati pentru a activa inregistrarea / inregistrarea pasului.

« Shift + Inregistrare. Salveazd melodia curents.

» Metronom. Activeaza sau dezactiveaza Metronomul.

« Shift + Metronom. Activeaza sau dezactiveaza prenumadrarea.
3.1.7 Controale globale

ATOM SQ mentine anumite comenzi si comenzi utilizate In mod obisnuit disponibile in
orice moment pentru a minimiza sdriturile Thainte si Tnapoi prin diferite meniuri.
Acestea sunt accesate prin apdsarea si mentinerea apdsata a butonului Shift in timp ce
apasati oricare dintre butoanele AH sau n timp ce rotiti oricare dintre codificatoare.

16



Integrare avansata Studio One ATOM SQ

331 Controale

butoanele AH

Codificatoare 1-8

Manualul proprietarului

in timp ce accesati functiile lor globale, butoanele AH se vor aprinde in portocaliu.
Pentru a schimba aceste butoane in functiile lor de control global, tineti apdsat butonul Shift in
timp ce apasati butonul dorit. Acestea sunt functii care sunt fixe. Comenzile sunt afisate pe ecranul

ATOM SQ in timp ce apasati si mentineti apasat butonul Shift.
1 2 3 4

1. Afisati/Ascundeti Windows
2. Selectati All on Track

3. Copiati

4. Duplicati

5. Reface

6. Inregistrare retrospectiva
7. Lipiti

8. Stergeti

Mentinerea apasata a butonului Shift al ATOM SQ va schimba alocarea butonului la functiile lor
globale de control. Acestea sunt controale care sunt fixe.

Sfat utilizator cu putere: Deoarece aceste butoane au un multiplicator de viteza incorporat, cu cat
sunt rotite mai repede, cu atat ating mai repede valoarea minima sau maxima. Virajele lente sunt cele

mai bune pentru miscari precise.
1 2 3 4

—-

. Mutati bucla

N

. Zoom vertical

w

. Loop Start

4. Grila

wi

. Cap de redare

o

. Zoom orizontal

~

. Sfarsitul buclei

[or]

. ghiont 17
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Screen Encoder are, de asemenea, o functie globald pentru a schimba presetari. Dacd un
instrument, un efect sau un editor de note FX este focalizat, apdsarea si mentinerea apasata a
butonului Shift in timp ce rotiti Screen Encoder se va schimba la presetarea urmatoare sau

anterioara. Numele presetarii va aparea, de asemenea, pentru scurt timp pe afisajul ATOM SQ.

Sfat pentru utilizator cu putere: Asigurati-va ca salvati o presetare personalizata nainte de a schimba presetarea, altfel munca
dvs. se va pierde!

Touch Strip
Touch Strip va controla volumul piesei atunci cand este utilizat cu butonul Shift. Cand este apasat Shift,
atingerea benzii si glisarea spre stanga va scadea volumul piesei selectate, iar glisarea spre dreapta
va creste volumul piesei selectate.
Sfat pentru utilizator cu putere: puteti schimba, de asemenea, alocarea principald a benzii de atingere la
Volum din meniul ,Configurare performanta” in modul Inst.

3.2 Comenzi ecran

Ecranul flexibil al lui ATOM SQ pune la indemana multe comenzi si comenzi
diferite. Butoanele Pagina din stanga si Pagina din dreapta vor naviga prin comenzi

suplimentare de pe ecran, daca sunt disponibile.

Sfat pentru utilizator cu putere: pentru a sdri rapid fnapoi la prima pagind, apasati butonul Pagina
stanga a doua oara.

Utilizati butonul de deasupra sau de sub o functie pentru a trimite o comanda, activati/
dezactivati functii sau afisati/ascundeti ferestrele Studio One. Utilizati Screen Encoder pentru a

modifica valoarea unui parametru de ecran selectat, cum ar fi Octave, Rate etc.

ATOM SQ va urmari dinamic ce functie este in prezent focalizata in Studio One.

Focalizarea este indicata in doua moduri diferite:

« Aranjament, Browser, Editor si Consola. Cand una dintre aceste ferestre este focalizata pe ATOM SQ,

veti vedea un dreptunghi subtire albastru in jurul ei.

« Editore Instrument, Efect, Note FX. Cand unul dintre acesti editori se concentreaza pe
ATOM SQ, vedeti un buton galben stralucitor etichetat ATOM SQ. Daca butonul nu

este galben, editorul nu este focalizat.
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3.2.1 Modul Instrument

Cand modul Instrument este activat, ecranul de pe ATOM SQ va afisa comenzile utilizate Tn
mod obisnuit pentru a rasfoi si incarca instrumente, pentru a adauga sau gestiona
evenimente, precum si pentru a configura anumiti parametri de performanta si pad.

3.2.1.1 Navigare

Instrumente Instrument Nota FX

Browser Editor Editor

Naviga

Deschide Browser 4

Sarcina inchide Deschis

Selectat Pliant Pliant

Y -
L B

1. Instrumente Browser. Deschide sau inchide fila Instrumente a browserului.
Nota: Studio One este initial implicit la fila ,Acasa” la lansare. Apasarea butonului
LInstrumente Browser” va trece direct la fila Instrumente.

in timp ce browserul este deschis:
* Screen Encoder va selecta articolul urmator sau anterior din lista

+ Sdgetile de navigare Sus, Jos, Stanga si Dreapta vor selecta si urmatoarea
sau elementul anterior din lista. Nota: Aceste sageti sunt diferite de sagetile Pagina
Stanga si Pagina Dreapta care sunt direct sub codificatorul ecranului.

2. Editor de instrumente. Afiseaza sau ascunde fereastra
instrumentului virtual selectata in prezent.

3. Nota FX Editor. Afiseaza sau ascunde Editorul Note FX.

4. Incarcati selectat. Incarca instrumentul sau presetarea instrumentului selectat in
prezent pe o pista noud. Apasati Shift + Load Selected pentru a Tnlocui instrumentul
curent al unei piese cu noul instrument selectat din Browser.

5. Inchideti folderul. Inchide folderul curent sau restrange un meniu in
functie de modul arbore de foldere selectat in Browser.

6. Deschideti Folder. Deschide urmatorul folder sau extinde un meniu
n functie de modul arbore de foldere selectat in Browser.

19



Integrare avansata Studio One ATOM SQ
33.2 Comenzi ecran Manualul proprietarului

3.2.1.2 Comenzi de editare a piesei instrumentului

Pagina in sus pentru a accesa comenzile de editare a piesei. De aici puteti
adauga parti si modele, Chorder FX si multe altele.

bt

(S B By

Adauga Adsuga Combina

Chorder FX Arp FX Evenimente

Urmari

Plumb de sinteza

Adauga Adauga Lungime

Model Parte

4 5
1. Addugati Chorder FX. Incarca un Chorder Note FX pe piesa selectatd*.

2. Addugati Arp FX. Incarcd un Arpegiator Note FX pe pista selectata®.

3. Imbinarea evenimentelor. Evenimentele selectate in prezent vor fi imbinate.

4. Addugati un model. Adauga un eveniment de tipar cu o singura bara la pozitia curenta a capului de redare.

5. Addugati o parte. Adaugd un eveniment de parte de instrument cu o singura bara la pozitia curenta a capului de redare.

6. Lungimea. Selectati lungimea pentru a utiliza Screen Encoder pentru a modifica durata evenimentului

selectat (partea instrumentului, modelul sau audio) in functie de valoarea Grid.

Chorder si Arpeggiator Note FX sunt disponibile in Studio One Professional.

3.2.1.3 Configurarea performantei

Page Up din nou pentru a accesa pagina Configurare performanta. Aceasta pagind va permite sa

reglati comenzile de pe ATOM SQ pentru a se potrivi nevoilor dvs. de performanta.

1 2 3

LA B |

(D R NSy

Banda +- Nota

Modwheel Pitchbend Repeta @)

Performan &

Plumb de sinteza

Poarta Presiune

100%

1. Fasie. Selectati Strip pentru a utiliza Screen Encoder pentru a schimba functia

Touch Strip, dupa cum urmeaza:

« Pitchbend. Touch Strip va fi atribuit controlului MIDI Pitch Bend si va fi
intotdeauna resetat inapoi la centru la eliberare, indicat de LED-urile

rosii de deasupra benzii.

20



Integrare avansata Studio One ATOM SQ
33.2 Comenzi ecran Manualul proprietarului

* Modwheel. Touch Strip va fi alocata rotii de modulare
Control MIDI cu valoarea minima in pozitia extrema din stanga si valoarea maxima in
extrema dreapta. Cand este activd, modulatia va ramane in ultima pozitie care a
fost atinsd, indicata de LED-urile rosii de deasupra benzii.

* Exprimarea. Touch Strip va fi atribuit Expression MIDI
control cu valoarea minima in extrema stanga si valoarea maxima in extrema

dreapta. In timp ce este activa, expresia va rémane in ultima pozitie care a fost
atinsa, indicata de LED-urile rosii de deasupra benzii.

* Respiratia CC. Touch Strip va fi atribuit Breath MIDI
control cu valoarea minima in extrema stanga si valoarea maxima in extrema

dreapta. Respiratia va ramane in ultima pozitie care a fost atinsa
(indicata de LED-urile rosii de deasupra benzii).

* Repeator (Repetare nota). Touch Strip va folosi cele 8 diviziuni (linii albe Tnalte)
pentru a modifica rata de repetare a notelor. De la stanga la dreapta: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. in acest mod, toate LED-urile rosii vor

ramane aprinse, indicand faptul ca Touch Strip controleaza rata de repetare.

+ Ch.Vol. Touch Strip va fi atribuit pentru a controla volumul
piesei selectate in prezent.

+ Control Link. Touch Strip va fi atribuibil oricarui
parametru folosind functia Control Link din Studio One.

2. +/-. Selectati pentru a utiliza Screen Encoder pentru a modifica
atribuirea butoanelor plus si minus:

* Pitchbend, plus pad-ul va ridica pasul pe masura ce se aplica mai multa presiune,
iar minus va scadea pasul pe masura ce se aplica mai multa presiune.

* Breath/Mod, controlul presiunii minus pad-ului controleaza Modulation
Wheel si presiunea pad-ului plus controleaza controlul Breath MIDI.

3. Nota Repetd. Cand este activatd, orice nota (note) redate se va repeta la rata curenta.
4. Rata. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba rata de repetare a notei.
5. Poarta. Reduce sau madreste lungimea repetdrii unei note.

6. Presiune. Activeaza sau dezactiveaza capacitatea de a controla viteza de

repetare a notelor cu mai multa sau mai putina presiune.

3.2.1.4 Configurare Pad

Page Up din nou pentru a accesa pagina de configurare Pads. De aici puteti seta
modurile de aranjare ale pad-urilor, puteti seta modul de scara si multe altele.

A A |
-

Aspect Scara

Tastaturd Cromatic

Plumb de sinteza

Octava Gama Full Vel.

0 0 V]

1. Aspect. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba modul in care apare aspectul pad-
urilor. Retineti ca aceasta functie nu este disponibila cand utilizati Impact XT.

* Tastatura. Urmeaza aspectul unui pian. Taste albe pe banda de jos si taste negre pe
banda de sus. Daca este selectat un tip de scara (altul decat
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Cromatic), pad-urile luminoase va vor ghida sa cantati notele corecte in scara.
Tampoanele slabe sunt considerate ,,note gresite”, dar sunt inca redate.

+ Continud. Atribuie toate pasurile de la stdnga la dreapta incepand de pe banda
de jos (pad-urile 1-16), apoi continuand pe banda superioara (pad-urile
17-32). Daca este selectat un tip Scale (altul decat Chromatic), pad-urile
luminoase va vor ghida pentru a reda notele corecte in scara. Tampoanele
slabe sunt considerate ,note gresite”, dar sunt inca redate.

* Numai la scara. Atribuie doar tonurile care fac parte dintr-un tip de scara selectat
fara acces la ,note gresite” de la stdnga la dreapta, incepand de pe banda de
jos (1-16), apoi continuand spre banda de sus (17-32).

2. Scara. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba alocatiile de note ale

padurilor si le va lega la scara muzicala selectata.
Retineti ca aceasta functie nu este disponibila cand utilizati Impact XT.

+ Cromatic, toate notele posibile sunt disponibile
* Maior

* Minor melodic

* Minor armonic

* Minor natural

* Pentatonic major
* Pentatonic minor
* Blues

* Dorian Minor

* Mixolidiana

* frigiana

* Triada majora

* Triada minora

3. Radacina. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba Root

nota unei scale (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Nota radacina este pad-
ul care oglindeste culoarea oricarei culori la care este setata pista.
Retineti ca aceasta functie nu este disponibila cand utilizati Impact XT.

4. Octava. Cand este selectat, Screen Encoder va transpune

pad-urile noteaza atribuirea n sus sau in jos in octave muzicale (7 octave
posibile). Octava poate fi schimbata si folosind butoanele BH.
Retineti ca aceasta functie nu este disponibila cand utilizati Impact XT.

5. Gama. Cand este selectat, Screen Encoder va muta elementele care pot fi vizualizate

sectiune transversala a unui pian la stdnga sau la dreapta atunci cand se afla in aspectul
Keyboard si va deplasa mai jos sau mai sus intervalul de note care poate fi redat al layout-urilor

Continuous sau Scale Only. Retineti ca aceasta functie nu este disponibild cand utilizati Impact XT.

6. Full Vel. Cand sunt activate, notele se vor declansa intotdeauna la o viteza fixa de 127.
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3.2.1.5 Modul avansat de control al probei

Impact XT

Este posibil sa controlati Loop Start/End in Impact XT sau SampleOne, precum si Sample Start/End in

SampleOne dintr-un ATOM SQ daca utilizati Studio One 5.5 sau o versiune ulterioara.

Hat 3

Loop Start Flag

/ Loop End Flag

One Shot

Apasati butonul Instrument (Inst) de pe ATOM SQ, apoi navigati la
pagina 5 intitulatd ,Impact Wave Editor”.
NOTA: Dac& nu existd o instantd de Impact XT sau SampleOne pe o piesd, pagina 5 va citi
».Sample Wave Editor” si va indica ,No Sampler Track Selected”.
1 2 3

v

(D R Dy

Sul

Lo

Impact Wave Editor 5/5

Numele piesei

Loop Start Sfarsitul buclei

1. Zoom. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a mari sau

micsora ultimul steag Start sau Sfarsit mutat.

2. Derulati. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a derula

vizualizarea unui esantion la stdnga sau la dreapta.

3. Copy Pad. Cand este apasat, copiaza esantionul selectat curent

si unele setari ale mostrei.

4. Pornire buclad. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a
muta pozitia Loop Start a esantionului.
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SampleOne

Manualul proprietarului

5. Sfarsitul buclei. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru
a muta pozitia Loop End a esantionului.

6. Lipiti pe Pad. Cand este apasat, lipeste proba copiata anterior pe un

nou pad.

o)

[ Roll B

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

Apasati butonul Instrument (Inst) de pe ATOM SQ, apoi navigati la
pagina 5 intitulatd ,SampleOne Wave Editor”.
NOTA: Dac& nu exista o instantd de Impact XT sau SampleOne pe o pies&, pagina 5 va citi
.Sample Wave Editor” si va indica ,No Sampler Track Selected”.
1 2 3

A A |

(D I D By S

Sul

Lo

Impact Wave Editor 5/5

Numele piesei

Loop Start Sfarsitul buclei

«o» «Ko»

(D D Iy
BN

1.Zoom. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a mari sau

micsora ultimul steag Start sau Sfarsit mutat.

2. Derulati. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a derula

vizualizarea unui esantion la stdnga sau la dreapta.

3. Incepeti. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a muta

pozitia Sample Start a esantionului.

4. Pornire bucla. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a muta pozitia Loop Start a

esantionului. NOTA: Bucla trebuie si fie activatd in SampleOne.

5. Sfarsitul buclei. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a muta pozitia Loop End

a esantionului. NOTA: Bucla trebuie s fie activatd in SampleOne.

6. Sfarsit. Cand este selectat, utilizati codificatorul de ecran pentru a muta

pozitia Sample End a esantionului.
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3.2.2 Modul Song

3.2.2.1 Transport

3.2.2.2 Consola

ATOM SQ

Manualul proprietarului

Modul Song al ATOM SQ va schimba ecranul pentru a afisa functiile si comenzile
utilizate Tn mod obisnuit pentru melodia generald, cum ar fi Tempo, afisarea sau ascunderea
Consolei, adaugarea de efecte, lucrul cu Track Arranger etc.

Bucla

Selec ie

Transport

0001.01.01.00

Marker

<o

s i
L B

1. Tempo. Cand este selectat, Screen Encoder va ajusta tempo-
ulin trepte de +1 BPM.

2. Selectarea buclei. Evenimentul(ele) selectat(e) in prezent vor fi folosite pentru a seta Loop In

si puncte de iesire. Trebuie sa activati/dezactivati bucla folosind butonul Bucla de transport.

Daca nu a fost setat un interval de bucla, bucla nu va fi disponibila.
3. Zoom Loop. Evenimentul(ele) selectat(e) vor fi folosite pentru a seta nivelul de zoom.

4. Marker. Cand este selectat, Screen Encoder va merge la

marcatorul urmator sau anterior.
5. Adaugati Marker. Creeaza un marcator la pozitia curenta a capului de redare.

6. 1Q. Activeaza sau dezactiveaza Input Quantize. Cand este activata, performanta dvs. va fi
cuantificatd automat dupa nregistrare (cand utilizati un instrument virtual).

Consold Inspector

0} o

Consola

intetizator Lead Track

Mut

[J]

4 5 6
1. Consola. Afiseaza sau ascunde Consola Studio One.

2. Inspector. Afiseaza sau ascunde inspectorul Studio One.
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3. Volumul. Cand este selectat, Screen Encoder modifica volumul
piesei selectate curent.

4. Solo. Face solo piesa selectata in prezent.
5. Mut. Dezactiveaza piesa selectata curent.

6. Rec. Inregistrare activeaza piesa selectats curent.

3.2.2.3 Track Arranger

Comutare Duplicat Sterge

Aranjator Gama

Aranjator

Sintetizator Lead Track

Adaugati De la Zoom Sectiuni

Selec ie

1. Comutati Aranjatorul. Deschide sau inchide Track Arranger.
2. Dublat. Creeaza o copie a sectiunii selectate curent.
3. Stergeti intervalul. Sterge sectiunea selectata in prezent.

4. Adaugati din selectie. Creeaza o noua sectiune de aranjament
din evenimentul(e) selectat(e) in prezent.

5. Zoom. Mareste sau micsoreaza orizontal.

6. Sectiuni. Cand este selectat, Screen Encoder muta capul de redare la urmatoarea
sectiune sau anterioara si selecteaza acea sectiune.

3.2.2.4 Efecte

Efecte Canal Dispozitive

Browser Editor «Ko»

Efecte

Deschide Browser ‘

sarcina Inchide Deschis

Selectat Pliant Pliant

(D Iy S Iy

Py

1. Browser de efecte. Deschide sau inchide fila Efecte a browserului. Retineti ca Studio
One foloseste initial fila Acasa la lansare. Apdsarea butonului Browser efecte va
trece direct la fila Efecte. In timp ce browserul este deschis:
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« Screen Encoder va selecta articolul urmator sau anterior din lista

« Sdgetile de navigare Sus, Jos, Stanga si Dreapta vor selecta articolul urmator sau anterior din lista
(retineti ca aceste sdgeti sunt diferite de sagetile Pagina Stanga si Pagina Dreapta care

sunt direct sub codificatorul ecranului)
2. Editor de canale. Afiseaza sau ascunde interfata efectelor, Editorul de efecte.

3. Dispozitive. Cand este activat si Editorul de canale este focalizat, Screen Encoder selecteaza

efectul urmator sau anterior in Editorul de canale.

4. Incarcati selectat. Incarca efectul sau presetarea efectului selectat curent pe pista selectata.

Aceasta optiune va fi intotdeauna vizibila pe ecran.

5. Inchideti folderul. Fie iese din folderul curent dac este disponibil, fie

restrange un meniu in functie de modul Arboresc utilizat pentru Browser. Aceasta

optiune va fi intotdeauna vizibila pe ecran.

6. Deschideti Folder. Fie se arunca in dosarul urmator daca este disponibil sau
extinde un meniu in functie de modul Arboresc utilizat pentru Browser. Aceasta

optiune va fi intotdeauna vizibild pe ecran.

Not&: Incircare selectats, Inchidere folder si Deschidere folder vor fi disponibile pe ecran indiferent

daca aceste functii sunt posibile sau nu.
3.2.3 Moduri Editor

Modul Editor al lui ATOM SQ va schimba ecranul pentru a afisa functiile si comenzile utilizate in mod obisnuit
pentru fiecare fereastra Editor a Studio One (Audio, Pattern si Part). Notd: Apasarea butonului

Editor va deschide tipul de editor respectiv pentru Evenimentul(ele) selectat(e) in fereastra Editor.
Apdsarea butoanelor Song sau Inst va inchide fereastra Editor din Studio One si ecranul ATOM SQ
se va schimba n consecinta. Butoanele Utilizator sunt disponibile si in modul Editor.

3.2.3.1 Editor de modele

Cand Editorul de modele este activ, aceste controale vor functiona dupa cum urmeaza:

« Sdgeti de navigare la stanga si la dreapta. Banca la urmatorul sau precedentul 16
pasi (daca sunt disponibile). Tinand apasata tasta Shift + Navigare la stdnga sau la dreapta,

se va selecta urmatorul sau precedentul eveniment de tipar din aranjament.

« Sageti de navigare n sus si in jos. Selectati banda urmatoare sau anterioara pentru
programare (atingand un pad pe banda de sus va selecta si banda respectiva a

pad-ului in Editorul de modele).

* Plus (+). Utilizati plus (+) pentru a adduga un accent la un pas. Apasati si mentineti

apdsat +, apoi atingeti un pad pe banda de jos pentru a adduga un accent.

* Minus (-). Utilizati butonul Minus (-) pentru a adduga o legaturd in mai multi pasi. presa
si tineti -, apoi atingeti un pad in banda inferioara unde ar trebui sa inceapa nota

apasat si atingeti un pas mai tarziu in modelul in care doriti sa se incheie nota.
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Model: Variatii

Variatie

Duplicat

Variatie

Variatie

Varianta 1

lodel: Variatii

intetizator Lead Track

Rezolu ie

116

Leagan

0%

C JCJ
T

-
:

1. Noua Varianta. Creeaza o noua varianta de model goald.

2. Variatie duplicata. Copiaza modelul variatiei curente intr-o noua variatie.

3. Variatie. Cand este selectat, Screen Encoder se va comuta

la varianta urmatoare sau anterioara. Daca o variatie este redenumita

n Studio One, noul nume va fi reflectat si aici.

4. Pasi. Cand este selectat, Screen Encoder va modifica cantitatea de
pasi pentru model. Daca sunt creati mai mult de 16 pasi, butoanele sageti de navigare la
stanga si la dreapta se vor incadra in urmatorii 16 pasi sau anteriori.

5. Rezolutie. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba rezolutia
modelului pentru a fi durate mai scurte, cum ar fi 1/32 de note, sau

durate mai lungi, cum ar fi 1/4 de note.

6. Leagan. Cand este selectat, Screen Encoder va aplica mai mult sau mai putin o

senzatie de swing (intarzierea notelor a 2-a si a 4-a) modelului in care 0% nu

este swing si 100% este cantitatea maxima de swing.

Model: benzi (numai in modul Drum)

Aspect

Tobe

Setati fiecare

Schimb.

Lo

Model: benzi

Pista Impact XT

Rezolu ie

116

cCoOCoCo
P

1. Aspect. Alegeti intre aspectul Tobe si Melodic.

2. Setati Every 4th. Completeaza fiecare al 4-lea pas din banda selectata cu note.

3. Schimba. Cand este selectat, Screen Encoder va muta notele

existente ale unei benzi fie la dreapta, fie la stdnga.

ATOM SQ
Manualul proprietarului
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4. Pasi de banda. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba numarul de pasi pe banda
selectatd independent de pasii unui model.

5. Rezolutia benzii. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba banda
rezolutie la durate mai scurte sau mai lungi, independent de rezolutia modelului.

6. Clear Lane. Sterge toate notele de pe banda selectata.

Model: pasi

Viteza Intarziere

i i

Model: pasi

Selectati un pas

Probabilitate

i

Puteti edita detaliile pasilor de model individual cu ATOM SQ. Selectati un model
n Studio One si apasati tastele sageti stanga sau dreapta de sub codificatorul
ecranului pana cand ajungeti pe pagina Pattern: Steps.

Apoi, atingeti un pas activ pe banda inferioara a lui ATOM SQ pentru a-l

selecta pentru editare. Functiile butonului sunt dupa cum urmeaza:

Viteza. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba viteza pasului
selectat curent.

Repeta. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba numarul de
ori repetarea unui pas.

intarziere. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba sincronizarea unui pas fie mai
devreme (cantitate negativa) fie mai tarziu (cantitate pozitiva) din grila.

Probabilitate. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba probabilitatea ca un pas sa fie
redat (100% = intotdeauna jucat, 0% = niciodata jucat).

Pentru a adduga un nou pas in secventa de pe aceasta pagina,

apdsati si mentineti apasat un pad pe banda inferioara.
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3.2.3.2 Editarea automatizarii pasului din mers

3.2.3.3 Editor de piese

Partea: Principala

Cand va aflati in orice alta pagina decat Modele: pasi, puteti selecta rapid un pas de editat

apasand si mentinand apdsat un pas activ pe banda de jos.

Nou Duplicat Variatie

Variatie Variatie Varianta 1

Butoanele 5-8

Viteza Repetare [intarziere Probabilitate

Pasi Rezolu e Leagan

16 1716 0%

Ecranul lui ATOM SQ va afisa ,Knobs 5-8” si Velocity | Repetati | Intarziere |
Probabilitate. In timp ce tineti o treapta pe banda inferioara, utilizati butoanele 5-8

pentru a regla parametrii corespunzatori.

Nou Duplicat Variatie

Variatie Variatie Varianta 1

Pasul 9

Viteza 63%

Rezolu ie Leagan

116 0%

Pe masura ce valorile sunt modificate, ecranul ATOM SQ va afisa valoarea editata in prezent.

Cand va aflati in Editorul de piese, navigarea la stadnga si la dreapta a lui ATOM SQ
sagetile vor selecta nota urmatoare sau anterioara. Tinand apasata Shift + fie Navigare

la stanga, fie la dreapta, se vor selecta mai multe note.

Cuantizeaza Comutare

Snap

Partea: Principala

Sintetizator Lead Track

Transpune Ghiont Viteza

«o» Lo «o»

o -
b
4 5 6

1. Cuantificati. Muta pozitiile de inceput ale tuturor notelor selectate

exact in cel mai apropiat punct al grilei.

2. Comutati Snap. Activeaza sau dezactiveaza aprinderea la grila.

3. Grila. Schimba grila de cuantizare la valori de note mai scurte sau mai lungi.

ATOM SQ
Manualul proprietarului
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4. Transpune. Cand este selectat, Screen Encoder va transpune
notele selectate in sus sau in jos. Alternativ, butoanele Navigare Sus si Jos vor transpune
si notele selectate Tn sus sau 1n jos. Tinand apasat butonul Shift al lui ATOM SQ +
fie Navigare in sus, fie in jos, va transpune o nota n sus sau in jos cu o octava

muzicala.

5. ghiont. Cand este selectat, Screen Encoder va muta pe cel selectat
nota(e) stanga sau dreapta in functie de setarea grilei de cuantizare.

6. Viteza. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba viteza
notei (notelor) selectate.

Partea: Alt

1 2 3
cJcJCt]
Umaniza Restabili Splitla

Grila

Sincronizare

Partea: Alt

Sintetizator Lead Track

Extinde la Repetati pentru Exploda

Sfarsitul parti Starsitul pargi la Tracks

1. Umanizati. Modifica orele de Tnceput si de sfarsit si viteza notelor intr-un prag
foarte mic. Acest lucru ofera o variatie suficienta pentru a face ca o performanta
sa sune mai mult ca un om care a jucat rolurile.

2. Restabiliti sincronizarea. Restabileste sincronizarea initiala a

partilor instrumentului cuantificate sau a notelor.
3. Split at Grid. Imparte notele selectate pe grila de cuantizare curenté.

4. Extindeti pana la sfarsitul partii. Preia notele selectate si extinde

punctele finale ale acestora pana la sfarsitul Evenimentului.

5. Repetati pand la sfarsitul partii. Preia o nota selectata si o repeta
conform grilei de cuantizare pana la sfarsitul Partii.

6. Explodati in piese. Plaseaza fiecare pitch in parti individuale de

instrument pe piese separate.
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3.2.3.4 Editor audio

Audio 1
Temie catre Joacadela | et renmen
Impact Selectat LoD
Audio 1
Piesd vocala
Crea Tranzitorii Despics
Fade incrucisate «o»
1. Trimite la Impact. Creeazd o noua pistd de instrument cu Impact XT incarcat si atribuie
fiecarui eveniment audio selectat sau fiecare marcator de indoire unui pad.
2. Redati din Selectat. Mutd capul de redare la inceputul unui eveniment in timp
ce transportul este oprit sau ruleaza.
3. Mergeti la Eveniment. Muta capul de redare la inceputul unui
eveniment daca transportul este oprit.
4. Creati crossfades. Creeazd automat incrucisari intre evenimentele
audio separate selectate.
5. Tranzitorii. Muta capul de redare la urmatorul sau anterior marcatorul tranzitoriu sau Bend Marker.
6. Split. Imparte evenimentul la pozitia curenta a capului de redare.
Audio 2

Trimite catre

SampleOne

Audio 2

Piesa vocala

Elimina Combina splitla

Fade incrucisate Evenimente Grila

cJC 3.

P

1. Trimiteti catre SampleOne. Creeaza o noua pistd de instrument cu SampleOne XT incarcat si

atribuie fiecare eveniment audio selectat unei taste de pian.
2. invers. Inverseaza evenimentul audio selectat.
3. Volumul. Cand este selectat, Screen Encoder va creste
sau reduceti volumul evenimentului audio. NOTA: aceasta nu controleaza
volumul unui canal in Consola.
4. Eliminati Crossfades. Elimina disfunctiile incrucisate intre evenimentele audio separate selectate.

5. Imbinarea evenimentelor. imbin& evenimentele selectate.

6. Split at Grid. Imparte evenimentul la fiecare trecere in grila de cuantizare curenta.
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3.2.4 Modul utilizator

Studio One.

ATOM SQ
Manualul proprietarului

n modul Utilizator, ATOM SQ va trimite orice comenzi alocate in prezent prin Editorul de dispozitive externe al

Pentru a deschide Editorul de dispozitive externe in Studio One, selectati Extern din coloana din stanga

extrema din Consold sau apasati Shift+Utilizator pe ATOM SQ.

Faceti dublu clic pe ATOM SQ pentru a afisa Editorul. Butoanele utilizatorului au comenzi implicite

atribuite, dar acestea pot fi modificate si personalizate.

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop  Select Tap Tempo

(o s o]

Pentru a atribui o functie oricaruia dintre butoanele de pe ecran ATOM SQ, faceti clic

dreapta pe eticheta User # si alegeti ,Assign Command"”.

Zoom to
Zoom to Loop  Selection
Horizontally

r--—-

Unassign

Assign Command... N
Copy Text to Clipboard 3 C

Selectati o comanda din lista, apoi apdsati ,,OK” sau cautati o anumita comanda sau o
macrocomanda. Dupa apasarea ,,OK”, comanda selectata va fi atribuita acelui buton de

utilizator, iar numele comenzii va aparea in acel spatiu pe ecranul ATOM SQ. Atributiile

butoanelor utilizatorului vor fi intotdeauna acolo, indiferent de sesiunea la care se lucreaza.

in timp ce Editorul Dispozitivului Extern este deschis, puteti vizualiza, de asemenea, asignérile pentru obiectul

focalizat pentru 8 butoane de pe ATOM SQ si cele 8 pagini respective.
Atributiile implicite pentru butoanele utilizator sunt dupa cum urmeaza:
Pagina 1:

Adaugati audio Editati in Elimina

Urmari Melodyne Melodyne

ontrol de utilizator: global

Pagina 1/4

Mariti la

Selec ie
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Pagina 2:

Convertit Convertit

53 e desparta La Model

ontrol de utilizator: global

Pagina 2/4

Toba Pian Scor

Vedere Vedere Vedere

Pagina 3:

Carnet pentru notite Comutare Uistade urmarire

Detasat

Control de utilizator: global

Pagina 3/4

Deschis. Coarda aplica

Urmri Selector Acorduri

Pagina 4:

Aceasta pagina afiseaza controale specializate pentru Pagina Show Studio One:

Urmitorn Urmitor Bucla

Plasture Setlist Setlist

ontrol de utilizator: global

Pagina 4/4

Anterior Anterior Aexecuta

Plasture Setlist

Pagina 5-8:

Aceste pagini sunt personalizabile de utilizator. Creati fluxul de lucru care este cel mai bun pentru dvs.!

Nu Nu Nu

atribuit atribuit atribuit

Comenzi 5/8

Legatura de control: global

Nu Nu Nu

atribuit atribuit atribuit
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Integrare avansata Ableton Live

ATOM SQ este, de asemenea, un controler unic Ableton Live, conceput pentru productie si
performanta live. Puteti lansa clipuri si scene Tn timpul unei performante, puteti

selecta dispozitive si edita parametri, puteti naviga pe melodii si scene, puteti controla
volumul fiecarei melodii, panourile si nivelurile de trimitere, plus sa va faceti toata
programarea tobei in Ableton Live din ATOM SQ!

Cand este conectat la Ableton Live, indicatorul luminos al siglei Studio One de pe
ATOM SQ va deveni albastru si se va configura automat.

Puteti confirma ca ATOM SQ este conectat accesand Meniu
live>Preferinte>Conectati MIDI in macOS sau Optiuni>Preferinte>Conectati MIDI pe
Windows. Ar trebui sa existe o suprafata de control etichetatd ,ATOMSQ" si ambele
porturi de intrare si de iesire ar trebui setate la ,ATM SQ".

Nota: Ableton Live versiunea 10.1.15 sau o versiune ulterioara este necesara pentru caracteristicile descrise in
aceasta sectiune.

4.1 Functii de control

4.1.1 Culori RGB

Padurile si schimba culoarea in functie de modul de aranjare a pad-urilor selectat in modul
Instrument. in modul Song, culoarea clipului din vizualizarea sesiune Live va determina

culoarea pad-urilor de pe banda de sus a ATOM SQ.

4.1.2 Declansarea de note sau clipuri

Toate cele 32 de pad-uri sunt sensibile la viteza Tn modul Instrument. Loviturile cu mai putina fortd au

ca rezultat un sunet silentios, iar loviturile cu mai multa fortd au ca rezultat un sunet mai puternic (cu
exceptia cazului In care este activata Full Velocity sau 16-vel). Toate tampoanele sunt, de asemenea, sensibile
la presiune. Dupa lovirea si apasarea unui pad, se poate aplica mai mult sau mai putina presiune

pentru a controla mai multi parametri expresivi atunci cand sunt disponibile in software-ul dvs. (de ex.,

aftertouch etc.). in modul Song, pad-urile vor declansa clipul corespunzétor din ,caseta” din jurul clipurilor.

4.1.3 Tampoane Plus si Minus

in modul Instrument, tampoanele + si - sunt butoane sensibile la presiune.
Acestea pot fi atribuite fie comenzilor Pitch Bend, fie Octave Up/Down. Va

rugam sa retineti: aceste sarcini trebuie facute Thainte de lansarea Live. Consultati
Sectiunea 2.1 pentru mai multe informatii.

in modul Song, butonul plus va lansa scena selectata in prezent. Butonul minus comutd banda

inferioarad din modul Selectare piesa la modul Clip stop.

Acest buton se va bloca daca este apasat; va fi momentan daca este apdsat si tinut.

4.1.4 Touch Strip

in modul Instrument, banda tactild adauga control expresiv ATOM SQ. Banda tactild poate fi atribuitd
functiilor muzicale precum Pitch Bend, Modulation Wheel etc. in modul Song, banda tactila controleaza

crossfaderul Live. Va rugam sa retineti: aceastd misiune trebuie facuta inainte de lansarea Live.
Consultati Sectiunea 2.1 pentru mai multe informatii.
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4.1.5 Butoane AH

n modul Instrument, butoanele AH pot schimba bancul de tobe curent sau pot schimba

octava curenta in aspectul tastaturii. In aspectul tastaturii, butonul ,A” este folosit ca buton
momentan pentru Sustain (tine apasat pentru Sustain).

in modul Song, butonul ,A” va comuta intre vizualizarile Arranger si Session, butonul ,B” va afisa
sau ascunde Browserul, butonul ,,D” va afisa sau ascunde vizualizarea Detalii, iar butonul ,,H"

va comuta intre Vizualizari dispozitiv si clip.
4.1.6 Butoanele 1-8

Cele 8 butoane principale schimba ceea ce controleaza in functie de mod. in
modurile Instrument sau Editor, acestea sunt utilizate pentru a controla
parametrii din Dispozitivul sau Instrumentul selectat curent.

in modul Song, butoanele controleaza parametrii canalului:
1 2 ) 4

-

. Volumul

2. Pan

w

. Trimiteti A

4. Trimiteti B

w

. Trimite C

[}

. Trimiteti D

N

Trimite E

%

Trimiteti F

n modul Utilizator, existd 6 pagini de atribuire a utilizatorului butonului pentru 48 de asignari
posibile a butoanelor. Selectati o pagina de utilizator de pe ecran, apoi mapati un buton folosind
modul Hartd MIDI Live. Retineti cad este posibil s mapati butoanele de pe ecran, dar acest lucru nu
este recomandat deoarece sunt comutatoare momentane. Asigurati-vd ca este selectata o pagina de
utilizator Thainte de a intra Tn modul Harta MIDI Live sau veti mapa butonul utilizator.

Sfat utilizator cu putere: Aceste butoane au un multiplicator de viteza incorporat. Cu cat sunt rotite mai
repede, cu atat mai repede ajung la min sau max.
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4.1.7 Butoane de navigare

Butoanele de navigare Sus, Jos, Stanga si Dreapta din stanga butonului Shift vor
naviga prin clipuri si scene in vizualizarea Sesiune.

in vizualizarea Arranger, butoanele de navigare Stanga si Dreapta vor selecta
piesa urmadtoare sau anterioara, iar butoanele de navigare Sus si Jos plus Shift vor

"

muta ,caseta” in sus sau, respectiv, in jos.

Nota: Apasarea butoanelor de navigare Sus si Jos fara Shift va controla in continuare selectia Scenei in

vizualizarea Sesiune, chiar daca vizualizarea Aranjament este inca focalizata.

4.1.8 Butoane de transport

Acestea sunt butoane de transport dedicate pe ATOM SQ. Unele butoane au o

comanda primara si secundara (cand este apdsata si Shift).

* Stop. Opreste jocul de transport. Apdsati a doua oara pentru a reveni la zero.
« Shift + Stop. Anulati ultima comanda sau actiune.

+ Joaca. Incepe transportul.

* Shift + Play. Activeaza sau dezactiveaza Loop.

« Record. Incepe nregistrarea din punctul capului de redare in vizualizarea Arranger. In
vizualizarea Sesiune, comuta in modul inregistrare suprainregistrare.

* Shift + anegistrare. Activeaza ,Capture MIDI".

* Metronom. Activeaza sau dezactiveaza Metronomul.
4.2 Comenzi ecran
Comenzile de pe ecran de pe ATOM SQ se vor schimba n functie

de modul selectat in prezent.

Apasati un buton de pe ecran fie pentru a selecta o functie, fie pentru a
declansa o comanda. Utilizati Screen Encoder pentru a modifica valoarea
parametrului de ecran selectat in modul Instrument (de ex., Octave, Rate etc.).

in modul Song, Screen Encoder va muta capul de redare fnainte sau inapoi.
Tinand apasat butonul Shift Tn timp ce rotiti Screen Encoder, veti schimba Tempo-ul principal.

4.2.1 Modul Instrument

Modul instrument va schimba ecranul pentru a afisa functiile utilizate pentru a controla un
instrument virtual.

37



Integrare avansata Ableton Live ATOM SQ
442 Comenzi ecran Manualul proprietarului

4.2.1.1 Configurare Pad

Octava

0

Configuratie Pad @O

1. Tampoane. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba
modul in care apare aspectul pad-

urilor. « Chei. Urmeaza aspectul unui pian. Taste albe pe banda de jos si taste
negre pe banda de sus. Daca este selectat un tip Scale (altul decat
Chromatic), pad-urile luminoase va vor ghida pentru a reda notele corecte in
scara. Tampoanele slabe sunt considerate ,note gresite”, dar sunt inca redate.

* Blocuri. Atribuie un banc de tobe in partea stanga si un banc de
tobe in partea dreapta. Primul banc incepe pe Pad 1 si al
doilea banc incepe pe Pad 9.

+ Continua. Atribuie toate pasurile de la stanga la dreapta incepand de pe banda de jos

(pad-urile 1-16), apoi continuand pe banda superioara (pad-urile 17-32).

2. Interval/Transpunere. Cand este selectat, rotirea Screen Encoder va schimba
intervalul de vizualizare al tastaturii in modul Key, sau va transpune pad-
urile fie in modul Blocuri, fie in modul Continuu.

3. Octava. Cand este selectat, Screen Encoder va transpune pad-urile
atribuiri de note Tn sus sau in jos Tn octave muzicale (7 octave posibile).
Nota: Octava poate fi schimbata si folosind butoanele BH.

4. Scara. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba alocatiile notelor pad-
urilor si le va constrange la scara muzicala selectata.
» Cromatic, toate notele posibile sunt disponibile
* Maior
* Minor melodic
* Minor armonic
* Minor natural
* Pentatonic major
* Pentatonic minor
* Blues

* Dorian Minor
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* Mixolidiana

» frigiana

5. Radacina. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba nota radacina a unei scale
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Nota radacina este indicata de tampoanele verzi.

6. Viteza. Cand este selectat, Screen Encoder va comuta
intre trei moduri de viteza:

Toate. Padurile pot declansa toate vitezele posibile de la 1 la 127.

Deplin. Tampoanele vor trimite o viteza fixa de 127.

+ 16-vel. Disponibil numai in modurile Blocuri sau Continuu, 16-vel preia o nota
MIDI selectata de pe banda de sus si mapeaza nota selectata pe 16 viteze
fixe posibile pe banda de jos. Pad 1 este fixat la o viteza de 7, iar pad 16
este fixat la o viteza de 127.

4.2.1.2 Arpegiator

Leagdn clar

0% Secven &

Configuratie Pad 0.

116 1

Rata Octave

Pagina in sus pentru a ajunge la optiunile modului Arp. Modul Arp rdmane activat numai cand se afla
pe pagina arpegiatorului.

1. Modul. Cand este selectat, Screen Encoder schimba modul
de redare pentru arpegitator.

+ Sus. Arpegiul incepe la nota cea mai joasa mentinuta si se deplaseaza in sus prin notele
retinute, apoi revine la nota cea mai joasa pe masura ce arpegiul incepe din nou.

+ Jos. Arpegiul incepe la cea mai Tnalta nota retinutad si se deplaseaza
n jos prin notele retinute, apoi revine la cea mai Tnalta nota
pe mdsura ce arpegiul incepe din nou.

* Sus jos. Arpegiul incepe la nota cea mai joasa mentinuta,
se deplaseaza in sus pana la cea mai Tnalta, apoi coboara inapoi
la nota cea mai joasa si arpegiul incepe din nou.

* Jos sus. Arpegiul incepe la cea mai inalta nota retinuta, se
deplaseaza in jos spre cea mai joasa, apoi se deplaseaza
fnapoi pana la cea mai fnalta nota si arpegiul incepe din nou.

* Aleatoriu. Arpegiul reda notele actuale intr-un model aleator.

+ Coarda. Acordul tinut curent (sau o singura notd) se
repeta atata timp cat este tinut.

« Intrare. Modelul arpegiului este derivat din ordinea in
care sunt redate si tinute notele.

2. Leagan. Cand este selectat, Screen Encoder va ajusta cantitatea de
,Swing" care este aplicata secventei.
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3. Stergeti secventa. Cand este apasat, opreste o secventa retinuta.
4. Arp. Cand este apasat, comuta intre modurile Arpegiator: Off, On si Hold.

5. Rata. Cand este selectat, Screen Encoder va ajusta cat de repede sau
incetineste pasii arpegiatorului prin fiecare nota din secventa.

6. Octave. Cand este selectat, Screen Encoder va schimba cate octave va trece
secventa Tnainte de a reporni.

4.2.2 Modul Song

Modul Song va afisa functiile si comenzile utilizate in mod obisnuit pentru sesiunea dvs.

Numele piesei

Nume dispozitiv

1. Solo. Face solo piesa selectata in prezent.

2. Mut. Dezactiveaza piesa selectata curent.

3. Brat. inregistrare armeaza piesa selectata curent.

4. Clip. Lanseaza clipul selectat curent.

5. Scena. Lanseaza scena selectata curent (independent de caseta).

6. Opriti-va. Opreste clipul redat in prezent.
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4.2.3 Modul Editor

4.2.4 Modul utilizator

Modul Editor va afisa functii specifice controlului unui dispozitiv.

<Dispozitiv Dispozitiv>

Numele piesei

Nume dispozitiv

Pornit/Oprit Banca >

-

. Blocare. Bloceaza comenzile butonului 1-8 la Dispozitivul selectat curent.

N

. < Dispozitiv. Selecteaza dispozitivul anterior.

w

. Dispozitiv >. Selecteazd urmatorul Dispozitiv.

4. Pornit/Oprit. Porneste sau dezactiveaza dispozitivul selectat in prezent.

w

. < Banca. Selecteaza butonul anterior 1-8 Atributii dispozitive

n banci de 8 (daca este cazul).

[e)]

. Banca >. Selecteaza urmatorul buton 1-8 Atributii de dispozitiv in banci

de 8 (daca este cazul).

ATOM SQ

Manualul proprietarului

Modul utilizator permite ca butoanele 1-8 sa fie complet alocabile de utilizator folosind modul Harta MIDI

Live. Fiecare buton de pe ecran va schimba banca curenta de butoane pentru 48 de atribuiri posibile.

Utlizator 1 Utiizatorul 3

Utlizatorul 4 Utlizatorul 5 Utiizatorul &
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Toti utilizatorii ATOM SQ inregistrati primesc software de Tnregistrare si
productie Studio One Artist. Indiferent daca esti pe cale sa inregistrezi primul tdu
album sau al cincizecilea, Studio One Artist iti oferd toate instrumentele necesare

pentru a captura si mixa o performanta grozava.

Sfat pentru utilizator cu putere: in calitate de client PreSonus apreciat, sunteti eligibil pentru un
upgrade cu reducere la Studio One Professional. Pentru mai multe detalii despre programul de
upgrade Studio One pentru clientii PreSonus, va rugam sa vizitati https://shop.presonus.com/products/

software/studio-one-prods . Studio One Professional este disponibil si ca parte a abonamentului
PreSonus Sphere. Consultati www.presonus.com/sphere pentru mai multe informatii.

5.1 Instalare si Autorizare

Dupa ce ati instalat driverele pentru interfata audio si ati conectat-o la computer, puteti utiliza
software-ul de productie muzical PreSonus Studio One Artist inclus pentru a incepe inregistrarea,
mixarea si producerea muzicii. Pentru a instala Studio One Artist, conectati-va la contul My
PreSonus si inregistrati-va ATOM SQ. Cheia dvs. de produs pentru Studio One Artist va fi
inregistrata automat in contul dvs. My PreSonus, impreuna cu inregistrarea dvs. hardware.

Descdrcarea si rularea programului de instalare Studio One

Pentru a instala Studio One Artist, descarcati programul de instalare Studio One Artist din
contul dvs. My PreSonus pe computerul pe care il veti utiliza.

(% PreSonus

SARTIST

Windows: Lansati programul de instalare Studio One Artist

si urmati instructiunile de pe ecran.

Mac: trageti aplicatia Studio One Artist in folderul Aplicatii de pe
hard diskul Mac.
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Cand Studio One este lansat pentru prima data pe computerul dvs., acesta va

comunica cu contul dvs. My PreSonus si va verifica inregistrarea. Pentru a asigura un proces
de autorizare fara intreruperi, asigurati-va ca descarcati programul de instalare pe computerul
pe care 1l veti utiliza si asigurati-va ca computerul este conectat la Internet atunci cand lansati

aplicatia pentru prima data.

Instalarea continutului in pachet pentru Studio One Artist

Studio One Artist vine la pachet cu o serie de materiale demonstrative si tutoriale,
instrumente, bucle si mostre. Pachetul Studio One Artist include tot ce ai

nevoie pentru a incepe sa produci muzica.

Prima data cand lansati Studio One Artist, vi se va solicita sa instalati
continutul sau Tnsotitor. Selectati continutul pe care doriti sa-l adaugati si
faceti clic pe ,Instalare”. Continutul va incepe automat descarcarea si
instalarea din contul dvs. de utilizator My PreSonus.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Sfat pentru utilizator cu putere: vi se poate solicita sa introduceti informatiile contului de

utilizator My PreSonus. Facand clic pe ,Remember Credentials” va va permite sa aveti acces imediat

la orice continut pe care 1l achizitionati de la PreSonus Marketplace.

Configurarea Studio One

Studio One Artist a fost conceput pentru a functiona cu interfetele PreSonus si ofera
interoperabilitate unica si configurare simplificata. Cand se lanseaza Studio One

Artist, veti fi directionat implicit la pagina de pornire. Pe aceasta pagina, veti gasi

comenzi de gestionare a documentelor si de configurare a dispozitivului, precum si un
profil de artist personalizabil, un flux de stiri si link-uri catre demonstratii si tutoriale de la
PreSonus. Daca computerul dvs. este conectat la Internet, aceste legaturi vor fi actualizate
pe mdsura ce noi tutoriale devin disponibile pe site-ul Web PreSonus.

Informatii complete despre toate aspectele Studio One Artist sunt disponibile in
Manualul de referinta PDF aflat in Studio One. Informatiile din acest tutorial acopera

doar aspectele de baza ale Studio One Artist si au scopul de a va face sa configurati
si sa Tnregistrati cat mai repede posibil.
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5.2.1 Configurarea dispozitivelor audio

in mijlocul paginii de pornire, veti vedea zona de configurare. Studio One Artist scaneaza
automat sistemul dumneavoastré pentru toate driverele disponibile si selecteaza un driver. In

mod implicit, va alege un driver PreSonus, dacd unul este disponibil.

48.0 kHz 32 samples

Configure Audio Dawce.‘.%

Configure External Devic:

1. Faceti clic pe linkul Configurare interfata audio pentru a selecta driverul pentru interfata audio.

L]

2. Selectati interfata audio din meniul Dispozitiv audio.
meniu jos. Din aceasta pagind, puteti, de asemenea, sa ajustati dimensiunea

blocului tampon al dispozitivului. Faceti clic pe OK cand ati terminat.

© B ® %

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Pr Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores b o o T e 7 7 % e

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 Configurarea dispozitivelor MIDI

Din fereastra Dispozitive externe din Studio One Artist, va puteti configura controlerul
tastaturii MIDI, modulele de sunet si suprafetele de control. Aceasta sectiune va va ghida
prin configurarea altor controlere de tastatura MIDI si module de sunet. Va rugam sa
consultati manualul de referinta aflat in Studio One pentru instructiuni complete de

configurare pentru alte dispozitive MIDI.

Daca utilizati o interfata MIDI terta parte sau o tastatura USB MIDI-controller,

trebuie sa instalati toate driverele necesare pentru aceste dispozitive Thainte de a incepe
aceasta sectiune. Va rugam sa consultati documentatia livrata cu hardware-ul MIDI
pentru instructiuni complete de instalare.

Nota: Studio One va configura automat ATOM SQ pentru control. Nu este necesara nicio configurare.

Configurarea unui controler de tastatura MIDI

Un controler de tastatura MIDI este un dispozitiv hardware care este utilizat in general pentru redarea
si controlul altor dispozitive MIDI, instrumente virtuale si parametri software.

in Studio One Artist, aceste dispozitive sunt denumite tastaturi si trebuie s& fie configurate inainte de
a fi disponibile pentru utilizare. In unele cazuri, controlerul tastaturii MIDI este folosit si ca generator
de tonuri. Studio One Artist vede controlerul si functiile de generare a tonurilor ca douad dispozitive
diferite: un controler de tastatura MIDI si un modul de sunet. Controalele MIDI (tastaturd, butoane,

fadere etc.) vor fi configurate ca o tastatura. Modulele de sunet vor fi configurate ca Instrument.

Puteti configura dispozitivele MIDI externe din zona Configurare din pagina
de pornire. Inainte de a configura o noud melodie pentru inregistrare,
acordati-va un moment pentru a configura dispozitivele externe.

Asigurati-va ca ati conectat MIDI Out de la controlerul MIDI extern la o intrare MIDI de pe interfata
audio PreSonus (daca este disponibild) sau la o alta interfata MIDI. Daca utilizati un controler USB
MIDI, conectati-l la computer si porniti-I.

1. Faceti clic pe linkul Configure External Devices din zona Configurare de pe pagina
Start pentru a lansa fereastra External Devices.

44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Faceti clic pe butonul Addugati. Aceasta va lansa fereastra Addugati dispozitiv.

¥ Notify me H devices are unavaiable when Studio Ona starts

Proferences Song Setup
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3. Din meniul din stanga, selectati controlerul MIDI din lista de
producatori si modele. Daca nu vedeti controlerul MIDI listat, selectati Tastatura
noua. In acest moment, puteti personaliza numele tastaturii introducand
numele producatorului si al dispozitivului.

Device Model New Keyboard

Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Trebuie sa specificati ce canale MIDI vor fi folosite pentru a comunica cu aceasta
tastatura. Pentru majoritatea scopurilor, ar trebui sa selectati toate canalele MIDI.
Daca nu sunteti sigur ce canale MIDI sa alegeti, selectati toate cele 16.

5. Studio One va permite sa filtrati anumite functii de control. Daca doriti ca Studio One
sa ignore Aftertouch, Pitch Bend, Program Change sau toate mesajele CC,
activati filtrarea pentru unul sau pentru toate aceste mesaje.

6. In meniul drop-down Receive From, selectati intrarea interfetei MIDI de la
care Studio One Artist va primi date MIDI (adica portul MIDI la care
este conectata tastatura).

Sfat utilizator cu putere: in meniul derulant Trimitere catre, selectati iesirea interfetei
MIDI de la care Artistul dvs. Studio One va trimite date MIDI pe tastatura. Daca

controlerul tastaturii nu trebuie sa primeasca date MIDI de la Studio One, puteti lasa
acest lucru neselectat.

7. Daca aceasta este singura tastatura pe care o veti folosi pentru a va controla
sintetizatoarele externe si instrumentele virtuale, ar trebui sa bifati
caseta de langa Intrare instrument implicita. Aceasta va atribui automat
tastatura pentru a controla toate dispozitivele MIDI din Studio One Artist.

8. Faceti clic pe ,,OK".

Daca aveti un modul de sunet pe care doriti sa-l conectati, lasati fereastra
Dispozitive externe deschisa si treceti la urmatoarea parte a acestei sectiuni.
Daca nu, puteti inchide fereastra si sa treceti la sectiunea urmatoare.

Configurarea unui modul de sunet MIDI extern

Controlerele de instrumente MIDI (clape, chitare MIDI etc.) trimit informatii muzicale, sub forma
de date MIDI, modulelor de ton si instrumentelor virtuale, care raspund prin generarea de
sunet conform instructiunilor. Modulele de ton pot fi dispozitive de sunet de sine statatoare

sau pot fi integrate intr-un instrument MIDI, cum ar fi un sintetizator cu tastaturd. Studio One
Artist se refera la toate generatoarele de tonuri ca Instrumente. Dupa ce v-ati configurat
controlerul de tastatura MIDI, acordati-va un moment pentru a va configura modulul de sunet.
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Asigurati-va ca ati conectat MIDI In a modulului de sunet extern la MIDI
Out a interfetei MIDI.

1. In fereastra Dispozitive externe, faceti clic pe butonul Adaugare.

G

Locations AudioSetup  Extemal Davices

it Romove  Puacsmant..

&ro unavallabia whon Studio One starts

Song Setup

2. Selectati dispozitivul dvs. Tn meniul din stanga. Daca dispozitivul dvs. nu este listat,
selectati Instrument nou. In acest moment, puteti personaliza numele tastaturii
introducand numele producatorului si al dispozitivului.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Specificati ce canale MIDI vor fi folosite pentru a comunica cu acest modul de sunet. Pentru
majoritatea scopurilor, ar trebui sa selectati toate canalele MIDI. Daca nu sunteti sigur ce
canale MIDI sa selectati, va sugeram sa selectati toate cele 16.

4. In meniul Send To, selectati iesirea interfetei MIDI din care Studio One
Artistul va trimite date MIDI catre modulul dvs. de sunet. Faceti clic pe ,OK” si inchideti fereastra
Dispozitive externe. Acum sunteti gata sa incepeti inregistrarea in Studio One Artist.

Restul acestui Ghid de pornire rapida va discuta despre cum sa
configurati un cantec si va discuta cateva sfaturi generale privind fluxul
de lucru pentru navigarea prin mediul Studio One Artist.
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o1 Crearea unui cantec nou

Acum ca v-ati configurat dispozitivele audio si MIDI, sa credam un nou cantec. Vom
ncepe prin a configura I/0 audio implicita.

1. Din pagina de pornire, selectati ,Creare a New Song".

Create a new Song

2. In fereastra Cantec nou, denumeste-ti melodia si alege directorul din
pe care ai vrea sa-| salveze. Veti observa o lista de sabloane in stanga. Aceste sabloane
oferd setari rapide pentru o varietate de dispozitive si situatii de inregistrare.
Sectiunea va descrie crearea unui cantec dintr-o sesiune goala.

Styles Interfaces

Empty Song
Create an empty song

Song Title My First Song
{fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

Band Recording

band C Sample Rate

~, House/Techno
Resolution
Timebase
Song Length 5:00 min
P Mired Arrange
# Tempo 120.00 BPM
Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo
»p template with Piano,

Rock Band

Empty Sang

Greate an empty song

3. Selectati ,Empty Song” din lista de sabloane. In acest moment, ar trebui s& dati un nume
melodiei si sa selectati rata de esantionare si adancimea de biti preferate pentru
inregistrare si redare. De asemenea, puteti seta lungimea cantecului si tipul de format
de timp pe care doriti sa 1l urmeze cronologia (bare de notatie, secunde, mostre sau
cadre). Faceti clic pe butonul OK cand ati terminat.

Sfat pentru utilizator cu putere: Daca intentionati sd importati bucle in melodia dvs., asigurati-va
ca este selectatd optiunea Stretch Audio Files to Song Tempo. Aceasta va importa automat buclele
la tempo-ul corect.

5.3.1 Configurarea dvs. audio I/0

1. Faceti clic pe Song | Song Setup pentru a seta rata de esantionare
si rezolutia si pentru a configura I/0 audio.

Studio One File Edit B4’ Track Event Audio Tral

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Face iclic pe fila Audio I/0 Setup.

»@»

Audio I/O Setup

3. Din fila Intrari, puteti activa oricare sau toate intrarile de pe dvs
interfata audio pe care ati dori sa o aveti disponibila. Va recomandam sa creati
o intrare mono pentru fiecare dintre intrarile de pe interfata dvs. Daca
intentionati sa Tnregistrati in stereo, ar trebui sa creati si cateva intrari stereo.

&b
PreSonus Quantum .@\"‘ ‘,\J“rz.” ‘&“.\r‘:’ ‘}\3 ‘»“:\

Input 1

4. Faceti clic pe filele Iesiri pentru a activa oricare sau toate iesirile de pe
interfata dvs. audio. In coltul din dreapta jos, veti vedea meniul Audition
Select. Acest lucru va permite sa alegeti iesirea din care veti audia fisierele
audio Tnainte de a le importa in Studio One Artist. In general, veti dori
ca aceasta sa fie magistrala de iesire principala.

©

General Meta information  Audio /0 Setup

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Sfat pentru utilizator cu putere: Daca doriti ca aceasta configuratie I/0 sa fie aceeasi de fiecare data cand

deschideti Studio One, faceti clic pe butonul Setare implicita.
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5.3.2 Crearea pistelor audio si instrumentelor

1. In coltul din stanga sus al ferestrei Aranjare, veti observa

mai multe butoane. Butonul cel mai in dreapta este butonul Adaugati piese. Faceti clic

pe acest buton pentru a deschide fereastra Addugati piese.

8 06

Add Tracks [T]

2.1n fereastra Addugare piese, puteti personaliza numele si culoarea piesei, puteti adduga

un rack presetat de efecte si puteti seta sursa fizicd pentru intrarea si iesirea pieselor

dvs. audio. Cel mai important, puteti selecta numadrul si tipul de melodii pe care

doriti sa le creati.

Name
Count
Type

Color

Format
Preset
Input

Output

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

No Preset
None Ascending
Main Ascending

OK

Y

Audio. Utilizati acest tip de piesa pentru a inregistra si a reda fisiere audio.

Instrument. Utilizati aceasta pista pentru a inregistra si a reda date MIDI pentru a

controla dispozitive MIDI externe sau plug-in-uri pentru instrumente virtuale.

Automatizare. Acest tip de melodie va permite sa creati controale

automate ale parametrilor pentru sesiunea dvs.

Pliant. Aceasta melodie va ajuta sa va gestionati sesiunea, precum si sa

editati rapid mai multe melodii simultan.

ATOM SQ

Manualul proprietarului

Sfat utilizator cu putere: Daca doriti sa addugati o pista audio pentru fiecare dintre intrarile

disponibile, accesati Track | Adaugati piese pentru toate intrarile.

Rec Urmari
Mut Bra Nume
Solo Monitorizati Metru
Personalizat
Urmari =
+ m[Ele
ST/Mono 10}

Intrare audio
Selectare sursd

None

Input 1 - Front Left
Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Nota: pistele instrumentelor sunt aproape identice cu pistele audio. Lista sursa de intrare pentru piesele

instrumentului listeaza dispozitivele MIDI externe disponibile, precum si orice instrumente virtuale care au

fost adaugate la melodie.
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5.3.3 Inregistrarea unei piese audio

1. Pentru a incepe inregistrarea, creati o pista audio din fereastra
Adaugare piese, setati intrarea acesteia la Intrarea 1 pe
interfata audio si conectati un microfon la aceeasi intrare.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

W

2. Selectati Activare inregistrare pe pista. Cresteti nivelul de intrare 1 pe interfata audio
in timp ce vorbiti/cantati in microfon. Ar trebui sa vedeti contorul de intrare
din Studio One Artist reactionand la intrare. Reglati castigul astfel incat nivelul
de intrare sa fie aproape de maxim fara decuplare (distorsionare).

M S @ [€ Audio!

Input 1 * O

Acum sunteti gata sa incepeti inregistrarea. Pentru instructiuni complete, va rugam sa
consultati manualul de referinta Studio One aflat Tn Ajutor | Manual de referinta Studio One.

5.3.4 Adaugarea de instrumente si efecte virtuale

Puteti adauga plug-in-uri si instrumente la melodia dvs. tragandu-le si plasand-le din
browser. De asemenea, puteti trage un efect sau un grup de efecte de la un canal la altul,
puteti trage in lanturi de efecte personalizate si puteti incarca instantaneu presetarea
instrumentului virtual preferat, fara a derula vreodata un meniu.

Deschiderea browserului

in coltul din dreapta jos al ferestrei Aranjare sunt trei butoane:

Mix

Editati | x. Butonul Editare deschide si inchide editorii audio si MIDI.
Amesteca. Butonul Mix se deschide si inchide fereastra Mixer.

Naviga. Butonul Browse deschide Browser, care afiseaza toate instrumentele
virtuale disponibile, efectele plug-in, fisierele audio si fisierele MIDI, precum si
pool-ul de fisiere audio incarcate in sesiunea curenta.
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Drag-and-drop instrumente virtuale

Pentru a adauga un instrument virtual la sesiune, deschideti browserul si faceti
clic pe butonul Instrument. Selectati instrumentul sau unul dintre patch-urile
acestuia din browserul Instrument si trageti-l in vizualizarea Aranjare. Studio One
Artist va crea automat o piesa noua si va incdrca instrumentul ca intrare.

# Instruments

Sort by: Vendor
» @ Multi instruments

» [ Note FX

» B Apple

4 {5 PreSonus

» w Impact
v Wl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead

Bouwow

Insert Instrument on new Instrument Track: Rabeael
Mojito: Basslead trabass

Dinky Mole

Efecte de glisare si plasare

Pentru a adauga un efect de plug-in la o piesa, faceti clic pe butonul Efecte din
browser si selectati plug-in-ul sau una dintre presetdrile acestuia in browserul de
efecte. Trageti si plasati selectia peste piesa la care doriti sa adaugati efectul.

Bars ~ Adaptive

Song ¥
Timebase Snap

Trageti si plasati fisiere audio si MIDI

Fisierele audio si MIDI pot fi localizate, audiate si importate rapid in melodia
dvs. tragandu-le din browserul de fisiere n vizualizarea Aranjare.

Daca trageti fisierul intr-un spatiu gol, va fi creata o noua pista cu acel

fisier plasat in pozitia in care l-ati tras. Daca trageti fisierul pe o pista existenta,
fisierul va fi plasat ca o noud parte a piesei.

Loops

Sort by: Style Instrument Character

» I Jazz

» @ Rock

» Il Blues

4 i Electronic

4 lr Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files

4 r Electronic Audioloops

Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
V‘ﬂ' Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop

4.01.02.00 Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

b Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
L. — o o on a
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Cina este servita

Bonus adaugat: reteta PreSonus, anterior Top Secret, pentru...

Sebasta Couvillion

Ingrediente:

* % C Ulei vegetal

% C faina

« 1 ceapa taiata cubulete

+ 1 catel de usturoi tocat

« 1 ardei verde taiat cubulete

« 3 tulpini de telina taiate cubulete
* 1 cutie de 14 oz de rosii taiate cubulete
« 1 sticla de bere light « 2 foi
de dafin

« 1 lingurita de cimbru

* 2 kg file de sebasta

Instructiuni de gatit:

1. Intr-o cratitd grea sau o tigaie mare, incalziti uleiul la foc mediu mare si adaugati incet faina cate o lingura pentru a crea un roux.
Continuati sa gatiti roux-ul pana cand incepe sa se rumeneascd, crednd un roux blond inchis.

2. Adaugati usturoiul, ceapa, ardeiul verde si telina la roux.

3. Soteti legumele timp de 3-5 minute pana incep sa se inmoaie.

4. Adaugati rosii, foi de dafin, cimbru si sebasta. Gatiti cateva minute.

5. Addugati incet berea si aduceti la fierbere scazut.

6. Reduceti focul si fierbeti neacoperit timp de 30-45 de minute pana cand sebastul si legumele sunt complet fierte, amestecand din cand in cand. impértiti sebasta in
bucéti de dimensiuni mari si amestecati. Adaugati piper sau sos iute dupa gust. Nu acopera.

7. Serviti peste orez

Portii 6-8
Desi nu este una dintre cele mai faimoase preparate din sud-estul Louisianei, Redfish Couvillion este o modalitate preferata de a servi pestele nostru preferat din Golf.

Cunoscuta si sub numele de Reds sau Red Drum, Redfish nu este doar distractiv de prins, ci si delicios!

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Toate drepturile rezervate. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive,
Temblor, Tricomp si WorxAudio sunt marci comerciale inregistrate ale PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One este o marca inregistratd a PreSonus Software Ltd.

Mac, macOs, i0S si iPadOS sunt mérci comerciale inregistrate ale Apple, Inc., in SUA i n alte fari.
Windows este o marca comerciala inregistraté a Microsoft, Inc., in SUA si in alte tari.

‘ Fa
ASIO este o marca comerciala si software a Steinberg Media Technologies GmbH. VST este o marca comerciala a Steinberg Media Technologies GmbH. AS'O ’ g/ I

Alte nume de produse mentionate aici pot fi mrci comerciale ale companiilor respective. Toate specificatile pot fi modificate far notificare... cu exceptia retetei, COMPATIBLE COMPATIBLE
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