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Vă  mulțumim  că  ați  achiziționat  tastatura  hibridă  MIDI  PreSonus®  ATOM  SQ /  producție  de  
pad  și  controler  de  performanță.  ATOM  SQ  a  fost  conceput  ca  un  controler  MIDI  pad  
versatil  și  expresiv  pentru  producția  muzicală  contemporană.  Designul  său  unic  este  
optimizat  atât  pentru  secvențierea  ritmului  în  16  pași  în  stil  TR,  cât  și  pentru  editarea  
modelului  de  tobe  în  Studio  One  sau  pentru  a  cânta  instrumente  și  a  lansa  clipuri  în  Ableton  
Live  –  cu  toate  acestea,  configurația  sa  eșalonată  și  cu  32  de  pad-uri  iluminate  RGB  este  
familiară  instantaneu  pentru  oricine  este  a  cântat  la  tastatura  unui  controler.  Funcțiile  
avansate  vă  permit  să  schimbați  scala  tastaturii,  iar  un  arpegiator  încorporat  și  o  bandă  tactilă  
configurabilă  de  utilizator  fac  din  ATOM  SQ  cel  mai  expresiv  controler  pe  care  îl  veți  folosi  vreodată.

1

PreSonus  Audio  Electronics  se  angajează  să  îmbunătățească  constant  produsul  și  
prețuim  foarte  mult  sugestiile  dumneavoastră.  Credem  că  cel  mai  bun  mod  de  a  ne  atinge  
obiectivul  de  îmbunătățire  constantă  a  produselor  este  să  ascultăm  experții  reali:  clienții  
noștri  valoroși.  Apreciem  sprijinul  pe  care  ni  l-ați  arătat  prin  achiziționarea  acestui  produs  
și  suntem  încrezători  că  vă  veți  bucura  de  ATOM  SQ!

PreSonus  se  angajează  să  ofere  cea  mai  bună  experiență  pentru  clienții  
noștri.  My  PreSonus  este  un  portal  unic  pentru  toate  nevoile  clienților  noștri  
înregistrați.  Din  contul  dvs.  My  PreSonus,  puteți  vizualiza  toate  înregistrările  
dumneavoastră  hardware  și  software  PreSonus;  descărcați  drivere,  programe  de  
instalare  și  conținut;  contactați  suportul;  urmăriți  comenzile  și  multe  altele.

Despre  acest  manual:  Vă  sugerăm  să  utilizați  acest  manual  pentru  a  vă  familiariza  cu  caracteristicile,  
aplicațiile  și  fluxurile  de  lucru  pentru  ATOM  SQ  înainte  de  a  încerca  să  îl  conectați  la  computer.  
Acest  lucru  vă  va  ajuta  să  obțineți  performanțe  mai  bune  și  rezultate  mai  rapide.

Pentru  a  vă  înregistra  ATOM  SQ:

Pe  parcursul  acestui  manual,  veți  găsi  Sfaturi  pentru  utilizatorii  cu  putere  care  vă  pot  
face  rapid  un  expert  ATOM  SQ  și  vă  pot  ajuta  să  profitați  la  maximum  de  investiția  dvs.

Accesați  My.PreSonus.com  și  urmați  instrucțiunile  de  pe  ecran.



1.4

Ce  e  in  cutie

Ce  este  în  contul  tău  MyPreSonus

1.3
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Pachetul  dvs.  ATOM  SQ  conține  următoarele:

Ableton  Live  Lite

Sau

Controler  de  performanță  și  producție  de  tastatură /  pad  MIDI  hibrid  ATOM  SQ

Descărcați  aplicația  MyPreSonus  din  Apple  App  Store  sau  Google  Play.

După  ce  vă  înregistrați  ATOM  SQ,  veți  putea  descărca  următoarele:

Ghid  de  pornire  rapidă  PreSonus  ATOM  SQ

EDM  Elite  Vol.  1  Biblioteca

Software  și  conținut  de  înregistrare  Studio  One  Artist

Biblioteca  Dirty  Electro  House

Cablu  USB  de  5' (1,5  m).

2

Control  universal  (necesar  pentru  actualizări  de  firmware)



Când  actualizarea  firmware-ului  este  completă,  ATOM  SQ  va  reporni  automat.

Universal  Control  vă  va  avertiza  dacă  există  un  firmware  nou  disponibil  pentru  ATOM  
SQ.  Făcând  clic  pe  butonul  Actualizare  firmware  va  începe  procesul  de  actualizare.

Notă:  La  momentul  publicării  acestui  manual,  este  necesară  o  actualizare  de  firmware  pentru  
funcționalitatea  completă  a  ATOM  SQ.  Trebuie  să  descărcați  și  să  instalați  Universal  Control  și  să  rulați  
actualizarea  firmware-ului  pe  unitatea  dvs.

Vă  mulțumim  că  ați  ales  PreSonus!  În  calitate  de  companie  de  soluții,  credem  că  cel  mai  bun  mod  de  
a  avea  grijă  de  clienții  noștri  (adică  dvs.)  este  să  ne  asigurăm  că  aveți  cea  mai  bună  experiență  
posibilă  de  la  începutul  lanțului  de  semnal  până  la  sfârșit.  Pentru  a  atinge  acest  obiectiv,  am  prioritizat  
integrarea  perfectă  în  fiecare  etapă  de  proiectare  a  acestor  produse  din  prima  zi.  Rezultatul  
sunt  sisteme  care  comunică  între  ele  așa  cum  s-a  intenționat  -  direct  din  cutie  -  fără  probleme  de  
configurare  excesive.

3

În  timpul  instalării,  vi  se  va  oferi  opțiunea  de  a  instala  diverse  drivere  audio  PreSonus.  Nu  
este  necesară  instalarea  driverului  pentru  a  utiliza  ATOM  SQ.

Odată  instalat,  conectați  ATOM  SQ  la  computer.  ATOM  SQ  este  alimentat  în  
întregime  de  autobuz.  Dacă  utilizați  un  hub  USB,  asigurați-vă  că  vă  conectați  
ATOM  SQ  la  un  port  alimentat.

PreSonus  se  angajează  să  îmbunătățească  constant  produsul.  Ca  parte  a  acestui  
angajament,  oferim  actualizări  periodice  de  firmware  care  adaugă  funcții,  îmbunătățesc  
funcționalitatea  și  rezolvă  problemele  care  sunt  descoperite  în  domeniu.  Din  acest  
motiv,  este  foarte  recomandat  să  descărcați  Universal  Control  din  contul  dvs.  My  
PreSonus  după  ce  vă  înregistrați  ATOM  SQ.

Manualul  proprietarului

Suntem  aici  pentru  tine.  Aflați  mai  multe  la  www.presonus.com.
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1.6 Actualizări  de  firmware
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În  timp  ce  ATOM  SQ  este  integrat  perfect  cu  Studio  One  și  Ableton  Live,  este,  de  asemenea,  

un  controler  versatil  care  poate  fi  utilizat  cu  aproape  orice  software  de  producție.  În  

Studio  One  și  Ableton  Live,  ATOM  SQ  se  va  configura  automat  și  va  fi  gata  de  utilizare.

Modul  de  configurare:  Pagina  1

Pentru  a  utiliza  modurile  MCU  sau  HUI,  majoritatea  aplicațiilor  software  vor  necesita  configurarea  ATOM  SQ  

ca  suprafață  de  control.  Consultați  manualul  de  referință  al  aplicației  dumneavoastră  pentru  instrucțiuni  de  

configurare.  Asigurați-vă  că  a  fost  creat  un  dispozitiv  Mackie  MCU  sau  Mackie  HUI  și  că  porturile  MIDI  sunt  

setate  la  „ATM  SQ  Control”  atât  pentru  trimitere,  cât  și  pentru  primire.

3.  Setări  implicite.  Resetează  TOATE  setările  la  valorile  implicite.

Pentru  a  utiliza  ATOM  SQ  cu  alte  aplicații,  puteți  alege  dintre  următoarele  moduri  

(consultați  Secțiunea  2.1  pentru  detalii):
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1.  Ecran.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  ajustează  luminozitatea  

generală  a  ecranului

•  Modul  MIDI.  Controler  standard  pentru  pad  sau  tastatură  cu  flexibilitatea  de  a  configura  manual  

controlerul  pentru  a  satisface  nevoile  dvs.  de  producție.  În  modul  MIDI,  veți  vedea  două  

porturi  MIDI  în  Preferințe  sau  Opțiuni  MIDI  pentru  software-ul  dvs.:  ATM  SQ  și  ATM  SQ  

Control.  Doar  portul  ATM  SQ  trebuie  configurat  pentru  a  trimite  sau  a  primi  MIDI.

Apăsați  butonul  rotund  de  configurare  pentru  a  deschide  modul  de  configurare  pe  afișajul  ATOM  SQ.

2.  LED-uri.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  ajustează  luminozitatea  

generală  a  tuturor  pad-urilor  și  butoanelor.

•  Mod  Mackie  MCU.  Un  mod  de  control  hibrid  care  permite  flexibilitate  și  

suport  de  bază  pentru  suprafața  de  control.

•  Mod  Mackie  HUI.  Un  mod  de  control  hibrid  care  permite  flexibilitate  și  suport  de  bază  pentru  

suprafața  de  control.  Acesta  este  modul  recomandat  pentru  Pro  Tools.

Modul  controler  standard2  

2.1 Modul  de  configurare

ATOM  SQ
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•

•  Moale.  Pentru  jucătorii  care  preferă  să  lovească  ușor  pad-urile.

4.  Presiune.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  modifică  tipul  de  mesaj  de  presiune  
trimis  după  o  lovitură  inițială:

•  Banca/Oct.  Apăsarea  butoanelor  AH  va  schimba  băncile  sau

Mesaj  MIDI.  Dacă  apăsați  și  mențineți  butonul  Shift  în  timp  ce  utilizați  
butoanele  AH,  veți  schimba  bancurile  sau  octavele.

Poli.  Aftertouch  polifonic.

6.  Viteza.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  modifică  modul  în  care  ATOM  SQ  va  
interpreta  loviturile  de  pe  tampoane  (curba  de  viteză):

•  CC.  Apăsarea  butoanelor  AH  va  trimite  o  înregistrare  MIDI

•  Oprit.  Nu  va  fi  trimis  niciun  mesaj  de  presiune.

•  Greu.  Pentru  jucătorii  care  preferă  să  lovească  tampoanele  cu  forță.

3.  Mardi  Gras.  Când  sunt  apăsate,  toate  butoanele,  tampoanele  și  LED-urile  se  vor  aprinde/

Notă:  Aftertouch  monofonic,  Aftertouch  polifon  și  învățare  MIDI  nu  sunt  acceptate  de  toate  
aplicațiile.

•  CC.  Trimite  un  mesaj  MIDI  care  poate  fi  ușor  de  învățat  MIDI  prin  
software  (monofonic).

•  Med.  Potrivit  pentru  majoritatea  jucătorilor.

2.  Ceas.  Când  este  selectat  în  modul  ceas  intern,  rotirea  Screen  Encoder  va  schimba  
BPM-ul  ceasului.  Când  un  ceas  extern  este  trimis  de  la  o  gazdă,  ceasul  extern  

va  fi  afișat  și  BPM  nu  va  fi  reglabil  din  ATOM  SQ.

5

•  Scăzut.  Nu  este  nevoie  de  multă  presiune  pentru  a  trimite  un  mesaj  de  presiune.

Modul  de  configurare:  Pagina  2

dezactivați  sau  schimbați  culorile.  Apăsați  din  nou  butonul  Mardi  Gras  pentru  a  dezactiva.

5.  Prag.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  modifică  cantitatea  de  presiune  necesară  
înainte  ca  un  mesaj  de  presiune  să  fie  trimis:

•  Mono.  Aftertouch  monofonic.

•  Înalt.  Cea  mai  mare  cantitate  de  presiune  necesară  pentru  a  trimite  un  mesaj  de  presiune.

octave.  Dacă  apăsați  și  mențineți  butonul  Shift  în  timp  ce  utilizați  butoanele  AH,  
se  va  trimite  un  mesaj  MIDI  MIDI  care  poate  fi  învățat.

1.  Butoanele  AH.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  inversează  

modurile  primar  și  secundar.

•  Med.  Este  nevoie  de  mai  multă  presiune  pentru  a  trimite  un  mesaj  de  presiune.

1

65

2

4

3
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Tampoanele  își  schimbă  culoarea  în  funcție  de  modul  de  aranjare  a  tampoanelor  

selectat.  Culoarea  padului  poate  fi  schimbată  și  în  anumite  moduri.

6.  Modul  MIDI.  Acesta  este  modul  implicit  pentru  ATOM  SQ  care  permite  personalizarea  utilizatorului.

Ultima  pagină  a  modului  de  configurare  afișează  versiunea  de  

firmware  instalată  pe  ATOM  SQ.

Tampoanele  +  și  -  sunt  butoane  sensibile  la  presiune.  Acestea  pot  fi  atribuite  fie  comenzilor  Pitch  Bend,  fie  Octave  

Up/Down.

6

Notă:  Funcțiile  modului  HUI  și  MCU  vor  varia  în  funcție  de  aplicația  software  utilizată.  Modurile  Mardi  Gras,  

MCU,  HUI  și  MIDI  nu  sunt  disponibile  în  timpul  utilizării  Studio  One.

Modul  de  configurare:  Pagina  3

Toate  cele  32  de  tampoane  sunt  sensibile  la  viteză.  Loviturile  cu  mai  puțină  forță  au  ca  rezultat  un  sunet  

silențios,  iar  loviturile  cu  mai  multă  forță  au  ca  rezultat  un  sunet  mai  puternic  (cu  excepția  cazului  

în  care  este  activată  Full  Velocity  sau  16-vel).  Toate  tampoanele  sunt,  de  asemenea,  sensibile  la  

presiune.  După  lovirea  și  apăsarea  în  jos  a  unui  pad,  se  poate  aplica  mai  mult  sau  mai  puțină  presiune  pentru  

a  controla  mai  mulți  parametri  expresivi,  cum  ar  fi  Aftertouch,  dacă  este  disponibil  în  software-ul  dvs.

4.  Modul  MCU.  Când  sunt  selectate,  butoanele  Transport,  butoanele  de  navigare  și  

butoanele  de  afișare  pentru  prima  pagină  a  modului  Song  vor  trimite  comenzi  
comune  Mackie  MCU.

5.  Modul  HUI.  Când  sunt  selectate,  butoanele  Transport,  butoanele  de  navigare  și  

butoanele  de  afișare  pentru  prima  pagină  a  modului  Song  vor  trimite  comenzi  
comune  Mackie  HUI.

Înființat

Versiunea  1.10

Modul  controler  standard2  

2.2 Tampoane
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Butoanele  AH  pot  schimba  bancul  de  tobe  curent  sau  pot  schimba  octava  curentă  în  aspectul  
tastaturii.  În  aspectul  tastaturii,  butonul  A  este  folosit  ca  buton  momentan  pentru  Sustain  (ține  apăsat  
pentru  Sustain).  Alternativ,  dacă  este  apăsată  Shift,  butoanele  AH  trimit  comenzi  care  pot  fi  alocate  
utilizând  MIDI  Learn  în  software-ul  acceptat.

Butoanele  de  navigare  Sus,  Jos,  Stânga  și  Dreapta  din  stânga  butonului  Shift  își  vor  schimba  
funcțiile  în  funcție  de  modul  în  care  se  află  ATOM  SQ.  În  modurile  MCU  sau  HUI,  pot  merge  la  
următorul  sau  precedentul  track  sau  pot  controla  unele  Zoom  funcții.  În  modul  MIDI,  aceste  
butoane  pot  fi  alocate  liber  în  software-ul  dumneavoastră.

Cele  8  butoane  principale  pot  fi  folosite  pentru  a  controla  parametrii  din  software-ul  dumneavoastră.

7

Banda  tactilă  adaugă  control  expresiv  ATOM  SQ.  Banda  tactilă  poate  fi  
atribuită  funcțiilor  muzicale  precum  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel  etc.  
Consultați  Secțiunea  2.8.4  pentru  detalii.

Sfat  utilizator  cu  putere:  Aceste  butoane  au  un  multiplicator  de  viteză  
încorporat.  Cu  cât  sunt  rotite  mai  repede,  cu  atât  mai  repede  ajung  la  min  sau  max.

Manualul  proprietaruluiTouch  Strip2  2.3
ATOM  SQModul  controler  standard

2.6 Butoane  de  navigare

Butoanele  1-8

2.4 Butoane  AH

2.3 Touch  Strip

2.5



2.8

Butoane  de  transport

2.8.1  Modul  Instrument

2.8.1.1  Configurare  Pad

Comenzi  ecran

2.7

Octavă

C

0

Tampoane

Cheie +3

Configurație  Pad

Toate

Gamă

Scară

Chrom

Rădăcină Viteză

Unele  butoane  au  o  comandă  primară  și  secundară  atunci  când  Shift  este  apăsat  în  același  timp.  

În  modul  MIDI,  aceste  butoane  pot  fi  atribuite  liber.

•  Metronom.  Activează  sau  dezactivează  Metronomul.

Apăsați  un  buton  de  pe  ecran  pentru  a  selecta  o  funcție  sau  pentru  a  o  activa/dezactiva.  

Utilizați  Screen  Encoder  pentru  a  modifica  valoarea  parametrului  ecranului  selectat.

În  modurile  MCU  și  HUI,  acestea  sunt  butoane  de  transport  dedicate.

•  Shift  +  Înregistrare.  Salvează  melodia  curentă.  Acest  lucru  nu  este  disponibil  în  toate  programele.

Modul  instrument  va  schimba  ecranul  pentru  a  afișa  funcțiile  utilizate  pentru  a  controla  un  instrument  virtual  
și  pentru  a  accesa  modul  Arpeggiator  încorporat  în  firmware-ul  ATOM  SQ.

•  Shift  +  Stop.  Anulați  ultima  comandă  sau  acțiune.

1.  Tampoane.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  modul  în  

care  apare  aspectul  pad-urilor:

Acest  lucru  nu  este  disponibil  în  toate  programele.

•  Stop.  Oprește  jocul  de  transport.

Acest  lucru  nu  este  disponibil  în  toate  programele.

•  Joaca.  Pornește  transportul  din  punctul  capului  de  redare.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  pentru  a  reveni  rapid  la  prima  pagină,  apăsați  butonul  de  mod  a  
doua  oară.

8

Modul  MCU/HUI

Funcțiile  ecranului  ATOM  SQ  utilizează  un  sistem  de  paginare  pentru  a  găzdui  multe  comenzi  și  controale  
diferite.  Butoanele  Pagina  din  stânga  și  Pagina  din  dreapta  de  sub  codificatorul  ecranului  vor  

naviga  prin  mai  multe  comenzi  de  pe  ecran,  dacă  sunt  disponibile.

•  Record.  Începe  înregistrarea  din  punctul  capului  de  redare.  Acest  

lucru  nu  este  disponibil  în  toate  programele.

•  Shift  +  Play.  Activează  sau  dezactivează  Loop.
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•  Continuă.  Atribuie  toate  pasurile  de  la  stânga  la  dreapta  începând  de  pe  banda  de  jos  
(pad-urile  1-16),  apoi  continuând  pe  banda  superioară  (pad-urile  17-32).

•  Minor  natural

•  Cheie.  Urmează  aspectul  unui  pian.  Taste  albe  pe  banda  de  jos

•  frigiană

Toate.  Padurile  pot  declanșa  toate  vitezele  posibile  de  la  1  la  127

•  Blocuri.  Atribuie  un  banc  de  tobe  în  partea  stângă  și  un  banc  
de  tobe  în  partea  dreaptă.  Primul  banc  începe  pe  Pad  1  
și  al  doilea  banc  începe  pe  Pad  9.

•  Minor  armonic

6.  Viteza.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  comuta  
între  trei  moduri  de  viteză.

3.  Octava.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  transpune

•  Pentatonic  minor

•

pad-urile  notează  atribuirea  în  sus  sau  în  jos  în  octave  muzicale  (7  
octave  posibile).  Octava  poate  fi  schimbată  și  folosind  butoanele  BH.

2.  Interval/Transpunere.  Când  este  selectat,  rotirea  Screen  Encoder  va  
schimba  intervalul  de  vizualizare  al  tastaturii  în  modul  Key,  sau  va  
transpune  pad-urile  fie  în  modul  Blocuri,  fie  în  modul  Continuu.

•  Pentatonic  major

Deplin.  Tampoanele  vor  trimite  o  viteză  fixă  de  127

•  16-vel.  Disponibil  numai  în  modurile  Blocuri  sau  Continuu,  16-vel  preia  o  
notă  MIDI  selectată  de  pe  banda  de  sus  și  mapează  nota  selectată  pe  16  
viteze  fixe  posibile  pe  banda  de  jos.  Pad  1  este  fixat  la  o  viteză  de  7,  iar  
pad  16  este  fixat  la  o  viteză  de  127.

•  Cromatic,  toate  notele  posibile  sunt  disponibile

•  Mixolidiană

•  Blues

•

9

4.  Scară.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  alocațiile  notelor  pad-
urilor  și  le  va  constrânge  la  scara  muzicală  selectată.

•  Dorian  Minor

și  chei  negre  pe  banda  de  sus.  Dacă  este  selectat  un  alt  tip  de  scară  decât  
Chromatic,  pad-urile  luminoase  vă  vor  ghida  pentru  a  reda  notele  corecte  în  
scară.  Tampoanele  slabe  sunt  considerate  „note  greșite”,  dar  sunt  încă  redate.

•  Minor  melodic

5.  Rădăcină.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  nota  rădăcină  a  unei  scale  (C,  
C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Nota  rădăcină  este  indicată  de  tampoanele  verzi.

•  Maior



2.8.1.2  Arpegiator

Arpegiator

Leagăn

1/16Off 1

Rată

0%

OctaveArp

clarModul

Sus

•  Coardă.  Acordul  ținut  curent  (sau  o  singură  notă)  se  
repetă  atâta  timp  cât  este  ținut.

•  Sus  jos.  Arpegiul  începe  la  nota  cea  mai  joasă  menținută,

•  Intrare.  Modelul  arpegiului  este  derivat  din  ordinea  în  
care  sunt  redate  și  ținute  notele.

1.  Modul.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  schimbă  modul  
de  redare  pentru  arpegitator.

se  deplasează  în  sus  până  la  cea  mai  înaltă,  apoi  coboară  înapoi  
la  nota  cea  mai  joasă  și  arpegiul  începe  din  nou.

•  Jos  sus.  Arpegiul  începe  la  cea  mai  înaltă  notă  reținută,  se  
deplasează  în  jos  spre  cea  mai  joasă,  apoi  se  deplasează  înapoi  
până  la  cea  mai  înaltă  notă  și  arpegiul  începe  din  nou.

2.  Leagăn.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  ajusta  cantitatea  de  
Swing  aplicată  secvenței.

•  Sus.  Arpegiul  începe  la  nota  cea  mai  joasă  menținută  și  se  deplasează  în  sus  prin  notele  
reținute,  apoi  revine  la  nota  cea  mai  joasă  pe  măsură  ce  arpegiul  începe  din  nou.

3.  Ștergeți  secvența.  Oprește  o  secvență  reținută.

•  Aleatoriu.  Arpegiul  redă  notele  actuale  într-un  model  aleator.

Apăsați  butonul  săgeată  dreapta  de  sub  Screen  Encoder  pentru  
a  naviga  la  pagina  Arpegiator.  Vă  rugăm  să  rețineți:  Modul  Arpegiator  va  
rămâne  activat  numai  când  vă  aflați  pe  pagina  Arpegiatorului.

•  Jos.  Arpegiul  începe  la  cea  mai  înaltă  notă  reținută  și  se  deplasează  
în  jos  prin  notele  reținute,  apoi  revine  la  cea  mai  înaltă  notă  
pe  măsură  ce  arpegiul  începe  din  nou.

10
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6.  Octave.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  câte  octave  va  trece  
secvența  înainte  de  a  reporni.

3.  Braț.  Înregistrare  armează  piesa  selectată  curent.

11

4.  Zoom.  Când  sunt  blocate,  codificatorul  ecranului,  precum  și  săgețile  de  
navigare  la  stânga  sau  la  dreapta  vor  controla  mărirea  orizontală.

5.  Cursor.  Când  este  blocat,  Screen  Encoder  va

1.  Solo.  Face  solo  piesa  selectată  în  prezent.

mutați  capul  de  redare  pe  linia  temporală.

Când  vă  aflați  în  modurile  MCU  sau  HUI,  prima  pagină  a  modului  Song  va  afișa  
funcțiile  și  comenzile  utilizate  în  mod  obișnuit  pentru  proiectul  dvs.  În  a  doua  pagină  a  
modului  Song,  butoanele  de  pe  ecran  pot  fi  atribuite  liber  MIDI  și  sunt  etichetate  
ca  butoanele  1-6.  În  modul  MIDI,  pe  pagina  1  apar  doar  butoanele  atribuibile.

4.  Arp.  Comută  între  modurile  Arpegiator:  Off,  On  și  Hold.

5.  Rata.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  ajusta  cât  de  repede  sau  
încetinește  pașii  arpegiatorului  prin  fiecare  notă  din  secvență.

MCU/HUI  Pagina  1

2.  Mut.  Dezactivează  piesa  selectată  curent.

Cursor

Cântec

Mut

Zoom

Solo

2.8.2  Modul  Song
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2.8.3  Moduri  Editor

Notă:  Min  și  Max  nu  sunt  disponibile  când  unul  dintre  butoanele  AH  este  selectat.

Notă:  Canalul  nu  este  disponibil  când  este  selectată  banda  tactilă.

Butonul  1-8  sau  Touch  Strip  Editor,  pagina  2

Pentru  a  schimba  alocarea  Touch  Strip-ului  din  Control  Editor,  trebuie  mai  întâi  să  îl  puneți  în  modul  
CC.  Acest  lucru  se  poate  face  din  meniul  Utilizator.  Consultați  Secțiunea  2.1  pentru  detalii.

Pad  Editor

Butoanele  1-8,  butoanele  AH  sau  Editorul  Touch  Strip,  pagina  1

12

Apăsați  butonul  Editor  pentru  a  accesa  Editorul  de  control.  Acest  editor  de  control  vă  permite  
să  personalizați  mesajele  trimise  de  la  diferitele  controlere  de  pe  ATOM  SQ.  Mutați  un  buton,  apăsați  
un  buton,  atingeți  Touch  Strip  sau  apăsați  un  pad  pentru  a  edita  controlerul.
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Canal

Actual

Editor  de  control

Resetați

1

1

Depozitați  la

Control

Editor  de  control

Presetat

1

Actual

1

1

Depozitați  la

Depozitați  la

CC

Control

Presetat

Min

Presetat

25

Resetați

Canal

Actual

Max

Control

Editor  de  control

Resetați

127

1



2.8.4  Modul  utilizator

presiune.  Butonul  Plus  trimite  pitch-ul  în  sus,  iar  butonul  Minus  trimite  
pitch-ul  în  jos.  Eliberarea  unui  buton  va  reseta  înapoi  în  centru.

1.  Atingeți  Strip.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  
modul  în  care  se  comportă  banda  tactilă:

4.  Buton.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  alocațiile  pentru  mesajele  
MIDI  butoane  AH  (în  total  2  pagini/banci).

•  CC.  Atingerea  și  glisarea  vor  controla  mesajul  CC  trimis  prin  bandă  
de  la  minim  (stânga)  la  maxim  (dreapta).

13

•  Gamă.  Atingerea  și  glisarea  vor  schimba  intervalul  de  vizualizare  în  modul  Key  
sau  transpunerea  în  modurile  Blocuri  sau  Continuu.

•  Octava.  Butoanele  plus  și  minus  vor  trece  în  sus  (plus)  sau  
în  jos  (minus)  prin  octave.

•  Arp.  banda  tactilă  va  folosi  cele  8  diviziuni  (linii  albe  înalte)  pentru  a  
schimba  rata  arpegiatorului.  De  la  stânga  la  dreapta:  1/4,  1/8,  1/16,  
1/32,  1/4T,  1/8T,  1/16T,  1/32T.  În  acest  mod,  toate  LED-urile  roșii  
vor  rămâne  stinse,  indicând  faptul  că  Touch  Strip  controlează  rata.

•  Mod.  Atingerea  și  glisarea  vor  controla  mesajele  Mod  Wheel  de  la  
minim  (stânga)  la  maxim  (dreapta).

•  Pitch.  Atingerea  și  glisarea  vor  controla  mesajele  Pitch  Bend.

2.  +/-.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  modul  
în  care  se  comportă  butoanele  +  și  -:

•  Pitch.  Butoanele  plus  și  minus  controlează  pitch  bend  folosind

3.  Buton.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  alocațiile  
MIDI  pentru  butoanele  1-8  (în  total  4  pagini/banci).

În  timp  ce  este  activ,  pitch-ul  se  resetează  întotdeauna  la  centru.

1

4

2

3
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3 Integrare  avansată  Studio  One

Pentru  a  confirma  setările  Dispozitivului  extern,  faceți  clic  pe  linkul  Dispozitive  externe  din  

pagina  de  pornire  Studio  One  și  selectați  dispozitivul  ATOM  SQ.  De  aici,  puteți  confirma  că  atât  

porturile  de  trimitere,  cât  și  cele  de  primire  sunt  setate  la  „ATOM  SQ”.

Tampoanele  de  pe  ATOM  SQ  vor  schimba  culorile  în  mod  dinamic,  în  funcție  de  ceea  ce  

controlează  în  prezent  în  Studio  One,  după  cum  urmează:  •  Impact  XT.  În  timp  ce  

controlați  o  instanță  de  Impact  XT,  plăcuțele  de  pe  ATOM  SQ  se  vor  potrivi  cu  culoarea  corespunzătoare  

fiecărei  plăci  din  Impact  XT.  Aceste  culori  pot  fi  modificate  din  Impact  XT.  Impact  XT  ca  8  bancuri  de  16  

tampoane.

Când  ATOM  SQ  este  conectat  la  Studio  One,  indicatorul  luminos  al  siglei  Studio  One  de  pe  ATOM  SQ  va  

deveni  albastru.  Nu  este  necesară  nicio  configurare.  Studio  One  va  detecta  și  activa  automat  ATOM  

SQ  pentru  control  integrat  avansat.

Tampoanele  +  și  -  sunt  doar  tampoane  sensibile  la  presiune.  Acestea  pot  fi  alocate  

fie  comenzilor  Pitch  Bend,  fie  Breath/Mod  Wheel

14

Băncile  pot  fi  schimbate  folosind  butoanele  AH  Bank.  Când  declanșați  un  sunet  în  Impact  XT,  pad-ul  de  pe  

ATOM  SQ  se  va  schimba  în  alb  în  timp  ce  este  apăsat.

Vă  rugăm  să  rețineți  că  tampoanele,  butoanele  și  LED-urile  benzilor  tactile  ATOM  SQ  vor  rămâne  întunecate,  iar  

ecranul  nu  va  avea  nicio  funcție  până  când  nu  este  creat  un  cântec  nou  sau  este  deschis  un  cântec  existent.

Odată  ce  este  creat  un  cântec  nou,  toate  pad-urile  vor  deveni  albe,  ecranul  va  fi  implicit  în  modul  Inst  
(Instrument),  iar  butoanele  de  bancă  AH  vor  fi  active,  totuși,  până  când  un  Instrument  este  încărcat  în  

Studio  One,  pad-urile  și  butoanele  de  banc  nu  au  nicio  funcție. .

De  asemenea,  puteți  deschide  Editorul  de  dispozitiv  extern  în  orice  

moment  apăsând  Shift+User  ATOM  SQ.

Deoarece  ATOM  SQ  are  două  bănci  cu  16  paduri,  va  afișa  simultan  două  bănci  Impact  XT  pentru  

acces  rapid  la  mai  multe  bănci:  A/B,  C/D,  E/F  și  G/H.

Notă:  rădăcina  unei  scale  își  va  schimba  culoarea  în  funcție  de  culoarea  pistei  curente.

•  Native  Studio  One  sau  instrumente  virtuale  terțe.  La  control

instrumente  virtuale,  pad-urile  de  pe  ATOM  SQ  vor  reflecta  modul  actual  de  aspect  pe  care  l-ați  selectat.  

Pentru  majoritatea  instrumentelor  virtuale,  modul  Keyboard  va  fi  cea  mai  bună  alegere.  Când  este  activ,  

modul  Keyboard  modifică  funcția  pad-urilor  ATOM  SQ  pentru  a  se  comporta  într-un  aspect  tradițional  de  

pian.  Continuous  sau  Scale  Only  vor  aranja  notele  de  la  stânga  la  dreapta,  începând  cu  Pad  1.  La  

declanșarea  unui  sunet,  fiecare  pad  de  pe  ATOM  SQ  se  va  schimba  în  Light  Blue  în  timp  ce  este  apăsat.

Toate  cele  32  de  tampoane  de  pe  ATOM  SQ  sunt  sensibile  la  viteză.  Loviturile  cu  mai  puțină  forță  au  ca  

rezultat  un  sunet  silențios,  în  timp  ce  loviturile  cu  mai  multă  forță  au  ca  rezultat  un  sunet  mai  puternic  

(cu  excepția  cazului  în  care  este  activată  Full  Velocity).  Toate  tampoanele  sunt,  de  asemenea,  sensibile  

la  presiune.  După  lovirea  și  apăsarea  unui  pad,  se  poate  aplica  mai  mult  sau  mai  puțină  presiune  

pentru  a  controla  mai  mulți  parametri  expresivi  în  Studio  One,  atunci  când  sunt  disponibile  (adică  Aftertouch).

de  pad-uri  de  pe  ATOM  SQ  poate  fi  folosit  pentru  a  selecta  eșantionul  sau  nota  pe  care  doriți  să  o  

programați.  Banda  de  jos  a  pad-urilor  controlează  16  pași  ai  secvențatorului  Studio  One  step,  

permițând  programarea  a  16  pași  în  bănci  de  16.  Acest  lucru  este  valabil  atât  pentru  modurile  

Drum,  cât  și  pentru  modelul  melodic.  În  modul  model,  octavele  sau  băncile  pot  fi  modificate  folosind  

butoanele  AH  bank.  Un  pas  care  este  Pornit  va  fi  la  luminozitatea  maximă  a  padului,  în  timp  ce  un  

pas  care  este  Oprit  va  fi  foarte  slab.  Pe  măsură  ce  se  redă  secvența,  luminozitatea  pad-ului  pasului  

curent  va  fi  ușor  slabă.

•  Editor  de  modele.  În  timp  ce  Editorul  de  modele  din  Studio  One  este  activ,  banda  de  sus
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Folosiți  butoanele  AH  pentru  a  comuta  banca  actuală  de  tobe  în  Impact  XT  sau  pentru  a  modifica  octava  

curentă  în  modurile  de  aspect  Keyboard,  Continuous  sau  Scale  Only.
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Toate  pluginurile  Studio  One  Native  au  o  mapare  implicită,  cu  toate  acestea,  aceste  controale  

pot  fi  reatribuite  utilizând  fereastra  Control  Link.  Este  posibil  ca  unele  pluginuri  terțe  să  nu  

aibă  o  mapare  implicită,  în  acest  caz,  trebuie  să  utilizați  Control  Link  pentru  a  atribui  

parametrul  dorit  fiecărui  encoder.  Toate  atribuirile  personalizate  vor  funcționa  în  orice  

melodie  Studio  One,  așa  că  trebuie  să  faceți  o  singură  atribuire  pentru  a  o  folosi  oricând  

deschideți  plug-in-ul.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Encoderele  dvs.  ATOM  SQ  au  un  multiplicator  de  viteză  încorporat,  astfel  încât  

cu  cât  le  întoarceți  mai  repede,  cu  atât  mai  repede  vor  atinge  minimul  sau  maximul  intervalului  de  

parametri.

Cele  8  codificatoare  mari  de  pe  ATOM  SQ  pot  fi  folosite  pentru  a  controla  parametrii  plug-in-

ului  atunci  când  un  plug-in  este  focalizat,  indiferent  dacă  plug-in-ul  este  un  Instrument  

Virtual,  Efect  sau  Note  FX.  În  funcție  de  ce  plug-in  este  focalizat,  parametrul  mapat  la  

fiecare  encoder  va  varia.

Acest  buton  este  folosit  ca  buton  momentan  pentru  Sustain  (apăsați  și  mențineți  apăsat  pentru  Sustain).

Banda  tactilă  adaugă  control  expresiv  ATOM  SQ.  Banda  tactilă  poate  fi  atribuită  

funcțiilor  muzicale  precum  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel  etc.  Consultați  
Secțiunea  3.2.1.3  pentru  detalii.

Când  controlați  plug-in-uri,  ATOM  SQ  acceptă  până  la  8  pagini  de  comenzi  în  Control  Link  pentru  până  la  64  

de  comenzi  individuale.  Apăsați  și  mențineți  apăsat  butonul  Utilizator  și  apăsați  pe  oricare  dintre  butoanele  AH  

pentru  a  trece  direct  la  o  anumită  pagină  de  control.  De  asemenea,  puteți  accesa  aceste  pagini  din  Editorul  de  

dispozitiv  extern  al  Studio  One  și  le  puteți  declanșa  printr-un  clic  de  mouse.

În  aspectele  Tastatură,  Continuu  și  Numai  la  scară,  butonul  A  va  fi  întotdeauna  portocaliu.

Începând  cu  Studio  One  5.2,  ATOM  SQ  acceptă  completarea  automată.  Deschideți  Editorul  
de  dispozitiv  extern  al  Studio  One  și  selectați  ATOM  SQ.  Faceți  clic  pe  butonul  Completare  

automată  pentru  a  completa  automat  toate  paginile  de  control  prin  buton.
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3.1.4  Encodere

3.1.3  Butoane  AH

3.1.2  Touch  Strip



Acestea  sunt  butoane  de  transport  dedicate  pe  ATOM  SQ.  Fiecare  buton  are  o  
comandă  primară  și  secundară.  Pentru  a  accesa  comanda  secundară,  apăsați  
și  mențineți  apăsat  Shift  în  timp  ce  apăsați  un  buton  de  transport.

•  Shift  +  Metronom.  Activează  sau  dezactivează  prenumărarea.

butonul  Redare  se  va  aprinde  în  albastru.
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Acestea  sunt  accesate  prin  apăsarea  și  menținerea  apăsată  a  butonului  Shift  în  timp  ce  
apăsați  oricare  dintre  butoanele  AH  sau  în  timp  ce  rotiți  oricare  dintre  codificatoare.

•  Metronom.  Activează  sau  dezactivează  Metronomul.

•  Shift  +  Play.  Activează  sau  dezactivează  Loop.  În  timp  ce  este  activat,

•  Shift  +  Stop.  Anulați  ultima  comandă  sau  acțiune  din  Studio  One.

Butoanele  de  navigare  Sus,  Jos,  Stânga  și  Dreapta  din  stânga  butonului  Shift  își  vor  schimba  
funcțiile  în  funcție  de  ceea  ce  este  focalizat  în  Studio  One.  Aceștia  pot  merge  la  melodia  următoare  
sau  anterioară,  pot  naviga  în  Browser  sau  pot  selecta  evenimente,  note  și  secțiuni  de  aranjare.  
Apăsarea  și  menținerea  butonului  Shift  al  ATOM  SQ  în  timp  ce  apăsați  un  buton  de  navigare  va  avea  
comportamente  diferite  în  funcție  de  ceea  ce  este  focalizat  în  acest  moment.  De  exemplu,  apăsând  
și  menținând  Shift  în  timp  ce  este  selectat  un  eveniment,  apoi  apăsând  Navigare  stânga  va  
adăuga  evenimentul  din  stânga  la  selecție.

•  Shift  +  Înregistrare.  Salvează  melodia  curentă.

•  Joaca.  Începe  redarea  din  poziția  curentă.  Apăsați  Redare  pentru  a  opri  redarea.

•  Stop.  Opreste  transportul.

ATOM  SQ  menține  anumite  comenzi  și  comenzi  utilizate  în  mod  obișnuit  disponibile  în  
orice  moment  pentru  a  minimiza  săriturile  înainte  și  înapoi  prin  diferite  meniuri.

•  Record.  Începe  înregistrarea  din  poziția  curentă  de  redare.  Când  Editorul  de  modele  
este  activ,  apăsați  pentru  a  activa  înregistrarea /  înregistrarea  pasului.

Manualul  proprietaruluiControale3  3.1
ATOM  SQIntegrare  avansată  Studio  One

3.1.7  Controale  globale

3.1.6  Butoane  de  transport

3.1.5  Butoane  de  navigare
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8.  Ștergeți

Sfat  utilizator  cu  putere:  Deoarece  aceste  butoane  au  un  multiplicator  de  viteză  încorporat,  cu  cât  
sunt  rotite  mai  repede,  cu  atât  ating  mai  repede  valoarea  minimă  sau  maximă.  Virajele  lente  sunt  cele  
mai  bune  pentru  mișcări  precise.

2.  Selectați  All  on  Track

1.  Mutați  bucla

7.  Sfârșitul  buclei

1.  Afișați/Ascundeți  Windows

Pentru  a  schimba  aceste  butoane  în  funcțiile  lor  de  control  global,  țineți  apăsat  butonul  Shift  în  
timp  ce  apăsați  butonul  dorit.  Acestea  sunt  funcții  care  sunt  fixe.  Comenzile  sunt  afișate  pe  ecranul  
ATOM  SQ  în  timp  ce  apăsați  și  mențineți  apăsat  butonul  Shift.

Menținerea  apăsată  a  butonului  Shift  al  ATOM  SQ  va  schimba  alocarea  butonului  la  funcțiile  lor  
globale  de  control.  Acestea  sunt  controale  care  sunt  fixe.

4.  Duplicați

3.  Loop  Start
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3.  Copiați

2.  Zoom  vertical

5.  Cap  de  redare

7.  Lipiți

5.  Reface

4.  Grilă

6.  Înregistrare  retrospectivă

În  timp  ce  accesați  funcțiile  lor  globale,  butoanele  AH  se  vor  aprinde  în  portocaliu.

Codificatoare  1-8

8.  ghiont

6.  Zoom  orizontal

butoanele  AH



3.2 Comenzi  ecran
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Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  puteți  schimba,  de  asemenea,  alocarea  principală  a  benzii  de  atingere  la  

Volum  din  meniul  „Configurare  performanță”  în  modul  Inst.

Screen  Encoder  are,  de  asemenea,  o  funcție  globală  pentru  a  schimba  presetări.  Dacă  un  

instrument,  un  efect  sau  un  editor  de  note  FX  este  focalizat,  apăsarea  și  menținerea  apăsată  a  

butonului  Shift  în  timp  ce  rotiți  Screen  Encoder  se  va  schimba  la  presetarea  următoare  sau  

anterioară.  Numele  presetării  va  apărea,  de  asemenea,  pentru  scurt  timp  pe  afișajul  ATOM  SQ.

Utilizați  butonul  de  deasupra  sau  de  sub  o  funcție  pentru  a  trimite  o  comandă,  activați/

•  Editore  Instrument,  Efect,  Note  FX.  Când  unul  dintre  acești  editori  se  concentrează  pe  

ATOM  SQ,  vedeți  un  buton  galben  strălucitor  etichetat  ATOM  SQ.  Dacă  butonul  nu  

este  galben,  editorul  nu  este  focalizat.

Touch  Strip  va  controla  volumul  piesei  atunci  când  este  utilizat  cu  butonul  Shift.  Când  este  apăsat  Shift,  

atingerea  benzii  și  glisarea  spre  stânga  va  scădea  volumul  piesei  selectate,  iar  glisarea  spre  dreapta  

va  crește  volumul  piesei  selectate.

•  Aranjament,  Browser,  Editor  și  Consolă.  Când  una  dintre  aceste  ferestre  este  focalizată  pe  ATOM  SQ,  

veți  vedea  un  dreptunghi  subțire  albastru  în  jurul  ei.

Codificator  de  ecran

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  pentru  a  sări  rapid  înapoi  la  prima  pagină,  apăsați  butonul  Pagina  
stângă  a  doua  oară.

Touch  Strip

ATOM  SQ  va  urmări  dinamic  ce  funcție  este  în  prezent  focalizată  în  Studio  One.  

Focalizarea  este  indicată  în  două  moduri  diferite:

Ecranul  flexibil  al  lui  ATOM  SQ  pune  la  îndemână  multe  comenzi  și  comenzi  

diferite.  Butoanele  Pagina  din  stânga  și  Pagina  din  dreapta  vor  naviga  prin  comenzi  

suplimentare  de  pe  ecran,  dacă  sunt  disponibile.
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Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Asigurați-vă  că  salvați  o  presetare  personalizată  înainte  de  a  schimba  presetarea,  altfel  munca  
dvs.  se  va  pierde!

dezactivați  funcții  sau  afișați/ascundeți  ferestrele  Studio  One.  Utilizați  Screen  Encoder  pentru  a  

modifica  valoarea  unui  parametru  de  ecran  selectat,  cum  ar  fi  Octave,  Rate  etc.



3.2.1  Modul  Instrument

3.2.1.1  Navigare

Instrument

Sarcină

Editor

Instrumente

Deschide  Browser

Deschis

Browser

Selectat Pliant

Naviga

Notă  FX

Pliant

Închide

Editor

În  timp  ce  browserul  este  deschis:

•  Screen  Encoder  va  selecta  articolul  următor  sau  anterior  din  listă

3.  Notă  FX  Editor.  Afișează  sau  ascunde  Editorul  Note  FX.

în  funcție  de  modul  arbore  de  foldere  selectat  în  Browser.

Notă:  Studio  One  este  inițial  implicit  la  fila  „Acasă”  la  lansare.  Apăsarea  butonului  
„Instrumente  Browser”  va  trece  direct  la  fila  Instrumente.

6.  Deschideți  Folder.  Deschide  următorul  folder  sau  extinde  un  meniu

2.  Editor  de  instrumente.  Afișează  sau  ascunde  fereastra  
instrumentului  virtual  selectată  în  prezent.

Când  modul  Instrument  este  activat,  ecranul  de  pe  ATOM  SQ  va  afișa  comenzile  utilizate  în  
mod  obișnuit  pentru  a  răsfoi  și  încărca  instrumente,  pentru  a  adăuga  sau  gestiona  
evenimente,  precum  și  pentru  a  configura  anumiți  parametri  de  performanță  și  pad.

1.  Instrumente  Browser.  Deschide  sau  închide  fila  Instrumente  a  browserului.

5.  Închideți  folderul.  Închide  folderul  curent  sau  restrânge  un  meniu  în  
funcție  de  modul  arbore  de  foldere  selectat  în  Browser.

sau  elementul  anterior  din  listă.  Notă:  Aceste  săgeți  sunt  diferite  de  săgețile  Pagina  
Stânga  și  Pagina  Dreapta  care  sunt  direct  sub  codificatorul  ecranului.

4.  Încărcați  selectat.  Încarcă  instrumentul  sau  presetarea  instrumentului  selectat  în  
prezent  pe  o  pistă  nouă.  Apăsați  Shift  +  Load  Selected  pentru  a  înlocui  instrumentul  
curent  al  unei  piese  cu  noul  instrument  selectat  din  Browser.
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•  Săgețile  de  navigare  Sus,  Jos,  Stânga  și  Dreapta  vor  selecta  și  următoarea

Manualul  proprietaruluiComenzi  ecran3  3.2
ATOM  SQIntegrare  avansată  Studio  One

31

4

2

5 6



3.2.1.2  Comenzi  de  editare  a  piesei  instrumentului

3.2.1.3  Configurarea  performanței

Chorder  și  Arpeggiator  Note  FX  sunt  disponibile  în  Studio  One  Professional.

+/-

Plumb  de  sinteză

Repeta

100%

Urmări

Notă

Adăuga

Adăuga

Plumb  de  sinteză

Adăuga

Adăuga

Bandă

1/16

Evenimente

Parte

Lungime

Rată

Combina

Model

Presiune

Arp  FX

PitchbendModwheel

Poartă

Chorder  FX

6.  Lungimea.  Selectați  lungimea  pentru  a  utiliza  Screen  Encoder  pentru  a  modifica  durata  evenimentului  

selectat  (partea  instrumentului,  modelul  sau  audio)  în  funcție  de  valoarea  Grid.

Page  Up  din  nou  pentru  a  accesa  pagina  Configurare  performanță.  Această  pagină  vă  permite  să  

reglați  comenzile  de  pe  ATOM  SQ  pentru  a  se  potrivi  nevoilor  dvs.  de  performanță.

1.  Adăugați  Chorder  FX.  Încarcă  un  Chorder  Note  FX  pe  piesa  selectată*.

5.  Adăugați  o  parte.  Adaugă  un  eveniment  de  parte  de  instrument  cu  o  singură  bară  la  poziția  curentă  a  capului  de  redare.
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•  Pitchbend.  Touch  Strip  va  fi  atribuit  controlului  MIDI  Pitch  Bend  și  va  fi  

întotdeauna  resetat  înapoi  la  centru  la  eliberare,  indicat  de  LED-urile  

roșii  de  deasupra  benzii.

4.  Adăugați  un  model.  Adaugă  un  eveniment  de  tipar  cu  o  singură  bară  la  poziția  curentă  a  capului  de  redare.

1.  Fâșie.  Selectați  Strip  pentru  a  utiliza  Screen  Encoder  pentru  a  schimba  funcția  

Touch  Strip,  după  cum  urmează:

Pagina  în  sus  pentru  a  accesa  comenzile  de  editare  a  piesei.  De  aici  puteți  
adăuga  părți  și  modele,  Chorder  FX  și  multe  altele.

3.  Îmbinarea  evenimentelor.  Evenimentele  selectate  în  prezent  vor  fi  îmbinate.

*

2.  Adăugați  Arp  FX.  Încarcă  un  Arpegiator  Note  FX  pe  pista  selectată*.
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control  cu  valoarea  minimă  în  extrema  stângă  și  valoarea  maximă  în  extrema  

dreaptă.  În  timp  ce  este  activă,  expresia  va  rămâne  în  ultima  poziție  care  a  fost  
atinsă,  indicată  de  LED-urile  roșii  de  deasupra  benzii.

•  Breath/Mod,  controlul  presiunii  minus  pad-ului  controlează  Modulation  
Wheel  și  presiunea  pad-ului  plus  controlează  controlul  Breath  MIDI.

parametru  folosind  funcția  Control  Link  din  Studio  One.

Page  Up  din  nou  pentru  a  accesa  pagina  de  configurare  Pads.  De  aici  puteți  seta  
modurile  de  aranjare  ale  pad-urilor,  puteți  seta  modul  de  scară  și  multe  altele.

•  Tastatură.  Urmează  aspectul  unui  pian.  Taste  albe  pe  banda  de  jos  și  taste  negre  pe  
banda  de  sus.  Dacă  este  selectat  un  tip  de  scară  (altul  decât

•  Exprimarea.  Touch  Strip  va  fi  atribuit  Expression  MIDI

•  Pitchbend,  plus  pad-ul  va  ridica  pasul  pe  măsură  ce  se  aplică  mai  multă  presiune,  
iar  minus  va  scădea  pasul  pe  măsură  ce  se  aplică  mai  multă  presiune.

1.  Aspect.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  modul  în  care  apare  aspectul  pad-
urilor.  Rețineți  că  această  funcție  nu  este  disponibilă  când  utilizați  Impact  XT.

control  cu  valoarea  minimă  în  extrema  stângă  și  valoarea  maximă  în  extrema  

dreaptă.  Respirația  va  rămâne  în  ultima  poziție  care  a  fost  atinsă  
(indicată  de  LED-urile  roșii  de  deasupra  benzii).

4.  Rata.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  rata  de  repetare  a  notei.

•  Repeator  (Repetare  notă).  Touch  Strip  va  folosi  cele  8  diviziuni  (linii  albe  înalte)  
pentru  a  modifica  rata  de  repetare  a  notelor.  De  la  stânga  la  dreapta:  1/4,  1/8,  
1/16,  1/32,  1/4T,  1/8T,  1/16T,  1/32T.  În  acest  mod,  toate  LED-urile  roșii  vor  
rămâne  aprinse,  indicând  faptul  că  Touch  Strip  controlează  rata  de  repetare.

•  Respirația  CC.  Touch  Strip  va  fi  atribuit  Breath  MIDI

3.  Notă  Repetă.  Când  este  activată,  orice  notă  (note)  redate  se  va  repeta  la  rata  curentă.
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•  Control  Link.  Touch  Strip  va  fi  atribuibil  oricărui

5.  Poarta.  Reduce  sau  mărește  lungimea  repetării  unei  note.

•  Ch.Vol.  Touch  Strip  va  fi  atribuit  pentru  a  controla  volumul  
piesei  selectate  în  prezent.

6.  Presiune.  Activează  sau  dezactivează  capacitatea  de  a  controla  viteza  de  

repetare  a  notelor  cu  mai  multă  sau  mai  puțină  presiune.

Control  MIDI  cu  valoarea  minimă  în  poziția  extremă  din  stânga  și  valoarea  maximă  în  
extrema  dreaptă.  Când  este  activă,  modulația  va  rămâne  în  ultima  poziție  care  a  
fost  atinsă,  indicată  de  LED-urile  roșii  de  deasupra  benzii.

2.  +/-.  Selectați  pentru  a  utiliza  Screen  Encoder  pentru  a  modifica  
atribuirea  butoanelor  plus  și  minus:

•  Modwheel.  Touch  Strip  va  fi  alocată  roții  de  modulare

Cromatic

Octavă Gamă

Rădăcină

0

Plumb  de  sinteză

Scară

Full  Vel.

Tampoane

0

Tastatură C

Aspect

3.2.1.4  Configurare  Pad
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2.  Scară.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  alocațiile  de  note  ale  
padurilor  și  le  va  lega  la  scara  muzicală  selectată.

•  Blues

•  Minor  natural

3.  Rădăcină.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  Root

4.  Octava.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  transpune

•  Numai  la  scară.  Atribuie  doar  tonurile  care  fac  parte  dintr-un  tip  de  scară  selectat  
fără  acces  la  „note  greșite”  de  la  stânga  la  dreapta,  începând  de  pe  banda  de  
jos  (1-16),  apoi  continuând  spre  banda  de  sus  (17-32).

•  Pentatonic  minor

Rețineți  că  această  funcție  nu  este  disponibilă  când  utilizați  Impact  XT.

•  Cromatic,  toate  notele  posibile  sunt  disponibile

•  Mixolidiană

Rețineți  că  această  funcție  nu  este  disponibilă  când  utilizați  Impact  XT.

•  Maior

Rețineți  că  această  funcție  nu  este  disponibilă  când  utilizați  Impact  XT.

•  Dorian  Minor

pad-urile  notează  atribuirea  în  sus  sau  în  jos  în  octave  muzicale  (7  octave  
posibile).  Octava  poate  fi  schimbată  și  folosind  butoanele  BH.
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secțiune  transversală  a  unui  pian  la  stânga  sau  la  dreapta  atunci  când  se  află  în  aspectul  

Keyboard  și  va  deplasa  mai  jos  sau  mai  sus  intervalul  de  note  care  poate  fi  redat  al  layout-urilor  

Continuous  sau  Scale  Only.  Rețineți  că  această  funcție  nu  este  disponibilă  când  utilizați  Impact  XT.

•  Minor  armonic

•  Triada  minoră

•  frigiană

5.  Gama.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  muta  elementele  care  pot  fi  vizualizate

6.  Full  Vel.  Când  sunt  activate,  notele  se  vor  declanșa  întotdeauna  la  o  viteză  fixă  de  127.

•  Minor  melodic

•  Triada  majoră

•  Continuă.  Atribuie  toate  pasurile  de  la  stânga  la  dreapta  începând  de  pe  banda  
de  jos  (pad-urile  1-16),  apoi  continuând  pe  banda  superioară  (pad-urile  
17-32).  Dacă  este  selectat  un  tip  Scale  (altul  decât  Chromatic),  pad-urile  
luminoase  vă  vor  ghida  pentru  a  reda  notele  corecte  în  scară.  Tampoanele  
slabe  sunt  considerate  „note  greșite”,  dar  sunt  încă  redate.

•  Pentatonic  major

nota  unei  scale  (C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Nota  rădăcină  este  pad-
ul  care  oglindește  culoarea  oricărei  culori  la  care  este  setată  pista.

Cromatic),  pad-urile  luminoase  vă  vor  ghida  să  cântați  notele  corecte  în  scară.  
Tampoanele  slabe  sunt  considerate  „note  greșite”,  dar  sunt  încă  redate.



3.2.1.5  Modul  avansat  de  control  al  probei

Impact  Wave  Editor  5/5

Sul

Numele  piesei

Copie

Loop  Start PastăSfârșitul  buclei

Pad

Zoom

To  Pad

1.  Zoom.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  mări  sau  

micșora  ultimul  steag  Start  sau  Sfârșit  mutat.
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NOTĂ:  Dacă  nu  există  o  instanță  de  Impact  XT  sau  SampleOne  pe  o  piesă,  pagina  5  va  citi  

„Sample  Wave  Editor”  și  va  indica  „No  Sampler  Track  Selected”.

2.  Derulați.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  derula  

vizualizarea  unui  eșantion  la  stânga  sau  la  dreapta.

3.  Copy  Pad.  Când  este  apăsat,  copiază  eșantionul  selectat  curent  

și  unele  setări  ale  mostrei.

Este  posibil  să  controlați  Loop  Start/End  în  Impact  XT  sau  SampleOne,  precum  și  Sample  Start/End  în  

SampleOne  dintr-un  ATOM  SQ  dacă  utilizați  Studio  One  5.5  sau  o  versiune  ulterioară.

4.  Pornire  buclă.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  

muta  poziția  Loop  Start  a  eșantionului.

Impact  XT

Apăsați  butonul  Instrument  (Inst)  de  pe  ATOM  SQ,  apoi  navigați  la  

pagina  5  intitulată  „Impact  Wave  Editor”.
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5.  Sfârșitul  buclei.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  

a  muta  poziția  Loop  End  a  eșantionului.

3.  Începeți.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  muta  

poziția  Sample  Start  a  eșantionului.

NOTĂ:  Dacă  nu  există  o  instanță  de  Impact  XT  sau  SampleOne  pe  o  piesă,  pagina  5  va  citi  

„Sample  Wave  Editor”  și  va  indica  „No  Sampler  Track  Selected”.

4.  Pornire  buclă.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  muta  poziția  Loop  Start  a  

eșantionului.  NOTĂ:  Bucla  trebuie  să  fie  activată  în  SampleOne.

1.  Zoom.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  mări  sau  

micșora  ultimul  steag  Start  sau  Sfârșit  mutat.
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5.  Sfârșitul  buclei.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  muta  poziția  Loop  End  

a  eșantionului.  NOTĂ:  Bucla  trebuie  să  fie  activată  în  SampleOne.

6.  Lipiți  pe  Pad.  Când  este  apăsat,  lipește  proba  copiată  anterior  pe  un  
nou  pad.

2.  Derulați.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  derula  

vizualizarea  unui  eșantion  la  stânga  sau  la  dreapta.

6.  Sfârșit.  Când  este  selectat,  utilizați  codificatorul  de  ecran  pentru  a  muta  

poziția  Sample  End  a  eșantionului.

SampleOne

Apăsați  butonul  Instrument  (Inst)  de  pe  ATOM  SQ,  apoi  navigați  la  

pagina  5  intitulată  „SampleOne  Wave  Editor”.

1 2

6

3
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Numele  piesei

Sul

Loop  Start

start

Sfârșitul  buclei

Impact  Wave  Editor  5/5

Zoom



3.2.2.2  Consolă

3.2.2  Modul  Song

3.2.2.1  Transport

Consolă

Transport

MutSolo

Marker

Consolă

Tempo

0001.01.01.00

Rec

Volum

Zoom

Marker

Inspector

Adăuga

Buclă

IQ

120.00

Sintetizator  Lead  Track

0dB

Buclă

4.  Marker.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  merge  la  

marcatorul  următor  sau  anterior.

1.  Tempo.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  ajusta  tempo-
ul  în  trepte  de  ±1  BPM.

6.  IQ.  Activează  sau  dezactivează  Input  Quantize.  Când  este  activată,  performanța  dvs.  va  fi  
cuantificată  automat  după  înregistrare  (când  utilizați  un  instrument  virtual).

5.  Adăugați  Marker.  Creează  un  marcator  la  poziția  curentă  a  capului  de  redare.

3.  Zoom  Loop.  Evenimentul(ele)  selectat(e)  vor  fi  folosite  pentru  a  seta  nivelul  de  zoom.

și  puncte  de  ieșire.  Trebuie  să  activați/dezactivați  bucla  folosind  butonul  Buclă  de  transport.  
Dacă  nu  a  fost  setat  un  interval  de  buclă,  bucla  nu  va  fi  disponibilă.

Modul  Song  al  ATOM  SQ  va  schimba  ecranul  pentru  a  afișa  funcțiile  și  comenzile  
utilizate  în  mod  obișnuit  pentru  melodia  generală,  cum  ar  fi  Tempo,  afișarea  sau  ascunderea  
Consolei,  adăugarea  de  efecte,  lucrul  cu  Track  Arranger  etc.

2.  Inspector.  Afișează  sau  ascunde  inspectorul  Studio  One.
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1.  Consolă.  Afișează  sau  ascunde  Consola  Studio  One.

2.  Selectarea  buclei.  Evenimentul(ele)  selectat(e)  în  prezent  vor  fi  folosite  pentru  a  seta  Loop  In

Manualul  proprietaruluiComenzi  ecran3  3.2
ATOM  SQIntegrare  avansată  Studio  One

1

6

2

5

5

1

3

4

4

2

3

6



4.  Solo.  Face  solo  piesa  selectată  în  prezent.

2.  Dublat.  Creează  o  copie  a  secțiunii  selectate  curent.

1.  Comutați  Aranjatorul.  Deschide  sau  închide  Track  Arranger.

6.  Secțiuni.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  mută  capul  de  redare  la  următoarea  
secțiune  sau  anterioară  și  selectează  acea  secțiune.

3.  Volumul.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  modifică  volumul  
piesei  selectate  curent.

26

6.  Rec.  Înregistrare  activează  piesa  selectată  curent.

4.  Adăugați  din  selecție.  Creează  o  nouă  secțiune  de  aranjament  
din  evenimentul(e)  selectat(e)  în  prezent.

5.  Zoom.  Mărește  sau  micșorează  orizontal.

5.  Mut.  Dezactivează  piesa  selectată  curent.

3.  Ștergeți  intervalul.  Șterge  secțiunea  selectată  în  prezent.

1.  Browser  de  efecte.  Deschide  sau  închide  fila  Efecte  a  browserului.  Rețineți  că  Studio  
One  folosește  inițial  fila  Acasă  la  lansare.  Apăsarea  butonului  Browser  efecte  va  
trece  direct  la  fila  Efecte.  În  timp  ce  browserul  este  deschis:

Aranjator Gamă

Editor

Sarcină

Șterge

Deschide  Browser

Sintetizator  Lead  Track

Efecte

Deschis

Aranjator

Închide

Dispozitive

Pliant

Comutare

SecțiuniAdăugați  De  la

Canal

Selectat

Zoom

Duplicat

Efecte

Browser

Pliant

3.2.2.4  Efecte

3.2.2.3  Track  Arranger
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3.2.3  Moduri  Editor

3.2.3.1  Editor  de  modele

Manualul  proprietaruluiComenzi  ecran3  3.2
ATOM  SQIntegrare  avansată  Studio  One

Notă:  Încărcare  selectată,  Închidere  folder  și  Deschidere  folder  vor  fi  disponibile  pe  ecran  indiferent  

dacă  aceste  funcții  sunt  posibile  sau  nu.

3.  Dispozitive.  Când  este  activat  și  Editorul  de  canale  este  focalizat,  Screen  Encoder  selectează  

efectul  următor  sau  anterior  în  Editorul  de  canale.

•  Minus  (-).  Utilizați  butonul  Minus  (-)  pentru  a  adăuga  o  legătură  în  mai  mulți  pași.  presa
-,

2.  Editor  de  canale.  Afișează  sau  ascunde  interfața  efectelor,  Editorul  de  efecte.

Modul  Editor  al  lui  ATOM  SQ  va  schimba  ecranul  pentru  a  afișa  funcțiile  și  comenzile  utilizate  în  mod  obișnuit  
pentru  fiecare  fereastră  Editor  a  Studio  One  (Audio,  Pattern  și  Part).  Notă:  Apăsarea  butonului  

Editor  va  deschide  tipul  de  editor  respectiv  pentru  Evenimentul(ele)  selectat(e)  în  fereastra  Editor.  

Apăsarea  butoanelor  Song  sau  Inst  va  închide  fereastra  Editor  din  Studio  One  și  ecranul  ATOM  SQ  
se  va  schimba  în  consecință.  Butoanele  Utilizator  sunt  disponibile  și  în  modul  Editor.

și  țineți  

apăsat  și  atingeți  un  pas  mai  târziu  în  modelul  în  care  doriți  să  se  încheie  nota.

5.  Închideți  folderul.  Fie  iese  din  folderul  curent  dacă  este  disponibil,  fie

•  Săgeți  de  navigare  la  stânga  și  la  dreapta.  Banca  la  următorul  sau  precedentul  16

restrânge  un  meniu  în  funcție  de  modul  Arboresc  utilizat  pentru  Browser.  Această  

opțiune  va  fi  întotdeauna  vizibilă  pe  ecran.

4.  Încărcați  selectat.  Încarcă  efectul  sau  presetarea  efectului  selectat  curent  pe  pista  selectată.  

Această  opțiune  va  fi  întotdeauna  vizibilă  pe  ecran.

Când  Editorul  de  modele  este  activ,  aceste  controale  vor  funcționa  după  cum  urmează:
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extinde  un  meniu  în  funcție  de  modul  Arboresc  utilizat  pentru  Browser.  Această  

opțiune  va  fi  întotdeauna  vizibilă  pe  ecran.

•  Plus  (+).  Utilizați  plus  (+)  pentru  a  adăuga  un  accent  la  un  pas.  Apăsați  și  mențineți  

apăsat  +,  apoi  atingeți  un  pad  pe  banda  de  jos  pentru  a  adăuga  un  accent.

pași  (dacă  sunt  disponibile).  Ținând  apăsată  tasta  Shift  +  Navigare  la  stânga  sau  la  dreapta,  

se  va  selecta  următorul  sau  precedentul  eveniment  de  tipar  din  aranjament.

6.  Deschideți  Folder.  Fie  se  aruncă  în  dosarul  următor  dacă  este  disponibil  sau

•  Săgeți  de  navigare  în  sus  și  în  jos.  Selectați  banda  următoare  sau  anterioară  pentru  

programare  (atingând  un  pad  pe  banda  de  sus  va  selecta  și  banda  respectivă  a  
pad-ului  în  Editorul  de  modele).

•  Săgețile  de  navigare  Sus,  Jos,  Stânga  și  Dreapta  vor  selecta  articolul  următor  sau  anterior  din  listă  

(rețineți  că  aceste  săgeți  sunt  diferite  de  săgețile  Pagina  Stânga  și  Pagina  Dreapta  care  

sunt  direct  sub  codificatorul  ecranului)

apoi  atingeți  un  pad  în  banda  inferioară  unde  ar  trebui  să  înceapă  nota

•  Screen  Encoder  va  selecta  articolul  următor  sau  anterior  din  listă



4.  Pași.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  modifica  cantitatea  de

Model:  Variații

2.  Variație  duplicată.  Copiază  modelul  variației  curente  într-o  nouă  variație.

5.  Rezoluție.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  rezoluția  
modelului  pentru  a  fi  durate  mai  scurte,  cum  ar  fi  1/32  de  note,  sau  
durate  mai  lungi,  cum  ar  fi  1/4  de  note.

1.  Aspect.  Alegeți  între  aspectul  Tobe  și  Melodic.

6.  Leagăn.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  aplica  mai  mult  sau  mai  puțin  o  
senzație  de  swing  (întârzierea  notelor  a  2-a  și  a  4-a)  modelului  în  care  0%  nu  
este  swing  și  100%  este  cantitatea  maximă  de  swing.

2.  Setați  Every  4th.  Completează  fiecare  al  4-lea  pas  din  banda  selectată  cu  note.

3.  Variatie.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  se  va  comuta

28

Model:  benzi  (numai  în  modul  Drum)

3.  Schimbă.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  muta  notele  

existente  ale  unei  benzi  fie  la  dreapta,  fie  la  stânga.

la  varianta  următoare  sau  anterioară.  Dacă  o  variație  este  redenumită  
în  Studio  One,  noul  nume  va  fi  reflectat  și  aici.

pași  pentru  model.  Dacă  sunt  creați  mai  mult  de  16  pași,  butoanele  săgeți  de  navigare  la  
stânga  și  la  dreapta  se  vor  încadra  în  următorii  16  pași  sau  anteriori.

1.  Noua  Varianta.  Creează  o  nouă  variantă  de  model  goală.

3

6

2

6

4

1

3

4

5

2

5

1
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Tobe

Pista  Impact  XT

Sintetizator  Lead  Track

Model:  benzi

Duplicat

Pași

16

Variație

Nou

1/16

Pași

Setați  fiecare

clar

Variație

16

Leagăn

Aspect

Variație

0%

BANDĂ

Model:  Variații

al  4-lea

Schimb

1/16

Varianta  1



Puteți  edita  detaliile  pașilor  de  model  individual  cu  ATOM  SQ.  Selectați  un  model  
în  Studio  One  și  apăsați  tastele  săgeți  stânga  sau  dreapta  de  sub  codificatorul  
ecranului  până  când  ajungeți  pe  pagina  Pattern:  Steps.

rezoluție  la  durate  mai  scurte  sau  mai  lungi,  independent  de  rezoluția  modelului.

Întârziere.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  sincronizarea  unui  pas  fie  mai  
devreme  (cantitate  negativă)  fie  mai  târziu  (cantitate  pozitivă)  din  grilă.

5.  Rezoluția  benzii.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  banda

4.  Pași  de  bandă.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  numărul  de  pași  pe  banda  
selectată  independent  de  pașii  unui  model.

Model:  pași

Repeta.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  numărul  de  
ori  repetarea  unui  pas.
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6.  Clear  Lane.  Șterge  toate  notele  de  pe  banda  selectată.

Viteză.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  viteza  pasului  
selectat  curent.

Apoi,  atingeți  un  pas  activ  pe  banda  inferioară  a  lui  ATOM  SQ  pentru  a-l  

selecta  pentru  editare.  Funcțiile  butonului  sunt  după  cum  urmează:

Pentru  a  adăuga  un  nou  pas  în  secvența  de  pe  această  pagină,  

apăsați  și  mențineți  apăsat  un  pad  pe  banda  inferioară.

Probabilitate.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  probabilitatea  ca  un  pas  să  fie  
redat  (100%  =  întotdeauna  jucat,  0%  =  niciodată  jucat).

31 2

4

Manualul  proprietaruluiComenzi  ecran3  3.2
ATOM  SQIntegrare  avansată  Studio  One

Repeta

j

Întârziere

Model:  pași

Probabilitate

j

Selectați  un  pas

j

Viteză
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3.2.3.3  Editor  de  piese

3.2.3.2  Editarea  automatizării  pasului  din  mers

2

4 5

3

6

1

săgețile  vor  selecta  nota  următoare  sau  anterioară.  Ținând  apăsată  Shift  +  fie  Navigare  

la  stânga,  fie  la  dreapta,  se  vor  selecta  mai  multe  note.

Pe  măsură  ce  valorile  sunt  modificate,  ecranul  ATOM  SQ  va  afișa  valoarea  editată  în  prezent.

Partea:  Principala

3.  Grilă.  Schimbă  grila  de  cuantizare  la  valori  de  note  mai  scurte  sau  mai  lungi.

Când  vă  aflați  în  orice  altă  pagină  decât  Modele:  pași,  puteți  selecta  rapid  un  pas  de  editat  

apăsând  și  menținând  apăsat  un  pas  activ  pe  banda  de  jos.

30

Ecranul  lui  ATOM  SQ  va  afișa  „Knobs  5-8”  și  Velocity  |  Repetați  |  Întârziere  |  

Probabilitate.  În  timp  ce  țineți  o  treaptă  pe  banda  inferioară,  utilizați  butoanele  5-8  

pentru  a  regla  parametrii  corespunzători.

1.  Cuantificați.  Mută  pozițiile  de  început  ale  tuturor  notelor  selectate  

exact  în  cel  mai  apropiat  punct  al  grilei.

Când  vă  aflați  în  Editorul  de  piese,  navigarea  la  stânga  și  la  dreapta  a  lui  ATOM  SQ

2.  Comutați  Snap.  Activează  sau  dezactivează  aprinderea  la  grilă.
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Variație
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Duplicat
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Viteza  63%
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Grilă
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Butoanele  5-8
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Variație

Leagăn

Varianta  1

16
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16
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Transpune

Varianta  1

Pași

Partea:  Principala



2.  Restabiliți  sincronizarea.  Restabilește  sincronizarea  inițială  a  
părților  instrumentului  cuantificate  sau  a  notelor.

6.  Viteza.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  viteza  
notei  (notelor)  selectate.

3.  Split  at  Grid.  Împarte  notele  selectate  pe  grila  de  cuantizare  curentă.

4.  Transpune.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  transpune
notele  selectate  în  sus  sau  în  jos.  Alternativ,  butoanele  Navigare  Sus  și  Jos  vor  transpune  
și  notele  selectate  în  sus  sau  în  jos.  Ținând  apăsat  butonul  Shift  al  lui  ATOM  SQ  +  
fie  Navigare  în  sus,  fie  în  jos,  va  transpune  o  notă  în  sus  sau  în  jos  cu  o  octavă  
muzicală.

Partea:  Alt

conform  grilei  de  cuantizare  până  la  sfârșitul  Părții.

4.  Extindeți  până  la  sfârșitul  părții.  Preia  notele  selectate  și  extinde  

punctele  finale  ale  acestora  până  la  sfârșitul  Evenimentului.

5.  ghiont.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  muta  pe  cel  selectat

6.  Explodați  în  piese.  Plasează  fiecare  pitch  în  părți  individuale  de  
instrument  pe  piese  separate.
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5.  Repetați  până  la  sfârșitul  părții.  Preia  o  notă  selectată  și  o  repetă

notă(e)  stânga  sau  dreapta  în  funcție  de  setarea  grilei  de  cuantizare.

1.  Umanizați.  Modifică  orele  de  început  și  de  sfârșit  și  viteza  notelor  într-un  prag  
foarte  mic.  Acest  lucru  oferă  o  variație  suficientă  pentru  a  face  ca  o  performanță  
să  sune  mai  mult  ca  un  om  care  a  jucat  rolurile.

2

4
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3.2.3.4  Editor  audio

4

2

5 6

31

2.  invers.  Inversează  evenimentul  audio  selectat.

1.  Trimiteți  către  SampleOne.  Creează  o  nouă  pistă  de  instrument  cu  SampleOne  XT  încărcat  și  

atribuie  fiecare  eveniment  audio  selectat  unei  taste  de  pian.

2.  Redați  din  Selectat.  Mută  capul  de  redare  la  începutul  unui  eveniment  în  timp  
ce  transportul  este  oprit  sau  rulează.

sau  reduceți  volumul  evenimentului  audio.  NOTĂ:  aceasta  nu  controlează  

volumul  unui  canal  în  Consolă.

1.  Trimite  la  Impact.  Creează  o  nouă  pistă  de  instrument  cu  Impact  XT  încărcat  și  atribuie  
fiecărui  eveniment  audio  selectat  sau  fiecare  marcator  de  îndoire  unui  pad.

3.  Volumul.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  crește

5.  Îmbinarea  evenimentelor.  Îmbină  evenimentele  selectate.

5.  Tranzitorii.  Mută  capul  de  redare  la  următorul  sau  anterior  marcatorul  tranzitoriu  sau  Bend  Marker.

3.  Mergeți  la  Eveniment.  Mută  capul  de  redare  la  începutul  unui  
eveniment  dacă  transportul  este  oprit.

4.  Eliminați  Crossfades.  Elimină  disfuncțiile  încrucișate  între  evenimentele  audio  separate  selectate.

4.  Creați  crossfades.  Creează  automat  încrucișări  între  evenimentele  
audio  separate  selectate.
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Audio  1

Audio  2

6.  Split  at  Grid.  Împarte  evenimentul  la  fiecare  trecere  în  grila  de  cuantizare  curentă.

6.  Split.  Împarte  evenimentul  la  poziția  curentă  a  capului  de  redare.
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3.2.4  Modul  utilizator

În  modul  Utilizator,  ATOM  SQ  va  trimite  orice  comenzi  alocate  în  prezent  prin  Editorul  de  dispozitive  externe  al  
Studio  One.

Selectați  o  comandă  din  listă,  apoi  apăsați  „OK”  sau  căutați  o  anumită  comandă  sau  o  

macrocomandă.  După  apăsarea  „OK”,  comanda  selectată  va  fi  atribuită  acelui  buton  de  

utilizator,  iar  numele  comenzii  va  apărea  în  acel  spațiu  pe  ecranul  ATOM  SQ.  Atribuțiile  

butoanelor  utilizatorului  vor  fi  întotdeauna  acolo,  indiferent  de  sesiunea  la  care  se  lucrează.

În  timp  ce  Editorul  Dispozitivului  Extern  este  deschis,  puteți  vizualiza,  de  asemenea,  asignările  pentru  obiectul  

focalizat  pentru  8  butoane  de  pe  ATOM  SQ  și  cele  8  pagini  respective.
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Pentru  a  atribui  o  funcție  oricăruia  dintre  butoanele  de  pe  ecran  ATOM  SQ,  faceți  clic  

dreapta  pe  eticheta  User  #  și  alegeți  „Assign  Command”.

Faceți  dublu  clic  pe  ATOM  SQ  pentru  a  afișa  Editorul.  Butoanele  utilizatorului  au  comenzi  implicite  

atribuite,  dar  acestea  pot  fi  modificate  și  personalizate.

Pagina  1:

Pentru  a  deschide  Editorul  de  dispozitive  externe  în  Studio  One,  selectați  Extern  din  coloana  din  stânga  

extremă  din  Consolă  sau  apăsați  Shift+Utilizator  pe  ATOM  SQ.

Atribuțiile  implicite  pentru  butoanele  utilizator  sunt  după  cum  urmează:
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Zoom

Tempo

Elimina

Control  de  utilizator:  global

Pagina  1/4



Această  pagină  afișează  controale  specializate  pentru  Pagina  Show  Studio  One:

Pagina  5-8:

Pagina  4:
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Pagina  3:

Aceste  pagini  sunt  personalizabile  de  utilizator.  Creați  fluxul  de  lucru  care  este  cel  mai  bun  pentru  dvs.!

Pagina  2:

A  executa

Control  de  utilizator:  global

SetlistPlasture

Pagina  4/4

Următorul

Anterior

Plasture

Setlist

Setlist

Următorul

Anterior

Buclă

clar

Vedere

atribuit

Nu

Convertit

Tobă

Nu

La  Model

Vedere

atribuit

ModelSă  se  despartă

Scor

Nu

atribuit atribuit

Legătură  de  control:  global

Pagina  2/4

atribuit

Comenzi  5/8

Control  de  utilizator:  global

Nu

Convertit

Vedere

atribuit

NuNu

Pian
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Toate  cele  32  de  pad-uri  sunt  sensibile  la  viteză  în  modul  Instrument.  Loviturile  cu  mai  puțină  forță  au  
ca  rezultat  un  sunet  silențios,  iar  loviturile  cu  mai  multă  forță  au  ca  rezultat  un  sunet  mai  puternic  (cu  

excepția  cazului  în  care  este  activată  Full  Velocity  sau  16-vel).  Toate  tampoanele  sunt,  de  asemenea,  sensibile  
la  presiune.  După  lovirea  și  apăsarea  unui  pad,  se  poate  aplica  mai  mult  sau  mai  puțină  presiune  
pentru  a  controla  mai  mulți  parametri  expresivi  atunci  când  sunt  disponibile  în  software-ul  dvs.  (de  ex.,  
aftertouch  etc.).  În  modul  Song,  pad-urile  vor  declanșa  clipul  corespunzător  din  „caseta”  din  jurul  clipurilor.

ATOM  SQ  este,  de  asemenea,  un  controler  unic  Ableton  Live,  conceput  pentru  producție  și  
performanță  live.  Puteți  lansa  clipuri  și  scene  în  timpul  unei  performanțe,  puteți  
selecta  dispozitive  și  edita  parametri,  puteți  naviga  pe  melodii  și  scene,  puteți  controla  
volumul  fiecărei  melodii,  panourile  și  nivelurile  de  trimitere,  plus  să  vă  faceți  toată  
programarea  tobei  în  Ableton  Live  din  ATOM  SQ!

Notă:  Ableton  Live  versiunea  10.1.15  sau  o  versiune  ulterioară  este  necesară  pentru  caracteristicile  descrise  în  
această  secțiune.

Acestea  pot  fi  atribuite  fie  comenzilor  Pitch  Bend,  fie  Octave  Up/Down.  Vă  
rugăm  să  rețineți:  aceste  sarcini  trebuie  făcute  înainte  de  lansarea  Live.  Consultați  
Secțiunea  2.1  pentru  mai  multe  informații.

Padurile  își  schimbă  culoarea  în  funcție  de  modul  de  aranjare  a  pad-urilor  selectat  în  modul  
Instrument.  În  modul  Song,  culoarea  clipului  din  vizualizarea  sesiune  Live  va  determina  
culoarea  pad-urilor  de  pe  banda  de  sus  a  ATOM  SQ.

În  modul  Instrument,  banda  tactilă  adaugă  control  expresiv  ATOM  SQ.  Banda  tactilă  poate  fi  atribuită  
funcțiilor  muzicale  precum  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel  etc.  În  modul  Song,  banda  tactilă  controlează  
crossfaderul  Live.  Vă  rugăm  să  rețineți:  această  misiune  trebuie  făcută  înainte  de  lansarea  Live.  
Consultați  Secțiunea  2.1  pentru  mai  multe  informații.

În  modul  Instrument,  tampoanele  +  și  -  sunt  butoane  sensibile  la  presiune.

Puteți  confirma  că  ATOM  SQ  este  conectat  accesând  Meniu  
live>Preferințe>Conectați  MIDI  în  macOS  sau  Opțiuni>Preferințe>Conectați  MIDI  pe  
Windows.  Ar  trebui  să  existe  o  suprafață  de  control  etichetată  „ATOMSQ”  și  ambele  

porturi  de  intrare  și  de  ieșire  ar  trebui  setate  la  „ATM  SQ”.
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Când  este  conectat  la  Ableton  Live,  indicatorul  luminos  al  siglei  Studio  One  de  pe  
ATOM  SQ  va  deveni  albastru  și  se  va  configura  automat.

Acest  buton  se  va  bloca  dacă  este  apăsat;  va  fi  momentan  dacă  este  apăsat  și  ținut.

În  modul  Song,  butonul  plus  va  lansa  scena  selectată  în  prezent.  Butonul  minus  comută  banda  
inferioară  din  modul  Selectare  piesă  la  modul  Clip  stop.
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4.1.5  Butoane  AH

4.1.6  Butoanele  1-8

8.  Trimiteți  F

În  modul  Song,  butonul  „A”  va  comuta  între  vizualizările  Arranger  și  Session,  butonul  „B”  va  afișa  
sau  ascunde  Browserul,  butonul  „D”  va  afișa  sau  ascunde  vizualizarea  Detalii,  iar  butonul  „H”  

va  comuta  între  Vizualizări  dispozitiv  și  clip.

7.  Trimite  E

Sfat  utilizator  cu  putere:  Aceste  butoane  au  un  multiplicator  de  viteză  încorporat.  Cu  cât  sunt  rotite  mai  
repede,  cu  atât  mai  repede  ajung  la  min  sau  max.

În  modul  Song,  butoanele  controlează  parametrii  canalului:

1.  Volumul

Cele  8  butoane  principale  schimbă  ceea  ce  controlează  în  funcție  de  mod.  În  
modurile  Instrument  sau  Editor,  acestea  sunt  utilizate  pentru  a  controla  
parametrii  din  Dispozitivul  sau  Instrumentul  selectat  curent.

În  modul  Utilizator,  există  6  pagini  de  atribuire  a  utilizatorului  butonului  pentru  48  de  asignări  
posibile  a  butoanelor.  Selectați  o  pagină  de  utilizator  de  pe  ecran,  apoi  mapați  un  buton  folosind  
modul  Hartă  MIDI  Live.  Rețineți  că  este  posibil  să  mapați  butoanele  de  pe  ecran,  dar  acest  lucru  nu  
este  recomandat  deoarece  sunt  comutatoare  momentane.  Asigurați-vă  că  este  selectată  o  pagină  de  
utilizator  înainte  de  a  intra  în  modul  Hartă  MIDI  Live  sau  veți  mapa  butonul  utilizator.

4.  Trimiteți  B

2.  Pan
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3.  Trimiteți  A

În  modul  Instrument,  butoanele  AH  pot  schimba  bancul  de  tobe  curent  sau  pot  schimba  
octava  curentă  în  aspectul  tastaturii.  În  aspectul  tastaturii,  butonul  „A”  este  folosit  ca  buton  
momentan  pentru  Sustain  (ține  apăsat  pentru  Sustain).

6.  Trimiteți  D

5.  Trimite  C
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Notă:  Apăsarea  butoanelor  de  navigare  Sus  și  Jos  fără  Shift  va  controla  în  continuare  selecția  Scenei  în  
vizualizarea  Sesiune,  chiar  dacă  vizualizarea  Aranjament  este  încă  focalizată.

•  Metronom.  Activează  sau  dezactivează  Metronomul.

Ținând  apăsat  butonul  Shift  în  timp  ce  rotiți  Screen  Encoder,  veți  schimba  Tempo-ul  principal.
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În  vizualizarea  Arranger,  butoanele  de  navigare  Stânga  și  Dreapta  vor  selecta  
piesa  următoare  sau  anterioară,  iar  butoanele  de  navigare  Sus  și  Jos  plus  Shift  vor  
muta  „caseta”  în  sus  sau,  respectiv,  în  jos.

•  Shift  +  Înregistrare.  Activează  „Capture  MIDI”.

Modul  instrument  va  schimba  ecranul  pentru  a  afișa  funcțiile  utilizate  pentru  a  controla  un  
instrument  virtual.

Acestea  sunt  butoane  de  transport  dedicate  pe  ATOM  SQ.  Unele  butoane  au  o  
comandă  primară  și  secundară  (când  este  apăsată  și  Shift).

•  Stop.  Oprește  jocul  de  transport.  Apăsați  a  doua  oară  pentru  a  reveni  la  zero.

•  Joaca.  Începe  transportul.

În  modul  Song,  Screen  Encoder  va  muta  capul  de  redare  înainte  sau  înapoi.

Comenzile  de  pe  ecran  de  pe  ATOM  SQ  se  vor  schimba  în  funcție  
de  modul  selectat  în  prezent.

Apăsați  un  buton  de  pe  ecran  fie  pentru  a  selecta  o  funcție,  fie  pentru  a  
declanșa  o  comandă.  Utilizați  Screen  Encoder  pentru  a  modifica  valoarea  
parametrului  de  ecran  selectat  în  modul  Instrument  (de  ex.,  Octave,  Rate  etc.).

•  Shift  +  Stop.  Anulați  ultima  comandă  sau  acțiune.

Butoanele  de  navigare  Sus,  Jos,  Stânga  și  Dreapta  din  stânga  butonului  Shift  vor  
naviga  prin  clipuri  și  scene  în  vizualizarea  Sesiune.

•  Record.  Începe  înregistrarea  din  punctul  capului  de  redare  în  vizualizarea  Arranger.  În  
vizualizarea  Sesiune,  comută  în  modul  Înregistrare  supraînregistrare.

•  Shift  +  Play.  Activează  sau  dezactivează  Loop.
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4.2.1.1  Configurare  Pad

4.  Scară.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  alocațiile  notelor  pad-
urilor  și  le  va  constrânge  la  scara  muzicală  selectată.

•  Blocuri.  Atribuie  un  banc  de  tobe  în  partea  stângă  și  un  banc  de  
tobe  în  partea  dreaptă.  Primul  banc  începe  pe  Pad  1  și  al  
doilea  banc  începe  pe  Pad  9.

•  Minor  melodic

•  Dorian  Minor

1.  Tampoane.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  
modul  în  care  apare  aspectul  pad-

urilor.  •  Chei.  Urmează  aspectul  unui  pian.  Taste  albe  pe  banda  de  jos  și  taste  
negre  pe  banda  de  sus.  Dacă  este  selectat  un  tip  Scale  (altul  decât  
Chromatic),  pad-urile  luminoase  vă  vor  ghida  pentru  a  reda  notele  corecte  în  
scară.  Tampoanele  slabe  sunt  considerate  „note  greșite”,  dar  sunt  încă  redate.

•  Maior

2.  Interval/Transpunere.  Când  este  selectat,  rotirea  Screen  Encoder  va  schimba  
intervalul  de  vizualizare  al  tastaturii  în  modul  Key,  sau  va  transpune  pad-
urile  fie  în  modul  Blocuri,  fie  în  modul  Continuu.

•  Minor  natural

•  Continuă.  Atribuie  toate  pasurile  de  la  stânga  la  dreapta  începând  de  pe  banda  de  jos  
(pad-urile  1-16),  apoi  continuând  pe  banda  superioară  (pad-urile  17-32).

•  Minor  armonic

atribuiri  de  note  în  sus  sau  în  jos  în  octave  muzicale  (7  octave  posibile).

•  Pentatonic  minor

Notă:  Octava  poate  fi  schimbată  și  folosind  butoanele  BH.

3.  Octava.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  transpune  pad-urile

•  Pentatonic  major

•  Cromatic,  toate  notele  posibile  sunt  disponibile
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•  Blues
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(C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Nota  rădăcină  este  indicată  de  tampoanele  verzi.

•  Mixolidiană

Pagina  în  sus  pentru  a  ajunge  la  opțiunile  modului  Arp.  Modul  Arp  rămâne  activat  numai  când  se  află  

pe  pagina  arpegiatorului.

•  Jos  sus.  Arpegiul  începe  la  cea  mai  înaltă  notă  reținută,  se  
deplasează  în  jos  spre  cea  mai  joasă,  apoi  se  deplasează  
înapoi  până  la  cea  mai  înaltă  notă  și  arpegiul  începe  din  nou.

•  Intrare.  Modelul  arpegiului  este  derivat  din  ordinea  în  
care  sunt  redate  și  ținute  notele.

5.  Rădăcină.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  nota  rădăcină  a  unei  scale

•  Coardă.  Acordul  ținut  curent  (sau  o  singură  notă)  se  
repetă  atâta  timp  cât  este  ținut.

Toate.  Padurile  pot  declanșa  toate  vitezele  posibile  de  la  1  la  127.

•  Sus.  Arpegiul  începe  la  nota  cea  mai  joasă  menținută  și  se  deplasează  în  sus  prin  notele  
reținute,  apoi  revine  la  nota  cea  mai  joasă  pe  măsură  ce  arpegiul  începe  din  nou.
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Deplin.  Tampoanele  vor  trimite  o  viteză  fixă  de  127.

6.  Viteza.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  comuta  
între  trei  moduri  de  viteză:

1.  Modul.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  schimbă  modul  
de  redare  pentru  arpegitator.

2.  Leagăn.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  ajusta  cantitatea  de  
„Swing”  care  este  aplicată  secvenței.

•  Sus  jos.  Arpegiul  începe  la  nota  cea  mai  joasă  menținută,

•

•  Jos.  Arpegiul  începe  la  cea  mai  înaltă  notă  reținută  și  se  deplasează  
în  jos  prin  notele  reținute,  apoi  revine  la  cea  mai  înaltă  notă  
pe  măsură  ce  arpegiul  începe  din  nou.

•

•  frigiană

•  Aleatoriu.  Arpegiul  redă  notele  actuale  într-un  model  aleator.

se  deplasează  în  sus  până  la  cea  mai  înaltă,  apoi  coboară  înapoi  
la  nota  cea  mai  joasă  și  arpegiul  începe  din  nou.

•  16-vel.  Disponibil  numai  în  modurile  Blocuri  sau  Continuu,  16-vel  preia  o  notă  
MIDI  selectată  de  pe  banda  de  sus  și  mapează  nota  selectată  pe  16  viteze  
fixe  posibile  pe  banda  de  jos.  Pad  1  este  fixat  la  o  viteză  de  7,  iar  pad  16  
este  fixat  la  o  viteză  de  127.

Modul

Off

Rată Octave

0%

clar

Configurație  Pad

1

Leagăn

1/16

Sus

Arp

4.2.1.2  Arpegiator
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5.  Scena.  Lansează  scena  selectată  curent  (independent  de  casetă).

5.  Rata.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  ajusta  cât  de  repede  sau  
încetinește  pașii  arpegiatorului  prin  fiecare  notă  din  secvență.

1.  Solo.  Face  solo  piesa  selectată  în  prezent.

6.  Octave.  Când  este  selectat,  Screen  Encoder  va  schimba  câte  octave  va  trece  
secvența  înainte  de  a  reporni.

2.  Mut.  Dezactivează  piesa  selectată  curent.

6.  Opriți-vă.  Oprește  clipul  redat  în  prezent.
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3.  Braț.  Înregistrare  armează  piesa  selectată  curent.

3.  Ștergeți  secvența.  Când  este  apăsat,  oprește  o  secvență  reținută.

Modul  Song  va  afișa  funcțiile  și  comenzile  utilizate  în  mod  obișnuit  pentru  sesiunea  dvs.

4.  Arp.  Când  este  apăsat,  comută  între  modurile  Arpegiator:  Off,  On  și  Hold.

4.  Clip.  Lansează  clipul  selectat  curent.

Numele  piesei

Solo

Scenă StopClamă

Mut

Nume  dispozitiv

4.2.2  Modul  Song
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1.  Blocare.  Blocează  comenzile  butonului  1-8  la  Dispozitivul  selectat  curent.

5.  <  Banca.  Selectează  butonul  anterior  1-8  Atribuții  dispozitive  

în  bănci  de  8  (dacă  este  cazul).

Modul  utilizator  permite  ca  butoanele  1-8  să  fie  complet  alocabile  de  utilizator  folosind  modul  Hartă  MIDI  
Live.  Fiecare  buton  de  pe  ecran  va  schimba  banca  curentă  de  butoane  pentru  48  de  atribuiri  posibile.

2.  <  Dispozitiv.  Selectează  dispozitivul  anterior.
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6.  Banca  >.  Selectează  următorul  buton  1-8  Atribuții  de  dispozitiv  în  bănci  
de  8  (dacă  este  cazul).

3.  Dispozitiv  >.  Selectează  următorul  Dispozitiv.

4.  Pornit/Oprit.  Pornește  sau  dezactivează  dispozitivul  selectat  în  prezent.

Modul  Editor  va  afișa  funcții  specifice  controlului  unui  dispozitiv.

Nume  dispozitiv

Banca  >

Utilizatorul  4

Pornit/Oprit

<  DispozitivLacăt

Utilizatorul  5 Utilizatorul  6

Dispozitiv  >

Utilizator  1

<  Banca

Numele  piesei

Utilizatorul  3Utilizatorul  2

4.2.3  Modul  Editor

4.2.4  Modul  utilizator

5

2

4

1 3

6
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Descărcarea  și  rularea  programului  de  instalare  Studio  One

Toți  utilizatorii  ATOM  SQ  înregistrați  primesc  software  de  înregistrare  și  
producție  Studio  One  Artist.  Indiferent  dacă  ești  pe  cale  să  înregistrezi  primul  tău  
album  sau  al  cincizecilea,  Studio  One  Artist  îți  oferă  toate  instrumentele  necesare  
pentru  a  captura  și  mixa  o  performanță  grozavă.

Pentru  a  instala  Studio  One  Artist,  descărcați  programul  de  instalare  Studio  One  Artist  din  

contul  dvs.  My  PreSonus  pe  computerul  pe  care  îl  veți  utiliza.
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Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  în  calitate  de  client  PreSonus  apreciat,  sunteți  eligibil  pentru  un  
upgrade  cu  reducere  la  Studio  One  Professional.  Pentru  mai  multe  detalii  despre  programul  de  
upgrade  Studio  One  pentru  clienții  PreSonus,  vă  rugăm  să  vizitați  https://shop.presonus.com/products/
software/studio-one-prods .  Studio  One  Professional  este  disponibil  și  ca  parte  a  abonamentului  
PreSonus  Sphere.  Consultați  www.presonus.com/sphere  pentru  mai  multe  informații.

Windows:  Lansați  programul  de  instalare  Studio  One  Artist  
și  urmați  instrucțiunile  de  pe  ecran.

Mac:  trageți  aplicația  Studio  One  Artist  în  folderul  Aplicații  de  pe  
hard  diskul  Mac.

După  ce  ați  instalat  driverele  pentru  interfața  audio  și  ați  conectat-o  la  computer,  puteți  utiliza  
software-ul  de  producție  muzical  PreSonus  Studio  One  Artist  inclus  pentru  a  începe  înregistrarea,  
mixarea  și  producerea  muzicii.  Pentru  a  instala  Studio  One  Artist,  conectați-vă  la  contul  My  
PreSonus  și  înregistrați-vă  ATOM  SQ.  Cheia  dvs.  de  produs  pentru  Studio  One  Artist  va  fi  
înregistrată  automat  în  contul  dvs.  My  PreSonus,  împreună  cu  înregistrarea  dvs.  hardware.

Studio  One  Artist  Quick  Start5

5.1 Instalare  si  Autorizare
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Când  Studio  One  este  lansat  pentru  prima  dată  pe  computerul  dvs.,  acesta  va  
comunica  cu  contul  dvs.  My  PreSonus  și  va  verifica  înregistrarea.  Pentru  a  asigura  un  proces  
de  autorizare  fără  întreruperi,  asigurați-vă  că  descărcați  programul  de  instalare  pe  computerul  
pe  care  îl  veți  utiliza  și  asigurați-vă  că  computerul  este  conectat  la  Internet  atunci  când  lansați  
aplicația  pentru  prima  dată.

Instalarea  conținutului  în  pachet  pentru  Studio  One  Artist

Studio  One  Artist  a  fost  conceput  pentru  a  funcționa  cu  interfețele  PreSonus  și  oferă  
interoperabilitate  unică  și  configurare  simplificată.  Când  se  lansează  Studio  One  
Artist,  veți  fi  direcționat  implicit  la  pagina  de  pornire.  Pe  această  pagină,  veți  găsi  
comenzi  de  gestionare  a  documentelor  și  de  configurare  a  dispozitivului,  precum  și  un  
profil  de  artist  personalizabil,  un  flux  de  știri  și  link-uri  către  demonstrații  și  tutoriale  de  la  
PreSonus.  Dacă  computerul  dvs.  este  conectat  la  Internet,  aceste  legături  vor  fi  actualizate  
pe  măsură  ce  noi  tutoriale  devin  disponibile  pe  site-ul  Web  PreSonus.

Studio  One  Artist  vine  la  pachet  cu  o  serie  de  materiale  demonstrative  și  tutoriale,  
instrumente,  bucle  și  mostre.  Pachetul  Studio  One  Artist  include  tot  ce  ai  
nevoie  pentru  a  începe  să  produci  muzică.

Autorizarea  Studio  One

Informații  complete  despre  toate  aspectele  Studio  One  Artist  sunt  disponibile  în  
Manualul  de  referință  PDF  aflat  în  Studio  One.  Informațiile  din  acest  tutorial  acoperă  

doar  aspectele  de  bază  ale  Studio  One  Artist  și  au  scopul  de  a  vă  face  să  configurați  
și  să  înregistrați  cât  mai  repede  posibil.

Prima  dată  când  lansați  Studio  One  Artist,  vi  se  va  solicita  să  instalați  
conținutul  său  însoțitor.  Selectați  conținutul  pe  care  doriți  să-l  adăugați  și  
faceți  clic  pe  „Instalare”.  Conținutul  va  începe  automat  descărcarea  și  
instalarea  din  contul  dvs.  de  utilizator  My  PreSonus.

43

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  vi  se  poate  solicita  să  introduceți  informațiile  contului  de  
utilizator  My  PreSonus.  Făcând  clic  pe  „Remember  Credentials”  vă  va  permite  să  aveți  acces  imediat  
la  orice  conținut  pe  care  îl  achiziționați  de  la  PreSonus  Marketplace.

5.2 Configurarea  Studio  One
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5.2.1  Configurarea  dispozitivelor  audio

În  mijlocul  paginii  de  pornire,  veți  vedea  zona  de  configurare.  Studio  One  Artist  scanează  

automat  sistemul  dumneavoastră  pentru  toate  driverele  disponibile  și  selectează  un  driver.  În  

mod  implicit,  va  alege  un  driver  PreSonus,  dacă  unul  este  disponibil.

2.  Selectați  interfața  audio  din  meniul  Dispozitiv  audio.

44

1.  Faceți  clic  pe  linkul  Configurare  interfață  audio  pentru  a  selecta  driverul  pentru  interfața  audio.

meniu  jos.  Din  această  pagină,  puteți,  de  asemenea,  să  ajustați  dimensiunea  

blocului  tampon  al  dispozitivului.  Faceți  clic  pe  OK  când  ați  terminat.
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5.2.2  Configurarea  dispozitivelor  MIDI

Notă:  Studio  One  va  configura  automat  ATOM  SQ  pentru  control.  Nu  este  necesară  nicio  configurare.

1.  Faceți  clic  pe  linkul  Configure  External  Devices  din  zona  Configurare  de  pe  pagina  
Start  pentru  a  lansa  fereastra  External  Devices.

Configurarea  unui  controler  de  tastatură  MIDI

În  Studio  One  Artist,  aceste  dispozitive  sunt  denumite  tastaturi  și  trebuie  să  fie  configurate  înainte  de  
a  fi  disponibile  pentru  utilizare.  În  unele  cazuri,  controlerul  tastaturii  MIDI  este  folosit  și  ca  generator  
de  tonuri.  Studio  One  Artist  vede  controlerul  și  funcțiile  de  generare  a  tonurilor  ca  două  dispozitive  
diferite:  un  controler  de  tastatură  MIDI  și  un  modul  de  sunet.  Controalele  MIDI  (tastatură,  butoane,  
fadere  etc.)  vor  fi  configurate  ca  o  tastatură.  Modulele  de  sunet  vor  fi  configurate  ca  Instrument.

2.  Faceți  clic  pe  butonul  Adăugați.  Aceasta  va  lansa  fereastra  Adăugați  dispozitiv.

Din  fereastra  Dispozitive  externe  din  Studio  One  Artist,  vă  puteți  configura  controlerul  
tastaturii  MIDI,  modulele  de  sunet  și  suprafețele  de  control.  Această  secțiune  vă  va  ghida  
prin  configurarea  altor  controlere  de  tastatură  MIDI  și  module  de  sunet.  Vă  rugăm  să  
consultați  manualul  de  referință  aflat  în  Studio  One  pentru  instrucțiuni  complete  de  

configurare  pentru  alte  dispozitive  MIDI.

Un  controler  de  tastatură  MIDI  este  un  dispozitiv  hardware  care  este  utilizat  în  general  pentru  redarea  
și  controlul  altor  dispozitive  MIDI,  instrumente  virtuale  și  parametri  software.

Puteți  configura  dispozitivele  MIDI  externe  din  zona  Configurare  din  pagina  
de  pornire.  Înainte  de  a  configura  o  nouă  melodie  pentru  înregistrare,  
acordați-vă  un  moment  pentru  a  configura  dispozitivele  externe.

Dacă  utilizați  o  interfață  MIDI  terță  parte  sau  o  tastatură  USB  MIDI-controller,  
trebuie  să  instalați  toate  driverele  necesare  pentru  aceste  dispozitive  înainte  de  a  începe  
această  secțiune.  Vă  rugăm  să  consultați  documentația  livrată  cu  hardware-ul  MIDI  
pentru  instrucțiuni  complete  de  instalare.

45

Asigurați-vă  că  ați  conectat  MIDI  Out  de  la  controlerul  MIDI  extern  la  o  intrare  MIDI  de  pe  interfața  
audio  PreSonus  (dacă  este  disponibilă)  sau  la  o  altă  interfață  MIDI.  Dacă  utilizați  un  controler  USB  
MIDI,  conectați-l  la  computer  și  porniți-l.
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Dacă  nu  sunteți  sigur  ce  canale  MIDI  să  alegeți,  selectați  toate  cele  16.

3.  Din  meniul  din  stânga,  selectați  controlerul  MIDI  din  lista  de

Dacă  aveți  un  modul  de  sunet  pe  care  doriți  să-l  conectați,  lăsați  fereastra  
Dispozitive  externe  deschisă  și  treceți  la  următoarea  parte  a  acestei  secțiuni.

5.  Studio  One  vă  permite  să  filtrați  anumite  funcții  de  control.  Dacă  doriți  ca  Studio  One  
să  ignore  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  sau  toate  mesajele  CC,  
activați  filtrarea  pentru  unul  sau  pentru  toate  aceste  mesaje.

Sfat  utilizator  cu  putere:  în  meniul  derulant  Trimitere  către,  selectați  ieșirea  interfeței  
MIDI  de  la  care  Artistul  dvs.  Studio  One  va  trimite  date  MIDI  pe  tastatură.  Dacă  
controlerul  tastaturii  nu  trebuie  să  primească  date  MIDI  de  la  Studio  One,  puteți  lăsa  
acest  lucru  neselectat.

Dacă  nu,  puteți  închide  fereastra  și  să  treceți  la  secțiunea  următoare.

producători  și  modele.  Dacă  nu  vedeți  controlerul  MIDI  listat,  selectați  Tastatură  
nouă.  În  acest  moment,  puteți  personaliza  numele  tastaturii  introducând  
numele  producătorului  și  al  dispozitivului.

6.  În  meniul  drop-down  Receive  From,  selectați  intrarea  interfeței  MIDI  de  la  
care  Studio  One  Artist  va  primi  date  MIDI  (adică  portul  MIDI  la  care  
este  conectată  tastatura).

7.  Dacă  aceasta  este  singura  tastatură  pe  care  o  veți  folosi  pentru  a  vă  controla  
sintetizatoarele  externe  și  instrumentele  virtuale,  ar  trebui  să  bifați  
caseta  de  lângă  Intrare  instrument  implicită.  Aceasta  va  atribui  automat  
tastatura  pentru  a  controla  toate  dispozitivele  MIDI  din  Studio  One  Artist.
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4.  Trebuie  să  specificați  ce  canale  MIDI  vor  fi  folosite  pentru  a  comunica  cu  această  
tastatură.  Pentru  majoritatea  scopurilor,  ar  trebui  să  selectați  toate  canalele  MIDI.

Configurarea  unui  modul  de  sunet  MIDI  extern

8.  Faceți  clic  pe  „OK”.

Controlerele  de  instrumente  MIDI  (clape,  chitare  MIDI  etc.)  trimit  informații  muzicale,  sub  formă  
de  date  MIDI,  modulelor  de  ton  și  instrumentelor  virtuale,  care  răspund  prin  generarea  de  
sunet  conform  instrucțiunilor.  Modulele  de  ton  pot  fi  dispozitive  de  sunet  de  sine  stătătoare  
sau  pot  fi  integrate  într-un  instrument  MIDI,  cum  ar  fi  un  sintetizator  cu  tastatură.  Studio  One  
Artist  se  referă  la  toate  generatoarele  de  tonuri  ca  Instrumente.  După  ce  v-ați  configurat  
controlerul  de  tastatură  MIDI,  acordați-vă  un  moment  pentru  a  vă  configura  modulul  de  sunet.
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3.  Specificați  ce  canale  MIDI  vor  fi  folosite  pentru  a  comunica  cu  acest  modul  de  sunet.  Pentru  
majoritatea  scopurilor,  ar  trebui  să  selectați  toate  canalele  MIDI.  Dacă  nu  sunteți  sigur  ce  
canale  MIDI  să  selectați,  vă  sugerăm  să  selectați  toate  cele  16.

Asigurați-vă  că  ați  conectat  MIDI  In  a  modulului  de  sunet  extern  la  MIDI  
Out  a  interfeței  MIDI.

4.  În  meniul  Send  To,  selectați  ieșirea  interfeței  MIDI  din  care  Studio  One

Restul  acestui  Ghid  de  pornire  rapidă  va  discuta  despre  cum  să  
configurați  un  cântec  și  va  discuta  câteva  sfaturi  generale  privind  fluxul  
de  lucru  pentru  navigarea  prin  mediul  Studio  One  Artist.

1.  În  fereastra  Dispozitive  externe,  faceți  clic  pe  butonul  Adăugare.

Artistul  va  trimite  date  MIDI  către  modulul  dvs.  de  sunet.  Faceți  clic  pe  „OK”  și  închideți  fereastra  
Dispozitive  externe.  Acum  sunteți  gata  să  începeți  înregistrarea  în  Studio  One  Artist.

47

2.  Selectați  dispozitivul  dvs.  în  meniul  din  stânga.  Dacă  dispozitivul  dvs.  nu  este  listat,  
selectați  Instrument  nou.  În  acest  moment,  puteți  personaliza  numele  tastaturii  
introducând  numele  producătorului  și  al  dispozitivului.
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5.3.1  Configurarea  dvs.  audio  I/O

5.3 Crearea  unui  cântec  nou

1.  Din  pagina  de  pornire,  selectați  „Creare  a  New  Song”.

1.  Faceți  clic  pe  Song  |  Song  Setup  pentru  a  seta  rata  de  eșantionare  
și  rezoluția  și  pentru  a  configura  I/O  audio.

2.  În  fereastra  Cântec  nou,  denumește-ți  melodia  și  alege  directorul  din

3.  Selectați  „Empty  Song”  din  lista  de  șabloane.  În  acest  moment,  ar  trebui  să  dați  un  nume  
melodiei  și  să  selectați  rata  de  eșantionare  și  adâncimea  de  biți  preferate  pentru  
înregistrare  și  redare.  De  asemenea,  puteți  seta  lungimea  cântecului  și  tipul  de  format  
de  timp  pe  care  doriți  să  îl  urmeze  cronologia  (bare  de  notație,  secunde,  mostre  sau  
cadre).  Faceți  clic  pe  butonul  OK  când  ați  terminat.
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pe  care  ai  vrea  să-l  salveze.  Veți  observa  o  listă  de  șabloane  în  stânga.  Aceste  șabloane  
oferă  setări  rapide  pentru  o  varietate  de  dispozitive  și  situații  de  înregistrare.  
Secțiunea  va  descrie  crearea  unui  cântec  dintr-o  sesiune  goală.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Dacă  intenționați  să  importați  bucle  în  melodia  dvs.,  asigurați-vă  
că  este  selectată  opțiunea  Stretch  Audio  Files  to  Song  Tempo.  Aceasta  va  importa  automat  buclele  
la  tempo-ul  corect.

Acum  că  v-ați  configurat  dispozitivele  audio  și  MIDI,  să  creăm  un  nou  cântec.  Vom  
începe  prin  a  configura  I/O  audio  implicită.
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3.  Din  fila  Intrări,  puteți  activa  oricare  sau  toate  intrările  de  pe  dvs

2.  clic  pe  fila  Audio  I/O  Setup.

4.  Faceți  clic  pe  filele  Ieșiri  pentru  a  activa  oricare  sau  toate  ieșirile  de  pe  
interfața  dvs.  audio.  În  colțul  din  dreapta  jos,  veți  vedea  meniul  Audition  
Select.  Acest  lucru  vă  permite  să  alegeți  ieșirea  din  care  veți  audia  fișierele  
audio  înainte  de  a  le  importa  în  Studio  One  Artist.  În  general,  veți  dori  
ca  aceasta  să  fie  magistrala  de  ieșire  principală.
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interfață  audio  pe  care  ați  dori  să  o  aveți  disponibilă.  Vă  recomandăm  să  creați  
o  intrare  mono  pentru  fiecare  dintre  intrările  de  pe  interfața  dvs.  Dacă  
intenționați  să  înregistrați  în  stereo,  ar  trebui  să  creați  și  câteva  intrări  stereo.

Sfat  pentru  utilizator  cu  putere:  Dacă  doriți  ca  această  configurație  I/O  să  fie  aceeași  de  fiecare  dată  când  

deschideți  Studio  One,  faceți  clic  pe  butonul  Setare  implicită.
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Automatizare.  Acest  tip  de  melodie  vă  permite  să  creați  controale  

automate  ale  parametrilor  pentru  sesiunea  dvs.

mai  multe  butoane.  Butonul  cel  mai  în  dreapta  este  butonul  Adăugați  piese.  Faceți  clic  

pe  acest  buton  pentru  a  deschide  fereastra  Adăugați  piese.
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Pliant.  Această  melodie  vă  ajută  să  vă  gestionați  sesiunea,  precum  și  să  

editați  rapid  mai  multe  melodii  simultan.

2.  În  fereastra  Adăugare  piese,  puteți  personaliza  numele  și  culoarea  piesei,  puteți  adăuga  

un  rack  presetat  de  efecte  și  puteți  seta  sursa  fizică  pentru  intrarea  și  ieșirea  pieselor  

dvs.  audio.  Cel  mai  important,  puteți  selecta  numărul  și  tipul  de  melodii  pe  care  

doriți  să  le  creați.

Sfat  utilizator  cu  putere:  Dacă  doriți  să  adăugați  o  pistă  audio  pentru  fiecare  dintre  intrările  

disponibile,  accesați  Track  |  Adăugați  piese  pentru  toate  intrările.

Audio.  Utilizați  acest  tip  de  piesă  pentru  a  înregistra  și  a  reda  fișiere  audio.

Instrument.  Utilizați  această  pistă  pentru  a  înregistra  și  a  reda  date  MIDI  pentru  a  

controla  dispozitive  MIDI  externe  sau  plug-in-uri  pentru  instrumente  virtuale.

1.  În  colțul  din  stânga  sus  al  ferestrei  Aranjare,  veți  observa

Notă:  pistele  instrumentelor  sunt  aproape  identice  cu  pistele  audio.  Lista  sursă  de  intrare  pentru  piesele  

instrumentului  listează  dispozitivele  MIDI  externe  disponibile,  precum  și  orice  instrumente  virtuale  care  au  

fost  adăugate  la  melodie.

5.3.2  Crearea  pistelor  audio  și  instrumentelor

Solo

Urmări

Culoare

Metru

ST/Mono

Nume

Intrare  audio

Personalizat

Monitorizați

Selectare  sursă

Rec

Urmări

Mut
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5.3.3  Înregistrarea  unei  piese  audio

5.3.4  Adăugarea  de  instrumente  și  efecte  virtuale

Deschiderea  browserului

2.  Selectați  Activare  înregistrare  pe  pistă.  Creșteți  nivelul  de  intrare  1  pe  interfața  audio  
în  timp  ce  vorbiți/cântați  în  microfon.  Ar  trebui  să  vedeți  contorul  de  intrare  
din  Studio  One  Artist  reacționând  la  intrare.  Reglați  câștigul  astfel  încât  nivelul  
de  intrare  să  fie  aproape  de  maxim  fără  decuplare  (distorsionare).
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În  colțul  din  dreapta  jos  al  ferestrei  Aranjare  sunt  trei  butoane:

Acum  sunteți  gata  să  începeți  înregistrarea.  Pentru  instrucțiuni  complete,  vă  rugăm  să  
consultați  manualul  de  referință  Studio  One  aflat  în  Ajutor  |  Manual  de  referință  Studio  One.

Editați  |  ×.  Butonul  Editare  deschide  și  închide  editorii  audio  și  MIDI.

Amesteca.  Butonul  Mix  se  deschide  și  închide  fereastra  Mixer.

Puteți  adăuga  plug-in-uri  și  instrumente  la  melodia  dvs.  trăgându-le  și  plasând-le  din  
browser.  De  asemenea,  puteți  trage  un  efect  sau  un  grup  de  efecte  de  la  un  canal  la  altul,  
puteți  trage  în  lanțuri  de  efecte  personalizate  și  puteți  încărca  instantaneu  presetarea  
instrumentului  virtual  preferat,  fără  a  derula  vreodată  un  meniu.

1.  Pentru  a  începe  înregistrarea,  creați  o  pistă  audio  din  fereastra  
Adăugare  piese,  setați  intrarea  acesteia  la  Intrarea  1  pe  
interfața  audio  și  conectați  un  microfon  la  aceeași  intrare.

Naviga.  Butonul  Browse  deschide  Browser,  care  afișează  toate  instrumentele  
virtuale  disponibile,  efectele  plug-in,  fișierele  audio  și  fișierele  MIDI,  precum  și  
pool-ul  de  fișiere  audio  încărcate  în  sesiunea  curentă.
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Drag-and-drop  instrumente  virtuale

Trageți  și  plasați  fișiere  audio  și  MIDI

Dacă  trageți  fișierul  într-un  spațiu  gol,  va  fi  creată  o  nouă  pistă  cu  acel  
fișier  plasat  în  poziția  în  care  l-ați  tras.  Dacă  trageți  fișierul  pe  o  pistă  existentă,  
fișierul  va  fi  plasat  ca  o  nouă  parte  a  piesei.

Fișierele  audio  și  MIDI  pot  fi  localizate,  audiate  și  importate  rapid  în  melodia  
dvs.  trăgându-le  din  browserul  de  fișiere  în  vizualizarea  Aranjare.

Pentru  a  adăuga  un  instrument  virtual  la  sesiune,  deschideți  browserul  și  faceți  
clic  pe  butonul  Instrument.  Selectați  instrumentul  sau  unul  dintre  patch-urile  
acestuia  din  browserul  Instrument  și  trageți-l  în  vizualizarea  Aranjare.  Studio  One  
Artist  va  crea  automat  o  piesă  nouă  și  va  încărca  instrumentul  ca  intrare.
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Efecte  de  glisare  și  plasare

Pentru  a  adăuga  un  efect  de  plug-in  la  o  piesă,  faceți  clic  pe  butonul  Efecte  din  
browser  și  selectați  plug-in-ul  sau  una  dintre  presetările  acestuia  în  browserul  de  
efecte.  Trageți  și  plasați  selecția  peste  piesa  la  care  doriți  să  adăugați  efectul.
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Bonus  adăugat:  rețeta  PreSonus,  anterior  Top  Secret,  pentru...

Sebastă  Couvillion

•  1  catel  de  usturoi  tocat

1.  Într-o  cratiță  grea  sau  o  tigaie  mare,  încălziți  uleiul  la  foc  mediu  mare  și  adăugați  încet  făină  câte  o  lingură  pentru  a  crea  un  roux.

•  1  ceapă  tăiată  cubulețe

Deși  nu  este  una  dintre  cele  mai  faimoase  preparate  din  sud-estul  Louisianei,  Redfish  Couvillion  este  o  modalitate  preferată  de  a  servi  peștele  nostru  preferat  din  Golf.

•  ¼  C  făină

7.  Serviți  peste  orez

•  ¼  C  Ulei  vegetal

•  2  kg  file  de  sebastă

•  1  linguriță  de  cimbru

6.  Reduceți  focul  și  fierbeți  neacoperit  timp  de  30-45  de  minute  până  când  sebastul  și  legumele  sunt  complet  fierte,  amestecând  din  când  în  când.  Împărțiți  sebasta  în  

bucăți  de  dimensiuni  mari  și  amestecați.  Adăugați  piper  sau  sos  iute  după  gust.  Nu  acoperă.

5.  Adăugați  încet  berea  și  aduceți  la  fierbere  scăzut.

•  1  sticla  de  bere  light  •  2  foi  

de  dafin

•  1  cutie  de  14  oz  de  roșii  tăiate  cubulețe

4.  Adăugați  roșii,  foi  de  dafin,  cimbru  și  sebastă.  Gatiti  cateva  minute.

•  3  tulpini  de  telina  taiate  cubulete

3.  Soteti  legumele  timp  de  3-5  minute  pana  incep  sa  se  inmoaie.

2.  Adăugați  usturoiul,  ceapa,  ardeiul  verde  și  țelina  la  roux.

•  1  ardei  verde  taiat  cubulete

Cunoscută  și  sub  numele  de  Reds  sau  Red  Drum,  Redfish  nu  este  doar  distractiv  de  prins,  ci  și  delicios!

Continuați  să  gătiți  roux-ul  până  când  începe  să  se  rumenească,  creând  un  roux  blond  închis.
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