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1.1 Uvod

Ul PreSonus

Dakujeme , Ze ste si zakupili PreSonus® ATOM SQ hybridny MIDI ovldda¢ na vyrobu a produkciu padov.
ATOM SQ bol navrhnuty ako v3estranny a expresivny MIDI pad ovladac pre st¢asnd hudobnu produkciu.
Jeho jedine¢ny dizajn je optimalizovany pre klasické 16-krokové sekvenovanie Uderov v Style TR a

Gpravu bicich vzorov v Studio One alebo hranie na nastroje a spustanie klipov v Ableton Live - no jeho
rozloZena a RGB podsvietena 32-padova konfiguracia je okamZite zndma kazdému, kto pozna hral na
kldvesnici ovladaca. Pokrocilé funkcie vdm umozZziuji menit stupnicu kldvesnice a vstavany arpeggiator a
uzivatelsky konfigurovatelny dotykovy pasik robia z ATOM SQ najvyraznejsi ovladac, aky ste kedy

pouzivali.

Spoloc¢nost PreSonus Audio Electronics sa zaviazala neustale zlepSovat svoje produkty a velmi si cenime
vase navrhy. Verime, Ze najlepsim spdsobom, ako dosiahnut nas ciel neustéleho zlepSovania produktov,
je pocuvat skutocnych odbornikov: nasich vézenych zakaznikov. Cenime si podporu, ktord ste ndm

prejavili kipou tohto produktu, a sme presvedceni, Ze sa vam bude va5 ATOM SQ pacit!

O tejto prirucke: Odporicame vam, aby ste tito prirucku pouZili na oboznamenie sa s funkciami, aplikaciami a
pracovnymi postupmi vaSho ATOM SQ predtym, ako sa ho pokusite pripojit k pocitacu. To vdm pomdze dosiahnut’

lepsie vykony a rychlejSie vysledky.

V tejto prirucke néjdete tipy pre skisenych pouZivatelov, ktoré z vas rychlo urobia experta na ATOM SQ

a pomd&zu vam vytaZit maximum z vasej investicie.

1.2 Registracia produktu

PreSonus sa zaviazal poskytovat nasim zdkaznikom tie najlepsie skisenosti. My

PreSonus je komplexny portal pre v3etky potreby naSich registrovanych zdkaznikov. Vo
svojom Ucte My PreSonus si mdZete prezerat vSetky svoje registracie hardvéru a softvéru
PreSonus; stiahnut ovladace, in3talacné programy a obsah; Kontaktujte podporu; sledovat’

objednavky a dalSie.

Ak chcete zaregistrovat svoj ATOM SQ:

Don't have a My.PreSonus account yet?
Here's why you should signup.

@ i ingecvibeand s waitingforvou

% One account gets you everything you need, from suppart to forums
videos, tutorials, special offers, and advance notifications.

s, and yes. gripes on our forum and blogs. t's a lively,

| Create My.PreSonus Account

Prejdite na strdnku My.PreSonus.com a postupujte podla pokynov na obrazovke.

training
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Alebo

Stiahnite si aplikaciu MyPreSonus z Apple App Store alebo Google Play.

1.3 Co je v krabici

Vas balik ATOM SQ obsahuje:

ATOM SQ hybridné vyroba MIDI klavesnice / padu a reguldtor vykonu

= == =
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Prirucka rychleho spustenia PreSonus ATOM SQ

5'(1,5 m) USB kabel

1.4 Co je na vasom G¢te MyPreSonus
Po registracii svojho ATOM SQ si budete mdct stiahnut nasledujuce:

Nahravaci softvér a obsah Studio One Artist

Univerzalne ovladanie (potrebné pre aktualizacie firmvéru)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite Vol. 1 KniZnica

Dirty Electro House kniZnica
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1.5 Sprievodné produkty PreSonus

Dakujeme, Ze ste si vybrali PreSonus! Ako spolo¢nost zaoberajlica sa rie$eniami verime, 7e
najlepsim spdsobom, ako sa postarat o naSich zakaznikov (to ste vy), je zabezpecit, aby ste
mali najlepsi mozny zazitok od zaciatku vasho signalneho retazca az do konca. Na dosiahnutie
tohto ciela sme uprednostnili bezproblémovu integraciu pocas kazdej fazy navrhu

tychto produktov od prvého dna. Vysledkom su systémy, ktoré medzi sebou komunikuju

tak, ako bolo zamysfané - hned po vybaleni - bez nadmernych problémov s konfiguraciou.

Sme tu pre vas. Zistite viac na www.presonus.com

ATOM*

1.6 Aktualizacie firmvéru

PreSonus sa zaviazal neustale zlepSovat svoje produkty. Ako stcast tohto zavazku
ponukame pravidelné aktualizacie firmvéru, ktoré pridavaju funkcie, zlepSuju
funkénost a rieSia problémy, ktoré sa objavia v teréne. Z tohto dévodu sa
doérazne odporuca, aby ste si po registracii vaSho ATOM SQ stiahli Universal
Control z vasho uctu My PreSonus.

Poznamka: V Case vydania tejto prirucky je pre plnd funkénost' vasho ATOM SQ potrebna
aktualizacia firmvéru. Musite si stiahnut a nainStalovat Universal Control a spustit aktualizaciu
firmvéru na vasej jednotke.

Pocas inStalacie budete mat'mozZnost nainStalovat rézne zvukové ovladace
PreSonus. Na pouZzivanie ATOM SQ nie je potrebna Ziadna inStalacia ovladaca.

Po inStalcii pripojte svoj ATOM SQ k pocitacu. Vas ATOM SQ je
napdjany vyhradne zo zbernice. Ak pouZivate rozbo€ova¢ USB, uistite sa,
Ze va8 ATOM SQ pripdjate k napdjanému portu.

Universal Control vas upozorni, ak je k dispozicii novy firmvér pre vas ATOM SQ.
Kliknutim na tlacidlo Aktualizovat firmvér sa spusti proces aktualizacie.
Po dokonceni aktualizacie firmvéru sa vaS ATOM SQ automaticky re3tartuje.
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rezim ovladaca

Zatial ¢o ATOM SQ je bezproblémovo integrovany so Studio One a Ableton Live, je to
tieZ vestranny ovladac, ktory mozno pouZit's takmer akymkolvek produkénym
softvérom. V Studio One a Ableton Live sa ATOM SQ automaticky nakonfiguruje

a bude pripraveny na pouZitie.

Ak chcete pouzivat ATOM SQ s inymi aplikaciami, mdZete si vybrat'z
nasledujucich reZzimov (podrobnosti njdete v ¢asti 2.1):

* Rezim MIDI. Standardny ovldda¢ podlozky alebo klavesnice s flexibilitou manuéineho
nastavenia ovladaca tak, aby vyhovoval vasim vyrobnym potrebdm. V rezime MIDI
uvidite dva MIDI porty v MIDI Preferences alebo Options pre vas softvér: ATM
SQ a ATM SQ Control. Na odosielanie alebo prijimanie MIDI je potrebné
nakonfigurovat'iba port ATM SQ.

* ReZim Mackie MCU. Hybridny rezim ovladania umoznujuci flexibilitu
a zdkladnu podporu ovladacej plochy.

* ReZim Mackie HUL. Hybridny reZzim ovladania umoZriujuci flexibilitu a zadkladnu podporu
ovladacej plochy. Toto je odporucany rezim pre Pro Tools.

Ak chcete pouZit' reZimy MCU alebo HUI, vacsina softvérovych aplikacii bude vyZadovat, aby bol ATOM
SQ nastaveny ako ovladaci povrch. Pokyny na nastavenie najdete v referencnej prirucke vasej
aplikacie. Uistite sa, Ze bolo vytvorené zariadenie Mackie MCU alebo Mackie HUI a Ze MIDI porty s

nastavené na ,,ATM SQ Control” pre odosielanie aj prijimanie.

2.1 Rezim nastavenia

Stlacenim okruhleho tlacidla Setup otvorite reZim Setup na displeji ATOM SQ.
Setup

ReZim nastavenia: Strana 1

Obrazovka LED diecy Predvolené

100% 100% nastavenie

st @O0

Vysokd S

Prah Rychlost’

c JC .

N

1. Obrazovka. Ked je tdto moznost vybrana, kodér obrazovky upravi
celkovy jas obrazovky

2. LED diddy. Ked je zvoleny, Screen Encoder upravi celkovy jas vSetkych
padov a tlacidiel.

3. Predvolené nastavenia. Obnovi VSETKY nastavenia spat na predvolené hodnoty.
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4. Tlak. Ked je tdto moZnost vybrata, kodér obrazovky zmeni typ spravy o tlaku
odosielanej po prvom Udere:
* Mono. Monofénny aftertouch.

Poly. Polyfénny aftertouch.

+ CC. Odosle MIDI spravu, ktoru je mozné jednoducho naucit
MIDI softvérom (monofénne).

* Vypnuté. Nebude odoslana Ziadna natlakova sprava.

Né&vod na obsluhu

Pozndmka: Monofénny aftertouch, Polyphonic aftertouch a MIDI learning nie st

podporované vietkymi aplikaciami.
5. Prahovd hodnota. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni, kolko tlaku je
potrebné pred odoslanim spravy o tlaku:
+ Nizka. Na odoslanie spravy o tlaku nie je potrebny velky tlak.
* Med. Na odoslanie spravy o tlaku je potrebny vacsi tlak.
* Vysoka. Najvyssi tlak potrebny na odoslanie spravy o tlaku.
6. Rychlost. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni spdsob, akym bude ATOM SQ
interpretovat Udery na pady (krivka rychlosti):
+ Makky. Pre hracov, ktori uprednostfiuji lahky Gder do padov.

« Tazké. Pre hréacov, ktori uprednostiiuju udieranie do padov silou.

ReZim nastavenia: Strana 2

Hodiny Mardi Gras

Banka/okt 120 BPM

st O@O

1. Tlacgidla AH. Ked je vybraty, kodér obrazovky prepne primarny

a sekundarny rezim.

+ Banka/okt. Stlacenim tlacidiel AH zmenite banky resp

oktavy. Stlacenim a podrzanim tlacidla Shift pri pouZzivani tlacidiel AH sa
odosle MIDI sprava MIDI.

+ CC. Stlacenie tlacidiel AH odoSle MIDI naucitelné
MIDI sprava. Stlatenim a podrzanim tlacidla Shift pri pouzivani
tlacidiel AH zmenite banky alebo oktavy.

2. Hodiny. Ak vyberiete tito moznost'v rezime vnutornych hodin, oto¢enim
kodéra obrazovky sa zmeni BPM hodin. Ked sa z hostitela odosielaju
externé hodiny, zobrazia sa externé hodiny a BPM nebude mozné nastavit
z vasho ATOM SQ.

3. Mardi Gras. Po stlaceni sa v3etky tlacidla, pady a LED diédy zapnu/

vypnut alebo zmenit farby. Opatovnym stlacenim tlacidla Mardi Gras deaktivujete.
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4. ReZim MCU. Po vybere budu tlacidla Transport, navigacné tlacidlé a tlacidla

displeja pre prvu stranku reZimu Song odosielat bezné prikazy Mackie
MCU.

5. Rezim HULI. Po vybere budu tlacidla Transport, naviga¢né tlacidla a tlacidla

displeja pre prvu strdnku rezimu Song odosielat beZné prikazy Mackie
HUL

6. Rezim MIDI. Toto je predvoleny reZim pre ATOM SQ, ktory umoZriuje uZivatelské prispdsobenie.

Poznamka: Funkcie reZimu HUI a MCU sa budu iSit'v zavislosti od pouZivanej softvérovej aplikacie.
Pocas pouZivania Studio One nie sU dostupné rezimy Mardi Gras, MCU, HUI a MIDI.

ReZim nastavenia: Strana 3

Verzia 1.10

nasavie QO@

D I GO By

Posledna stranka reZimu nastavenia zobrazuje verziu firmvéru
nainStalovanud na vaSom ATOM SQ.

2.2 Podlozky

2.2.1 Farby RGB

Pady menia farbu v zavislosti od zvoleného reZimu rozloZenia padov. V
urcitych reZimoch je mozné zmenit aj farbu podlozky.

2.2.2 Spustacie poznamky

Vietkych 32 padov je citlivych na rychlost. Udery s men3ou silou majd za nasledok tichy zvuk a
Udery s vacsSou silou maju za nasledok hlasnejsi zvuk (pokial nie je povolena funkcia Full

Velocity alebo 16-vel). V3etky podloZky su citlivé aj na tlak. Po Udere a stlaeni na pad mozno
pouZit' vacsi alebo mensi tlak na ovladanie viacerych vyrazovych parametrov, ako je Aftertouch, ak
je dostupny vo vaSom softvéri.

2.2.3 Podlozky plus a minus

Podlozky + a - su tlacidla citlivé na tlak. M&Zu byt priradené bud prikazom Pitch Bend alebo Octave Up/
Down.
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Dotknite sa polozky Strip

Dotykovy pasik doddva ATOM SQ vyrazné ovladanie. Dotykovy priZok mozno

priradit hudobnym funkcidm ako Pitch Bend, Modulation Wheel atd.
Podrobnosti najdete v Casti 2.8.4.

2.4 Tlacidla AH

Tlacidld AH mdZu zmenit aktudlnu banku bicich alebo zmenit aktudlnu oktévu v rozloZeni kldvesnice.
V rozloZeni klavesnice sa tlacidlo A pouZiva ako docasné tlacidlo pre Sustain (stlacenim a podrzanim

Sustain). Pripadne, ak podrzite Shift, tlacidld AH odosielaju prikazy, ktoré je mozné priradit pomocou
MIDI Learn v podporovanom softvéri.

2.5 Gombiky 1-8

Na ovladanie parametrov vo vaSom softvéri je mozné pouzit' 8 hlavnych gombikov.
Tip pre skiseného pouZivatela: Tieto gombiky maju zabudovany multiplikator
rychlosti. Cim rychlejSie sa otacajd, tym rychlejsie dosahuju min alebo max.

2.6 Naviga¢né tlacidla

Navigacné tlacidla nahor, nadol, dolava a doprava nalavo od tlacidla Shift zmenia svoje funkcie v
zavislosti od toho, v akom reZime je ATOM SQ. V reZimoch MCU alebo HUI méZu prejst na
nasledujuicu alebo predchadzajucu stopu alebo ovlddat niektoré zoom funkcie. V reZime MIDI
mozu byt tieto tlacidla volne priradené vo vaSom softvéri.
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27 Transportné tlacidla

Countin

V rezimoch MCU a HUI su to Specialne tlacidla na prenos.
Niektoré tlacidla maju pri si¢asnom podrzani kldvesu Shift primarny a sekundarny
prikaz. V rezime MIDI su tieto tlacidla volne priraditelné.

ReZim MCU/HUI

+ Zastavte. Zastavi prenos z hrania.

* Shift + Stop. ZruSte posledny prikaz alebo akciu.
Toto nie je dostupné vo v3etkych softvéroch.

* Hrat. Spusti prenos z bodu prehravacej hlavy.
* Shift + Play. Povoli alebo zakaze slucku.

» Zaznam. Spusti sa nahravanie od bodu prehravacej
hlavy. Toto nie je dostupné vo vSetkych softvéroch.

* Shift + Record. UloZi aktudlnu skladbu. Toto nie je dostupné vo v3etkych softvéroch.

* Metroném. Povoli alebo zakdZze metroném.

Toto nie je dostupné vo vietkych softvéroch.
2.8 Ovladanie obrazovky

Funkcie obrazovky ATOM SQ vyuZivaju systém strankovania na prispdsobenie sa mnohym
réznym prikazom a ovladacim prvkom. Tlacidla Page Left a Page Right pod Screen
Encoderom budu listovat cez viacero prikazov na obrazovke, ak su k dispozicii.

Tip pre skdseného pouZivatela: Ak chcete rychlo prejst spat na prvu stranu, stlacte tlacidlo
rezimu druhykrat.

Stla¢enim tlac¢idla na obrazovke vyberiete funkciu alebo ju zapnete/vypnete.

Pomocou Screen Encoder zmerite vybrani hodnotu parametra obrazovky.

2.8.1 ReZim pristroja

ReZim néstroja zmeni obrazovku na zobrazenie funkcii pouZivanych na ovladanie virtudlneho
nastroja a na pristup k rezimu Arpeggiator zabudovanému vo firmvéri ATOM SQ.

2.8.1.1 Konfiguracia podlozky

1 2 3
e Ees3 e
Podiotly Rozsah Oktava

Kié o +3

Konfiguracia podiozky @O

Chrom C Vieky

Mierka Rychlost

el Eses

b

1. PodloZky. Ked vyberiete, Screen Encoder zmeni sposob, akym
sa zobrazi rozlozenie padov:
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« KIU€. Nasleduje rozloZenie klavira. Biele klti¢e v dolnom pruhu
a Cierne kli€e v hornom pruhu. Ak zvolite iny typ stupnice ako
Chromaticka, svetlé pady vas navedu, aby ste zahrali spravne tény na
stupnici. Timené pady sa povazuju za ,nespravne noty”, ale stale sa daju prehrat.

* Bloky. Priradi jednu bubnovu banku na lavud stranu a jednu
bubnovu banku na pravu stranu. Prvy blok za¢ina na
bloku 1 a druhy blok za¢ina na bloku 9.

* Nepretrzity. Priraduje vSetky vySky ténu zlava doprava poc¢nuc spodnou drahou
(pady 1-16), potom pokracuje v hornej drahe (pady 17-32).

2. Rozsah/transpozicia. Ked je tdto moznost zvolend, otocenim kodéra
obrazovky sa bud zmeni viditelny rozsah klaviatury v rezime klaves,
alebo sa pady premiestnia do blokov alebo do suvislych rezimov.

3. Oktava. Ked vyberiete, kodér obrazovky transponuje
pady priradenia nét nahor alebo nadol v hudobnych oktavach (7
moznych oktav). Oktavu je mozné menit' aj pomocou tlacidiel BH.

4. Mierka. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni priradenia nét padov a
obmedzi ich na zvolenu hudobnu stupnicu.
+ Chromatické, k dispozicii su vSetky mozné poznamky
* Major
* Melodicka moll
* Minor harmonicka
+ Natural Minor
* Major Pentatonika
+ Mala pentatonika
* Blues
* Dorian Minor
* Mixolydian
* frygicky

5. Koren. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni korenovu notu stupnice (C, C#, D, D#, E,
F, F#, G, G#, A, A#, B). Korenova poznamka je oznacena zelenymi poli¢kami.

6. Rychlost. Po vybere bude kodér obrazovky prepinat
medzi tromi reZimami rychlosti.
VSetky. Pady méZu spustat vSetky mozné rychlosti od 1-127
PIny. Pady poslu pevnu rychlost 127

+ 16-vel. K dispozicii iba v blokoch alebo nepretrzitych reZimoch, 16-vel
berie zvolent MIDI notu z horného pruhu a mapuje vybranu notu cez
16 moznych pevnych rychlosti v spodnom pruhu. Podlozka 1 je
upevnena pri rychlosti 7 a podlozka 16 je upevnena pri rychlosti 127.
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2.8.1.2 Arpeggiator

ATOM SQ
Néavod na obsluhu

Stlacenim tlacidla so Sipkou doprava pod kédovacom
obrazovky prejdite na stranku Arpeggiator. Pozndmka: Rezim
Arpeggiator zostane zapnuty iba na stranke arpeggiatora.

¥

c JC .

=
= )

jasny

Sekvencia

Arpeggiator .O

116

1. Rezim. Ked je vybraty, kodér obrazovky zmeni rezim
prehravania pre arpeggitator.

* Hore. Arpeggio zacina na najnizSej drzanej note a postupuje smerom nahor
* Dole. Arpeggio zacina na najvy3Sej drzanej note a

postupuje smerom nadol cez drzané noty, potom sa

vracia k najvyssej note, ked arpeggio zac¢ina znova.
* Hore dole. Arpeggio zacina na najniz3ej drzanej note,

postupuje nahor k najvysSiemu, potom sa vracia spat

+ Zdola nahor. Arpeggio zacina na najvysSej drzanej note,
postupuje smerom nadol k najniz3ej, potom sa vracia
spat' na najvyssiu notu a arpeggio zatina znova.

+ Nahodné. Arpeggio hra aktualne drzané noty v ndhodnom vzore.

* Akord. Aktualne drzany akord (alebo jedna nota)
sa opakuje, kym je drzany.

* Vstup. Vzor arpeggia je odvodeny od poradia, v
ktorom su tény hrané a drzané.

2. Hojdacka. Ked je vybrata, kodér obrazovky upravi mnozstvo
Swingu, ktoré sa aplikuje na sekvenciu.

3. Vymazat postupnost. Zastavi pozastavenu sekvenciu.
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2 Standardny rezim ovladaca

2.8 Ovladanie obrazovky

2.8.2 ReZim piesne

Strana MCU/HUI 1

ATOM SQ
Néavod na obsluhu

4. Arp. Prepina medzi reZimami Arpeggiator Off, On a Hold.

5. Hodnotit. Ked je zvoleny, Screen Encoder upravi, ako rychlo alebo
pomaly arpeggiator prejde kazdou notou v sekvencii.

6. Oktavy. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni pocet oktdv, ktorymi sekvencia
prejde pred reStartovanim.

Ked'ste v reZime MCU alebo HUI, na prvej stranke rezimu Song sa zobrazia bezne
pouzivané funkcie a prikazy pre vas projekt. Na druhej stranke rezimu Song su
tlacidla na obrazovke volne priraditelné MIDI a su oznacené ako tlacidla 1-6.

V rezime MIDI sa na strane 1 zobrazia iba priraditelné tlacidla.

Stimit’

piese @O

Kurzor

1. Sélo. Séluje aktualne zvolenu skladbu.
2. StImit. Stimi aktudlne zvolenu skladbu.
3. Arm. Zaznamenajte ramena aktualne zvolenej stopy.

4. PribliZzenie. Ked je uzamknuty, kodér obrazovky, ako aj navigacna Sipka
dolava alebo doprava ovladaju horizontalne pribliZenie.

5. Kurzor. Ked'sa zablokuje, kodova¢ obrazovky bude
posunte prehravaciu hlavu cez ¢asovu os.
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Standardny rezim ovladaca

Ovladanie obrazovky

2.8.3 Rezimy editora

ATOM SQ
Néavod na obsluhu

Stlacenim tlacidla Editor ziskate pristup k Editoru ovladacich prvkov. Tento Control Editor vdm

umoznuje prispdsobit spravy odosielané z réznych ovladacov na vaSom ATOM SQ. Posufite ovladac,

stlacte tlacidlo, dotknite sa dotykového pruzku alebo stlacte pad a upravte ovladac.

Ak chcete zmenit priradenie dotykového pruzku z editora ovladacich prvkov, musite ho najskér

prepnut do rezimu CC. M6Zete to urobit'z ponuky PouZivatel. Podrobnosti njdete v ¢asti 2.1.

Gombik 1-8, tlacidla AH alebo Touch Strip Editor, strana 1

Ulozit do

Aktudlne

Resetovat

Kontrola

or ovlddania @@Q

Poznamka: Kanal nie je dostupny, ked je vybraty dotykovy prazok.

1

Gombik 1-8 alebo Touch Strip Editor, strana 2

Ulozit do

Aktudlne

Resetovat

Kontrola

Editor ovladania Q@

Poznamka: Min a Max nie st dostupné, ked je zvolené jedno z tlacidiel AH.

Editor podlozky

UloZit do

Aktudlne

Resetovat

Kontrola

Editor ovladania

1
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2 Standardny rezim ovladaca

ATOM SQ

2.8 Ovladanie obrazovky Névod na obsluhu

2.8.4 Pouzivatelsky rezim

Strana 1 Strana 1

Gombik Tlatidlo

cJCJEJ
P

1. Dotknite sa polozky Strip. Po zvoleni Screen Encoder

zmeni spravanie dotykového pruzku:

* Rozsah. Dotykom a postvanim zmenite viditelny rozsah v rezime klica
alebo zmenite transpoziciu v reZzimoch blokov alebo suvislych.

* Mod. Dotykom a postivanim budete ovladat spravy Mod Wheel od
minima (vlavo) po maximum (vpravo).

* Rozte€. Dotykom a postivanim budete ovladat spravy Pitch Bend.
Ked je aktivny, vySka ténu sa vzdy resetuje na stred.

+ CC. Dotykom a posuvanim budete ovladdat spravu CC odoslanu
cez pruzok od minima (vlavo) po maximum (vpravo).

* Arp. dotykovy pas poufZije 8 dielikov (vysoké biele Ciary) na zmenu
rychlosti arpeggiatora. Zlava doprava: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T,
1/8T, 1/16T, 1/32T. V tomto reZime zostanu v3etky Cervené

LED diédy zhasnuté, ¢o znamena, Ze dotykovy pruzok riadi rychlost.

2. +/-. Ked vyberiete, Screen Encoder zmeni spravanie
tlacidiel + a -:

* Roztec. Tlacidla plus a minus ovladaju pitch bend
tlak. Tlacidlo Plus zvySuje vySku ténu a tlacidlo Minus zniZuje ton.
Uvolnenim tlacidla sa vrati spat do stredu.

+ Oktava. Tlacidla plus a minus sa budu pohybovat po

oktavach nahor (plus) alebo nadol (minus).

3. Gombik. Ked'vyberiete, Screen Encoder zmeni priradenia MIDI
pre gombiky 1-8 (celkom 4 strany/banky).

4. Tlacidlo. Ked vyberiete, Screen Encoder zmeni priradenia MIDI sprav pre
tlacidla AH (celkom 2 stranky/banky).
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Pokrocila integracia Studio One

331 Ovladacie prvky

ATOM SQ

Navod na obsluhu

Pokrocila integracia Studio One

3.1 Ovladacie prvky

3.1.1 Padové ovladace

Ked je ATOM SQ pripojeny k Studio One, kontrolka loga Studio One na ATOM SQ sa
zmeni na modru. NevyZaduje sa Ziadne nastavenie. Studio One automaticky rozpozna
a aktivuje vas ATOM SQ pre pokrocilé integrované ovladanie.

Ak chcete potvrdit nastavenia externého zariadenia, kliknite na odkaz Externé
zariadenia na Uvodnej stranke Studio One a vyberte zariadenie ATOM SQ. Odtialto
mdZete potvrdit, Ze oba porty odosielania a prijimania si nastavené na ,ATOM SQ".

Editor externych zariadeni mozete tiez kedykolvek otvorit’
stlacenim Shift+User ATOM SQ.

Upozornujeme , Ze pady, tlacidla a LED diédy dotykového prizku ATOM SQ zostanu tmavé a
obrazovka nebude mat Ziadne funkcie, kym sa nevytvori nova skladba alebo neotvori
existujuca skladba.

Po vytvoreni novej skladby sa vSetky pady zmenia na bielu, obrazovka sa predvolene
prepne do rezimu Inst (Instrument) a tlacidla banky AH budu aktivne, avSak kym

nenacitate nastroj do Studio One, pady a tlacidla banky nemaju Ziadnu funkciu. .

Véetkych 32 padov na vasom ATOM SQ je citlivych na rychlost. Udery s men3ou silou maju
za nasledok tichy zvuk, zatial ¢o Udery s vacSou silou vedu k hlasnejSiemu zvuku (pokial
nie je povolend Full Velocity). VSetky podloZky su citlivé aj na tlak. Po Gdere a stlaceni

na pad mozno pouZzit' vacsi alebo mensi tlak na ovladanie viacerych vyrazovych
parametrov v Studio One, ak st dostupné (napr. Aftertouch).

PodloZzky + a - su iba podlozky citlivé na tlak. M&Zu byt priradené bud
prikazom Pitch Bend alebo Breath/Mod Wheel

Pady na vasom ATOM SQ budu dynamicky menit farby v zavislosti od toho, ¢o
prave ovladaju v Studio One nasledovne: « Impact XT. Pri ovladani

inStancie Impact XT budu pady na vaSom ATOM SQ zodpovedat zodpovedajlcej farbe kazdého

padu v Impact XT. Tieto farby je mozné menit'v rémci Impact XT. Impact XT ako 8 bank
po 16 padov.

PretoZze ATOM SQ obsahuje dve banky so 16 padmi, zobrazi si¢asne dve banky

Impact XT pre rychly pristup k viacerym bankam: A/B, C/D, E/F a G/H.

Banky je moZné zmenit' pomocou tlacidiel banky AH. Ked spustite zvuk v Impact XT, pad
na vasom ATOM SQ sa pri stlaeni zmeni na biely.

+ Native Studio One alebo virtudlne néstroje tretich stran. Pri ovladani
virtualne nastroje, pady na vaSom ATOM SQ budu odrazat aktualny rezim rozloZenia,
ktory ste vybrali. Pre vacsinu virtudlnych nastrojov bude najlepSou volbou rezim
klavesnice. Ked je aktivny, rezim Keyboard zmeni funkciu padov ATOM SQ tak, aby sa
spravali v tradicnom rozloZeni klavira. Continuous alebo Scale Only rozloZi noty zlava
doprava po¢ntc Padom 1. Ked spustite zvuk, kazdy pad na vaSom ATOM SQ sa pocas
stlaCenia zmeni na svetlomodry.
Poznamka: Koren stupnice zmeni farbu v zavislosti od farby vasej aktudinej stopy.

* Editor vzorov. Kym je editor vzorov v Studio One aktivny, horny pruh
Padov na vaSom ATOM SQ mézete pouzit'na vyber samplu alebo noty, ktort chcete
naprogramovat. Spodny pruh padov ovldda 16 krokov krokového sekvencera Studio
One, ¢o umoziuje naprogramovat 16 krokov v bankach po 16. To plati pre rezimy
Drum aj Melodic Pattern. V rezime Patternu je mozné menit oktavy alebo banky
pomocou tlacidiel banky AH. Krok, ktory je zapnuty, bude mat plny jas, zatial ¢o krok,
ktory je vypnuty, bude velmi slaby. Pocas prehravania sekvencie bude jas padu
aktualneho kroku mierne slaby.
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Pokrocila integracia Studio One ATOM SQ

331 Ovladacie prvky

3.1.2 Dotknite sa Strip

Navod na obsluhu

3.1.3 Tlacidla AH

3.1.4 Kédovace

Dotykovy pasik dodava ATOM SQ vyrazné ovladanie. Dotykovy pruzok mozno
priradit hudobnym funkcidm ako Pitch Bend, Modulation Wheel atd.
Podrobnosti najdete v €asti 3.2.1.3.

Pomocou tlacidiel AH prepnite aktudlnu banku bicich v Impact XT alebo zmerite aktudlnu oktavu v
rezimoch rozloZenia Keyboard, Continuous alebo Scale Only.

V rozloZeni Klavesnica, PriebeZne a Len mierka bude tlacidlo A vZdy oranZové.

Toto tlacidlo sa pouZiva ako docasné tlacidlo pre Sustain (stlacenim a podrZzanim pre Sustain).

8 velkych enkodérov na vaSom ATOM SQ sa da pouZit na ovladanie parametrov

zasuvného modulu, ked je zasuvny modul zamerany, €i uz ide o virtualny nastroj,
efekt alebo Note FX. V zavislosti od toho, ktory doplnok je v centre pozornosti, sa
parameter mapovany na kazdy kédovac bude Iisit.

Vsetky zdsuvné moduly Studio One Native maju predvolené mapovanie, tieto ovladacie
prvky vSak mozno znova priradit pomocou okna Control Link. Niektoré doplnky tretich
stran nemusia mat predvolené mapovanie, v tomto pripade musite pouZit Control Link
na priradenie poZzadovaného parametra ku kazdému kédovacu. V3etky vlastné

priradenia budu fungovat'v akejkolvek skladbe Studio One, takze priradenie staci vykonat’

iba raz, aby ste ho mohli poufzit pri kazdom otvoreni doplnku.

Od verzie Studio One 5.2 ATOM SQ podporuje automatické dopifianie. Otvorte Editor

externych zariadeni v Studio One a vyberte ATOM SQ. Kliknite na tlacidlo Automatické

dopinanie, aby sa automaticky vyplnili vietky strany ovladacieho prvku.

Pri ovladani zasuvnych modulov podporuje ATOM SQ aZ 8 stran ovladacich prvkov v Control Link aZ pre
64 jednotlivych ovladacich prvkov. Stla¢enim a podrzanim tlacidla PouZivatel a stla¢enim ktoréhokolvek z

tlacidiel AH prejdete priamo na konkrétnu stranku ovladania. Na tieto stranky moZzete pristupovat aj z
Editora externych zariadeni v aplikacii Studio One a spustit'ich kliknutim mysi.

Tip pre skiseného pouZivatela: Vase enkodéry ATOM SQ maju zabudovany nasobic rychlosti, takze ¢im

rychlejsie ich otocite, tym rychlejSie dosiahnu minimum alebo maximum rozsahu parametrov.
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Pokrocila integracia Studio One ATOM SQ
33.1 Ovladacie prvky Navod na obsluhu

3.1.5 Navigacné tlacidla

Navigacné tlacidla nahor, nadol, dolava a doprava nalavo od tlacidla Shift zmenia svoje funkcie

v zavislosti od toho, na ¢o je v Studio One zaostrené. M6Zu prejst na nasledujucu alebo
predchadzajucu skladbu, navigovat'v prehliadaci alebo vybrat sekcie udalosti, pozndmok a
aranZéra. Stlacenie a podrzanie tlacidla Shift na ATOM SQ pocas stlacenia navigacného tlacidla bude
mat' rézne spravanie v zavislosti od toho, ¢o je momentalne zaostrené. Napriklad stlacenim a
podrzanim klavesu Shift, ked je vybrata udalost, a ndslednym stla¢enim navigéacie dolava pridate
udalost nalavo do vyberu.

3.1.6 Prepravné tlacidla

CountlIn

Toto su Specidlne tlacidla Transport na ATOM SQ. Kazdé tlacidlo ma primarny
a sekundarny prikaz. Ak chcete ziskat pristup k sekundarnemu prikazu, stlacte
a podrzte Shift a sucasne stlacte tlacidlo Transport.

+ Zastavte. Zastavi prepravu.
« Shift + Stop. Vratte spat posledny prikaz alebo akciu v Studio One.
* Hrat. Spusti prehravanie od aktualnej pozicie. Stlacenim tlacidla Prehrat zastavite prehravanie.

+ Shift + Play. Povoli alebo zakaZe slu¢ku. Ked je povolené,
tlacidlo Prehrat'sa rozsvieti na modro.

« Zaznam. Spusti nahrévanie od aktualnej pozicie prehravania. Ked je editor vzorov
aktivny, stlacenim povolite nahravanie / nahravanie krokov.

« Shift + Record. UloZi aktudlnu skladbu.
* Metrondm. Povoli alebo zakaze metroném.

+ Shift + metroném. Povoli alebo zakdZe predpocitanie.

3.1.7 Globalne ovladacie prvky

ATOM SQ ma urcité bezne pouzivané ovladacie prvky a prikazy vzdy k dispozicii, aby sa
minimalizovalo preskakovanie tam a spat cez r6zne ponuky.

Pristup k nim ziskate stlacenim a podrzanim tlacidla Shift pri stlaceni ktoréhokolvek z
tlacidiel AH alebo pri otacani ktoréhokolvek z kédovacov.
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Pokrocila integracia Studio One ATOM SQ

331 Ovladacie prvky

AH tlacidla

Koédovace 1-8

Navod na obsluhu

Pocas pristupu k ich globalnym funkcidm sa tlacidlad AH rozsvietia na oranzovo.
Ak chcete zmenit'tieto tlacidla na ich funkcie globalneho ovladania, podrzte tlacidlo Shift a sticasne

stlacte pozadované tlacidlo. Toto st funkcie, ktoré st pevne dané. Prikazy sa zobrazuju na obrazovke
ATOM SQ pri stlaceni a podrzani tlacidla Shift.
1 2 3 4

1. Windows Zobrazit/Skryt

2. Zvolte All on Track

3. Kopirovat’

4. Duplikovat’

5.Znova

6. Retrospektivny zaznam

7. Prilepte

8. Vymazat’

PodrZanim tlacidla Shift na ATOM SQ zmenite priradenia gombikov na ich globalne ovladacie
funkcie. Su to ovlddacie prvky, ktoré st pevné.

Tip pre skiiseného pouZzivatela: PretoZe tieto gombiky maju zabudovany multiplikator rychlosti, ¢im
rychlejSie sa otacaju, tym rychlejSie dosiahnu minimalnu alebo maximalnu hodnotu. Pre presné pohyby su

najlep3ie pomalé otacky.
1 2 3 4

-

. Presunte slu¢ku

N

Vertikalny zoom

w

. Spustenie slucky

4. Mriezka

U1

Playhead

(<]

. Horizontalne priblizenie

~

Koniec slucky

. Stuchnutie

forl



3.2

Pokrocilé integrécia Studio One
Ovladanie obrazovky

Screen Encoder

Dotknite sa polozky Strip

ATOM SQ
Navod na obsluhu

Screen Encoder ma tieZ globalnu funkciu na zmenu predvolieb. Ak je nastroj, efekt alebo Note
FX Editor zaostreny, stlacenim a podrzanim tlacidla Shift pri otacani Screen Encoder sa zmeni na
nasledujtcu alebo predchadzajlicu predvolbu. Nazov predvolby sa tiez kratko zobrazi na displeji
ATOM SQ.

Tip pre skiiseného pouzivatela: Pred zmenou predvolby nezabudnite uloZit vlastnd predvolbu, inak sa
vasa praca strati!

Dotykovy pruzok bude ovladat hlasitost skladby pri pouZiti s tlac¢idlom Shift. Ked podrzite Shift,
dotykom na pésik a posunutim dolava zniZite hlasitost vybranej stopy a posunutim doprava zvysite

hlasitost vybranej stopy.

Tip pre skiiseného pouzivatela: Primarne priradenie dotykového pruzku méZete zmenit na Hlasitost'v
ponuke ,Konfigurdcia vykonu” v rezime Inst.

Ovladanie obrazovky

Flexibilna obrazovka ATOM SQ ponuka mnoZstvo réznych prikazov a ovladacich
prvkov na dosah ruky. Tlacidla Page Left a Page Right budu listovat cez dalSie
prikazy na obrazovke, ak st dostupné.

Tip pre skiiseného pouzivatela: Ak chcete rychlo prejst spat na prvu stranu, stlacte tlacidlo Page
Left druhykrat.

PouZite tlac¢idlo nad alebo pod funkciou na odoslanie prikazu, zapnutie/

vypnut funkcie alebo zobrazit/skryt okna aplikacie Studio One. PouZite Screen Encoder na zmenu

vybranej hodnoty parametra obrazovky, ako je Octave, Rate atd.

ATOM SQ bude dynamicky sledovat, ktora funkcia je momentdline v centre pozornosti
v Studio One. Zaostrenie sa zobrazuje dvoma r6znymi sp6sobmi:

+ Usporiadanie, prehliadac, editor a konzola. Ked je jedno z tychto okien zaostrené na ATOM SQ,
uvidite okolo neho tenky modry obdiznik.

« Editor nastrojov, efektov, ténovych FX. Ked sa jeden z tychto editorov zameria na ATOM
SQ, uvidite jasne ZIté tlacidlo oznacené ATOM SQ. Ak tlacidlo nie je ZIté, editor nie
je zaostreny.
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Pokrocilé integrécia Studio One ATOM SQ
3.2 Ovladanie obrazovky Névod na obsluhu

3.2.1 Rezim pristroja

Ked je zapnuty rezim Instrument, na obrazovke vasho ATOM SQ sa zobrazia beZne pouZzivané
prikazy na prehliadanie a nacitanie nastrojov, pridavanie alebo spravovanie udalosti, ako aj
na konfiguraciu urcitych parametrov padu a vykonu.

3.2.1.1 Prehladavat

Nastroje nastroj Poznémka FX

Prehliada¢ Editor Editor

Prehladavat

Otvorte Prehliada¢ ‘

Nalozit Zavriet orvoReNE

Vybrany Prietinok Prieginok

Y -
L B

1. Prehliadac pristrojov. Otvori alebo zatvori kartu Nastroje prehliadaca.
Pozndmka: Studio One ma pri spusteni na zaciatku predvolent kartu ,Domov”. Stlatenim
tlacidla ,Prehliadac¢ nastrojov” prejdete priamo na kartu Nastroje.

Ked je prehliadac otvoreny:
+ Screen Encoder vyberie nasledujicu alebo predchadzajicu polozku v zozname

+ Navigacné Sipky nahor, nadol, dolava a doprava tieZ vyberu dalsi
alebo predchddzajucu polozku v zozname. Poznamka: Tieto Sipky sa liSia od Sipok Page
Left a Page Right, ktoré su priamo pod Screen Encoder.

2. Editor nastrojov. Zobrazi alebo skryje aktudlne vybrané okno
virtudlneho nastroja.

3. Pozndmka FX Editor. Zobrazi alebo skryje Note FX Editor.

4. Nactitat'vybrané. Nacita aktualne vybrany nastroj alebo predvolbu néstroja do novej
stopy. Stlacte Shift + Load Selected, aby ste nahradili aktudlny nastroj stopy novo
vybratym nastrojom z prehliadaca.

5. Zatvorte priecinok. Zatvori aktualny priecinok alebo zbali ponuku v
zavislosti od rezimu stromu priecinkov vybratého v prehliadaci.

6. Otvorte priecinok. Otvori dalsi priecinok alebo rozbali ponuku
v zavislosti od reZimu stromu priecinkov vybratého v prehliadaci.
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Pokrocild integracia Studio One
3.2 Ovladanie obrazovky

ATOM SQ

Navod na obsluhu

3.2.1.2 Ovladacie prvky na Upravu stopy pristroja

Page Up pre pristup k ovlddacim prvkom na Upravu stopy. Odtialto
moZzete pridavat ¢asti a vzory, Chorder FX a dal3ie.

'R R

(S B By

Pridat Pridat Zlacit

Chorder FX Arp FX Diania

Syntetické olovo

Pridat

Cast

o Y —
[
4 5 6

1. Pridajte Chorder FX. Nahra Chorder Note FX do zvolenej stopy*.
2. Pridajte Arp FX. Nacita arpeggiator Note FX do zvolenej stopy*.
3. ZIucit udalosti. Aktualne vybraté udalosti sa zlucia.

4. Pridat'vzor. Prida jednotaktovu udalost vzoru na aktudlnu poziciu prehravacej hlavy.

5. Pridajte cast. Prida udalost ¢asti nastroja s jednym taktom na aktudlnu poziciu prehravacej hlavy.

6. Dizka. Vyberte dizku, ak chcete pouzit' kédovat obrazovky na zmenu dizky vybranej udalosti
(Casti nastroja, Sablény alebo zvuku) podla velkosti mriezky.

Chorder a Arpeggiator Note FX st dostupné v Studio One Professional.

3.2.1.3 Konfiguracia vykonu

Znova o stranku hore, aby ste sa dostali na stranku konfiguracie vykonu. Tato stranka vam

umoZnuje nastavit ovladacie prvky na vaSom ATOM SQ tak, aby vyhovovali vasim potrebam vykonu.

1 2 3

LA B |

(D R NSy

Strip +- Pemimia

Modwheel pitchbend opakujte @

Vykon

Syntetické olovo

Brana

100%

1. Odizolujte. Zvolte Strip, ak chcete pouZit'Screen Encoder na zmenu
funkcie Touch Stripu nasledovne:

* Pitchbend. Dotykovy pasik bude priradeny k ovladaciemu prvku Pitch
Bend MIDI a po uvolneni sa vzdy vréti spat do stredu, ¢o indikuju
Cervené LED diédy nad pasikom.
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Pokrocild integracia Studio One ATOM SQ

3.2 Ovladanie obrazovky Navod na obsluhu

* Modwheel. Dotykovy pruzok bude priradeny modulacnému koliesku
MIDI ovlddanie s minimalnou hodnotou Uplne viavo a maximalnou hodnotou Uplne
vpravo. Ked je modulacia aktivna, zostane v polohe, ktorej ste sa naposledy
dotkli, o indikuju €ervené LED diédy nad pasikom.

+ Vyraz. Touch Strip bude priradeny Expression MIDI
ovlddanie s minimalnou hodnotou Uplne vliavo a maximalnou hodnotou Uplne

vpravo. Ked je aktivny, vyraz zostane v polohe, ktorej ste sa naposledy dotkli,
o indikuju ¢ervené LED diédy nad pasikom.

+ Dych CC. Touch Strip bude priradeny k Breath MIDI
ovladanie s minimalnou hodnotou Uplne vliavo a maximalnou hodnotou

Uplne vpravo. Dych zostane v poslednej polohe, ktorej ste sa dotkli
(indikované ¢ervenymi LED diédami nad pasikom).
* Repeater (opakovanie poznamky). Dotykovy pruzok pouZije 8 dielikov (vysoké biele

Ciary) na zmenu rychlosti opakovania poznamky. Zlava doprava: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. V tomto reZime zostanu vsetky cervené LED

diédy svietit, o znamena, Ze dotykovy pruzok riadi rychlost opakovania.
* Ch.Zv. Dotykovy pruzok bude priradeny na ovladanie hlasitosti
aktualne zvolenej stopy.

+ Control Link. Dotykovy pruzok bude mozné priradit ku kazdému

pomocou funkcie Control Link v Studio One.

2. +/-. Vyberte, ak chcete pouZit' kédovac obrazovky na zmenu
priradenia tlacidiel plus a minus:

* Pitchbend, plus pad zvysi vysku ténu, ked sa pouzije vacsi tlak, a minus znizi vysku
ténu, ked pouZijete vacsi tlak.

+ Breath/Mod, tlak minus pad ovlada modula¢né koliesko a pritlak plus pad
ovlada ovladanie Breath MIDI.

3. Poznamka Opakujte. Ked je tdto moZznost povolend, vietky prehraté noty sa budi opakovat's aktualnou rychlostou.
4. Hodnotit. Ked je vybratd, kodér obrazovky zmeni frekvenciu opakovania poznamky.
5. Brana. Znizuje alebo zvy3uje dizku opakovania noty.

6. Tlak. Povoli alebo zakdZe mozZnost ovladat rychlost opakovania nét
vacsim alebo mensim tlakom.

3.2.1.4 Konfiguracia podlozky

Opatovnym krokom Page Up sa dostanete na konfiguracnu stranku Pads. Tu méZete
nastavit rezimy rozloZenia padov, nastavit rezim mierky a dalSie.

1 2 3

A A |
-

Rozlozenie Mierka

Klavesnica Chromaticka

Podlozky

Syntetické olovo

Oktava Rozsah Pina suda

0 0 o

1. RozloZenie. Ked vyberiete, Screen Encoder zmeni spdsob, akym sa zobrazi rozloZenie padov.
Upozorfiujeme, Ze tato funkcia nie je dostupna pri pouZzivani Impact XT.

+ Klavesnica. Nasleduje rozloZenie klavira. Biele kldvesy v dolnom pruhu a ¢ierne klavesy
v hornom pruhu. Ak je vybraty typ mierky (iny ako
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Chromatické), svetlé pady vas povedu k hraniu spravnych nét v stupnici. Timené

pady sa povazuju za ,nespravne noty", ale stale sa daju prehrat.

* Nepretrzity. Priraduje vSetky vysky ténu zlava doprava poc¢nuc spodnou
drahou (pady 1-16), potom pokracuje v hornej drahe (pady 17-32). Ak

je vybraty typ Scale (iny ako Chromatic), svetlé pady vas navedd, aby ste
zahrali spravne tony v stupnici. Timené pady sa povazuju za ,nespravne

noty”, ale stale sa daju prehrat.

* Len mierka. Priraduje iba vy3ky tédnov, ktoré su sucastou zvoleného typu
stupnice, bez pristupu k ,nespradvnym ténom" zlava doprava po¢nuc
spodnou drahou (1-16), potom pokracuje do hornej drahy (17-32).

2. Mierka. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni priradenia noty padov a
naviaze ich na zvolend hudobnu stupnicu.
Upozorfiujeme, Ze tato funkcia nie je dostupna pri pouzivani Impact XT.

+ Chromatické, k dispozicii su vSetky mozné poznamky
* Major

* Melodicka moll

* Minor harmonicka
+ Natural Minor

* Major Pentatonika
+ Mald pentatonika

* Blues

* Dorian Minor

* Mixolydian

« frygicky

+ Hlavna tridda

+ Mal3 trojica

3. Koren. Ked vyberiete, Screen Encoder zmeni koren
nota stupnice (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Korenova nota je
podlozka, ktora odraza farbu akejkolvek farby stopy, na ktoru je nastavena.
Upozorfiujeme, Ze tato funkcia nie je dostupna pri pouzivani Impact XT.

4. Oktava. Ked vyberiete, kodér obrazovky transponuje
pady priradenia nét nahor alebo nadol v hudobnych oktavach (7
moznych oktdv). Oktavu je moZné menit'aj pomocou tlacidiel BH.
Upozorfiujeme, Ze tato funkcia nie je dostupna pri pouzivani Impact XT.

5. Rozsah. Ked'je vybrata, kodér obrazovky presunie viditelné
prierez klavira dolava alebo doprava v rozloZeni kldvesnice a posunie rozsah
hratelnych nét v rozloZeni Continuous alebo Scale Only nizSie alebo vyS3ie.
Upozornujeme, Ze tato funkcia nie je dostupna pri pouZzivani Impact XT.

6. UpIna Vel. Ked je povolend, noty sa vzdy spustia s pevnou rychlostou 127.
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3.2.1.5 Pokrocily rezim ovladania vzoriek

Ak pouZivate Studio One 5.5 alebo novsi, je mozné ovladat zaciatok/koniec slu¢ky v Impact XT
alebo SampleOne, ako aj zaciatok/koniec vzorky v SampleOne z ATOM SQ.

Impact XT
0~ B <r
IMPACT XT

Hat 3

One Shot

Loop Start Flag
\

; Loop End Flag
p <

Stlacte tlacidlo Instrument (Inst) na ATOM SQ a potom prejdite
na stranku s ndzvom ,Editor narazovych vin®.
POZNAMKA: Ak na stope nie je instancia Impact XT alebo SampleOne, na strane 5
sa zobrazi text ,Editor vzorovych vin“ a uvedie sa ,No Sampler Track Selected"”.
1 2 3

v

(D R Dy

Prejdite

Lo

Impact Wave Editor 5/5

Nazov skladby

Spustenie slutky Koniec slugky Viozit

<oy «o» Kpados

CoOCoOCo
BN

1. PribliZenie. Ked je tdto moznost vybrat4, pouzite kédovac obrazovky na pribliZzenie alebo

oddialenie naposledy presunutého priznaku zaciatku alebo konca.

2. Rolujte. Po vybere pouZite kédova¢ obrazovky na posuvanie

zobrazenia vzorky dolava alebo doprava.

3. Kopirovacia podloZka. Po stlaceni sa skopiruje aktualne
vybrata vzorka a niektoré nastavenia vzorky.

4. Spustenie slucky. Ked je tadto moznost vybratd, pouzite kédovac
obrazovky na posunutie polohy zaciatku slucky vzorky.
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5. Koniec slucky. Ked je tdto moznost vybratd, pouZite kédovac
obrazovky na posunutie polohy konca slucky vzorky.

6. Prilepte na podlozku. Po stlaceni vloZi predtym skopirovanu
vzorku na novy pad.

Wl -~

02 Snare Rol

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

Stlacte tlacidlo Instrument (Inst) na ATOM SQ a potom prejdite
na stranku s ndzvom ,SampleOne Wave Editor".
POZNAMKA: Ak na stope nie je indtancia Impact XT alebo SampleOne, na strane 5

sa zobrazi text ,Editor vzorovych vin“ a stav ,Nie je vybrata Ziadna stopa vzorky".
1 2 3

A A |

(D I D By S

Prejdite

Lo

Impact Wave Editor 5/5

Nézov skladby

Spustenie slutky Koniec slucky

«o» «Ko»

(D D Iy
BN

1. Priblizenie. Ked je tdto moznost vybratd, pouzite kédovac obrazovky na priblizenie alebo

oddialenie naposledy presunutého priznaku zaciatku alebo konca.

2. Rolujte. Po vybere pouZite kédovac obrazovky na posdvanie
zobrazenia vzorky dolava alebo doprava.

3. Zacnite. Ked je tdto moZnost vybratd, pouZite kodér obrazovky na
posunutie polohy zaciatku vzorky vzorky.

4. Spustenie slucky. Ked je tato moznost vybratd, pouzite kédova¢ obrazovky na posunutie
polohy zatiatku slu¢ky vzorky. POZNAMKA: Slu¢ka musi byt povolend v SampleOne.

5. Koniec slucky. Ked je tdto moZnost vybratd, pouZite kodér obrazovky na posunutie
polohy konca slu¢ky vzorky. POZNAMKA: Slu¢ka musi byt povolend v SampleOne.

6. Koniec. Ked je tdto moznost vybrata, pouZite kédovac obrazovky

na posunutie polohy konca vzorky vzorky.

24



Pokrocild integracia Studio One ATOM SQ
3.2 Ovladanie obrazovky Navod na obsluhu

3.2.2 ReZim piesne

ReZim Song ATOM SQ zmeni obrazovku na zobrazenie beZne pouZzivanych
funkcii a prikazov pre celt skladbu, ako je Tempo, zobrazenie alebo skrytie
konzoly, pridavanie efektov, praca s aranzérskou stopou atd.

Slugka Zoom

Vyber Slutka

Doprava

0001.01.01.00

Marker ridat

Marker

1. Tempo. Ked je vybratd, kodér obrazovky upravi
tempo v prirastkoch 1 BPM.

2. Vyber slucky. Aktualne vybraté udalosti sa pouZiju na nastavenie Loop In
a Out body. Slu€ovanie musite povolit/zakazat pomocou tlacidla Transport's
Loop. Ak nebol nastaveny rozsah slucky, slu¢ka nebude dostupna.

3. Zoom Loop. Vybrané udalosti sa pouZiju na nastavenie Urovne priblizenia.

4. Znacka. Po vybere prejde kodér obrazovky na
nasledujucu alebo predchadzajicu znacku.

5. Pridajte znacku. Vytvori znacku na aktualnej pozicii prehravacej hlavy.

6.1Q. Povoli alebo zakaZe Input Quantize. Ak je tdto moznost povolena, vas vykon
bude po zaznamenani (pri pouZiti virtudlneho nastroja) automaticky kvantovany.

3.2.2.2 Konzola

Konzola in3pektor

0} o

Konzola

Synteticka vedca stop:

Stimit’

[J]

1. Konzola. Zobrazi alebo skryje konzolu Studio One.

2. InSpektor. Zobrazi alebo skryje inSpektora Studio One.
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3. Objem. Ked je tdto moZnost vybrand, kodér obrazovky zmeni
hlasitost aktudlne vybratej stopy.

4. S6lo. Séluje aktudlne zvolenu skladbu.
5. Stimit. Stimi aktudlne zvolenu skladbu.

6. Rec. Record umozZiuje aktudlne zvolenu skladbu.

3.2.2.3 Usporiadatelska draha

Prepnut Duplicitné Odstranit

Aranzér Rozsah

Aranzér

Vediica stopa syntézy

Pridat’z Zoom Sekcie

Vyber

1. Prepnut Aranzér. Otvara alebo zatvara aranzérsku stopu.
2. Duplikovat. Vytvori képiu aktudlne vybratej sekcie.
3. Odstranit' rozsah. Odstrani aktudlne vybratu sekciu.

4. Pridat'z vyberu. Vytvori novu sekciu aranzéra z aktualne vybratych

udalosti.
5. PribliZzenie. PribliZuje alebo oddaluje vodorovne.

6. Sekcie. Ked'je tdto moZznost vybratd, kodér obrazovky presunie prehravaciu hlavu do
nasledujlcej alebo predchadzajlcej sekcie aranzéra a vyberie tdto sekciu.

3.2.2.4 Ucinky

Otinky kanal Zariadenia

Prehliadat Editor «o»

Ucinky

Otvorte Prehliadaé¢ 4

Nalozit Zavriet omvoRene

Vybrany Priecinok Priecinok

(D Iy S Iy

Py

1. Prehliadac efektov. Otvori alebo zatvori kartu Efekty prehliadaca. VSimnite si, Ze Studio
One ma pri spusteni na zaciatku predvolent kartu Domov. Stlacenim tlacidla Prehliadac
efektov prejdete priamo na kartu Efekty. Ked je prehliada¢ otvoreny:
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+ Screen Encoder vyberie nasledujlcu alebo predchadzajicu polozku v zozname

+» Navigacné Sipky nahor, nadol, dolava a doprava vyber( nasledujtcu alebo predchadzajicu polozku v
zozname (vSimnite si, Ze tieto Sipky sa liSia od Sipok Strana dolava a Strana doprava, ktoré su

priamo pod kédovatom obrazovky)
2. Editor kanalov. Zobrazi alebo skryje rozhranie efektov, editor efektov.

3. Zariadenia. Ked je povoleny a je aktivny editor kanalov, kodér obrazovky vyberie nasledujuci

alebo predchadzajuci efekt v editore kanalov.

4. Nacitat' vybrané. Nacita aktudlne zvoleny efekt alebo predvolbu efektov do zvolenej stopy. Tato

moznost bude vZdy viditelnd na obrazovke.

5. Zatvorte prie€inok. Bud opusti aktudlny priecinok, ak je k dispozicii, alebo

zbali ponuku v zavislosti od reZimu Stromu, ktory sa pouZiva v prehliadaci. T&to moZznost’

bude vZdy viditelna na obrazovke.

6. Otvorte priecinok. Bud sa ponori do dalSieho priecinka, ak je k dispozicii, alebo
rozbali ponuku v zavislosti od reZimu Stromu, ktory sa pouZiva pre prehliadac. Tato

moznost bude vzdy viditelna na obrazovke.
Poznamka: Nacitat vybraté, Zatvorit priecinok a Otvorit priecinok bud dostupné na obrazovke bez
ohladu na to, ¢i st tieto funkcie mozné alebo nie.

3.2.3 Rezimy editora

ReZim Editor ATOM SQ zmeni obrazovku tak, aby zobrazovala beZne pouZivané funkcie a prikazy pre kazdé z
okien Editora v Studio One (Audio, Pattern a Part). Poznamka: Stlacenim tlacidla Editor otvorite

prislusny typ editora pre aktualne vybratd udalost (udalosti) v okne editora. Stlacenim tlacidiel Song

alebo Inst zatvorite okno Editor v Studio One a obrazovka ATOM SQ sa zodpovedajicim spésobom
zmeni. Pouzivatelské tlacidla s dostupné aj v reZime editora.

3.2.3.1 Editor vzorov

Ked je editor vzorov aktivny, tieto ovladacie prvky budu fungovat nasledovne:

+ Navigacna Sipka dolava a doprava. Banka na nasledujuci alebo predchadzajici 16
kroky (ak su k dispozicii). Podrzanim Shift + bud navigacia dolava alebo doprava vyberiete

nasledujlcu alebo predchadzajucu udalost' vzoru v usporiadani.

+ Navigacia Sipkami nahor a nadol. Vyberte nasledujicu alebo predchadzajdcu drahu na
programovanie (klepnutie na pad v hornej drahe tieZ vyberie prislusna drahu padu v
Pattern Editore).

* Plus (+). Pomocou plus (+) pridajte ku kroku akcent. Stlacte a podrZte +, potom tuknite

na podlozku v dolnom pruhu a pridajte akcent.

* Minus (-). Pomocou tlacidla minus (-) pridajte nerozhodny vysledok vo viacerych krokoch. Stlacte tlacidlo
apodritea -, potom klepnite na podiozku v dolnom pruhu, kde by mala nota zaginat

klepnite o krok neskér vo vzore, kde chcete, aby poznamka skoncila.
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Duplicitné Variacia

Variacia Variécia Variécia 1

Vzor: Variacie

edica stopa syntézy

Rozhodnutie Hojdatka

116 0%

c JC .
ror

1. Nova variacia. Vytvori novu, prazdnu variaciu vzoru.
2. Duplicitna variacia. Skopiruje vzor aktualnej variacie do novej variacie.

3. Variacia. Po vybere sa kédovac obrazovky prepne
na nasledujucu alebo predchadzajicu Variaciu. Ak sa variacia
premenuje v Studio One, novy nazov sa prejavi aj tu.

4. Kroky. Ked vyberiete, kodér obrazovky zmeni mnoZstvo
kroky pre vzor. Ak je vytvorenych viac ako 16 krokov, navigacné tlacidla so Sipkou

dolava a doprava sa presunu na nasledujtcich alebo predchadzajicich 16 krokov.

5. RozliSenie. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni rozliSenie vzoru
na kratSie trvanie noty, napriklad 1/32 nét, alebo dlhSie
trvanie, ako 1/4 nét.

6. Hojdacka. Ked je vybraty, Screen Encoder aplikuje viac-menej pocit Svihu
(oneskorenie 2. a 4. ténu) na vzor, kde 0 % je Ziadny Svih a 100 % je
maximalne mnozstvo Svihu.

Pattern: Lanes (iba rezim bubna)

Rozlozenie Nastavit kazdy

Bicie 4

Vzor: Lanes

Impact XT Track

Rozhodnutie

1716

cCoOCoCo
P

1. RozloZenie. Vyberte si medzi rozloZenim Bicie a Melodické.
2. Nastavte Kazdy Stvrty. VyplIni kazdy 4. krok vo vybranom pruhu poznadmkami.

3. Posun. Ked je vybraty, Screen Encoder posunie existujlce

pozndmky jazdného pruhu bud doprava alebo dolava.
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4. Lane Steps. Ked je zvoleny, Screen Encoder zmeni pocet krokov vo vybranom pruhu
nezavisle od krokov vzoru.
5. RozliSenie jazdnych pruhov. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni jazdny pruh
rozliSenie na krat3ie alebo dlhSie trvanie nezavisle od rozliSenia vzoru.
6. Uvolnite jazdny pruh. VymaZe v3etky pozndmky vo vybranom pruhu.
Vzor: Kroky

Rychlost’ Opakujte

i i

Vzor: Kroky

Vyberte krok

Pomocou ATOM SQ mozZete upravovat podrobnosti jednotlivych krokov vzoru.
Vyberte Pattern v Studio One a stlacajte kladvesy so Sipkou dolava alebo doprava
pod kédovacom obrazovky, kym sa nedostanete na stranku Pattern: Steps.

Potom klepnite na aktivny krok na spodnom pruhu ATOM SQ a
vyberte ho na Upravu. Funkcie gombika st nasledovné:

Rychlost. Ked je vybrata, kodér obrazovky zmeni rychlost
aktualne zvoleného kroku.

Opakujte. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni pocet
opakovani kroku.

Oneskorenie. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni nacasovanie kroku bud skér
(zdporné mnozstvo) alebo neskor (kladné mnoZstvo) z mriezky.

Pravdepodobnost. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni pravdepodobnost, Ze sa
krok prehra (100 % = vzdy prehrany, 0 % = nikdy neprehrany).

Ak chcete pridat novy krok v sekvencii z tejto stranky,
stlacte a podrzte pad v dolnom pruhu.

29



Pokrocild integracia Studio One ATOM SQ
3.2 Ovladanie obrazovky Navod na obsluhu

3.2.3.2 Uprava krokovej automatizécie za chodu

Ked sa nachadzate na akejkolvek inej strdnke ako Vzory: Kroky, méZete rychlo vybrat
krok, ktory chcete upravit, stla¢enim a podrzanim aktivneho kroku v dolnom pruhu.

Novy Duplicitné Variacia

Varidcia Varidcia Varidcia 1

Gombiky 5-8

Rychlost{Opakovat|Oneskorenie Pravdepodobnost

Kroky Rozhodnutie Hojdatka

16 116 0%

Na obrazovke ATOM SQ sa zobrazi ,Knobs 5-8" a Velocity | Opakovat' |

Oneskorenie | Pravdepodobnost. Pocas drzania schodu v spodnej dréahe

pouzite gombiky 5-8 na nastavenie prislusnych parametrov.

Novy Duplicitné Variacia

Varidcia Varidcia Varicia 1

rychlost 63%

Rozhodnutie Hojdatka

116 0%

Pri zmene hodndt sa na obrazovke ATOM SQ zobrazi aktualne upravovana hodnota.

3.2.3.3 Editor casti

Ked'ste v editore dielov, navigacia dolava a doprava ATOM SQ
Sipkami vyberiete nasledujicu alebo predchadzajicu poznamku. Podrzanim Shift
+ bud navigacia dolava alebo doprava vyberiete viacero poznamok.

Cast: Hlavna

Kvantizovat Prepnt Mrietka

Snap “Ko»

Cast: Hlavnd

Vedilca stopa syntézy

Transponovat Suchnat Rychlost

«o» Lo «o»

o -
b
4 5 6

1. Kvantizovat. Posuva zaciatocné pozicie vietkych vybratych n6t

presne na najblizsi bod mriezky.
2. Prepinac Snap. Zapina alebo vypina prichytenie k mriezke.

3. Mriezka. Zmeni kvantiza¢n mriezku na krat3ie alebo dlh3ie notové hodnoty.

30



Pokrocild integracia Studio One ATOM SQ

3.2 Ovladanie obrazovky Navod na obsluhu

4. Transponovat. Ked vyberiete, kodér obrazovky transponuje
vybraté poznamky nahor alebo nadol. Alternativne, tlacidlad Navigacia nahor a nadol
tieZ transponuju vybratud notu (y) nahor alebo nadol. PodrZzanim tlacidla Shift na
ATOM SQ + bud navigaciou nahor alebo nadol sa nota transponuje o jednu
hudobnu oktavu nahor alebo nadol.

5. Stuchnutie. Ked vyberiete, kodér obrazovky presunie vybrané
noty vlavo alebo vpravo v zavislosti od nastavenia kvantiza¢nej mriezky.

6. Rychlost. Ked vyberiete, Screen Encoder zmeni rychlost
vybranych not.

Strana: Vsetko

1 2 3
cJcJCt]
Humanizovat Obnovit Rozdelit o

rietka

ediica stopa syntézy

Predizit do Opakujte do Vybuchnat

Koniec casti Koniec casti do Tracks

1. Humanizovat. Zmeni ¢as zaciatku a konca a rychlost'v rdmci velmi malého
prahu. To poskytuje dostatok variacii na to, aby vystipenie znelo viac, ako

keby jednotlivé Casti hral ¢lovek.

2. Obnovit ¢asovanie. Obnovuje pévodné ¢asovanie
kvantovanych €asti nastroja alebo nét.

3. Split at Grid. Rozdeli vybraté noty na aktualnej kvantizatnej mriezke.

4. Predizte na koniec ¢asti. Zoberie vybraté poznamky a predizi ich

koncové body na koniec udalosti.

5. Opakujte do konca €asti. Zaznamena vybranl poznamku a zopakuje ju
podla kvantiza¢nej mriezky aZ do konca Partu.

6. RozloZte na Skladby. Umiestruje kazdu vySku ténu v rdmci

jednotlivych €asti nastroja na samostatné stopy.
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3.2.3.4 Editor zvuku

Zvuk 1

Zvuk 2

ATOM SQ
Navod na obsluhu

Poslat Hratz Prejstna udalost

Vplyv Vybrany LoD

Vokélna skladba

Vytvorte Prechodné javy Rozdelit

Prelinania «Ko»

1. Send To Impact. Vytvori novu stopu nastroja s nacitanym Impact XT a priradi kazdu
zvolenu zvukovu udalost alebo kazdd znacku ohybu k padu.

2. Prehrajte z vybraného. Presunie prehravaciu hlavu na zaciatok udalosti,
ked je transport zastaveny alebo prehravany.

3. Prejst'na Udalost. Ak je transport zastaveny, presunie prehravaciu
hlavu na zaciatok udalosti.

4. Vytvorte prelinania. Automaticky vytvara prelinania medzi
vybranymi rozdelenymi zvukovymi udalostami.

5. Prechodné javy. Presunie prehrévaciu hlavu na nasledujuci alebo predchadzajuci prechod alebo znacku ohybu.

6. Rozdelit. Rozdeli udalost na aktudlnej pozicii prehravacej hlavy.

Poslat’ Obratené

SampleOne

Vokalna skladba

Odstranit ZIaéit Rozdelito

Prelinania Diania Wriezka

cJC 3.

P

1. Odoslat'do SampleOne. Vytvori novl stopu néstroja s nahranym SampleOne XT a priradi

kazdu zvolenu zvukovu udalost klavese klavira.

2. Obrétit. Prevrati vybranu zvukovd udalost.

3. Objem. Po zvoleni sa zvacsi Screen Encoder

alebo znizte hlasitost zvukovej udalosti. POZNAMKA: toto neovlada hlasitost kanala

v konzole.
4. Odstrante prelinanie. Odstranuje prelinania medzi vybranymi rozdelenymi zvukovymi udalostami.
5. ZIUgit udalosti. ZIU&i vybrané udalosti.

6. Split at Grid. Rozdeluje Udalost pri kazdom prechode v aktualnej kvantizacnej mriezke.
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3.2.4 Pouzivatelsky rezim

ATOM SQ

Navod na obsluhu

V pouZzivatelskom reZime bude va$ ATOM SQ odosielat vietky prikazy aktualne priradené cez Editor externych
zariadeni Studio One.

Ak chcete otvorit Editor externych zariadeni v aplikacii Studio One, vyberte poloZzku Externé v

stipci tplne viavo v konzole alebo stlaéte kombinaciu klavesov Shift+User na ATOM SQ.

Dvojitym kliknutim na ATOM SQ vyvolate editor. PouZivatelské tlacidla maju priradené predvolené

prikazy, ale tie je moZné zmenit a prisposobit.

Add Audio
Track (sterao)

Zoom to Loop

Edit with
Melodyne

Zoom to
Selection
ally

Remove
Melodyne

Tap Tempo

Ak chcete priradit funkciu ktorémukolvek tlacidlu obrazovky ATOM SQ, kliknite pravym

tlacidlom mysi na Stitok # pouZivatela a vyberte moZnost',Priradit prikaz".

Zoom to

Zoom to Loop  Selection

Horizontally

r--—-

Vyberte prikaz zo zoznamu a potom stlacte ,OK" alebo vyhladajte konkrétny prikaz alebo
makro. Po stlaceni,OK" bude vybrany prikaz priradeny danému Pouzivatelskému tlacidlu

a nazov prikazu sa zobrazi v tomto priestore na obrazovke ATOM SQ. Priradenia

Unassign

Tap Tempo

Assign Command...

Copy Text to Clipboard 3 C

pouzivatelskych tlacidiel tu budud vzdy bez ohladu na relaciu, na ktorej sa pracuje.

Ked je otvoreny Editor externych zariadeni, moZete tieZ zobrazit' priradenia pre zaostreny objekt pre 8

gombikov na vaSom ATOM SQ a na prislusnych 8 strankach.

Predvolené priradenia pouzivatelskych tlacidiel st nasledovné:

Strana 1:

Pridat zvuk

Sledovat’

Upravity

Melodyne

Odstranit

Melodyne

Pouzivatelské ovlddacie prvky: Globsine

Strana 1/4

Zoom

Slucka

PribliZit

Vyber
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Strana 2:

Konvertovat

Rozdelit

Konvertovat

Kvzoru

Poutivatelské oviidacie pryky: Glob:

Strana 2/4

Bubon

whliagka

Strana 3:

Zapisnik

Klavir

whidka

Prepnit

Samostatne

skoére

whiiadka

Tracklist

Pouzivatelské ovladacie prvky: Globalne

Strana 3/4

OTVORENE.

Sledovat

Strana 4:

Tato stranka zobrazuje Specializované ovladacie prvky pre stranku Studio One Show:

Balsie

Naplast

Chord

Selektor

Dalsie

Setlist

Pouzit

Akordy

Slutka

Setlist

Pouzivatelské oviadacie pryky: Giobine

Strana 4/4

Predchadzajice

Naplast’

Strana 5-8:

Predchadzajice

Setlist

ATOM SQ
Navod na obsluhu

Tieto stranky su uZivatelsky prispdsobitelné. Vytvorte si pracovny postup, ktory je pre vas najlepsi!

nie

pridelenych

nie

pridelenych

nie

pridelenych

Prikazy 5/8

lddaci odkaz: Globaln

nie

pridelenych

nie

pridelenych

nie

pridelenych




Pokrocila integracia Ableton Live ATOM SQ

441 Ovladacie funkcie

Navod na obsluhu

4 Pokro¢ila integrécia Ableton Live

ATOM SQ je tieZ jedinecny ovladac Ableton Live, urceny pre produkciu a Zivé
vystUpenia. MdZete spustat klipy a scény pocas vystupenia, vyberat
zariadenia a upravovat parametre, navigovat'v stopach a scénach, ovladat
hlasitost kazdej stopy, postvanie a odosielanie Grovni - a navy3e robit vSetko
svoje programovanie bicich v Ableton Live z ATOM SQ!

Po pripojeni k Ableton Live sa svetlo s logom Studio One na ATOM SQ

rozsvieti namodro a automaticky sa nakonfiguruje.

MéozZete potvrdit, Ze je ATOM SQ pripojeny tak, Ze prejdete do Live

Menu>Predvolby>Prepojit MIDI v systéme MacOS alebo

MoZnosti>Predvolby>Prepojit MIDI v systéme Windows. Mala by existovat

ovladacia plocha oznacena ,ATOMSQ" a vstupné aj vystupné porty by mali byt nastavené na ,ATM SQ".

Poznamka: Funkcie opisané v tejto Casti vyzaduju Ableton Live verzie 10.1.15 alebo
novsej.

4.1 Ovladacie funkcie

4.1.1 Farby RGB

Pady menia farbu podla toho, ktory reZzim rozloZenia padov je vybraty v rezime
Instrument. V reZime Song farba klipu v zobrazeni Live's Session urci farbu padov
v hornej drahe ATOM SQ.

4.1.2 Spustanie poznamok alebo klipov

V&etkych 32 padov je citlivych na rychlost' v reZime Instrument. Udery s men3ou silou maju za
nasledok tichy zvuk a Gdery s vacSou silou maju za nasledok hlasnejsi zvuk (pokial nie je
povolena funkcia Full Velocity alebo 16-vel). VSetky podloZky su citlivé aj na tlak. Po Gdere a
stlaeni na pad mozZno pouZit vacsi alebo mensi tlak na ovladanie viacerych vyrazovych
parametrov, ak s dostupné vo vaSom softvéri (napr. aftertouch atd.). V reZime Song pady
spustia prislusny klip v ,ramceku” okolo klipov.

4.1.3 Podlozky plus a minus

L
.

4.1.4 Dotknite sa Strip

V rezime Instrument su tlacidla + a - tlacidla citlivé na tlak.
M&Zzu byt priradené bud prikazom Pitch Bend alebo Octave Up/Down.

Poznamka: Tieto priradenia je potrebné vykonat pred spustenim Live. Dal3ie
informacie najdete v Casti 2.1.

V rezime Song tlacidlo plus spusti aktualne vybratd scénu. Tlacidlo minus prepina
spodny pruh z rezimu vyberu stopy do rezimu zastavenia klipu.
Toto tlacidlo sa po stlaceni zablokuje; pri stlaceni a podrzani bude chvilkové.

V rezime Instrument pridava dotykovy pruzok expresivne ovlddanie ATOM SQ. Dotykovy pruzok
mozno priradit hudobnym funkciam ako Pitch Bend, Modulation Wheel, atd. V rezime Song

ovlada dotykovy pruzok crossfader Live. Poznamka: Toto priradenie musi byt vykonané pred
spustenim Live. Dal$ie informdcie najdete v ¢asti 2.1.
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4.1.5 Tlacidla AH

4.1.6 Gombiky 1-8

Ndavod na obsluhu

V reZzime Instrument mo6zu tlacidla AH zmenit aktudlnu banku bicich alebo zmenit aktudlnu
oktavu v rozloZeni klavesnice. V rozloZeni klavesnice sa tlacidlo ,,A” pouZiva ako doc¢asné
tlacidlo pre Sustain (stlatenim a podrZanim tlacidla Sustain).

V rezime Song bude tlacidlo ,A” prepinat' medzi zobrazenim Arranger a Session, tlacidlo ,B"
zobrazi alebo skryje prehliadag, tlacidlo ,D” zobrazi alebo skryje zobrazenie Podrobnosti a

tlacidlo ,H" bude prepinat'medzi Zobrazenie zariadenia a klipu.

8 hlavnych gombikov meni to, ¢o ovladaju v zavislosti od rezimu. V rezimoch
Instrument alebo Editor sa pouZivaju na ovladanie parametrov v aktudlne
zvolenom zariadeni alebo nastroji.

V rezime Song ovladaju gombiky parametre kanalov:
1 2 3 4

-

. Objem

N

. Panvica

w

. Poslite A

4. Odoslat' B

w

. Poslite C

[}

. Podlite D

~

. Poslite E

8. Poslite F

V uzivatelskom rezime je k dispozicii 6 stranok uzivatelskych priradeni ovladacov pre 48 moznych
priradeni ovlddacov. Na obrazovke vyberte stranku pouzivatela a potom namapujte gombik
pomocou rezimu mapy MIDI Live. Upozorfiujeme, Ze je mozné mapovat tlacidla na obrazovke, ale
neodporuca sa to, pretoZe ide o do€asné prepinace. Pred vstupom do reZimu MIDI mapy Live sa
uistite, Ze je vybratd stranka User, inak budete mapovat tlacidlo User.

Tip pre skiseného pouzivatela: Tieto gombiky maji zabudovany multiplikator rychlosti. Cim rychlejsie sa
otacaju, tym rychlejSie dosahuju min alebo max.
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4.1.7 Navigacné tlacidla

4.1.8 Tlacidla prenosu

ATOM SQ
Navod na obsluhu

Navigacné tlacidld Hore, Dole, Dolava a Doprava nalavo od tlacidla Shift
budu prechadzat klipmi a scénami v zobrazeni relécie.

V zobrazeni aranzéra navigacné tlacidla dolava a doprava vyberu
nasledujlcu alebo predchadzajucu skladbu a navigacné tlacidla hore a
dole plus Shift posuivaju ,ramcek” nahor alebo nadol.

Poznamka: Stlacenim navigacnych tlacidiel Nahor a Nadol bez Shift budete stale ovladat vyber
scény v zobrazeni relacie, aj ked je zobrazenie Arrangera stale zaostrené.

CountlIn

Toto su Specialne transportné tlacidla na ATOM SQ. Niektoré tlacidla maju
primarny a sekundarny prikaz (ked je zaroven podrzany Shift).

« Zastavte. Zastavi prenos z hrania. Druhym stla¢enim sa vrétite na nulu.
» Shift + Stop. ZruSte posledny prikaz alebo akciu.

* Hrat. Spusti prepravu.

« Shift + Play. Povoli alebo zakaZe slucku.

+ Zaznam. Spusti sa nahravanie z bodu prehravacej hlavy v zobrazeni Aranzéra. V
zobrazeni relacie prepina rezim nahravania overdub.

» Shift + Record. Povoli ,,Capture MIDI".

* Metroném. Povoli alebo zakaZze metroném.

4.2 Ovladanie obrazovky

4.2.1 ReZzim pristroja

s

Prikazy na obrazovke vaSho ATOM SQ sa budd menit'v
zavislosti od aktualne zvoleného rezimu.

Stla¢enim tlacidla na obrazovke vyberiete funkciu alebo spustite
prikaz. Pomocou Screen Encoder zmerfite hodnotu zvoleného parametra
obrazovky v rezime Instrument (napr. Octave, Rate, atd.).

V rezime Song bude kodér obrazovky posuvat prehravaciu hlavu dopredu alebo dozadu.
Podrzanim tlacidla Shift pri otacani kodéra obrazovky sa zmeni hlavné tempo.

ReZim pristroja zmeni obrazovku na zobrazenie funkcii pouzivanych na ovladanie
virtualneho pristroja.
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4.2.1.1 Konfiguracia podlozky

Podlotky Rozsah Oktava

Keys 0 0

Konfiguracia podiozky (@Q)

Chrom C

Mierka Rychlost

c JC ).

¥ 1 1

1. Podlozky. Ked vyberiete, Screen Encoder zmeni sposob,
akym sa zobrazi rozloZenie padov. *

Klice. Nasleduje rozloZenie klavira. Biele klavesy v dolnom pruhu a Cierne
klavesy v hornom pruhu. Ak je vybraty typ Scale (iny ako Chromatic),
svetlé pady vas navedd, aby ste zahrali spravne tény v stupnici. Timené pady sa
povazuju za ,nespravne noty”, ale stale sa daju prehrat.

* Bloky. Priradi jednu bubnovtd banku na lavu stranu a jednu
bubnovu banku na pravd stranu. Prvy blok zac¢ina na
bloku 1 a druhy blok za¢ina na bloku 9.

* Nepretrzity. Priraduje vSetky vySky ténu zlava doprava po¢nuc spodnou drahou
(pady 1-16), potom pokracuje v hornej drahe (pady 17-32).

2. Rozsah/transpozicia. Ked je tdto moznost zvolend, otocenim kodéra
obrazovky sa bud zmeni viditelhy rozsah klaviatdry v rezime klaves,
alebo sa pady premiestnia do blokov alebo do suvislych rezimov.

3. Oktava. Ked'vyberiete, Screen Encoder transponuje pady
priradenia n6t nahor alebo nadol v hudobnych oktavach (7 moznych oktav).
Pozndmka: Oktavu je mozné zmenit aj pomocou tlacidiel BH.

4. Mierka. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni priradenia nét padov a
obmedzi ich na zvolend hudobnu stupnicu.
+ Chromatické, k dispozicii su vSetky mozné poznamky
* Major
* Melodicka moll
* Minor harmonicka
+ Natural Minor
* Major Pentatonika
* Mald pentatonika
* Blues

* Dorian Minor
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* Mixolydian
« frygicky

5. Koren. Ked je vybratd, Screen Encoder zmeni korefiovd poznamku stupnice
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Korefiova poznamka je oznacena zelenymi poli¢kami.

6. Rychlost. Po vybere bude kodér obrazovky prepinat
medzi tromi rezimami rychlosti:
VSetky. Pady m6Zu spustat vSetky mozné rychlosti od 1-127.
PIny. Pady poS$Iu pevnu rychlost 127.

+ 16-vel. K dispozicii iba v blokoch alebo nepretrzitych rezimoch, 16-vel
berie zvolend MIDI notu z horného pruhu a mapuje vybranud notu cez
16 moznych pevnych rychlosti v spodnom pruhu. Podlozka 1 je
upevnena pri rychlosti 7 a podlozka 16 je upevnena pri rychlosti 127.

4.2.1.2 Arpeggiator

Hojdatka Jasny

0% Sekvencia

Konfiguracia podiozky Q@

O stranku hore sa dostanete na moznosti Arp Mode. Rezim Arp zostava aktivovany iba na
stranke arpeggiatora.

1. Rezim. Ked je vybraty, kodér obrazovky zmeni rezim
prehravania pre arpeggitator.

* Hore. Arpeggio za¢ina na najnizSej drzanej note a postupuje smerom nahor cez

* Dole. Arpeggio zacina na najvy3Sej drzanej note a postupuje
smerom nadol cez drzané noty, potom sa vracia k
najvyssej note, ked arpeggio zacina znova.

* Hore dole. Arpeggio zacina na najnizsej drzanej note,
postupuje nahor k najvysSiemu, potom sa vracia spat

« Zdola nahor. Arpeggio zacina na najvy33ej drZzanej note,
postupuje smerom nadol k najnizsej, potom sa vracia
spat na najvyssiu notu a arpeggio zacina znova.

* Ndhodné. Arpeggio hra aktualne drzané noty v ndhodnom vzore.

+ Akord. Aktudlne drzany akord (alebo jedna nota) sa
opakuje, kym je drzany.

* Vstup. Vzor arpeggia je odvodeny od poradia, v
ktorom su tény hrané a drzané.

2. Hojdacka. Ked je tdto mozZnost vybratd, kodér obrazovky
upravi mieru ,Swingu”, ktora sa aplikuje na sekvenciu.
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3. Vymazat postupnost. Po stlaceni zastavi pozastavenu sekvenciu.
4. Arp. Po stlaceni prepinate medzi rezimami Arpeggiator Off, On a Hold.

5. Hodnotit. Ked'je zvoleny, Screen Encoder upravi, ako rychlo alebo pomaly
arpeggiator prejde kazdou notou v sekvencii.

6. Oktavy. Ked je vybraty, Screen Encoder zmeni pocet oktav, ktorymi sekvencia
prejde pred reStartovanim.

4.2.2 Rezim piesne

ReZim Song zobrazi beZne pouzivané funkcie a prikazy pre vasu relaciu.

Stimit

Nazov skladby

Nazov zariadenia

1. S6lo. Séluje aktudlne zvolent skladbu.

2. StImit. Stimf{ aktualne zvolenu skladbu.

3. Arm. Zaznamenajte ramend aktualne zvolenej stopy.

4. Klip. Spusti aktualne vybraty klip.

5. Scéna. Spusti aktualne vybratd scénu (nezavisle od pola).

6. Zastavte sa. Zastavi aktualne prehravany klip.
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4.2.3 Rez im editora

4.2.4 Pouz ivatelskyrez im

ATOM SQ

Navod na obsluhu

ReZ im editora zobrazi funkcie § pecifické pre ovlddanie zariadenia.

1. Zdmok. Uzamkne ovlddacie prvky gombi ka 1-8 na aktudlne zvolené zariadenie.
2. < Zariadenie. Vyberie predchadzajlce zariadenie.

3. Zariadenie >. Vyberie dal$ ie zariadenie.

4. Zap./Vyp. Zapne alebo vypne aktudine vybraté zariadenie.

5. < Banka. Vyberie predchadzajlice priradenia ovladacov
1-8 v bankach po 8 (ak je to moZ né).

6. Banka >. Vybera priradenia dal$ ieho gombi ka 1-8 v bankach po 8
(ak je to moz né).

Pouz ivatelskyrez im umoZ fuje, aby boli gombi ky 1-8 Gplne priraditelné pouZ ivatelom pomocou
rez imu MIDI mapy Live. KaZ dé tlacidlo na obrazovke zmeni aktualnu skupinu gombi kov pre 48

mozZ nych priradeni .
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Rychly § tart Studio One Artist

VS$ etci registrovani pouz ivatelia ATOM SQ dostavaju nahravaci a produkény
softvér Studio One Artist. CuZ sa chystate nahrat svoj prvyalebo pat desiaty
album, Studio One Artist vdm poskytne v§ etky nastroje potrebné na zachytenie
a namixovanie skvelého vykonu.

Tip pre skiseného pouZ ivatela: Ako vaz enyzdkazni k PreSonus mate narok na zlavnenyupgrade
na Studio One Professional. Viac podrobnosti o programe aktualizécie Studio One pre
zakazni kov PreSonus najdete na https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods .

Studio One Professional je k dispozi cii aj ako st¢ast ¢lenstva PreSonus Sphere. Viac
informéacii ndjdete na stranke www.presonus.com/sphere.

5.1 InS talacia a autorizacia

Po nain$ talovani ovladdacov pre vas e audio rozhranie a jeho pripojeni k poc¢itacu méz ete
pouz it doddvanysoftvér na produkciu hudby PreSonus Studio One Artist a zacat nahravat’ ,
mixovat’ a produkovat hudbu. Ak chcete nain$ talovat’ Studio One Artist, prihlaste sa do
svojho U€tu My PreSonus a zaregistrujte svoj ATOM SQ. Va3 produktovyklu¢ pre Studio One
Artist sa automaticky zaregistruje do vas ho G¢tu My PreSonus spolu s registraciou hardvéru.

Stiahnutie a spustenie in$ tala¢ného programu Studio One

Ak chcete nain3 talovat Studio One Artist, stiahnite si in$ tala¢ nyprogram Studio One
Artist zo svojho Uu¢tu My PreSonus do poci taca, na ktorom ho budete pouz ivat .

(% PreSonus

ARTIST

Windows: Spustite inS tala¢ nyprogram Studio One Artist

a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Mac: Presurite aplikaciu Studio One Artist do prieCinka
Applications na pevnom disku Macu.
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Autorizacia Studio One

Ked'sa Studio One prvykrat spusti navas om pocitaci, bude komunikovat svas$ im
u¢tom My PreSonus a overi va$ u registraciu. Ak chcete zabezpecit bezproblémovyproces
autorizacie, stiahnite si in$ tala¢nyprogram do pocitaca, na ktorom ho budete pouz ivat ,
a pri prvom spusteni aplikacie sa uistite, Z e je vdS pocitac pripojenyk internetu.

In$ taldcia bali ka obsahu pre Studio One Artist

Studio One Artist je doddvané s mnoz stvom demo a viukovych materialov,
nastrojov, sluciek a vzoriek. Bali k Studio One Artist obsahuje v3 etko, ¢o

potrebujete, aby ste mohliza¢at produkovat hudbu.

Pri prvom spusteni aplikacie Studio One Artist sa zobrazi vyzva na in$ taldciu
sprievodného obsahu. Vyberte obsah, ktorychcete pridat , a kliknite na

,In$ talovat’ “. Obsah sa za¢ne automaticky st ahovat ain$ talovat z

vas ho pouz ivatelského uc¢tu My PreSonus.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Tip pre skiiseného pouZ ivatela: M&Z e sa zobrazit vyzva na zadanie informécii o
pouzZ ivatelskom Gcte My PreSonus. Kliknuti m na ,Zapamatat' si poverenia“ budete mat' okamz ity
pri stup k akémukolvek obsahu, ktorysi zakupite z PreSonus Marketplace.

5.2 Nastavenie Studio One

Studio One Artist bolo navrhnuté na pracu s rozhraniami PreSonus a poskytuje jedine¢nu
interoperabilitu a ziednodu$ ené nastavenie. Po spusteni aplikacie Studio One Artist

sa $ tandardne dostanete na Uvodnu stranku. Na tejto stranke najdete ovladacie prvky

na spravu dokumentov a konfiguraciu zariadeni, ako aj prispdsobitelnyprofil interpreta,
informacnykanal a odkazy na ukdz ky a ndvody od PreSonus. Ak je vd$ pocitac pripojeny
k internetu, tieto odkazy sa aktualizuju, ked budd na webovej strdnke PreSonus dostupné
nové navody.

Kompletné informacie o v3 etkych aspektoch Studio One Artist su k dispozi cii v
Referen¢nom manuali PDF umiestnenom v Studio One. Informécie v tomto navode

pokryvaju iba zdkladné aspekty Studio One Artist a ich cielom je ¢o najrichlejs ie
nastavenie a nahravanie.
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5.2.1 Konfiguracia zvukovych zariadeni

V strede Uvodnej stranky uvidi te oblast nastavenia. Studio One Artist automaticky
vyhlada vo vas om systéme v§ etky dostupné ovladace a vyberie ovlddac. V predvolenom
nastaveni vyberie ovlada¢ PreSonus, ak je k dispozi cii.

nus Quantum
48.0 kHz r 4 32 samples

Configure Audio Devic:

Configure External Devices...

1. Kliknite na odkaz Konfigurovat  zvukové rozhranie a vyberte ovlada¢ zvukového rozhrania.

L]

2. Vyberte svoje zvukové rozhranie z ponuky Audio Device.
dolné menu. Na tejto strdnke méZ ete tieZ upravit velkost bloku
vyrovnavacej pamaéte zariadenia. Po dokon¢eni kliknite na tlacidlo OK.

© u ® °

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores v v v vV

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 Konfiguracia MIDI zariadeni

V okne Externé zariadenia v aplikacii Studio One Artist m&z ete nakonfigurovat
ovlada¢ MIDI klavesnice, zvukové moduly a ovladacie plochy. Tato ¢ast vas
prevedie nastaveni m dal$ i ch MIDI klavesovych ovladacov a zvukovich modulov.
Iné pokyny na nastavenie inych MIDI zariadeni najdete v referencnej pri ru¢ke

v Studio One.

Ak pouz ivate MIDI rozhranie alebo kldvesnicu USB MIDI ovladaca od
iného vyrobcu, musi te pred za¢ati m tejto Casti nain$ talovat v$ etky
po? adované ovladdace pre tieto zariadenia. (pIné pokyny na in$ talaciu
najdete v dokumentécii dodanej s hardvérom MIDL.

Poznamka: Studio One automaticky nakonfiguruje vd3 ATOM SQ na ovlddanie. NevyZ aduje sa Z iadne

nastavenie.

Nastavenie ovladaca MIDI klavesnice

MIDI kldvesovyovladac je hardvérové zariadenie, ktoré sa vS eobecne pouz {va na
hranie a ovladanie inych MIDI zariadeni, virtudlnych nastrojov a parametrov softvéru.
V aplikacii Studio One Artist sa tieto zariadenia oznac uju ako klavesnice a predtym, ako
budu k dispozi cii na pouz itie, musia byt nakonfigurované. V niektorych pri padoch
sava$ ovlddac¢ MIDI kldvesnice pouZ iva aj ako generator ténov. Studio One Artist
vni ma ovladac a funkcie generovania tonov ako dve rézne zariadenia: ovlada¢ MIDI
klavesnice a zvukovymodul. Ovladacie prvky MIDI (klavesnica, gombi ky, stimovace
atd.) budu nastavené ako klaviatdra. Zvukové moduly budi nastavené ako nastroj.

Externé MIDI zariadenia méZ ete nastavit v Casti Nastavenie na
Uvodnej stranke. Pred nastaveni m novej skladby na nahravanie
venujte chvi [u konfiguracii externych zariadenti .

Uistite sa, Z e ste pripojili MIDI Out va$ ho externého MIDI ovlddaca k MIDI In na
va$ om PreSonus audio rozhrani (ak je k dispozi cii) alebo inému MIDI rozhraniu. Ak
pouzZ ivate USB MIDI ovladag, pripojte ho k pocitacu a zapnite ho.

1. Kliknuti m na odkaz Konfigurovat externé zariadenia v oblasti
Nastavenie na Uvodnej strdnke spusti te okno Externé zariadenia.

44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Kliknite na tlacidlo Pridat” . Tym sa otvori okno Pridat’ zariadenie.

© M @ @ %

[ Locations Audio Setup  ExtemalDevices  Advanced

Name Sand To Receive From CxTe In

Edit... Remove  Placament..

*

y me if davices are unavallable when Studio Ona starts

Proferences Song Setup
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3.V ponuke nalavo vyberte zo zoznamu v4$ MIDI ovladac
vyrobcov a modelov. Ak nevidi te vd3 MIDI ovlddac¢ v zozname, vyberte New Keyboard.
V tomto bode si méZ ete prispésobit’ nazov kldvesnice zadani m nazvov vyrobcu
a zariadenia.

Device Model New Keyboard
Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Musi te urcit’ , ktoré MIDI kanaly sa budd pouz fvat' na komunikaciu s touto klaviattrou.
Pre vacs inu Ucelov by ste mali vybrat' v§ etky MIDI kanaly.
Ak si nie ste istf, ktoré MIDI kanaly vybrat  , vyberte v§ etkych 16.

5. Studio One umoz fuje odfiltrovat $ pecifické ovlddacie funkcie. Ak chcete, aby Studio
One ignorovalo spravy Aftertouch, Pitch Bend, Program Change alebo v§ etky
spravy CC, povolte filtrovanie ktorejkolvek alebo v§ etkych tychto sprav.

6.V roletovom menu Receive From zvolte vstup MIDI rozhrania, z ktorého bude
Studio One Artist priji mat' MIDI déta (to znamen& MIDI port, ku ktorému
je pripojena vas a klavesnica).

Tip pre skiseného pouZ ivatela: V rozbalovacej ponuke Send To vyberte vystup MIDI
rozhrania, z ktorého bude vas Studio One Artist odosielat MIDI data na va$ u klavesnicu.

Ak vas klavesovyovldda¢ nepotrebuje priji mat MIDI data zo Studio One, méZ ete tuto
moZ nost’ nechat nevybrana.

7. Ak je to jedina klavesnica, ktor budete pouz ivat na ovlddanie externych
syntetizatorov a virtudlnych nastrojov, mali by ste za$ krtnat' poli ¢ko
vedla poloZz ky Default Instrument Input. Toto automaticky priradi klaviatdru
ovlddanie v§ etkych MIDI zariadeni v Studio One Artist.

8. Kliknite na ,,OK".

Ak méate zvukovymodul, ktoryby ste chceli pripojit' , ponechajte okno Externé zariadenia
otvorené a prejdite na dal$ iu Cast tejto Casti.
Ak nie, m&Z ete okno zavriet' a prejst nadalS iucast .

Nastavenie externého zvukového modulu MIDI

Ovladdace MIDI nastrojov (klavesy, MIDI gitary atd.) posielaji hudobné informécie vo forme MIDI dat
do ténowvych modulov a virtudlnych nastrojov, ktoré reaguju generovani m zvuku podla pokynov.
Ténové moduly méZz u byt samostatné zvukové zariadenia alebo méz u byt integrované do MIDI
nastroja, ako je kldvesovysyntetizator. Studio One Artist oznacuje v§ etky tdnové generatory ako
nastroje. Po nastaveni ovlddaca MIDI kldvesnice venujte chvi I'u konfiguracii zvukového modulu.
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Uistite sa, Z e ste pripojili MIDI In va$ ho externého zvukového modulu
k MIDI Out va8 ho MIDI rozhrania.

1.V okne Externé zariadenia kliknite na tlacidlo Pridat’ .

c m @ @

Locations AudioSetup  Extemal Davices

it Remove

ces Bro unavallabia whon

Song Setup

2.V ponuke nalavo vyberte svoje zariadenie. Ak vas e zariadenie nie je uvedené, vyberte
poloz ku Novynastroj. V tomto bode méz ete prispdsobit nazov klavesnice
zadani m nadzvov vyrobcu a zariadenia.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3.§ pecifikujte, ktoré MIDI kanély budd pou? ité na komunikaciu s tymto zvukovym modulom.
Pre vac¢s inu Gcelov by ste mali vybrat’ v§ etky MIDI kanaly. Ak si nie ste isti , ktoré MIDI
kanaly vybrat' , odpora¢ame vam vybrat' v3§ etkych 16.

4.V ponuke Send To vyberte vystup MIDI rozhrania, z ktorého Studio One
Interpret odo$ le MIDI data do vas$ ho zvukového modulu. Kliknite na ,OK" a zatvorte okno Externé
zariadenia. Teraz ste pripraveni zacat nahrdvat v Studio One Artist.

Zvys ok tejto pri ru¢ky richleho spustenia sa bude zaoberat tym,
ako nastavit' skladbu, a bude diskutovat’ o niektorych v§ eobecnych
tipoch pracovného postupu na navigaciu v prostredi Studio One Artist.
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5.3 Vytvorenie novej piesne

Teraz, ked'ste nakonfigurovali svoje audio a MIDI zariadenia, podme vytvorit
novu skladbu. Zag neme nastaveni m va$ ho predvoleného audio I/0.

1. Na Uvodnej stranke zvolte ,Create a New Song".

Create a new Song

2.V okne Nova skladba pomenujte skladbu a vyberte priecinok
ktoré by ste chceli uloZ it . Vlavo sivS imnete zoznam $ ablén. Tieto § ablény
poskytuju richle nastavenia pre rézne zariadenia a situdcie pri nahravani. Sekcia
popisuje vytvorenie skladby z prazdnej relacie.

Styles Interfaces User
Song Title My First Song

Empty Song
Create an empty song {fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

t Band Record
16 Track b: C Sample Rate
/~, House/Techno
‘ ) Resolution

Use

@ Instruments Set Timebase
i Song Length 5:00 min
Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo

Empty Sang

Greate an empty song

3.Zo zoznamu Templates vyberte ,Empty Song”. V tomto bode by ste mali dat’ svojej
skladbe nazov a zvolit preferovant vzorkovaciu frekvenciu a bitovt hi bku pre
nahravanie a prehravanie. M6z ete tie7 nastavit di7 kuva$ ejskladby a typ formatu
¢asu, ktorychcete, aby ¢asova os sledovala (notacné pruhy, sekundy, vzorky alebo
sni mky). Po dokonceni kliknite na tlacidlo OK.
Tip pre skiseného pouZ ivatela: Ak planujete importovat slu¢ky do vas ej skladby, uistite sa,
Z e jevybratd moz nost Stretch Audio Files to Song Tempo. Toto automaticky importuje slu¢ky v
spravnom tempe.

5.3.1 Konfiguracia vas ho audio I/O

1. Kliknite na Song | Nastavenie skladby na nastavenie vzorkovacej
frekvencie a rozli § enia a konfiguraciu audio 1/0.

Studio One File Edit B4’ Track Event Audio Tral

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Kliknite na zéloZ ku Audio I/0 Setup.

»@»

Audio I/O Setup

3. Na karte Vstupy méz ete povolit ktorykolvek alebo v§ etky vstupy na va$ om pocitaci
audio rozhranie, ktoré by ste chceli mat k dispozi cii. Odpori¢ame vam vytvorit mono
vstup pre kaZz dyzo vstupov nava$ om rozhrani. Ak planujete stereo nahravanie, mali by
ste vytvorit'  aj niekolko stereo vstupov.

&b
PreSonus Quantum .@\"‘ ‘,\J“rz.” ‘&“.\r‘:’ ‘}\3 ‘»“:\

Input 1

4. Kliknuti m na zaloZ ky Outputs (Vystupy) povoli te niektoryalebo v3 etky vystupy na
va$ om audio rozhrani . V pravom dolnom rohu uvidi te ponuku Viber auditu. To
vam umozZ ni vybrat' siwvystup, z ktorého budete pocuvat zvukové subory pred
ich importovani m do Studio One Artist. Vo v§ eobecnosti budete chciet , aby to
bola hlavna vystupna zbernica.

©

General Meta information  Audio /0 Setup

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Tip pre skiseného pou? ivatela: Ak chcete, aby bola tato konfiguracia I/0 rovnaka pri kaz dom
otvoreni aplikacie Studio One, kliknite na tla¢idlo Make Default.
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5.3.2 Vytvaranie zvukovych a nastrojovych stop

1.V lfavom hornom rohu okna Usporiadat siv$ imnete
niekolko tla¢idiel. Tla¢idlo Uplne vpravo je tlacidlo Pridat’ skladby. Kliknuti m na toto

tlacidlo otvori te okno Pridat’ skladby.

8 06

Add Tracks [T]

2.V okne Add Tracks méZ ete prispGsobit’ nazov a farbu stopy, pridat’ prednastavenystojan
efektov a nastavit' fyzickyzdroj pre vstup a vstup vas ich zvukovych stop.
NajdoleZ itej$ ie je, Z e simdZ ete vybrat pocet a typ skladieb, ktoré chcete

vytvorit .

Add Tracks

Name Audio!
Count Pack Folder
Type

Color Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

Y

Zvuk. Tento typ stopy pouz ite na nahravanie a prehravanie zvukovych stborov.

nastroj. Pouz ite tuto stopu na nahravanie a prehrdvanie MIDI dat na ovlddanie
externych MIDI zariadeni alebo doplnkov virtuainych nastrojov.

automatizacia. Tento typ sledovania vam umoz fuje vytvorit automatické
ovladacie prvky parametrov pre vas u relaciu.

Prie¢inok. Tato stopa vdm pomaha spravovat’ va$ u relaciu, ako aj

rychlo upravovat viacero stdp naraz.

Tip pre skiiseného pouz fivatela: Ak chcete pridat’ zvukovu stopu pre kaz dyz dostupnych vstupov,

prejdite na poloZ ku Stopa | Pridat’  stopy pre v§ etky vstupy.

Rec Sledovat
Stimit’  Arm nazov

Vlastné
Sledovat "
Farba 1M - .

ST/Mono O Input1

None

2
Zvukovyvstup Input 1 - Front Left

Source Select
Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Pozndmka: Stopy nastroja su takmer totoZ né so zvukovymi stopami. Zoznam vstupnych zdrojov pre stopy
nastroja obsahuje dostupné externé MIDI zariadenia, ako aj v§ etky virtudlne néstroje, ktoré boli pridané do
skladby.
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5.3.3 Nahravanie zvukovej stopy

1. Ak chcete zacat' nahravat , vytvorte zvukovu stopu v okne Pridat’
stopy, nastavte jej vstup na Vstup 1 na vas om zvukovom
rozhrani a pripojte mikrofén k rovnakému vstupu.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

W

2. Zvolte Record Enable na stope. Zw§ te Urovernvstupu 1 na vas om zvukovom
rozhrani pocas hovorenia/spievania do mikrofénu. Mali by ste vidiet , ako
merac vstupu v aplikacii Studio One Artist reaguje na vstup. Upravte
zosilnenie tak, aby bola vstupna Uroven bli zko maxima bez orezania (skreslenia).

M S @ [€ Audio!

Input 1 * O

Teraz ste pripraveni za¢at nahrévat . gIné pokyny najdete v pri ru¢ke Studio One
Reference, ktora sa nachadza v Pomocni kovi | Referen¢ nymanual Studio One.

5.3.4 Pridavanie virtualnych nastrojov a efektov

Do svojej skladby m&z ete pridat’ zasuvné moduly a nastroje presunuti m mys$ ou z
prehliadaca. M&Z ete tiez presunut efekt alebo skupinu efektov z jedného kanala do
druhého, pretiahnut’ prispésobené ret azce efektov a okamz ite nacitat svoju
oblUbenu predvolbu virtudlneho néastroja bez toho, aby ste museli listovat' v ponuke.

Otvorenie prehliadaca

V pravom dolnom rohu okna Usporiadat’ su tri tlacidla:

Mix

Upravit' . Tlac¢idlo Edit otvara a zatvara audio a MIDI editory.
Zmie$ at’ . Tlacidlo Mix otvara a zatvara okno Mixer.

Prehladavat’ . Tlacidlom Prehladavat otvorite prehliadac, ktoryzobrazuje
v§ etky dostupné virtudlne nastroje, zasuvné efekty, zvukové stubory a
subory MIDI, ako aj subor zvukovych stiborov naci tanych do aktualnej relacie.
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Virtualne nastroje drag-and-drop

Efekty drag-and-drop

Ak chcete do relacie pridat’ virtualny nastroj, otvorte prehliada¢ a kliknite na
tlacidlo Instrument. Vyberte nastroj alebo jeden z jeho patchov z prehliadaca
nastroja a presurte ho do zobrazenia Arrange. Studio One Artist automaticky
vytvori novu stopu a naci ta ndstroj ako vstup.

# Instruments E

Sort by: Vendor
» @ Multi instruments
» [ Note FX

» B Apple

4 {5 PreSonus

» Wl impact

vl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead

Bouwow

Insert Instrument on new Instrument Track: [l
Mojito: Basslead
Clavi

Deep Pulse

Ak chcete do stopy pridat  efekt doplnku, kliknite v prehliadaci na tlacidlo Efekty
a v prehliadaci efektov vyberte doplnok alebo jednu z jeho predvolieb. Presurte
viber my$ ou na stopu, do ktorej chcete pridat efekt.

Bars ~ Adaptive v b=, = =
Timebase Snap }E " | #e H | Son

Effects  Loops Files

Filtered 8th

Drag-and-Drop audio a MIDI subory

Zvukové a MIDI subory je moZ né rychlo ndjst , vyskd$ at' aimportovat do

vas ej skladby ich presunuti m z prehliadaca suborov do zobrazenia Usporiadat’ .
Ak presuniete subor na prdzdne miesto, vytvori sa nova stopa s tymto

suborom umiestnenym na pozi cii, do ktorej ste ho presunuli. Ak potiahnete
subor do existujlcej stopy, subor sa umiestni ako nova cast  stopy.

Loops Files Cloud
Sort by: Style Instrument Character
» I Jazz
» @ Rock
» Il Blues
4 i Electronic
4 lr Bass
4 i loop
4 i Audio Files
4 r Electronic Audioloops
4 lr PreSon
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 01 100bpm A

Punchy Bas: 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy B 05 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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Veclera sa podava

Pridanybonus: Predtym pri sne tajnyrecept PreSonus na...

Redfish Couvillion

Ingrediencie:
« %C Rastlinnyolej
* %Cmuky

+ 1 cibula nakrajana na kocky

+ 1 stracik cesnaku mlety

* 1 zelena paprika nakrajana na kocky

+ 3 stonky zeleru nakréjané na kocky

*+ 114 oz plechovka paradajok nakrajanych na kocky
« 1fla8 asvetlého piva *

2 bobkové listy

+ 1@ tymianu

« 2libryfilé z ostruz iny

Pokyny na varenie:

1.Vt az kom hrnci alebo velkej panvici rozohrejte olej na stredne vysoku teplotu a pomaly po lyZ iciach pridavajte muku, aby ste vytvorili zapraz ku.
Pokracujte vo vareni zapraz ky, kjm neza¢ne hnednut , ¢i m vznikne tmava blond zépraz ka.

2. Do zépraz ky pridajte cesnak, cibulu, zelen( papriku a zeler.

3. Zeleninu restujte 3-5 mindt, kym neza¢ne maknut' .

4. Pridajte paradajky, bobkové listy, tymian a ¢ervenicu. Varte niekolko minut.

5. Pomaly prilievame pivo a privedieme do varu.

6.Zni Z te teplotu a za ob¢asného mie$ ania dusi me bez pokrievky 30-45 minut, kym sa okunik a zelenina Uplne neuvaria. Okunika nakréjajte na kusky a zamie$ ajte.
Podla chuti pridajte korenie alebo horticu omécku. Nezakryvaj.

7. Podavajte sryz ou

Podava 6-8
Aj ked'nepatri medzi najznamejs ie jedla v juhovychodnej Louisiane, Redfish Couvillion je oblibenym spdsobom, ako podavat’ na$ e obltibené ryby v Perzskom zalive.

Okunik, znamy aj ako Reds alebo Red Drum, nie je len zdbavné chytat' , je to aj chutné!

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. V& etky prava vyhradené. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp

aWorxAudio st registrované ochranné znamky spolognosti PreSonus Audio Electronic. Studio One je registrovana ochranna znmka spolognosti PreSonus Software Ltd.
Mac, macOs, i0S a iPadOS st registrované ochranné znamky spolo¢ nosti Apple, Inc., v USA a dals { ch krajinach.
Windows je registrované ochranna znamka spoloé nosti Microsoft, Inc. v USA a inich krajinach.
‘ »
ASIO je ochranné zndmka a softvér spolo¢ nosti Steinberg Media Technologies GmbH. VST je ochranna znamka spoloé nosti Steinberg Media Technologies GmbH ASIO ’ ‘ I

Ostatné nazvy produktov uvedené v tomto dokumente moz u byt ochrannymi znamkami pri slus nich spolognosti . Vi etky 3 pecifikicie sa mé u zmenit bez upozornenia.. COMPATIBLE COMPATIBLE

okrem receptu, ktoryje klasicky




ATOM SQ

Hybridna MIDI klavesnica / Pad
Performance a Production Controller
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