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Návod  na  obsluhuÚvod1  1.1
ATOM  SQPrehľad

Spoločnosť  PreSonus  Audio  Electronics  sa  zaviazala  neustále  zlepšovať  svoje  produkty  a  veľmi  si  ceníme  

vaše  návrhy.  Veríme,  že  najlepším  spôsobom,  ako  dosiahnuť  náš  cieľ  neustáleho  zlepšovania  produktov,  

je  počúvať  skutočných  odborníkov:  našich  vážených  zákazníkov.  Ceníme  si  podporu,  ktorú  ste  nám  

prejavili  kúpou  tohto  produktu,  a  sme  presvedčení,  že  sa  vám  bude  váš  ATOM  SQ  páčiť!

O  tejto  príručke:  Odporúčame  vám,  aby  ste  túto  príručku  použili  na  oboznámenie  sa  s  funkciami,  aplikáciami  a  

pracovnými  postupmi  vášho  ATOM  SQ  predtým,  ako  sa  ho  pokúsite  pripojiť  k  počítaču.  To  vám  pomôže  dosiahnuť  

lepšie  výkony  a  rýchlejšie  výsledky.

PreSonus  sa  zaviazal  poskytovať  našim  zákazníkom  tie  najlepšie  skúsenosti.  My  

PreSonus  je  komplexný  portál  pre  všetky  potreby  našich  registrovaných  zákazníkov.  Vo  

svojom  účte  My  PreSonus  si  môžete  prezerať  všetky  svoje  registrácie  hardvéru  a  softvéru  

PreSonus;  stiahnuť  ovládače,  inštalačné  programy  a  obsah;  Kontaktujte  podporu;  sledovať  

objednávky  a  ďalšie.

Ďakujeme ,  že  ste  si  zakúpili  PreSonus®  ATOM  SQ  hybridný  MIDI  ovládač  na  výrobu  a  produkciu  padov.  

ATOM  SQ  bol  navrhnutý  ako  všestranný  a  expresívny  MIDI  pad  ovládač  pre  súčasnú  hudobnú  produkciu.  

Jeho  jedinečný  dizajn  je  optimalizovaný  pre  klasické  16-krokové  sekvenovanie  úderov  v  štýle  TR  a  

úpravu  bicích  vzorov  v  Studio  One  alebo  hranie  na  nástroje  a  spúšťanie  klipov  v  Ableton  Live  –  no  jeho  

rozložená  a  RGB  podsvietená  32-padová  konfigurácia  je  okamžite  známa  každému,  kto  pozná  hral  na  

klávesnici  ovládača.  Pokročilé  funkcie  vám  umožňujú  meniť  stupnicu  klávesnice  a  vstavaný  arpeggiator  a  

užívateľsky  konfigurovateľný  dotykový  pásik  robia  z  ATOM  SQ  najvýraznejší  ovládač,  aký  ste  kedy  

používali.
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Prejdite  na  stránku  My.PreSonus.com  a  postupujte  podľa  pokynov  na  obrazovke.

Ak  chcete  zaregistrovať  svoj  ATOM  SQ:

V  tejto  príručke  nájdete  tipy  pre  skúsených  používateľov,  ktoré  z  vás  rýchlo  urobia  experta  na  ATOM  SQ  

a  pomôžu  vám  vyťažiť  maximum  z  vašej  investície.



Čo  je  v  krabici

Čo  je  na  vašom  účte  MyPreSonus

1.3

1.4

Návod  na  obsluhuČo  je  v  krabici1  1.3
ATOM  SQPrehľad

Stiahnite  si  aplikáciu  MyPreSonus  z  Apple  App  Store  alebo  Google  Play.

ATOM  SQ  hybridná  výroba  MIDI  klávesnice /  padu  a  regulátor  výkonu

Príručka  rýchleho  spustenia  PreSonus  ATOM  SQ

Po  registrácii  svojho  ATOM  SQ  si  budete  môcť  stiahnuť  nasledujúce:

EDM  Elite  Vol.  1  Knižnica

Váš  balík  ATOM  SQ  obsahuje:

Ableton  Live  Lite

Alebo

Univerzálne  ovládanie  (potrebné  pre  aktualizácie  firmvéru)

2

Nahrávací  softvér  a  obsah  Studio  One  Artist

Dirty  Electro  House  knižnica

5' (1,5  m)  USB  kábel



PreSonus  sa  zaviazal  neustále  zlepšovať  svoje  produkty.  Ako  súčasť  tohto  záväzku  
ponúkame  pravidelné  aktualizácie  firmvéru,  ktoré  pridávajú  funkcie,  zlepšujú  
funkčnosť  a  riešia  problémy,  ktoré  sa  objavia  v  teréne.  Z  tohto  dôvodu  sa  
dôrazne  odporúča,  aby  ste  si  po  registrácii  vášho  ATOM  SQ  stiahli  Universal  
Control  z  vášho  účtu  My  PreSonus.

Universal  Control  vás  upozorní,  ak  je  k  dispozícii  nový  firmvér  pre  váš  ATOM  SQ.  
Kliknutím  na  tlačidlo  Aktualizovať  firmvér  sa  spustí  proces  aktualizácie.

Po  inštalácii  pripojte  svoj  ATOM  SQ  k  počítaču.  Váš  ATOM  SQ  je  
napájaný  výhradne  zo  zbernice.  Ak  používate  rozbočovač  USB,  uistite  sa,  
že  váš  ATOM  SQ  pripájate  k  napájanému  portu.
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Počas  inštalácie  budete  mať  možnosť  nainštalovať  rôzne  zvukové  ovládače  
PreSonus.  Na  používanie  ATOM  SQ  nie  je  potrebná  žiadna  inštalácia  ovládača.

Po  dokončení  aktualizácie  firmvéru  sa  váš  ATOM  SQ  automaticky  reštartuje.

Ďakujeme,  že  ste  si  vybrali  PreSonus!  Ako  spoločnosť  zaoberajúca  sa  riešeniami  veríme,  že  
najlepším  spôsobom,  ako  sa  postarať  o  našich  zákazníkov  (to  ste  vy),  je  zabezpečiť,  aby  ste  
mali  najlepší  možný  zážitok  od  začiatku  vášho  signálneho  reťazca  až  do  konca.  Na  dosiahnutie  
tohto  cieľa  sme  uprednostnili  bezproblémovú  integráciu  počas  každej  fázy  návrhu  
týchto  produktov  od  prvého  dňa.  Výsledkom  sú  systémy,  ktoré  medzi  sebou  komunikujú  
tak,  ako  bolo  zamýšľané  –  hneď  po  vybalení  –  bez  nadmerných  problémov  s  konfiguráciou.

Poznámka:  V  čase  vydania  tejto  príručky  je  pre  plnú  funkčnosť  vášho  ATOM  SQ  potrebná  
aktualizácia  firmvéru.  Musíte  si  stiahnuť  a  nainštalovať  Universal  Control  a  spustiť  aktualizáciu  
firmvéru  na  vašej  jednotke.

Návod  na  obsluhu

Sme  tu  pre  vás.  Zistite  viac  na  www.presonus.com.

Sprievodné  produkty  PreSonus1  1.5
ATOM  SQPrehľad

1.6

1.5

Aktualizácie  firmvéru

Sprievodné  produkty  PreSonus



Štandardný  režim  ovládača2

Nastaviť
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2.  LED  diódy.  Keď  je  zvolený,  Screen  Encoder  upraví  celkový  jas  všetkých  
padov  a  tlačidiel.

•  Režim  Mackie  MCU.  Hybridný  režim  ovládania  umožňujúci  flexibilitu  
a  základnú  podporu  ovládacej  plochy.

•  Režim  Mackie  HUI.  Hybridný  režim  ovládania  umožňujúci  flexibilitu  a  základnú  podporu  
ovládacej  plochy.  Toto  je  odporúčaný  režim  pre  Pro  Tools.

3.  Predvolené  nastavenia.  Obnoví  VŠETKY  nastavenia  späť  na  predvolené  hodnoty.

1.  Obrazovka.  Keď  je  táto  možnosť  vybraná,  kodér  obrazovky  upraví  
celkový  jas  obrazovky

•  Režim  MIDI.  Štandardný  ovládač  podložky  alebo  klávesnice  s  flexibilitou  manuálneho  
nastavenia  ovládača  tak,  aby  vyhovoval  vašim  výrobným  potrebám.  V  režime  MIDI  
uvidíte  dva  MIDI  porty  v  MIDI  Preferences  alebo  Options  pre  váš  softvér:  ATM  
SQ  a  ATM  SQ  Control.  Na  odosielanie  alebo  prijímanie  MIDI  je  potrebné  
nakonfigurovať  iba  port  ATM  SQ.

Stlačením  okrúhleho  tlačidla  Setup  otvoríte  režim  Setup  na  displeji  ATOM  SQ.

Ak  chcete  používať  ATOM  SQ  s  inými  aplikáciami,  môžete  si  vybrať  z  
nasledujúcich  režimov  (podrobnosti  nájdete  v  časti  2.1):
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Zatiaľ  čo  ATOM  SQ  je  bezproblémovo  integrovaný  so  Studio  One  a  Ableton  Live,  je  to  
tiež  všestranný  ovládač,  ktorý  možno  použiť  s  takmer  akýmkoľvek  produkčným  
softvérom.  V  Studio  One  a  Ableton  Live  sa  ATOM  SQ  automaticky  nakonfiguruje  
a  bude  pripravený  na  použitie.

Režim  nastavenia:  Strana  1

Ak  chcete  použiť  režimy  MCU  alebo  HUI,  väčšina  softvérových  aplikácií  bude  vyžadovať,  aby  bol  ATOM  
SQ  nastavený  ako  ovládací  povrch.  Pokyny  na  nastavenie  nájdete  v  referenčnej  príručke  vašej  
aplikácie.  Uistite  sa,  že  bolo  vytvorené  zariadenie  Mackie  MCU  alebo  Mackie  HUI  a  že  MIDI  porty  sú  
nastavené  na  „ATM  SQ  Control“  pre  odosielanie  aj  prijímanie.

Návod  na  obsluhuRežim  nastavenia2  2.1
ATOM  SQŠtandardný  režim  ovládača

Režim  nastavenia2.1



•  Vypnuté.  Nebude  odoslaná  žiadna  nátlaková  správa.

5.  Prahová  hodnota.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení,  koľko  tlaku  je  
potrebné  pred  odoslaním  správy  o  tlaku:

•  Ťažké.  Pre  hráčov,  ktorí  uprednostňujú  udieranie  do  padov  silou.

Poznámka:  Monofónny  aftertouch,  Polyphonic  aftertouch  a  MIDI  learning  nie  sú  
podporované  všetkými  aplikáciami.

•  CC.  Odošle  MIDI  správu,  ktorú  je  možné  jednoducho  naučiť  
MIDI  softvérom  (monofónne).

•  Med.  Vhodné  pre  väčšinu  hráčov.

2.  Hodiny.  Ak  vyberiete  túto  možnosť  v  režime  vnútorných  hodín,  otočením  
kodéra  obrazovky  sa  zmení  BPM  hodín.  Keď  sa  z  hostiteľa  odosielajú  
externé  hodiny,  zobrazia  sa  externé  hodiny  a  BPM  nebude  možné  nastaviť  
z  vášho  ATOM  SQ.

3.  Mardi  Gras.  Po  stlačení  sa  všetky  tlačidlá,  pady  a  LED  diódy  zapnú/

•

•  Mäkký.  Pre  hráčov,  ktorí  uprednostňujú  ľahký  úder  do  padov.

MIDI  správa.  Stlačením  a  podržaním  tlačidla  Shift  pri  používaní  
tlačidiel  AH  zmeníte  banky  alebo  oktávy.

Poly.  Polyfónny  aftertouch.

6.  Rýchlosť.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  spôsob,  akým  bude  ATOM  SQ  
interpretovať  údery  na  pady  (krivka  rýchlosti):

•  CC.  Stlačenie  tlačidiel  AH  odošle  MIDI  naučiteľné

•  Mono.  Monofónny  aftertouch.

•  Vysoká.  Najvyšší  tlak  potrebný  na  odoslanie  správy  o  tlaku.

oktávy.  Stlačením  a  podržaním  tlačidla  Shift  pri  používaní  tlačidiel  AH  sa  
odošle  MIDI  správa  MIDI.

1.  Tlačidlá  AH.  Keď  je  vybratý,  kodér  obrazovky  prepne  primárny  
a  sekundárny  režim.

4.  Tlak.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  kodér  obrazovky  zmení  typ  správy  o  tlaku  
odosielanej  po  prvom  údere:

•  Med.  Na  odoslanie  správy  o  tlaku  je  potrebný  väčší  tlak.

•  Banka/okt.  Stlačením  tlačidiel  AH  zmeníte  banky  resp

5

•  Nízka.  Na  odoslanie  správy  o  tlaku  nie  je  potrebný  veľký  tlak.

Režim  nastavenia:  Strana  2

vypnúť  alebo  zmeniť  farby.  Opätovným  stlačením  tlačidla  Mardi  Gras  deaktivujete.

1

65

2

4

3

Návod  na  obsluhuRežim  nastavenia2  2.1
ATOM  SQŠtandardný  režim  ovládača

Banka/okt 120  BPM

Režim

AH Mardi  Gras

MIDIHUI

Režim

Hodiny

Nastaviť

MCU

Režim

Vypnuté



5.  Režim  HUI.  Po  výbere  budú  tlačidlá  Transport,  navigačné  tlačidlá  a  tlačidlá  
displeja  pre  prvú  stránku  režimu  Song  odosielať  bežné  príkazy  Mackie  
HUI.

Podložky  +  a  -  sú  tlačidlá  citlivé  na  tlak.  Môžu  byť  priradené  buď  príkazom  Pitch  Bend  alebo  Octave  Up/
Down.
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Režim  nastavenia:  Strana  3

Všetkých  32  padov  je  citlivých  na  rýchlosť.  Údery  s  menšou  silou  majú  za  následok  tichý  zvuk  a  
údery  s  väčšou  silou  majú  za  následok  hlasnejší  zvuk  (pokiaľ  nie  je  povolená  funkcia  Full  
Velocity  alebo  16-vel).  Všetky  podložky  sú  citlivé  aj  na  tlak.  Po  údere  a  stlačení  na  pad  možno  
použiť  väčší  alebo  menší  tlak  na  ovládanie  viacerých  výrazových  parametrov,  ako  je  Aftertouch,  ak  
je  dostupný  vo  vašom  softvéri.

4.  Režim  MCU.  Po  výbere  budú  tlačidlá  Transport,  navigačné  tlačidlá  a  tlačidlá  
displeja  pre  prvú  stránku  režimu  Song  odosielať  bežné  príkazy  Mackie  
MCU.

Poznámka:  Funkcie  režimu  HUI  a  MCU  sa  budú  líšiť  v  závislosti  od  používanej  softvérovej  aplikácie.  
Počas  používania  Studio  One  nie  sú  dostupné  režimy  Mardi  Gras,  MCU,  HUI  a  MIDI.

Pady  menia  farbu  v  závislosti  od  zvoleného  režimu  rozloženia  padov.  V  
určitých  režimoch  je  možné  zmeniť  aj  farbu  podložky.

6.  Režim  MIDI.  Toto  je  predvolený  režim  pre  ATOM  SQ,  ktorý  umožňuje  užívateľské  prispôsobenie.

Posledná  stránka  režimu  nastavenia  zobrazuje  verziu  firmvéru  
nainštalovanú  na  vašom  ATOM  SQ.

Nastaviť

Verzia  1.10

Návod  na  obsluhuPodložky2  2.2
ATOM  SQŠtandardný  režim  ovládača

2.2

2.2.2  Spúšťacie  poznámky

2.2.3  Podložky  plus  a  mínus

2.2.1  Farby  RGB

Podložky



Tlačidlá  AH  môžu  zmeniť  aktuálnu  banku  bicích  alebo  zmeniť  aktuálnu  oktávu  v  rozložení  klávesnice.  
V  rozložení  klávesnice  sa  tlačidlo  A  používa  ako  dočasné  tlačidlo  pre  Sustain  (stlačením  a  podržaním  
Sustain).  Prípadne,  ak  podržíte  Shift,  tlačidlá  AH  odosielajú  príkazy,  ktoré  je  možné  priradiť  pomocou  
MIDI  Learn  v  podporovanom  softvéri.

Navigačné  tlačidlá  nahor,  nadol,  doľava  a  doprava  naľavo  od  tlačidla  Shift  zmenia  svoje  funkcie  v  
závislosti  od  toho,  v  akom  režime  je  ATOM  SQ.  V  režimoch  MCU  alebo  HUI  môžu  prejsť  na  
nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  stopu  alebo  ovládať  niektoré  zoom  funkcie.  V  režime  MIDI  
môžu  byť  tieto  tlačidlá  voľne  priradené  vo  vašom  softvéri.

Na  ovládanie  parametrov  vo  vašom  softvéri  je  možné  použiť  8  hlavných  gombíkov.
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Dotykový  pásik  dodáva  ATOM  SQ  výrazné  ovládanie.  Dotykový  prúžok  možno  
priradiť  hudobným  funkciám  ako  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel  atď.  
Podrobnosti  nájdete  v  časti  2.8.4.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Tieto  gombíky  majú  zabudovaný  multiplikátor  
rýchlosti.  Čím  rýchlejšie  sa  otáčajú,  tým  rýchlejšie  dosahujú  min  alebo  max.

Štandardný  režim  ovládača
2  2.3 Dotknite  sa  položky  Strip

ATOM  SQ
Návod  na  obsluhu

Dotknite  sa  položky  Strip

2.5

2.6

Tlačidlá  AH

2.3

2.4

Navigačné  tlačidlá

Gombíky  1-8



2.8

Transportné  tlačidlá

2.8.1  Režim  prístroja

2.8.1.1  Konfigurácia  podložky

Ovládanie  obrazovky

2.7

0

Chrom

Rýchlosť

Oktáva

Konfigurácia  podložky

Mierka

Rozsah

Root

Podložky

kľúč +3

VšetkyC

Funkcie  obrazovky  ATOM  SQ  využívajú  systém  stránkovania  na  prispôsobenie  sa  mnohým  
rôznym  príkazom  a  ovládacím  prvkom.  Tlačidlá  Page  Left  a  Page  Right  pod  Screen  
Encoderom  budú  listovať  cez  viacero  príkazov  na  obrazovke,  ak  sú  k  dispozícii.

•  Shift  +  Stop.  Zrušte  posledný  príkaz  alebo  akciu.

Režim  MCU/HUI

Toto  nie  je  dostupné  vo  všetkých  softvéroch.

•  Zastavte.  Zastaví  prenos  z  hrania.

Toto  nie  je  dostupné  vo  všetkých  softvéroch.

1.  Podložky.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  spôsob,  akým  
sa  zobrazí  rozloženie  padov:

Niektoré  tlačidlá  majú  pri  súčasnom  podržaní  klávesu  Shift  primárny  a  sekundárny  
príkaz.  V  režime  MIDI  sú  tieto  tlačidlá  voľne  priraditeľné.

•  Metronóm.  Povolí  alebo  zakáže  metronóm.

V  režimoch  MCU  a  HUI  sú  to  špeciálne  tlačidlá  na  prenos.

•  Shift  +  Record.  Uloží  aktuálnu  skladbu.  Toto  nie  je  dostupné  vo  všetkých  softvéroch.

Režim  nástroja  zmení  obrazovku  na  zobrazenie  funkcií  používaných  na  ovládanie  virtuálneho  
nástroja  a  na  prístup  k  režimu  Arpeggiator  zabudovanému  vo  firmvéri  ATOM  SQ.

•  Záznam.  Spustí  sa  nahrávanie  od  bodu  prehrávacej  
hlavy.  Toto  nie  je  dostupné  vo  všetkých  softvéroch.

•  Shift  +  Play.  Povolí  alebo  zakáže  slučku.

Stlačením  tlačidla  na  obrazovke  vyberiete  funkciu  alebo  ju  zapnete/vypnete.  

Pomocou  Screen  Encoder  zmeňte  vybranú  hodnotu  parametra  obrazovky.

•  Hrať.  Spustí  prenos  z  bodu  prehrávacej  hlavy.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Ak  chcete  rýchlo  prejsť  späť  na  prvú  stranu,  stlačte  tlačidlo  
režimu  druhýkrát.
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3.  Oktáva.  Keď  vyberiete,  kodér  obrazovky  transponuje

4.  Mierka.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  priradenia  nôt  padov  a  
obmedzí  ich  na  zvolenú  hudobnú  stupnicu.

•  Malá  pentatonika

pady  priradenia  nôt  nahor  alebo  nadol  v  hudobných  oktávach  (7  
možných  oktáv).  Oktávu  je  možné  meniť  aj  pomocou  tlačidiel  BH.

2.  Rozsah/transpozícia.  Keď  je  táto  možnosť  zvolená,  otočením  kodéra  
obrazovky  sa  buď  zmení  viditeľný  rozsah  klaviatúry  v  režime  kláves,  
alebo  sa  pady  premiestnia  do  blokov  alebo  do  súvislých  režimov.

•  Major  Pentatonika

•  Dorian  Minor

Plný.  Pady  pošlú  pevnú  rýchlosť  127

•  Nepretržitý.  Priraďuje  všetky  výšky  tónu  zľava  doprava  počnúc  spodnou  dráhou  
(pady  1-16),  potom  pokračuje  v  hornej  dráhe  (pady  17-32).

•  Natural  Minor

Všetky.  Pady  môžu  spúšťať  všetky  možné  rýchlosti  od  1-127•

•  Bloky.  Priradí  jednu  bubnovú  banku  na  ľavú  stranu  a  jednu  
bubnovú  banku  na  pravú  stranu.  Prvý  blok  začína  na  
bloku  1  a  druhý  blok  začína  na  bloku  9.

•  Minor  harmonická

6.  Rýchlosť.  Po  výbere  bude  kodér  obrazovky  prepínať  
medzi  tromi  režimami  rýchlosti.

a  čierne  kľúče  v  hornom  pruhu.  Ak  zvolíte  iný  typ  stupnice  ako  
Chromatická,  svetlé  pady  vás  navedú,  aby  ste  zahrali  správne  tóny  na  
stupnici.  Tlmené  pady  sa  považujú  za  „nesprávne  noty“,  ale  stále  sa  dajú  prehrať.

•  Melodická  moll

5.  Koreň.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  koreňovú  notu  stupnice  (C,  C#,  D,  D#,  E,  
F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Koreňová  poznámka  je  označená  zelenými  políčkami.

•  Kľúč.  Nasleduje  rozloženie  klavíra.  Biele  kľúče  v  dolnom  pruhu

•  Major

•  frýgický

•  16-vel.  K  dispozícii  iba  v  blokoch  alebo  nepretržitých  režimoch,  16-vel  
berie  zvolenú  MIDI  notu  z  horného  pruhu  a  mapuje  vybranú  notu  cez  
16  možných  pevných  rýchlostí  v  spodnom  pruhu.  Podložka  1  je  
upevnená  pri  rýchlosti  7  a  podložka  16  je  upevnená  pri  rýchlosti  127.

•  Chromatické,  k  dispozícii  sú  všetky  možné  poznámky

•  Mixolydian

•  Blues

•

9



2.8.1.2  Arpeggiator

Arp Oktávy

jasnýRežim

1/16

SekvenciaHore

1

Arpeggiator

Hojdačka

ohodnotiť

Vypnuté

0%

•  Zdola  nahor.  Arpeggio  začína  na  najvyššej  držanej  note,  
postupuje  smerom  nadol  k  najnižšej,  potom  sa  vracia  
späť  na  najvyššiu  notu  a  arpeggio  začína  znova.

•  Hore.  Arpeggio  začína  na  najnižšej  držanej  note  a  postupuje  smerom  nahor  
cez  držané  noty,  potom  sa  vráti  na  najnižšiu  notu,  keď  arpeggio  začína  znova.

3.  Vymazať  postupnosť.  Zastaví  pozastavenú  sekvenciu.

•  Náhodné.  Arpeggio  hrá  aktuálne  držané  noty  v  náhodnom  vzore.

•  Dole.  Arpeggio  začína  na  najvyššej  držanej  note  a  
postupuje  smerom  nadol  cez  držané  noty,  potom  sa  
vracia  k  najvyššej  note,  keď  arpeggio  začína  znova.

Stlačením  tlačidla  so  šípkou  doprava  pod  kódovačom  
obrazovky  prejdite  na  stránku  Arpeggiator.  Poznámka:  Režim  
Arpeggiator  zostane  zapnutý  iba  na  stránke  arpeggiátora.

•  Akord.  Aktuálne  držaný  akord  (alebo  jedna  nota)  
sa  opakuje,  kým  je  držaný.
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•  Hore  dole.  Arpeggio  začína  na  najnižšej  držanej  note,

•  Vstup.  Vzor  arpeggia  je  odvodený  od  poradia,  v  
ktorom  sú  tóny  hrané  a  držané.

postupuje  nahor  k  najvyššiemu,  potom  sa  vracia  späť  
nadol  k  najnižšiemu  tónu  a  arpeggio  začína  znova.

1.  Režim.  Keď  je  vybratý,  kodér  obrazovky  zmení  režim  
prehrávania  pre  arpeggitátor.

2.  Hojdačka.  Keď  je  vybratá,  kodér  obrazovky  upraví  množstvo  
Swingu,  ktoré  sa  aplikuje  na  sekvenciu.

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky

2  
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1.  Sólo.  Sóluje  aktuálne  zvolenú  skladbu.

Keď  ste  v  režime  MCU  alebo  HUI,  na  prvej  stránke  režimu  Song  sa  zobrazia  bežne  
používané  funkcie  a  príkazy  pre  váš  projekt.  Na  druhej  stránke  režimu  Song  sú  
tlačidlá  na  obrazovke  voľne  priraditeľné  MIDI  a  sú  označené  ako  tlačidlá  1-6.  
V  režime  MIDI  sa  na  strane  1  zobrazia  iba  priraditeľné  tlačidlá.

2.  Stlmiť.  Stlmí  aktuálne  zvolenú  skladbu.

4.  Arp.  Prepína  medzi  režimami  Arpeggiator  Off,  On  a  Hold.

Strana  MCU/HUI  1

5.  Hodnotiť.  Keď  je  zvolený,  Screen  Encoder  upraví,  ako  rýchlo  alebo  
pomaly  arpeggiator  prejde  každou  notou  v  sekvencii.

3.  Arm.  Zaznamenajte  ramená  aktuálne  zvolenej  stopy.

posuňte  prehrávaciu  hlavu  cez  časovú  os.

11

6.  Oktávy.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  počet  oktáv,  ktorými  sekvencia  
prejde  pred  reštartovaním.

4.  Priblíženie.  Keď  je  uzamknutý,  kodér  obrazovky,  ako  aj  navigačná  šípka  
doľava  alebo  doprava  ovládajú  horizontálne  priblíženie.

5.  Kurzor.  Keď  sa  zablokuje,  kódovač  obrazovky  bude

Kurzor

Pieseň

Stlmiť

Zoom

ArmSám

2.8.2  Režim  piesne

Štandardný  režim  ovládača2  

2.8 Ovládanie  obrazovky

ATOM  SQ
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2.8.3  Režimy  editora

Stlačením  tlačidla  Editor  získate  prístup  k  Editoru  ovládacích  prvkov.  Tento  Control  Editor  vám  
umožňuje  prispôsobiť  správy  odosielané  z  rôznych  ovládačov  na  vašom  ATOM  SQ.  Posuňte  ovládač,  
stlačte  tlačidlo,  dotknite  sa  dotykového  prúžku  alebo  stlačte  pad  a  upravte  ovládač.

Poznámka:  Min  a  Max  nie  sú  dostupné,  keď  je  zvolené  jedno  z  tlačidiel  AH.

Poznámka:  Kanál  nie  je  dostupný,  keď  je  vybratý  dotykový  prúžok.

Ak  chcete  zmeniť  priradenie  dotykového  prúžku  z  editora  ovládacích  prvkov,  musíte  ho  najskôr  
prepnúť  do  režimu  CC.  Môžete  to  urobiť  z  ponuky  Používateľ.  Podrobnosti  nájdete  v  časti  2.1.

Editor  podložky

Gombík  1-8  alebo  Touch  Strip  Editor,  strana  2

Gombík  1-8,  tlačidlá  AH  alebo  Touch  Strip  Editor,  strana  1
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Aktuálne

kanál

Editor  ovládania
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1

1

Kontrola
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Aktuálne

1

Uložiť  do

Min

Uložiť  do

CC

Kontrola

Prednastavené

Prednastavené

Resetovať

kanál
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Kontrola

Aktuálne

Max

Editor  ovládania

Resetovať
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2.8.4  Používateľský  režim

4.  Tlačidlo.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  priradenia  MIDI  správ  pre  
tlačidlá  AH  (celkom  2  stránky/banky).

•  Rozteč.  Tlačidlá  plus  a  mínus  ovládajú  pitch  bend

Keď  je  aktívny,  výška  tónu  sa  vždy  resetuje  na  stred.

•  Mod.  Dotykom  a  posúvaním  budete  ovládať  správy  Mod  Wheel  od  
minima  (vľavo)  po  maximum  (vpravo).

3.  Gombík.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  priradenia  MIDI  
pre  gombíky  1-8  (celkom  4  strany/banky).

2.  +/-.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  správanie  
tlačidiel  +  a  -:

•  Rozteč.  Dotykom  a  posúvaním  budete  ovládať  správy  Pitch  Bend.

•  Rozsah.  Dotykom  a  posúvaním  zmeníte  viditeľný  rozsah  v  režime  kľúča  
alebo  zmeníte  transpozíciu  v  režimoch  blokov  alebo  súvislých.

•  Oktáva.  Tlačidlá  plus  a  mínus  sa  budú  pohybovať  po  
oktávach  nahor  (plus)  alebo  nadol  (mínus).

•  Arp.  dotykový  pás  použije  8  dielikov  (vysoké  biele  čiary)  na  zmenu  
rýchlosti  arpeggiatora.  Zľava  doprava:  1/4,  1/8,  1/16,  1/32,  1/4T,  
1/8T,  1/16T,  1/32T.  V  tomto  režime  zostanú  všetky  červené  
LED  diódy  zhasnuté,  čo  znamená,  že  dotykový  prúžok  riadi  rýchlosť.
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1.  Dotknite  sa  položky  Strip.  Po  zvolení  Screen  Encoder  
zmení  správanie  dotykového  prúžku:

tlak.  Tlačidlo  Plus  zvyšuje  výšku  tónu  a  tlačidlo  Mínus  znižuje  tón.  
Uvoľnením  tlačidla  sa  vráti  späť  do  stredu.

•  CC.  Dotykom  a  posúvaním  budete  ovládať  správu  CC  odoslanú  
cez  prúžok  od  minima  (vľavo)  po  maximum  (vpravo).

1

4

2

3
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Pokročilá  integrácia  Studio  One3

Upozorňujeme ,  že  pady,  tlačidlá  a  LED  diódy  dotykového  prúžku  ATOM  SQ  zostanú  tmavé  a  
obrazovka  nebude  mať  žiadne  funkcie,  kým  sa  nevytvorí  nová  skladba  alebo  neotvorí  
existujúca  skladba.

Banky  je  možné  zmeniť  pomocou  tlačidiel  banky  AH.  Keď  spustíte  zvuk  v  Impact  XT,  pad  
na  vašom  ATOM  SQ  sa  pri  stlačení  zmení  na  biely.

virtuálne  nástroje,  pady  na  vašom  ATOM  SQ  budú  odrážať  aktuálny  režim  rozloženia,  
ktorý  ste  vybrali.  Pre  väčšinu  virtuálnych  nástrojov  bude  najlepšou  voľbou  režim  
klávesnice.  Keď  je  aktívny,  režim  Keyboard  zmení  funkciu  padov  ATOM  SQ  tak,  aby  sa  
správali  v  tradičnom  rozložení  klavíra.  Continuous  alebo  Scale  Only  rozloží  noty  zľava  
doprava  počnúc  Padom  1.  Keď  spustíte  zvuk,  každý  pad  na  vašom  ATOM  SQ  sa  počas  
stlačenia  zmení  na  svetlomodrý.

Po  vytvorení  novej  skladby  sa  všetky  pady  zmenia  na  bielu,  obrazovka  sa  predvolene  
prepne  do  režimu  Inst  (Instrument)  a  tlačidlá  banky  AH  budú  aktívne,  avšak  kým  
nenačítate  nástroj  do  Studio  One,  pady  a  tlačidlá  banky  nemajú  žiadnu  funkciu. .

Editor  externých  zariadení  môžete  tiež  kedykoľvek  otvoriť  
stlačením  Shift+User  ATOM  SQ.

Pretože  ATOM  SQ  obsahuje  dve  banky  so  16  padmi,  zobrazí  súčasne  dve  banky  
Impact  XT  pre  rýchly  prístup  k  viacerým  bankám:  A/B,  C/D,  E/F  a  G/H.

Ak  chcete  potvrdiť  nastavenia  externého  zariadenia,  kliknite  na  odkaz  Externé  
zariadenia  na  úvodnej  stránke  Studio  One  a  vyberte  zariadenie  ATOM  SQ.  Odtiaľto  
môžete  potvrdiť,  že  oba  porty  odosielania  a  prijímania  sú  nastavené  na  „ATOM  SQ“.

Pady  na  vašom  ATOM  SQ  budú  dynamicky  meniť  farby  v  závislosti  od  toho,  čo  
práve  ovládajú  v  Studio  One  nasledovne:  •  Impact  XT.  Pri  ovládaní  

inštancie  Impact  XT  budú  pady  na  vašom  ATOM  SQ  zodpovedať  zodpovedajúcej  farbe  každého  
padu  v  Impact  XT.  Tieto  farby  je  možné  meniť  v  rámci  Impact  XT.  Impact  XT  ako  8  bánk  
po  16  padov.

Podložky  +  a  -  sú  iba  podložky  citlivé  na  tlak.  Môžu  byť  priradené  buď  
príkazom  Pitch  Bend  alebo  Breath/Mod  Wheel

Keď  je  ATOM  SQ  pripojený  k  Studio  One,  kontrolka  loga  Studio  One  na  ATOM  SQ  sa  
zmení  na  modrú.  Nevyžaduje  sa  žiadne  nastavenie.  Studio  One  automaticky  rozpozná  
a  aktivuje  váš  ATOM  SQ  pre  pokročilé  integrované  ovládanie.
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Všetkých  32  padov  na  vašom  ATOM  SQ  je  citlivých  na  rýchlosť.  Údery  s  menšou  silou  majú  
za  následok  tichý  zvuk,  zatiaľ  čo  údery  s  väčšou  silou  vedú  k  hlasnejšiemu  zvuku  (pokiaľ  
nie  je  povolená  Full  Velocity).  Všetky  podložky  sú  citlivé  aj  na  tlak.  Po  údere  a  stlačení  
na  pad  možno  použiť  väčší  alebo  menší  tlak  na  ovládanie  viacerých  výrazových  
parametrov  v  Studio  One,  ak  sú  dostupné  (napr.  Aftertouch).

Padov  na  vašom  ATOM  SQ  môžete  použiť  na  výber  samplu  alebo  noty,  ktorú  chcete  
naprogramovať.  Spodný  pruh  padov  ovláda  16  krokov  krokového  sekvencera  Studio  
One,  čo  umožňuje  naprogramovať  16  krokov  v  bankách  po  16.  To  platí  pre  režimy  
Drum  aj  Melodic  Pattern.  V  režime  Patternu  je  možné  meniť  oktávy  alebo  banky  
pomocou  tlačidiel  banky  AH.  Krok,  ktorý  je  zapnutý,  bude  mať  plný  jas,  zatiaľ  čo  krok,  
ktorý  je  vypnutý,  bude  veľmi  slabý.  Počas  prehrávania  sekvencie  bude  jas  padu  
aktuálneho  kroku  mierne  slabý.

•  Editor  vzorov.  Kým  je  editor  vzorov  v  Studio  One  aktívny,  horný  pruh

Poznámka:  Koreň  stupnice  zmení  farbu  v  závislosti  od  farby  vašej  aktuálnej  stopy.

•  Native  Studio  One  alebo  virtuálne  nástroje  tretích  strán.  Pri  ovládaní

Návod  na  obsluhuOvládacie  prvky3  3.1
ATOM  SQPokročilá  integrácia  Studio  One

3.1

3.1.1  Padové  ovládače

Ovládacie  prvky



V  rozložení  Klávesnica,  Priebežne  a  Len  mierka  bude  tlačidlo  A  vždy  oranžové.

Od  verzie  Studio  One  5.2  ATOM  SQ  podporuje  automatické  dopĺňanie.  Otvorte  Editor  
externých  zariadení  v  Studio  One  a  vyberte  ATOM  SQ.  Kliknite  na  tlačidlo  Automatické  

dopĺňanie,  aby  sa  automaticky  vyplnili  všetky  strany  ovládacieho  prvku.

Toto  tlačidlo  sa  používa  ako  dočasné  tlačidlo  pre  Sustain  (stlačením  a  podržaním  pre  Sustain).

Dotykový  pásik  dodáva  ATOM  SQ  výrazné  ovládanie.  Dotykový  prúžok  možno  

priradiť  hudobným  funkciám  ako  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel  atď.  
Podrobnosti  nájdete  v  časti  3.2.1.3.

Pri  ovládaní  zásuvných  modulov  podporuje  ATOM  SQ  až  8  strán  ovládacích  prvkov  v  Control  Link  až  pre  

64  jednotlivých  ovládacích  prvkov.  Stlačením  a  podržaním  tlačidla  Používateľ  a  stlačením  ktoréhokoľvek  z  
tlačidiel  AH  prejdete  priamo  na  konkrétnu  stránku  ovládania.  Na  tieto  stránky  môžete  pristupovať  aj  z  
Editora  externých  zariadení  v  aplikácii  Studio  One  a  spustiť  ich  kliknutím  myši.

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Vaše  enkodéry  ATOM  SQ  majú  zabudovaný  násobič  rýchlosti,  takže  čím  
rýchlejšie  ich  otočíte,  tým  rýchlejšie  dosiahnu  minimum  alebo  maximum  rozsahu  parametrov.

8  veľkých  enkodérov  na  vašom  ATOM  SQ  sa  dá  použiť  na  ovládanie  parametrov  
zásuvného  modulu,  keď  je  zásuvný  modul  zameraný,  či  už  ide  o  virtuálny  nástroj,  
efekt  alebo  Note  FX.  V  závislosti  od  toho,  ktorý  doplnok  je  v  centre  pozornosti,  sa  

parameter  mapovaný  na  každý  kódovač  bude  líšiť.

Pomocou  tlačidiel  AH  prepnite  aktuálnu  banku  bicích  v  Impact  XT  alebo  zmeňte  aktuálnu  oktávu  v  

režimoch  rozloženia  Keyboard,  Continuous  alebo  Scale  Only.
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Všetky  zásuvné  moduly  Studio  One  Native  majú  predvolené  mapovanie,  tieto  ovládacie  
prvky  však  možno  znova  priradiť  pomocou  okna  Control  Link.  Niektoré  doplnky  tretích  

strán  nemusia  mať  predvolené  mapovanie,  v  tomto  prípade  musíte  použiť  Control  Link  
na  priradenie  požadovaného  parametra  ku  každému  kódovaču.  Všetky  vlastné  

priradenia  budú  fungovať  v  akejkoľvek  skladbe  Studio  One,  takže  priradenie  stačí  vykonať  
iba  raz,  aby  ste  ho  mohli  použiť  pri  každom  otvorení  doplnku.

Návod  na  obsluhuOvládacie  prvky3  3.1
ATOM  SQPokročilá  integrácia  Studio  One

3.1.4  Kódovače

3.1.3  Tlačidlá  AH

3.1.2  Dotknite  sa  Strip



•  Shift  +  Stop.  Vráťte  späť  posledný  príkaz  alebo  akciu  v  Studio  One.

Navigačné  tlačidlá  nahor,  nadol,  doľava  a  doprava  naľavo  od  tlačidla  Shift  zmenia  svoje  funkcie  
v  závislosti  od  toho,  na  čo  je  v  Studio  One  zaostrené.  Môžu  prejsť  na  nasledujúcu  alebo  
predchádzajúcu  skladbu,  navigovať  v  prehliadači  alebo  vybrať  sekcie  udalostí,  poznámok  a  
aranžéra.  Stlačenie  a  podržanie  tlačidla  Shift  na  ATOM  SQ  počas  stlačenia  navigačného  tlačidla  bude  
mať  rôzne  správanie  v  závislosti  od  toho,  čo  je  momentálne  zaostrené.  Napríklad  stlačením  a  
podržaním  klávesu  Shift,  keď  je  vybratá  udalosť,  a  následným  stlačením  navigácie  doľava  pridáte  
udalosť  naľavo  do  výberu.

•  Shift  +  Play.  Povolí  alebo  zakáže  slučku.  Keď  je  povolené,

•  Hrať.  Spustí  prehrávanie  od  aktuálnej  pozície.  Stlačením  tlačidla  Prehrať  zastavíte  prehrávanie.

•  Zastavte.  Zastaví  prepravu.

•  Shift  +  Record.  Uloží  aktuálnu  skladbu.

•  Záznam.  Spustí  nahrávanie  od  aktuálnej  pozície  prehrávania.  Keď  je  editor  vzorov  
aktívny,  stlačením  povolíte  nahrávanie /  nahrávanie  krokov.

ATOM  SQ  má  určité  bežne  používané  ovládacie  prvky  a  príkazy  vždy  k  dispozícii,  aby  sa  
minimalizovalo  preskakovanie  tam  a  späť  cez  rôzne  ponuky.

Toto  sú  špeciálne  tlačidlá  Transport  na  ATOM  SQ.  Každé  tlačidlo  má  primárny  
a  sekundárny  príkaz.  Ak  chcete  získať  prístup  k  sekundárnemu  príkazu,  stlačte  
a  podržte  Shift  a  súčasne  stlačte  tlačidlo  Transport.

•  Shift  +  metronóm.  Povolí  alebo  zakáže  predpočítanie.

tlačidlo  Prehrať  sa  rozsvieti  na  modro.
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Prístup  k  nim  získate  stlačením  a  podržaním  tlačidla  Shift  pri  stlačení  ktoréhokoľvek  z  
tlačidiel  AH  alebo  pri  otáčaní  ktoréhokoľvek  z  kódovačov.

•  Metronóm.  Povolí  alebo  zakáže  metronóm.

Pokročilá  integrácia  Studio  One
3  3.1 Ovládacie  prvky

ATOM  SQ
Návod  na  obsluhu

3.1.7  Globálne  ovládacie  prvky

3.1.6  Prepravné  tlačidlá

3.1.5  Navigačné  tlačidlá
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Pokročilá  integrácia  Studio  One
3  3.1 Ovládacie  prvky

ATOM  SQ
Návod  na  obsluhu

4.  Duplikovať

6.  Retrospektívny  záznam

3.  Spustenie  slučky

3.  Kopírovať

2.  Vertikálny  zoom

2.  Zvoľte  All  on  Track

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Pretože  tieto  gombíky  majú  zabudovaný  multiplikátor  rýchlosti,  čím  

rýchlejšie  sa  otáčajú,  tým  rýchlejšie  dosiahnu  minimálnu  alebo  maximálnu  hodnotu.  Pre  presné  pohyby  sú  
najlepšie  pomalé  otáčky.

1.  Presuňte  slučku

1.  Windows  Zobraziť/Skryť

Podržaním  tlačidla  Shift  na  ATOM  SQ  zmeníte  priradenia  gombíkov  na  ich  globálne  ovládacie  

funkcie.  Sú  to  ovládacie  prvky,  ktoré  sú  pevné.

Ak  chcete  zmeniť  tieto  tlačidlá  na  ich  funkcie  globálneho  ovládania,  podržte  tlačidlo  Shift  a  súčasne  

stlačte  požadované  tlačidlo.  Toto  sú  funkcie,  ktoré  sú  pevne  dané.  Príkazy  sa  zobrazujú  na  obrazovke  

ATOM  SQ  pri  stlačení  a  podržaní  tlačidla  Shift.
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Počas  prístupu  k  ich  globálnym  funkciám  sa  tlačidlá  AH  rozsvietia  na  oranžovo.

Kódovače  1-8

8.  Štuchnutie

6.  Horizontálne  priblíženie

AH  tlačidlá

8.  Vymazať

5.  Playhead

7.  Koniec  slučky

7.  Prilepte

5.  Znova

4.  Mriežka



Ovládanie  obrazovky3.2
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3.2 Ovládanie  obrazovky

ATOM  SQ
Návod  na  obsluhu

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Pred  zmenou  predvoľby  nezabudnite  uložiť  vlastnú  predvoľbu,  inak  sa  
vaša  práca  stratí!

Použite  tlačidlo  nad  alebo  pod  funkciou  na  odoslanie  príkazu,  zapnutie/

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Primárne  priradenie  dotykového  prúžku  môžete  zmeniť  na  Hlasitosť  v  
ponuke  „Konfigurácia  výkonu“  v  režime  Inst.

Screen  Encoder  má  tiež  globálnu  funkciu  na  zmenu  predvolieb.  Ak  je  nástroj,  efekt  alebo  Note  
FX  Editor  zaostrený,  stlačením  a  podržaním  tlačidla  Shift  pri  otáčaní  Screen  Encoder  sa  zmení  na  
nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  predvoľbu.  Názov  predvoľby  sa  tiež  krátko  zobrazí  na  displeji  
ATOM  SQ.

Screen  Encoder

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Ak  chcete  rýchlo  prejsť  späť  na  prvú  stranu,  stlačte  tlačidlo  Page  
Left  druhýkrát.

Dotykový  prúžok  bude  ovládať  hlasitosť  skladby  pri  použití  s  tlačidlom  Shift.  Keď  podržíte  Shift,  
dotykom  na  pásik  a  posunutím  doľava  znížite  hlasitosť  vybranej  stopy  a  posunutím  doprava  zvýšite  
hlasitosť  vybranej  stopy.

vypnúť  funkcie  alebo  zobraziť/skryť  okná  aplikácie  Studio  One.  Použite  Screen  Encoder  na  zmenu  

vybranej  hodnoty  parametra  obrazovky,  ako  je  Octave,  Rate  atď.

Flexibilná  obrazovka  ATOM  SQ  ponúka  množstvo  rôznych  príkazov  a  ovládacích  
prvkov  na  dosah  ruky.  Tlačidlá  Page  Left  a  Page  Right  budú  listovať  cez  ďalšie  
príkazy  na  obrazovke,  ak  sú  dostupné.

•  Usporiadanie,  prehliadač,  editor  a  konzola.  Keď  je  jedno  z  týchto  okien  zaostrené  na  ATOM  SQ,  
uvidíte  okolo  neho  tenký  modrý  obdĺžnik.

Dotknite  sa  položky  Strip

ATOM  SQ  bude  dynamicky  sledovať,  ktorá  funkcia  je  momentálne  v  centre  pozornosti  
v  Studio  One.  Zaostrenie  sa  zobrazuje  dvoma  rôznymi  spôsobmi:

•  Editor  nástrojov,  efektov,  tónových  FX.  Keď  sa  jeden  z  týchto  editorov  zameria  na  ATOM  

SQ,  uvidíte  jasne  žlté  tlačidlo  označené  ATOM  SQ.  Ak  tlačidlo  nie  je  žlté,  editor  nie  
je  zaostrený.
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3.2.1.1  Prehľadávať

3.2.1  Režim  prístroja

Editor

Nástroje

Editor

Naložiť

Prehliadač

OTVORENÉ

Otvorte  Prehliadač

Vybraný

Poznámka  FX

PriečinokPriečinok

Prehľadávať

nástroj

Zavrieť

1.  Prehliadač  prístrojov.  Otvorí  alebo  zatvorí  kartu  Nástroje  prehliadača.

Keď  je  zapnutý  režim  Instrument,  na  obrazovke  vášho  ATOM  SQ  sa  zobrazia  bežne  používané  
príkazy  na  prehliadanie  a  načítanie  nástrojov,  pridávanie  alebo  spravovanie  udalostí,  ako  aj  
na  konfiguráciu  určitých  parametrov  padu  a  výkonu.

alebo  predchádzajúcu  položku  v  zozname.  Poznámka:  Tieto  šípky  sa  líšia  od  šípok  Page  
Left  a  Page  Right ,  ktoré  sú  priamo  pod  Screen  Encoder.

5.  Zatvorte  priečinok.  Zatvorí  aktuálny  priečinok  alebo  zbalí  ponuku  v  
závislosti  od  režimu  stromu  priečinkov  vybratého  v  prehliadači.
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4.  Načítať  vybrané.  Načíta  aktuálne  vybraný  nástroj  alebo  predvoľbu  nástroja  do  novej  
stopy.  Stlačte  Shift  +  Load  Selected,  aby  ste  nahradili  aktuálny  nástroj  stopy  novo  
vybratým  nástrojom  z  prehliadača.

•  Navigačné  šípky  nahor,  nadol,  doľava  a  doprava  tiež  vyberú  ďalší

Keď  je  prehliadač  otvorený:

v  závislosti  od  režimu  stromu  priečinkov  vybratého  v  prehliadači.

3.  Poznámka  FX  Editor.  Zobrazí  alebo  skryje  Note  FX  Editor.

•  Screen  Encoder  vyberie  nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  položku  v  zozname

Poznámka:  Studio  One  má  pri  spustení  na  začiatku  predvolenú  kartu  „Domov“.  Stlačením  
tlačidla  „Prehliadač  nástrojov“  prejdete  priamo  na  kartu  Nástroje.

6.  Otvorte  priečinok.  Otvorí  ďalší  priečinok  alebo  rozbalí  ponuku

2.  Editor  nástrojov.  Zobrazí  alebo  skryje  aktuálne  vybrané  okno  
virtuálneho  nástroja.

Pokročilá  integrácia  Studio  One3  
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3.2.1.2  Ovládacie  prvky  na  úpravu  stopy  prístroja

3.2.1.3  Konfigurácia  výkonu

Chorder  a  Arpeggiator  Note  FX  sú  dostupné  v  Studio  One  Professional.

Pridať Zlúčiť

Pridať

Pridať

Pridať

Vzor

Výkon

Syntetické  olovo

Syntetické  olovo

Opakujte

Sledovať

Poznámka

Tlak

Arp  FX

PitchbendModwheel

Brána

Chorder  FX

+/-Strip

1/16

Diania

Časť

Dĺžka

ohodnotiť

100%

4.  Pridať  vzor.  Pridá  jednotaktovú  udalosť  vzoru  na  aktuálnu  pozíciu  prehrávacej  hlavy.

•  Pitchbend.  Dotykový  pásik  bude  priradený  k  ovládaciemu  prvku  Pitch  
Bend  MIDI  a  po  uvoľnení  sa  vždy  vráti  späť  do  stredu,  čo  indikujú  
červené  LED  diódy  nad  pásikom.

5.  Pridajte  časť.  Pridá  udalosť  časti  nástroja  s  jedným  taktom  na  aktuálnu  pozíciu  prehrávacej  hlavy.

1.  Pridajte  Chorder  FX.  Nahrá  Chorder  Note  FX  do  zvolenej  stopy*.

Znova  o  stránku  hore,  aby  ste  sa  dostali  na  stránku  konfigurácie  výkonu.  Táto  stránka  vám  

umožňuje  nastaviť  ovládacie  prvky  na  vašom  ATOM  SQ  tak,  aby  vyhovovali  vašim  potrebám  výkonu.

6.  Dĺžka.  Vyberte  dĺžku,  ak  chcete  použiť  kódovač  obrazovky  na  zmenu  dĺžky  vybranej  udalosti  
(časti  nástroja,  šablóny  alebo  zvuku)  podľa  veľkosti  mriežky.
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2.  Pridajte  Arp  FX.  Načíta  arpeggiator  Note  FX  do  zvolenej  stopy*.

*

3.  Zlúčiť  udalosti.  Aktuálne  vybraté  udalosti  sa  zlúčia.

Page  Up  pre  prístup  k  ovládacím  prvkom  na  úpravu  stopy.  Odtiaľto  
môžete  pridávať  časti  a  vzory,  Chorder  FX  a  ďalšie.

1.  Odizolujte.  Zvoľte  Strip,  ak  chcete  použiť  Screen  Encoder  na  zmenu  
funkcie  Touch  Stripu  nasledovne:

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky
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•  Ch.Zv.  Dotykový  prúžok  bude  priradený  na  ovládanie  hlasitosti  
aktuálne  zvolenej  stopy.

ovládanie  s  minimálnou  hodnotou  úplne  vľavo  a  maximálnou  hodnotou  

úplne  vpravo.  Dych  zostane  v  poslednej  polohe,  ktorej  ste  sa  dotkli  
(indikované  červenými  LED  diódami  nad  pásikom).

4.  Hodnotiť.  Keď  je  vybratá,  kodér  obrazovky  zmení  frekvenciu  opakovania  poznámky.

•  Repeater  (opakovanie  poznámky).  Dotykový  prúžok  použije  8  dielikov  (vysoké  biele  
čiary)  na  zmenu  rýchlosti  opakovania  poznámky.  Zľava  doprava:  1/4,  1/8,  
1/16,  1/32,  1/4T,  1/8T,  1/16T,  1/32T.  V  tomto  režime  zostanú  všetky  červené  LED  
diódy  svietiť,  čo  znamená,  že  dotykový  prúžok  riadi  rýchlosť  opakovania.

•  Dych  CC.  Touch  Strip  bude  priradený  k  Breath  MIDI

3.  Poznámka  Opakujte.  Keď  je  táto  možnosť  povolená,  všetky  prehraté  noty  sa  budú  opakovať  s  aktuálnou  rýchlosťou.

6.  Tlak.  Povolí  alebo  zakáže  možnosť  ovládať  rýchlosť  opakovania  nôt  
väčším  alebo  menším  tlakom.
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ovládanie  s  minimálnou  hodnotou  úplne  vľavo  a  maximálnou  hodnotou  úplne  

vpravo.  Keď  je  aktívny,  výraz  zostane  v  polohe,  ktorej  ste  sa  naposledy  dotkli,  
čo  indikujú  červené  LED  diódy  nad  pásikom.

•  Breath/Mod,  tlak  mínus  pad  ovláda  modulačné  koliesko  a  prítlak  plus  pad  
ovláda  ovládanie  Breath  MIDI.

•  Klávesnica.  Nasleduje  rozloženie  klavíra.  Biele  klávesy  v  dolnom  pruhu  a  čierne  klávesy  
v  hornom  pruhu.  Ak  je  vybratý  typ  mierky  (iný  ako

•  Výraz.  Touch  Strip  bude  priradený  Expression  MIDI

•  Pitchbend,  plus  pad  zvýši  výšku  tónu,  keď  sa  použije  väčší  tlak,  a  mínus  zníži  výšku  
tónu,  keď  použijete  väčší  tlak.

1.  Rozloženie.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  spôsob,  akým  sa  zobrazí  rozloženie  padov.  
Upozorňujeme,  že  táto  funkcia  nie  je  dostupná  pri  používaní  Impact  XT.

MIDI  ovládanie  s  minimálnou  hodnotou  úplne  vľavo  a  maximálnou  hodnotou  úplne  
vpravo.  Keď  je  modulácia  aktívna,  zostane  v  polohe,  ktorej  ste  sa  naposledy  
dotkli,  čo  indikujú  červené  LED  diódy  nad  pásikom.

2.  +/-.  Vyberte,  ak  chcete  použiť  kódovač  obrazovky  na  zmenu  
priradenia  tlačidiel  plus  a  mínus:

•  Modwheel.  Dotykový  prúžok  bude  priradený  modulačnému  koliesku

pomocou  funkcie  Control  Link  v  Studio  One.

Opätovným  krokom  Page  Up  sa  dostanete  na  konfiguračnú  stránku  Pads.  Tu  môžete  
nastaviť  režimy  rozloženia  padov,  nastaviť  režim  mierky  a  ďalšie.

•  Control  Link.  Dotykový  prúžok  bude  možné  priradiť  ku  každému

5.  Brána.  Znižuje  alebo  zvyšuje  dĺžku  opakovania  noty.

Mierka

Plná  studňa.

Syntetické  olovo

Root

0

Oktáva

Chromatická

Rozloženie

Rozsah

CKlávesnica

0

Podložky

3.2.1.4  Konfigurácia  podložky

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky

3  

3.2

ATOM  SQPokročilá  integrácia  Studio  One

32

5

1

64



Pokročilá  integrácia  Studio  One3  

3.2 Ovládanie  obrazovky
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Návod  na  obsluhu

•  Melodická  moll

•  Chromatické,  k  dispozícii  sú  všetky  možné  poznámky

•  Mixolydian

•  Major

Upozorňujeme,  že  táto  funkcia  nie  je  dostupná  pri  používaní  Impact  XT.

•  Dorian  Minor

•  Hlavná  triáda

pady  priradenia  nôt  nahor  alebo  nadol  v  hudobných  oktávach  (7  
možných  oktáv).  Oktávu  je  možné  meniť  aj  pomocou  tlačidiel  BH.

2.  Mierka.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  priradenia  noty  padov  a  
naviaže  ich  na  zvolenú  hudobnú  stupnicu.

•  Blues

4.  Oktáva.  Keď  vyberiete,  kodér  obrazovky  transponuje

Upozorňujeme,  že  táto  funkcia  nie  je  dostupná  pri  používaní  Impact  XT.
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•  Len  mierka.  Priraďuje  iba  výšky  tónov,  ktoré  sú  súčasťou  zvoleného  typu  
stupnice,  bez  prístupu  k  „nesprávnym  tónom“  zľava  doprava  počnúc  
spodnou  dráhou  (1-16),  potom  pokračuje  do  hornej  dráhy  (17-32).

•  Malá  pentatonika

Upozorňujeme,  že  táto  funkcia  nie  je  dostupná  pri  používaní  Impact  XT.

•  Nepretržitý.  Priraďuje  všetky  výšky  tónu  zľava  doprava  počnúc  spodnou  
dráhou  (pady  1-16),  potom  pokračuje  v  hornej  dráhe  (pady  17-32).  Ak  
je  vybratý  typ  Scale  (iný  ako  Chromatic),  svetlé  pady  vás  navedú,  aby  ste  
zahrali  správne  tóny  v  stupnici.  Tlmené  pady  sa  považujú  za  „nesprávne  
noty“,  ale  stále  sa  dajú  prehrať.

•  Major  Pentatonika

nota  stupnice  (C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Koreňová  nota  je  
podložka,  ktorá  odráža  farbu  akejkoľvek  farby  stopy,  na  ktorú  je  nastavená.

Chromatické),  svetlé  pady  vás  povedú  k  hraniu  správnych  nôt  v  stupnici.  Tlmené  
pady  sa  považujú  za  „nesprávne  noty“,  ale  stále  sa  dajú  prehrať.

•  Natural  Minor

3.  Koreň.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  koreň

prierez  klavíra  doľava  alebo  doprava  v  rozložení  klávesnice  a  posunie  rozsah  
hrateľných  nôt  v  rozložení  Continuous  alebo  Scale  Only  nižšie  alebo  vyššie.  
Upozorňujeme,  že  táto  funkcia  nie  je  dostupná  pri  používaní  Impact  XT.

•  Minor  harmonická

•  Malá  trojica

•  frýgický

5.  Rozsah.  Keď  je  vybratá,  kodér  obrazovky  presunie  viditeľné

6.  Úplná  Veľ.  Keď  je  povolená,  noty  sa  vždy  spustia  s  pevnou  rýchlosťou  127.



3.2.1.5  Pokročilý  režim  ovládania  vzoriek

Koniec  slučky

Kopírovať

Spustenie  slučky

Prejdite

Názov  skladby

K  Padovi

Zoom

Impact  Wave  Editor  5/5

Vložiť

Pad

4.  Spustenie  slučky.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kódovač  
obrazovky  na  posunutie  polohy  začiatku  slučky  vzorky.

Ak  používate  Studio  One  5.5  alebo  novší,  je  možné  ovládať  začiatok/koniec  slučky  v  Impact  XT  
alebo  SampleOne,  ako  aj  začiatok/koniec  vzorky  v  SampleOne  z  ATOM  SQ.

3.  Kopírovacia  podložka.  Po  stlačení  sa  skopíruje  aktuálne  
vybratá  vzorka  a  niektoré  nastavenia  vzorky.

2.  Rolujte.  Po  výbere  použite  kódovač  obrazovky  na  posúvanie  
zobrazenia  vzorky  doľava  alebo  doprava.

POZNÁMKA:  Ak  na  stope  nie  je  inštancia  Impact  XT  alebo  SampleOne,  na  strane  5  
sa  zobrazí  text  „Editor  vzorových  vĺn“  a  uvedie  sa  „No  Sampler  Track  Selected“.

1.  Priblíženie.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kódovač  obrazovky  na  priblíženie  alebo  

oddialenie  naposledy  presunutého  príznaku  začiatku  alebo  konca.

Stlačte  tlačidlo  Instrument  (Inst)  na  ATOM  SQ  a  potom  prejdite  
na  stránku  s  názvom  „Editor  nárazových  vĺn“.
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POZNÁMKA:  Ak  na  stope  nie  je  inštancia  Impact  XT  alebo  SampleOne,  na  strane  5  
sa  zobrazí  text  „Editor  vzorových  vĺn“  a  stav  „Nie  je  vybratá  žiadna  stopa  vzorky“.

4.  Spustenie  slučky.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kódovač  obrazovky  na  posunutie  
polohy  začiatku  slučky  vzorky.  POZNÁMKA:  Slučka  musí  byť  povolená  v  SampleOne.

5.  Koniec  slučky.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kódovač  
obrazovky  na  posunutie  polohy  konca  slučky  vzorky.

5.  Koniec  slučky.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kodér  obrazovky  na  posunutie  
polohy  konca  slučky  vzorky.  POZNÁMKA:  Slučka  musí  byť  povolená  v  SampleOne.

6.  Prilepte  na  podložku.  Po  stlačení  vloží  predtým  skopírovanú  
vzorku  na  nový  pad.

1.  Priblíženie.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kódovač  obrazovky  na  priblíženie  alebo  

oddialenie  naposledy  presunutého  príznaku  začiatku  alebo  konca.

6.  Koniec.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kódovač  obrazovky  
na  posunutie  polohy  konca  vzorky  vzorky.

SampleOne

2.  Rolujte.  Po  výbere  použite  kódovač  obrazovky  na  posúvanie  
zobrazenia  vzorky  doľava  alebo  doprava.

Stlačte  tlačidlo  Instrument  (Inst)  na  ATOM  SQ  a  potom  prejdite  
na  stránku  s  názvom  „SampleOne  Wave  Editor“.

3.  Začnite.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  použite  kodér  obrazovky  na  
posunutie  polohy  začiatku  vzorky  vzorky.
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Spustenie  slučky

Prejdite

Koniec  slučky

Štart

Koniec

Impact  Wave  Editor  5/5

Názov  skladby

Zoom



3.2.2.2  Konzola

3.2.2.1  Doprava

3.2.2  Režim  piesne

Marker

Konzola

SlučkaČas

0001.01.01.00

IQ

Rec

Doprava

Stlmiť

Výber

Sám

120,00

Syntetická  vedúca  stopa

0  dB

Slučka

Konzola

Objem

Zoom

Marker

Pridať

inšpektor

Režim  Song  ATOM  SQ  zmení  obrazovku  na  zobrazenie  bežne  používaných  
funkcií  a  príkazov  pre  celú  skladbu,  ako  je  Tempo,  zobrazenie  alebo  skrytie  
konzoly,  pridávanie  efektov,  práca  s  aranžérskou  stopou  atď.

a  Out  body.  Slučovanie  musíte  povoliť/zakázať  pomocou  tlačidla  Transport's  
Loop.  Ak  nebol  nastavený  rozsah  slučky,  slučka  nebude  dostupná.

2.  Inšpektor.  Zobrazí  alebo  skryje  inšpektora  Studio  One.
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2.  Výber  slučky.  Aktuálne  vybraté  udalosti  sa  použijú  na  nastavenie  Loop  In

1.  Konzola.  Zobrazí  alebo  skryje  konzolu  Studio  One.

6.  IQ.  Povolí  alebo  zakáže  Input  Quantize.  Ak  je  táto  možnosť  povolená,  váš  výkon  
bude  po  zaznamenaní  (pri  použití  virtuálneho  nástroja)  automaticky  kvantovaný.

1.  Tempo.  Keď  je  vybratá,  kodér  obrazovky  upraví  
tempo  v  prírastkoch  ±1  BPM.

4.  Značka.  Po  výbere  prejde  kodér  obrazovky  na  
nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  značku.

5.  Pridajte  značku.  Vytvorí  značku  na  aktuálnej  pozícii  prehrávacej  hlavy.

3.  Zoom  Loop.  Vybrané  udalosti  sa  použijú  na  nastavenie  úrovne  priblíženia.

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky

3  
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6.  Rec.  Record  umožňuje  aktuálne  zvolenú  skladbu.

3.  Objem.  Keď  je  táto  možnosť  vybraná,  kodér  obrazovky  zmení  
hlasitosť  aktuálne  vybratej  stopy.

1.  Prepnúť  Aranžér.  Otvára  alebo  zatvára  aranžérsku  stopu.

4.  Pridať  z  výberu.  Vytvorí  novú  sekciu  aranžéra  z  aktuálne  vybratých  
udalostí.

6.  Sekcie.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  kodér  obrazovky  presunie  prehrávaciu  hlavu  do  
nasledujúcej  alebo  predchádzajúcej  sekcie  aranžéra  a  vyberie  túto  sekciu.
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4.  Sólo.  Sóluje  aktuálne  zvolenú  skladbu.

2.  Duplikovať.  Vytvorí  kópiu  aktuálne  vybratej  sekcie.

5.  Stlmiť.  Stlmí  aktuálne  zvolenú  skladbu.

3.  Odstrániť  rozsah.  Odstráni  aktuálne  vybratú  sekciu.

5.  Priblíženie.  Približuje  alebo  odďaľuje  vodorovne.

1.  Prehliadač  efektov.  Otvorí  alebo  zatvorí  kartu  Efekty  prehliadača.  Všimnite  si,  že  Studio  
One  má  pri  spustení  na  začiatku  predvolenú  kartu  Domov.  Stlačením  tlačidla  Prehliadač  
efektov  prejdete  priamo  na  kartu  Efekty.  Keď  je  prehliadač  otvorený:

Vedúca  stopa  syntézy

Účinky

Zoom

OTVORENÉ

Aranžér

Priečinok

Zavrieť

Rozsah

Naložiť

Odstrániť

Otvorte  Prehliadač

Duplicitné

Účinky

Prehliadač

Priečinok

Aranžér

Výber

Zariadenia

Editor

Prepnúť

Sekcie

kanál

Pridať  z

Vybraný

3.2.2.4  Účinky

3.2.2.3  Usporiadateľská  dráha
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3.2.3.1  Editor  vzorov

3.2.3  Režimy  editora

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky

3  
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5.  Zatvorte  priečinok.  Buď  opustí  aktuálny  priečinok,  ak  je  k  dispozícii,  alebo

•  Navigačná  šípka  doľava  a  doprava.  Banka  na  nasledujúci  alebo  predchádzajúci  16

6.  Otvorte  priečinok.  Buď  sa  ponorí  do  ďalšieho  priečinka,  ak  je  k  dispozícii,  alebo

zbalí  ponuku  v  závislosti  od  režimu  Stromu,  ktorý  sa  používa  v  prehliadači.  Táto  možnosť  

bude  vždy  viditeľná  na  obrazovke.

4.  Načítať  vybrané.  Načíta  aktuálne  zvolený  efekt  alebo  predvoľbu  efektov  do  zvolenej  stopy.  Táto  

možnosť  bude  vždy  viditeľná  na  obrazovke.

Keď  je  editor  vzorov  aktívny,  tieto  ovládacie  prvky  budú  fungovať  nasledovne:

•  Navigácia  šípkami  nahor  a  nadol.  Vyberte  nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  dráhu  na  

programovanie  (klepnutie  na  pad  v  hornej  dráhe  tiež  vyberie  príslušnú  dráhu  padu  v  

Pattern  Editore).
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3.  Zariadenia.  Keď  je  povolený  a  je  aktívny  editor  kanálov,  kodér  obrazovky  vyberie  nasledujúci  

alebo  predchádzajúci  efekt  v  editore  kanálov.

-,

2.  Editor  kanálov.  Zobrazí  alebo  skryje  rozhranie  efektov,  editor  efektov.

Režim  Editor  ATOM  SQ  zmení  obrazovku  tak,  aby  zobrazovala  bežne  používané  funkcie  a  príkazy  pre  každé  z  
okien  Editora  v  Studio  One  (Audio,  Pattern  a  Part).  Poznámka:  Stlačením  tlačidla  Editor  otvoríte  

príslušný  typ  editora  pre  aktuálne  vybratú  udalosť  (udalosti)  v  okne  editora.  Stlačením  tlačidiel  Song  

alebo  Inst  zatvoríte  okno  Editor  v  Studio  One  a  obrazovka  ATOM  SQ  sa  zodpovedajúcim  spôsobom  
zmení.  Používateľské  tlačidlá  sú  dostupné  aj  v  režime  editora.

a  podržte  a  

klepnite  o  krok  neskôr  vo  vzore,  kde  chcete,  aby  poznámka  skončila.

•  Navigačné  šípky  nahor,  nadol,  doľava  a  doprava  vyberú  nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  položku  v  

zozname  (všimnite  si,  že  tieto  šípky  sa  líšia  od  šípok  Strana  doľava  a  Strana  doprava,  ktoré  sú  

priamo  pod  kódovačom  obrazovky)

potom  klepnite  na  podložku  v  dolnom  pruhu,  kde  by  mala  nota  začínať

•  Screen  Encoder  vyberie  nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  položku  v  zozname

Poznámka:  Načítať  vybraté,  Zatvoriť  priečinok  a  Otvoriť  priečinok  budú  dostupné  na  obrazovke  bez  

ohľadu  na  to,  či  sú  tieto  funkcie  možné  alebo  nie.

•  Mínus  (-).  Pomocou  tlačidla  mínus  (-)  pridajte  nerozhodný  výsledok  vo  viacerých  krokoch.  Stlačte  tlačidlo

rozbalí  ponuku  v  závislosti  od  režimu  Stromu,  ktorý  sa  používa  pre  prehliadač.  Táto  

možnosť  bude  vždy  viditeľná  na  obrazovke.

•  Plus  (+).  Pomocou  plus  (+)  pridajte  ku  kroku  akcent.  Stlačte  a  podržte  +,  potom  ťuknite  

na  podložku  v  dolnom  pruhu  a  pridajte  akcent.

kroky  (ak  sú  k  dispozícii).  Podržaním  Shift  +  buď  navigácia  doľava  alebo  doprava  vyberiete  

nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  udalosť  vzoru  v  usporiadaní.



na  nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  Variáciu.  Ak  sa  variácia  
premenuje  v  Studio  One,  nový  názov  sa  prejaví  aj  tu.

6.  Hojdačka.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  aplikuje  viac-menej  pocit  švihu  
(oneskorenie  2.  a  4.  tónu)  na  vzor,  kde  0  %  je  žiadny  švih  a  100  %  je  
maximálne  množstvo  švihu.

2.  Nastavte  Každý  štvrtý.  Vyplní  každý  4.  krok  vo  vybranom  pruhu  poznámkami.

3.  Variácia.  Po  výbere  sa  kódovač  obrazovky  prepne

5.  Rozlíšenie.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  rozlíšenie  vzoru  
na  kratšie  trvanie  noty,  napríklad  1/32  nôt,  alebo  dlhšie  
trvanie,  ako  1/4  nôt.

Vzor:  Variácie

2.  Duplicitná  variácia.  Skopíruje  vzor  aktuálnej  variácie  do  novej  variácie.

1.  Rozloženie.  Vyberte  si  medzi  rozložením  Bicie  a  Melodické.

kroky  pre  vzor.  Ak  je  vytvorených  viac  ako  16  krokov,  navigačné  tlačidlá  so  šípkou  
doľava  a  doprava  sa  presunú  na  nasledujúcich  alebo  predchádzajúcich  16  krokov.

1.  Nová  variácia.  Vytvorí  novú,  prázdnu  variáciu  vzoru.

4.  Kroky.  Keď  vyberiete,  kodér  obrazovky  zmení  množstvo
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Pattern:  Lanes  (iba  režim  bubna)

3.  Posun.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  posunie  existujúce  

poznámky  jazdného  pruhu  buď  doprava  alebo  doľava.
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Duplicitné

Kroky

Variácia

Variácia

Nový

1/16 0%

Kroky

16

Rozhodnutie

Impact  XT  Track

Vedúca  stopa  syntézy

Vzor:  Lanes

Lane

Vzor:  Variácie

4

Shift

1/16

Variácia  1

Bicie

Nastaviť  každý

jasný

Variácia

16

Hojdačka

Rozloženie

Rozhodnutie



Pomocou  ATOM  SQ  môžete  upravovať  podrobnosti  jednotlivých  krokov  vzoru.  
Vyberte  Pattern  v  Studio  One  a  stláčajte  klávesy  so  šípkou  doľava  alebo  doprava  
pod  kódovačom  obrazovky,  kým  sa  nedostanete  na  stránku  Pattern:  Steps.

rozlíšenie  na  kratšie  alebo  dlhšie  trvanie  nezávisle  od  rozlíšenia  vzoru.

Oneskorenie.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  načasovanie  kroku  buď  skôr  
(záporné  množstvo)  alebo  neskôr  (kladné  množstvo)  z  mriežky.

5.  Rozlíšenie  jazdných  pruhov.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  jazdný  pruh

4.  Lane  Steps.  Keď  je  zvolený,  Screen  Encoder  zmení  počet  krokov  vo  vybranom  pruhu  
nezávisle  od  krokov  vzoru.

Vzor:  Kroky

Opakujte.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  počet  
opakovaní  kroku.
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6.  Uvoľnite  jazdný  pruh.  Vymaže  všetky  poznámky  vo  vybranom  pruhu.

Rýchlosť.  Keď  je  vybratá,  kodér  obrazovky  zmení  rýchlosť  
aktuálne  zvoleného  kroku.

Potom  klepnite  na  aktívny  krok  na  spodnom  pruhu  ATOM  SQ  a  
vyberte  ho  na  úpravu.  Funkcie  gombíka  sú  nasledovné:

Ak  chcete  pridať  nový  krok  v  sekvencii  z  tejto  stránky,  
stlačte  a  podržte  pad  v  dolnom  pruhu.

Pravdepodobnosť.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  pravdepodobnosť,  že  sa  
krok  prehrá  (100  %  =  vždy  prehraný,  0  %  =  nikdy  neprehraný).

1 32
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3.2.3.2  Úprava  krokovej  automatizácie  za  chodu

3.2.3.3  Editor  časti

1

4

3

65

2

Keď  ste  v  editore  dielov,  navigácia  doľava  a  doprava  ATOM  SQ

Keď  sa  nachádzate  na  akejkoľvek  inej  stránke  ako  Vzory:  Kroky,  môžete  rýchlo  vybrať  
krok,  ktorý  chcete  upraviť,  stlačením  a  podržaním  aktívneho  kroku  v  dolnom  pruhu.
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Pri  zmene  hodnôt  sa  na  obrazovke  ATOM  SQ  zobrazí  aktuálne  upravovaná  hodnota.

Časť:  Hlavná

3.  Mriežka.  Zmení  kvantizačnú  mriežku  na  kratšie  alebo  dlhšie  notové  hodnoty.

2.  Prepínač  Snap.  Zapína  alebo  vypína  prichytenie  k  mriežke.

šípkami  vyberiete  nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  poznámku.  Podržaním  Shift  
+  buď  navigácia  doľava  alebo  doprava  vyberiete  viacero  poznámok.

Na  obrazovke  ATOM  SQ  sa  zobrazí  „Knobs  5-8“  a  Velocity  |  Opakovať  |  
Oneskorenie  |  Pravdepodobnosť.  Počas  držania  schodu  v  spodnej  dráhe  
použite  gombíky  5-8  na  nastavenie  príslušných  parametrov.

1.  Kvantizovať.  Posúva  začiatočné  pozície  všetkých  vybratých  nôt  
presne  na  najbližší  bod  mriežky.

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky
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Transponovať

Variácia  1
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Krok  9
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Gombíky  5-8

rýchlosť  63%



5.  Štuchnutie.  Keď  vyberiete,  kodér  obrazovky  presunie  vybrané

4.  Predĺžte  na  koniec  časti.  Zoberie  vybraté  poznámky  a  predĺži  ich  
koncové  body  na  koniec  udalosti.

Strana:  Všetko

vybraté  poznámky  nahor  alebo  nadol.  Alternatívne,  tlačidlá  Navigácia  nahor  a  nadol  
tiež  transponujú  vybratú  notu  (y)  nahor  alebo  nadol.  Podržaním  tlačidla  Shift  na  
ATOM  SQ  +  buď  navigáciou  nahor  alebo  nadol  sa  nota  transponuje  o  jednu  
hudobnú  oktávu  nahor  alebo  nadol.

4.  Transponovať.  Keď  vyberiete,  kodér  obrazovky  transponuje

3.  Split  at  Grid.  Rozdelí  vybraté  noty  na  aktuálnej  kvantizačnej  mriežke.

6.  Rýchlosť.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  rýchlosť  
vybraných  nôt.

6.  Rozložte  na  Skladby.  Umiestňuje  každú  výšku  tónu  v  rámci  
jednotlivých  častí  nástroja  na  samostatné  stopy.

podľa  kvantizačnej  mriežky  až  do  konca  Partu.

2.  Obnoviť  časovanie.  Obnovuje  pôvodné  časovanie  
kvantovaných  častí  nástroja  alebo  nôt.

noty  vľavo  alebo  vpravo  v  závislosti  od  nastavenia  kvantizačnej  mriežky.

1.  Humanizovať.  Zmení  čas  začiatku  a  konca  a  rýchlosť  v  rámci  veľmi  malého  
prahu.  To  poskytuje  dostatok  variácií  na  to,  aby  vystúpenie  znelo  viac,  ako  
keby  jednotlivé  časti  hral  človek.

5.  Opakujte  do  konca  časti.  Zaznamená  vybranú  poznámku  a  zopakuje  ju
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3.2.3.4  Editor  zvuku

4

2

5 6
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2.  Prehrajte  z  vybraného.  Presunie  prehrávaciu  hlavu  na  začiatok  udalosti,  
keď  je  transport  zastavený  alebo  prehrávaný.

alebo  znížte  hlasitosť  zvukovej  udalosti.  POZNÁMKA:  toto  neovláda  hlasitosť  kanála  

v  konzole.

4.  Vytvorte  prelínania.  Automaticky  vytvára  prelínania  medzi  
vybranými  rozdelenými  zvukovými  udalosťami.

1.  Send  To  Impact.  Vytvorí  novú  stopu  nástroja  s  načítaným  Impact  XT  a  priradí  každú  
zvolenú  zvukovú  udalosť  alebo  každú  značku  ohybu  k  padu.

3.  Objem.  Po  zvolení  sa  zväčší  Screen  Encoder

2.  Obrátiť.  Prevráti  vybranú  zvukovú  udalosť.

1.  Odoslať  do  SampleOne.  Vytvorí  novú  stopu  nástroja  s  nahraným  SampleOne  XT  a  priradí  
každú  zvolenú  zvukovú  udalosť  klávese  klavíra.
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Zvuk  1

Zvuk  2

6.  Split  at  Grid.  Rozdeľuje  Udalosť  pri  každom  prechode  v  aktuálnej  kvantizačnej  mriežke.

6.  Rozdeliť.  Rozdelí  udalosť  na  aktuálnej  pozícii  prehrávacej  hlavy.

5.  Zlúčiť  udalosti.  Zlúči  vybrané  udalosti.

5.  Prechodné  javy.  Presunie  prehrávaciu  hlavu  na  nasledujúci  alebo  predchádzajúci  prechod  alebo  značku  ohybu.

3.  Prejsť  na  Udalosť.  Ak  je  transport  zastavený,  presunie  prehrávaciu  
hlavu  na  začiatok  udalosti.

4.  Odstráňte  prelínanie.  Odstraňuje  prelínania  medzi  vybranými  rozdelenými  zvukovými  udalosťami.

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky
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3.2.4  Používateľský  režim

Ak  chcete  otvoriť  Editor  externých  zariadení  v  aplikácii  Studio  One,  vyberte  položku  Externé  v  
stĺpci  úplne  vľavo  v  konzole  alebo  stlačte  kombináciu  klávesov  Shift+User  na  ATOM  SQ.

Keď  je  otvorený  Editor  externých  zariadení,  môžete  tiež  zobraziť  priradenia  pre  zaostrený  objekt  pre  8  

gombíkov  na  vašom  ATOM  SQ  a  na  príslušných  8  stránkach.

Vyberte  príkaz  zo  zoznamu  a  potom  stlačte  „OK“  alebo  vyhľadajte  konkrétny  príkaz  alebo  

makro.  Po  stlačení  „OK“  bude  vybraný  príkaz  priradený  danému  Používateľskému  tlačidlu  

a  názov  príkazu  sa  zobrazí  v  tomto  priestore  na  obrazovke  ATOM  SQ.  Priradenia  

používateľských  tlačidiel  tu  budú  vždy  bez  ohľadu  na  reláciu,  na  ktorej  sa  pracuje.

V  používateľskom  režime  bude  váš  ATOM  SQ  odosielať  všetky  príkazy  aktuálne  priradené  cez  Editor  externých  
zariadení  Studio  One.
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Ak  chcete  priradiť  funkciu  ktorémukoľvek  tlačidlu  obrazovky  ATOM  SQ,  kliknite  pravým  

tlačidlom  myši  na  štítok  #  používateľa  a  vyberte  možnosť  „Priradiť  príkaz“.

Strana  1:

Dvojitým  kliknutím  na  ATOM  SQ  vyvoláte  editor.  Používateľské  tlačidlá  majú  priradené  predvolené  

príkazy,  ale  tie  je  možné  zmeniť  a  prispôsobiť.

Predvolené  priradenia  používateľských  tlačidiel  sú  nasledovné:
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Táto  stránka  zobrazuje  špecializované  ovládacie  prvky  pre  stránku  Studio  One  Show:

Strana  5-8:

Strana  4:
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Strana  3:

Tieto  stránky  sú  užívateľsky  prispôsobiteľné.  Vytvorte  si  pracovný  postup,  ktorý  je  pre  vás  najlepší!

Strana  2:

Setlist

Strana  4/4

Ďalšie

Hrať

Používateľské  ovládacie  prvky:  Globálne
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Ovládací  odkaz:  Globálne
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4 Pokročilá  integrácia  Ableton  Live

Všetkých  32  padov  je  citlivých  na  rýchlosť  v  režime  Instrument.  Údery  s  menšou  silou  majú  za  
následok  tichý  zvuk  a  údery  s  väčšou  silou  majú  za  následok  hlasnejší  zvuk  (pokiaľ  nie  je  
povolená  funkcia  Full  Velocity  alebo  16-vel).  Všetky  podložky  sú  citlivé  aj  na  tlak.  Po  údere  a  
stlačení  na  pad  možno  použiť  väčší  alebo  menší  tlak  na  ovládanie  viacerých  výrazových  
parametrov,  ak  sú  dostupné  vo  vašom  softvéri  (napr.  aftertouch  atď.).  V  režime  Song  pady  
spustia  príslušný  klip  v  „rámčeku“  okolo  klipov.

ATOM  SQ  je  tiež  jedinečný  ovládač  Ableton  Live,  určený  pre  produkciu  a  živé  
vystúpenia.  Môžete  spúšťať  klipy  a  scény  počas  vystúpenia,  vyberať  
zariadenia  a  upravovať  parametre,  navigovať  v  stopách  a  scénach,  ovládať  
hlasitosť  každej  stopy,  posúvanie  a  odosielanie  úrovní  –  a  navyše  robiť  všetko  
svoje  programovanie  bicích  v  Ableton  Live  z  ATOM  SQ!

Poznámka:  Funkcie  opísané  v  tejto  časti  vyžadujú  Ableton  Live  verzie  10.1.15  alebo  
novšej.

Môžu  byť  priradené  buď  príkazom  Pitch  Bend  alebo  Octave  Up/Down.  
Poznámka:  Tieto  priradenia  je  potrebné  vykonať  pred  spustením  Live.  Ďalšie  
informácie  nájdete  v  časti  2.1.

Pady  menia  farbu  podľa  toho,  ktorý  režim  rozloženia  padov  je  vybratý  v  režime  
Instrument.  V  režime  Song  farba  klipu  v  zobrazení  Live's  Session  určí  farbu  padov  
v  hornej  dráhe  ATOM  SQ.

V  režime  Instrument  pridáva  dotykový  prúžok  expresívne  ovládanie  ATOM  SQ.  Dotykový  prúžok  
možno  priradiť  hudobným  funkciám  ako  Pitch  Bend,  Modulation  Wheel,  atď.  V  režime  Song  
ovláda  dotykový  prúžok  crossfader  Live.  Poznámka:  Toto  priradenie  musí  byť  vykonané  pred  
spustením  Live.  Ďalšie  informácie  nájdete  v  časti  2.1.

V  režime  Instrument  sú  tlačidlá  +  a  -  tlačidlá  citlivé  na  tlak.

Môžete  potvrdiť,  že  je  ATOM  SQ  pripojený  tak,  že  prejdete  do  Live  
Menu>Predvoľby>Prepojiť  MIDI  v  systéme  MacOS  alebo  
Možnosti>Predvoľby>Prepojiť  MIDI  v  systéme  Windows.  Mala  by  existovať  
ovládacia  plocha  označená  „ATOMSQ“  a  vstupné  aj  výstupné  porty  by  mali  byť  nastavené  na  „ATM  SQ“.
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Po  pripojení  k  Ableton  Live  sa  svetlo  s  logom  Studio  One  na  ATOM  SQ  
rozsvieti  namodro  a  automaticky  sa  nakonfiguruje.

Toto  tlačidlo  sa  po  stlačení  zablokuje;  pri  stlačení  a  podržaní  bude  chvíľkové.

V  režime  Song  tlačidlo  plus  spustí  aktuálne  vybratú  scénu.  Tlačidlo  mínus  prepína  
spodný  pruh  z  režimu  výberu  stopy  do  režimu  zastavenia  klipu.

Návod  na  obsluhuOvládacie  funkcie4  4.1
ATOM  SQPokročilá  integrácia  Ableton  Live

4.1.3  Podložky  plus  a  mínus

Ovládacie  funkcie

4.1.1  Farby  RGB

4.1.2  Spúšťanie  poznámok  alebo  klipov

4.1.4  Dotknite  sa  Strip

4.1



4.1.5  Tlačidlá  AH

4.1.6  Gombíky  1-8

V  režime  Song  ovládajú  gombíky  parametre  kanálov:

1.  Objem

3.  Pošlite  A

Tip  pre  skúseného  používateľa:  Tieto  gombíky  majú  zabudovaný  multiplikátor  rýchlosti.  Čím  rýchlejšie  sa  
otáčajú,  tým  rýchlejšie  dosahujú  min  alebo  max.

8  hlavných  gombíkov  mení  to,  čo  ovládajú  v  závislosti  od  režimu.  V  režimoch  
Instrument  alebo  Editor  sa  používajú  na  ovládanie  parametrov  v  aktuálne  
zvolenom  zariadení  alebo  nástroji.

V  užívateľskom  režime  je  k  dispozícii  6  stránok  užívateľských  priradení  ovládačov  pre  48  možných  
priradení  ovládačov.  Na  obrazovke  vyberte  stránku  používateľa  a  potom  namapujte  gombík  
pomocou  režimu  mapy  MIDI  Live.  Upozorňujeme,  že  je  možné  mapovať  tlačidlá  na  obrazovke,  ale  
neodporúča  sa  to,  pretože  ide  o  dočasné  prepínače.  Pred  vstupom  do  režimu  MIDI  mapy  Live  sa  
uistite,  že  je  vybratá  stránka  User,  inak  budete  mapovať  tlačidlo  User.

8.  Pošlite  F

V  režime  Song  bude  tlačidlo  „A“  prepínať  medzi  zobrazením  Arranger  a  Session,  tlačidlo  „B“  
zobrazí  alebo  skryje  prehliadač,  tlačidlo  „D“  zobrazí  alebo  skryje  zobrazenie  Podrobnosti  a  

tlačidlo  „H“  bude  prepínať  medzi  Zobrazenie  zariadenia  a  klipu.

7.  Pošlite  E

V  režime  Instrument  môžu  tlačidlá  AH  zmeniť  aktuálnu  banku  bicích  alebo  zmeniť  aktuálnu  
oktávu  v  rozložení  klávesnice.  V  rozložení  klávesnice  sa  tlačidlo  „A“  používa  ako  dočasné  
tlačidlo  pre  Sustain  (stlačením  a  podržaním  tlačidla  Sustain).

6.  Pošlite  D

5.  Pošlite  C

4.  Odoslať  B

2.  Panvica

36

Pokročilá  integrácia  Ableton  Live
4  4.1 Ovládacie  funkcie

ATOM  SQ
Návod  na  obsluhu

5

1

6

4

8

3

7

2



Toto  sú  špeciálne  transportné  tlačidlá  na  ATOM  SQ.  Niektoré  tlačidlá  majú  
primárny  a  sekundárny  príkaz  (keď  je  zároveň  podržaný  Shift).

Stlačením  tlačidla  na  obrazovke  vyberiete  funkciu  alebo  spustíte  
príkaz.  Pomocou  Screen  Encoder  zmeňte  hodnotu  zvoleného  parametra  
obrazovky  v  režime  Instrument  (napr.  Octave,  Rate,  atď.).

•  Shift  +  Stop.  Zrušte  posledný  príkaz  alebo  akciu.

•  Zastavte.  Zastaví  prenos  z  hrania.  Druhým  stlačením  sa  vrátite  na  nulu.

Poznámka:  Stlačením  navigačných  tlačidiel  Nahor  a  Nadol  bez  Shift  budete  stále  ovládať  výber  
scény  v  zobrazení  relácie,  aj  keď  je  zobrazenie  Arrangera  stále  zaostrené.

•  Metronóm.  Povolí  alebo  zakáže  metronóm.
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V  zobrazení  aranžéra  navigačné  tlačidlá  doľava  a  doprava  vyberú  
nasledujúcu  alebo  predchádzajúcu  skladbu  a  navigačné  tlačidlá  hore  a  
dole  plus  Shift  posúvajú  „rámček“  nahor  alebo  nadol.

•  Shift  +  Record.  Povolí  „Capture  MIDI“.

Režim  prístroja  zmení  obrazovku  na  zobrazenie  funkcií  používaných  na  ovládanie  
virtuálneho  prístroja.

Navigačné  tlačidlá  Hore,  Dole,  Doľava  a  Doprava  naľavo  od  tlačidla  Shift  
budú  prechádzať  klipmi  a  scénami  v  zobrazení  relácie.

•  Záznam.  Spustí  sa  nahrávanie  z  bodu  prehrávacej  hlavy  v  zobrazení  Aranžéra.  V  
zobrazení  relácie  prepína  režim  nahrávania  overdub.

•  Shift  +  Play.  Povolí  alebo  zakáže  slučku.

Podržaním  tlačidla  Shift  pri  otáčaní  kodéra  obrazovky  sa  zmení  hlavné  tempo.

•  Hrať.  Spustí  prepravu.

V  režime  Song  bude  kodér  obrazovky  posúvať  prehrávaciu  hlavu  dopredu  alebo  dozadu.

Príkazy  na  obrazovke  vášho  ATOM  SQ  sa  budú  meniť  v  
závislosti  od  aktuálne  zvoleného  režimu.
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4.2.1.1  Konfigurácia  podložky

2.  Rozsah/transpozícia.  Keď  je  táto  možnosť  zvolená,  otočením  kodéra  
obrazovky  sa  buď  zmení  viditeľný  rozsah  klaviatúry  v  režime  kláves,  
alebo  sa  pady  premiestnia  do  blokov  alebo  do  súvislých  režimov.

•  Natural  Minor

•  Nepretržitý.  Priraďuje  všetky  výšky  tónu  zľava  doprava  počnúc  spodnou  dráhou  
(pady  1-16),  potom  pokračuje  v  hornej  dráhe  (pady  17-32).

•  Minor  harmonická

•  Bloky.  Priradí  jednu  bubnovú  banku  na  ľavú  stranu  a  jednu  
bubnovú  banku  na  pravú  stranu.  Prvý  blok  začína  na  
bloku  1  a  druhý  blok  začína  na  bloku  9.

•  Melodická  moll

1.  Podložky.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  zmení  spôsob,  
akým  sa  zobrazí  rozloženie  padov.  •  

Kľúče.  Nasleduje  rozloženie  klavíra.  Biele  klávesy  v  dolnom  pruhu  a  čierne  
klávesy  v  hornom  pruhu.  Ak  je  vybratý  typ  Scale  (iný  ako  Chromatic),  
svetlé  pady  vás  navedú,  aby  ste  zahrali  správne  tóny  v  stupnici.  Tlmené  pady  sa  
považujú  za  „nesprávne  noty“,  ale  stále  sa  dajú  prehrať.

•  Major

•  Chromatické,  k  dispozícii  sú  všetky  možné  poznámky
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•  Blues

4.  Mierka.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  priradenia  nôt  padov  a  
obmedzí  ich  na  zvolenú  hudobnú  stupnicu.

priradenia  nôt  nahor  alebo  nadol  v  hudobných  oktávach  (7  možných  oktáv).

•  Malá  pentatonika

•  Dorian  Minor

Poznámka:  Oktávu  je  možné  zmeniť  aj  pomocou  tlačidiel  BH.

3.  Oktáva.  Keď  vyberiete,  Screen  Encoder  transponuje  pady

•  Major  Pentatonika

1 3
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• Všetky.  Pady  môžu  spúšťať  všetky  možné  rýchlosti  od  1-127.

•  Hore.  Arpeggio  začína  na  najnižšej  držanej  note  a  postupuje  smerom  nahor  cez  
držané  noty,  potom  sa  vráti  na  najnižšiu  notu,  keď  arpeggio  začína  znova.

Plný.  Pady  pošlú  pevnú  rýchlosť  127.

6.  Rýchlosť.  Po  výbere  bude  kodér  obrazovky  prepínať  
medzi  tromi  režimami  rýchlosti:

1.  Režim.  Keď  je  vybratý,  kodér  obrazovky  zmení  režim  
prehrávania  pre  arpeggitátor.

2.  Hojdačka.  Keď  je  táto  možnosť  vybratá,  kodér  obrazovky  
upraví  mieru  „Swingu“,  ktorá  sa  aplikuje  na  sekvenciu.
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(C,  C#,  D,  D#,  E,  F,  F#,  G,  G#,  A,  A#,  B).  Koreňová  poznámka  je  označená  zelenými  políčkami.

O  stránku  hore  sa  dostanete  na  možnosti  Arp  Mode.  Režim  Arp  zostáva  aktivovaný  iba  na  
stránke  arpeggiátora.

•  Vstup.  Vzor  arpeggia  je  odvodený  od  poradia,  v  
ktorom  sú  tóny  hrané  a  držané.

5.  Koreň.  Keď  je  vybratá,  Screen  Encoder  zmení  koreňovú  poznámku  stupnice

•  Akord.  Aktuálne  držaný  akord  (alebo  jedna  nota)  sa  
opakuje,  kým  je  držaný.

•  frýgický

•  Náhodné.  Arpeggio  hrá  aktuálne  držané  noty  v  náhodnom  vzore.

postupuje  nahor  k  najvyššiemu,  potom  sa  vracia  späť  
nadol  k  najnižšiemu  tónu  a  arpeggio  začína  znova.

•  Mixolydian

•  16-vel.  K  dispozícii  iba  v  blokoch  alebo  nepretržitých  režimoch,  16-vel  
berie  zvolenú  MIDI  notu  z  horného  pruhu  a  mapuje  vybranú  notu  cez  
16  možných  pevných  rýchlostí  v  spodnom  pruhu.  Podložka  1  je  
upevnená  pri  rýchlosti  7  a  podložka  16  je  upevnená  pri  rýchlosti  127.

•  Hore  dole.  Arpeggio  začína  na  najnižšej  držanej  note,

•  Zdola  nahor.  Arpeggio  začína  na  najvyššej  držanej  note,  
postupuje  smerom  nadol  k  najnižšej,  potom  sa  vracia  
späť  na  najvyššiu  notu  a  arpeggio  začína  znova.

•

•  Dole.  Arpeggio  začína  na  najvyššej  držanej  note  a  postupuje  
smerom  nadol  cez  držané  noty,  potom  sa  vracia  k  
najvyššej  note,  keď  arpeggio  začína  znova.

Konfigurácia  podložky
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Oktávy

0%

jasný
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3.  Arm.  Zaznamenajte  ramená  aktuálne  zvolenej  stopy.
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3.  Vymazať  postupnosť.  Po  stlačení  zastaví  pozastavenú  sekvenciu.

4.  Arp.  Po  stlačení  prepínate  medzi  režimami  Arpeggiator  Off,  On  a  Hold.

Režim  Song  zobrazí  bežne  používané  funkcie  a  príkazy  pre  vašu  reláciu.

4.  Klip.  Spustí  aktuálne  vybratý  klip.

5.  Hodnotiť.  Keď  je  zvolený,  Screen  Encoder  upraví,  ako  rýchlo  alebo  pomaly  
arpeggiator  prejde  každou  notou  v  sekvencii.

5.  Scéna.  Spustí  aktuálne  vybratú  scénu  (nezávisle  od  poľa).

1.  Sólo.  Sóluje  aktuálne  zvolenú  skladbu.

2.  Stlmiť.  Stlmí  aktuálne  zvolenú  skladbu.

6.  Oktávy.  Keď  je  vybratý,  Screen  Encoder  zmení  počet  oktáv,  ktorými  sekvencia  
prejde  pred  reštartovaním.

6.  Zastavte  sa.  Zastaví  aktuálne  prehrávaný  klip.

Klip

Stlmiť

Názov  zariadenia

Sám

Názov  skladby

Arm

Scéna Stop

4.2.2  Režim  piesne
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4.2.4  Použ í vateľský  rež im

4.2.3  Rež im  editora

Zap./Vyp <  Banka

Zariadenie  >

Použ í vateľ   1

Použ í vateľ   5Použ í vateľ   4 Použ í vateľ   6

Názov  skladby

Použ í vateľ   3Použ í vateľ   2

Názov  zariadenia

Banka  >

Zamknúť <  Zariadenie

2.  <  Zariadenie.  Vyberie  predchádzajúce  zariadenie.
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6.  Banka  >.  Vyberá  priradenia  ďalš ieho  gombí ka  1-8  v  bankách  po  8  
(ak  je  to  mož né).

1.  Zámok.  Uzamkne  ovládacie  prvky  gombí ka  1-8  na  aktuálne  zvolené  zariadenie.

Rež im  editora  zobrazí   funkcie  š pecifické  pre  ovládanie  zariadenia.

5.  <  Banka.  Vyberie  predchádzajúce  priradenia  ovládač ov  
1-8  v  bankách  po  8  (ak  je  to  mož né).

4.  Zap./Vyp.  Zapne  alebo  vypne  aktuálne  vybraté  zariadenie.

Použ í vateľský  rež im  umož ňuje,  aby  boli  gombí ky  1-8  úplne  priraditeľné  použ í vateľom  pomocou  
rež imu  MIDI  mapy  Live.  Kaž dé  tlač idlo  na  obrazovke  zmení   aktuálnu  skupinu  gombí kov  pre  48  
mož ných  priradení .

3.  Zariadenie  >.  Vyberie  ďalš ie  zariadenie.

Návod  na  obsluhuOvládanie  obrazovky
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Rýchly  š tart  Studio  One  Artist5

Windows:  Spustite  inš talač ný  program  Studio  One  Artist  
a  postupujte  podľa  pokynov  na  obrazovke.
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Po  nainš talovaní   ovládač ov  pre  vaš e  audio  rozhranie  a  jeho  pripojení   k  poč í tač u  môž ete  
použ iť   dodávaný  softvér  na  produkciu  hudby  PreSonus  Studio  One  Artist  a  zač ať   nahrávať ,  
mixovať   a  produkovať   hudbu.  Ak  chcete  nainš talovať   Studio  One  Artist,  prihláste  sa  do  
svojho  úč tu  My  PreSonus  a  zaregistrujte  svoj  ATOM  SQ.  Váš   produktový  kľúč   pre  Studio  One  
Artist  sa  automaticky  zaregistruje  do  váš ho  úč tu  My  PreSonus  spolu  s  registráciou  hardvéru.

Mac:  Presuňte  aplikáciu  Studio  One  Artist  do  prieč inka  
Applications  na  pevnom  disku  Macu.

Vš etci  registrovaní   použ í vatelia  ATOM  SQ  dostávajú  nahrávací   a  produkč ný  
softvér  Studio  One  Artist.  Či  už   sa  chystáte  nahrať   svoj  prvý  alebo  päť desiaty  
album,  Studio  One  Artist  vám  poskytne  vš etky  nástroje  potrebné  na  zachytenie  
a  namixovanie  skvelého  výkonu.

Stiahnutie  a  spustenie  inš talač ného  programu  Studio  One

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Ako  váž ený  zákazní k  PreSonus  máte  nárok  na  zľavnený  upgrade  
na  Studio  One  Professional.  Viac  podrobností   o  programe  aktualizácie  Studio  One  pre  
zákazní kov  PreSonus  nájdete  na  https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods .  
Studio  One  Professional  je  k  dispozí cii  aj  ako  súč asť   č lenstva  PreSonus  Sphere.  Viac  
informácií   nájdete  na  stránke  www.presonus.com/sphere.

Ak  chcete  nainš talovať   Studio  One  Artist,  stiahnite  si  inš talač ný  program  Studio  One  

Artist  zo  svojho  úč tu  My  PreSonus  do  poč í tač a,  na  ktorom  ho  budete  použ í vať .

Rýchly  š tart  Studio  One  Artist
5  5.1 Inš talácia  a  autorizácia

ATOM  SQ
Návod  na  obsluhu

Inš talácia  a  autorizácia5.1



Návod  na  obsluhuNastavenie  Studio  One5  5.2
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Pri  prvom  spustení   aplikácie  Studio  One  Artist  sa  zobrazí   výzva  na  inš taláciu  
sprievodného  obsahu.  Vyberte  obsah,  ktorý  chcete  pridať ,  a  kliknite  na  
„Inš talovať “.  Obsah  sa  zač ne  automaticky  sť ahovať   a  inš talovať   z  
váš ho  použ í vateľského  úč tu  My  PreSonus.

Autorizácia  Studio  One

Kompletné  informácie  o  vš etkých  aspektoch  Studio  One  Artist  sú  k  dispozí cii  v  
Referenč nom  manuáli  PDF  umiestnenom  v  Studio  One.  Informácie  v  tomto  návode  

pokrývajú  iba  základné  aspekty  Studio  One  Artist  a  ich  cieľom  je  č o  najrýchlejš ie  
nastavenie  a  nahrávanie.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Môž e  sa  zobraziť   výzva  na  zadanie  informácií   o  
použ í vateľskom  úč te  My  PreSonus.  Kliknutí m  na  „Zapamätať   si  poverenia“  budete  mať   okamž itý  
prí stup  k  akémukoľvek  obsahu,  ktorý  si  zakúpite  z  PreSonus  Marketplace.

Keď  sa  Studio  One  prvýkrát  spustí   na  vaš om  poč í tač i,  bude  komunikovať   s  vaš í m  
úč tom  My  PreSonus  a  overí   vaš u  registráciu.  Ak  chcete  zabezpeč iť   bezproblémový  proces  
autorizácie,  stiahnite  si  inš talač ný  program  do  poč í tač a,  na  ktorom  ho  budete  použ í vať ,  
a  pri  prvom  spustení   aplikácie  sa  uistite,  ž e  je  váš   poč í tač   pripojený  k  internetu.

Inš talácia  balí ka  obsahu  pre  Studio  One  Artist
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Studio  One  Artist  je  dodávané  s  množ stvom  demo  a  výukových  materiálov,  
nástrojov,  sluč iek  a  vzoriek.  Balí k  Studio  One  Artist  obsahuje  vš etko,  č o  
potrebujete,  aby  ste  mohli  zač ať   produkovať   hudbu.

Studio  One  Artist  bolo  navrhnuté  na  prácu  s  rozhraniami  PreSonus  a  poskytuje  jedineč nú  
interoperabilitu  a  zjednoduš ené  nastavenie.  Po  spustení   aplikácie  Studio  One  Artist  
sa  š tandardne  dostanete  na  úvodnú  stránku.  Na  tejto  stránke  nájdete  ovládacie  prvky  
na  správu  dokumentov  a  konfiguráciu  zariadení ,  ako  aj  prispôsobiteľný  profil  interpreta,  
informač ný  kanál  a  odkazy  na  ukáž ky  a  návody  od  PreSonus.  Ak  je  váš   poč í tač   pripojený  
k  internetu,  tieto  odkazy  sa  aktualizujú,  keď  budú  na  webovej  stránke  PreSonus  dostupné  
nové  návody.

5.2 Nastavenie  Studio  One



Návod  na  obsluhuNastavenie  Studio  One5  5.2
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5.2.1  Konfigurácia  zvukových  zariadení

V  strede  úvodnej  stránky  uvidí te  oblasť   nastavenia.  Studio  One  Artist  automaticky  
vyhľadá  vo  vaš om  systéme  vš etky  dostupné  ovládač e  a  vyberie  ovládač .  V  predvolenom  
nastavení   vyberie  ovládač   PreSonus,  ak  je  k  dispozí cii.

2.  Vyberte  svoje  zvukové  rozhranie  z  ponuky  Audio  Device.
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1.  Kliknite  na  odkaz  Konfigurovať   zvukové  rozhranie  a  vyberte  ovládač   zvukového  rozhrania.

dolné  menu.  Na  tejto  stránke  môž ete  tiež   upraviť   veľkosť   bloku  
vyrovnávacej  pamäte  zariadenia.  Po  dokonč ení   kliknite  na  tlač idlo  OK.



Návod  na  obsluhuNastavenie  Studio  One5  5.2
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5.2.2  Konfigurácia  MIDI  zariadení

Uistite  sa,  ž e  ste  pripojili  MIDI  Out  váš ho  externého  MIDI  ovládač a  k  MIDI  In  na  
vaš om  PreSonus  audio  rozhraní   (ak  je  k  dispozí cii)  alebo  inému  MIDI  rozhraniu.  Ak  
použ í vate  USB  MIDI  ovládač ,  pripojte  ho  k  poč í tač u  a  zapnite  ho.

Nastavenie  ovládač a  MIDI  klávesnice

1.  Kliknutí m  na  odkaz  Konfigurovať   externé  zariadenia  v  oblasti  
Nastavenie  na  úvodnej  stránke  spustí te  okno  Externé  zariadenia.

V  okne  Externé  zariadenia  v  aplikácii  Studio  One  Artist  môž ete  nakonfigurovať   
ovládač   MIDI  klávesnice,  zvukové  moduly  a  ovládacie  plochy.  Táto  č asť   vás  
prevedie  nastavení m  ďalš í ch  MIDI  klávesových  ovládač ov  a  zvukových  modulov.  
Úplné  pokyny  na  nastavenie  iných  MIDI  zariadení   nájdete  v  referenč nej  prí ruč ke  
v  Studio  One.

MIDI  klávesový  ovládač   je  hardvérové  zariadenie,  ktoré  sa  vš eobecne  použ í va  na  
hranie  a  ovládanie  iných  MIDI  zariadení ,  virtuálnych  nástrojov  a  parametrov  softvéru.
V  aplikácii  Studio  One  Artist  sa  tieto  zariadenia  označ ujú  ako  klávesnice  a  predtým,  ako  
budú  k  dispozí cii  na  použ itie,  musia  byť   nakonfigurované.  V  niektorých  prí padoch  
sa  váš   ovládač   MIDI  klávesnice  použ í va  aj  ako  generátor  tónov.  Studio  One  Artist  
vní ma  ovládač   a  funkcie  generovania  tónov  ako  dve  rôzne  zariadenia:  ovládač   MIDI  
klávesnice  a  zvukový  modul.  Ovládacie  prvky  MIDI  (klávesnica,  gombí ky,  stlmovač e  
atď.)  budú  nastavené  ako  klaviatúra.  Zvukové  moduly  budú  nastavené  ako  nástroj.
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Ak  použ í vate  MIDI  rozhranie  alebo  klávesnicu  USB  MIDI  ovládač a  od  
iného  výrobcu,  musí te  pred  zač atí m  tejto  č asti  nainš talovať   vš etky  
pož adované  ovládač e  pre  tieto  zariadenia.  Úplné  pokyny  na  inš taláciu  
nájdete  v  dokumentácii  dodanej  s  hardvérom  MIDI.

2.  Kliknite  na  tlač idlo  Pridať .  Tým  sa  otvorí   okno  Pridať   zariadenie.

Externé  MIDI  zariadenia  môž ete  nastaviť   v  č asti  Nastavenie  na  
úvodnej  stránke.  Pred  nastavení m  novej  skladby  na  nahrávanie  
venujte  chví ľu  konfigurácii  externých  zariadení .

Poznámka:  Studio  One  automaticky  nakonfiguruje  váš   ATOM  SQ  na  ovládanie.  Nevyž aduje  sa  ž iadne  

nastavenie.
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8.  Kliknite  na  „OK“.

5.  Studio  One  umož ňuje  odfiltrovať   š pecifické  ovládacie  funkcie.  Ak  chcete,  aby  Studio  
One  ignorovalo  správy  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  alebo  vš etky  
správy  CC,  povoľte  filtrovanie  ktorejkoľvek  alebo  vš etkých  týchto  správ.

3.  V  ponuke  naľavo  vyberte  zo  zoznamu  váš   MIDI  ovládač
výrobcov  a  modelov.  Ak  nevidí te  váš   MIDI  ovládač   v  zozname,  vyberte  New  Keyboard.  
V  tomto  bode  si  môž ete  prispôsobiť   názov  klávesnice  zadaní m  názvov  výrobcu  
a  zariadenia.

6.  V  roletovom  menu  Receive  From  zvoľte  vstup  MIDI  rozhrania,  z  ktorého  bude  
Studio  One  Artist  prijí mať   MIDI  dáta  (to  znamená  MIDI  port,  ku  ktorému  
je  pripojená  vaš a  klávesnica).

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  V  rozbaľovacej  ponuke  Send  To  vyberte  výstup  MIDI  
rozhrania,  z  ktorého  bude  váš   Studio  One  Artist  odosielať   MIDI  dáta  na  vaš u  klávesnicu.  
Ak  váš   klávesový  ovládač   nepotrebuje  prijí mať   MIDI  dáta  zo  Studio  One,  môž ete  túto  
mož nosť   nechať   nevybranú.

Ak  máte  zvukový  modul,  ktorý  by  ste  chceli  pripojiť ,  ponechajte  okno  Externé  zariadenia  
otvorené  a  prejdite  na  ďalš iu  č asť   tejto  č asti.

4.  Musí te  urč iť ,  ktoré  MIDI  kanály  sa  budú  použ í vať   na  komunikáciu  s  touto  klaviatúrou.  
Pre  väč š inu  úč elov  by  ste  mali  vybrať   vš etky  MIDI  kanály.

Ak  nie,  môž ete  okno  zavrieť   a  prejsť   na  ďalš iu  č asť .

7.  Ak  je  to  jediná  klávesnica,  ktorú  budete  použ í vať   na  ovládanie  externých  
syntetizátorov  a  virtuálnych  nástrojov,  mali  by  ste  zaš krtnúť   polí č ko  
vedľa  polož ky  Default  Instrument  Input.  Toto  automaticky  priradí   klaviatúru  
ovládanie  vš etkých  MIDI  zariadení   v  Studio  One  Artist.

Nastavenie  externého  zvukového  modulu  MIDI

Ovládač e  MIDI  nástrojov  (klávesy,  MIDI  gitary  atď.)  posielajú  hudobné  informácie  vo  forme  MIDI  dát  
do  tónových  modulov  a  virtuálnych  nástrojov,  ktoré  reagujú  generovaní m  zvuku  podľa  pokynov.  
Tónové  moduly  môž u  byť   samostatné  zvukové  zariadenia  alebo  môž u  byť   integrované  do  MIDI  
nástroja,  ako  je  klávesový  syntetizátor.  Studio  One  Artist  označ uje  vš etky  tónové  generátory  ako  
nástroje.  Po  nastavení   ovládač a  MIDI  klávesnice  venujte  chví ľu  konfigurácii  zvukového  modulu.

Ak  si  nie  ste  istí ,  ktoré  MIDI  kanály  vybrať ,  vyberte  vš etkých  16.
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4.  V  ponuke  Send  To  vyberte  výstup  MIDI  rozhrania,  z  ktorého  Studio  One

Uistite  sa,  ž e  ste  pripojili  MIDI  In  váš ho  externého  zvukového  modulu  
k  MIDI  Out  váš ho  MIDI  rozhrania.

1.  V  okne  Externé  zariadenia  kliknite  na  tlač idlo  Pridať .

Interpret  odoš le  MIDI  dáta  do  váš ho  zvukového  modulu.  Kliknite  na  „OK“  a  zatvorte  okno  Externé  
zariadenia.  Teraz  ste  pripravení   zač ať   nahrávať   v  Studio  One  Artist.

Zvyš ok  tejto  prí ruč ky  rýchleho  spustenia  sa  bude  zaoberať   tým,  
ako  nastaviť   skladbu,  a  bude  diskutovať   o  niektorých  vš eobecných  
tipoch  pracovného  postupu  na  navigáciu  v  prostredí   Studio  One  Artist.

2.  V  ponuke  naľavo  vyberte  svoje  zariadenie.  Ak  vaš e  zariadenie  nie  je  uvedené,  vyberte  
polož ku  Nový  nástroj.  V  tomto  bode  môž ete  prispôsobiť   názov  klávesnice  
zadaní m  názvov  výrobcu  a  zariadenia.
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3.  Š pecifikujte,  ktoré  MIDI  kanály  budú  použ ité  na  komunikáciu  s  týmto  zvukovým  modulom.  
Pre  väč š inu  úč elov  by  ste  mali  vybrať   vš etky  MIDI  kanály.  Ak  si  nie  ste  istí ,  ktoré  MIDI  
kanály  vybrať ,  odporúč ame  vám  vybrať   vš etkých  16.
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5.3 Vytvorenie  novej  piesne

5.3.1  Konfigurácia  váš ho  audio  I/O

2.  V  okne  Nová  skladba  pomenujte  skladbu  a  vyberte  prieč inok

1.  Kliknite  na  Song  |  Nastavenie  skladby  na  nastavenie  vzorkovacej  
frekvencie  a  rozlí š enia  a  konfiguráciu  audio  I/O.

ktoré  by  ste  chceli  ulož iť .  Vľavo  si  vš imnete  zoznam  š ablón.  Tieto  š ablóny  
poskytujú  rýchle  nastavenia  pre  rôzne  zariadenia  a  situácie  pri  nahrávaní .  Sekcia  
popisuje  vytvorenie  skladby  z  prázdnej  relácie.

3.  Zo  zoznamu  Templates  vyberte  „Empty  Song“.  V  tomto  bode  by  ste  mali  dať   svojej  
skladbe  názov  a  zvoliť   preferovanú  vzorkovaciu  frekvenciu  a  bitovú  hĺ bku  pre  
nahrávanie  a  prehrávanie.  Môž ete  tiež   nastaviť   dĺ ž ku  vaš ej  skladby  a  typ  formátu  
č asu,  ktorý  chcete,  aby  č asová  os  sledovala  (notač né  pruhy,  sekundy,  vzorky  alebo  
sní mky).  Po  dokonč ení   kliknite  na  tlač idlo  OK.

Teraz,  keď  ste  nakonfigurovali  svoje  audio  a  MIDI  zariadenia,  poďme  vytvoriť   
novú  skladbu.  Zač neme  nastavení m  váš ho  predvoleného  audio  I/O.

48

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Ak  plánujete  importovať   sluč ky  do  vaš ej  skladby,  uistite  sa,  
ž e  je  vybratá  mož nosť   Stretch  Audio  Files  to  Song  Tempo.  Toto  automaticky  importuje  sluč ky  v  
správnom  tempe.

1.  Na  úvodnej  stránke  zvoľte  „Create  a  New  Song“.
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2.  Kliknite  na  zálož ku  Audio  I/O  Setup.

3.  Na  karte  Vstupy  môž ete  povoliť   ktorýkoľvek  alebo  vš etky  vstupy  na  vaš om  poč í tač i

4.  Kliknutí m  na  zálož ky  Outputs  (Výstupy)  povolí te  niektorý  alebo  vš etky  výstupy  na  
vaš om  audio  rozhraní .  V  pravom  dolnom  rohu  uvidí te  ponuku  Výber  auditu.  To  
vám  umož ní   vybrať   si  výstup,  z  ktorého  budete  poč úvať   zvukové  súbory  pred  
ich  importovaní m  do  Studio  One  Artist.  Vo  vš eobecnosti  budete  chcieť ,  aby  to  
bola  hlavná  výstupná  zbernica.
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audio  rozhranie,  ktoré  by  ste  chceli  mať   k  dispozí cii.  Odporúč ame  vám  vytvoriť   mono  
vstup  pre  kaž dý  zo  vstupov  na  vaš om  rozhraní .  Ak  plánujete  stereo  nahrávanie,  mali  by  
ste  vytvoriť   aj  niekoľko  stereo  vstupov.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Ak  chcete,  aby  bola  táto  konfigurácia  I/O  rovnaká  pri  kaž dom  
otvorení   aplikácie  Studio  One,  kliknite  na  tlač idlo  Make  Default.



5.3.2  Vytváranie  zvukových  a  nástrojových  stôp

1.  V  ľavom  hornom  rohu  okna  Usporiadať   si  vš imnete

Prieč inok.  Táto  stopa  vám  pomáha  spravovať   vaš u  reláciu,  ako  aj  

rýchlo  upravovať   viacero  stôp  naraz.

Poznámka:  Stopy  nástroja  sú  takmer  totož né  so  zvukovými  stopami.  Zoznam  vstupných  zdrojov  pre  stopy  

nástroja  obsahuje  dostupné  externé  MIDI  zariadenia,  ako  aj  vš etky  virtuálne  nástroje,  ktoré  boli  pridané  do  

skladby.

niekoľko  tlač idiel.  Tlač idlo  úplne  vpravo  je  tlač idlo  Pridať   skladby.  Kliknutí m  na  toto  

tlač idlo  otvorí te  okno  Pridať   skladby.

Tip  pre  skúseného  použ í vateľa:  Ak  chcete  pridať   zvukovú  stopu  pre  kaž dý  z  dostupných  vstupov,  

prejdite  na  polož ku  Stopa  |  Pridať   stopy  pre  vš etky  vstupy.
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2.  V  okne  Add  Tracks  môž ete  prispôsobiť   názov  a  farbu  stopy,  pridať   prednastavený  stojan  

efektov  a  nastaviť   fyzický  zdroj  pre  vstup  a  výstup  vaš ich  zvukových  stôp.  

Najdôlež itejš ie  je,  ž e  si  môž ete  vybrať   poč et  a  typ  skladieb,  ktoré  chcete  

vytvoriť .

Zvuk.  Tento  typ  stopy  použ ite  na  nahrávanie  a  prehrávanie  zvukových  súborov.

automatizácia.  Tento  typ  sledovania  vám  umož ňuje  vytvoriť   automatické  

ovládacie  prvky  parametrov  pre  vaš u  reláciu.

nástroj.  Použ ite  túto  stopu  na  nahrávanie  a  prehrávanie  MIDI  dát  na  ovládanie  

externých  MIDI  zariadení   alebo  doplnkov  virtuálnych  nástrojov.
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Sledovať

Sám Meter
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5.3.4  Pridávanie  virtuálnych  nástrojov  a  efektov

5.3.3  Nahrávanie  zvukovej  stopy

1.  Ak  chcete  zač ať   nahrávať ,  vytvorte  zvukovú  stopu  v  okne  Pridať   
stopy,  nastavte  jej  vstup  na  Vstup  1  na  vaš om  zvukovom  
rozhraní   a  pripojte  mikrofón  k  rovnakému  vstupu.

V  pravom  dolnom  rohu  okna  Usporiadať   sú  tri  tlač idlá:

2.  Zvoľte  Record  Enable  na  stope.  Zvýš te  úroveň  vstupu  1  na  vaš om  zvukovom  
rozhraní   poč as  hovorenia/spievania  do  mikrofónu.  Mali  by  ste  vidieť ,  ako  
merač   vstupu  v  aplikácii  Studio  One  Artist  reaguje  na  vstup.  Upravte  
zosilnenie  tak,  aby  bola  vstupná  úroveň  blí zko  maxima  bez  orezania  (skreslenia).

Upraviť .  Tlač idlo  Edit  otvára  a  zatvára  audio  a  MIDI  editory.

Prehľadávať .  Tlač idlom  Prehľadávať   otvorí te  prehliadač ,  ktorý  zobrazuje  
vš etky  dostupné  virtuálne  nástroje,  zásuvné  efekty,  zvukové  súbory  a  
súbory  MIDI,  ako  aj  súbor  zvukových  súborov  nač í taných  do  aktuálnej  relácie.

Teraz  ste  pripravení   zač ať   nahrávať .  Úplné  pokyny  nájdete  v  prí ruč ke  Studio  One  
Reference,  ktorá  sa  nachádza  v  Pomocní kovi  |  Referenč ný  manuál  Studio  One.

Zmieš ať .  Tlač idlo  Mix  otvára  a  zatvára  okno  Mixer.
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Otvorenie  prehliadač a

Do  svojej  skladby  môž ete  pridať   zásuvné  moduly  a  nástroje  presunutí m  myš ou  z  
prehliadač a.  Môž ete  tiež   presunúť   efekt  alebo  skupinu  efektov  z  jedného  kanála  do  
druhého,  pretiahnuť   prispôsobené  reť azce  efektov  a  okamž ite  nač í tať   svoju  
obľúbenú  predvoľbu  virtuálneho  nástroja  bez  toho,  aby  ste  museli  listovať   v  ponuke.
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Ak  presuniete  súbor  na  prázdne  miesto,  vytvorí   sa  nová  stopa  s  týmto  
súborom  umiestneným  na  pozí cii,  do  ktorej  ste  ho  presunuli.  Ak  potiahnete  
súbor  do  existujúcej  stopy,  súbor  sa  umiestni  ako  nová  č asť   stopy.

Efekty  drag-and-drop
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Ak  chcete  do  stopy  pridať   efekt  doplnku,  kliknite  v  prehliadač i  na  tlač idlo  Efekty  
a  v  prehliadač i  efektov  vyberte  doplnok  alebo  jednu  z  jeho  predvolieb.  Presuňte  
výber  myš ou  na  stopu,  do  ktorej  chcete  pridať   efekt.

Drag-and-Drop  audio  a  MIDI  súbory

Virtuálne  nástroje  drag-and-drop

Zvukové  a  MIDI  súbory  je  mož né  rýchlo  nájsť ,  vyskúš ať   a  importovať   do  
vaš ej  skladby  ich  presunutí m  z  prehliadač a  súborov  do  zobrazenia  Usporiadať .

Ak  chcete  do  relácie  pridať   virtuálny  nástroj,  otvorte  prehliadač   a  kliknite  na  
tlač idlo  Instrument.  Vyberte  nástroj  alebo  jeden  z  jeho  patchov  z  prehliadač a  
nástroja  a  presuňte  ho  do  zobrazenia  Arrange.  Studio  One  Artist  automaticky  
vytvorí   novú  stopu  a  nač í ta  nástroj  ako  vstup.
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Ingrediencie:

Pokyny  na  varenie:

Podáva  6-8

Več era  sa  podáva

•   ¼  C  Rastlinný  olej

•   2  libry  filé  z  ostruž iny

3.  Zeleninu  restujte  3-5  minút,  kým  nezač ne  mäknúť .

•   1  ČL  tymianu

4.  Pridajte  paradajky,  bobkové  listy,  tymian  a  č ervenicu.  Varte  niekoľko  minút.

•   1  cibuľa  nakrájaná  na  kocky

Pokrač ujte  vo  varení   zápraž ky,  kým  nezač ne  hnednúť ,  č í m  vznikne  tmavá  blond  zápraž ka.

Okúnik,  známy  aj  ako  Reds  alebo  Red  Drum,  nie  je  len  zábavné  chytať ,  je  to  aj  chutné!

•   ¼  C  múky

2.  Do  zápraž ky  pridajte  cesnak,  cibuľu,  zelenú  papriku  a  zeler.

•   1  zelená  paprika  nakrájaná  na  kocky

•   1  strúč ik  cesnaku  mletý

1.  V  ť až kom  hrnci  alebo  veľkej  panvici  rozohrejte  olej  na  stredne  vysokú  teplotu  a  pomaly  po  lyž iciach  pridávajte  múku,  aby  ste  vytvorili  zápraž ku.

Aj  keď  nepatrí   medzi  najznámejš ie  jedlá  v  juhovýchodnej  Louisiane,  Redfish  Couvillion  je  obľúbeným  spôsobom,  ako  podávať   naš e  obľúbené  ryby  v  Perzskom  zálive.

•   1  14  oz  plechovka  paradajok  nakrájaných  na  kocky

6.  Zní ž te  teplotu  a  za  obč asného  mieš ania  dusí me  bez  pokrievky  30-45  minút,  kým  sa  okúnik  a  zelenina  úplne  neuvaria.  Okúnika  nakrájajte  na  kúsky  a  zamieš ajte.  

Podľa  chuti  pridajte  korenie  alebo  horúcu  omáč ku.  Nezakrývaj.

•   1  fľaš a  svetlého  piva  •   

2  bobkové  listy

•   3  stonky  zeleru  nakrájané  na  kocky

5.  Pomaly  prilievame  pivo  a  privedieme  do  varu.

7.  Podávajte  s  ryž ou
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