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Pregled

1.1 Uvod

ATE®M™

,/f-

Ul PreSonus

Zahvaljujemo se vam za nakup PreSonus® ATOM SQ hibridne MIDI tipkovnice/pad produkcije
in krmilnika delovanja. ATOM SQ je bil zasnovan kot vsestranski in ekspresivni krmilnik MIDI
pad za sodobno glasbeno produkcijo. Njegova edinstvena zasnova je optimizirana za

klasi¢no 16-stopenjsko zaporedje utripov v slogu TR in urejanje vzorcev bobnov v Studiu One ali
za igranje inStrumentov in predvajanje posnetkov v Ableton Live - kljub temu pa je njegova
zamaknjena in RGB-osvetljena konfiguracija 32 plos¢ic takoj znana vsakomur, ki je igral
tipkovnico krmilnika. Napredne funkcije vam omogocajo spreminjanje lestvice tipkovnice,
vgrajeni arpeggiator in uporabnisko nastavljiv trak na dotik pa naredita ATOM SQ najbolj izrazit
krmilnik, ki ga boste kdaj uporabljali.

PreSonus Audio Electronics je zavezan stalnemu izboljSevanju izdelkov in zelo cenimo vase
predloge. Verjamemo, da je najboljsi nacin za dosego nasega cilja nenehnega izboljSevanja
izdelkov posluSanje pravih strokovnjakov: nasih cenjenih strank. Cenimo podporo, ki ste nam
jo izkazali z nakupom tega izdelka, in prepri¢ani smo, da boste uZivali v svojem ATOM SQ!

O tem priro¢niku: Predlagamo, da uporabite ta priro¢nik, da se seznanite s funkcijami, aplikacijami in
poteki dela za vas ATOM SQ, preden ga poskuSate povezati z vaSim racunalnikom. To vam bo
pomagalo doseci boljSe rezultate in hitrejSe rezultate.

V tem priro¢niku boste nasli nasvete za napredne uporabnike, ki vas lahko hitro spremenijo
v strokovnjaka za ATOM SQ in vam pomagajo kar najbolje izkoristiti vaso nalozbo.

1.2 Registracija izdelka

PreSonus je zavezan zagotavljanju najboljSe izkuSnje za na3e stranke. My
PreSonus je portal na enem mestu za vse potrebe nasih registriranih strank. vV
svojem racunu My PreSonus si lahko ogledate vse svoje registracije strojne in
programske opreme PreSonus; prenos gonilnikov, namestitvenih programov in
vsebine; kontaktirajte podporo; spremljanje narocil in vec.

Ce Zelite registrirati svoj ATOM SQ:

Don't have a My.PreSonus account yet? Pojdite.na-My.PreSonus.com in sledite navodilom na zaslonu.

Here's why you should signup.

&

y of PreSonus users and share

Ba®  join the ever-growing con
(] ;

=) de r forum and blogs. t'sa lively,
Cajun-tinged vibe and it's waiting for you.

| Create My.PreSonus Account
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Prenesite aplikacijo MyPreSonus iz Apple App Store ali Google Play.

1.3 Kaj je v 3Katli

Vas paket ATOM SQ vsebuje naslednje:

ATOM SQ hibridna MIDI tipkovnica/pad produkcija in kontroler delovanja

= == =
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Hitri vodnik za PreSonus ATOM SQ

5'(1,5 m) kabel USB

1.4 Kaj je v vaSem ra¢unu MyPreSonus
Ko registrirate svoj ATOM SQ, boste lahko prenesli naslednje:

Snemalna programska oprema in vsebina Studio One Artist

Univerzalni nadzor (potreben za posodobitve vdelane programske opreme)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite Vol. 1 Knjiznica

Dirty Electro House knjiznica
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1.5 Spremljevalni izdelki PreSonus

Hvala, ker ste izbrali PreSonus! Kot podjetje za reSitve verjamemo, da je najboljsi nacin za skrb za nase
stranke (to ste vi) zagotoviti najboljSo mozno izkusnjo od zacetka vase signalne verige do konca. Da bi
dosegli ta cilj, smo Ze od prvega dne dali prednost brezhibni integraciji v vseh fazah oblikovanja teh
izdelkov. Rezultat so sistemi, ki komunicirajo drug z drugim, kot je predvideno - takoj po izdelavi -
brez pretiranih konfiguracijskih tezav.

Tukaj smo za vas. Izvedite ve¢ na www.presonus.com.

1.6

Posodobitve vdelane programske opreme

PreSonus je zavezan stalnemu izboljSevanju izdelkov. Kot del te zaveze ponujamo redne
posodobitve vdelane programske opreme, ki dodajajo funkcije, izboljSujejo funkcionalnost in
reSujejo teZzave, odkrite na terenu. Zaradi tega je zelo priporocljivo, da po registraciji svojega
ATOM SQ prenesete Universal Control iz svojega racuna My PreSonus.

Opomba: V ¢asu objave tega prirocnika je za popolno delovanje vasega ATOM SQ potrebna
posodobitev vdelane programske opreme. Prenesti in namestiti morate Universal Control ter zagnati

posodobitev vdelane programske opreme na vasi enoti.

Med namestitvijo boste imeli moZnost namestitve razli¢nih zvo¢nih gonilnikov PreSonus. Za
uporabo ATOM SQ ni potrebna namestitev gonilnika.

Ko je namescen, poveZite ATOM SQ z racunalnikom. Vas ATOM SQ v celoti
poganja vodilo. Ce uporabljate zvezdiste USB, se prepricajte, da vas ATOM SQ

povezujete z vrati z napajanjem.

Universal Control vas bo opozoril, ¢e je na voljo nova vdelana programska oprema za vas
ATOM SQ. S klikom na gumb Posodobi vdelano programsko opremo se bo zacel postopek posodabljanja.

Ko je posodobitev vdelane programske opreme koncana, se bo vas ATOM SQ samodejno znova zagnal.
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2.1 Nacin nastavitve

2 Standardni nacin krmilnika

Medtem ko je ATOM SQ brezhibno integriran s Studio One in Ableton Live, je tudi
vsestranski krmilnik, ki ga je mogoce uporabljati s skoraj vsako produkcijsko
programsko opremo. V Studio One in Ableton Live se bo ATOM SQ samodejno
konfiguriral in pripravljen za uporabo.

Za uporabo ATOM SQ z drugimi aplikacijami lahko izbirate med naslednjimi
nacini (za podrobnosti glejte razdelek 2.1):

+ Nacin MIDI. Standardna plo3¢a ali krmilnik s tipkovnico s prilagodljivostjo za ro¢no
nastavitev krmilnika, da ustreza vaSim proizvodnim potrebam. V nacinu MIDI
boste v nastavitvah ali moZnostih MIDI za svojo programsko opremo videli
dve vrati MIDI: ATM SQ in ATM SQ Control. Samo vrata ATM SQ morajo biti
konfigurirana za posiljanje ali prejemanje MIDI.

+ Nacin Mackie MCU. Hibridni nacin krmiljenja, ki omogoca
prilagodljivost in osnovno podporo krmilne povrsine.

+ Nacin Mackie HUL. Hibridni na¢in krmiljenja, ki omogoca prilagodljivost in osnovno
podporo krmilne povrsine. To je priporocen nacin za Pro Tools.

Za uporabo nacinov MCU ali HUI bo vecina programskih aplikacij zahtevala, da je ATOM SQ
nastavljen kot nadzorna povr3ina. Za navodila za nastavitev si oglejte referencni priro¢nik za
vaso aplikacijo. Prepriajte se, da je bila ustvarjena naprava Mackie MCU ali Mackie HUI in da so
vrata MIDI nastavljena na »ATM SQ Control« za poSiljanje in prejemanje.

2.1 Nadin nastavitve

Pritisnite okrogel gumb za nastavitev, da odprete nacin za nastavitev na zaslonu ATOM SQ.
Setup

Nacin nastavitve: stran 1

zaslon Privzeto

100 % nastavitve

nastaviti @QQ

Mono visoko med

Pritisk Prag Hitrost

1. Zaslon. Ko je izbran, Screen Encoder prilagodi sploSno svetlost
zaslona

2. LED diode. Ko je izbran, Screen Encoder prilagodi splo3no svetlost
vseh plos¢ic in gumbov.

3. Privzete nastavitve. Ponastavi VSE nastavitve nazaj na privzete.
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4. Pritisk. Ko je izbran, Screen Encoder spremeni vrsto sporocila o pritisku, ki
se poslje po zaetnem udarcu:

* Mono. Monofoni naknadni dotik.
Poli. Polifoni¢ni naknadni dotik.

+ CC. Poslje sporocilo MIDI, ki ga programska oprema zlahka
nauci MIDI (monofono).

« Izklopljeno. Sporocilo o pritisku ne bo poslano.
Opomba: Monofoni¢ni naknadni dotik, vecglasni naknadni dotik in u¢enje MIDI
ne podpirajo vse aplikacije.
5. Prag. Ko je izbran, Screen Encoder spremeni, koliko pritiska je potrebno,
preden se poslje sporocilo o pritisku:
* Nizka. Za poSiljanje sporocila o pritisku ni potreben velik pritisk.
» Med. Za posiljanje sporocila o pritisku je potreben vedji pritisk.
« Visoka. Najvedji pritisk, potreben za posiljanje sporocila o pritisku.
6. Hitrost. Ko je izbran, Screen Encoder spremeni, kako bo ATOM SQ interpretiral
udarce na blazinicah (krivulja hitrosti):
* Mehko. Za igralce, ki raje rahlo udarjajo po padcih.
» Med. Primerno za vecino igralcev.

* Trdo. Za igralce, ki raje udarjajo po padcih s silo.

Mardi Gras

Banka/okt 120 BPM

nasiai Q@O

HUI

1. Gumbi AH. Ko je izbran, Screen Encoder obrne primarni in
sekundarni nacin.

» Banka/okt. S pritiskom na tipke AH menjate banke oz
oktave. Ce med uporabo gumbov AH pritisnete in drZite gumb Shift,
boste poslali sporocilo MIDI, ki ga je mogoce nauciti.

« CC. Ce pritisnete gumbe AH, boste poslali nau¢ljiv MIDI
sporotilo MIDI. Ce med uporabo gumbov AH pritisnete in drite
gumb Shift, boste spremenili banke ali oktave.

2. Ura. Ko je izbrano v nacinu notranje ure, bo obracanje kodirnika zaslona
spremenilo BPM ure. Ko je zunanja ura poslana iz gostitelja, bo
prikazana zunanja ura in BPM ne bo mogoce nastaviti z vaSega ATOM

SQ.

3. Pustni praznik. Ko ga pritisnete, se bodo vsi gumbi, ploS¢ice in LED lucke cikli¢no vklopili/

izklopite ali spremenite barve. Ponovno pritisnite gumb Mardi Gras, da ga onemogocite.
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4. Nacin MCU. Ko so izbrani, bodo transportni gumbi, navigacijski gumbi in

zaslonski gumbi za prvo stran nacina pesmi posiljali obicajne
ukaze Mackie MCU.

5. Nacin HUL Ko so izbrani, bodo gumbi za prevoz, navigacijski gumbi in

zaslonski gumbi za prvo stran nacina pesmi posiljali obicajne
ukaze Mackie HUL

6. Nacin MIDI. To je privzeti nacin za ATOM SQ, ki omogoca prilagajanje uporabnika.

Opomba: Funkcije nacina HUI in MCU se razlikujejo glede na uporabljeno programsko

aplikacijo. Nacini Mardi Gras, MCU, HUI in MIDI niso na voljo, ko uporabljate Studio
One.

Nacin nastavitve: stran 3

Razlicica 1.10

Nastavit QO@

D I GO By

Na zadnji strani nastavitvenega nacina je prikazana razli¢ica vdelane

programske opreme, namescene na vasem ATOM SQ.

2.2 Blazinice

2.2.1 Barve RGB

Podloge spreminjajo barvo glede na izbrani nacin postavitve
ploScice. V dolocenih nacinih je mogoce spremeniti tudi barvo blazinice.

2.2.2 Sprozilne opombe

Vseh 32 blazinic je obcutljivih na hitrost. Udarci z manjSo mocjo povzrocijo tih zvok,

udarci z vecjo silo pa povzrocijo glasnejsi zvok (razen ce je omogocena Full Velocity

ali 16-vel). Vse blazinice so tudi obcutljive na pritisk. Po udarjanju in pritisku na

ploscico lahko uporabite vedji ali manjsi pritisk za nadzor vec ekspresivnih parametrov, kot
je Aftertouch, Ce je na voljo v vasi programski opremi.

2.2.3 Plus in minus ploscice

Blazinici + in - sta gumba, obcutljiva na pritisk. Lahko jih dodelite ukazom Pitch Bend ali Octave
Up/Down.
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Touch Strip

2.3 Touch Strip

Trak na dotik doda ATOM SQ izrazit nadzor. Trak na dotik lahko dodelite

glasbenim funkcijam, kot so Pitch Bend, Modulation Wheel itd. Za
podrobnosti glejte razdelek 2.8.4.

24 AH gumbi

Gumbi AH lahko spremenijo trenutno banko bobnov ali spremenijo trenutno oktavo v postavitvi
tipkovnice. V razporeditvi tipkovnice se gumb A uporablja kot trenutni gumb za Sustain (pritisnite in
drZite za Sustain). Druga moznost je, ¢e drZite Shift, gumbi AH poSljejo ukaze, ki jih je mogoce
dodeliti z uporabo MIDI Learn v podprti programski opremi.

2.5 Gumbi 1-8

8 glavnih gumbov lahko uporabite za nadzor parametrov v vasi programski opremi.
Namig naprednemu uporabniku: ti gumbi imajo vgrajen multiplikator
hitrosti. Hitreje ko jih vrtite, hitreje doseZejo min ali maks.

2.6 Navigacijski gumbi

Navigacijski gumbi gor, dol, levo in desno na levi strani gumba Shift bodo spremenili svoje
funkcije glede na to, v katerem nacinu je ATOM SQ. V nacinih MCU ali HUI se lahko
premaknejo na naslednjo ali prejSnjo skladbo ali upravljajo povecavo funkcije. V nac¢inu MIDI
lahko te gumbe poljubno dodelite v programski opremi.
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2.7 Gumbi za transport

Countin

V nacinih MCU in HUI so to namenski transportni gumbi.
Nekateri gumbi imajo primarni in sekundarni ukaz, ko hkrati drzite tipko Shift. V nacinu
MIDI lahko te gumbe prosto dodelite.

Nacin MCU/HUI

+ Ustavi se. Prepredi predvajanje transporta.

« Shift + Stop. Razveljavi zadnji ukaz ali dejanje.
To ni na voljo v vseh programih.

« Igraj. Zacne transport od tocke igralne glave.
+ Shift + predvajanje. Omogoci ali onemogoci Loop.

+ Posnemite. Za¢ne snemanje od tocke predvajalne glave. To
ni na voljo v vseh programih.

+ Shift + Snemanje. Shrani trenutno skladbo. To ni na voljo v vseh programih.

« Metronom. Omogoc¢i ali onemogoc¢i metronom.
To ni na voljo v vseh programih.

2.8 Nadzor zaslona

Zaslonske funkcije ATOM SQ uporabljajo stranski sistem za prilagajanje Stevilnih razli¢nih ukazov in
kontrol. Gumba stran levo in stran desno pod kodirnikom zaslona bosta prelistala vec¢
zaslonskih ukazov, ¢e so na voljo.

Nasvet naprednemu uporabniku: Ce Zelite hitro sko¢iti nazaj na prvo stran, drugi¢ pritisnite
gumb za nacin.

Pritisnite gumb na zaslonu, da izberete funkcijo ali jo omogocite/onemogocite.

Uporabite Screen Encoder, da spremenite izbrano vrednost parametra zaslona.
2.8.1 Nacin instrumenta

Nacin instrumenta bo spremenil zaslon za prikaz funkcij, ki se uporabljajo za nadzor virtualnega
instrumenta in za dostop do nacina arpeggiatorja, vgrajenega v vdelano programsko opremo ATOM SQ.

2.8.1.1 Konfiguracija ploscice

1 2 3
| A A |
N o Y -

0 +3

Konfiguracija blazinice @QY

Chrom C Vse

Lestvica Hitrost

el Eses

b

1. Blazinice. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil postavitev
plos¢ic:
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* Klju€. Sledi postavitvi klavirja. Bele tipke na spodniji stezi
in &rne tipke na zgorniji stezi. Ce je izbrana vrsta lestvice, ki ni kromati¢na,
vas bodo svetle blazinice vodile do igranja pravilnih not v lestvici. Dim pads
veljajo za "napacne note", vendar jih je Se vedno mogoce igrati.

* Bloki. Dodeli eno banko bobnov levi strani in eno banko bobnov
desni strani. Prva banka se zacne na plos¢i 1, druga pa
na plos¢i 9.
* Neprekinjeno. Dodeli vse viSine od leve proti desni, zacensi s spodnje steze (padi

1-16), nato pa nadaljuje v zgorniji stezi (padi 17-32).

2. Obseg/transponiranje. Ko je izbrano, bo vrtenje kodirnika zaslona bodisi
spremenilo vidni obseg tipkovnice v nacinu tipk ali prestavilo plo3¢ice v
nacinih Blocks ali Continuous.

3. Oktava. Ko je izbrano, bo Screen Encoder transponiral
ploscice dodeljevanje not gor ali dol v glasbenih oktavah (7 mozZnih
oktav). Oktavo lahko spremenite tudi z uporabo gumbov BH.

4. Lestvica. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil dodelitev not blazinicam
in jih omejil na izbrano glasbeno lestvico.
» Kromatski, na voljo so vse mozne note
* Major
* Melodi¢ni mol
* Harmoni¢ni mol
* Natural Minor
* Durska pentatonika
* molova pentatonika
* Blues
* Dorian Minor
* Miksolidijsko
* Frigijski
5. Koren. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil korensko noto lestvice (C, C#, D, D#, E, F,

F#., G, G#, A, A#, B). Korenska nota je oznacena z zelenimi blazinicami.

6. Hitrost. Ko je izbran, bo Screen Encoder preklapljal med
tremi nacini hitrosti.

Vse. Blazinice lahko sproZijo vse moZne hitrosti od 1-127

Poln. Blazinice bodo poslale fiksno hitrost 127

+ 16-vel. Na voljo samo v nacinih Blocks ali Continuous, 16-vel vzame izbrano
noto MIDI iz zgornjega pasu in preslika izbrano noto v 16 moznih fiksnih
hitrosti v spodnjem pasu. Pad 1 je fiksiran na hitrost 7, blazinica 16 pa je
fiksirana na hitrost 127.
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2.8.1.2 Arpeggiator

Pritisnite gumb s puscico desno pod kodirnikom zaslona, da se
pomaknete na stran arpeggiatorja. Prosimo, upostevajte: Nacin
arpeggiatorja bo ostal vklopljen le, ko ste na strani arpeggiatorja.

¥

c JC .

=
= )

jasno

Zaporedje

Arpeggiator [ Te]

116 1

Oceniti Oktave

c JC 3.

roTd

1. Nacin. Ko je izbran, Screen Encoder spremeni nacin
predvajanja za arpeggitator.

* Gor. Arpeggio se zacne pri najniZjem zadrzanem tonu in potuje navzgor skozi zadrzane

skozi zadrZane note, nato pa se vrne na najvisjo noto, ko se
arpeggio znova zacne.

potuje navzgor do najvisje, nato potuje nazaj do najnizje note
in arpeggio se zacne znova.

navzdol do najnizje, nato potuje nazaj do najvisje note in
arpeggio se zacne znova.

+ Nakljucen. Arpeggio igra trenutno zadrzane note v naklju¢nem vzorcu.

+ Akord. Trenutno drZani akord (ali posamezna nota) se
ponavlja, dokler se drZzi.

* Vnos. Vzorec arpeggia izhaja iz vrstnega reda igranja
in drZzanja not.

2. Gugalnica. Ko je izbran, bo Screen Encoder prilagodil koli¢ino
nihanja, ki se uporabi za zaporedje.

3. Podisti zaporedje. Ustavi zadrZzano zaporedje.

10
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MCU/HUI Stran 1
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4. Arp. Preklaplja med nacini izklopa, vklopa in zadrZevanja arpeggiatorija.

5. Ocenite. Ko je izbran, bo Screen Encoder prilagodil, kako hitro ali
pocasi bo arpeggiator korakal skozi vsako noto v nizu.

6. Oktave. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil, koliko oktav bo
zaporedje prestopilo pred ponovnim zagonom.

Ko ste v nacinih MCU ali HUI, bodo na prvi strani nacina pesmi prikazane pogosto
uporabljene funkcije in ukazi za vas$ projekt. Na drugi strani nacina Song lahko
zaslonske gumbe poljubno dodelite MIDI in so oznaceni kot gumbi 1-6. V

nacinu MIDI so na 1. strani prikazani samo gumbi, ki jih je mogoce dodeliti.

pesem @O

Kazalec

1. Solo. Solo trenutno izbrano skladbo.
2. Izklop zvoka. UtiSa trenutno izbrano skladbo.
3. Arm. Zapis vklopi trenutno izbrano skladbo.

4. Povecava. Ko je zaskocCen, bosta kodirnik zaslona in navigacijski puscici
levo ali desno nadzorovali vodoravno povecavo.

5. Kazalec. Ko je zapahnjen, bo kodirnik zaslona
premaknite igralno glavo po ¢asovnici.

11
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2.8.3 Nacini urejevalnika

Pritisnite gumb Editor za dostop do urejevalnika Control. Ta urejevalnik nadzora vam

- -
Editor omogoca prilagajanje sporocil, poslanih iz razli¢nih krmilnikov na vaSem ATOM SQ. Premaknite
- - gumb, pritisnite gumb, dotaknite se traku na dotik ali pritisnite plos¢ico za urejanje krmilnika.

Ce Zelite spremeniti dodelitev traku na dotik iz nadzornega urejevalnika, ga morate najprej postaviti
v nacin CC. To lahko storite v meniju Uporabnik. Za podrobnosti glejte razdelek 2.1.

Gumb 1-8, gumbi AH ali urejevalnik trakov na dotik, stran 1

Shraniv rednastavi onastaviti

Trenutno Nadzor

Urejevalnik nadzora @)

1

Opomba: Kanal ni na voljo, ko je izbran trak na dotik.

Gumb 1-8 ali Touch Strip Editor, stran 2

Shraniv Prednasiitey Ponastaviti

Trenutno Nadzor

jevalnik nadzora o.

Opomba: Min in Max nista na voljo, ko je izbran eden od gumbov AH.

Urejevalnik ploscic

Shrani v Ponastaviti

Trenutno Nadzor

Urejevalnik nadzora

1

12
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2.8.4 Uporabniski nacin

stran 1 stran 1

Gumb Gumb

cJCJEJ
P

1. Dotaknite se traku. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil
obnasanje traku na dotik:

ATOM SQ
Navodila za uporabo

« Domet. Z dotikom in drsenjem spremenite vidni obseg v nacinu Key ali spremenite

transpozicijo v nacinih Blocks ali Continuous.

* Mod. Z dotikom in drsenjem upravljate sporocila Mod Wheel od najmanjse
(levo) do najvecje (desno).

« ViSina tona. Z dotikom in drsenjem upravljate sporocila Pitch Bend.
Ko je aktiven, se viSina vedno ponastavi na sredino.

* CC. Z dotikom in drsenjem boste krmilili sporocilo CC, poslano prek traku,

od najmanij3e (levo) do najvecje (desno).

* Arp. trak na dotik bo uporabil 8 razdelkov (visoke bele ¢rte) za spreminjanje
stopnje arpegiatorja. Od leve proti desni: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T,
1/16T, 1/32T. V tem nacinu bodo vse rdece lucke LED ostale ugasnjene,

kar pomeni, da trak na dotik nadzoruje hitrost.

2. +/-. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil obnasanje gumbov
+in -

« ViSina tona. Gumba plus in minus nadzirata upogib tona z uporabo

pritisk. Gumb plus poslje ton navzgor, gumb minus pa zniza ton. Ce spustite

gumb, se bo ponastavil nazaj na sredino.
+ Oktava. Gumba plus in minus se premikata navzgor (plus) ali

navzdol (minus) skozi oktave.

3. Gumb. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil dodelitve MIDI za
gumbe 1-8 (skupaj 4 strani/banke).

4. Gumb. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil dodelitve za MIDI sporocila gumbov AH

(skupaj 2 strani/banki).
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3 Napredna integracija Studio One

Ko je ATOM SQ povezan s Studio One, lu¢ka logotipa Studio One na ATOM SQ zasveti
modro. Nastavitev ni potrebna. Studio One bo samodejno zaznal in omogocil vas
ATOM SQ za napreden integriran nadzor.

Za potrditev nastavitev zunanje naprave kliknite povezavo Zunanje naprave na
zacetni strani Studio One in izberite napravo ATOM SQ. Tukaj lahko potrdite, da
sta vrata za poSiljanje in prejemanje nastavljena na »ATOM SQ«.

Urejevalnik zunanjih naprav lahko kadar koli odprete
tudi tako, da pritisnete Shift+Uporabi ATOM SQ.

Upostevaijte , da bodo plo3¢ice, gumbi in LED-lu¢ke na traku na dotik ATOM SQ ostale temne
in zaslon ne bo imel nobenih funkcij, dokler ne ustvarite nove pesmi ali odprete obstojece
pesmi.

Ko je nova skladba ustvarjena, bodo vse blazinice postale bele, zaslon bo privzeto
nastavljen na nacin Inst (Instrument) in gumbi banke AH bodo aktivni, vendar pa

ploScice in gumbi banke nimajo nobene funkcije, dokler instrumenta ne naloZite v Studio One. .

3.1 Kontrole

3.1.1 Krmilniki ploS¢ic

Vseh 32 blazinic na vaSem ATOM SQ je obcutljivih na hitrost. Udarci z manjSo mocjo
povzrocijo tih zvok, medtem ko udarci z ve¢jo mocjo povzrocijo glasnejsi zvok (razen
Ce je omogocena moznost Full Velocity). Vse blazinice so tudi obcutljive na pritisk.
Po udarjanju in pritisku na plo3¢ico lahko uporabite vegji ali manjsi pritisk za nadzor
vec€ ekspresivnih parametrov v Studio One, ko je na voljo (tj. Aftertouch).

Blazinici + in - sta samo na pritisk obcutljivi. Lahko jih dodelite
ukazom Pitch Bend ali Breath/Mod Wheel

Podloge na vaSem ATOM SQ bodo dinami¢no spreminjale barve, odvisno od
tega, kaj trenutno nadzorujejo v Studiu One, kot sledi: « Impact XT.

Med nadzorom primerka Impact XT se podloge na vaSem ATOM SQ ujemajo z ustrezno
barvo vsake podloge v Impact XT. Te barve je mogoce spremeniti znotraj Impact XT.
Impact XT kot 8 skupin po 16 padov.

Ker ima ATOM SQ dve banki s 16 ploscicami, bo prikazal dve banki Impact XT hkrati

za hiter dostop do vec bank: A/B, C/D, E/F in G/H.

Banke lahko spreminjate z gumbi banke AH. Pri sprozitvi zvoka v Impact XT bo plos¢ica
na vaSem ATOM SQ med pritiskom postala bela.

+ Native Studio One ali virtualni instrumenti tretjih oseb. Pri kontroli
virtualnih instrumentov, bodo ploscice na vaSem ATOM SQ odrazale trenutni nacin
postavitve, ki ste ga izbrali. Za vecino virtualnih instrumentov bo nacin tipkovnice
najboljsa izbira. Ko je aktiven, nacin tipkovnice spremeni funkcijo plos¢ic ATOM SQ, da se
obnasajo v tradicionalni postavitvi klavirja. Continuous ali Scale Only razporedi note
od leve proti desni, zacenSi s Pad 1. Ko sproZite zvok, se vsaka plos¢ica na vasem
ATOM SQ med pritiskom spremeni v svetlo modro.
Opomba: koren lestvice bo spremenil barvo glede na vaso trenutno barvo sledi.

+ Urejevalnik vzorcev. Medtem ko je urejevalnik vzorcev v Studiu One aktiven, zgornji pas
blokov na vaSem ATOM SQ lahko uporabite za izbiro vzorca ali note, ki jo Zelite
programirati. Spodnji pas blazinic nadzoruje 16 korakov Studio One step sekvencerja,
kar omogoca programiranje 16 korakov v bankah po 16. To velja tako za nacin
bobna kot za nacin melodi¢nega vzorca. Medtem ko ste v nacinu vzorca, lahko
oktave ali banke spreminjate z gumbi banke AH. Korak, ki je vklopljen, bo pri polni
svetlosti plo3¢ice, medtem ko bo korak, ki je izklopljen, zelo zatemnjen. Med
predvajanjem sekvence bo svetlost trenutnega koraka rahlo zatemnjena.
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331 Kontrole

3.1.2 Trak na dotik

Navodila za uporabo

3.1.3 Gumbi AH

3.1.4 Kodirniki

Trak na dotik doda ATOM SQ izrazit nadzor. Trak na dotik lahko dodelite
glasbenim funkcijam, kot so Pitch Bend, Modulation Wheel itd. Za
podrobnosti glejte razdelek 3.2.1.3.

Z gumbi AH preklopite trenutno banko bobnov v Impact XT ali spremenite trenutno oktavo
v nacinih postavitve tipkovnice, neprekinjenega ali samo lestvice.

V postavitvah Tipkovnica, Neprekinjeno in Samo merilo bo gumb A vedno oranZen.
Ta gumb se uporablja kot trenutni gumb za Sustain (pritisnite in drZite za Sustain).

8 velikih kodirnikov na vaSem ATOM SQ se lahko uporabi za nadzor parametrov

vti€nika, ko je vti¢nik v fokusu, ne glede na to, ali je vti¢nik navidezni
instrument, ucinek ali nota FX. Odvisno od tega, kateri vti¢nik je v fokusu, se bo

parameter, preslikan v posamezen kodirnik, razlikoval.

Vsi vti¢niki Studio One Native imajo privzeto preslikavo, vendar je te kontrolnike
mogoce znova dodeliti z uporabo okna Control Link. Nekateri vti¢niki tretjih oseb
morda nimajo privzete preslikave; v tem primeru morate uporabiti Control Link, da
vsakemu kodirniku dodelite Zeleni parameter. Vse dodelitve po meri bodo

delovale v kateri koli skladbi Studio One Song, tako da morate dodelitev narediti samo
enkrat, da jo lahko uporabite kadar koli, ko odprete vti¢nik.

Od Studio One 5.2 ATOM SQ podpira samodejno izpolnjevanje. Odprite

urejevalnik zunanjih naprav Studio One in izberite ATOM SQ. Kliknite gumb

Samodejno izpolnjevanje, da se vse strani nadzora gumba samodejno izpolnijo.

Pri krmiljenju vticnikov ATOM SQ podpira do 8 strani kontrolnikov v Control Link za do 64
posameznih kontrolnikov. Pritisnite in drzite gumb Uporabnik in pritisnite katerega koli od gumbov

AH, da skocite neposredno na doloceno nadzorno stran. Do teh strani lahko dostopate tudi iz
urejevalnika zunanjih naprav Studio One in jih sproZite s klikom miske.

Namig naprednemu uporabniku: Vasi kodirniki ATOM SQ imajo vgrajen multiplikator hitrosti, tako
da hitreje kot jih obracate, hitreje bodo dosegli najmanjsi ali najvecji obseg parametrov.
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3.1.5 Navigacijski gumbi

Navigacijski gumbi gor, dol, levo in desno levo od gumba Shift bodo spremenili svoje funkcije
glede na to, kaj je v fokusu v Studio One. Lahko se pomaknejo na naslednjo ali prejSnjo skladbo,
krmarijo po brskalniku ali izberejo dogodke, opombe in razdelke aranZerja. Pritisk in drZanje gumba

Shift na napravi ATOM SQ, medtem ko pritiskate navigacijski gumb, se bo obnas3alo razli¢no, odvisno
od tega, kaj je trenutno v fokusu. Ce na primer pritisnete in drite tipko Shift, medtem ko je izbran
dogodek, nato pa pritisnete tipko za krmarjenje v levo, boste izboru dodali dogodek na levi.

3.1.6 Gumbi za transport

CountlIn

To so namenski transportni gumbi na ATOM SQ. Vsak gumb ima primarni in
sekundarni ukaz. Za dostop do sekundarnega ukaza pritisnite in drZite Shift,
medtem ko pritiskate gumb Transport.

* Ustavi se. Ustavi prevoz.
« Shift + Stop. Razveljavi zadnji ukaz ali dejanje v Studiu One.
« Igraj. Zacne predvajanje s trenutnega poloZaja. Pritisnite Predvajaj, da ustavite predvajanje.

« Shift + predvajanje. Omogoci ali onemogoci Loop. Ko je omogoceno,
gumb Predvajaj bo zasvetil modro.

« Posnemite. Za¢ne snemanje od trenutnega poloZaja predvajanja. Ko je urejevalnik
vzorcev aktiven, pritisnite, da omogocite snemanje / snemanje korakov.

« Shift + Snemanje. Shrani trenutno skladbo.

* Metronom. Omogo¢i ali onemogo¢i metronom.

+ Shift + metronom. Omogoci ali onemogoci vnaprejsnje Stetje.
3.1.7 Globalne kontrole

ATOM SQ ohranja dolo¢ene pogosto uporabljene kontrole in ukaze vedno na voljo, da
zmanjsate skakanje naprej in nazaj po razli¢nih menijih.

Do njih dostopate tako, da pritisnete in drZite gumb Shift, medtem ko pritiskate katerega
koli od gumbov AH ali med obracanjem katerega koli od dajalnikov.
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AH gumbi

Kodirniki 1-8

Navodila za uporabo

Med dostopanjem do njihovih globalnih funkcij bodo gumbi AH svetili oranzno.
Ce Zelite spremeniti te gumbe v njihove globalne nadzorne funkcije, drzite gumb Shift, medtem
ko pritiskate Zeleni gumb. To so funkcije, ki so fiksne. Ukazi so prikazani na zaslonu ATOM SQ,

medtem ko pritisnete in drZite gumb Shift.

1. Windows PrikaZi/skrij

2. Izberite All on Track

3. Kopiraj
4. Dvojnik

5. Ponovi

6. Retrospektivni zapis
7. Prilepite

8. Izbrisi

Ce drzite gumb Shift na ATOM SQ, boste dodelitve gumbov spremenili v njihove globalne
nadzorne funkcije. To so kontrolniki, ki so fiksni.

Namig naprednemu uporabniku: ker imajo ti gumbi vgrajen multiplikator hitrosti, hitreje ko jih
obracate, hitreje doseZejo najmanjso ali najvecjo vrednost. Pocasni obrati so najboljSi za natan¢ne gibe.

-

. Zanka premikanja

N

. Navpicni zoom

w

. Zacetek zanke

4. MreZa

(%]

.Igralna glava

(o)}

. Horizontalna povecava

7. Konec zanke

(o]

. Dregni 17
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Kodirnik zaslona

Screen Encoder ima tudi globalno funkcijo za spreminjanje prednastavitev. Ce je v fokusu
urejevalnik instrumentov, ucinkov ali notnih efektov, bo pritisk in drzanje gumba Shift med
obracanjem kodirnika zaslona preklopil na naslednjo ali prejSnjo prednastavitev. Na zaslonu
ATOM SQ se na kratko prikaZe tudi ime prednastavitve.

Namig naprednemu uporabniku: preden spremenite prednastavitev, obvezno shranite prednastavitev po meri, sicer bo vase

delo izgubljeno!

Touch Strip

Trak na dotik bo nadzoroval glasnost skladbe, ¢e ga uporabljate z gumbom Shift. Ko drZite tipko
Shift, dotik traku in drsenje v levo zmanjSata glasnost izbrane skladbe, drsenje v desno pa poveca
glasnost izbrane skladbe.

Namig naprednemu uporabniku: Primarno dodelitev traku na dotik lahko spremenite tudi na
Volume v meniju »Performance Config« v nacinu Inst.

3.2 Nadzor zaslona

Prilagodljiv zaslon ATOM SQ omogoca veliko razli¢nih ukazov in kontrol na
dosegu roke. Gumba Stran levo in stran desno bosta prelistala dodatne zaslonske
ukaze, ¢e so na voljo.

Nasvet naprednemu uporabniku: Ce Zelite hitro skociti nazaj na prvo stran, drugi¢ pritisnite
gumb za levo stran.

Za posiljanje ukaza uporabite gumb nad ali pod funkcijo, omogocite/
onemogocite funkcije ali pokaZite/skrijete okna Studio One. S kodirnikom zaslona spremenite

izbrano vrednost parametra zaslona, kot so Octave, Rate itd.

ATOM SQ bo dinami¢no sledil funkciji, ki je trenutno v srediS¢u pozornosti v Studiu

One. Fokus je oznacen na dva razli¢na nacina:

« Ureditev, brskalnik, urejevalnik in konzola. Ko je eno od teh oken v fokusu na ATOM SQ, boste

okoli njega videli tanek moder pravokotnik.

« Urejevalniki instrumentov, u¢inkov, notnih efektov. Ko se eden od teh urejevalnikov

osredotoci na ATOM SQ, vidite svetlo rumen gumb z oznako ATOM SQ. Ce
gumb ni rumen, urejevalnik ni v fokusu.
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3.2.1 Nacin instrumenta

uporabljene ukaze za brskanje in nalaganje instrumentov, dodajanje ali upravljanje

[ﬁ Ko je vklju€en nacin instrumenta, bo zaslon na vaSem ATOM SQ prikazal pogosto
dogodkov ter konfiguracijo dolo€enih parametrov plos¢ic in zmogljivosti.

3.2.1.1 Prebrskaj

instrumenti Instrument Opomba FX

Brskalnik Urednik Urednik

Prebrskaj

Odprite brskalnik 4

cremenes Zapri Odprto

Izbrano Mapa Mapa

Y -
B

1. Brskalnik instrumentov. Odpre ali zapre zavihek Instrumenti v brskalniku.
Opomba: da je Studio One ob zagonu prvotno privzeto nastavljen na zavihek »Domove. Ce
pritisnete gumb »Instrumenti Browser«, boste skocili neposredno na zavihek Instruments.

Ko je brskalnik odprt:
* Screen Encoder bo izbral naslednji ali prejSnji element na seznamu

+ Navigacijske puscice gor, dol, levo in desno prav tako izberejo naslednjega
ali prejsnji element na seznamu. Opomba: te puscice se razlikujejo od puscic
za levo in desno stran, ki sta neposredno pod kodirnikom zaslona.

2. Urejevalnik instrumentov. PrikaZe ali skrije trenutno
izbrano okno virtualnega instrumenta.

3. Note FX Editor. PrikaZe ali skrije urejevalnik Note FX Editor.

4. NaloZi izbrano. NaloZi trenutno izbran instrument ali prednastavitev
instrumenta na novo skladbo. Pritisnite Shift + NaloZi izbrano, da zamenjate
trenutni instrument skladbe z na novo izbranim instrumentom v brskalniku.

5. Zaprite mapo. Zapre trenutno mapo ali strne meni, odvisno od
drevesnega nafina mape, izbranega v brskalniku.

6. Odprite mapo. Odpre naslednjo mapo ali razsiri meni
odvisno od nacina drevesa map, izbranega v brskalniku.
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3.2.1.2 Kontrole za urejanje skladbe inStrumenta

Page Up za dostop do kontrolnikov za urejanje skladbe. Od tu lahko
dodate dele in vzorce, Chorder FX in drugo.

1

¥

2

¥

3

\

(

) (

) (

)

Dodaj

Corder FX

Dodaj

Arp FX

Spoji

Dogodk

Track

Vodilni sint

Dodal

Vzorec

Dodaj

del

Dolzina

) |

) (

)

i

:

2

1. Dodajte Corder FX. NaloZi efekt chorder note na izbrano skladbo*.

2. Dodajte Arp FX. NaloZi FX note arpeggiatorja na izbrano skladbo*.

3. ZdruZi dogodke. Trenutno izbrani dogodki bodo zdruZeni.

4. Dodajte vzorec. Doda dogodek vzorca z eno €rto na trenutnem poloZaju predvajalne glave.

ATOM SQ
Navodila za uporabo

5. Dodaj del. Doda dogodek z delom inStrumenta z eno vrstico na trenutnem poloZaju predvajalne glave.

6. DolZina. Izberite dolZino, ¢e Zelite s kodirnikom zaslona spremeniti dolZino izbranega dogodka

(del indtrumenta, vzorec ali zvok) glede na vrednost mreze.

Chorder in arpeggiator Note FX sta na voljo v Studio One Professional.

3.2.1.3 Konfiguracija zmogljivosti

Page Up znova za dostop do strani s konfiguracijo zmogljivosti. Ta stran vam omogoc¢a
prilagoditev kontrolnikov na vaSem ATOM SQ, da ustrezajo vaSim potrebam po zmogljivosti.

1

¥

2

¥

3

¥

(

) (

)

strip

Modwheel

+/-

Pitchbend

Opomba

ponovi ®

Izvedba

Vodilni sint

Vrata

100 %

Pritisk

1. Sledi. Izberite Strip, Ce Zelite s kodirnikom zaslona spremeniti funkcijo
traku na dotik, kot sledi:

« Pitchbend. Trak na dotik bo dodeljen krmilniku Pitch Bend MIDI in se ob
sprostitvi vedno ponastavi nazaj na sredino, kar oznacujejo rdece
LED nad trakom.
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* Modwheel. Trak na dotik bo dodeljen modulacijskemu kolesu
Kontrola MIDI z najmanjSo vrednostjo na skrajnem levem poloZaju in najvecjo
vrednostjo na skrajni desni strani. Ko je aktivna, bo modulacija ostala v zadnjem
poloZaju, ki ste ga dotaknili, kar ozna€ujejo rdece LED diode nad trakom.

* IzraZanje. Touch Strip bo dodeljen Expression MIDI
nadzor z najmanjso vrednostjo skrajno levo in najvecjo vrednostjo skrajno desno.

Medtem ko je aktiven, bo izraz ostal v zadnjem polozaju, ki se ga je dotaknil,
kar oznacujejo rdece LED diode nad trakom.

* Breath CC. Touch Strip bo dodeljen Breath MIDI
nadzor z najmanj3o vrednostjo skrajno levo in najvecjo vrednostjo skrajno

desno. Vdih bo ostal v zadnjem poloZaju, ki se ga je dotaknil (oznaceno
z rdecimi LED diodami nad trakom).

* Repeater (Ponovitev opombe). Trak na dotik bo uporabil 8 razdelkov (visoke bele
Crte) za spreminjanje stopnje ponavljanja not. Od leve proti desni: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. V tem nacinu bodo vse rdece LED diode
ostale prizgane, kar pomeni, da trak na dotik nadzoruje hitrost ponavljanja.

* Ch.Vol. Trak na dotik bo dodeljen za nadzor glasnosti trenutno
izbrane skladbe.

» Nadzorna povezava. Touch Strip bo mogoce dodeliti kateremu koli
parameter z uporabo funkcije Control Link v Studiu One.
2. +/-. Izberite uporabo kodirnika zaslona za spreminjanje

dodelitve gumbov plus in minus:

« Pitchbend, plus blazinica bo dvignila viSino tona, ko je uporabljen vegji pritisk,
minus pa bo znizal viSino tona, ko je uporabljen vegji pritisk.

* Breath/Mod, pritisk tipke minus nadzoruje modulacijsko kolo, pritisk tipke
plus pa nadzoruje krmiljenje Breath MIDI.

3. Opomba Ponovi. Ko je omogoceno, se bodo vse zaigrane note ponavljale s trenutno hitrostjo.
4. Ocenite. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil hitrost ponavljanja opombe.
5. Vrata. Zmanj3a ali poveca dolZino ponavljanja note.

6. Pritisk. Omogoc¢i ali onemogoci zmoznost nadzora hitrosti
ponavljanja note z ve¢jim ali manjSim pritiskom.

3.2.1.4 Konfiguracija ploscice
Page Up znova za dostop do strani s konfiguracijo plos¢ic. Tukaj lahko nastavite
nacine postavitve plos€ic, nastavite nacin lestvice in drugo.

1 2 3

A A |
-

Postavitev. Lestvica

Tipkovnica Kromatsko

Vodilni sint

oktava Razpon Polna Vel.

0 0 V]

1. Postavitev. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil postavitev plo3¢ic. UpoStevajte, da ta
funkcija ni na voljo pri uporabi Impact XT.

* Tipkovnica. Sledi postavitvi klavirja. Bele tipke na spodnji stezi in ¢rne tipke na zgornji
stezi. Ce je izbrana vrsta lestvice (razen
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Chromatic), vas bodo svetle blazinice vodile do igranja pravilnih not v lestvici.

Dim pads veljajo za "napacne note", vendar jih je Se vedno mogoce igrati.

* Neprekinjeno. Dodeli vse viSine od leve proti desni, zacen3i s spodnje steze

(padi 1-16), nato pa nadaljuje v zgorniji stezi (padi 17-32). Ce je izbrana
vrsta lestvice (razen kromaticne), vas bodo svetle blazinice vodile do
igranja pravilnih not v lestvici. Dim pads veljajo za "napacne note",
vendar jih je Se vedno mogoce igrati.

» Samo merilo. Dodeli le viSine, ki so del izbrane vrste lestvice, brez dostopa do

"napacnih not" od leve proti desni, zacenSi s spodnje steze (1-16), nato pa

do zgornje steze (17-32).

2. Lestvica. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil dodelitev not
blazinicam in jih povezal z izbrano glasbeno lestvico.
UposStevaijte, da ta funkcija ni na voljo pri uporabi Impact XT.

« Kromatski, na voljo so vse mozne note
* Major

* Melodi¢ni mol

+ Harmoniéni mol

+ Natural Minor

* Durska pentatonika
* molova pentatonika

* Blues

* Dorian Minor

* Miksolidijsko

* Frigijski

* Durski trizvok

* Mol trizvok

3. Koren. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil koren
nota lestvice (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Korenska nota je
ploscica, ki zrcali barvo katere koli barve skladbe, ki je nastavljena.
UposStevaijte, da ta funkcija ni na voljo pri uporabi Impact XT.

4. Osmina. Ko je izbrano, bo Screen Encoder transponiral
ploscice dodeljevanje not gor ali dol v glasbenih oktavah (7 moznih
oktav). Oktavo lahko spremenite tudi z gumbi BH.
UposStevaijte, da ta funkcija ni na voljo pri uporabi Impact XT.

5. Razpon. Ko je izbran, bo Screen Encoder premaknil vidno
precni prerez klavirja levo ali desno, ko je v postavitvi tipkovnice, in

premakne obseg predvajanih not pri postavitvah Continuous ali Scale Only
nizZje ali visje. UpoStevaijte, da ta funkcija ni na voljo pri uporabi Impact XT.

6. Polna Vel. Ko je omogoceno, se note vedno sproZijo s fiksno hitrostjo 127.

22



Napredna integracija Studio One ATOM SQ
332 Nadzor zaslona Navodila za uporabo

3.2.1.5 Napredni nacin nadzora vzorcev

MozZno je nadzorovati zacetek/konec zanke v Impact XT ali SampleOne kot tudi zacetek/konec vzorca
v SampleOne iz ATOM SQ, ¢e uporabljate Studio One 5.5 ali novejsi.

Impact XT
0~ B <r
IMPACT XT

Hat 3

One Shot

Loop Start Flag
\

; Loop End Flag
p <

Pritisnite gumb Instrument (Inst) na ATOM SQ, nato se
pomaknite na stran 5 z naslovom »Impact Wave Editor«.
OPOMBA: Ce na skladbi ni primerka Impact XT ali SampleOne, bo na strani 5 pisalo
»Sample Wave Editor« in navedeno »No Sampler Track Selected«.
1 2 3

v

(D R Dy

Kopirati

Pad

Impact Wave Editor 5/5

Ime skladbe

Zatetek zanke Konec zanke Prilepi

Lo «Ko» Zapad

CoOCoOCo
BN

1. Povecava. Ko je izbrana, uporabite kodirnik zaslona za povecavo ali

pomanjsanje zadnje premaknjene zastavice Start ali End.

2. Pomaknite se. Ko je izbrano, uporabite kodirnik zaslona za premikanje

pogleda vzorca v levo ali desno.

3. Copy Pad. Ko ga pritisnete, kopira trenutno izbran vzorec
in nekatere nastavitve vzorca.

4. Zacetek zanke. Ko je izbrano, uporabite kodirnik zaslona, da
premaknete zacetni poloZaj zanke vzorca.
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SampleOne

5. Konec zanke. Ko je izbrano, uporabite kodirnik zaslona, da
premaknete poloZaj konca zanke vzorca.

6. Prilepi na ploS¢ico. Ko pritisnete, prilepi prej kopiran vzorec na

novo plos¢ico.

o)

. ) o

Pritisnite gumb Instrument (Inst) na ATOM SQ, nato se

pomaknite na stran 5 z naslovom »SampleOne Wave Editor.

47

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

ATOM SQ
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OPOMBA: Ce na skladbi ni primerka Impact XT ali SampleOne, bo na strani 5 pisalo

»Sample Wave Editor« in navedeno »No Sampler Track Selected«.

1

¥

2

¥

3

¥

(

) |

) (

Lo

Zagetek

Lo»

Impact Wave Editor 5/5

Ime skladbe

Zacetek zanke

Konec zanke

1. Povecava. Ko je izbrana, uporabite kodirnik zaslona za povecavo ali

pomanjsanje zadnje premaknjene zastavice Start ali End.

2. Pomaknite se. Ko je izbrano, uporabite kodirnik zaslona za pomikanje

pogleda vzorca v levo ali desno.

3. Zacetek. Ko je izbrano, s kodirnikom zaslona premaknite zacetni

poloZaj vzorca.

4. Zacetek zanke. Ko je izbrano, uporabite kodirnik zaslona, da premaknete zacetni poloZaj zanke

vzorca. OPOMBA: Zanka mora biti omogocena v SampleOne.

5. Konec zanke. Ko je izbrano, uporabite kodirnik zaslona, da premaknete poloZaj konca zanke

vzorca. OPOMBA: Zanka mora biti omogocena v SampleOne.

6. Konec. Ko je izbrano, s kodirnikom zaslona premaknite kon¢ni

poloZzaj vzorca.
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3.2.2 Nacin pesmi

Nacin pesmi ATOM SQ bo spremenil zaslon za prikaz pogosto uporabljenih funkcij in
ukazov za celotno skladbo, kot je Tempo, prikazovanje ali skrivanje konzole, dodajanje

ucinkov, delo s skladbo aranzerja itd.

3.2.2.1 Prevoz

Zanka

Izbira

Transport

0001.01.01.00

Marker Dodaj

<o Marker

s I
B

1. Tempo. Ko je izbran, bo Screen Encoder prilagajal tempo v
korakih po 1 BPM.

2. 1zbira zanke. Trenutno izbrani dogodki bodo uporabljeni za nastavitev Loop In
in Out to¢ke. Z gumbom Transport's Loop morate omogociti/onemogotiti zanko. Ce obseg
zanke ni nastavljen, zanka ne bo na voljo.

3. Zoom Loop. Izbrani dogodki bodo uporabljeni za nastavitev stopnje povecave.

4. Marker. Ko je izbran, se kodirnik zaslona premakne na

naslednji ali prejSnji marker.
5. Dodajte marker. Ustvari oznako na trenutnem poloZaju predvajalne glave.

6.1Q. Omogodi ali onemogoci kvantizacijo vnosa. Ko je omogoceno, bo vas nastop samodejno
kvantiziran po snemaniju (pri uporabi virtualnega instrumenta).

3.2.2.2 Konzola

Konzola Ingpektor Glasnost

0] [J] 0ds

Konzola

1. Konzola. PrikaZe ali skrije konzolo Studio One.

2. In$pektor. PrikaZe ali skrije inSpektorja Studio One.
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3. Glasnost. Ko je izbran, Screen Encoder spremeni glasnost
trenutno izbrane skladbe.

4. Solo. Solo trenutno izbrano skladbo.
5. Izklop zvoka. UtiSa trenutno izbrano skladbo.

6. Rec. Snemanje omogoci trenutno izbrano skladbo.

3.2.2.3 Aranzerska steza

Preklopi Dvojnik Izbrisi

Aranzer Razpon

AranZer

Glavna skiadba za sinetizatorje

Dodaj od Zoom Oddelki

Izbira

1. Preklopi aranZer. Odpre ali zapre skladbo aranZerja.
2. Dvojnik. Ustvari kopijo trenutno izbranega razdelka.
3. 1zbriSi obseg. IzbriSe trenutno izbrani razdelek.

4. Dodaj iz izbora. Ustvari nov razdelek aranZerja iz trenutno
izbranih dogodkov.

5. Povecava. Vodoravno poveca ali pomanjsa.

6. Oddelki. Ko je izbran, Screen Encoder premakne predvajalno glavo na naslednji
ali prejsnji razdelek aranZerja in izbere ta razdelek.

3.2.2.4 UCinki

Utinki Kanal Naprave

Brskalnik Urednik «Ko»

Uginki

odprite brskalnik 4

Zapri Odprto

Izbrano Mapa Mapa

cJCoCc)

by

1. Brskalnik uc¢inkov. Odpre ali zapre zavihek Ucinki brskalnika. UpoStevaijte, da je
Studio One ob zagonu prvotno privzeto nastavljen na zavihek Domov. Ce pritisnete
gumb Effects Browser, boste skocili neposredno na zavihek Effects. Ko je brskalnik odprt:
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« Screen Encoder bo izbral nasledniji ali prejsnji element na seznamu

+ Navigacijske puscice gor, dol, levo in desno izberejo nasledniji ali prejsnji element na seznamu
(upoS3tevaijte, da se te puscice razlikujejo od puscic za levo in desno stran, ki sta
neposredno pod kodirnikom zaslona)

2. Urejevalnik kanalov. PrikaZe ali skrije vmesnik za ucinke, urejevalnik ucinkov.

3. Naprave. Ko je omogoceno in je urejevalnik kanalov v fokusu, kodirnik zaslona izbere

nasledniji ali prej3nji u€inek v urejevalniku kanalov.

4. NaloZi izbrano. NalozZi trenutno izbran ucinek ali prednastavitev u€inka na izbrano
skladbo. Ta moZnost bo vedno vidna na zaslonu.

5. Zaprite mapo. Zapusti trenutno mapo, ¢e je na voljo, oz

strne meni glede na drevesni nacin, ki se uporablja za brskalnik. Ta moZnost bo
vedno vidna na zaslonu.

6. Odprite mapo. Bodisi se potopite v naslednjo mapo, ¢e je na voljo oz
razSiri meni glede na drevesni nacin, ki se uporablja za brskalnik. Ta moZnost
bo vedno vidna na zaslonu.

Opomba: na zaslonu bodo na voljo moznosti NaloZi izbrano, Zapri mapo in Odpri mapo, ne
glede na to, ali so te funkcije mozZne ali ne.

Nacin urejevalnika ATOM SQ bo spremenil zaslon za prikaz pogosto uporabljenih funkcij in ukazov
za vsako okno urejevalnika Studio One (zvok, vzorec in del). Opomba: s pritiskom na gumb

Editor se odpre ustrezna vrsta urejevalnika za trenutno izbran(e) dogodek(e) v oknu

urejevalnika. Ce pritisnete gumb Song ali Inst, boste zaprli okno urejevalnika v Studiu One in
zaslon ATOM SQ se bo ustrezno spremenil. Uporabniski gumbi so na voljo tudi v nacinu

urejevalnika.

Ko je urejevalnik vzorcev aktiven, bodo ti kontrolniki delovali na naslednji nacin:

« Navigacijski puscici levo in desno. Banka na naslednjih ali prejSnjih 16
korake (e so na voljo). Ce drite tipko Shift + navigacijo levo ali desno, boste izbrali
naslednji ali prejSnji dogodek vzorca v aranZzmaju.

+ Navigacijski puscici gor in dol. Izberite naslednjo ali prejSnjo stezo za
programiranje (Ce se dotaknete plos¢ice v zgornji stezi, boste izbrali tudi
ustrezno stezo plos¢ice v urejevalniku vzorcev).

* Plus (+). Uporabite plus (+), da koraku dodate naglas. Pritisnite in drZite +,
nato tapnite plos¢ico v spodnjem pasu, da dodate naglas.

« Minus (-). Zgumbom minus (-) dodajte neodloceno Stevilo korakov. Pritisnite
ter pridrZite, nato se dotaknite ploitice v spodnjem pasu, kjer naj se zapisek za¢ne

in tapnite korak pozneje v vzorcu, kjer Zelite, da se belezka konca.
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Vzorec: Variacije

Novo

Razlitica

Dvojnik

Razli¢ica

Razlicica

Razligica 1

Vzorec: Variacije

Glavna skadba za sintetizator]s

Resolucija

116

Gugalnica

0%

c JC
T

1. Nova razli¢ica. Ustvari novo, prazno razli¢ico vzorca.
2. Podvojena razli¢ica. Kopira vzorec trenutne razli¢ice v novo razli¢ico.

3. Variacija. Ko je izbran, se kodirnik zaslona preklopi
na naslednjo ali prejénjo razlicico. Ce se razli¢ica preimenuje v Studiu
One, bo novo ime prikazano tudi tukaj.

4. Koraki. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil koli¢ino

-
:

ATOM SQ
Navodila za uporabo

koraki za vzorec. Ce je ustvarjenih vet kot 16 korakov, se gumba s pu¢ico levo in desno

pomakneta na naslednjih ali prejsnjih 16 korakov.

5. Locljivost. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil loljivost vzorca v
krajSe trajanje not, kot je 1/32 not, ali daljSe trajanje, kot je 1/4 not.

6. Gugalnica. Ko je izbran, bo Screen Encoder uporabil bolj ali manj obcutka nihanja

(zakasnitev 2. in 4. note) na vzorec, kjer 0 % pomeni, da ni nihanja, 100 % pa

je najvecja koli¢ina nihanja.

Vzorec: pasovi (samo nacin bobna)

Postavitey

Bobni

Nastavite vsak

4

Vzorec: pasovi

Impact XT Track

Koraki

16

Resolucija

116

cCoOCoCo
P

1. Postavitev. Izbirajte med bobni in melodi¢no postavitvijo.
2. Nastavite vsak 4. Zapolni vsak 4. korak na izbranem pasu z opombami.

3. Premik. Ko je izbran, bo Screen Encoder premaknil obstojece

note steze v desno ali levo.
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4. Lane Stopnice. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil Stevilo korakov v izbranem
pasu neodvisno od korakov vzorca.

5. Locljivost voznega pasu. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil pasove
locljivost na krajSe ali daljSe trajanje neodvisno od locljivosti vzorca.

6. Prazni pas. Pocisti vse opombe na izbranem pasu.

Vzorec: stopnice

Hitrost ponovi Zamuda

i i i

Vzorec: stopnice

Izberite korak

Verjetnost

i

Z ATOM SQ lahko urejate podrobnosti posameznih korakov vzorca. Izberite
vzorec v Studiu One in pritiskajte levo ali desno pus¢i¢no tipko pod zaslonskim
kodirnikom, dokler niste na strani Vzorec: koraki.

Nato se dotaknite aktivnega koraka na spodnjem pasu ATOM SQ,
da ga izberete za urejanje. Funkcije gumba so naslednje:

Hitrost. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil hitrost trenutno
izbranega koraka.

ponovi Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil Stevilo
ponovitev koraka.

Zamuda. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil ¢as koraka prej (negativna koli¢ina)
ali pozneje (pozitivna koli¢ina) iz mreze.

Verjetnost. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil verjetnost, da bo korak predvajan
(100 % = vedno predvajan, 0 % = nikoli predvajan).

Ce Zelite dodati nov korak v zaporediu s te strani, pritisnite
in drzite ploS€ico na spodnjem pasu.
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3.2.3.2 Urejanje avtomatizacije korakov na letenju

Ko ste na kateri koli strani, razen Vzorci: Koraki, lahko hitro izberete korak za

urejanje tako, da pritisnete in drZite aktivni korak v spodnjem pasu.

Novo

Razlitica

Dvojnik

Razlitica

Razli¢ica

Razlitica 1

Gumbi 5-8

Hitrost [Ponovitev [Zakasnitev Ve

rietnost

Koraki

16

Resolucija

116

Gugalnica

0%

Zaslon ATOM SQ bo prikazal “Knobs 5-8" in Velocity | Ponovi | Zamuda |
Verjetnost. Medtem ko drZite stopnico na spodnjem pasu, uporabite
gumbe 5-8, da prilagodite ustrezne parametre.

Novo

Razlitica

Dvojnik

Razli¢ica

Razlicica

Razlitica 1

9. korak

Hitrost 63%

Koraki

16

Ko se vrednosti spremenijo, bo zaslon ATOM SQ prikazal trenutno urejeno vrednost.

3.2.3.3 Urejevalnik delov

Resolucija

116

Gugalnica

0%

Ko ste v urejevalniku delov, navigacija ATOM SQ levo in desno

pustice izberejo naslednjo ali prej$njo noto. Ce drZite pritisnjeno tipko Shift +

Krmarjenje levo ali desno, boste izbrali vec zapiskov.

Del: Glavni

Kvantiziraj

Preklopi

Snap

Del: Glavni

Glavna skladba za sintetizatorje

Transponiraj

«o»

Dregni

Lo

Hitrost

«o»

) )

C

i

:

:

1. Kvantiziraj. Premakne zacetne poloZaje vseh izbranih zapiskov

natancno na najbliZjo tocko mreze.

2. Preklopite Snap. Vklopi ali izklopi pripenjanje na mreZo.

3. MreZa. Spremeni mreZo kvantizacije na krajSe ali daljSe vrednosti not.
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4. Transponiranje. Ko je izbrano, bo Screen Encoder transponiral

izbrane note gor ali dol. Druga mozZnost je, da gumba za krmarjenje gor in dol
prav tako preneseta izbrane note gor ali dol. Ce drZite gumb Shift na ATOM

SQ + navigacijo gor ali dol, boste prestavili noto gor ali dol za eno

glasbeno oktavo.

5. Dregni. Ko je izbrano, bo Screen Encoder premaknil izbrano
note levo ali desno, odvisno od nastavitve kvantizacijske mreze.

6. Hitrost. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil hitrost
izbranih not.

Del: Alt

bt
s I s | -

Humaniziraj

Obnovi

Razdeli pri

Mreza

wna skladba za sintetizatorje.

Del: Alt

Razsiri na

Konec dela

Ponovi za

Konec dela

Eksplodirati

na Tracks

1. Humanizirajte. Spremeni zacetni in kon¢ni €as ter hitrost beleZke znotraj
zelo majhnega praga. To zagotavlja ravno dovolj variacije, da je predstava
bolj podobna viogam, ki jih igra ¢lovek.

2. Obnovite ¢as. Obnovi prvotni ¢as kvantiziranih delov

instrumenta ali not.

3. Razdelite na mreZo. Razdeli izbrane note na trenutno kvantizacijsko mreZo.

4. Razsiri do konca dela. ZapiSe izbrane zapiske in razsiri
njihove konéne tocke do konca dogodka.

5. Ponovite do konca dela. Vzame izbrano noto in jo ponovi
glede na kvantizacijsko mrezo do konca dela.

6. Eksplodirajte v skladbe. Vsako viSino tona znotraj posameznih
delov instrumenta postavi na lo¢ene skladbe.
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3.2.3.4 Urejevalnik zvoka

Avdio 1

Avdio 2

Navodila za uporabo

Posji Igraj od Pojdi na dogodek

Vpliv Izbrano “o»

Avdio 1

Vokalna skladba

Ustvari Prehodni pojavi

Crossfades «Ko»

1. Poslji v Impact. Ustvari novo instrumentalno skladbo z naloZenim Impact XT in dodeli vsak
izbran zvo¢ni dogodek ali vsak oznacevalec benda plos¢ici.

2. Predvajaj iz izbranega. Premakne predvajalno glavo na zacetek dogodka,

medtem ko je transport ustavljen ali se predvaja.

3. Pojdi na dogodek. Premakne predvajalno glavo na zacetek
dogodka, Ce je transport ustavljen.

4. Ustvarite Crossfades. Samodejno ustvari navzkrizne prehode med
izbranimi razdeljenimi zvo¢nimi dogodki.

5. Prehodni pojavi. Premakne predvajalno glavo na naslednji ali prejSnji prehod ali oznacevalnik upogiba.

6. Razcep. Razdeli dogodek na trenutnem poloZaju predvajalne glave.

Posji Vavratno Glasnost

SampleOne “Ko»

Avdio 2

Vokalna skladba

Odstrani Spoji Razdeli pri

Crossfades Dogodki Mreza

cJC 3.

T

1. Poslji v SampleOne. Ustvari novo instrumentalno skladbo z naloZzenim SampleOne XT in
dodeli vsak izbran zvo¢ni dogodek klavirski tipki.

2. Vzvratno. Obrne izbrani zvo¢ni dogodek.
3. Glasnost. Ko je izbran, se bo Screen Encoder povecal
ali zmanj3ajte glasnost zvo¢nega dogodka. OPOMBA: to ne nadzira
glasnosti kanala v konzoli.
4. Odstranite Crossfades. Odstrani navzkrizne prehode med izbranimi razdeljenimi zvo¢nimi dogodki.

5. ZdruZi dogodke. ZdruZi izbrane dogodke.

6. Razdelite na mreZo. Razdeli dogodek pri vsakem prehodu v trenutni mreZi kvantizacije.
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3.2.4 Uporabniski nacin

V uporabniSkem nacinu bo vas ATOM SQ poslal vse ukaze, ki so trenutno dodeljeni prek urejevalnika
zunanjih naprav Studio One.

Ce Zelite odpreti urejevalnik zunanjih naprav v Studiu One, v skrajnem levem stolpcu v
konzoli izberite External ali pritisnite Shift+User na ATOM SQ.

Dvokliknite ATOM SQ, da odprete urejevalnik. Uporabniskim gumbom so dodeljeni privzeti
ukazi, ki pa jih je mogoce spremeniti in prilagoditi.

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop Selection  Tap Tempo
Horizontally

Ce zelite dodeliti funkcijo kateremu koli zaslonskemu gumbu ATOM SQ, z desno
miskino tipko kliknite oznako Uporabnik # in izberite »Dodeli ukaz«.

Zoom to
Zoom to Loop  Selection Tap Tempo
Horizontally

me

Unassign
Assign Command... N
Copy Text to Clipboard 3£

Izberite ukaz s seznama in pritisnite »V redux ali pois¢ite dolocen ukaz ali makro. Po
pritisku na »V redu« bo izbrani ukaz dodeljen temu uporabniSkemu gumbu in ime
ukaza se bo pojavilo v tem prostoru na zaslonu ATOM SQ. Dodelitve uporabniskih
gumbov bodo vedno tam, ne glede na sejo, na kateri delate.

Ko je urejevalnik zunanjih naprav odprt, si lahko ogledate tudi dodelitve za predmet v fokusu za
8 gumbov na vasem ATOM SQ in 8 ustreznih strani.

Privzete dodelitve uporabniSkega gumba so naslednje:

stran 1:

Dodaj zvok Urediv Odstrani

Track Melodyne Melodyne

rabniki nadzor: globalno

Stran 1/4

Povetaj na

Izbira
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stran 2:

Pretvorba Pretvorba jasno

Zadel Zavzorec Vzorec

rabniski nadzor: global

Stran 2/4

boben Klavir rezultat

Pogled Pogled Pogled

stran 3:

Scratchpad Preklopl Sezmam i

Loceno

Uporabniski nadzor: globalno

Stran 3/4

Qdprto... Akord

Track Selektor

stran 4:

Na tej strani so prikazani posebni kontrolniki za stran Studio One Show:

Nasiechi Zanka

Setlist Setlist

rabniski nadzor: globalno

Stran 4/4

Prejsnja Prejinja Izvedite

obliz Setlist

Stran 5-8:

Te strani so uporabniku prilagojene. Ustvarite potek dela, ki je najboljsi za vas!

ne ne ne

dodeljena dodeljena dodeljena

Ukazi 5/8

Nadzorna povezava: globalno

ne ne ne

dodeljena dodeljena dodeljena
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4 Napredna integracija Ableton Live

ATOM SQ je tudi edinstven krmilnik Ableton Live, zasnovan za produkcijo in nastope
v Zivo. Med nastopom lahko zaZenete posnetke in prizore, izberete

naprave in uredite parametre, krmarite po skladbah in prizorih, nadzirate

glasnost vsake skladbe, premikanje in poSiljate nivoje — poleg tega pa vse

svoje programiranje bobnov opravite v Ableton Live iz ATOM SQ!

Ko je vzpostavljena povezava z Ableton Live, lu¢ka logotipa Studio One na
ATOM SQ zasveti modro in samodejno se konfigurira.

Lahko potrdite, da je ATOM SQ povezan tako, da odprete Live
Menu>Preferences>Link MIDI v macOS ali Options>Preferences>Link MIDI v
sistemu Windows. Obstajati mora nadzorna povrSina z oznako »ATOMSQx,

vhodna in izhodna vrata pa morajo biti nastavljena na »ATM SQx.

Opomba: za funkcije, opisane v tem razdelku, je potrebna razli¢ica Ableton Live 10.1.15
ali novejsa.

4.1 Nadzorne funkcije

4.1.1 Barve RGB

Blazinice spreminjajo barvo glede na to, kateri nacin postavitve plo3¢ic je izbran v
nacinu Instrument. V nacinu Song bo barva posnetka v pogledu Live's Session
dolocila barvo plos¢ic na zgornjem pasu ATOM SQ.

4.1.2 Sprozitev opomb ali posnetkov

Vseh 32 blazinic je v instrumentalnem nacinu obcutljivih na hitrost. Udarci z manjSo mo¢jo
povzrocijo tih zvok, udarci z ve¢jo silo pa povzrocijo glasnejSi zvok (razen ce je omogocena
Full Velocity ali 16-vel). Vse blazinice so tudi obcutljive na pritisk. Po udarjanju in pritisku na
ploscico lahko uporabite vedji ali manjsi pritisk za nadzor vec ekspresivnih parametrov, ce

so na voljo v vasi programski opremi (npr. naknadni dotik itd.). V nacinu pesmi bodo blazinice
sprozile ustrezen posnetek v "polje" okoli posnetkov.

4.1.3 Plus in minus ploscice

V nacinu instrumenta sta tipki + in - gumba, obcutljiva na pritisk.
Lahko jih dodelite ukazom Pitch Bend ali Octave Up/Down. Prosimo,

upoStevajte: te dodelitve morate opraviti pred zagonom Live. Za ve¢
informacij glejte razdelek 2.1.

V nacinu pesmi bo gumb plus zagnal trenutno izbrano sceno. Gumb minus preklopi
spodnji pas iz nacina izbire sledi v nacin zaustavitve posnetka.

L
.

4.1.4 Trak na dotik

Ta gumb se zaskoci, €e ga pritisnete; bo trenutek, ¢e ga pritisnete in drZite.

V instrumentalnem nacinu trak na dotik doda ATOM SQ izrazit nadzor. Trak na dotik je
mogoce dodeliti glasbenim funkcijam, kot so Pitch Bend, Modulation Wheel itd. V nac¢inu

Song trak na dotik nadzoruje navzkrizni prehod v Zivo. Prosimo, upoStevajte: to dodelitev
morate opraviti pred zagonom Live. Za vec informacij glejte razdelek 2.1.
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Napredna integracija Ableton Live ATOM SQ

Nadzorne funkcije

4.1.5 Gumbi AH

4.1.6 Gumbi 1-8

Navodila za uporabo

V nacinu instrumenta lahko gumbi AH spremenijo trenutno banko bobnov ali spremenijo
trenutno oktavo v postavitvi tipkovnice. V razporeditvi tipkovnice se gumb 'A" uporablja

kot trenutni gumb za Sustain (pritisnite in drZite za Sustain).

V nacinu pesmi bo gumb 'A' preklapljal med pogledoma aranZerja in seje, gumb 'B' bo prikazal
ali skril brskalnik, gumb 'D' bo prikazal ali skril pogled podrobnosti, gumb 'H' pa bo

preklapljal med Pogled naprave in posnetka.

8 glavnih gumbov spreminja, kaj upravljajo glede na nacin. V nacinih
instrumenta ali urejevalnika se uporabljajo za nadzor parametrov v
trenutno izbrani napravi ali instrumentu.

V nacinu skladbe gumbi upravljajo parametre kanala:

1 2 3 4

—

. Glasnost
2. Ponev
3. Poslji A
4. Podlji B
5. Poslji C
6. Poslji D
7. Poslji E
8. Poslji F

V uporabniskem nacinu je na voljo 6 strani uporabniskih dodelitev gumbov za 48 moZnih
dodelitev gumbov. Na zaslonu izberite uporabnisko stran, nato preslikajte gumb z na¢inom

Live MIDI Map. Upostevajte, da je mozZno preslikati zaslonske gumbe, vendar to ni priporocljivo,
saj gre za trenutna stikala. Prepricajte se, da je izbrana uporabniska stran, preden vstopite v nacin
Live MIDI Map ali pa boste preslikali uporabniski gumb.

Namig naprednemu uporabniku: ti gumbi imajo vgrajen multiplikator hitrosti. Hitreje ko jih vrtite,
hitreje doseZejo min ali maks.
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4.1.7 Navigacijski gumbi

Navigacijski gumbi gor, dol, levo in desno levo od gumba Shift se bodo
premikali po posnetkih in prizorih v pogledu seje.

V pogledu aranzerja bosta navigacijska gumba levo in desno izbrala
naslednjo ali prejSnjo skladbo, navigacijska gumba gor in dol ter Shift pa
premakneta »polje« navzgor ali navzdol.

Opomba: Ce pritisnete gumba za krmarjenje gor in dol brez Shift, boste $e vedno nadzirali
izbiro scene v pogledu seje, eprav je pogled aranZerja Se vedno v fokusu.

4.1.8 Gumbi za transport

A

CountlIn

To so namenski transportni gumbi na ATOM SQ. Nekateri gumbi imajo
primarni in sekundarni ukaz (ko drZite tudi Shift).

+ Ustavi se. Prepreci predvajanje transporta. Pritisnite drugic, da se vrnete na niclo.
» Shift + Stop. Razveljavi zadnji ukaz ali dejanje.

« Igraj. Zacne prevoz.

« Shift + predvajanje. Omogoci ali onemogoci Loop.

* Posnemite. Zacne snemanje od tocke predvajalne glave v pogledu aranzerja. V
pogledu Seje preklopi nacin Record Overdub.

+ Shift + Snemanje. Omogoci »Capture MIDI«.

* Metronom. Omogoc¢i ali onemogoc¢i metronom.

4.2 Nadzor zaslona

Zaslonski ukazi na vaSem ATOM SQ se bodo spremenili
glede na trenutno izbrani nacin.

Pritisnite gumb na zaslonu, da izberete funkcijo ali sprozite ukaz.
Uporabite kodirnik zaslona, da spremenite vrednost izbranega parametra
zaslona v nacinu Instrument (npr. Octave, Rate itd.).

Ko je v nacinu Song, bo Screen Encoder premaknil predvajalno glavo naprej ali nazaj.
Ce med vrtenjem kodirnika zaslona drZite gumb Shift, se spremeni glavni tempo.

4.2.1 Nacin instrumenta

Nacin instrumenta bo spremenil zaslon za prikaz funkcij, ki se uporabljajo za nadzor

E virtualnega instrumenta.
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4.2.1.1 Konfiguracija ploscice

Razpon oktava

Kljuéi o 0

Konfiguracija blazinice @O

Chrom C Vse

Lestvica Hitrost

c JC ).

¥ 1 1

1. Blazinice. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil
postavitev ploscic. « Kljuci. Sledi

postavitvi klavirja. Bele tipke na spodniji stezi in ¢rne tipke na zgorniji stezi. Ce
je izbrana vrsta lestvice (razen kromaticne), vas bodo svetle blazinice vodile
do igranja pravilnih not v lestvici. Dim pads veljajo za "napacne note", vendar jih
je Se vedno mogoce igrati.

+ Bloki. Dodeli eno banko bobnov levi strani in eno banko bobnov
desni strani. Prva banka se zacne na plos¢i 1, druga pa
na plos¢i 9.
* Neprekinjeno. Dodeli vse viSine od leve proti desni, zacensi s spodnje steze (padi

1-16), nato pa nadaljuje v zgornji stezi (padi 17-32).

2. Obseg/transponiranje. Ko je izbrano, bo vrtenje kodirnika zaslona bodisi
spremenilo vidni obseg tipkovnice v nacinu tipk ali prestavilo ploscice v
nacinih Blocks ali Continuous.

3. Oktava. Ko je izbran, bo Screen Encoder prestavil padove
notne dodelitve gor ali dol v glasbenih oktavah (7 moZnih oktav).
Opomba: oktavo lahko spremenite tudi z uporabo gumbov BH.

4. Lestvica. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil dodelitev not blazinicam
in jih omejil na izbrano glasbeno lestvico.
» Kromatski, na voljo so vse mozne note
* Major
+ Melodi¢ni mol
+ Harmoniéni mol
* Natural Minor
* Durska pentatonika
* molova pentatonika
* Blues

* Dorian Minor
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* Miksolidijsko
* Frigijski

5. Koren. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil korensko noto lestvice
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Korenska nota je oznacena z zelenimi blazinicami.

6. Hitrost. Ko je izbran, bo Screen Encoder preklapljal
med tremi nacini hitrosti:

Vse. Blazinice lahko sproZijo vse moZne hitrosti od 1-127.

Poln. Blazinice bodo poslale fiksno hitrost 127.

+ 16-vel. Na voljo samo v nacinih Blocks ali Continuous, 16-vel vzame izbrano
noto MIDI iz zgornjega pasu in preslika izbrano noto v 16 moznih fiksnih
hitrosti v spodnjem pasu. Pad 1 je fiksiran na hitrost 7, blazinica 16 pa
je fiksirana na hitrost 127.

4.2.1.2 Arpeggiator

jasno

Zaporedje

Konfiguracija blazinice O

116 1

Oceniti Oktave

(D R AN By

BN

Stran gor, da pridete do mozZnosti nacina Arp. Nacin Arp ostane vkljucen le, ko ste na
strani arpeggiatorja.

1. Nacin. Ko je izbran, Screen Encoder spremeni nacin
predvajanja za arpeggitator.

* Gor. Arpeggio se zacne pri najnizjem zadrZzanem tonu in potuje navzgor skozi
zadrZane note, nato pa se vrne na najnizji ton, ko se arpeggio znova zacne.

* Dol. Arpeggio se zacne pri najvisji zadrzani noti in potuje
navzdol skozi zadrZane note, nato pa se vrne na najvisjo
noto, ko se arpeggio znova zacne.

potuje navzgor do najvisje, nato potuje nazaj do najnizje note
in arpeggio se za¢ne znova.

navzdol do najniZje, nato potuje nazaj do najvisje note in
arpeggio se zacne znova.

+ Naklju€en. Arpeggio igra trenutno zadrzane note v naklju¢nem vzorcu.

+ Akord. Trenutno drZani akord (ali posamezna nota) se
ponavlja, dokler se drZi.

* Vnos. Vzorec arpeggia izhaja iz vrstnega reda igranja
in drZanja not.

2. Gugalnica. Ko je izbran, bo Screen Encoder prilagodil koli¢ino
»Swinga, ki se uporabi za zaporedje.
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3. Pocisti zaporedje. Ko ga pritisnete, ustavi zadrZzano zaporedje.
4. Arp. Ko ga pritisnete, preklaplja med nacini izklopa, vklopa in zadrZevanja arpegiatorja.

5. Ocenite. Ko je izbran, bo Screen Encoder prilagodil, kako hitro ali pocasi bo
arpeggiator korakal skozi vsako noto v nizu.

6. Oktave. Ko je izbran, bo Screen Encoder spremenil, koliko oktav bo zaporedje
prestopilo pred ponovnim zagonom.

4.2.2 Nacin pesmi

Nacin pesmi bo prikazal pogosto uporabljene funkcije in ukaze za vaso sejo.

Ime skladbe

Ime naprave

1. Solo. Solo trenutno izbrano skladbo.

2. Izklop zvoka. Utisa trenutno izbrano skladbo.

3. Arm. Zapis vklopi trenutno izbrano skladbo.

4. Posnetek. ZaZene trenutno izbran posnetek.

5. Scena. ZaZene trenutno izbrano sceno (neodvisno od polja).

6. Ustavi se. Ustavi trenutno predvajani posnetek.
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4.2.3 Nacin urejevalnika

Nacin urejevalnika bo prikazal funkcije, specifi¢tne za nadzor naprave.

1. Zaklepanje. Zaklene krmilne gumbe 1-8 na trenutno izbrano napravo.
2. < Naprava. Izbere prejSnjo napravo.

3. Naprava >. Izbere naslednjo napravo.

4. Vklop/izklop. Vklopi ali izklopi trenutno izbrano napravo.

5. < Banka. Izbere prejSnji gumb 1-8 Dodelitve naprav v
bankah po 8 (Ce je na voljo).

6. Banka >. Izbere naslednji gumb 1-8 Dodelitve naprav v bankah po 8
(Ce je na voljo).

4.2.4 Uporabniski nacin

Uporabniski nac¢in omogoca, da so gumbi 1-8 v celoti uporabnisko dodeljeni z uporabo Live's MIDI
Map nacina. Vsak zaslonski gumb bo spremenil trenutno skupino gumbov za 48 moZnih dodelitev.
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Studio One Artist Quick Start

| analoG
wodela

B B

T e

«amr e EHPO

Vsi registrirani uporabniki ATOM SQ prejmejo programsko opremo za
snemanje in produkcijo Studio One Artist. Ne glede na to, ali boste posneli svoj
prvi album ali petdesetega, vam Studio One Artist nudi vsa potrebna orodja za
zajemanje in me3anje odli¢nega nastopa.

Namig naprednemu uporabniku: Kot cenjena stranka PreSonusa ste upravi¢eni do nadgradnje s
popustom na Studio One Professional. Za ve¢ podrobnosti o programu nadgradnje Studio One
za stranke PreSonus obis¢ite https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods .

Studio One Professional je na voljo tudi kot del ¢lanstva PreSonus Sphere. Za vec informacij
glejte www.presonus.com/sphere.

5.1 Namestitev in avtorizacija

Ko namestite gonilnike za svoj zvo¢ni vmesnik in ga poveZete z racunalnikom, lahko
uporabite priloZzeno programsko opremo za glasbeno produkcijo PreSonus Studio One Artist,
da za¢énete snemati, miksati in producirati svojo glasbo. Ce Zelite namestiti Studio One Artist,
se prijavite v svoj racun My PreSonus in registrirajte svoj ATOM SQ. Vas kljuc izdelka za Studio
One Artist bo samodejno registriran v vaSem racunu My PreSonus, skupaj z vaso registracijo
strojne opreme.

Prenos in zagon namestitvenega programa Studio One

Ce Zelite namestiti Studio One Artist, prenesite namestitveni program Studio One Artist
iz vaSega racuna My PreSonus v racunalnik, v katerem ga boste uporabljali.

(% PreSonus

SARTIST

Windows: zaZenite namestitveni program Studio One

Artist in sledite navodilom na zaslonu.

Mac: povlecite aplikacijo Studio One Artist v mapo Applications
na trdem disku Mac.
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552 Postavitev studia One

Pooblas¢anje Studia One

ATOM SQ

Navodila za uporabo

Ko se Studio One prvi¢ zazene v vasem racunalniku, bo komuniciral z vasim

ratunom My PreSonus in preveril vaSo registracijo. Da zagotovite brezhiben postopek
avtorizacije, ne pozabite prenesti namestitvenega programa v racunalnik, v katerem ga
boste uporabljali, in se prepricajte, da je vas racunalnik povezan z internetom, ko prvic
zazenete aplikacijo.

Namestitev priloZene vsebine za Studio One Artist

Studio One Artist je opremljen z nizom predstavitvenih in vadniskih gradiv,
instrumentov, zank in vzorcev. Paket Studio One Artist vkljucuje vse, kar
potrebujete za zacetek produkcije glasbe.

Ko prvi€ zaZzenete Studio One Artist, boste pozvani, da namestite njegovo
spremljevalno vsebino. Izberite vsebino, ki jo Zelite dodati, in kliknite
»Namesti«. Vsebina se bo samodejno zacela prenasati in names¢ati iz
vasega uporabniskega racuna My PreSonus.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Namig naprednemu uporabniku: Morda boste pozvani, da vnesete podatke o svojem

uporabniskem ra¢unu My PreSonus. Ce kliknete »Zapomni si poverilnice«, boste imeli takojsen

dostop do katere koli vsebine, ki jo kupite na PreSonus Marketplace.

5.2 Postavitev studia One

Studio One Artist je bil zasnovan za delo z vmesniki PreSonus in zagotavlja edinstveno
interoperabilnost in poenostavljeno nastavitev. Ko zaZzenete Studio One Artist,

boste privzeto preusmerjeni na zacetno stran. Na tej strani boste nasli nadzor za
upravljanje dokumentov in konfiguracijo naprav ter profil izvajalca, ki ga je mogoce
prilagoditi, vir novic in povezave do predstavitev in vadnic iz PreSonusa. Ce je va3
racunalnik povezan z internetom, bodo te povezave posodobljene, ko bodo na spletnem
mestu PreSonus na voljo nove vadnice.

Popolne informacije o vseh vidikih Studio One Artist so na voljo v Referen¢nem
priro¢niku PDF, ki se nahaja v Studio One. Informacije v tej vadnici pokrivajo le

osnovne vidike programa Studio One Artist in so namenjene ¢im hitrejsi
nastavitvi in snemanju.
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5.2.1 Konfiguracija zvo¢nih naprav

Na sredini zacetne strani boste videli obmo¢je za nastavitve. Studio One
Artist samodejno pregleda vas sistem za vse razpoloZljive gonilnike in
izbere gonilnik. Privzeto bo izbral gonilnik PreSonus, €e je na voljo.

-". ..?IL

32 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devices...

1. Kliknite povezavo Konfiguriraj avdio vmesnik, da izberete gonilnik avdio vmesnika.

2. Izberite svoj zvo¢ni vmesnik v meniju Audio Device pull-
spodnji meni. Na tej strani lahko prilagodite tudi velikost bloka
medpomnilnika naprave. Kliknite OK, ko koncate.

o N ® %

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores v v v vV

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples
Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 Konfiguracija naprav MIDI

V oknu Zunanje naprave v programu Studio One Artist lahko konfigurirate krmilnik
tipkovnice MIDI, zvo¢ne module in nadzorne povrSine. Ta razdelek vas bo vodil skozi

nastavitev drugih krmilnikov tipkovnice MIDI in zvo¢nih modulov. Za popolna navodila za
nastavitev drugih naprav MIDI si oglejte referencni prirocnik, ki se nahaja v studiu One.

Ce uporabljate vmesnik MIDI drugega proizvajalca ali tipkovnico krmilnika USB
MIDI, morate pred zacetkom tega razdelka namestiti vse potrebne gonilnike za te
naprave. Za popolna navodila za namestitev si oglejte dokumentacijo, ki ste jo
dobili s strojno opremo MIDI.

Opomba: Studio One bo samodejno konfiguriral va§ ATOM SQ za nadzor. Nastavitev ni potrebna.

Nastavitev krmilnika tipkovnice MIDI

Krmilnik tipkovnice MIDI je strojna naprava, ki se obitajno uporablja za predvajanje in krmiljenje
drugih naprav MID], virtualnih instrumentov in parametrov programske opreme.

V Studio One Artist se te naprave imenujejo tipkovnice in jih je treba konfigurirati, preden so na
voljo za uporabo. V nekaterih primerih se krmilnik tipkovnice MIDI uporablja tudi kot generator
tonov. Studio One Artist na krmilnik in funkcije generiranja tonov gleda kot na dve razli¢ni
napravi: krmilnik tipkovnice MIDI in zvo¢ni modul. Kontrolniki MIDI (tipkovnica, gumbi, drsniki itd.)
bodo nastavljeni kot tipkovnica. Zvo&ni moduli bodo nastavljeni kot instrument.

Zunanje naprave MIDI lahko nastavite v obmocju za nastavitve na zacetni
strani. Preden nastavite novo pesem za snemanje, si vzemite trenutek in
konfigurirajte zunanje naprave.

Prepricajte se, da ste izhod MIDI zunanjega krmilnika MIDI povezali z vhodom MIDI na avdio
vmesniku PreSonus (Ce je na voljo) ali drugem vmesniku MIDI. Ce uporabljate krmilnik USB MIDI,
ga povezite z racunalnikom in vklopite.

1. Kliknite povezavo Konfiguriraj zunanje naprave v obmocju za namestitev na
zaletni strani, da zaZenete okno Zunanje naprave.

Setup

AudioBox USB96
44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Kliknite gumb Dodaj. To bo odprlo okno Dodaj napravo.
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3.V meniju na levi izberite svoj krmilnik MIDI s seznama
proizvajalci in modeli. Ce svojega krmilnika MIDI ne vidite na seznamu, izberite
Nova tipkovnica. Na tej tocki lahko prilagodite ime svoje tipkovnice tako, da
vnesete imena proizvajalca in naprave.

Device Model New Keyboard

Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Dolociti morate, kateri kanali MIDI bodo uporabljeni za komunikacijo s to tipkovnico.
Za vecino namenov bi morali izbrati vse kanale MIDI.
Ce niste prepricani, katere kanale MIDI izbrati, izberite vseh 16.

5. Studio One vam omogo¢a filtriranje posebnih nadzornih funkcij. Ce Zelite, da Studio
One prezre Aftertouch, Pitch Bend, Program Change ali vsa sporocila CC,
omogocite filtriranje za katero koli ali vsa ta sporocila.

6.V spustnem meniju Receive From izberite vhod vmesnika MID], s katerega
bo Studio One Artist prejemal podatke MIDI (to je vrata MID], na katera
je priklju¢ena vasa tipkovnica).

Namig naprednemu uporabniku: V spustnem meniju Poslji izberite izhod vmesnika MIDI,
s katerega bo va3 Studio One Artist poslal podatke MIDI na va$o tipkovnico. Ce

vaSemu krmilniku tipkovnice ni treba prejemati podatkov MIDI iz Studia One, lahko to
moZnost pustite neizbrano.

7. Ce je to edina tipkovnica, ki jo boste uporabljali za upravljanje zunanjih
sintetizatorjev in virtualnih inStrumentov, potrdite polje zraven Privzeti
vnos instrumenta. To bo samodejno dodelilo vaso tipkovnico za nadzor vseh
naprav MIDI v Studio One Artist.

8. Kliknite »V redux.

Ce imate zvo¢ni modul, ki ga Zelite povezati, pustite okno Zunanje naprave odprto
in nadaljujte z naslednjim delom tega razdelka.

Ce ne, lahko zaprete okno in preskotite na naslednji razdelek.
Nastavitev zunanjega zvo¢nega modula MIDI

Krmilniki instrumentov MIDI (klaviature, kitare MIDI itd.) poSiljajo glasbene informacije v obliki
podatkov MIDI tonskim modulom in virtualnim instrumentom, ki se odzovejo z ustvarjanjem
zvoka po navodilih. Tonski moduli so lahko samostojne zvocne naprave ali pa so integrirani v
instrument MIDI, kot je sintetizator tipkovnice. Studio One Artist vse generatorje tonov
imenuje instrumenti. Ko nastavite krmilnik tipkovnice MIDI, si vzemite trenutek in
konfigurirajte svoj zvo¢ni modul.
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Prepricajte se, da ste povezali vhod MIDI zunanjega zvo¢nega
modula z izhodom MIDI vmesnika MIDL

1.V oknu Zunanje naprave kliknite gumb Dodaj.

c m @ @

Locations AudioSetup  Extemal Davices

e

V' Natiy m

Preferences | Song Sstup

2.V meniju na levi izberite svojo napravo. Ce vade naprave ni na seznamu,
izberite Nov instrument. Na tej tocki lahko prilagodite ime svoje tipkovnice
tako, da vnesete imena proizvajalca in naprave.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Behringer
E-MU m

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Dolocite, kateri kanali MIDI bodo uporabljeni za komunikacijo s tem zvo¢nim
modulom. Za vetino namenov bi morali izbrati vse kanale MIDL. Ce niste
prepricani, katere kanale MIDI izbrati, predlagamo, da izberete vseh 16.

4.V meniju Podlji v izberite izhod vmesnika MID], iz katerega Studio One
Izvajalec bo poslal podatke MIDI v va3 zvo&ni modul. Kliknite »V redu« in zaprite okno
Zunanje naprave. Zdaj ste pripravljeni zaceti snemati v Studio One Artist.

Preostanek tega vodnika za hiter zacetek bo obravnaval, kako
nastaviti pesem, in razpravljal o nekaterih splosnih nasvetih za
potek dela za krmarjenje po okolju Studio One Artist.

47



Studio One Artist Quick Start ATOM SQ

553 Ustvarjanje nove pesmi Navodila za uporabo

5.3 Ustvarjanje nove pesmi

Zdaj, ko ste konfigurirali svoje avdio in MIDI naprave, ustvarimo novo pesem.
Zaceli bomo z nastavitvijo privzetega zvo¢nega V/I.

1. Na zacetni strani izberite »Ustvari novo pesemx.

Create a new Song

2.V oknu New Song poimenujte svojo skladbo in izberite imenik v
ki bi jih radi shranili. Na levi strani boste opazili seznam predlog. Te predloge
omogocajo hitre nastavitve za razlicne naprave in snemalne situacije. V razdelku
bo opisano ustvarjanje pesmi iz prazne seje.

Styles Interfaces

Empty Song
Create an empty song

Song Title My First Song
{fUsers/wsmith/Documents/StudioOne..ongs

Band Recording

band C Sample Rate

~, House/Techno
Resolution
Timebase
Song Length 5:00 min
P Mired Arrange
# Tempo 120.00 BPM
Time Signature 4/ 4

v Stretch audio files to Song tempo
»p template with Piano,

Rock Band

Empty Sang

Greate an empty song

3. Na seznamu Predloge izberite »Empty Song«. Na tej tocki bi morali svoji pesmi dati ime
in izbrati Zeleno hitrost vzorcenja in bitno globino za snemanje in predvajanje.
Nastavite lahko tudi dolZino vaSe pesmi in vrsto ¢asovne oblike, ki ji Zelite, da sledi
Casovnica (notne vrstice, sekunde, vzorci ali okvirji). Ko koncate, kliknite gumb V
redu.

Namig naprednemu uporabniku: Ce nameravate v svojo pesem uvoziti zanke, se prepricajte,
da je izbrana moZnost Raztegni zvo¢ne datoteke v tempo pesmi. To bo samodejno uvozilo zanke
v pravilnem tempu.

5.3.1 Konfiguriranje avdio V/I

1. Kliknite Song | Nastavitev skladbe, da nastavite hitrost vzorcenja
in locljivost ter konfigurirate zvo¢ni V/1.

Studio One File Edit B4’ Track Event Audio Tral

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Kliknite zavihek Audio I/0 Setup.

»@»

Audio I/O Setup

3. Na zavihku Vhodi lahko omogocite katerega koli ali vse vnose na vasem
zvocni vmesnik, ki bi ga radi imeli na voljo. Priporo€amo, da ustvarite mono
vhod za vsak vhod na vasem vmesniku. Ce nameravate snemati v stereo
nacinu, morate ustvariti tudi nekaj stereo vhodov.

&b
PreSonus Quantum .@\"‘ ‘,\J“rz.” ‘&“.\r‘:’ ‘}\3 ‘»“:\

Input 1

4. Kliknite zavihke Izhodi, da omogocite katerega koli ali vse izhode na vasem
zvocnem vmesniku. V spodnjem desnem kotu boste videli meni Audition
Select. To vam omogoca, da izberete izhod, iz katerega boste predvajali
zvocne datoteke, preden jih uvozite v Studio One Artist. Na splo3no
boste Zeleli, da je to glavno izhodno vodilo.

©

General Meta information  Audio /0 Setup

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Namig naprednemu uporabniku: Ce Zelite, da je ta V/I konfiguracija enaka vsaki¢, ko
odprete Studio One, kliknite gumb Nastavi za privzeto.
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5.3.2 Ustvarjanje zvocnih in instrumentalnih posnetkov

1.V zgornjem levem kotu okna Razporedi boste opazili

ve¢ gumbov. Gumb skrajno desno je gumb Dodaj skladbe. Kliknite ta gumb,
da odprete okno Dodaj skladbe.

8 06

Add Tracks [T]

2.V oknu Dodaj skladbe lahko prilagodite ime in barvo skladbe, dodate

prednastavljeno omarico ucinkov in nastavite fizi¢ni vir za vhod in izhod

vasih zvocnih posnetkov. Najpomembneje je, da lahko izberete Stevilo in

vrsto skladb, ki jih Zelite ustvariti.

Name
Count
Type

Color

Format
Preset
Input

Output

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

No Preset
None Ascending

Main Ascending

OK

Y

Avdio. Uporabite to vrsto skladbe za snemanje in predvajanje zvo¢nih datotek.

Instrument. Uporabite to skladbo za snemanje in predvajanje podatkov

MIDI za nadzor zunanjih naprav MIDI ali vti¢nikov virtualnih instrumentov.

Avtomatizacija. Ta vrsta sledi vam omogoca ustvarjanje samodejnih

kontrol parametrov za va3o sejo.

Mapa. Ta skladba vam pomaga upravljati sejo in hitro urejati ve¢

skladb hkrati.

Nasvet naprednemu uporabniku: Ce Zelite dodati zvo¢ni posnetek za vsakega od razpoloZljivih

vhodov, pojdite na Track | Dodajte skladbe za vse vnose.

Po meri
Track
barva

ST/mono

Avdio vhod
Izbira vira

Rec Track
Roka Ime

Monitor Merilnik

1 M-.

None
Input 1 - Front Left
Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Opomba: skladbe instrumentov so skoraj enake zvo¢nim posnetkom. Na seznamu vhodnih

virov za skladbe instrumentov so navedene razpoloZljive zunanje naprave MIDI in vsi virtualni

inStrumenti, ki so bili dodani pesmi.
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5.3.3 Snemanije zvo¢nega posnetka

1. Ce Zelite zaceti snemati, ustvarite zvo¢ni posnetek v oknu Add Tracks,
nastavite njegov vhod na Input 1 na vasem zvo¢nem
vmesniku in priklju¢ite mikrofon na isti vhod.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Output Main Ascending

Cancel OK

W

2. Na progi izberite Omogo¢i snemanje. Med govorjenjem/petjem v mikrofon
povecajte raven vhoda 1 na vaSem zvo¢nem vmesniku. Videti bi morali, da
se merilnik vnosa v Studiu One Artist odzove na vnos. Prilagodite ojacanje,
tako da je vhodni nivo blizu najvedjega brez izrezovanja (popacenja).

M S @ [€ Audio!

Input 1 * O

Zdaj ste pripravljeni za zacetek snemanja. Za popolna navodila si oglejte Referencni
prirocnik Studio One, ki se nahaja v Pomoc¢ | Referencni priro¢nik Studio One.

5.3.4 Dodajanje virtualnih instrumentov in ucinkov

Svoji pesmi lahko dodate vti¢nike in glasbila tako, da jih povlecete in spustite iz
brskalnika. Prav tako lahko povlecete ucinek ali skupino ucinkov iz enega kanala v
drugega, povlecete v prilagojene verige ucinkov in takoj naloZite svojo najljubSo
prednastavitev virtualnega instrumenta, ne da bi se kdaj pomaknili po meniju.

Odpiranje brskalnika

V spodnjem desnem kotu okna Razporedi so trije gumbi:

Mix

Uredi. Gumb Uredi odpre in zapre urejevalnik zvoka in MIDI.
Zmesajte. Gumb Mix odpre in zapre okno Mixer.

Prebrskaj. Gumb Prebrskaj odpre brskalnik, ki prikaZe vse razpoloZljive virtualne
instrumente, ucinke vti¢nikov, zvo¢ne datoteke in datoteke MIDI ter skupino
zvocnih datotek, naloZenih v trenutno sejo.
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Virtualni instrumenti povleci in spusti

Ce Zelite svoji seji dodati virtualni instrument, odprite brskalnik in kliknite gumb
Instrument. Izberite instrument ali enega od njegovih popravkov v brskalniku
instrumentov in ga povlecite v pogled Razporedi. Studio One Artist bo samodejno
ustvaril novo skladbo in naloZil instrument kot vhod.

# Instruments E

Sort by: Vendor

» @ Multi instruments
» B Note FX
» B Apple
4 (I PreSonus
» w Impact
v Wl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead

Bouwow

Insert Instrument on new Instrument Track: Rabeael
Mojito: Basslead trabass

Dinky Mole

Ucinki povleci in spusti

Ce Zelite skladbi dodati u¢inek vti¢nika, v brskalniku kliknite gumb U¢inki in v
brskalniku ucinkov izberite vti¢nik ali eno od njegovih prednastavitev. Povlecite in
spustite izbor ¢ez skladbo, ki ji Zelite dodati ucinek.

Bars ~ Adaptive

Song ¥
Timebase Snap

Povleci in spusti zvo¢ne in MIDI datoteke

Zvocne datoteke in datoteke MIDI lahko hitro poiScete, pregledate in uvozite v
svojo pesem tako, da jih povlecete iz brskalnika datotek v pogled Razporedi.
Ce povlecete datoteko na prazen prostor, bo ustvarjena nova skladba s to
datoteko na mestu, kamor ste jo povlekli. Ce povlecete datoteko na obstojeto
skladbo, bo datoteka postavljena kot nov del skladbe.

Loops

Sort by: Style Instrument Character

|
> .
>
4

Jazz
Rock
Blues

Electronic

4 i Bass

Punchy Bass 01 100bpm A ]

W

i loop
4 i Audio Files

4 r Electronic Audioloops

Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

b Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop
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Vecerja je postrezena

Dodaten bonus: PreSonusov prej Top Secret recept za...

Rdeci okun Couvillion

Sestavine:
« % C Rastlinsko olje
« % C moke

+ 1 Cebula narezana na kocke

* 1 strok ¢esna

« 1 zelena paprika narezana na kocke

« 3 stebla zelene narezana na kocke

114 oz plo¢evinka narezanega paradiznika
« 1 steklenica svetlega

piva * 2 lovorova lista

« 1 Zlicka timijana

+ 2 Ibs fileja rdecega okuna

Navodila za kuhanje:
1.V tezki ponvi ali veliki ponvi segrejte olje na srednje visoki temperaturi in pocasi dodajajte moko, Zlico za Zlico, da ustvarite roux.

Nadaljujte s kuhanjem rouxa, dokler ne zacne rjaveti in ustvari temno blond roux.
2. Prazenju dodajte cesen, ¢ebulo, zeleno papriko in zeleno.
3. Zelenjavo dusite 3-5 minut, dokler se ne zacne mehcati.
4. Dodajte paradiznik, lovorjev list, timijan in rdecega okuna. Kuhajte nekaj minut.
5. Pocasi dodajajte pivo in pocakajte, da zavre.

6. Zmanjsajte ogenj in odkrito pustite vreti 30-45 minut, dokler nista rdeci okun in zelenjava popolnoma kuhana, ob¢asno premesajte. Rde¢ega okuna
narezite na velike koS¢ke in vmesajte. Po okusu dodajte poper ali pekoco omako. Ne pokrivajo.

7. Postrezite ez riz

Sluzi 6-8

Ceprav ni ena izmed bolj znanih jedi jugovzhodne Louisiane, je Redfish Couvillion najljubsi nacin za postrezbo nasih najljubsih zalivskih rib.
Rdecega okuna, znanega tudi kot Reds ali Red Drum, ni le zabavno loviti, ampak je tudi okusen!
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