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1 Oversikt

1.1 Introduktion

Ul PreSonus

Tack for att du kopte PreSonus® ATOM SQ hybrid MIDI-keyboard/pad-produktions- och
prestandakontroller. ATOM SQ designades som en mangsidig och uttrycksfull MIDI-pad-kontroller
fér samtida musikproduktion. Dess unika design ar optimerad for bade klassisk TR-stil 16-

stegs taktsekvens och trummonsterredigering i Studio One eller for att spela instrument och lansera
klipp i Ableton Live — men dess forskjutna och RGB-belysta 32-pads konfiguration &r omedelbart
bekant for alla som ar spelade pa ett tangentbord. Avancerade funktioner later dig andra
tangentbordsskalan, och en inbyggd arpeggiator och anvandarkonfigurerbar pekremsa gor

ATOM SQ till den mest uttrycksfulla kontrollern du nagonsin kommer att anvénda.

PreSonus Audio Electronics ar engagerade i stdndiga produktforbattringar och vi vardesatter
dina forslag. Vi tror att det basta sattet att uppna vart mal om standiga produktforbattringar ar att
lyssna pa de verkliga experterna: vara uppskattade kunder. Vi uppskattar det stoéd du har visat
oss genom kopet av denna produkt och ar évertygade om att du kommer att trivas med din ATOM
SQ!

Om den har handboken: Vi foreslar att du anvander den har handboken for att bekanta dig med
funktionerna, applikationerna och arbetsflédena for din ATOM SQ innan du férséker ansluta den till din

dator. Detta hjalper dig att fa battre prestanda och snabbare resultat.

I den har manualen hittar du Power User Tips som snabbt kan gora dig till en ATOM SQ-expert
och hjélpa dig att fa ut det mesta av din investering.

1.2 Produktregistrering

PreSonus har atagit sig att leverera den basta upplevelsen for vara kunder. My
PreSonus ar en one-stop-portal for alla vara registrerade kunders behov. Fran ditt

My PreSonus-konto kan du se alla dina PreSonus-hardvaru- och mjukvaruregistreringar;
ladda ner drivrutiner, installationsprogram och innehall; kontakta supporten; spara
bestallningar och mer.

Sa har registrerar du din ATOM SQ:

Don't have aMy.PreSonus account yet? Ga till My.PreSonus.com och f6lj instruktionerna pa skarmen.

Here's why you should signup.

 you need, from
ot the inside trac
rs,and advance

My.PreSonusand you
imely updates, expes
uick trac

'.0 Join the ever-growing co ty of PreSonus users and share
-‘ deas, projects, and yes, g r forum and blogs. t's a lively,
Cajun-tinged vibe and it's waiting for you

| Create My.PreSonus Account
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Eller

Ladda ner MyPreSonus-appen fran Apple App Store eller Google Play.

1.3 Vad finns i boxen

Ditt ATOM SQ-paket innehaller féljande:

ATOM SQ hybrid MIDI keyboard / pad produktion och prestanda controller

= == =

:-'.o'u.-un.l~|.-.
n‘n-..q- ‘,I'l‘,..

PreSonus ATOM SQ Snabbstartguide

5' (1,5 m) USB-kabel

1.4 Vad finns pa ditt MyPreSonus-konto

Studio One Atrtist inspelningsprogram och innehall

Universal kontroll (n6dvandigt for firmwareuppdateringar)

[III= Ableton Live Lite  Ableton Live Lite

EDM Elite Vol. 1 bibliotek

Dirty Electro House Library

Nar du har registrerat din ATOM SQ kommer du att kunna ladda ner féljande:

ATOM SQ
Agarmanual



11,5

1.5

1.6

Oversikt

ATOM SQ

Companion PreSonus-produkter Agarmanual

Companion PreSonus-produkter

Tack for att du valde PreSonus! Som ett I6sningsforetag tror vi att det basta sattet att ta hand om
vara kunder (det &r du) ar att sékerstélla att du har den basta mdéjliga upplevelsen fran bérjan av
din signalkedja till slutet. For att uppna detta mal har vi prioriterat sémlds integration genom varje
designfas av dessa produkter fran dag ett. Resultatet ar system som kommunicerar med
varandra som avsett — direkt ur I1ddan — utan alltfér stora konfigurationsproblem.

Vi finns har for dig. Lds mer pa www.presonus.com.

ATOM*

Firmware-uppdateringar

PreSonus ar engagerad i standiga produktforbattringar. Som en del av detta atagande
erbjuder vi periodiska firmwareuppdateringar som lagger till funktioner, forbattrar
funktionaliteten och I8ser problem som upptacks i félt. Pa grund av detta rekommenderas
det starkt att du laddar ner Universal Control fran ditt My PreSonus-konto efter att du

har registrerat din ATOM SQ.

Obs: Vid tidpunkten for publiceringen av denna handbok kravs en firmwareuppdatering for att
din ATOM SQ ska fungera fullstandigt. Du maste ladda ner och installera Universal Control och kéra
firmwareuppdateringen pa din enhet.

Under installationen kommer du att ges méjlighet att installera olika PreSonus-
ljuddrivrutiner. Ingen drivrutinsinstallation kravs for att anvanda ATOM SQ.

Nar den ar installerad ansluter du din ATOM SQ till din dator. Din ATOM
SQ ar helt bussdriven. Om du anvander en USB-hubb, se till att du ansluter din
ATOM SQ till en stromforsoérjd port.

Universal Control kommer att varna dig om det finns ny firmware tillganglig fér din
ATOM SQ. Genom att klicka pa knappen Uppdatera fast programvara pabdrjas uppdateringsprocessen.
Nar firmwareuppdateringen ar klar kommer din ATOM SQ att starta om automatiskt.
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Standar rolllage

Medan ATOM SQ &r sémlést integrerat med Studio One och Ableton Live, ar
det ocksa en mangsidig styrenhet som kan anvandas med nastan vilken
produktionsmjukvara som helst. | Studio One och Ableton Live kommer
ATOM SQ automatiskt att konfigurera sig sjalv och vara redo att anvéndas.

For att anvanda ATOM SQ med andra applikationer kan du vélja mellan
féljande lagen (se avsnitt 2.1 for detaljer):

* MIDI-lage. Standardplatta eller tangentbordskontroller med flexibiliteten att manuellt
stalla in kontrollern for att méta dina produktionsbehov. | MIDI-lage kommer
du att se tva MIDI-portar i MIDI-instéllningarna eller alternativen for din
programvara: ATM SQ och ATM SQ Control. Endast ATM SQ-porten behéver
konfigureras for att skicka eller ta emot MIDI.

* Mackie MCU-lage. Ett hybridkontrolllage som tillater flexibilitet
och grundlaggande stod for kontrollytan.

* Mackie HUI-lage. Ett hybridkontrolllage som tillater flexibilitet och grundlaggande stod
for kontrollytan. Detta ar det rekommenderade laget for Pro Tools.

For att anvanda MCU- eller HUI-H&gen kraver de flesta programvaror att ATOM SQ stélls in
som en kontrollyta. Se din applikations referensmanual for installationsinstruktioner. Se till
att en Mackie MCU eller Mackie HUIl-enhet har skapats och att MIDI-portarna ar installda pa
"ATM SQ Control" fér bade séandning och mottagning.

2.1 Instéllningslage

Tryck pa den runda Setup-knappen for att 6ppna Setup-laget pa ATOM SQ-displayen.
Setup

Instéllningslage: Sida 1

Standard

installningar

uppstart @OQQ

Hog Med

Tréskel Hastighet

1. Skdrm. Nar det ar valt justerar skarmkodaren skarmens
totala ljusstyrka

2. Lysdioder. Nar det ar valt justerar skdrmkodaren den
overgripande ljusstyrkan for alla plattor och knappar.

3. Standardinstillningar. Aterstéller ALLA instélliningar till standard.
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4. Tryck. Nar vald, andrar skarmkodaren typen av tryckmeddelande som skickas

efter en forsta strejk:
* Mono. Monofon aftertouch.
Poly. Polyfonisk aftertouch.

e CC. Skickar ett MIDI-meddelande som enkelt kan MIDI-aras av

programvara (monofoniskt).

* Av. Inget tryckmeddelande kommer att skickas.

Obs: Monofonisk aftertouch, polyfonisk aftertouch och MIDI-inlarning stéds inte av alla

applikationer.
5. Troskel. Nar det &r valt andrar skdrmkodaren hur mycket tryck som behévs

innan ett tryckmeddelande skickas:

 Lag. Det behdvs inte mycket press for att skicka ett tryckmeddelande.

* Med. Det kravs mer tryck for att skicka ett tryckmeddelande.

* Hog. Den stérsta méngden tryck som behdvs for att skicka ett tryckmeddelande.
6. Hastighet. Nar den &r markerad &ndrar skédrmkodaren hur ATOM SQ tolkar anslag

pa dynorna (hastighetskurva):

* Mjuk. For spelare som foredrar att sla latt pa dynorna.

* Med. Lamplig for de flesta spelare.

e Hard. For spelare som foredrar att sla till kuddar med kraft.

Instéllningslage: Sida 2

Klocka Mardi Gras

Bank/okt 120 BPM Av

uppsia O@O

1. AH-knappar. Nar skarmkodaren valjs vaxlar den primara och

sekundara lagena.

* Bank/okt. Genom att trycka pa AH-knapparna andras bank eller
oktaver. Om du trycker pa och haller nere Shift-knappen medan du anvander
AH-knapparna skickas ett MIDI-inlarningsbart MIDI-meddelande.

* CC. Genom att trycka pa AH-knapparna skickas en MIDI-inlarningsbar
MIDI-meddelande. Om du trycker och haller ned Shift-knappen medan
du anvander AH-knapparna andras bank eller oktav.

2. Klocka. Nar det véljs i internt klocklage éndras klockans BPM om du vrider pa
skarmkodaren. Nar en extern klocka skickas fran en vard, kommer Extern
klocka att visas och BPM kommer inte att kunna justeras fran din ATOM SQ.

3. Mardi Gras. Nar de trycks ned kommer alla knappar, kuddar och lysdioder att tandas/
av eller &ndra farg. Tryck pa Mardi Gras-knappen igen for att inaktivera.
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4. MCU-lage. Nar de ar valda kommer transportknapparna,

navigeringsknapparna och displayknapparna fér den férsta
sidan i Song-laget att skicka vanliga Mackie MCU-kommandon.

5. HUI-lage. Nar de ar valda kommer transportknapparna,

navigeringsknapparna och displayknapparna for den forsta
sidan i Song-laget att skicka vanliga Mackie HUl-kommandon.

6. MIDI-lage. Detta &r standardlaget for ATOM SQ som tillater anvandaranpassning.

Obs: HUI- och MCU-lagesfunktionerna varierar beroende pa vilket program som

anvands. Mardi Gras, MCU, HUI och MIDI-lagen ar inte tillgangliga nar du anvander
Studio One.

Instéllningslége: Sida 3

cJCC

Version 1.10

Uppstart OO.

D I GO By

Den sista sidan i Setup Mode visar firmwareversionen
som ar installerad pa din ATOM SQ.

2.2 Dynor
2.2.1 RGB-farger

Pads andrar farg beroende pa vilket padlayoutlage som &r valt.
Padsférg kan ocksa andras i vissa lagen.

2.2.2 Utlésande anteckningar

Alla 32 pads ar hastighetskansliga. Slar med mindre kraft resulterar i ett tyst ljud, och
slag med mer kraft resulterar i ett hdgre ljud (savida inte Full Velocity eller 16-vel

ar aktiverat). Alla kuddar ar ocksa kansliga for tryck. Efter att ha slagit och tryckt

ner pa en dyna kan mer eller mindre tryck appliceras for att styra flera uttrycksfulla
parametrar, sasom Aftertouch, om det finns tillgéngligt i din programvara.

2.2.3 Plus- och minuskuddar

Knapparna + och - ar tryckkansliga knappar. De kan tilldelas antingen Pitch Bend- eller
Octave Up/Down-kommandon.
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23 Tryck pa Strip

Pekremsan ger uttrycksfull kontroll till ATOM SQ. Touch-remsan kan
tilldelas musikaliska funktioner som Pitch Bend, Modulation
Wheel, etc. Se avsnitt 2.8.4 for detaljer.

2.4 AH-knappar
AH-knapparna kan andra den aktuella trumbanken eller &ndra den nuvarande oktav i
tangentbordslayout. | tangentbordslayout anvands A-knappen som en tillfallig knapp fér
Sustain (tryck och hall ned for att Sustain). Alternativt, om Shift halls nedtryckt, skickar AH-
knapparna kommandon som kan tilldelas med MIDI Learn i programvara som stods.

25 Vred 1-8

De 8 huvudrattarna kan anvandas for att styra parametrar i din programvara.
Power User Tips: Dessa rattar har en hastighetsmultiplikator
inbyggd. Ju snabbare de vrids, desto snabbare nar de min eller max.

2.6 Navigeringsknappar

Navigeringsknapparna Upp, Ner, Vanster och Hoger till vanster om Skift-knappen
kommer att andra sina funktioner beroende pa vilket lage ATOM SQ &ri. | MCU-
eller HUIHagen kan de ga till nasta eller féregaende spar eller styra nagon zoom
funktioner. | MIDI-lage kan dessa knappar tilldelas fritt i din programvara.
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2.7 Transportknappar

MCU/HUI-lage

Countin

| MCU- och HUI-lagen ar dessa dedikerade transportknappar.
Vissa knappar har ett primart och sekundart kommando nar Shift halls nere samtidigt. | MIDI-
lage kan dessa knappar tilldelas fritt.

« Sluta. Stoppar transporten fran att spela.

« Skift + Stopp. Angra det senaste kommandot eller atgarden.
Detta &r inte tillgangligt i all programvara.

« Spela. Startar transporten fran spelhuvudets punkt.
« Skift + Spela. Aktiverar eller inaktiverar Loop.

* Spela in. Borjar spela in fran spelhuvudets punkt. Detta ar inte
tillgangligt i all programvara.
« Skift + Spela in. Sparar den aktuella laten. Detta ar inte tillgangligt i all programvara.

* Metronom. Aktiverar eller inaktiverar metronomen.

Detta &r inte tillgangligt i all programvara.

2.8 Skarmkontroller

2.8.1 Instrumentléage

2.8.1.1 Padkonfiguration

ATOM SQs skarmfunktioner anvander ett personstkningssystem for att rymma manga olika kommandon
och kontroller. Knapparna Sida vanster och Sida héger under skarmkodaren bladdrar igenom

flera skarmkommandon, om de ar tillgangliga.

Tips for avancerad anvéandare: For att snabbt ga tillbaka till forsta sidan, tryck pa lagesknappen
en andra gang.

Tryck pa en skarmknapp for att valja en funktion eller aktivera/avaktivera den. Anvand

skarmkodaren for att &ndra det valda skarmparametervardet.

Instrumentlaget andrar skarmen for att visa funktioner som anvands for att styra ett virtuellt instrument och
for att komma at Arpeggiator-laget inbyggt i ATOM SQ-firmware.

1 2 3
| A A |
N o Y -

[

Pad konfiguration ®0

Allt

Hastighet

1. Kuddar. Nér den ar markerad kommer skarmkodaren att andra hur

plattornas layout ser ut:
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* Nyckel. Foljer layouten pa ett piano. Vita nycklar pa nedre korfaltet
och svarta nycklar pa det dversta korfaltet. Om en annan skalatyp &n Chromatic
valjs, kommer de ljusa pads att vagleda dig att spela ratt toner i skalan. De dim pads
anses vara "fel toner" men ar fortfarande spelbara.

* Block. Tilldelar en trumbank till vanster sida och en trumbank till
hoger sida. Den forsta banken boérjar pa Pad 1 och den andra
banken bérjar pa Pad 9.

* Kontinuerlig. Tilldelar alla tonhdjder fran vanster till héger med bdrjan fran det nedre

korfaltet (falt 1-16), och fortsatter sedan i det dvre korfaltet (falt 17-32).

2. Avstand/transponera. Nar du valjer det, kommer du att vrida pa skarmkodaren
antingen andra visningsomradet for klaviaturen i tangentlage, eller transponera
pads i antingen block eller kontinuerligt Iage.

3. Oktav. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att transponera
pads nottilldelningar upp eller ner i musikaliska oktaver (7 majliga oktaver).
Octave kan ocksa andras med BH-knapparna.

4. Skala. Nar det ar valt kommer Screen Encoder att &ndra tilldelningarna fér
padsnoterna och begransa dem till den valda musikskalan.
» Kromatisk, alla méjliga toner ar tillgangliga
* Major
* Melodiskt moll
* Harmonisk moll
 Naturlig moll
* Major Pentatonik
* Mindre Pentatonisk
* Blues
* Dorian Minor
* Mixolydian
* Frygisk

5. Rot. Nar skdrmkodaren ar vald kommer den att &ndra grundnoten fér en skala (C, C#, D, D#, E,
F, F#, G, G#, A, A#, B). Grundnoten indikeras av de gréna blocken.

6. Hastighet. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att
vaxla mellan tre hastighetslagen.

Allt. Pads kan trigga alla méjliga hastigheter fran 1-127
Full. Pads kommer att skicka en fast hastighet pa 127

* 16-vel. Endast tillgangligt i block eller kontinuerligt 1age, 16-vel tar en vald MIDI-
not fran den dversta banan och mappar den valda noten éver 16 mgjliga fasta
hastigheter i den nedre banan. Pad 1 &r fixerad vid en hastighet av 7 och pad
16 ar fixerad vid en hastighet av 127.
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Tryck pa hogerpilen under skarmkodaren for att navigera
till arpeggiatorsidan. Observera: Arpeggiator-laget forblir endast
aktiverat nar du ar pa arpeggiatorsidan.

Por
E 3 & yE D

Klar

Sekvens

Arpeggiator [ Te]

1

Oktaver

1. Lage. Nar den ar markerad andrar skarmkodaren
uppspelningslaget for arpeggitatorn.

» Upp. Arpeggiot borjar med den lagsta hallna tonen och gar uppat genom de
hallna tonerna, och atergar sedan till den lagsta tonen nar arpeggiot boérjar igen.

* Ner. Arpeggiot borjar med den hdgsta noten och gar nedat
genom de kvarhallna tonerna, och atergar sedan till den
hdgsta tonen nar arpeggio borjar igen.

* Upp ner. Arpeggiot borjar pa den lagsta hallna tonen,
fardas uppat till den hogsta, fardas sedan tillbaka ner till
den lagsta tonen, och arpeggio borjar igen.

* Ner upp. Arpeggiot bérjar med den hoégsta noten, ror sig
nedat till den lagsta, sedan gar tillbaka upp till den hégsta
tonen, och arpeggiot borjar igen.

» Slumpmaéssigt. Arpeggiot spelar de aktuella tonerna i ett sSlumpmassigt ménster.

* Ackord. Det aktuella ackordet (eller enstaka tonen)
upprepas sa lange det halls.

* Inmatning. Arpeggiomonstret harleds fran den
ordning i vilken toner spelas och halls.

2. Gunga. Nar vald kommer Screen Encoder att justera
mangden Swing som appliceras pa sekvensen.

3. Rensa sekvens. Stoppar en hallen sekvens.

10
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4. Arp. Véaxlar mellan arpeggiatorns lagen Av, Pa och Hall.

5. Betygsatt. Nar det ar valt kommer Screen Encoder att justera hur
snabbt eller langsamt arpeggiatorn gar igenom varje ton i sekvensen.

6. Oktaver. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att &ndra hur manga
oktaver sekvensen kommer att ga igenom innan den startas om.

2.8.2 Sanglage

| MCU- eller HUI-agen kommer Song-lagets forsta sida att visa vanliga funktioner
och kommandon for ditt projekt. | Song-lagets andra sida ar skarmknapparna fritt
MIDI-tilldelningsbara och ar markta som knappar 1-6. | MIDI-l&age visas endast

de tilldelbara knapparna pa sidan 1.

MCU/HUI Sida 1

Lt @0

Markér

CcJC ).

P

1. Solo. Solo det for nérvarande valda sparet.
2. Tyst. Sténger av det aktuella valda sparet.
3. Arm. Inspelning aktiverar det aktuella valda sparet.

4. Zooma. Nar den ar last kommer skarmkodaren saval som Navigation
vanster- eller hégerpilarna att styra horisontell zoomning.

5. Markor. Nar den ar last kommer skarmkodaren
flytta spelhuvudet 6ver tidslinjen.

11



Standardkontrolllage ATOM sQ
2238 Skarmkontroller Agarmanual

2.8.3 Redaktorslagen

. Tryck pa knappen Editor for att komma at kontrolleditorn. Denna kontrolleditor later dig
anpassa meddelanden som skickas fran de olika kontrollerna pa din ATOM SQ. Flytta en ratt,
~ tryck pa en knapp, tryck pa Touch Strip eller tryck pa en knapp for att redigera kontrollern.

For att andra tilldelningen av Touch Strip fran Control Editor maste du forst satta den i CC-
lage. Detta kan goras fran anvandarmenyn. Se avsnitt 2.1 for detaljer.

Vred 1-8, AH-knappar eller Touch Strip Editor, sida 1

Lagra till Forinstalla Aterstilla

Nuvarande 1 Kontrollera

troliredigerare (@)

1

Obs: Kanal ar inte tillganglig nar pekremsan ar vald.

Vred 1-8, eller Touch Strip Editor, sidan 2

Lagra til Forinstalla Aerstilla

Nuvarande 1 Kontrollera

ontroliredigerare ()

Obs: Min och Max ar inte tillgangliga nar nagon av AH-knapparna ar vald.

Pad Editor

Lagra till Forinstalla Aerstalla

Nuvarande 1 Kontrollera

Kontrollredigerare

1

12



Standardkontrolllage
2238 Skarmkontroller

2.8.4 Anvéandarlage

ATOM sQ

Agarmanual

1. Tryck pa Strip. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att &ndra
hur pekremsan beter sig:

¢ Rackvidd. Om du trycker och skjuter andras det visningsbara omradet i nyckellage
eller andrar transponering i block eller kontinuerligt lage.

* Mod. Genom att trycka och skjuta styrs Mod Wheel-meddelanden fran
minimum (vanster) till maximum (héger).

* Pitch. Peka och skjuta styr Pitch Bend-meddelanden.

Medan den ar aktiv aterstalls tonhojden alltid till mitten.

* CC. Genom att trycka och skjuta styrs CC-meddelandet som skickas
via remsan fran minimum (vanster) till maximum (héger).

* Arp. pekremsan kommer att anvanda de 8 divisionerna (hdga vita linjer)
for att andra arpeggiatorns frekvens. Fran vanster till hoger: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. | det har laget kommer alla

roda lysdioder att forbli slackta, vilket indikerar att Touch Strip styr hastigheten.

2. +/-. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att andra hur
knapparna + och - beter sig:

¢ Pitch. Plus- och minusknapparna styr pitch bend med hjalp av
tryck. Plusknappen skickar tonh&jden upp och minusknappen skickar
tonhdjden ner. Om du sléapper en knapp aterstalls den till mitten.

* Oktav. Plus- och minusknapparna vaxlar upp (plus) eller ner

(minus) genom oktaver.

3. Knopp. Nar vald kommer Screen Encoder att &ndra MIDI-tilldelningarna
for knopp 1-8 (4 sidor/banker totalt).

4. Knapp. Nar vald kommer Screen Encoder att andra tilldelningarna fér AH-knapparnas
MIDI-meddelanden (2 sidor/banker totalt).

13
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3 Avancerad Studio One-integration

Nar ATOM SQ ar ansluten till Studio One kommer Studio One-logotypen pa ATOM SQ
att bli bla. Ingen installation kravs. Studio One kommer automatiskt att upptécka och
aktivera din ATOM SQ fér avancerad integrerad kontroll.

For att bekréafta instéliningarna for externa enheter, klicka pa lanken Externa
enheter pa Studio Ones startsida och valj ATOM SQ-enheten. Harifran kan du
bekrafta att bade Send- och Receive-portarna &r instéllda pa "ATOM SQ."

Du kan ocksa 6ppna External Device Editor nar som helst
genom att trycka pa Shift+User ATOM SQ.

Observera att ATOM SQ-kuddarna, knapparna och pekremslamporna foérblir mérka och skarmen
kommer inte att ha nagra funktioner forran en ny lat skapas eller en befintlig lat dppnas.

Nar en ny lat har skapats kommer alla pads att bli vita, skdrmen kommer som standard
till Inst (Instrument) lage och bankknapparna AH kommer att vara aktiva, men tills ett

instrument laddas in i Studio One har pads och bankknapparna ingen funktion .

3.1 Kontroller

3.1.1 Padskontroller

Alla 32 pads pa din ATOM SQ &r hastighetskansliga. Slar med mindre kraft resulterar i ett
tyst ljud, medan slag med mer kraft resulterar i ett hogre ljud (om inte Full Velocity ar
aktiverat). Alla kuddar ar ocksa kansliga for tryck. Efter att ha slagit och tryckt ner pa

en pad, kan mer eller mindre tryck appliceras for att styra flera uttrycksfulla parametrar

i Studio One nar det ar tillgangligt (dvs. Aftertouch).

+ och - dynorna ar endast tryckkansliga dynor. De kan tilldelas antingen
Pitch Bend eller Breath/Mod Wheel-kommandon

Pads pa din ATOM SQ kommer att &ndra farger dynamiskt, beroende pa vad de
just nu styr i Studio One enligt foljande: « Impact XT. Medan du

kontrollerar en instans av Impact XT kommer elektroderna pa din ATOM SQ att matcha
motsvarande farg pa varje pad i Impact XT. Dessa farger kan andras inifran Impact XT.
Impact XT som 8 banker med 16 pads.
Eftersom ATOM SQ har tva banker med 16 plattor, kommer den att visa tva Impact
XT-banker samtidigt for snabb atkomst till flera banker: A/B, C/D, E/F och G/H.
Banker kan andras med AH-bankknapparna. Nar ett ljud utléses i Impact XT, kommer
paden pa din ATOM SQ att &ndras till vit medan den trycks ned.

* Native Studio One eller virtuella instrument fran tredje part. Vid kontroll
virtuella instrument, kommer plattorna pa din ATOM SQ att aterspegla det aktuella
layoutlaget du har valt. For de flesta virtuella instrument ar Keyboard Mode det basta
valet. Nar det ar aktivt andrar klaviaturlaget ATOM SQ-paddarnas funktion sa att de fungerar
i en traditionell pianolayout. Continuous eller Scale Only kommer att Iagga ut noter fran
vanster till hdger med bérjan med Pad 1. Nar ett ljud utléses kommer varje pad pa din
ATOM SQ att andras till Ljusblatt medan de trycks ned.
Notera: Roten pa en skala kommer att andra farg beroende pa din nuvarande sparfarg.

* Monsterredigerare. Medan ménsterredigeraren i Studio One ar aktiv, ar den 6versta banan
av pads pa din ATOM SQ kan anvandas for att valja provet eller noten du vill programmera.
Den nedre raden av pads styr 16 steg i Studio One-stegs sequencer, vilket majliggor
programmering av 16 steg i banker om 16. Detta géller bade for trum- och
melodimonster. | ett ménsterlage kan oktaver eller banker andras med AH-
bankknapparna. Ett steg som ar pa kommer att ha full ljusstyrka pa plattan medan ett
steg som ar av kommer att vara valdigt svagt. Nar sekvensen spelas upp kommer plattans
ljusstyrka for det aktuella steget att vara nagot svagt.

14
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3.1.2 Peka pa Strip

ATOM SQ
Agarmanual

3.1.3 AH-knappar

3.1.4 Kodare

Pekremsan ger uttrycksfull kontroll till ATOM SQ. Touch-remsan kan
tilldelas musikaliska funktioner som Pitch Bend, Modulation Wheel,
etc. Se avsnitt 3.2.1.3 for detaljer.

Anvand AH-knapparna for att byta aktuell trumbank i Impact XT eller &ndra aktuell oktav i
layoutlagen for tangentbord, kontinuerlig eller endast skala.

I layouter for tangentbord, kontinuerlig och endast skala kommer A-knappen alltid att vara orange.
Denna knapp anvands som en tillfallig knapp for Sustain (tryck och hall ned for Sustain).

De 8 stora kodarna pa din ATOM SQ kan anvandas for att styra plug-in-parametrar

nar en plug-in ar i fokus, oavsett om plug-in ar ett virtuellt instrument, effekt
eller Note FX. Beroende pa vilken plugin som ar i fokus, kommer parametern
som mappas till varje kodare att variera.

Alla Studio One Native-plugin-program har en standardmappning, men dessa
kontroller kan tilldelas om med fonstret Control Link. Vissa plugin-program fran
tredje part kanske inte har en standardmappning, i det har fallet maste du anvanda
Control Link for att tilldela 6nskad parameter till varje kodare. Alla anpassade
tilldelningar kommer att fungera i alla Studio One-latar, sa du behéver bara géra
uppgiften en gang for att anvanda den nar du éppnar plugin-programmet.

Fran och med Studio One 5.2 stéder ATOM SQ Autofyll. Oppna Studio Ones
External Device Editor och valj ATOM SQ. Klicka pa Autofyll-knappen for att fa

alla sidor med rattkontroll ifyllda automatiskt.

Nar du kontrollerar plugin-program stéder ATOM SQ upp till 8 sidor med kontroller i Control Link
for upp till 64 individuella kontroller. Tryck och hall ned anvandarknappen och tryck pa nagon av
AH-knapparna for att hoppa direkt till en specifik kontrollsida. Du kan ocksé komma at dessa sidor
fran Studio Ones External Device Editor och aktivera dem med ett musklick.

Tips for avancerad anvandare: Dina ATOM SQ-kodare har en inbyggd hastighetsmultiplikator,
sa ju snabbare du vrider dem, desto snabbare kommer de att na minimum eller maximum
av parameterintervallet.
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3.1.5 Navigationsknappar

Navigeringsknapparna Upp, Ner, Vanster och Hoger till vanster om Skift-knappen kommer att &ndra

sina funktioner beroende pa vad som &r i fokus i Studio One. De kan ga till nasta eller féregaende spar,
navigera i webblasaren eller vélja handelser, anteckningar och arrangérssektioner. Om du trycker pa
och haller ned ATOM SQ:s skiftknapp medan du trycker pa en navigeringsknapp kommer det att fungera
olika beroende pa vad som ar i fokus for tillfallet. Om du till exempel trycker pa och haller nere Shift
medan en handelse &r vald, och sedan trycker du pa Navigation Vanster 1aggs handelsen till vanster

till valet.

3.1.6 Transportknappar

CountlIn

Dessa ar dedikerade transportknappar pa ATOM SQ. Varje knapp har ett primart
och sekundart kommando. For att komma at det sekundara kommandot, tryck och
hall ned Skift samtidigt som du trycker pa en transportknapp.

« Sluta. Stoppar transporten.
« Skift + Stopp. Angra det senaste kommandot eller atgérden i Studio One.
« Spela. Startar uppspelning fran den aktuella positionen. Tryck pa Play for att stoppa uppspelningen.

« Skift + Spela. Aktiverar eller inaktiverar Loop. Nar den &r aktiverad,
Spela upp-knappen kommer att lysa blatt.

« Spela in. Startar inspelning fran aktuell uppspelningsposition. Nar ménsterredigeraren ar
aktiv, tryck pa for att aktivera Record / Step Record.

« Skift + Spela in. Sparar den aktuella laten.

* Metronom. Aktiverar eller inaktiverar metronomen.

« Skift + Metronom. Aktiverar eller inaktiverar Precount.

3.1.7 Globala kontroller

ATOM SQ haller vissa vanliga kontroller och kommandon tillgangliga hela tiden for att minimera
hopp fram och tillbaka genom olika menyer.

Dessa nas genom att trycka och halla nere Shift-knappen medan du trycker pa nagon av AH-
knapparna eller medan du vrider pa nagon av kodarna.

ATOM SQ
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AH-knappar

Kodare 1-8

Agarmanual

Nar de kommer at deras globala funktioner kommer AH-knapparna att lysa orange.
For att andra dessa knappar till deras globala kontrollfunktioner, hall nere Shift-knappen
samtidigt som du trycker pa 6nskad knapp. Det har ar funktioner som ar fasta. Kommandon

visas pa ATOM SQs skarm medan du trycker pa och haller ned skiftknappen.
1 2 3 4

N

. Windows Visa/Gém
2. Valj Allt pa spar

3. Kopiera

4. Duplicera

5. Goérom

6. Retrospektiv journal
7. Klistra in

8. Ta bort

Om du haller ned ATOM SQ:s Shift-knapp andras ratttilldelningarna till deras globala
kontrollfunktioner. Det har ar kontroller som ar fasta.

Power User Tips: Eftersom dessa rattar har en inbyggd hastighetsmultiplikator, ju snabbare de
vrids, desto snabbare nar de minimi- eller maximivardet. Langsamma svangar ar bast for exakta

rorelser.

-

. Flytta slingan

2. Vertikal zoom

3. Slingstart

4. Rutnat

5. Spelhuvud
6. Horisontell zoom
7. Loop End

8. Knuffa 17
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Skdrmkodare

Tryck pa Strip

Agarmanual

Screen Encoder har ocksa en global funktion for att &ndra forinstéllningar. Om ett instrument, en
effekt eller en not FX Editor ar i fokus, om du trycker pa och haller ned skiftknappen medan du vrider
pa skarmkodaren andras till nasta eller foregaende forinstalining. Namnet pa forinstéllningen

kommer ocksa att visas kort pa ATOM SQs display.

Tips for avancerad anvandare: Se till att spara en anpassad férinstélining innan du andrar forinstallningen, annars gar
ditt arbete férlorat!

Touch Strip styr sparvolymen nar den anvands med Shift-knappen. Nar Shift halls nedtryckt, trycker du pa
remsan och skjuter at vanster kommer det valda sparets volym att minska och om du skjuter at héger
Okar det valda sparets volym.

Tips for avancerad anvandare: Du kan ocksa andra pekremsans primara tilldelning till Volym fran menyn
"Performance Config" i Inst-lage.

3.2 Skarmkontroller

ATOM SQ:s flexibla skarm har ménga olika kommandon och kontroller till hands.
Knapparna Sida vanster och Sida héger bladdrar igenom ytterligare skarmkommandon,
om sadana finns.

Tips for avancerad anvéandare: For att snabbt ga tillbaka till forsta sidan, tryck pa knappen Sida
vanster en andra gang.

Anvand knappen ovanfor eller under en funktion for att skicka ett kommando, aktivera/

inaktivera funktioner eller visa/ddlja Studio One-fonster. Anvand Screen Encoder for att &ndra ett valt

skarmparametervarde som Octave, Rate, etc.

ATOM SQ kommer dynamiskt att félja vilken funktion som fér narvarande &r i fokus i

Studio One. Fokus indikeras pa tva olika séatt:

* Arrangemang, webbladsare, redigerare och konsol. Nér ett av dessa fonster ar i fokus pa ATOM SQ
kommer du att se en tunn bla rektangel runt den.

« Instrument, Effekt, Note FX-redigerare. Nar en av dessa redaktérer fokuserar pa ATOM
SQ, ser du en ljusgul knapp markt ATOM SQ. Om knappen inte ar gul &r editorn inte
i fokus.
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3.2.1 Instrumentlage

: Nar instrumentlaget ar aktiverat kommer skarmen pa din ATOM SQ att visa vanliga
[ﬁ kommandon for att bladdra och ladda instrument, lagga till eller hantera handelser, samt

konfigurera vissa pad- och prestandaparametrar.

3.2.1.1 Bladdra

Instrument Instrument Observera FX

Webblasare Redakior Redakor

Bladdra

Oppna webbissaren 4

Sténga

Mapp

Y -
A B

1. Instrumentbladdrare. Oppnar eller stinger fliken Instrument i webblésaren.
Observera: att Studio One initialt anvander fliken "Hem" som standard vid lanseringen.
Genom att trycka pa knappen "Instrumentbladdrar" hoppar du direkt till fliken Instrument.

Medan webblasaren ar 6ppen:
* Screen Encoder véljer nasta eller féregaende post i listan

* Navigeringspilarna Upp, Ner, Vanster och Héger kommer ocksa att valja nasta
eller foregaende objekt i listan. Obs: Dessa pilar skiljer sig fran pilarna for sida vanster
och hoéger sida som &r direkt under skarmkodaren.

2. Instrumentredigerare. Visar eller doljer det for narvarande
valda virtuella instrumentfonstret.

3. Notera FX Editor. Visar eller déljer Note FX Editor.

4. Ladda valt. Laddar det fér narvarande valda instrumentet eller instrumentférinstéliningen
till ett nytt spar. Tryck pa Shift + Load Selected for att ersatta ett spars nuvarande

instrument med det nyligen valda instrumentet fran webblasaren.

5. Stang mapp. Stanger den aktuella mappen eller komprimerar en meny
beroende pa vilket mapptréadslage som valts i webblésaren.

6. Oppna mapp. Oppnar nasta mapp eller expanderar en meny
beroende pa vilket mapptréadsldge som valts i webblésaren.
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3.2.1.2 Instrumentsparredigeringskontroller

Sida upp for att komma at sparredigeringskontrollerna. Harifran kan du
lagga till Parts and Patterns, Chorder FX och mer.
1 2 3

A B |

(S B By

Lagg il Lagg il

Chorder FX Arp FX

Spar

Synth Lead

Lagg tl Lagg il

Monster Del

o Y —
[
4 5 6

1. Lagg till Chorder FX. Laddar en Chorder Note FX pa det valda sparet*.

N

. Lagg till Arp FX. Laddar en Arpeggiator Note FX pa det valda sparet*.

3. Sla samman handelser. De for narvarande valda handelserna kommer att slas samman.

IN

5. Lagg till del. Lagger till en instrumentdelhandelse med en takt vid den aktuella spelhuvudets position.

6. Langd. Valj langd for att anvanda skarmkodaren for att &ndra Iangden pa den valda handelsen

(instrumentdel, monster eller ljud) med rutméangden.
* Chorder och Arpeggiator Note FX &r tillgéngliga i Studio One Professional.
3.2.1.3 Prestandakonfiguration

Sida upp igen for att komma at sidan Prestandakonfiguration. Den har sidan later dig justera

kontrollerna pa din ATOM SQ fér att passa dina prestationsbehov.
1 2 3

LA B |

(D R NSy

Remsa +- Notera

Modhjul Pitchbend Upprepa @

Prestanda

Synth Lead

1. Remsa. Valj Strip for att anvénda Screen Encoder for att &ndra
funktionen for Touch Strip enligt féljande:

 Pitchbend. Touch Strip kommer att tilldelas till Pitch Bend MIDI-kontrollen
och aterstalls alltid till mitten nar den slapps, vilket indikeras av de

roda lysdioderna ovanfér remsan.

. Lagg till monster. Lagger till en monsterhandelse med en takt vid den aktuella spelhuvudets position.

ATOM SQ

33.2 Skiarmkontroller Agarmanual
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* Modhjul. Touch Strip kommer att tilldelas till Modulation Wheel
MIDI-kontroll med minimivarde langst till vanster och maximalt varde langst till héger. Medan
den ar aktiv, kommer moduleringen att stanna i det senaste laget som berérdes, vilket
indikeras av de réda lysdioderna ovanfér remsan.

« Uttryck. Touch Strip kommer att tilldelas till Expression MIDI
styrning med minimivardet langst till vanster och maxvardet langst till héger. Medan det

ar aktivt, kommer uttrycket att stanna i den senaste positionen som berdrdes, vilket
indikeras av de rdda lysdioderna ovanfor remsan.

* Breath CC. Touch Strip kommer att tilldelas till Breath MIDI
styrning med minimivardet langst till vanster och maxvardet langst till hdger.

Andningen kommer att stanna i det sista laget som berordes (indikeras av
de roéda lysdioderna ovanfor remsan).

* Repeater (Note Repeat). Touch Strip kommer att anvanda de 8 divisionerna (hdga vita
linjer) for att &ndra notupprepningsfrekvensen. Fran vanster till hoger: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. | detta lage kommer alla réda lysdioder att forbli

ténda, vilket indikerar att Touch Strip kontrollerar repeteringshastigheten.

* Kap. vol. Touch Strip kommer att tilldelas for att styra det valda
sparets volym.

* Kontrollldank. Touch Strip kommer att kunna tilldelas till alla
parameter med Control Link-funktionen i Studio One.

2. #/-. Valj att anvanda skarmkodaren for att andra tilldelningen av
plus- och minusknapparna:

* Pitchbend, plus pad kommer att hdja tonhdjden nar mer tryck appliceras och minus
kommer att sdnka tonhéjden nar mer tryck appliceras.

* Breath/Mod, minus pads tryckkontroller Modulation Wheel och pluspads tryck
styr Breath MIDI-kontrollen.

3. Notera Upprepa. Nar den ar aktiverad kommer alla noter som spelas att upprepas med den aktuella frekvensen.
4. Betygsatt. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att andra notupprepningshastigheten.
5. Grind. Minskar eller 6kar en nots upprepningslangd.

6. Tryck. Aktiverar eller inaktiverar mojligheten att styra notens
repeteringshastighet med mer eller mindre tryck.

3.2.1.4 Padskonfiguration

Sida upp igen for att komma at Pads-konfigurationssidan. Harifran kan du stélla in
plattornas layoutlagen, stélla in skalldge och mer.

A A |
-

Layout Skala

Tangentbord Kromatisk

Dynor

Synth Lead

Réckvidd Full Vel.

0 V]

1. Layout. Nar det &r valt kommer skdrmkodaren att &ndra hur plattornas layout ser ut. Observera att
den har funktionen inte ar tillganglig nar du anvander Impact XT.

* Tangentbord. Fdljer layouten pa ett piano. Vita nycklar pa nedre korfaltet och svarta nycklar
pa oversta korfaltet. Om en skaltyp valjs (annat &n
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Chromatic), kommer de ljusa pads att vagleda dig att spela ratt toner i
skalan. De dim pads anses vara "fel toner" men &r fortfarande spelbara.

» Kontinuerlig. Tilldelar alla tonhdjder fran vanster till hdger med bdrjan
fran det nedre korfaltet (falt 1-16), och fortsatter sedan i det dvre
korfaltet (falt 17-32). Om en skalatyp valjs (annan &n Chromatic),
kommer de ljusa pads att vagleda dig att spela ratt toner i skalan.
De dim pads anses vara "fel toner" men ar fortfarande spelbara.

* Endast skala. Tilldelar endast tonhdjder som ar en del av en vald skaltyp
utan tillgang till "fel noter" fran vanster till hoger med bdérjan fran den
nedre banan (1-16), och fortsatter sedan till den 6évre banan (17-32).

2. Skala. Nar vald, kommer Screen Encoder att &ndra pads
nottilldelningar och binda dem till den valda musikaliska skalan.
Observera att den har funktionen inte &r tillganglig nar du anvander Impact XT.

» Kromatisk, alla méjliga toner ar tillgangliga
* Major

* Melodiskt moll

* Harmonisk moll

* Naturlig moll

* Major Pentatonik

* Mindre Pentatonisk
* Blues

* Dorian Minor

* Mixolydian

* Frygisk

* Major Triad

* Mindre triad

3. Rot. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att andra roten
ton pa en skala (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Grundnoten
ar blocket som speglar fargen pa vad sparets farg ar installd pa.

Observera att den hér funktionen inte &r tillganglig nar du anvander Impact XT.

4. Oktav. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att transponera
pads nottilldelningar upp eller ner i musikaliska oktaver (7 maéjliga
oktaver). Oktaven kan ocksa &ndras med BH-knapparna.
Observera att den hér funktionen inte &r tillganglig nar du anvénder Impact XT.

5. Rackvidd. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att flytta det synliga
ett tvarsnitt av ett piano till vanster eller hdger nar det ar i klaviaturlayout och kommer
att flytta det spelbara tonomradet for kontinuerliga eller endast skala-layouter lagre eller
hogre. Observera att den har funktionen inte ar tillgénglig nér du anvander Impact XT.

6. Full Vel. Nar det ar aktiverat kommer toner alltid att triggas med en fast hastighet pa 127.
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3.2.1.5 Avancerat provkontrolllage

Impact XT

Det ar mojligt att styra Loop Start/End i Impact XT eller SampleOne samt Sample Start/End i
SampleOne fran en ATOM SQ om du anvander Studio One 5.5 eller senare.

Hat 3

Loop Start Flag

One Shot

/ Loop End Flag

Opt

Tryck pa knappen Instrument (Inst) pA ATOM SQ och
navigera sedan till sidan 5 med titeln "Impact Wave Editor".

OBS: Om det inte finns en instans av Impact XT eller SampleOne pa ett spar,
kommer sidan 5 att 1asa "Sample Wave Editor" och ange "No Sampler Track Selected."
1 2 3

v

(D R Dy

Skrolla Kopiera

“o»

Impact Wave Editor 5/5

Sparmamn

Loop Start Loop End Kiistra

[ > Ko» Till Pad

CoOCoOCo
N

1. Zooma. Nar det ar valt, anvand skarmkodaren for att zooma in
eller ut pa den senast flyttade start- eller slutflaggan.

2. Bladdra. Nar valt, anvand skarmkodaren for att rulla vyn av ett
prov at vanster eller hoger.

3. Kopieringsblock. Nar du trycker pa den, kopierar du
det valda provet och nagra exempelinstallningar.

4. Slingstart. Nar valt, anvand skarmkodaren for att flytta
slingstartpositionen for provet.
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SampleOne

Agarmanual

5. Loop End. Néar valt, anvand skarmkodaren for att flytta
slingslutpositionen for provet.

6. Klistra in pa Pad. Nar du trycker, klistrar du in det tidigare
kopierade provet pa en ny block.

[0

02 Snare Rol

Sample Start Flag

/ Sample End Flag

47

Tryck pa knappen Instrument (Inst) pA ATOM SQ och
navigera sedan till sidan 5 med titeln "SampleOne Wave Editor."

OBS: Om det inte finns en instans av Impact XT eller SampleOne pa ett spar,
kommer sidan 5 att 1asa "Sample Wave Editor" och ange "Inget Sampler Track Selected".
1 2 3

A A |

(D I D By S

Skrolla

Lo

Impact Wave Editor 5/5

Sparnamn

Slingstart Loop End Slutet

«o» «Ko» <o

(D D Iy
BN

1. Zooma. Nar det ar valt, anvand skarmkodaren for att zooma in
eller ut pa den senast flyttade start- eller slutflaggan.

2. Bladdra. Nar valt, anvand skarmkodaren for att rulla vyn av ett
prov at vanster eller hoger.

3. Starta. Nar valt, anvand skarmkodaren for att flytta provets
startposition for provet.

4. Slingstart. Nar valt, anvand skarmkodaren for att flytta slingstartpositionen for provet.
OBS: Loop maste vara aktiverat i SampleOne.

5. Loop End. Nar valt, anvand skarmkodaren for att flytta slingslutpositionen for provet.
OBS: Loop maste vara aktiverat i SampleOne.

6. Avsluta. Nar valt, anvand skarmkodaren for att flytta provets
slutposition for provet.
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3.2.2 Sanglage

ATOM SQs Song-lage kommer att andra skarmen for att visa vanliga funktioner och
kommandon fér den évergripande sadngen som Tempo, visa eller délja konsolen, lagga till
effekter, arbeta med Arranger-sparet, etc.

Slinga

Urval

Transport

0001.01.01.00

Markér Lagg il

Markar

1. Tempo. Nér vald kommer Screen Encoder att justera
tempot i steg om 1 BPM.

2. Val av loop. De aktuella valda handelserna kommer att anvandas for att stalla in Loop In
och ut poang. Du maste aktivera/avaktivera looping med knappen Transports Loop. Om ett
loopomrade inte har stallts in kommer looping inte att vara tillgangligt.

3. Zoomslinga. De valda handelserna kommer att anvandas for att stalla in zoomnivan.

4. Markor. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att ga

till nésta eller foregaende markor.
5. Lagg till markor. Skapar en markor vid den aktuella spelhuvudets position.

6. 1Q. Aktiverar eller inaktiverar Input Quantize. Nar det ar aktiverat kommer ditt framférande
automatiskt att kvantiseras efter inspelning (nar du anvander ett virtuellt instrument).

3.2.2.2 Konsol

Trésta Inspektor

0} o

Trosta

Synth Lead Track

Stum

[J]

1. Konsol. Visar eller déljer Studio Ones konsol.

2. Inspektor. Visar eller ggmmer Studio Ones inspektor.
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3. Volym. Nar den &r markerad &ndrar skarmkodaren volymen
for det aktuella sparet.

4. Solo. Solo det for narvarande valda sparet.
5. Tyst. Sténger av det aktuella valda sparet.

6. Rec. Record aktiverar det aktuella valda sparet.

3.2.2.3 Arrangorsspar

Vaxla Duplicera Radera

Arrangér Réckvidd

Arrangdr

Synth Lead Track

Lagg tillfran Zoom Avsnitt

Urval

1. Véxla Arranger. Oppnar eller stanger Arrangorsparet.
2. Duplicera. Skapar en kopia av det valda avsnittet.
3. Ta bort intervall. Tar bort det fér narvarande valda avsnittet.

4. Lagg till fran urval. Skapar en ny arrangérssektion fran de
for narvarande valda evenemangen.

5. Zooma. Zoomar in eller ut horisontellt.

6. Avsnitt. Nar det ar valt flyttar skdrmkodaren spelhuvudet till nasta eller
foregdende Arranger-sektion och valjer det avsnittet.

3.2.2.4 Effekter

Effekter Kanal Enheter

Webblasare Redaktor <o

Effekter

Oppna webblisaren 4

Stanga

Mapp

-
S
4 5 6

1. Effektwebblisare. Oppnar eller stanger fliken Effekter i webblésaren. Observera
att Studio One initialt anvander fliken Hem som standard vid start. Om du trycker
pa knappen Effektbladdrar hoppar du direkt till fliken Effekter. Medan webblasaren ar 6ppen:
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3.2.3 Redaktorslagen

Agarmanual

« Screen Encoder valjer nasta eller foregaende post i listan

« Navigeringspilarna Upp, Ner, Vanster och Hoger kommer att vélja nasta eller féregaende objekt i listan
(observera att dessa pilar skiljer sig fran Sida Vanster och Sida Hoger-pilarna som ar direkt

under skarmkodaren)
2. Kanalredigerare. Visar eller doljer effekternas granssnitt, effektredigeraren.

3. Enheter. Nar den ar aktiverad och kanalredigeraren ar i fokus, valjer skdrmkodaren néasta eller

foregaende effekt i kanalredigeraren.

4. Ladda valt. Laddar den for nérvarande valda effekten eller effektforinstélliningen till det valda

sparet. Det har alternativet kommer alltid att vara synligt pa skarmen.

5. Stang mapp. Antingen avslutar den aktuella mappen om tillganglig eller

komprimerar en meny beroende pa vilket tradlage som anvéands for webblédsaren. Det

har alternativet kommer alltid att vara synligt pa skarmen.

6. Oppna mapp. Antingen dyker in i nésta mapp om tillganglig eller
expanderar en meny beroende pa vilket tradlage som anvands for webbléasaren. Det
har alternativet kommer alltid att vara synligt pa skarmen.

Obs: Ladda vald, Stang mapp och Oppna mapp kommer att vara tillgéngliga pa skéarmen oavsett om

dessa funktioner ar méjliga eller inte.

ATOM SQs redigeringslage kommer att andra skarmen for att visa vanliga funktioner och kommandon for vart
och ett av Studio Ones redigeringsfonster (ljud, monster och del). Obs: Genom att trycka pa knappen
Editor 6ppnas respektive redigeringstyp for den eller de aktuella héandelserna i redigeringsfonstret.

Genom att trycka pa Song- eller Inst-knapparna stangs redigeringsfonstret i Studio One och ATOM
SQs skarm kommer att &ndras i enlighet med detta. Anvandarknapparna ar ocksa tillgéngliga i

redigeringslage.

3.2.3.1 Monsterredigerare

Nar monsterredigeraren ar aktiv kommer dessa kontroller att fungera enligt foljande:

* Navigering vénster och hoger pilar. Bank till nésta eller féregaende 16
steg (om tillgangligt). Hall ned Skift + antingen Navigation till vanster eller hdger for att véalja

nasta eller foregaende monsterhandelse i arrangemanget.

* Navigering upp och ner pilar. Valj nasta eller foregaende korfalt for programmering
(om du trycker pa en platta i det 6vre korfaltet véljs aven padens respektive korfalt i
Pattern Editor).

* Plus (+). Anvand plustecknet (+) for att 1agga till en accent till ett steg. Tryck och hall

in + och tryck sedan pa en knapp i den nedre filen for att Iagga till en accent.

* Minus (-). Anvand minusknappen (-) for att Iagga till en slips 6ver flera steg. Tryck
och hall -, tryck sedan pa en platta i det nedre korfaltet dér noten ska borja

och tryck ett steg senare i ménstret dar du vill att anteckningen ska sluta.
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Monster: Variationer

Duplicera Variation

Variation Variation Variant 1

6nster: Variationer

Synth Lead Track

Upplésning

1116

c JC .
T

1. Ny variant. Skapar en ny, tom mdnstervariant.
2. Duplicera variation. Kopierar den aktuella variantens monster till en ny variant.

3. Variation. Nar valt kommer skarmkodaren att vaxla

till nasta eller foregaende variant. Om en variant byter namn i
Studio One kommer det nya namnet att aterspeglas har ocksa.

4. Steg. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att andra mangden
steg for monstret. Om fler an 16 steg skapas, kommer navigationsknapparna for
vanster och hoger pilar att ga till nasta eller féregaende 16 steg.

5. Upplosning. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att andra
monstrets upplosning till kortare notlangder som 1/32-noter
eller langre varaktigheter som 1/4-noter.

6. Gunga. Nar den ar vald kommer Screen Encoder att applicera mer eller
mindre svangkansla (fordrojer 2:a och 4:e tonerna) pa monstret dar 0
% ar inget svang och 100 % ar den maximala mangden sving.

Monster: banor (endast trumléage)

Layout Stall in varje Fiytta

Trummor 4a 4 )

Ménster: Banor

Impact XT Track

Upplésning Kiar

116 Korfalt

cCoOCoCo
rorol

1. Layout. Valj mellan trummor och melodisk layout.
2. Stall in var 4:e. Fyller varje 4:e steg i den valda filen med anteckningar.
3. Skift. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att flytta en banas

befintliga anteckningar antingen at hoger eller vanster.
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4. Filsteg. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att andra antalet steg i det valda

korfaltet oberoende av ett monsters steg.

5. Filuppldsning. Nér det ar valt kommer skarmkodaren att andra ett korfalt

upplésning till kortare eller 1angre varaktigheter oberoende av ménstrets upplésning.

6. Rensa korfélt. Raderar alla anteckningar i den valda filen.

Monster: Steg

Hastighet Upprepa

i i

Dréjsmal

i

Ménster: Steg

Valj ett steg

Sannolikhet

i

Du kan redigera detaljer for individuella ménstersteg med ATOM SQ. Valj ett

monster i Studio One och tryck pa vanster eller hoger piltangenter under

skarmkodaren tills du ar pa sidan Monster: Steg.

Tryck sedan pa ett aktivt steg pa ATOM SQ:s nedre fil for att valja

det for redigering. Vredens funktioner ar féljande:

Hastighet. Nar det &r valt kommer skarmkodaren att andra

hastigheten for det fér nérvarande valda steget.

Upprepa. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att &ndra antalet

ganger ett steg upprepas.

Drojsmal. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att &ndra tidpunkten for ett steg antingen

tidigare (negativt belopp) eller senare (positivt belopp) fran rutnatet.

Sannolikhet. Nar skarmkodaren ar markerad andrar skarmkodaren sannolikheten for att

ett steg ska spelas (100 % = alltid spelat, 0 % = aldrig spelat).

For att lagga till ett nytt steg i sekvensen fran den har sidan,

tryck och hall ned en knapp i den nedre filen.

ATOM SQ
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3.2.3.2 Redigera Steg Automation on the Fly

Nar du ar pa nagon annan sida an Patterns: Steps kan du snabbt vélja ett steg
att redigera genom att trycka och halla ned ett aktivt steg i den nedre filen.

Ny Duplicera Variation

Variation Variation Variant 1

Vred 5-8

Upplésning

116

ATOM SQ:s skdrm kommer att visa “Knappar 5-8” och Velocity | Upprepa
| Fordréjning | Sannolikhet. Medan du haller ett steg i det nedre korfaltet,
anvand rattarna 5-8 for att justera motsvarande parametrar.

Ny Duplicera Variation

Variation Variation Variant 1

Steg 9

Hastighet 63 %

Upplésning

116

Nar varden éandras kommer ATOM SQ:s skarm att visa det fér narvarande redigerade vardet.
3.2.3.3 Delredigerare

Nar du ar i delredigeraren, ATOM SQs navigering at vanster och héger
pilarna valjer nasta eller féregaende notering. Hall ned Skift + antingen
Navigation till vanster eller hoger for att valja flera anteckningar.

Del: Huvudsaklig

Kvantisera Vaxia Rutnat

Knéppa Ko»

Del: Huvudsaklig

Synth Lead Track

Transponera Knuff Hastighet

«o» Lo «o»

o -
b
4 5 6

1. Kvantisera. Flyttar alla valda noters startpositioner exakt pa
narmaste rutnatspunkt.

2. Vaxla Snap. Vaxlar snap to rutnat pa eller av.

3. Rutnit. Andrar kvantiseringsrutnétet till kortare eller langre notvéarden.
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4. Transponera. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att transponera
valda noter upp eller ner. Alternativt kommer navigeringsknapparna upp och ner
ocksa att transponera de valda noterna uppat eller nedat. Om du haller ned
ATOM SQs Shift-knapp + antingen Navigation Up eller Down transponerar
en not Upp eller Ned en musikalisk oktav respektive.

5. Knuffa. Nar vald, kommer skarmkodaren att flytta den valda
not(er) vanster eller hdger beroende pa installningen av kvantiseringsrutnatet.

6. Hastighet. Nar valt kommer Screen Encoder att &ndra
hastigheten fér den/de valda noten.

Del: Alt

by
s I s | -

Humanisera Aterstall Dela ki

Timing Rutnéit

Del: Alt

Synth Lead Track

Strécker sig til Upprepa till Explodera

Del slut Del slut till spar

1. Humanisera. Andrar noterar start- och sluttider och hastighet inom en
mycket liten troskel. Detta ger precis tillrackligt med variation for att fa en
forestallning att lata mer som en méanniska som spelade rollerna.

2. Aterstill timing. Aterstéller den ursprungliga timingen
for kvantiserade instrumentdelar eller noter.

3. Dela vid rutnét. Delar de valda noterna pa det aktuella kvantiseringsrutnatet.

4. Forlang till delslut. Tar de valda anteckningarna och uttkar
deras slutpunkter till slutet av handelsen.

5. Upprepa till delslut. Tar en markerad anteckning och upprepar den
enligt kvantiseringsrutnatet till slutet av delen.

6. Explodera till spar. Placerar varje tonhojd inom individuella
instrumentdelar pa separata spar.

31



Avancerad Studio One-integration

33.2 Skarmkontroller

3.2.3.4 Ljudredigerare

Ljud 1

Ljud 2

ATOM SQ

Agarmanual

Skicka til Spela frén Ga till Event

Paverkan Vald LKo»

Ljud 1

Vokalspar

Skapa Overgaende

Crossfades £o»

1. Skicka till Impact. Skapar ett nytt instrumentspar med Impact XT laddat och tilldelar
varje vald ljudhandelse eller varje boéjmarkoér till en pad.

2. Spela fran valda. Flyttar spelhuvudet till bérjan av en handelse medan
transporten stoppas eller spelas.

3. Ga till Event. Flyttar spelhuvudet till bérjan av en handelse
om transporten stoppas.

4. Skapa Crossfades. Skapar automatiskt évertoning mellan valda
delade ljudhandelser.

5. Transienter. Flyttar spelhuvudet till nasta eller foregaende transient eller bojmarkar.

6. Dela. Delar handelsen vid den aktuella spelhuvudets position.

Skicka till Omvand

SampleOne

Ljud 2

Vokalspar

Aviagsna F— Dela ki

Crossfades g Rutnat

cJC 3.

ror

1. Skicka till SampleOne. Skapar ett nytt instrumentspar med SampleOne XT laddat
och tilldelar varje vald ljudhandelse till en pianotangent.

2. Omvind. Aterstéller den valda ljudhéndelsen.

3. Volym. Nar valt kommer skédrmkodaren att 6ka
eller minska volymen fér ljudhandelsen. OBS: detta styr inte en kanals

volym i konsolen.

4. Ta bort Crossfades. Tar bort dvertoning mellan valda delade ljudhandelser.

5. Sla samman handelser. Slar samman de valda handelserna.

6. Dela vid Grid. Delar upp handelsen vid varje korsning i det aktuella kvantiseringsrutnatet.
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3.2.4 Anvandarlage

| anvandarlage kommer din ATOM SQ att skicka alla kommandon som fér narvarande ar tilldelade
via Studio Ones externa enhetsredigerare.

For att 6ppna External Device Editor i Studio One, valj External fran kolumnen langst
till vanster i konsolen, eller tryck Skift+User pa ATOM SQ.

Dubbelklicka pa ATOM SQ fér att ta fram editorn. Anvandarknappar har tilldelade
standardkommandon, men dessa kan andras och anpassas.

External Devices

Add Audio Edit with Remove
Track (sterao) Melodyne Melodyne

Zoom to
Zoomtoloop Selection  Tap Tempo
Horizontally

For att tilldela en funktion till nagon av ATOM SQ-skérmknapparna,
hdgerklicka pa etiketten Anvandarnummer och valj "Tilldela kommando".

Zoom to
Zoom to Loop  Selection Tap Tempo
Horizontally

me

Unassign
Assign Command... N
Copy Text to Clipboard 3 C

Valj ett kommando fran listan och tryck sedan pa "OK" eller stk efter ett specifikt
kommando eller makro. Efter att ha tryckt pa "OK" kommer det valda kommandot
att tilldelas den anvandarknappen, och namnet pa kommandot kommer att visas

i det utrymmet pa ATOM SQs skarm. Anvandarknappstilldelningar kommer alltid

att finnas dar oavsett vilken session som arbetas med.

Medan External Device Editor ar 6ppen kan du ocksa se tilldelningarna fér det fokuserade
objektet for 8 rattar pa din ATOM SQ och de 8 respektive sidorna.

Standardtilldelningarna for anvandarknappar ar féljande:

Sida 1:

Lagg il jud Redgerain Aviagsna

Spar Melodyne Melodyne

Anvandarkontroller: Global

Sida 1/4

Zoom Zooma till

Slinga Urval

33



Avancerad Studio One-integration
33.2 Skarmkontroller

Sida 2:

Konvertera

Konvertera

Till Ménster

Klar

Mdnster

Anvéandarkontroller: Glot

Sida 2/4

bal

Sida 3:

Scratchpad

Piano

Se

Vaxla

Friliggande

Spariista

Anvandarkontroller: Global

Sida 3/4

Sida 4:

Ackord

Valjare

Tilampa

Ackord

ATOM sQ

Agarmanual

Den har sidan visar specialiserade kontroller for Studio One Show-sidan:

Nasta

Latlista

Slinga

Latlista

Anvandarkontroller: Glob:

Sida 4/4

Tidigare

Lappa

Sida 5-8:

Tidigare

Latlista

Prestera

Dessa sidor ar anvandaranpassningsbara

Inte

tilldelas

Inte

tilldelas

Inte

tilldelas

Ki

Kommandon 5/8

ontrolllénk: Global

Inte

tilldelas

Inte

tilldelas

Inte

tilldelas

. Skapa det arbetsflode som ar bast for dig!
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4 Avancerad Ableton Live-integration

ATOM SQ ar ocksa en unik Ableton Live-kontroller, designad for produktion och
liveframtradande. Du kan starta klipp och scener under ett

framtradande, vélja enheter och redigera parametrar, navigera i spar och
scener, kontrollera varje spars volym, panorering och skicka nivaer — plus gora
all din trumprogrammering i Ableton Live fran ATOM SQ!

Nar den ar ansluten till Ableton Live kommer Studio One-logotypen pa
ATOM SQ att bli bla och den konfigureras automatiskt.

Du kan bekrafta att ATOM SQ ar ansluten genom att ga till Live
Menu > Preferences > Link MIDI i macOS eller Options > Preferences > Link
MIDI pa Windows. Det ska finnas en kontrollyta markt "ATOMSQ" och bade

ingangs- och utgangsportarna ska vara installda pa "ATM SQ".

Obs: Ableton Live version 10.1.15 eller senare kravs for de funktioner som beskrivs i
detta avsnitt.

4.1 Kontrollfunktioner

4.1.1 RGB-farger

Pads andrar farg beroende pa vilket pad layoutlage som &r valt i instrumentlaget. |
Song-lage kommer klippfargen i Live's Session-vy att avgora fargen pa pads
pa den Oversta banan av ATOM SQ.

4.1.2 Utlosa anteckningar eller klipp

Alla 32 pads ar hastighetskansliga i instrumentlage. Slar med mindre kraft resulterar i ett

tyst ljud, och slag med mer kraft resulterar i ett hogre ljud (savida inte Full Velocity eller
16-vel ar aktiverat). Alla kuddar &r ocksa kansliga for tryck. Efter att ha slagit och tryckt ner pa
en dyna kan mer eller mindre tryck appliceras for att styra flera uttrycksfulla parametrar

nar de ar tillgangliga i din programvara (ex., aftertouch, etc.). | Song-lage kommer pads att
utlésa motsvarande klipp i "rutan" runt klippen.

4.1.3 Plus- och minuskuddar

| instrumentlaget ar + och - knapparna tryckkansliga knappar.
De kan tilldelas antingen Pitch Bend- eller Octave Up/Down-

kommandon. Observera: Dessa uppdrag maste goéras innan Live
lanseras. Se avsnitt 2.1 for mer information.

| Song-lage kommer plusknappen att starta den for narvarande valda scenen.
Minusknappen vaxlar det nedre korfaltet fran sparvalslage till klippstopplage.

Denna knapp lases om den trycks ned; den kommer att vara tillfallig om den trycks ned och halls intryckt.

4.1.4 Peka pa Strip

| instrumentlaget ger pekremsan uttrycksfull kontroll till ATOM SQ. Touch-remsan kan
tilldelas musikaliska funktioner som Pitch Bend, Modulation Wheel, etc. | Song-lage styr

touch-remsan Lives crossfader. Observera: Denna uppgift maste goras innan Live
lanseras. Se avsnitt 2.1 for mer information.
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4.1.5 AH-knappar

4.1.6 Vred 1-8

Agarmanual

I instrumentlage kan AH-knapparna andra den aktuella trumbanken eller andra den
aktuella oktav i klaviaturlayout. | tangentbordslayouten anvands 'A'-knappen som en
tillfallig knapp for Sustain (tryck och hall ned for att Sustain).

| sanglage kommer 'A'-knappen att véxla mellan arrangérs- och sessionsvy, 'B'-knappen
visar eller doljer webblasaren, 'D'-knappen visar eller doljer detaljvyn, och 'H'-knappen
vaxlar mellan Enhets- och klippvyer.

De 8 huvudrattarna andrar vad de styr beroende pa lage. | instrument-
eller redigeringslagen anvands de for att styra parametrar i den for
narvarande valda enheten eller instrumentet.

| Song-lage styr rattarna kanalparametrar:
1 2 3 4

1. Volym

2. Panorera

3. Skicka A
4. Skicka B
5. Skicka C
6. Skicka D
7. Skicka E

8. Skicka F

| anvandarlage finns det 6 sidor med rattanvandartilldelningar for 48 méjliga ratttilldelningar.

Valj en anvandarsida pa skarmen och mappa sedan en ratt med Lives MIDI Map-lage.
Observera att det ar mgjligt att mappa skarmknapparna, men detta rekommenderas inte
eftersom de ar momentana vaxlar. Se till att en anvandarsida ar vald innan du gar in i Lives MIDI
Map-lage till eller s& kommer du att mappa anvandarknappen.

Power User Tips: Dessa rattar har en hastighetsmultiplikator inbyggd. Ju snabbare de vrids, desto
snabbare nar de min eller max.
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4.1.7 Navigationsknappar

4.1.8 Transportknappar

Navigeringsknapparna Upp, Ner, Vanster och Hoger till vanster om Skift-
knappen navigerar genom klipp och scener i sessionsvyn.

| arrangdrsvyn kommer navigeringsknapparna Véanster och Hoger att valja
nasta eller féregaende spar och navigeringsknapparna Upp och Ner plus Shift
kommer att flytta "rutan" uppat respektive nedat.

Obs! Om du trycker pa navigeringsknapparna Upp och Ner utan Shift kommer du fortfarande att
styra scenvalet i sessionsvyn dven om arrangdrsvyn fortfarande ar i fokus.

A

CountlIn

Dessa ar dedikerade transportknappar pa ATOM SQ. Vissa knappar har ett
primart och sekundart kommando (nar Shift ocksa halls nedtryckt).

« Sluta. Stoppar transporten fran att spela. Tryck en andra gang for att aterga till noll.
« Skift + Stopp. Angra det senaste kommandot eller atgarden.

» Spela. Startar transporten.

 Skift + Spela. Aktiverar eller inaktiverar Loop.

* Spela in. Borjar spela in fran spelhuvudets punkt i arrangdrsvyn. | sessionsvyn,
vaxlar laget Record Overdub.

« Skift + Spela in. Aktiverar "Capture MIDI".

* Metronom. Aktiverar eller inaktiverar metronomen.

4.2 Skarmkontroller

4.2.1 Instrumentlage

s

Skarmkommandona pa din ATOM SQ kommer att &ndras
beroende pa det for nérvarande valda laget.

Tryck pa en skarmknapp for att antingen valja en funktion eller utlésa
ett kommando. Anvand skarmkodaren for att &ndra den valda
skarmparameterns varde i instrumentlage (ex., oktav, frekvens, etc.).

| Song-lage flyttar skarmkodaren spelhuvudet framat eller bakat.
Om du haller ned Shift-knappen medan du vrider pa skdrmkodaren dndras mastertempot.

Instrumentlaget andrar skarmen for att visa funktioner som anvands for att styra ett virtuellt
instrument.

ATOM SQ
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4.2.1.1 Padkonfiguration

Dynor Réckvidd

Nycklar 0

Pad konfiguration @0

Alit

Hastighet

1. Kuddar. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att andra hur
plattornas layout ser ut. « Nycklar. Foljer

layouten pa ett piano. Vita nycklar pa nedre korfaltet och svarta nycklar pa dversta
korfaltet. Om en skalatyp véljs (annan an Chromatic), kommer de ljusa pads att
vagleda dig att spela ratt toner i skalan. De dim pads anses vara "fel toner" men ar
fortfarande spelbara.

* Block. Tilldelar en trumbank till vénster sida och en trumbank till
hoger sida. Den forsta banken borjar pa Pad 1 och den andra
banken bérjar pa Pad 9.

» Kontinuerlig. Tilldelar alla tonh&jder fran vanster till hdger med borjan fran det nedre

korfaltet (falt 1-16), och fortsatter sedan i det dvre korfaltet (falt 17-32).

2. Avstand/transponera. Nar du valjer det, kommer du att vrida pa skarmkodaren
antingen andra visningsomradet for klaviaturen i tangentlége, eller transponera
pads i antingen block eller kontinuerligt 1age.

3. Oktav. Nar valt kommer Screen Encoder att transponera pads
notuppgifter upp eller ner i musikaliska oktaver (7 méjliga oktaver).
Obs: Oktaven kan ocksa andras med BH-knapparna.

4. Skala. Nar det ar valt kommer Screen Encoder att andra tilldelningarna for
padsnoterna och begréansa dem till den valda musikskalan.
» Kromatisk, alla méjliga toner ar tillgangliga
* Major
* Melodiskt moll
* Harmonisk moll
* Naturlig moll
* Major Pentatonik
* Mindre Pentatonisk
* Blues

* Dorian Minor
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* Mixolydian
* Frygisk

5. Rot. Nar det ar valt kommer skarmkodaren att &ndra grundnoten for en skala
(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Grundnoten indikeras av de gréna blocken.

6. Hastighet. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att
vaxla mellan tre hastighetslagen:

.

Allt. Pads kan trigga alla méjliga hastigheter fran 1-127.

Full. Pads kommer att skicka en fast hastighet pa 127.

* 16-vel. Endast tillgangligt i block eller kontinuerligt Iage, 16-vel tar en vald MIDI-
not fran den dversta banan och mappar den valda noten 6ver 16 méjliga fasta
hastigheter i den nedre banan. Pad 1 ar fixerad vid en hastighet av 7 och pad
16 ar fixerad vid en hastighet av 127.

4.2.1.2 Arpeggiator

Klar

Sekvens

d konfiguration Q@

116 1

Belygesta Oktaver

(D R AN By

BN

Sida upp for att komma till alternativen for Arp Mode. Arp-aget forblir endast aktiverat nar du
ar pa arpeggiatorsidan.

1. Lage. Nar den ar markerad andrar skarmkodaren
uppspelningslaget fér arpeggitatorn.

* Upp. Arpeggiot borjar med den lagsta hallna tonen och gar uppat genom de hallna tonerna,
och atergar sedan till den lagsta tonen nar arpeggiot borjar igen.

* Ner. Arpeggiot borjar med den hdgsta noten och gar nedat genom de
kvarhallna tonerna, och atergar sedan till den hégsta tonen nar
arpeggio bdrjar igen.

* Upp ner. Arpeggiot borjar pa den lagsta hallna tonen,
fardas uppat till den hogsta, fardas sedan tillbaka ner till den lagsta
tonen, och arpeggio borjar igen.

* Ner upp. Arpeggiot borjar med den hogsta noten, rér sig nedat till
den lagsta, sedan gar tillbaka upp till den hdgsta tonen, och
arpeggiot borjar igen.

* Slumpmadssigt. Arpeggiot spelar de aktuella tonerna i ett sSlumpmassigt ménster.

¢ Ackord. Det aktuella ackordet (eller enstaka tonen)
upprepas sa lange det halls.

* Inmatning. Arpeggiomdnstret harleds fran den ordning i
vilken toner spelas och halls.

2. Gunga. Nar den ar markerad kommer Screen Encoder att justera
mangden "Swing" som appliceras pa sekvensen.
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3. Rensa sekvens. Nar den trycks ned stoppar du en hallen sekvens.
4. Arp. Nar du trycker pa den vaxlar du mellan Arpeggiator-lagena Av, Pa och Hall.

5. Betygsatt. Nar det ar valt kommer Screen Encoder att justera hur snabbt
eller langsamt arpeggiatorn gar igenom varje ton i sekvensen.

6. Oktaver. Nar den ar markerad kommer skarmkodaren att andra hur manga
oktaver sekvensen kommer att g& igenom innan den startas om.

Song-laget visar vanliga funktioner och kommandon for din session.

Spamamn

Enhetsnamn

1. Solo. Solo det for narvarande valda sparet.

2. Tyst. Stanger av det aktuella valda sparet.

3. Arm. Inspelning aktiverar det aktuella valda sparet.

4. Klamma. Startar det valda klippet.

5. Scen. Startar den aktuella scenen (oberoende av boxen).

6. Stopp. Stoppar det aktuella klippet.

ATOM sQ
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4.2.3 Redaktorslage

Editor

4.2.4 Anvandarlage

Redaktorslaget visar funktioner som ar specifika for att styra en enhet.

< Enhet

Enhet >

Spamamn

Enhetsnamn

CoOCoOC3o
ror

1. Las. Laser knapparna 1-8 till den for nérvarande valda enheten.

2. < Enhet. Viljer féregaende enhet.

3. Enhet >. Valjer nasta enhet.

4. PalAv. Slar pa eller av den for narvarande valda enheten.

5. < Bank. Valjer féregaende ratt 1-8 Enhetstilldelningar i
banker om 8 (i tillampliga fall).

6. Bank >. Valjer nasta ratt 1-8 Enhetstilldelningar i banker om 8 (i

tillampliga fall).

Anvandarlaget gor att knapparna 1-8 kan tilldelas helt av anvandaren med Lives MIDI Map-lage.

ATOM SQ

Agarmanual

Varje skarmknapp kommer att &ndra den nuvarande rattbanken fér 48 mdjliga tilldelningar.
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Studio One Artist Snabbstart

Alla registrerade ATOM SQ-anvandare far Studio One Atrtist inspelnings-
och produktionsmjukvara. Oavsett om du ar pa vag att spela in ditt forsta
album eller ditt femtionde, ger Studio One Artist dig alla nddvandiga verktyg
for att fanga och mixa ett fantastiskt framtradande.

Power User Tips: Som en uppskattad PreSonus-kund ar du beréattigad till en rabatterad
uppgradering till Studio One Professional. For mer information om Studio One-
uppgraderingsprogrammet for PreSonus-kunder, besok https://shop.presonus.com/products/
software/studio-one-prods . Studio One Professional ar ocksa tillgédnglig som en del

av ett PreSonus Sphere-medlemskap. Se www.presonus.com/sphere for mer information.

5.1 Installation och auktorisering

Nar du har installerat drivrutinerna for ditt ljudgranssnitt och anslutit det till din dator

kan du anvanda den medféljande musikproduktionsmjukvaran PreSonus Studio One

Artist for att borja spela in, mixa och producera din musik. For att installera Studio One
Artist, logga in pa ditt My PreSonus-konto och registrera din ATOM SQ. Din

produktnyckel fér Studio One Artist kommer automatiskt att registreras pa ditt My PreSonus-
konto tillsammans med din maskinvaruregistrering.

Ladda ner och koéra Studio One Installer

For att installera Studio One Artist, ladda ner Studio One Artist-
installationsprogrammet fran ditt My PreSonus-konto till datorn dar du ska anvanda det.

(i PreSonus

& s SARTIST

Windows: Starta installationsprogrammet for Studio One

Artist och folj instruktionerna pa skarmen.

Mac: Dra Studio One Artist-programmet till mappen
Program pa din Mac-harddisk.
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Auktorisera Studio One

Agarmanual

Nar Studio One startas for forsta gangen pa din dator kommer den att

kommunicera med ditt My PreSonus-konto och verifiera din registrering. For att
sakerstalla en sdmlods auktoriseringsprocess, se till att ladda ner ditt installationsprogram
till den dator som du ska anvanda det pa, och se till att din dator &r ansluten till Internet
nar du startar programmet for forsta gangen.

Installera bundet innehall for Studio One Artist

Studio One Artist levereras med en mangd demo- och handledningsmaterial,
instrument, loopar och prover. Studio One Artist-paketet innehaller allt
du behdver for att borja producera musik.

Forsta gangen du startar Studio One Artist blir du ombedd att installera
dess kompletterande innehall. Valj innehallet du vill 1agga till och klicka
pa "Installera". Innehallet borjar automatiskt laddas ned och

installeras fran ditt My PreSonus-anvandarkonto.

Package Size Status

« B Legacy Content
Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
Studio One Expansion 38.00 MB Installed
Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
Studio One Piano 369.00 MB Installed
Vengeance-Sound 830.00 MB Installed
Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
Studio One Instruments Vol. 2 1.42 GB Installed
Electronic Audioloops 2.95GB
Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
Studio One Electric Pianos and Organs ~ 1.89 GB

v
7
v
v
7
7
7
v
7
v
A
v
7

Check for Available Downloads Install

Tips for avancerad anvandare: Du kan bli ombedd att ange information om ditt
My PreSonus-anvandarkonto. Genom att klicka pa "Kom ihag inloggningsuppgifter" far du
omedelbar tillgang till allt innehall du kdper fran PreSonus Marketplace.

5.2 Konfigurera Studio One

Studio One Artist designades for att fungera med PreSonus-granssnitt och ger unik
interoperabilitet och férenklad installation. Nar Studio One Artist lanseras

kommer du som standard till startsidan. Pa den har sidan hittar du kontroller fér
dokumenthantering och enhetskonfiguration, samt en anpassningsbar artistprofil,

ett nyhetsfléde och lankar till demos och sjalvstudier fran PreSonus. Om din dator ar
ansluten till Internet kommer dessa lankar att uppdateras nar nya handledningar blir
tillgéngliga pa PreSonus webbplats.

Fullstandig information om alla aspekter av Studio One Atrtist finns i
referenshandboken som finns i Studio One. Informationen i denna handledning

tacker endast de grundlaggande aspekterna av Studio One Artist och ar
avsedd att fa dig att stalla in och spela in s& snabbt som mgjligt.
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5.2.1 Konfigurera ljudenheter

| mitten av startsidan ser du installationsomradet. Studio One Artist skannar
automatiskt ditt system efter alla tillgangliga drivrutiner och véljer en drivrutin. Som
standard kommer den att valja en PreSonus-drivrutin om en sadan ar tillganglig.

48.0 kHz 32 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devices...

1. Klicka pa lanken Konfigurera ljudgranssnitt for att valja din drivrutin for ljudgranssnittet.

2. Val;j ditt ljudgranssnitt fran Audio Device pull-
nedersta menyn. Fran den har sidan kan du aven justera storleken
pa enhetens buffertblock. Klicka pa OK nar du ar klar.

o N ® %

General Locations Audio Setup  External Devices Advanced

Audio Device PreSonus Quantum

Device Block Size 512 samples
Process Precision Single (32 Bit)
+ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores b o o T e 7 7 % e

Input Latency 25.49 ms / 1124 samples

Output Latency 13.90 ms / 613 samples

Sample Rate 44.1 kHz

Bit Depth

Cancel
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5.2.2 Konfigurera MIDI-enheter

Fran fonstret Externa Devices i Studio One Artist kan du konfigurera din MIDI-
klaviaturkontroll, ljudmoduler och kontrollytor. Det har avsnittet guidar dig genom att

stalla in andra MIDI-klaviaturkontroller och ljudmoduler. Se referenshandboken i Studio
One for fullstédndiga installationsinstruktioner fér andra MIDI-enheter.

Om du anvander ett MIDI-granssnitt fran tredje part eller ett tangentbord for
USB MIDI-kontroller, maste du installera alla nédvandiga drivrutiner for dessa
enheter innan du bérjar med det har avsnittet. Se dokumentationen som féljde
med din MIDI-hardvara for fullstandiga installationsinstruktioner.

Obs: Studio One kommer automatiskt att konfigurera din ATOM SQ for kontroll. Ingen
installation kravs.

Stalla in en MIDI Keyboard Controller

En MIDI keyboard controller &r en hardvaruenhet som vanligtvis anvands for att spela och
kontrollera andra MIDI-enheter, virtuella instrument och mjukvaruparametrar.

| Studio One Artist kallas dessa enheter for tangentbord, och de maste konfigureras innan de

ar tillgéngliga for anvandning. | vissa fall anvands din MIDI-klaviaturkontroller ocksa som en
tongenerator. Studio One Artist ser kontrollern och tongenereringsfunktionerna som tva olika
enheter: en MIDI-keyboardkontroller och en ljudmodul. MIDI-kontrollerna (keyboard, rattar, faders,
etc.) kommer att stéllas in som ett klaviatur. Ljudmodulerna kommer att stallas in som ett
instrument.

Du kan stélla in dina externa MIDI-enheter fran Setup-omradet pa
startsidan. Innan du stéller in en ny Iat for inspelning, &gna en stund at
att konfigurera externa enheter.

Se till att du har anslutit MIDI-utgangen pa din externa MIDI-kontroller till en MIDI-ingang pa ditt
PreSonus-ljudgranssnitt (om tillgangligt) eller ett annat MIDI-grénssnitt. Om du anvander en
USB MIDl-kontroller, anslut den till din dator och satt pa den.

1. Klicka pa lanken Configure External Devices i Setup-omradet pa startsidan
for att 6ppna fonstret External Devices.

44.1 kHz 512 samples

Configure Audio Device...

Configure External Di\é‘icas...

2. Klicka pa knappen Lagg till. Detta 6ppnar fonstret Lagg till enhet.

Edit... Remove  Placament..

*

y me if davices are unavallable when Studio Ona starts

Proferences Song Setup
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3. Fran menyn till vanster, valj din MIDI-kontroller fran listan 6ver
tillverkare och modeller. Om du inte ser din MIDI-kontroller listad, valj New
Keyboard. Vid det har laget kan du anpassa namnet pa ditt tangentbord
genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.

Device Model New Keyboard

Manufacturer

Device Name New Keyboard

MIDI Channels Al
12345686 7 8 91011 12131415618

Receive From MIDI Port #1

Fitter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend
Controllers

Send To None

Spiit Ghannels

+'| Default Instrument Input

Cancel

4. Du maste ange vilka MIDI-kanaler som ska anvandas for att kommunicera med
denna klaviatur. For de flesta andamal bor du vélja alla MIDI-kanaler.
Om du ar osaker pa vilka MIDI-kanaler du ska vélja, valj alla 16.

5. Studio One later dig filtrera bort specifika kontrollfunktioner. Om du vill att Studio
One ska ignorera Aftertouch, Pitch Bend, Program Change eller alla CC-
meddelanden, aktivera filtrering for nagot eller alla av dessa meddelanden.

6. | rullgardinsmenyn Receive From, valj MIDI-granssnittsingangen fran
vilken Studio One Artist kommer att ta emot MIDI-data (det vill séga
MIDI-porten som din klaviatur ar ansluten till).

Power User Tips: | rullgardinsmenyn Skicka till valjer du MIDI-gréanssnittsutgangen
frén vilken din Studio One-artist skickar MIDI-data till ditt klaviatur. Om din

klaviaturkontroll inte behover ta emot MIDI-data fran Studio One kan du lamna
detta omarkerat.

7. Om detta ar det enda klaviaturen som du kommer att anvanda for att styra
dina externa syntar och virtuella instrument, bor du markera rutan
bredvid Default Instrument Input. Detta kommer automatiskt att tilldela ditt
klaviatur att styra alla MIDI-enheter i Studio One Artist.

8. Klicka pa "OK".

Om du har en ljudmodul som du vill ansluta, ldmna fénstret Externa enheter
Oppet och fortsatt till nasta del av det har avsnittet.
Om inte kan du stéanga fonstret och hoppa till nasta avsnitt.

Konfigurera en extern MIDI-ljudmodul

MIDI-instrumentkontroller (keyboard, MIDI-gitarrer, etc.) skickar musikinformation, i form av
MIDI-data, till tonmoduler och virtuella instrument, som svarar genom att generera ljud
enligt instruktionerna. Tonmoduler kan vara fristdende ljudenheter eller kan integreras i ett
MIDI-instrument, till exempel en klaviatursynt. Studio One Artist refererar till alla
tongeneratorer som instrument. Nar du har stallt in din MIDI-klaviaturkontroll, ta en stund
att konfigurera din ljudmodul.
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Se till att du har anslutit MIDI In pa din externa ljudmodul till MIDI
Out pa ditt MIDI-grénssnitt.

1. Klicka pa knappen Lagg till i fonstret Externa enheter.

c m @ @

[ Locations AudioSetup  Extemal Davices

V' Natiy m

Preferences | Song Sstup

2. Valj din enhet i menyn till vanster. Om din enhet inte finns med i listan valjer
du Nytt instrument. Nu kan du anpassa namnet pa ditt tangentbord genom
att ange tillverkarens och enhetsnamnen.

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument

Behringer
E-MU m

Receive From

Send To MIDI Port #1

MIDI Channels Al

123 466 78 0 10111213 1415 16

v Send MIDI Clock
Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

3. Specificera vilka MIDI-kanaler som ska anvandas for att kommunicera med denna
ljudmodul. For de flesta andamal bor du valja alla MIDIl-kanaler. Om du ar osaker
pa vilka MIDl-kanaler du ska valja, foreslar vi att du valjer alla 16.

4. | menyn Skicka till valjer du MIDI-granssnittsutgangen fran vilken Studio One
Artisten skickar MIDI-data till din ljudmodul. Klicka pa "OK" och stang fonstret Externa
enheter. Du &r nu redo att borja spela in i Studio One Atrtist.

Resten av den har snabbstartsguiden kommer att ga éver hur
man staller in en lat och kommer att diskutera nagra allmanna
arbetsflodestips for att navigera genom Studio One Artist-miljon.
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5.3 Skapa en ny lat

Nu nar du har konfigurerat dina ljud- och MIDI-enheter, lat oss skapa en ny
Song. Vi borjar med att stalla in din standardljud I/O.

1. Valj "Skapa en ny lat" pa startsidan.

Create a new Song

2. | fonstret Ny lat, namnge din lat och valj katalogen i
som du vill spara. Du kommer att se en lista med mallar till vanster. Dessa mallar
ger snabba instéllningar for en mangd olika enheter och inspelningssituationer.
Avsnittet kommer att beskriva att skapa en sang fran en tom session.

Styles interfaces  User

Empty Song
Create an empty song

Song Title My First Song
/Users/wsmith/Documents/StudioOne..ongs ...

» Band Recording
Sample Rate
Resolution
Timebase
Song Length 5:00 min
P Mired Arrange
¢ Vai struments and a Tempo 120.00 BPM

Time Signature 4/ 4

1] ! ] v Stretch audio files to Song tempo

Rock Band
“ Empty Song
Rock Ban

. Singer/Songwriter Create an empty song
J Ter itar
a
| |

Vocal + Guitar

3. Valj "Empty Song" fran listan Mallar. Vid det har laget bor du ge din Song ett namn
och vélja 6nskad samplingshastighet och bitdjup for inspelning och uppspelning.
Du kan ocksa stalla in langden pa din sang och vilken typ av tidsformat du vill att
tidslinjen ska folja (notationsstaplar, sekunder, samplingar eller ramar). Klicka pa
OK-knappen nar du ar klar.

Power User Tips: Om du planerar att importera loopar till din Song, se till att alternativet
Stretch Audio Files to Song Tempo ar valt. Detta kommer automatiskt att importera loopar i
ratt tempo.

5.3.1 Konfigurera din ljud-l/O

1. Klicka pa Lat | Song Setup for att stélla in din samplingshastighet
och upplésning och konfigurera din ljud-I/O.

Studio One File Edit B4’ Track Event Audio Tral

Import File... T #0
Export Mixdown... #E
Export Stems... {3¥8E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \
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2. Klicka pa fliken Audio 1/0 Setup.

»@»

Audio I/O Setup

3. Fran fliken Ingangar kan du aktivera nagon eller alla ingangar pa din
ljudgranssnitt som du vill ha tillgangligt. Vi rekommenderar att du skapar
en monoingang for var och en av ingangarna pa ditt granssnitt. Om du
planerar att spela in i stereo bor du ocksa skapa nagra stereoingangar.

© 0

General Meta information  Audio /0 Setup

™ \'1'
PreSonus Quantum S:)";\J“:_J’ ‘s&. It o

Input 1

4. Klicka pa flikarna Utgangar for att aktivera nagon eller alla utgangar pa
ditt ljudgranssnitt. | det nedre hégra hérnet ser du menyn Audition
Select. Detta later dig valja utgangen fran vilken du ska provspela
ljudfiler innan du importerar dem till Studio One Artist. | allmanhet
vill du att detta ska vara huvudutgangsbussen.

©

General

Add (Mong)  Add (Stereo) Remove Make Default  Audition

Preferences Song Setup

Tips for avancerad anvandare: Om du vill att denna I/O-konfiguration ska vara densamma varje gang
du 6ppnar Studio One, klicka pa knappen Gér som standard.
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5.3.2 Skapa ljud- och instrumentspar

1. I det dvre vénstra hoérnet av fonstret Ordna kommer du att marka
flera knappar. Knappen langst till hdger ar knappen Lagg till spar. Klicka pa den
har knappen for att 6ppna fonstret Lagg till spar.

8 06

Add Tracks [T]

2. | fonstret Lagg till spar kan du anpassa sparnamnet och fargen, lagga till ett forinstallt
rack med effekter och stélla in den fysiska kallan for in- och utmatning av dina
ljudspar. Det viktigaste ar att du kan vélja antal och typ av spar du vill skapa.

Add Tracks

Name Audio!
Count Pack Folder
Type

Color Auto-Color

Format
Preset No Preset
Input None Ascending

Output Main Ascending

OK

Y

Audio. Anvand den har spartypen for att spela in och spela upp ljudfiler.

Instrument. Anvand det har sparet for att spela in och spela upp MIDI-data for
att styra externa MIDI-enheter eller plug-ins for virtuella instrument.

Automatisering. Den hér spartypen later dig skapa automatiska
parameterkontroller for din session.

Mapp. Det har sparet hjalper dig att hantera din session samt att
snabbt redigera flera spar samtidigt.

Tips for avancerad anvandare: Om du vill lagga till ett ljudspar for var och en av de tillgangliga

ingangarna, ga till Spar | Lagg till spar for alla ingangar.

Rec Spar
Stum  Arm namn
Solo | Overvaka Meter
Bestallnings
Spar
Farg M Sle
ST/Mono
None
Ljudingang -
Valj klla Ll SE e L

Input 2 - Front Right

Audio I/0 Setup

Obs: Instrumentspar ar nastan identiska med ljudspar. Listan dver ingangskallor for instrumentspar

listar tillgéngliga externa MIDI-enheter saval som alla virtuella instrument som har lagts till i Song:en.

50



Studio One Artist Snabbstart ATOM SQ

55.3 Skapa en ny lat Agarmanual

5.3.3 Spela in ett ljudspar
1. For att borja spela in, skapa ett ljudspar fran fonstret Lagg till spar, stall

in dess ingang till Ingang 1 pa ditt ljudgranssnitt och anslut en
mikrofon till samma ingang.

Pack Folder

Auto-Color

Format

Preset No Preset

Input Input 1 Ascending
Qutput Main Ascending

Cancel OK

W

2. Valj Record Enable pa sparet. Hoj nivan pa Input 1 pa ditt ljudgrénssnitt medan du talar/
sjunger i mikrofonen. Du bér se ingangsmataren i Studio One Artist reagera pa
input. Justera forstarkningen sa att ingangsnivan ar nara sitt maximum utan att
klippa (férvranga).

1 M S @@ Audio! My

Input 1 * O

Du ar nu redo att borja spela in. For fullstandiga instruktioner, vanligen se Studio One Reference
manual som finns i Hjalp | Studio One Referensmanual.

5.3.4 Lagga till virtuella instrument och effekter

Du kan lagga till plugin-program och instrument till din lat genom att dra och slédppa dem
fran webblasaren. Du kan ocksa dra en effekt eller grupp av effekter fran en kanal till en
annan, dra in anpassade effektkedjor och omedelbart ladda din favoritférinstallning fér
virtuella instrument utan att nagonsin rulla igenom en meny.

Oppna webblisaren

| det nedre hdgra hornet av fonstret Ordna finns tre knappar:

Mix

Redigera. Redigera-knappen dppnar och sténger ljud- och MIDI-redigerarna.
Blanda. Mixer-knappen 6ppnar och stanger Mixer-fonstret.

Bladdra. Knappen Bladdra éppnar webblasaren, som visar alla tillgangliga virtuella
instrument, plugin-effekter, ljudfiler och MIDI-filer, saval som poolen av ljudfiler
som laddas in i den aktuella sessionen.
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55.3 Skapa en ny lat Agarmanual

Dra och slapp virtuella instrument

For att 1agga till ett virtuellt instrument till din session, 6ppna webblasaren och
klicka pa knappen Instrument. Valj instrumentet eller en av dess patchar fran
instrumentwebblasaren och dra det till vyn Arrange. Studio One Artist skapar
automatiskt ett nytt spar och laddar instrumentet som ingang.

# Instruments E

Sort by: Vendor
» @ Multi instruments

» B Note FX

» B Apple

4 {5 PreSonus

» w Impact
v Wl Mai Tai
4 W Mojito
default
» I PreSonus
Acid Dreams
Basslead
% Bouwow
"I I Insert Instrument on new Instrument Track: [l
] Mojito: Basslead trabass
Clavinet

Deep Pulse

Buzzing

Demoscene

Dinky Mole

Dra-och-slapp-effekter

For att lagga till en plugin-effekt till ett spar, klicka pa knappen Effekter i
webblasaren och valj plugin-programmet eller en av dess forinstallningar i
effektwebblasaren. Dra och slapp markeringen éver sparet som du vill 1agga till effekten pa.

Bars ~ Adaptive v b=, = =
Timebase Snap }E " | #e H | Son

A I cops  Files

Sort by:

Dra-och-slapp ljud- och MIDI-filer

Ljud- och MIDI-filer kan snabbt hittas, provspelas och importeras till din lat
genom att dra dem fran fillasaren till arrangemangsvyn.

Om du drar filen till ett tomt utrymme skapas ett nytt spar med den filen
placerad pa den position som du drog den till. Om du drar filen till ett befintligt
spar, kommer filen att placeras som en ny del av sparet.

Loops
Sort by: Style Instrument Character
» I Jazz
» @ Rock
» Il Blues
4 i Electronic
4 lr Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 i loop
4 i Audio Files
4 r Electronic Audioloops
4 i PreSonus
Punchy Bass 01 100bpm A.audioloop
V‘ﬂ' Punchy Bass 02 100bpm A.audioloop
Punchy Bass 03 100bpm A.audioloop

4.01.02.00 Punchy Bass 04 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 05 100bpm A.audioloop

Punchy Bass 06 100bpm A.audioloop

52



Middagen &r serverad

Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept for...

Redfish Couvillion

Ingredienser:

* V4 C Vegetabilisk olja

o % C mjol

1 tarnad 16k

* 1 hackad vitloksklyfta

* 1 gron paprika i tarningar

« 3 stjalkar selleri i tarningar

* 1 140z burk tdrnade tomater
« 1 flaska Iattol « 2

lagerblad

1 tsk timjan
* 2 Ibs kungsfiléer

Matlagnings Instruktioner:
1. I en tjock kastrull eller stor stekpanna, varm olja p4 medelhdg och tillsatt langsamt mjol en matsked i taget for att skapa en roux.
Fortsétt koka rouxen tills den borjar fa farg, vilket skapar en mérkblond roux.
2. Tillsatt vitlok, 16k, gron paprika och selleri till roux.
3. Fras gronsaker i 3-5 minuter tills de borjar mjukna.
4. Tillsatt tomater, lagerblad, timjan och kungsfisk. Koka i flera minuter.
5. Tillsatt langsamt 6l och lat koka upp lagt.
6. Sank varmen och lat sjuda utan lock i 30-45 minuter tills kungsfisk och gronsaker ar helt kokta, rér om da och da. Bryt upp kungsfisken i lagom

stora bitar och ror i. Tillsatt peppar eller varm sas efter smak. Tack inte dver.
7. Servera 6ver ris

Serverar 6-8

Aven om det inte &r en av syddstra Louisianas mer kénda ratter, &r Redfish Couvillion ett favoritsétt att servera var favoritfisk fran Gulf.
Aven kand som Reds eller Red Drum, kungsfisk &r inte bara rolig att fanga, den &r ocksa lacker!

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrétt. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor, Tricomp

och WorxAudio &r registrerade varumérken som tillhér Audios Electronics, Inc. Studio One &r ett registrerat varumérke som tillhér PreSonus Software Ltd.

Mac, macOS, iOS och iPadOS ar registrerade varumarken som tillhr Apple, Inc., i USA och andra lander.

Windows & ett registrerat varumérke som tillhér Microsoft, Inc., i USA och andra lander.
ASIO ar ett varumarke och programvara som tillhor Steinberg Media Technologies GmbH. VST &r ett varumérke som tillhor Steinberg Media Technologies GmbH.

Andra produktnamn som namns hér kan vara varumarken som tilhér sina respektive foretag. Alla specifikationer kan andras utan foregaende meddelande... forutom receptet, COMPATIBLE COMPATIBLE

som ar en klassiker.
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