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Översikt1

Tack för att du köpte PreSonus® ATOM SQ hybrid MIDI-keyboard/pad-produktions- och
prestandakontroller. ATOM SQ designades som en mångsidig och uttrycksfull MIDI-pad-kontroller
för samtida musikproduktion. Dess unika design är optimerad för både klassisk TR-stil 16-
stegs taktsekvens och trummönsterredigering i Studio One eller för att spela instrument och lansera
klipp i Ableton Live – men dess förskjutna och RGB-belysta 32-pads konfiguration är omedelbart
bekant för alla som är spelade på ett tangentbord. Avancerade funktioner låter dig ändra
tangentbordsskalan, och en inbyggd arpeggiator och användarkonfigurerbar pekremsa gör
ATOM SQ till den mest uttrycksfulla kontrollern du någonsin kommer att använda.

1

Gå till My.PreSonus.com och följ instruktionerna på skärmen.

I den här manualen hittar du Power User Tips som snabbt kan göra dig till en ATOM SQ-expert
och hjälpa dig att få ut det mesta av din investering.

Så här registrerar du din ATOM SQ:

Om den här handboken: Vi föreslår att du använder den här handboken för att bekanta dig med
funktionerna, applikationerna och arbetsflödena för din ATOM SQ innan du försöker ansluta den till din
dator. Detta hjälper dig att få bättre prestanda och snabbare resultat.

PreSonus har åtagit sig att leverera den bästa upplevelsen för våra kunder. My
PreSonus är en one-stop-portal för alla våra registrerade kunders behov. Från ditt
My PreSonus-konto kan du se alla dina PreSonus-hårdvaru- och mjukvaruregistreringar;
ladda ner drivrutiner, installationsprogram och innehåll; kontakta supporten; spåra
beställningar och mer.

PreSonus Audio Electronics är engagerade i ständiga produktförbättringar och vi värdesätter
dina förslag. Vi tror att det bästa sättet att uppnå vårt mål om ständiga produktförbättringar är att
lyssna på de verkliga experterna: våra uppskattade kunder. Vi uppskattar det stöd du har visat
oss genom köpet av denna produkt och är övertygade om att du kommer att trivas med din ATOM
SQ!
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1 1.1 Introduktion

1.1

Produktregistrering

Introduktion
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Vad finns i boxen

1.4

1.3

Vad finns på ditt MyPreSonus-konto

Ladda ner MyPreSonus-appen från Apple App Store eller Google Play.

ATOM SQ hybrid MIDI keyboard / pad produktion och prestanda controller

PreSonus ATOM SQ Snabbstartguide

När du har registrerat din ATOM SQ kommer du att kunna ladda ner följande:

EDM Elite Vol. 1 bibliotek

Ditt ATOM SQ-paket innehåller följande:

Ableton Live Lite

Eller

Universal kontroll (nödvändigt för firmwareuppdateringar)
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Studio One Artist inspelningsprogram och innehåll

Dirty Electro House Library

5' (1,5 m) USB-kabel

Ägarmanual
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PreSonus är engagerad i ständiga produktförbättringar. Som en del av detta åtagande
erbjuder vi periodiska firmwareuppdateringar som lägger till funktioner, förbättrar
funktionaliteten och löser problem som upptäcks i fält. På grund av detta rekommenderas
det starkt att du laddar ner Universal Control från ditt My PreSonus-konto efter att du
har registrerat din ATOM SQ.

Universal Control kommer att varna dig om det finns ny firmware tillgänglig för din
ATOM SQ. Genom att klicka på knappen Uppdatera fast programvara påbörjas uppdateringsprocessen.

När den är installerad ansluter du din ATOM SQ till din dator. Din ATOM
SQ är helt bussdriven. Om du använder en USB-hubb, se till att du ansluter din
ATOM SQ till en strömförsörjd port.
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Under installationen kommer du att ges möjlighet att installera olika PreSonus-
ljuddrivrutiner. Ingen drivrutinsinstallation krävs för att använda ATOM SQ.

Tack för att du valde PreSonus! Som ett lösningsföretag tror vi att det bästa sättet att ta hand om
våra kunder (det är du) är att säkerställa att du har den bästa möjliga upplevelsen från början av
din signalkedja till slutet. För att uppnå detta mål har vi prioriterat sömlös integration genom varje
designfas av dessa produkter från dag ett. Resultatet är system som kommunicerar med
varandra som avsett – direkt ur lådan – utan alltför stora konfigurationsproblem.

När firmwareuppdateringen är klar kommer din ATOM SQ att starta om automatiskt.

Obs: Vid tidpunkten för publiceringen av denna handbok krävs en firmwareuppdatering för att
din ATOM SQ ska fungera fullständigt. Du måste ladda ner och installera Universal Control och köra
firmwareuppdateringen på din enhet.

1.6

Companion PreSonus-produkter

Firmware-uppdateringar

1.5
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Standardkontrollläge2

Inställningsläge2.1

lysdioder
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Uppstart

Hastighet

100 % inställningar

Skärm

Med

Standard

TröskelTryck

100 %

Hög
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2 2.1 Inställningsläge

2. Lysdioder. När det är valt justerar skärmkodaren den
övergripande ljusstyrkan för alla plattor och knappar.

• Mackie MCU-läge. Ett hybridkontrollläge som tillåter flexibilitet
och grundläggande stöd för kontrollytan.

• Mackie HUI-läge. Ett hybridkontrollläge som tillåter flexibilitet och grundläggande stöd
för kontrollytan. Detta är det rekommenderade läget för Pro Tools.

3. Standardinställningar. Återställer ALLA inställningar till standard.

1. Skärm. När det är valt justerar skärmkodaren skärmens
totala ljusstyrka

• MIDI-läge. Standardplatta eller tangentbordskontroller med flexibiliteten att manuellt
ställa in kontrollern för att möta dina produktionsbehov. I MIDI-läge kommer
du att se två MIDI-portar i MIDI-inställningarna eller alternativen för din
programvara: ATM SQ och ATM SQ Control. Endast ATM SQ-porten behöver
konfigureras för att skicka eller ta emot MIDI.

Tryck på den runda Setup-knappen för att öppna Setup-läget på ATOM SQ-displayen.

För att använda ATOM SQ med andra applikationer kan du välja mellan
följande lägen (se avsnitt 2.1 för detaljer):

4

Medan ATOM SQ är sömlöst integrerat med Studio One och Ableton Live, är
det också en mångsidig styrenhet som kan användas med nästan vilken
produktionsmjukvara som helst. I Studio One och Ableton Live kommer
ATOM SQ automatiskt att konfigurera sig själv och vara redo att användas.

Inställningsläge: Sida 1

För att använda MCU- eller HUI-lägen kräver de flesta programvaror att ATOM SQ ställs in
som en kontrollyta. Se din applikations referensmanual för installationsinstruktioner. Se till
att en Mackie MCU eller Mackie HUI-enhet har skapats och att MIDI-portarna är inställda på
"ATM SQ Control" för både sändning och mottagning.

3
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Bank/okt 120 BPM

Läge

AH Mardi Gras

MIDIHUI

Läge

Klocka

Uppstart

MCU

Läge

Av
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2. Klocka. När det väljs i internt klockläge ändras klockans BPM om du vrider på
skärmkodaren. När en extern klocka skickas från en värd, kommer Extern
klocka att visas och BPM kommer inte att kunna justeras från din ATOM SQ.

• CC. Skickar ett MIDI-meddelande som enkelt kan MIDI-läras av
programvara (monofoniskt).

Obs: Monofonisk aftertouch, polyfonisk aftertouch och MIDI-inlärning stöds inte av alla
applikationer.

• Med. Lämplig för de flesta spelare.

3. Mardi Gras. När de trycks ned kommer alla knappar, kuddar och lysdioder att tändas/

• Av. Inget tryckmeddelande kommer att skickas.

• Hård. För spelare som föredrar att slå till kuddar med kraft.

• CC. Genom att trycka på AH-knapparna skickas en MIDI-inlärningsbar

Poly. Polyfonisk aftertouch.

6. Hastighet. När den är markerad ändrar skärmkodaren hur ATOM SQ tolkar anslag
på dynorna (hastighetskurva):

MIDI-meddelande. Om du trycker och håller ned Shift-knappen medan
du använder AH-knapparna ändras bank eller oktav.

• Mjuk. För spelare som föredrar att slå lätt på dynorna.

•

• Bank/okt. Genom att trycka på AH-knapparna ändras bank eller

4. Tryck. När vald, ändrar skärmkodaren typen av tryckmeddelande som skickas
efter en första strejk:

• Med. Det krävs mer tryck för att skicka ett tryckmeddelande.

1. AH-knappar. När skärmkodaren väljs växlar den primära och

sekundära lägena.

oktaver. Om du trycker på och håller nere Shift-knappen medan du använder
AH-knapparna skickas ett MIDI-inlärningsbart MIDI-meddelande.

• Hög. Den största mängden tryck som behövs för att skicka ett tryckmeddelande.

• Mono. Monofon aftertouch.

5. Tröskel. När det är valt ändrar skärmkodaren hur mycket tryck som behövs
innan ett tryckmeddelande skickas:

av eller ändra färg. Tryck på Mardi Gras-knappen igen för att inaktivera.

Inställningsläge: Sida 2

• Låg. Det behövs inte mycket press för att skicka ett tryckmeddelande.

Standardkontrollläge
Ägarmanual
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2.2.2 Utlösande anteckningar

2.2

2.2.3 Plus- och minuskuddar

Dynor

2.2.1 RGB-färger

5. HUI-läge. När de är valda kommer transportknapparna,
navigeringsknapparna och displayknapparna för den första
sidan i Song-läget att skicka vanliga Mackie HUI-kommandon.

Knapparna + och - är tryckkänsliga knappar. De kan tilldelas antingen Pitch Bend- eller
Octave Up/Down-kommandon.

6

Inställningsläge: Sida 3

Alla 32 pads är hastighetskänsliga. Slår med mindre kraft resulterar i ett tyst ljud, och
slag med mer kraft resulterar i ett högre ljud (såvida inte Full Velocity eller 16-vel
är aktiverat). Alla kuddar är också känsliga för tryck. Efter att ha slagit och tryckt
ner på en dyna kan mer eller mindre tryck appliceras för att styra flera uttrycksfulla
parametrar, såsom Aftertouch, om det finns tillgängligt i din programvara.

4. MCU-läge. När de är valda kommer transportknapparna,
navigeringsknapparna och displayknapparna för den första
sidan i Song-läget att skicka vanliga Mackie MCU-kommandon.

Obs: HUI- och MCU-lägesfunktionerna varierar beroende på vilket program som
används. Mardi Gras, MCU, HUI och MIDI-lägen är inte tillgängliga när du använder
Studio One.

6. MIDI-läge. Detta är standardläget för ATOM SQ som tillåter användaranpassning.

Pads ändrar färg beroende på vilket padlayoutläge som är valt.
Padsfärg kan också ändras i vissa lägen.

Den sista sidan i Setup Mode visar firmwareversionen
som är installerad på din ATOM SQ.

Ägarmanual
Standardkontrollläge ATOM SQ

2 2.2 Dynor

Uppstart

Version 1.10



AH-knapparna kan ändra den aktuella trumbanken eller ändra den nuvarande oktav i
tangentbordslayout. I tangentbordslayout används A-knappen som en tillfällig knapp för
Sustain (tryck och håll ned för att Sustain). Alternativt, om Shift hålls nedtryckt, skickar AH-
knapparna kommandon som kan tilldelas med MIDI Learn i programvara som stöds.

Power User Tips: Dessa rattar har en hastighetsmultiplikator
inbyggd. Ju snabbare de vrids, desto snabbare når de min eller max.

Pekremsan ger uttrycksfull kontroll till ATOM SQ. Touch-remsan kan
tilldelas musikaliska funktioner som Pitch Bend, Modulation
Wheel, etc. Se avsnitt 2.8.4 för detaljer.
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De 8 huvudrattarna kan användas för att styra parametrar i din programvara.

Navigeringsknapparna Upp, Ner, Vänster och Höger till vänster om Skift-knappen
kommer att ändra sina funktioner beroende på vilket läge ATOM SQ är i. I MCU-
eller HUI-lägen kan de gå till nästa eller föregående spår eller styra någon zoom
funktioner. I MIDI-läge kan dessa knappar tilldelas fritt i din programvara.

Tryck på Strip

2.5

2.6

AH-knappar

2.3

2.4

Navigeringsknappar

Vred 1-8

Ägarmanual
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2.8

2.7

2.8.1.1 Padkonfiguration

Skärmkontroller

2.8.1 Instrumentläge

Transportknappar
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2 2.7 Transportknappar

0

Chrom

Hastighet

Oktav

Pad konfiguration

Skala

Räckvidd

Rot

Dynor

Nyckel +3

AlltC

Instrumentläget ändrar skärmen för att visa funktioner som används för att styra ett virtuellt instrument och
för att komma åt Arpeggiator-läget inbyggt i ATOM SQ-firmware.

I MCU- och HUI-lägen är dessa dedikerade transportknappar.

• Skift + Spela in. Sparar den aktuella låten. Detta är inte tillgängligt i all programvara.

Vissa knappar har ett primärt och sekundärt kommando när Shift hålls nere samtidigt. I MIDI-
läge kan dessa knappar tilldelas fritt.

• Metronom. Aktiverar eller inaktiverar metronomen.

• Sluta. Stoppar transporten från att spela.

Detta är inte tillgängligt i all programvara.

Detta är inte tillgängligt i all programvara.
• Skift + Stopp. Ångra det senaste kommandot eller åtgärden.

1. Kuddar. När den är markerad kommer skärmkodaren att ändra hur
plattornas layout ser ut:

ATOM SQs skärmfunktioner använder ett personsökningssystem för att rymma många olika kommandon
och kontroller. Knapparna Sida vänster och Sida höger under skärmkodaren bläddrar igenom
flera skärmkommandon, om de är tillgängliga.

MCU/HUI-läge

8

• Spela. Startar transporten från spelhuvudets punkt.

Tips för avancerad användare: För att snabbt gå tillbaka till första sidan, tryck på lägesknappen
en andra gång.

• Skift + Spela. Aktiverar eller inaktiverar Loop.

Tryck på en skärmknapp för att välja en funktion eller aktivera/avaktivera den. Använd

skärmkodaren för att ändra det valda skärmparametervärdet.

• Spela in. Börjar spela in från spelhuvudets punkt. Detta är inte
tillgängligt i all programvara.



och svarta nycklar på det översta körfältet. Om en annan skalatyp än Chromatic
väljs, kommer de ljusa pads att vägleda dig att spela rätt toner i skalan. De dim pads
anses vara "fel toner" men är fortfarande spelbara.

6. Hastighet. När den är markerad kommer skärmkodaren att
växla mellan tre hastighetslägen.

• Block. Tilldelar en trumbank till vänster sida och en trumbank till
höger sida. Den första banken börjar på Pad 1 och den andra
banken börjar på Pad 9.

• Harmonisk moll

• Kontinuerlig. Tilldelar alla tonhöjder från vänster till höger med början från det nedre
körfältet (fält 1-16), och fortsätter sedan i det övre körfältet (fält 17-32).

• Naturlig moll

Allt. Pads kan trigga alla möjliga hastigheter från 1-127

2. Avstånd/transponera. När du väljer det, kommer du att vrida på skärmkodaren
antingen ändra visningsområdet för klaviaturen i tangentläge, eller transponera
pads i antingen block eller kontinuerligt läge.

• Major Pentatonik

Full. Pads kommer att skicka en fast hastighet på 127

pads nottilldelningar upp eller ner i musikaliska oktaver (7 möjliga oktaver).
Octave kan också ändras med BH-knapparna.

3. Oktav. När det är valt kommer skärmkodaren att transponera

• Mindre Pentatonisk

•

4. Skala. När det är valt kommer Screen Encoder att ändra tilldelningarna för
padsnoterna och begränsa dem till den valda musikskalan.

• Blues

• Dorian Minor

• Kromatisk, alla möjliga toner är tillgängliga

• Mixolydian

•

• 16-vel. Endast tillgängligt i block eller kontinuerligt läge, 16-vel tar en vald MIDI-
not från den översta banan och mappar den valda noten över 16 möjliga fasta
hastigheter i den nedre banan. Pad 1 är fixerad vid en hastighet av 7 och pad
16 är fixerad vid en hastighet av 127.

• Nyckel. Följer layouten på ett piano. Vita nycklar på nedre körfältet

• Major

• Frygisk

9

• Melodiskt moll

5. Rot. När skärmkodaren är vald kommer den att ändra grundnoten för en skala (C, C#, D, D#, E,
F, F#, G, G#, A, A#, B). Grundnoten indikeras av de gröna blocken.

Ägarmanual
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2.8.1.2 Arpeggiator
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2 2.8 Skärmkontroller

0 %

Oktaver

Av

Gunga

1

Arpeggiator

SekvensUpp

Läge

1/16

Klar

BetygsättaArp

• Ner. Arpeggiot börjar med den högsta noten och går nedåt
genom de kvarhållna tonerna, och återgår sedan till den
högsta tonen när arpeggio börjar igen.

Tryck på högerpilen under skärmkodaren för att navigera
till arpeggiatorsidan. Observera: Arpeggiator-läget förblir endast
aktiverat när du är på arpeggiatorsidan.

• Ackord. Det aktuella ackordet (eller enstaka tonen)
upprepas så länge det hålls.

10

• Upp. Arpeggiot börjar med den lägsta hållna tonen och går uppåt genom de
hållna tonerna, och återgår sedan till den lägsta tonen när arpeggiot börjar igen.

3. Rensa sekvens. Stoppar en hållen sekvens.

• Slumpmässigt. Arpeggiot spelar de aktuella tonerna i ett slumpmässigt mönster.

färdas uppåt till den högsta, färdas sedan tillbaka ner till
den lägsta tonen, och arpeggio börjar igen.

1. Läge. När den är markerad ändrar skärmkodaren
uppspelningsläget för arpeggitatorn.

2. Gunga. När vald kommer Screen Encoder att justera
mängden Swing som appliceras på sekvensen.

• Ner upp. Arpeggiot börjar med den högsta noten, rör sig
nedåt till den lägsta, sedan går tillbaka upp till den högsta
tonen, och arpeggiot börjar igen.

• Upp ner. Arpeggiot börjar på den lägsta hållna tonen,

• Inmatning. Arpeggiomönstret härleds från den
ordning i vilken toner spelas och hålls.
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1 3

MCU/HUI Sida 1

5. Betygsätt. När det är valt kommer Screen Encoder att justera hur
snabbt eller långsamt arpeggiatorn går igenom varje ton i sekvensen.

3. Arm. Inspelning aktiverar det aktuella valda spåret.

11

I MCU- eller HUI-lägen kommer Song-lägets första sida att visa vanliga funktioner
och kommandon för ditt projekt. I Song-lägets andra sida är skärmknapparna fritt
MIDI-tilldelningsbara och är märkta som knappar 1-6. I MIDI-läge visas endast
de tilldelbara knapparna på sidan 1.

flytta spelhuvudet över tidslinjen.

4. Arp. Växlar mellan arpeggiatorns lägen Av, På och Håll.

2. Tyst. Stänger av det aktuella valda spåret.

5. Markör. När den är låst kommer skärmkodaren

1. Solo. Solo det för närvarande valda spåret.

6. Oktaver. När den är markerad kommer skärmkodaren att ändra hur många
oktaver sekvensen kommer att gå igenom innan den startas om.

4. Zooma. När den är låst kommer skärmkodaren såväl som Navigation
vänster- eller högerpilarna att styra horisontell zoomning.

Ägarmanual
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Markör

Solo Ärm

Zoom

Stum

Låt

2.8.2 Sångläge
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1

Lagra till Återställa

Nuvarande

Kanal

Kontrollredigerare

1

Nuvarande

Lagra till

1

Min

Kontrollera

1

Kontrollredigerare

25

Förinställa Återställa

Kanal

Kontrollera

Lagra till

CC

Förinställa

Förinställa Återställa

1

127

Max

Kontrollera

Nuvarande

Kontrollredigerare

2.8.3 Redaktörslägen
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2 2.8 Skärmkontroller

Vred 1-8, eller Touch Strip Editor, sidan 2

Tryck på knappen Editor för att komma åt kontrolleditorn. Denna kontrolleditor låter dig
anpassa meddelanden som skickas från de olika kontrollerna på din ATOM SQ. Flytta en ratt,
tryck på en knapp, tryck på Touch Strip eller tryck på en knapp för att redigera kontrollern.

Obs: Min och Max är inte tillgängliga när någon av AH-knapparna är vald.

Vred 1-8, AH-knappar eller Touch Strip Editor, sida 1
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Obs: Kanal är inte tillgänglig när pekremsan är vald.

För att ändra tilldelningen av Touch Strip från Control Editor måste du först sätta den i CC-
läge. Detta kan göras från användarmenyn. Se avsnitt 2.1 för detaljer.

Pad Editor



Tonhöjd

Sida 1

Knapp

CC

+/-

Knopp

Rör

Sida 1

2.8.4 Användarläge

Ägarmanual
Standardkontrollläge ATOM SQ

2 2.8 Skärmkontroller

1. Tryck på Strip. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra
hur pekremsan beter sig:

Medan den är aktiv återställs tonhöjden alltid till mitten.

• Pitch. Plus- och minusknapparna styr pitch bend med hjälp av

4. Knapp. När vald kommer Screen Encoder att ändra tilldelningarna för AH-knapparnas
MIDI-meddelanden (2 sidor/banker totalt).

• Pitch. Peka och skjuta styr Pitch Bend-meddelanden.

2. +/-. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra hur
knapparna + och - beter sig:
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• Mod. Genom att trycka och skjuta styrs Mod Wheel-meddelanden från
minimum (vänster) till maximum (höger).

3. Knopp. När vald kommer Screen Encoder att ändra MIDI-tilldelningarna
för knopp 1-8 (4 sidor/banker totalt).

• Arp. pekremsan kommer att använda de 8 divisionerna (höga vita linjer)
för att ändra arpeggiatorns frekvens. Från vänster till höger: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. I det här läget kommer alla
röda lysdioder att förbli släckta, vilket indikerar att Touch Strip styr hastigheten.

• Räckvidd. Om du trycker och skjuter ändras det visningsbara området i nyckelläge
eller ändrar transponering i block eller kontinuerligt läge.

• Oktav. Plus- och minusknapparna växlar upp (plus) eller ner
(minus) genom oktaver.

• CC. Genom att trycka och skjuta styrs CC-meddelandet som skickas
via remsan från minimum (vänster) till maximum (höger).

tryck. Plusknappen skickar tonhöjden upp och minusknappen skickar
tonhöjden ner. Om du släpper en knapp återställs den till mitten.

4

2

3

1



Kontroller3.1

3.1.1 Padskontroller

Avancerad Studio One-integration3

Ägarmanual
Avancerad Studio One-integration ATOM SQ

3 3.1 Kontroller
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När ATOM SQ är ansluten till Studio One kommer Studio One-logotypen på ATOM SQ
att bli blå. Ingen installation krävs. Studio One kommer automatiskt att upptäcka och
aktivera din ATOM SQ för avancerad integrerad kontroll.

+ och - dynorna är endast tryckkänsliga dynor. De kan tilldelas antingen
Pitch Bend eller Breath/Mod Wheel-kommandon

För att bekräfta inställningarna för externa enheter, klicka på länken Externa
enheter på Studio Ones startsida och välj ATOM SQ-enheten. Härifrån kan du
bekräfta att både Send- och Receive-portarna är inställda på "ATOM SQ."

Pads på din ATOM SQ kommer att ändra färger dynamiskt, beroende på vad de
just nu styr i Studio One enligt följande: • Impact XT. Medan du

kontrollerar en instans av Impact XT kommer elektroderna på din ATOM SQ att matcha
motsvarande färg på varje pad i Impact XT. Dessa färger kan ändras inifrån Impact XT.
Impact XT som 8 banker med 16 pads.

Du kan också öppna External Device Editor när som helst
genom att trycka på Shift+User ATOM SQ.

Eftersom ATOM SQ har två banker med 16 plattor, kommer den att visa två Impact
XT-banker samtidigt för snabb åtkomst till flera banker: A/B, C/D, E/F och G/H.

När en ny låt har skapats kommer alla pads att bli vita, skärmen kommer som standard
till Inst (Instrument) läge och bankknapparna AH kommer att vara aktiva, men tills ett
instrument laddas in i Studio One har pads och bankknapparna ingen funktion .

Observera att ATOM SQ-kuddarna, knapparna och pekremslamporna förblir mörka och skärmen
kommer inte att ha några funktioner förrän en ny låt skapas eller en befintlig låt öppnas.

Banker kan ändras med AH-bankknapparna. När ett ljud utlöses i Impact XT, kommer
paden på din ATOM SQ att ändras till vit medan den trycks ned.

virtuella instrument, kommer plattorna på din ATOM SQ att återspegla det aktuella
layoutläget du har valt. För de flesta virtuella instrument är Keyboard Mode det bästa
valet. När det är aktivt ändrar klaviaturläget ATOM SQ-paddarnas funktion så att de fungerar
i en traditionell pianolayout. Continuous eller Scale Only kommer att lägga ut noter från
vänster till höger med början med Pad 1. När ett ljud utlöses kommer varje pad på din
ATOM SQ att ändras till Ljusblått medan de trycks ned.

• Native Studio One eller virtuella instrument från tredje part. Vid kontroll

Notera: Roten på en skala kommer att ändra färg beroende på din nuvarande spårfärg.

• Mönsterredigerare. Medan mönsterredigeraren i Studio One är aktiv, är den översta banan

Alla 32 pads på din ATOM SQ är hastighetskänsliga. Slår med mindre kraft resulterar i ett
tyst ljud, medan slag med mer kraft resulterar i ett högre ljud (om inte Full Velocity är
aktiverat). Alla kuddar är också känsliga för tryck. Efter att ha slagit och tryckt ner på
en pad, kan mer eller mindre tryck appliceras för att styra flera uttrycksfulla parametrar
i Studio One när det är tillgängligt (dvs. Aftertouch).

av pads på din ATOM SQ kan användas för att välja provet eller noten du vill programmera.
Den nedre raden av pads styr 16 steg i Studio One-stegs sequencer, vilket möjliggör
programmering av 16 steg i banker om 16. Detta gäller både för trum- och
melodimönster. I ett mönsterläge kan oktaver eller banker ändras med AH-
bankknapparna. Ett steg som är på kommer att ha full ljusstyrka på plattan medan ett
steg som är av kommer att vara väldigt svagt. När sekvensen spelas upp kommer plattans
ljusstyrka för det aktuella steget att vara något svagt.



Alla Studio One Native-plugin-program har en standardmappning, men dessa
kontroller kan tilldelas om med fönstret Control Link. Vissa plugin-program från
tredje part kanske inte har en standardmappning, i det här fallet måste du använda
Control Link för att tilldela önskad parameter till varje kodare. Alla anpassade
tilldelningar kommer att fungera i alla Studio One-låtar, så du behöver bara göra
uppgiften en gång för att använda den när du öppnar plugin-programmet.

Använd AH-knapparna för att byta aktuell trumbank i Impact XT eller ändra aktuell oktav i
layoutlägen för tangentbord, kontinuerlig eller endast skala.
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De 8 stora kodarna på din ATOM SQ kan användas för att styra plug-in-parametrar
när en plug-in är i fokus, oavsett om plug-in är ett virtuellt instrument, effekt
eller Note FX. Beroende på vilken plugin som är i fokus, kommer parametern
som mappas till varje kodare att variera.

Tips för avancerad användare: Dina ATOM SQ-kodare har en inbyggd hastighetsmultiplikator,
så ju snabbare du vrider dem, desto snabbare kommer de att nå minimum eller maximum
av parameterintervallet.

När du kontrollerar plugin-program stöder ATOM SQ upp till 8 sidor med kontroller i Control Link
för upp till 64 individuella kontroller. Tryck och håll ned användarknappen och tryck på någon av
AH-knapparna för att hoppa direkt till en specifik kontrollsida. Du kan också komma åt dessa sidor
från Studio Ones External Device Editor och aktivera dem med ett musklick.

Denna knapp används som en tillfällig knapp för Sustain (tryck och håll ned för Sustain).

Pekremsan ger uttrycksfull kontroll till ATOM SQ. Touch-remsan kan
tilldelas musikaliska funktioner som Pitch Bend, Modulation Wheel,
etc. Se avsnitt 3.2.1.3 för detaljer.

Från och med Studio One 5.2 stöder ATOM SQ Autofyll. Öppna Studio Ones
External Device Editor och välj ATOM SQ. Klicka på Autofyll-knappen för att få
alla sidor med rattkontroll ifyllda automatiskt.

I layouter för tangentbord, kontinuerlig och endast skala kommer A-knappen alltid att vara orange.

3.1.4 Kodare

3.1.2 Peka på Strip

3.1.3 AH-knappar

Ägarmanual
Avancerad Studio One-integration ATOM SQ

3 3.1 Kontroller



Spela upp-knappen kommer att lysa blått.
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Dessa är dedikerade transportknappar på ATOM SQ. Varje knapp har ett primärt
och sekundärt kommando. För att komma åt det sekundära kommandot, tryck och
håll ned Skift samtidigt som du trycker på en transportknapp.

• Skift + Metronom. Aktiverar eller inaktiverar Precount.

• Skift + Spela. Aktiverar eller inaktiverar Loop. När den är aktiverad,

Dessa nås genom att trycka och hålla nere Shift-knappen medan du trycker på någon av AH-
knapparna eller medan du vrider på någon av kodarna.

• Metronom. Aktiverar eller inaktiverar metronomen.

• Skift + Spela in. Sparar den aktuella låten.

• Spela. Startar uppspelning från den aktuella positionen. Tryck på Play för att stoppa uppspelningen.

• Skift + Stopp. Ångra det senaste kommandot eller åtgärden i Studio One.

Navigeringsknapparna Upp, Ner, Vänster och Höger till vänster om Skift-knappen kommer att ändra
sina funktioner beroende på vad som är i fokus i Studio One. De kan gå till nästa eller föregående spår,
navigera i webbläsaren eller välja händelser, anteckningar och arrangörssektioner. Om du trycker på
och håller ned ATOM SQ:s skiftknapp medan du trycker på en navigeringsknapp kommer det att fungera
olika beroende på vad som är i fokus för tillfället. Om du till exempel trycker på och håller nere Shift
medan en händelse är vald, och sedan trycker du på Navigation Vänster läggs händelsen till vänster
till valet.

• Spela in. Startar inspelning från aktuell uppspelningsposition. När mönsterredigeraren är
aktiv, tryck på för att aktivera Record / Step Record.

ATOM SQ håller vissa vanliga kontroller och kommandon tillgängliga hela tiden för att minimera
hopp fram och tillbaka genom olika menyer.

• Sluta. Stoppar transporten.

3.1.5 Navigationsknappar

3.1.6 Transportknappar

3.1.7 Globala kontroller

Ägarmanual
Avancerad Studio One-integration ATOM SQ

3 3.1 Kontroller
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När de kommer åt deras globala funktioner kommer AH-knapparna att lysa orange.

Om du håller ned ATOM SQ:s Shift-knapp ändras ratttilldelningarna till deras globala
kontrollfunktioner. Det här är kontroller som är fasta.
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För att ändra dessa knappar till deras globala kontrollfunktioner, håll nere Shift-knappen
samtidigt som du trycker på önskad knapp. Det här är funktioner som är fasta. Kommandon
visas på ATOM SQs skärm medan du trycker på och håller ned skiftknappen.

1. Windows Visa/Göm

1. Flytta slingan

2. Välj Allt på spår

Power User Tips: Eftersom dessa rattar har en inbyggd hastighetsmultiplikator, ju snabbare de
vrids, desto snabbare når de minimi- eller maximivärdet. Långsamma svängar är bäst för exakta
rörelser.

3. Kopiera

2. Vertikal zoom

4. Duplicera

3. Slingstart

6. Retrospektiv journal

5. Gör om

4. Rutnät

7. Klistra in

5. Spelhuvud

AH-knappar

8. Ta bort

6. Horisontell zoom

7. Loop End

Kodare 1-8

8. Knuffa

Ägarmanual
Avancerad Studio One-integration ATOM SQ

3 3.1 Kontroller



Skärmkontroller3.2

Screen Encoder har också en global funktion för att ändra förinställningar. Om ett instrument, en

effekt eller en not FX Editor är i fokus, om du trycker på och håller ned skiftknappen medan du vrider

på skärmkodaren ändras till nästa eller föregående förinställning. Namnet på förinställningen

kommer också att visas kort på ATOM SQs display.

Tips för avancerad användare: Du kan också ändra pekremsans primära tilldelning till Volym från menyn
"Performance Config" i Inst-läge.

• Instrument, Effekt, Note FX-redigerare. När en av dessa redaktörer fokuserar på ATOM

SQ, ser du en ljusgul knapp märkt ATOM SQ. Om knappen inte är gul är editorn inte

i fokus.

Använd knappen ovanför eller under en funktion för att skicka ett kommando, aktivera/

Touch Strip styr spårvolymen när den används med Shift-knappen. När Shift hålls nedtryckt, trycker du på

remsan och skjuter åt vänster kommer det valda spårets volym att minska och om du skjuter åt höger

ökar det valda spårets volym.

• Arrangemang, webbläsare, redigerare och konsol. När ett av dessa fönster är i fokus på ATOM SQ

kommer du att se en tunn blå rektangel runt den.

Skärmkodare

Tips för avancerad användare: För att snabbt gå tillbaka till första sidan, tryck på knappen Sida
vänster en andra gång.

Tryck på Strip

ATOM SQ kommer dynamiskt att följa vilken funktion som för närvarande är i fokus i

Studio One. Fokus indikeras på två olika sätt:

ATOM SQ:s flexibla skärm har många olika kommandon och kontroller till hands.

Knapparna Sida vänster och Sida höger bläddrar igenom ytterligare skärmkommandon,
om sådana finns.

Tips för avancerad användare: Se till att spara en anpassad förinställning innan du ändrar förinställningen, annars går
ditt arbete förlorat!

inaktivera funktioner eller visa/dölja Studio One-fönster. Använd Screen Encoder för att ändra ett valt

skärmparametervärde som Octave, Rate, etc.
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3.2.1.1 Bläddra

3.2.1 Instrumentläge

Ägarmanual
Avancerad Studio One-integration ATOM SQ

3 3.2 Skärmkontroller

ÖppenLadda

Instrument

Redaktör

Mapp

Öppna webbläsaren

Webbläsare

Bläddra

Vald Mapp

Observera FX

Redaktör

Stänga

Instrument

• Screen Encoder väljer nästa eller föregående post i listan

4. Ladda valt. Laddar det för närvarande valda instrumentet eller instrumentförinställningen
till ett nytt spår. Tryck på Shift + Load Selected för att ersätta ett spårs nuvarande
instrument med det nyligen valda instrumentet från webbläsaren.

19

• Navigeringspilarna Upp, Ner, Vänster och Höger kommer också att välja nästa

1. Instrumentbläddrare. Öppnar eller stänger fliken Instrument i webbläsaren.

När instrumentläget är aktiverat kommer skärmen på din ATOM SQ att visa vanliga
kommandon för att bläddra och ladda instrument, lägga till eller hantera händelser, samt
konfigurera vissa pad- och prestandaparametrar.

eller föregående objekt i listan. Obs: Dessa pilar skiljer sig från pilarna för sida vänster
och höger sida som är direkt under skärmkodaren.

5. Stäng mapp. Stänger den aktuella mappen eller komprimerar en meny
beroende på vilket mappträdsläge som valts i webbläsaren.

Observera: att Studio One initialt använder fliken "Hem" som standard vid lanseringen.
Genom att trycka på knappen "Instrumentbläddrar" hoppar du direkt till fliken Instrument.

6. Öppna mapp. Öppnar nästa mapp eller expanderar en meny

2. Instrumentredigerare. Visar eller döljer det för närvarande
valda virtuella instrumentfönstret.

Medan webbläsaren är öppen:

beroende på vilket mappträdsläge som valts i webbläsaren.

3. Notera FX Editor. Visar eller döljer Note FX Editor.



1

5

2

6

4

3

1

5

2

4

6

3

3.2.1.2 Instrumentspårredigeringskontroller

3.2.1.3 Prestandakonfiguration

Ägarmanual
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Chorder och Arpeggiator Note FX är tillgängliga i Studio One Professional.

Notera

Tryck

100 %

Spår

Upprepa

Synth Lead

Prestanda

Lägg till

Lägg tillLägg till

Lägg till

Synth Lead

Sammanfoga

Längd

Mönster

evenemang

Del

Remsa

Betygsätta

Chorder FX

+/-

Modhjul

1/16

Arp FX

Pitchbend

Port

2. Lägg till Arp FX. Laddar en Arpeggiator Note FX på det valda spåret*.

6. Längd. Välj längd för att använda skärmkodaren för att ändra längden på den valda händelsen
(instrumentdel, mönster eller ljud) med rutmängden.

5. Lägg till del. Lägger till en instrumentdelhändelse med en takt vid den aktuella spelhuvudets position.

1. Lägg till Chorder FX. Laddar en Chorder Note FX på det valda spåret*.

Sida upp igen för att komma åt sidan Prestandakonfiguration. Den här sidan låter dig justera
kontrollerna på din ATOM SQ för att passa dina prestationsbehov.
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4. Lägg till mönster. Lägger till en mönsterhändelse med en takt vid den aktuella spelhuvudets position.

• Pitchbend. Touch Strip kommer att tilldelas till Pitch Bend MIDI-kontrollen
och återställs alltid till mitten när den släpps, vilket indikeras av de
röda lysdioderna ovanför remsan.

1. Remsa. Välj Strip för att använda Screen Encoder för att ändra
funktionen för Touch Strip enligt följande:

3. Slå samman händelser. De för närvarande valda händelserna kommer att slås samman.

Sida upp för att komma åt spårredigeringskontrollerna. Härifrån kan du
lägga till Parts and Patterns, Chorder FX och mer.

*
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1 3

MIDI-kontroll med minimivärde längst till vänster och maximalt värde längst till höger. Medan
den är aktiv, kommer moduleringen att stanna i det senaste läget som berördes, vilket
indikeras av de röda lysdioderna ovanför remsan.

1. Layout. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra hur plattornas layout ser ut. Observera att
den här funktionen inte är tillgänglig när du använder Impact XT.

• Pitchbend, plus pad kommer att höja tonhöjden när mer tryck appliceras och minus
kommer att sänka tonhöjden när mer tryck appliceras.

• Uttryck. Touch Strip kommer att tilldelas till Expression MIDI

• Tangentbord. Följer layouten på ett piano. Vita nycklar på nedre körfältet och svarta nycklar
på översta körfältet. Om en skaltyp väljs (annat än

styrning med minimivärdet längst till vänster och maxvärdet längst till höger. Medan det

är aktivt, kommer uttrycket att stanna i den senaste positionen som berördes, vilket
indikeras av de röda lysdioderna ovanför remsan.

• Breath/Mod, minus pads tryckkontroller Modulation Wheel och pluspads tryck
styr Breath MIDI-kontrollen.

21

3. Notera Upprepa. När den är aktiverad kommer alla noter som spelas att upprepas med den aktuella frekvensen.

• Breath CC. Touch Strip kommer att tilldelas till Breath MIDI

• Repeater (Note Repeat). Touch Strip kommer att använda de 8 divisionerna (höga vita
linjer) för att ändra notupprepningsfrekvensen. Från vänster till höger: 1/4, 1/8,
1/16, 1/32, 1/4T, 1/8T, 1/16T, 1/32T. I detta läge kommer alla röda lysdioder att förbli

tända, vilket indikerar att Touch Strip kontrollerar repeteringshastigheten.

styrning med minimivärdet längst till vänster och maxvärdet längst till höger.

Andningen kommer att stanna i det sista läget som berördes (indikeras av
de röda lysdioderna ovanför remsan).

4. Betygsätt. När den är markerad kommer skärmkodaren att ändra notupprepningshastigheten.

• Kap. vol. Touch Strip kommer att tilldelas för att styra det valda
spårets volym.

5. Grind. Minskar eller ökar en nots upprepningslängd.

6. Tryck. Aktiverar eller inaktiverar möjligheten att styra notens
repeteringshastighet med mer eller mindre tryck.

• Kontrolllänk. Touch Strip kommer att kunna tilldelas till alla

• Modhjul. Touch Strip kommer att tilldelas till Modulation Wheel

parameter med Control Link-funktionen i Studio One.

Sida upp igen för att komma åt Pads-konfigurationssidan. Härifrån kan du ställa in
plattornas layoutlägen, ställa in skalläge och mer.

2. +/-. Välj att använda skärmkodaren för att ändra tilldelningen av
plus- och minusknapparna:

Ägarmanual
Avancerad Studio One-integration ATOM SQ
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Layout

Kromatisk

Rot

Oktav

Synth Lead

Räckvidd

Skala

Full Vel.

Dynor

0

Tangentbord

0

C

3.2.1.4 Padskonfiguration



• Kontinuerlig. Tilldelar alla tonhöjder från vänster till höger med början
från det nedre körfältet (fält 1-16), och fortsätter sedan i det övre
körfältet (fält 17-32). Om en skalatyp väljs (annan än Chromatic),
kommer de ljusa pads att vägleda dig att spela rätt toner i skalan.
De dim pads anses vara "fel toner" men är fortfarande spelbara.

Observera att den här funktionen inte är tillgänglig när du använder Impact XT.

• Mindre Pentatonisk

• Endast skala. Tilldelar endast tonhöjder som är en del av en vald skaltyp
utan tillgång till "fel noter" från vänster till höger med början från den
nedre banan (1-16), och fortsätter sedan till den övre banan (17-32).

2. Skala. När vald, kommer Screen Encoder att ändra pads
nottilldelningar och binda dem till den valda musikaliska skalan.

• Blues

4. Oktav. När det är valt kommer skärmkodaren att transponera

• Dorian Minor

Observera att den här funktionen inte är tillgänglig när du använder Impact XT.

pads nottilldelningar upp eller ner i musikaliska oktaver (7 möjliga
oktaver). Oktaven kan också ändras med BH-knapparna.

• Major

• Kromatisk, alla möjliga toner är tillgängliga

• Mixolydian

Observera att den här funktionen inte är tillgänglig när du använder Impact XT.

• Melodiskt moll

• Frygisk

• Major Triad

• Harmonisk moll

• Mindre triad

5. Räckvidd. När det är valt kommer skärmkodaren att flytta det synliga
ett tvärsnitt av ett piano till vänster eller höger när det är i klaviaturlayout och kommer
att flytta det spelbara tonområdet för kontinuerliga eller endast skala-layouter lägre eller
högre. Observera att den här funktionen inte är tillgänglig när du använder Impact XT.

Chromatic), kommer de ljusa pads att vägleda dig att spela rätt toner i
skalan. De dim pads anses vara "fel toner" men är fortfarande spelbara.

• Naturlig moll

3. Rot. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra roten

6. Full Vel. När det är aktiverat kommer toner alltid att triggas med en fast hastighet på 127.

• Major Pentatonik

ton på en skala (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Grundnoten
är blocket som speglar färgen på vad spårets färg är inställd på.
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3.2.1.5 Avancerat provkontrollläge
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Loop Start

Kopiera

Spårnamn

Skrolla

Impact Wave Editor 5/5

Till Pad

Zoom

Vaddera

Loop End Klistra

Det är möjligt att styra Loop Start/End i Impact XT eller SampleOne samt Sample Start/End i
SampleOne från en ATOM SQ om du använder Studio One 5.5 eller senare.

3. Kopieringsblock. När du trycker på den, kopierar du
det valda provet och några exempelinställningar.

2. Bläddra. När valt, använd skärmkodaren för att rulla vyn av ett
prov åt vänster eller höger.

OBS: Om det inte finns en instans av Impact XT eller SampleOne på ett spår,
kommer sidan 5 att läsa "Sample Wave Editor" och ange "No Sampler Track Selected."

1. Zooma. När det är valt, använd skärmkodaren för att zooma in
eller ut på den senast flyttade start- eller slutflaggan.

Tryck på knappen Instrument (Inst) på ATOM SQ och
navigera sedan till sidan 5 med titeln "Impact Wave Editor".
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Impact XT

4. Slingstart. När valt, använd skärmkodaren för att flytta
slingstartpositionen för provet.



Loop End

Start

Slingstart

Skrolla

Spårnamn

Zoom

Impact Wave Editor 5/5

Slutet

2. Bläddra. När valt, använd skärmkodaren för att rulla vyn av ett
prov åt vänster eller höger.

6. Klistra in på Pad. När du trycker, klistrar du in det tidigare
kopierade provet på en ny block.

5. Loop End. När valt, använd skärmkodaren för att flytta slingslutpositionen för provet.
OBS: Loop måste vara aktiverat i SampleOne.

1. Zooma. När det är valt, använd skärmkodaren för att zooma in
eller ut på den senast flyttade start- eller slutflaggan.

4. Slingstart. När valt, använd skärmkodaren för att flytta slingstartpositionen för provet.
OBS: Loop måste vara aktiverat i SampleOne.

OBS: Om det inte finns en instans av Impact XT eller SampleOne på ett spår,
kommer sidan 5 att läsa "Sample Wave Editor" och ange "Inget Sampler Track Selected".

5. Loop End. När valt, använd skärmkodaren för att flytta
slingslutpositionen för provet.

3. Starta. När valt, använd skärmkodaren för att flytta provets
startposition för provet.

Tryck på knappen Instrument (Inst) på ATOM SQ och
navigera sedan till sidan 5 med titeln "SampleOne Wave Editor."
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SampleOne

6. Avsluta. När valt, använd skärmkodaren för att flytta provets
slutposition för provet.
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4

3

4

6
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3.2.2.2 Konsol

3.2.2 Sångläge

3.2.2.1 Transport
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Solo

Urval

Stum

Transport

Rec

0001.01.01.00

Tempo

Markör

Trösta

IQ

Inspektör

Lägg till

Zoom

Markör

Slinga

Volym

Slinga

Trösta

0dB

120.00

Synth Lead Track

5. Lägg till markör. Skapar en markör vid den aktuella spelhuvudets position.

1. Konsol. Visar eller döljer Studio Ones konsol.

1. Tempo. När vald kommer Screen Encoder att justera
tempot i steg om ±1 BPM.

4. Markör. När den är markerad kommer skärmkodaren att gå
till nästa eller föregående markör.

3. Zoomslinga. De valda händelserna kommer att användas för att ställa in zoomnivån.
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ATOM SQs Song-läge kommer att ändra skärmen för att visa vanliga funktioner och
kommandon för den övergripande sången som Tempo, visa eller dölja konsolen, lägga till
effekter, arbeta med Arranger-spåret, etc.

och ut poäng. Du måste aktivera/avaktivera looping med knappen Transports Loop. Om ett
loopområde inte har ställts in kommer looping inte att vara tillgängligt.

6. IQ. Aktiverar eller inaktiverar Input Quantize. När det är aktiverat kommer ditt framförande
automatiskt att kvantiseras efter inspelning (när du använder ett virtuellt instrument).

2. Inspektör. Visar eller gömmer Studio Ones inspektör.

2. Val av loop. De aktuella valda händelserna kommer att användas för att ställa in Loop In
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2

6

5
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4
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5. Zooma. Zoomar in eller ut horisontellt.

1. Effektwebbläsare. Öppnar eller stänger fliken Effekter i webbläsaren. Observera
att Studio One initialt använder fliken Hem som standard vid start. Om du trycker
på knappen Effektbläddrar hoppar du direkt till fliken Effekter. Medan webbläsaren är öppen:
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6. Rec. Record aktiverar det aktuella valda spåret.

4. Lägg till från urval. Skapar en ny arrangörssektion från de
för närvarande valda evenemangen.

5. Tyst. Stänger av det aktuella valda spåret.

3. Ta bort intervall. Tar bort det för närvarande valda avsnittet.

4. Solo. Solo det för närvarande valda spåret.

2. Duplicera. Skapar en kopia av det valda avsnittet.

6. Avsnitt. När det är valt flyttar skärmkodaren spelhuvudet till nästa eller
föregående Arranger-sektion och väljer det avsnittet.

3. Volym. När den är markerad ändrar skärmkodaren volymen
för det aktuella spåret.

1. Växla Arranger. Öppnar eller stänger Arrangörspåret.
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Öppna webbläsaren

Mapp

Radera

Ladda

Räckvidd

Stänga

Arrangör

Synth Lead Track

Effekter

Öppen

ZoomLägg till från

Kanal

Växla

Avsnitt

Enheter

Vald

Arrangör

Urval

Webbläsare Redaktör

Duplicera

Effekter

Mapp

3.2.2.3 Arrangörsspår

3.2.2.4 Effekter



3.2.3 Redaktörslägen

3.2.3.1 Mönsterredigerare

• Navigeringspilarna Upp, Ner, Vänster och Höger kommer att välja nästa eller föregående objekt i listan

(observera att dessa pilar skiljer sig från Sida Vänster och Sida Höger-pilarna som är direkt

under skärmkodaren)

och håll

och tryck ett steg senare i mönstret där du vill att anteckningen ska sluta.

2. Kanalredigerare. Visar eller döljer effekternas gränssnitt, effektredigeraren.

ATOM SQs redigeringsläge kommer att ändra skärmen för att visa vanliga funktioner och kommandon för vart
och ett av Studio Ones redigeringsfönster (ljud, mönster och del). Obs: Genom att trycka på knappen

Editor öppnas respektive redigeringstyp för den eller de aktuella händelserna i redigeringsfönstret.

Genom att trycka på Song- eller Inst-knapparna stängs redigeringsfönstret i Studio One och ATOM
SQs skärm kommer att ändras i enlighet med detta. Användarknapparna är också tillgängliga i

redigeringsläge.

3. Enheter. När den är aktiverad och kanalredigeraren är i fokus, väljer skärmkodaren nästa eller

föregående effekt i kanalredigeraren.

-,

4. Ladda valt. Laddar den för närvarande valda effekten eller effektförinställningen till det valda

spåret. Det här alternativet kommer alltid att vara synligt på skärmen.

När mönsterredigeraren är aktiv kommer dessa kontroller att fungera enligt följande:
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komprimerar en meny beroende på vilket trädläge som används för webbläsaren. Det

här alternativet kommer alltid att vara synligt på skärmen.

5. Stäng mapp. Antingen avslutar den aktuella mappen om tillgänglig eller

• Navigering vänster och höger pilar. Bank till nästa eller föregående 16

6. Öppna mapp. Antingen dyker in i nästa mapp om tillgänglig eller

steg (om tillgängligt). Håll ned Skift + antingen Navigation till vänster eller höger för att välja

nästa eller föregående mönsterhändelse i arrangemanget.

• Navigering upp och ner pilar. Välj nästa eller föregående körfält för programmering

(om du trycker på en platta i det övre körfältet väljs även padens respektive körfält i

Pattern Editor).

expanderar en meny beroende på vilket trädläge som används för webbläsaren. Det

här alternativet kommer alltid att vara synligt på skärmen.

• Plus (+). Använd plustecknet (+) för att lägga till en accent till ett steg. Tryck och håll

in + och tryck sedan på en knapp i den nedre filen för att lägga till en accent.

• Screen Encoder väljer nästa eller föregående post i listan

Obs: Ladda vald, Stäng mapp och Öppna mapp kommer att vara tillgängliga på skärmen oavsett om

dessa funktioner är möjliga eller inte.

• Minus (-). Använd minusknappen (-) för att lägga till en slips över flera steg. Tryck

tryck sedan på en platta i det nedre körfältet där noten ska börja
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Mönster: Banor

1/16 Körfält

Synth Lead Track

Impact XT Track

Upplösning

Steg

Ny

1/16

Variation

Duplicera

Steg

16

0 %

Gunga

Variation

Variation

16

Layout Ställ in varje

Variant 1

Trummor

Flytta

Upplösning

Mönster: Variationer

4:a

Klar

2. Duplicera variation. Kopierar den aktuella variantens mönster till en ny variant.

steg för mönstret. Om fler än 16 steg skapas, kommer navigationsknapparna för
vänster och höger pilar att gå till nästa eller föregående 16 steg.

4. Steg. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra mängden

1. Ny variant. Skapar en ny, tom mönstervariant.

Mönster: banor (endast trumläge)
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till nästa eller föregående variant. Om en variant byter namn i
Studio One kommer det nya namnet att återspeglas här också.

3. Skift. När den är markerad kommer skärmkodaren att flytta en banas

befintliga anteckningar antingen åt höger eller vänster.

6. Gunga. När den är vald kommer Screen Encoder att applicera mer eller
mindre svängkänsla (fördröjer 2:a och 4:e tonerna) på mönstret där 0
% är inget sväng och 100 % är den maximala mängden sving.

2. Ställ in var 4:e. Fyller varje 4:e steg i den valda filen med anteckningar.

3. Variation. När valt kommer skärmkodaren att växla

Mönster: Variationer

5. Upplösning. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra
mönstrets upplösning till kortare notlängder som 1/32-noter
eller längre varaktigheter som 1/4-noter.

1. Layout. Välj mellan trummor och melodisk layout.
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j

Hastighet

j

Välj ett steg

j

Sannolikhet

Mönster: Steg

Dröjsmål

j

Upprepa

Mönster: Steg

Upprepa. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra antalet
gånger ett steg upprepas.

4. Filsteg. När den är markerad kommer skärmkodaren att ändra antalet steg i det valda
körfältet oberoende av ett mönsters steg.
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Dröjsmål. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra tidpunkten för ett steg antingen
tidigare (negativt belopp) eller senare (positivt belopp) från rutnätet.

5. Filupplösning. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra ett körfält

Du kan redigera detaljer för individuella mönstersteg med ATOM SQ. Välj ett
mönster i Studio One och tryck på vänster eller höger piltangenter under
skärmkodaren tills du är på sidan Mönster: Steg.

Sannolikhet. När skärmkodaren är markerad ändrar skärmkodaren sannolikheten för att
ett steg ska spelas (100 % = alltid spelat, 0 % = aldrig spelat).

upplösning till kortare eller längre varaktigheter oberoende av mönstrets upplösning.

Tryck sedan på ett aktivt steg på ATOM SQ:s nedre fil för att välja
det för redigering. Vredens funktioner är följande:

6. Rensa körfält. Raderar alla anteckningar i den valda filen.

Hastighet. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra
hastigheten för det för närvarande valda steget.

För att lägga till ett nytt steg i sekvensen från den här sidan,
tryck och håll ned en knapp i den nedre filen.
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Upplösning

Duplicera

Variation

1/16

Kvantisera

Knäppa

Variation

0 %

Steg 9

Rutnät

1/16

Hastighet 63 %

Ny

Vred 5-8

16

Synth Lead Track

Knuff

Steg

Ny

16

Variation

Variation

0 %

Gunga

Hastighet

Variant 1

Variation

Gunga

Växla

Variation Variant 1

Steg

Del: Huvudsaklig

Upplösning

Hastighet|Upprepa|Fördröjning|Sannolikhet

Duplicera

Transponera

3.2.3.2 Redigera Steg Automation on the Fly

3.2.3.3 Delredigerare
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Del: Huvudsaklig

När värden ändras kommer ATOM SQ:s skärm att visa det för närvarande redigerade värdet.

3. Rutnät. Ändrar kvantiseringsrutnätet till kortare eller längre notvärden.
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När du är på någon annan sida än Patterns: Steps kan du snabbt välja ett steg
att redigera genom att trycka och hålla ned ett aktivt steg i den nedre filen.

När du är i delredigeraren, ATOM SQs navigering åt vänster och höger

1. Kvantisera. Flyttar alla valda noters startpositioner exakt på
närmaste rutnätspunkt.

ATOM SQ:s skärm kommer att visa “Knappar 5-8” och Velocity | Upprepa
| Fördröjning | Sannolikhet. Medan du håller ett steg i det nedre körfältet,
använd rattarna 5-8 för att justera motsvarande parametrar.

pilarna väljer nästa eller föregående notering. Håll ned Skift + antingen
Navigation till vänster eller höger för att välja flera anteckningar.

2. Växla Snap. Växlar snap to rutnät på eller av.



Rutnät

Upprepa till

Humanisera

Del slut

Del: Alt

Återställ

Explodera

Synth Lead Track

Timing

till spår

Sträcker sig till

Dela kl

Del slut

6. Hastighet. När valt kommer Screen Encoder att ändra
hastigheten för den/de valda noten.

2. Återställ timing. Återställer den ursprungliga timingen
för kvantiserade instrumentdelar eller noter.

enligt kvantiseringsrutnätet till slutet av delen.

not(er) vänster eller höger beroende på inställningen av kvantiseringsrutnätet.

1. Humanisera. Ändrar noterar start- och sluttider och hastighet inom en
mycket liten tröskel. Detta ger precis tillräckligt med variation för att få en
föreställning att låta mer som en människa som spelade rollerna.

5. Upprepa till delslut. Tar en markerad anteckning och upprepar den

5. Knuffa. När vald, kommer skärmkodaren att flytta den valda
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4. Förläng till delslut. Tar de valda anteckningarna och utökar
deras slutpunkter till slutet av händelsen.

valda noter upp eller ner. Alternativt kommer navigeringsknapparna upp och ner
också att transponera de valda noterna uppåt eller nedåt. Om du håller ned
ATOM SQs Shift-knapp + antingen Navigation Up eller Down transponerar
en not Upp eller Ned en musikalisk oktav respektive.

Del: Alt

3. Dela vid rutnät. Delar de valda noterna på det aktuella kvantiseringsrutnätet.

4. Transponera. När det är valt kommer skärmkodaren att transponera

6. Explodera till spår. Placerar varje tonhöjd inom individuella
instrumentdelar på separata spår.
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Avlägsna

Skicka till

Dela

Sammanfoga

Påverkan

Crossfades

Spela från

evenemang

Gå till Event

Vald

Skicka till

Dela kl

Ljud 1

SampleOne

Rutnät

Vokalspår

VolymOmvänd

Crossfades

Skapa

Ljud 2

Övergående

Vokalspår

3.2.3.4 Ljudredigerare
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Ljud 1

1. Skicka till SampleOne. Skapar ett nytt instrumentspår med SampleOne XT laddat
och tilldelar varje vald ljudhändelse till en pianotangent.

2. Omvänd. Återställer den valda ljudhändelsen.

3. Volym. När valt kommer skärmkodaren att öka

1. Skicka till Impact. Skapar ett nytt instrumentspår med Impact XT laddat och tilldelar
varje vald ljudhändelse eller varje böjmarkör till en pad.

2. Spela från valda. Flyttar spelhuvudet till början av en händelse medan
transporten stoppas eller spelas.

eller minska volymen för ljudhändelsen. OBS: detta styr inte en kanals
volym i konsolen.

4. Skapa Crossfades. Skapar automatiskt övertoning mellan valda
delade ljudhändelser.

3. Gå till Event. Flyttar spelhuvudet till början av en händelse
om transporten stoppas.

4. Ta bort Crossfades. Tar bort övertoning mellan valda delade ljudhändelser.

5. Transienter. Flyttar spelhuvudet till nästa eller föregående transient eller böjmarkör.

5. Slå samman händelser. Slår samman de valda händelserna.

6. Dela. Delar händelsen vid den aktuella spelhuvudets position.

6. Dela vid Grid. Delar upp händelsen vid varje korsning i det aktuella kvantiseringsrutnätet.

Ljud 2
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Lägg till ljud

Spår

Zoom

Slinga

Avlägsna

Användarkontroller: Global

Sida 1/4

Knacka

Tempo

Melodyne

Redigera in

Zooma till

Melodyne

Urval

3.2.4 Användarläge
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Dubbelklicka på ATOM SQ för att ta fram editorn. Användarknappar har tilldelade
standardkommandon, men dessa kan ändras och anpassas.

Sida 1:

För att öppna External Device Editor i Studio One, välj External från kolumnen längst
till vänster i konsolen, eller tryck Skift+User på ATOM SQ.

Standardtilldelningarna för användarknappar är följande:

I användarläge kommer din ATOM SQ att skicka alla kommandon som för närvarande är tilldelade
via Studio Ones externa enhetsredigerare.

Välj ett kommando från listan och tryck sedan på "OK" eller sök efter ett specifikt
kommando eller makro. Efter att ha tryckt på "OK" kommer det valda kommandot
att tilldelas den användarknappen, och namnet på kommandot kommer att visas
i det utrymmet på ATOM SQs skärm. Användarknappstilldelningar kommer alltid
att finnas där oavsett vilken session som arbetas med.

Medan External Device Editor är öppen kan du också se tilldelningarna för det fokuserade
objektet för 8 rattar på din ATOM SQ och de 8 respektive sidorna.
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För att tilldela en funktion till någon av ATOM SQ-skärmknapparna,
högerklicka på etiketten Användarnummer och välj "Tilldela kommando".



Växla

Ackord

Sida 3/4

Tillämpa

Scratchpad

Användarkontroller: Global

Ackord

Spårlista

Spår Väljare

Friliggande

Öppen...

Sida 5-8:

Sida 2:

Den här sidan visar specialiserade kontroller för Studio One Show-sidan:

Sida 3:

Dessa sidor är användaranpassningsbara. Skapa det arbetsflöde som är bäst för dig!

Sida 4:
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Låtlista

Nästa

Tidigare

Slinga

Tidigare

Låtlista

Låtlista

Sida 4/4

Nästa

Lappa

Användarkontroller: Global

Prestera

Lappa

Konvertera

Inte

Inte

Konvertera

Trumma

tilldelas

Klar

Se

Inte

Inte

Att gå skilda vägar

Göra

tilldelas

MönsterTill Mönster

Se

tilldelas

Användarkontroller: Global

tilldelas

Kommandon 5/8

Sida 2/4

tilldelas

Kontrolllänk: Global

Piano

Inte

Se

tilldelas

Inte



4.1

4.1.3 Plus- och minuskuddar

4.1.4 Peka på Strip

Kontrollfunktioner

4.1.1 RGB-färger

4.1.2 Utlösa anteckningar eller klipp

Avancerad Ableton Live-integration4
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4 4.1 Kontrollfunktioner

Du kan bekräfta att ATOM SQ är ansluten genom att gå till Live
Menu > Preferences > Link MIDI i macOS eller Options > Preferences > Link
MIDI på Windows. Det ska finnas en kontrollyta märkt "ATOMSQ" och både
ingångs- och utgångsportarna ska vara inställda på "ATM SQ".

I instrumentläget är + och - knapparna tryckkänsliga knappar.

När den är ansluten till Ableton Live kommer Studio One-logotypen på
ATOM SQ att bli blå och den konfigureras automatiskt.

Denna knapp låses om den trycks ned; den kommer att vara tillfällig om den trycks ned och hålls intryckt.

ATOM SQ är också en unik Ableton Live-kontroller, designad för produktion och
liveframträdande. Du kan starta klipp och scener under ett
framträdande, välja enheter och redigera parametrar, navigera i spår och
scener, kontrollera varje spårs volym, panorering och skicka nivåer – plus göra
all din trumprogrammering i Ableton Live från ATOM SQ!

Alla 32 pads är hastighetskänsliga i instrumentläge. Slår med mindre kraft resulterar i ett
tyst ljud, och slag med mer kraft resulterar i ett högre ljud (såvida inte Full Velocity eller
16-vel är aktiverat). Alla kuddar är också känsliga för tryck. Efter att ha slagit och tryckt ner på
en dyna kan mer eller mindre tryck appliceras för att styra flera uttrycksfulla parametrar
när de är tillgängliga i din programvara (ex., aftertouch, etc.). I Song-läge kommer pads att
utlösa motsvarande klipp i "rutan" runt klippen.

I Song-läge kommer plusknappen att starta den för närvarande valda scenen.
Minusknappen växlar det nedre körfältet från spårvalsläge till klippstoppläge.
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Obs: Ableton Live version 10.1.15 eller senare krävs för de funktioner som beskrivs i
detta avsnitt.

De kan tilldelas antingen Pitch Bend- eller Octave Up/Down-
kommandon. Observera: Dessa uppdrag måste göras innan Live
lanseras. Se avsnitt 2.1 för mer information.

Pads ändrar färg beroende på vilket pad layoutläge som är valt i instrumentläget. I
Song-läge kommer klippfärgen i Live's Session-vy att avgöra färgen på pads
på den översta banan av ATOM SQ.

I instrumentläget ger pekremsan uttrycksfull kontroll till ATOM SQ. Touch-remsan kan
tilldelas musikaliska funktioner som Pitch Bend, Modulation Wheel, etc. I Song-läge styr
touch-remsan Lives crossfader. Observera: Denna uppgift måste göras innan Live
lanseras. Se avsnitt 2.1 för mer information.
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4.1.5 AH-knappar

4.1.6 Vred 1-8
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4 4.1 Kontrollfunktioner

I instrumentläge kan AH-knapparna ändra den aktuella trumbanken eller ändra den
aktuella oktav i klaviaturlayout. I tangentbordslayouten används 'A'-knappen som en
tillfällig knapp för Sustain (tryck och håll ned för att Sustain).

7. Skicka E

I sångläge kommer 'A'-knappen att växla mellan arrangörs- och sessionsvy, 'B'-knappen
visar eller döljer webbläsaren, 'D'-knappen visar eller döljer detaljvyn, och 'H'-knappen
växlar mellan Enhets- och klippvyer.

8. Skicka F

De 8 huvudrattarna ändrar vad de styr beroende på läge. I instrument-
eller redigeringslägen används de för att styra parametrar i den för
närvarande valda enheten eller instrumentet.

I användarläge finns det 6 sidor med rattanvändartilldelningar för 48 möjliga ratttilldelningar.
Välj en användarsida på skärmen och mappa sedan en ratt med Lives MIDI Map-läge.
Observera att det är möjligt att mappa skärmknapparna, men detta rekommenderas inte
eftersom de är momentana växlar. Se till att en användarsida är vald innan du går in i Lives MIDI
Map-läge till eller så kommer du att mappa användarknappen.

I Song-läge styr rattarna kanalparametrar:

Power User Tips: Dessa rattar har en hastighetsmultiplikator inbyggd. Ju snabbare de vrids, desto
snabbare når de min eller max.

1. Volym

3. Skicka A

2. Panorera
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4. Skicka B

5. Skicka C

6. Skicka D



Navigeringsknapparna Upp, Ner, Vänster och Höger till vänster om Skift-
knappen navigerar genom klipp och scener i sessionsvyn.

Instrumentläget ändrar skärmen för att visa funktioner som används för att styra ett virtuellt
instrument.

I arrangörsvyn kommer navigeringsknapparna Vänster och Höger att välja
nästa eller föregående spår och navigeringsknapparna Upp och Ner plus Shift
kommer att flytta "rutan" uppåt respektive nedåt.

• Skift + Spela in. Aktiverar "Capture MIDI".

Obs! Om du trycker på navigeringsknapparna Upp och Ner utan Shift kommer du fortfarande att
styra scenvalet i sessionsvyn även om arrangörsvyn fortfarande är i fokus.

• Metronom. Aktiverar eller inaktiverar metronomen.
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• Sluta. Stoppar transporten från att spela. Tryck en andra gång för att återgå till noll.

Dessa är dedikerade transportknappar på ATOM SQ. Vissa knappar har ett
primärt och sekundärt kommando (när Shift också hålls nedtryckt).

• Skift + Stopp. Ångra det senaste kommandot eller åtgärden.

Tryck på en skärmknapp för att antingen välja en funktion eller utlösa
ett kommando. Använd skärmkodaren för att ändra den valda
skärmparameterns värde i instrumentläge (ex., oktav, frekvens, etc.).

Skärmkommandona på din ATOM SQ kommer att ändras
beroende på det för närvarande valda läget.

• Spela. Startar transporten.

I Song-läge flyttar skärmkodaren spelhuvudet framåt eller bakåt.

• Skift + Spela. Aktiverar eller inaktiverar Loop.

Om du håller ned Shift-knappen medan du vrider på skärmkodaren ändras mastertempot.

• Spela in. Börjar spela in från spelhuvudets punkt i arrangörsvyn. I sessionsvyn,
växlar läget Record Overdub.

Skärmkontroller

4.1.7 Navigationsknappar

4.1.8 Transportknappar

4.2

4.2.1 Instrumentläge

Avancerad Ableton Live-integration
Ägarmanual

ATOM SQ
Skärmkontroller4 4.2
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Dynor Räckvidd

Pad konfiguration

Allt

Nycklar 0

Hastighet

Chrom

Skala Rot

Oktav

C

4.2.1.1 Padkonfiguration
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1. Kuddar. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra hur
plattornas layout ser ut. • Nycklar. Följer

layouten på ett piano. Vita nycklar på nedre körfältet och svarta nycklar på översta
körfältet. Om en skalatyp väljs (annan än Chromatic), kommer de ljusa pads att
vägleda dig att spela rätt toner i skalan. De dim pads anses vara "fel toner" men är
fortfarande spelbara.

• Major

• Melodiskt moll

• Block. Tilldelar en trumbank till vänster sida och en trumbank till
höger sida. Den första banken börjar på Pad 1 och den andra
banken börjar på Pad 9.

• Kontinuerlig. Tilldelar alla tonhöjder från vänster till höger med början från det nedre
körfältet (fält 1-16), och fortsätter sedan i det övre körfältet (fält 17-32).

• Harmonisk moll

2. Avstånd/transponera. När du väljer det, kommer du att vrida på skärmkodaren
antingen ändra visningsområdet för klaviaturen i tangentläge, eller transponera
pads i antingen block eller kontinuerligt läge.

• Naturlig moll

• Major Pentatonik

3. Oktav. När valt kommer Screen Encoder att transponera pads

Obs: Oktaven kan också ändras med BH-knapparna.
notuppgifter upp eller ner i musikaliska oktaver (7 möjliga oktaver).

• Mindre Pentatonisk

4. Skala. När det är valt kommer Screen Encoder att ändra tilldelningarna för
padsnoterna och begränsa dem till den valda musikskalan.

• Blues

• Dorian Minor

• Kromatisk, alla möjliga toner är tillgängliga
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• Frygisk

• Ackord. Det aktuella ackordet (eller enstaka tonen)
upprepas så länge det hålls.

5. Rot. När det är valt kommer skärmkodaren att ändra grundnoten för en skala

Sida upp för att komma till alternativen för Arp Mode. Arp-läget förblir endast aktiverat när du
är på arpeggiatorsidan.

• Inmatning. Arpeggiomönstret härleds från den ordning i
vilken toner spelas och hålls.

(C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B). Grundnoten indikeras av de gröna blocken.

2. Gunga. När den är markerad kommer Screen Encoder att justera
mängden "Swing" som appliceras på sekvensen.

6. Hastighet. När den är markerad kommer skärmkodaren att
växla mellan tre hastighetslägen:

1. Läge. När den är markerad ändrar skärmkodaren
uppspelningsläget för arpeggitatorn.

Full. Pads kommer att skicka en fast hastighet på 127.

Allt. Pads kan trigga alla möjliga hastigheter från 1-127.

• Upp. Arpeggiot börjar med den lägsta hållna tonen och går uppåt genom de hållna tonerna,
och återgår sedan till den lägsta tonen när arpeggiot börjar igen.
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•

• Ner. Arpeggiot börjar med den högsta noten och går nedåt genom de
kvarhållna tonerna, och återgår sedan till den högsta tonen när
arpeggio börjar igen.

•

• Upp ner. Arpeggiot börjar på den lägsta hållna tonen,

• Mixolydian

• 16-vel. Endast tillgängligt i block eller kontinuerligt läge, 16-vel tar en vald MIDI-
not från den översta banan och mappar den valda noten över 16 möjliga fasta
hastigheter i den nedre banan. Pad 1 är fixerad vid en hastighet av 7 och pad
16 är fixerad vid en hastighet av 127.

färdas uppåt till den högsta, färdas sedan tillbaka ner till den lägsta
tonen, och arpeggio börjar igen.

• Ner upp. Arpeggiot börjar med den högsta noten, rör sig nedåt till
den lägsta, sedan går tillbaka upp till den högsta tonen, och
arpeggiot börjar igen.

• Slumpmässigt. Arpeggiot spelar de aktuella tonerna i ett slumpmässigt mönster.

Ägarmanual
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Gunga Klar

Upp

1/16

OktaverArp

Läge

Betygsätta

Av

Sekvens0 %

1

Pad konfiguration

4.2.1.2 Arpeggiator



2

5 6

1 3

4

Song-läget visar vanliga funktioner och kommandon för din session.

4. Arp. När du trycker på den växlar du mellan Arpeggiator-lägena Av, På och Håll.

4. Klämma. Startar det valda klippet.

3. Arm. Inspelning aktiverar det aktuella valda spåret.

3. Rensa sekvens. När den trycks ned stoppar du en hållen sekvens.

6. Oktaver. När den är markerad kommer skärmkodaren att ändra hur många
oktaver sekvensen kommer att gå igenom innan den startas om.

2. Tyst. Stänger av det aktuella valda spåret.

6. Stopp. Stoppar det aktuella klippet.
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5. Scen. Startar den aktuella scenen (oberoende av boxen).

5. Betygsätt. När det är valt kommer Screen Encoder att justera hur snabbt
eller långsamt arpeggiatorn går igenom varje ton i sekvensen.

1. Solo. Solo det för närvarande valda spåret.

Ägarmanual
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Klämma Sluta

Stum

Enhetsnamn

Solo

Spårnamn

Scen

Ärm

4.2.2 Sångläge



Användare 2

Bank >

Spårnamn

Användare 3Användare 1

< Bank

Användare 4

Enhet >Låsa

Användare 6

På av

< Enhet

Användare 5

Enhetsnamn

Skärmkontroller
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4.2.3 Redaktörsläge

4.2.4 Användarläge

31
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6. Bank >. Väljer nästa ratt 1-8 Enhetstilldelningar i banker om 8 (i
tillämpliga fall).
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2. < Enhet. Väljer föregående enhet.

5. < Bank. Väljer föregående ratt 1-8 Enhetstilldelningar i
banker om 8 (i tillämpliga fall).

1. Lås. Låser knapparna 1-8 till den för närvarande valda enheten.

Användarläget gör att knapparna 1-8 kan tilldelas helt av användaren med Lives MIDI Map-läge.
Varje skärmknapp kommer att ändra den nuvarande rattbanken för 48 möjliga tilldelningar.

Redaktörsläget visar funktioner som är specifika för att styra en enhet.

4. På/Av. Slår på eller av den för närvarande valda enheten.

3. Enhet >. Väljer nästa enhet.
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5.1 Installation och auktorisering

Power User Tips: Som en uppskattad PreSonus-kund är du berättigad till en rabatterad
uppgradering till Studio One Professional. För mer information om Studio One-
uppgraderingsprogrammet för PreSonus-kunder, besök https://shop.presonus.com/products/
software/studio-one-prods . Studio One Professional är också tillgänglig som en del
av ett PreSonus Sphere-medlemskap. Se www.presonus.com/sphere för mer information.

För att installera Studio One Artist, ladda ner Studio One Artist-
installationsprogrammet från ditt My PreSonus-konto till datorn där du ska använda det.

Alla registrerade ATOM SQ-användare får Studio One Artist inspelnings-
och produktionsmjukvara. Oavsett om du är på väg att spela in ditt första
album eller ditt femtionde, ger Studio One Artist dig alla nödvändiga verktyg
för att fånga och mixa ett fantastiskt framträdande.
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Ladda ner och köra Studio One Installer

Mac: Dra Studio One Artist-programmet till mappen
Program på din Mac-hårddisk.

När du har installerat drivrutinerna för ditt ljudgränssnitt och anslutit det till din dator
kan du använda den medföljande musikproduktionsmjukvaran PreSonus Studio One
Artist för att börja spela in, mixa och producera din musik. För att installera Studio One
Artist, logga in på ditt My PreSonus-konto och registrera din ATOM SQ. Din
produktnyckel för Studio One Artist kommer automatiskt att registreras på ditt My PreSonus-
konto tillsammans med din maskinvaruregistrering.

Windows: Starta installationsprogrammet för Studio One
Artist och följ instruktionerna på skärmen.



5.2 Konfigurera Studio One
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Installera bundet innehåll för Studio One Artist
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Tips för avancerad användare: Du kan bli ombedd att ange information om ditt
My PreSonus-användarkonto. Genom att klicka på "Kom ihåg inloggningsuppgifter" får du
omedelbar tillgång till allt innehåll du köper från PreSonus Marketplace.

När Studio One startas för första gången på din dator kommer den att
kommunicera med ditt My PreSonus-konto och verifiera din registrering. För att
säkerställa en sömlös auktoriseringsprocess, se till att ladda ner ditt installationsprogram
till den dator som du ska använda det på, och se till att din dator är ansluten till Internet
när du startar programmet för första gången.

Auktorisera Studio One

Fullständig information om alla aspekter av Studio One Artist finns i
referenshandboken som finns i Studio One. Informationen i denna handledning

täcker endast de grundläggande aspekterna av Studio One Artist och är
avsedd att få dig att ställa in och spela in så snabbt som möjligt.

Första gången du startar Studio One Artist blir du ombedd att installera
dess kompletterande innehåll. Välj innehållet du vill lägga till och klicka
på "Installera". Innehållet börjar automatiskt laddas ned och
installeras från ditt My PreSonus-användarkonto.

Studio One Artist designades för att fungera med PreSonus-gränssnitt och ger unik
interoperabilitet och förenklad installation. När Studio One Artist lanseras
kommer du som standard till startsidan. På den här sidan hittar du kontroller för
dokumenthantering och enhetskonfiguration, samt en anpassningsbar artistprofil,
ett nyhetsflöde och länkar till demos och självstudier från PreSonus. Om din dator är
ansluten till Internet kommer dessa länkar att uppdateras när nya handledningar blir
tillgängliga på PreSonus webbplats.

Studio One Artist levereras med en mängd demo- och handledningsmaterial,
instrument, loopar och prover. Studio One Artist-paketet innehåller allt
du behöver för att börja producera musik.



nedersta menyn. Från den här sidan kan du även justera storleken
på enhetens buffertblock. Klicka på OK när du är klar.

1. Klicka på länken Konfigurera ljudgränssnitt för att välja din drivrutin för ljudgränssnittet.

2. Välj ditt ljudgränssnitt från Audio Device pull-

I mitten av startsidan ser du installationsområdet. Studio One Artist skannar
automatiskt ditt system efter alla tillgängliga drivrutiner och väljer en drivrutin. Som
standard kommer den att välja en PreSonus-drivrutin om en sådan är tillgänglig.
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5.2.1 Konfigurera ljudenheter



Från fönstret Externa Devices i Studio One Artist kan du konfigurera din MIDI-
klaviaturkontroll, ljudmoduler och kontrollytor. Det här avsnittet guidar dig genom att
ställa in andra MIDI-klaviaturkontroller och ljudmoduler. Se referenshandboken i Studio
One för fullständiga installationsinstruktioner för andra MIDI-enheter.

En MIDI keyboard controller är en hårdvaruenhet som vanligtvis används för att spela och
kontrollera andra MIDI-enheter, virtuella instrument och mjukvaruparametrar.
I Studio One Artist kallas dessa enheter för tangentbord, och de måste konfigureras innan de
är tillgängliga för användning. I vissa fall används din MIDI-klaviaturkontroller också som en
tongenerator. Studio One Artist ser kontrollern och tongenereringsfunktionerna som två olika
enheter: en MIDI-keyboardkontroller och en ljudmodul. MIDI-kontrollerna (keyboard, rattar, faders,
etc.) kommer att ställas in som ett klaviatur. Ljudmodulerna kommer att ställas in som ett
instrument.

2. Klicka på knappen Lägg till. Detta öppnar fönstret Lägg till enhet.

Ställa in en MIDI Keyboard Controller

1. Klicka på länken Configure External Devices i Setup-området på startsidan
för att öppna fönstret External Devices.

Obs: Studio One kommer automatiskt att konfigurera din ATOM SQ för kontroll. Ingen
installation krävs.

Se till att du har anslutit MIDI-utgången på din externa MIDI-kontroller till en MIDI-ingång på ditt
PreSonus-ljudgränssnitt (om tillgängligt) eller ett annat MIDI-gränssnitt. Om du använder en
USB MIDI-kontroller, anslut den till din dator och sätt på den.

Om du använder ett MIDI-gränssnitt från tredje part eller ett tangentbord för
USB MIDI-kontroller, måste du installera alla nödvändiga drivrutiner för dessa
enheter innan du börjar med det här avsnittet. Se dokumentationen som följde
med din MIDI-hårdvara för fullständiga installationsinstruktioner.
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Du kan ställa in dina externa MIDI-enheter från Setup-området på
startsidan. Innan du ställer in en ny låt för inspelning, ägna en stund åt
att konfigurera externa enheter.
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5.2.2 Konfigurera MIDI-enheter



5 5.2
ATOM SQStudio One Artist Snabbstart

ÄgarmanualKonfigurera Studio One

tillverkare och modeller. Om du inte ser din MIDI-kontroller listad, välj New
Keyboard. Vid det här laget kan du anpassa namnet på ditt tangentbord
genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.

6. I rullgardinsmenyn Receive From, välj MIDI-gränssnittsingången från
vilken Studio One Artist kommer att ta emot MIDI-data (det vill säga
MIDI-porten som din klaviatur är ansluten till).

Power User Tips: I rullgardinsmenyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången
från vilken din Studio One-artist skickar MIDI-data till ditt klaviatur. Om din
klaviaturkontroll inte behöver ta emot MIDI-data från Studio One kan du lämna
detta omarkerat.

Om inte kan du stänga fönstret och hoppa till nästa avsnitt.

5. Studio One låter dig filtrera bort specifika kontrollfunktioner. Om du vill att Studio
One ska ignorera Aftertouch, Pitch Bend, Program Change eller alla CC-
meddelanden, aktivera filtrering för något eller alla av dessa meddelanden.
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3. Från menyn till vänster, välj din MIDI-kontroller från listan över

Om du har en ljudmodul som du vill ansluta, lämna fönstret Externa enheter
öppet och fortsätt till nästa del av det här avsnittet.

Om du är osäker på vilka MIDI-kanaler du ska välja, välj alla 16.

MIDI-instrumentkontroller (keyboard, MIDI-gitarrer, etc.) skickar musikinformation, i form av
MIDI-data, till tonmoduler och virtuella instrument, som svarar genom att generera ljud
enligt instruktionerna. Tonmoduler kan vara fristående ljudenheter eller kan integreras i ett
MIDI-instrument, till exempel en klaviatursynt. Studio One Artist refererar till alla
tongeneratorer som instrument. När du har ställt in din MIDI-klaviaturkontroll, ta en stund
att konfigurera din ljudmodul.

8. Klicka på "OK".

4. Du måste ange vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med
denna klaviatur. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler.

Konfigurera en extern MIDI-ljudmodul

7. Om detta är det enda klaviaturen som du kommer att använda för att styra
dina externa syntar och virtuella instrument, bör du markera rutan
bredvid Default Instrument Input. Detta kommer automatiskt att tilldela ditt
klaviatur att styra alla MIDI-enheter i Studio One Artist.
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1. Klicka på knappen Lägg till i fönstret Externa enheter.

Artisten skickar MIDI-data till din ljudmodul. Klicka på "OK" och stäng fönstret Externa
enheter. Du är nu redo att börja spela in i Studio One Artist.

Resten av den här snabbstartsguiden kommer att gå över hur
man ställer in en låt och kommer att diskutera några allmänna
arbetsflödestips för att navigera genom Studio One Artist-miljön.

4. I menyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången från vilken Studio One

Se till att du har anslutit MIDI In på din externa ljudmodul till MIDI
Out på ditt MIDI-gränssnitt.

3. Specificera vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med denna
ljudmodul. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler. Om du är osäker
på vilka MIDI-kanaler du ska välja, föreslår vi att du väljer alla 16.

2. Välj din enhet i menyn till vänster. Om din enhet inte finns med i listan väljer
du Nytt instrument. Nu kan du anpassa namnet på ditt tangentbord genom
att ange tillverkarens och enhetsnamnen.
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som du vill spara. Du kommer att se en lista med mallar till vänster. Dessa mallar
ger snabba inställningar för en mängd olika enheter och inspelningssituationer.
Avsnittet kommer att beskriva att skapa en sång från en tom session.

3. Välj "Empty Song" från listan Mallar. Vid det här laget bör du ge din Song ett namn
och välja önskad samplingshastighet och bitdjup för inspelning och uppspelning.
Du kan också ställa in längden på din sång och vilken typ av tidsformat du vill att
tidslinjen ska följa (notationsstaplar, sekunder, samplingar eller ramar). Klicka på
OK-knappen när du är klar.
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2. I fönstret Ny låt, namnge din låt och välj katalogen i

1. Klicka på Låt | Song Setup för att ställa in din samplingshastighet
och upplösning och konfigurera din ljud-I/O.

1. Välj "Skapa en ny låt" på startsidan.

Nu när du har konfigurerat dina ljud- och MIDI-enheter, låt oss skapa en ny
Song. Vi börjar med att ställa in din standardljud I/O.

Power User Tips: Om du planerar att importera loopar till din Song, se till att alternativet
Stretch Audio Files to Song Tempo är valt. Detta kommer automatiskt att importera loopar i
rätt tempo.

Skapa en ny låt
ATOM SQ

Ägarmanual
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5.3.1 Konfigurera din ljud-I/O

Skapa en ny låt5.3
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Tips för avancerad användare: Om du vill att denna I/O-konfiguration ska vara densamma varje gång
du öppnar Studio One, klicka på knappen Gör som standard.

ljudgränssnitt som du vill ha tillgängligt. Vi rekommenderar att du skapar
en monoingång för var och en av ingångarna på ditt gränssnitt. Om du
planerar att spela in i stereo bör du också skapa några stereoingångar.

2. Klicka på fliken Audio I/O Setup.

4. Klicka på flikarna Utgångar för att aktivera någon eller alla utgångar på
ditt ljudgränssnitt. I det nedre högra hörnet ser du menyn Audition
Select. Detta låter dig välja utgången från vilken du ska provspela
ljudfiler innan du importerar dem till Studio One Artist. I allmänhet
vill du att detta ska vara huvudutgångsbussen.

3. Från fliken Ingångar kan du aktivera någon eller alla ingångar på din
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5.3.2 Skapa ljud- och instrumentspår

Solo

Ärm

Färg

Stum
Rec

Spår

Övervaka
Beställnings

Välj källa

namn

Ljudingång

Meter

ST/Mono

Spår

Automatisering. Den här spårtypen låter dig skapa automatiska
parameterkontroller för din session.
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1. I det övre vänstra hörnet av fönstret Ordna kommer du att märka

Instrument. Använd det här spåret för att spela in och spela upp MIDI-data för
att styra externa MIDI-enheter eller plug-ins för virtuella instrument.

Obs: Instrumentspår är nästan identiska med ljudspår. Listan över ingångskällor för instrumentspår
listar tillgängliga externa MIDI-enheter såväl som alla virtuella instrument som har lagts till i Song:en.

Audio. Använd den här spårtypen för att spela in och spela upp ljudfiler.

Tips för avancerad användare: Om du vill lägga till ett ljudspår för var och en av de tillgängliga

ingångarna, gå till Spår | Lägg till spår för alla ingångar.

2. I fönstret Lägg till spår kan du anpassa spårnamnet och färgen, lägga till ett förinställt
rack med effekter och ställa in den fysiska källan för in- och utmatning av dina
ljudspår. Det viktigaste är att du kan välja antal och typ av spår du vill skapa.

Mapp. Det här spåret hjälper dig att hantera din session samt att
snabbt redigera flera spår samtidigt.

flera knappar. Knappen längst till höger är knappen Lägg till spår. Klicka på den
här knappen för att öppna fönstret Lägg till spår.



Öppna webbläsaren

Bläddra. Knappen Bläddra öppnar webbläsaren, som visar alla tillgängliga virtuella
instrument, plugin-effekter, ljudfiler och MIDI-filer, såväl som poolen av ljudfiler
som laddas in i den aktuella sessionen.

1. För att börja spela in, skapa ett ljudspår från fönstret Lägg till spår, ställ
in dess ingång till Ingång 1 på ditt ljudgränssnitt och anslut en
mikrofon till samma ingång.

Du kan lägga till plugin-program och instrument till din låt genom att dra och släppa dem
från webbläsaren. Du kan också dra en effekt eller grupp av effekter från en kanal till en
annan, dra in anpassade effektkedjor och omedelbart ladda din favoritförinställning för
virtuella instrument utan att någonsin rulla igenom en meny.
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Blanda. Mixer-knappen öppnar och stänger Mixer-fönstret.

Redigera. Redigera-knappen öppnar och stänger ljud- och MIDI-redigerarna.

Du är nu redo att börja spela in. För fullständiga instruktioner, vänligen se Studio One Reference
manual som finns i Hjälp | Studio One Referensmanual.

I det nedre högra hörnet av fönstret Ordna finns tre knappar:

2. Välj Record Enable på spåret. Höj nivån på Input 1 på ditt ljudgränssnitt medan du talar/
sjunger i mikrofonen. Du bör se ingångsmätaren i Studio One Artist reagera på
input. Justera förstärkningen så att ingångsnivån är nära sitt maximum utan att
klippa (förvränga).
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5.3.3 Spela in ett ljudspår

5.3.4 Lägga till virtuella instrument och effekter
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Ljud- och MIDI-filer kan snabbt hittas, provspelas och importeras till din låt
genom att dra dem från filläsaren till arrangemangsvyn.

För att lägga till ett virtuellt instrument till din session, öppna webbläsaren och
klicka på knappen Instrument. Välj instrumentet eller en av dess patchar från
instrumentwebbläsaren och dra det till vyn Arrange. Studio One Artist skapar
automatiskt ett nytt spår och laddar instrumentet som ingång.
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Om du drar filen till ett tomt utrymme skapas ett nytt spår med den filen
placerad på den position som du drog den till. Om du drar filen till ett befintligt
spår, kommer filen att placeras som en ny del av spåret.

Dra-och-släpp ljud- och MIDI-filer

Dra och släpp virtuella instrument

För att lägga till en plugin-effekt till ett spår, klicka på knappen Effekter i
webbläsaren och välj plugin-programmet eller en av dess förinställningar i
effektwebbläsaren. Dra och släpp markeringen över spåret som du vill lägga till effekten på.

Dra-och-släpp-effekter
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Middagen är serverad

Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...
Redfish Couvillion

1. I en tjock kastrull eller stor stekpanna, värm olja på medelhög och tillsätt långsamt mjöl en matsked i taget för att skapa en roux.
Fortsätt koka rouxen tills den börjar få färg, vilket skapar en mörkblond roux.

• 1 hackad vitlöksklyfta

Även om det inte är en av sydöstra Louisianas mer kända rätter, är Redfish Couvillion ett favoritsätt att servera vår favoritfisk från Gulf.

2. Tillsätt vitlök, lök, grön paprika och selleri till roux.

• 1 grön paprika i tärningar

Även känd som Reds eller Red Drum, kungsfisk är inte bara rolig att fånga, den är också läcker!

• 3 stjälkar selleri i tärningar

3. Fräs grönsaker i 3-5 minuter tills de börjar mjukna.

• 1 14oz burk tärnade tomater

• 1 flaska lättöl • 2

lagerblad

4. Tillsätt tomater, lagerblad, timjan och kungsfisk. Koka i flera minuter.

5. Tillsätt långsamt öl och låt koka upp lågt.

• 1 tsk timjan

6. Sänk värmen och låt sjuda utan lock i 30-45 minuter tills kungsfisk och grönsaker är helt kokta, rör om då och då. Bryt upp kungsfisken i lagom
stora bitar och rör i. Tillsätt peppar eller varm sås efter smak. Täck inte över.

7. Servera över ris

• ¼ C Vegetabilisk olja

• 2 lbs kungsfiléer

• ¼ C mjöl

• 1 tärnad lök

Matlagnings Instruktioner:

Serverar 6-8

Ingredienser:
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