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Este manual descreve o comportamento do FaderPort nas DAWs para as

quais cada modo de operação foi projetado. Consulte a Seção 8.1 para
aplicativos não listados no Índice.

Obrigado por adquirir o controlador de produção PreSonus® FaderPort®.
Apresentando um fader motorizado ultra suave e sensível ao toque; automação
completa e controles de transporte; e o exclusivo Session Navigator, os controladores FaderPort
tornam a mixagem em seu aplicativo DAW favorito rápida e fácil.

Sobre este manual: Sugerimos que você use este manual para se familiarizar com os
recursos, aplicativos e procedimentos corretos de conexão do seu FaderPort antes de tentar
conectá-lo ao seu computador. Isso o ajudará a evitar problemas durante a
instalação e configuração.

Ao longo deste manual, você encontrará dicas para usuários avançados que podem
rapidamente torná-lo um especialista em FaderPort e ajudá-lo a obter o máximo do seu investimento.
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A PreSonus Audio Electronics está comprometida com a melhoria constante dos produtos e
valorizamos muito suas sugestões. Acreditamos que a melhor maneira de atingir o nosso
objetivo de melhoria constante dos produtos é ouvir os verdadeiros especialistas: os nossos
valiosos clientes. Agradecemos o apoio que você nos deu ao adquirir este produto e temos
certeza de que você aproveitará seu FaderPort!

Introdução1.1

1 1.1 Introdução Manual do proprietário
Visão geral Controladores de produção multicanal FaderPort®

1 Visão geral
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1. Visão Geral

Acesse my.presonus.com
e registre seu número

Número de série.

Acesse my.presonus on-
line. com e registre seu serial

My.PreSonus.com e
registre seu

Navegue online
até my.presonus.com e registre-se
seu número de série.número.

Abra o site

de série.

FaderPort™
Primeiros passos • Erste Schritte • Como empezar• Pour start

Seu pacote FaderPort contém o seguinte:

Fonte de energia externa

Guia de Saúde, Segurança e Conformidade da PreSonus
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Controlador de produção FaderPort

Guia rápido

Cabo USB de 6' (1,8m)

HUI (ProTools)MCU (Lógica) MCU (ao vivo)Estúdio Um MCU (Cubase)

Controlador de Produção

O que está na caixa1.2

O FaderPort oferece modos de operação personalizados para cinco

botão e, em seguida, pressione o botão desejado

(5) principais DAWs. Para selecionar seu modo de operação, pressione e

o modo (veja abaixo).
operação, pressione e segure o botão NEXT
enquanto você liga seu FaderPort,

FaderPort oferece modos de operação personalizados para
cinco (5) DAWs principais. Para selecionar seu

em seguida pressione a tecla correspondente ao modo desejado

Modo de operação, pressione longamente o botão
NEXT enquanto liga o FaderPort e pressione o botão do modo
desejado (veja abaixo).

FaderPort oferece modos de operação personalizados para cinco (5) O FaderPort oferece vários modos de operação

segure o botão NEXT enquanto liga seu F aderPort,

personalizado para cinco (5) grandes estações de trabalho

(Veja abaixo).

em seguida, pressione o botão do modo desejado (veja abaixo).

DAWs bem conhecidos. Para selecionar um modo de operação,
segure NEXT enquanto liga seu FaderPort Áudio digital. Para selecionar seu modo de

© 2018 PreSonus AudioElectronics, Inc. Todos os direitos reservados. FaderPort, PreSonus e UniversalControl são marcas comerciais ou marcas registradas da PreSonus AudioElectronics, Inc. Studio One é
uma marca registrada da PreSonus Software Ltd. Mac e Mac OS são marcas registradas da Apple, Inc., nos EUA e em outros países. Windows é uma marca registrada da Microsoft, Inc., nos EUA e em outros países.
Outros nomes de produtos e tecnologias aqui mencionados podem ser marcas registradas de suas respectivas empresas. Todas as especificações estão sujeitas a alterações sem aviso prévio.

www.presonus.com



Depois de registrar seu FaderPort, você poderá baixar o seguinte:

A PreSonus está comprometida com a melhoria constante dos produtos. Como parte
desse compromisso, oferecemos atualizações periódicas de firmware que adicionam recursos,
melhoram a funcionalidade e resolvem problemas descobertos em campo. Por isso, é
altamente recomendável que você baixe o Universal Control da sua conta My PreSonus
após registrar seu FaderPort.

Software e conteúdo de gravação Studio One Artist

Depois de instalado, conecte seu FaderPort ao computador.

Nota: No momento da publicação deste manual, é necessária uma atualização de firmware para
a funcionalidade completa do seu FaderPort. Você deve baixar e instalar o Universal Control e executar a
atualização do firmware em sua unidade.

Visite http://my.presonus.com para registrar seu FaderPort e baixar
seu software e licença.

Controle Universal (necessário para atualizações de firmware)
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Durante a instalação, você terá a opção de instalar vários drivers de áudio PreSonus.
Nenhuma instalação de driver é necessária para usar o FaderPort.

1 Controladores de produção multicanal FaderPort®Visão geral
Manual do proprietário1.3 O que há na sua conta Minha PreSonus

O que há na sua conta Minha PreSonus

1.4

1.3

Atualizações de firmware



Controladores de produção multicanal FaderPort®1. Visão Geral
1.4 Atualizações de Firmware Manual do proprietário

O Universal Control irá alertá-lo se houver novo firmware disponível para o seu
FaderPort. Clicar no botão Atualizar Firmware iniciará o processo de atualização. Esse
processo pode levar até cinco minutos. No final da atualização do firmware, você será
solicitado a reiniciar o FaderPort.

Depois de reiniciado, seu fader FaderPort pode exigir recalibração. Este é um processo automatizado.
Não interfira ou interrompa o processo de calibração do fader.

4

Nota: Um dos modos operacionais deve ser selecionado para realizar uma atualização de firmware.



2. Clique no botão Adicionar.

O FaderPort é um dispositivo compatível com classe tanto no macOS® quanto no

Windows®. Basta conectar seu FaderPort a uma porta USB livre em seu

computador. Nenhuma instalação adicional é necessária.
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Para configurar seu FaderPort no Studio One:

Por padrão, seu FaderPort está configurado para Studio One. Nenhuma configuração adicional do dispositivo
é necessária.

Se você alterou o modo de operação do FaderPort e gostaria de voltar a usá-lo com o Studio One,
pressione e segure o botão NEXT enquanto liga o FaderPort, depois pressione o botão Solo para

habilitar o Studio One.

1. Na página inicial, clique no link Configurar dispositivos externos.

Nota: Além do Studio One, este modo de operação deve ser usado com outros DAWs que

forneçam suporte nativo ao FaderPort. Uma lista completa de aplicativos DAW com suporte nativo

está disponível em www.presonus.com.

2.1 Começando

Controladores de produção multicanal FaderPort®
Manual do proprietário2.1 Primeiros passos

2 Estúdio Um

Estúdio Um

2 Estúdio Um
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Manual do proprietário2.1 Primeiros passos

2

4. Defina os campos Enviar para e Receber de como “PreSonus FP2”

3. Na lista de fabricantes à esquerda, clique em PreSonus e
selecione FaderPort (2018).

Nota: O FaderPort original usa um mapeamento diferente do seu sucessor. Você deve selecionar
FaderPort (2018) para funcionalidade adequada.

6

Seu FaderPort agora está pronto para uso.
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1. Braço. Pressionar o botão Armar permitirá armar a trilha para gravação
pressionando o botão Selecionar da trilha correspondente. Pressione
com SHIFT para armar todas as trilhas para gravação.

1. Pare. Interrompe a reprodução. Pressione duas vezes para retornar o cursor de reprodução a zero.

2. Laço. Ativa/desativa o Looping.

2. Mudo. Silencia o sinal de saída do canal correspondente.

3. Reproduzir/Pausar. Inicia a reprodução na posição atual do cursor de
reprodução. Pressione novamente para pausar a reprodução.

1

Pressione e segure para silenciar momentaneamente. Pressione com SHIFT
para Mute Clear.

4. Retroceder. Pressione para retroceder ou segure para retroceder continuamente. aperte o

Botões Retroceder e Avançar simultaneamente para retornar ao zero.

3. Sozinho. Isola o sinal de saída do canal correspondente na mixagem.
Pressione e segure para fazer solo momentaneamente. Pressione com
SHIFT para Solo Clear.

4. Ignorar/Ignorar tudo. Pressione o botão Bypass para ignorar todos os
plug-ins do canal selecionado. Pressione SHIFT + Bypass para
desabilitar todos os plug-ins da sessão.

2 3

5. Fader sensível ao toque. Este fader motorizado de 100 mm pode ser

usado para controlar os níveis de volume e panorâmica no modo Pan
Flip. Consulte a Seção 2.4 para obter detalhes.

4

5. Avanço rápido. Pressione avanço rápido ou segure para avanço rápido contínuo.

6. Grave. Pressione para iniciar a gravação na posição atual do cursor de
reprodução para faixas habilitadas para gravação.

5

4 3 2

7

6

1

Controladores de produção multicanal FaderPort®
2 Faixa de 2.2 canais Manual do proprietário

Estúdio Um

Faixa de canal

2.3 Controles de transporte

2.2
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Pressione SHIFT + Master para habilitar a função F1 User. Consulte a Seção 2.4.1 para obter detalhes.

3. Panela. O codificador controla o movimento panorâmico. Os botões de navegação rolam

O Session Navigator fornece navegação rápida e controles de sessão. Cada botão
altera as funções do codificador de botão e dos botões Próximo e Anterior em
ambos os lados.

através da lista de faixas. Pressione o codificador para redefinir o nível para 0 dB.

Dica para usuário avançado: Habilite Snap to Grid para ajustes grosseiros. Desative-o para ajuste fino.

7. Rolar/Ampliar. O codificador controla a rolagem da linha do tempo. Empurre o codificador para
ajustar a linha do tempo ao tamanho da janela. Use os botões de navegação para percorrer a
lista de faixas. Pressione SHIFT + Scroll para ativar o zoom. Enquanto o Zoom está ativo, o
codificador controla o zoom horizontal. Os botões de navegação controlam o zoom vertical.
Pressione o codificador para desfazer o zoom em ambas as direções.

Pressione SHIFT + Pan para usar o fader para controlar o pan.

Pressionar SHIFT + Prev desfará a última ação. Pressionar SHIFT + Next
irá refazer a última ação.

8. Marcador. O codificador move o cursor de reprodução na linha do tempo. Use os botões de navegação para
percorrer os marcadores. Pressione Encoder para soltar um marcador. Pressione SHIFT +
Marcador para ativar a função F4 User. Consulte a Seção 2.4.1 para obter detalhes.

4. Clique. Liga/desliga o metrônomo. O metrônomo pode ser

Os botões de navegação selecionam as faixas Próxima e Anterior, respectivamente.
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Para bloquear um parâmetro neste codificador, pressione SHIFT + Link.

Dica para usuário avançado: O Channel Editor é um recurso poderoso do Studio One Pro que permite

mapear vários parâmetros para o mesmo controle, com faixa/polaridade/intervalo independentes.

ativado ou desativado enquanto qualquer modo estiver ativo. Pressione SHIFT +
Clique para ativar a função F2 User. Consulte a Seção 2.4.1 para obter detalhes.

5. Canal. O codificador controla a rolagem de canais individuais. Botões de navegação

controles de curva. Pads de vetor XY adicionais podem ser atribuídos com parâmetros individuais; e muito
mais.

ajuste o banco de faders atualmente visível no FaderPort em um canal. Pressione SHIFT + Canal para
travar os controles do canal na faixa atualmente selecionada.

2. Mestre. O codificador controla o nível Master. Pressione o codificador para redefinir o nível Master para 0 dB.

Enquanto estiver neste modo, os botões de navegação controlarão o banco.

1. Ligação. O codificador controla qualquer parâmetro abaixo do mouse.

Observação: o Channel Lock está disponível apenas no Studio One v4 e superior.

6. Seção. O codificador cutuca o evento selecionado. Use os botões de navegação para navegar pelos
eventos na trilha do Arranger. Pressione SHIFT + Seção para ativar a função F3 User.
Consulte a Seção 2.4.1 para obter detalhes.

Controladores de produção multicanal FaderPort®2
2.4 O Navegador de Sessão Manual do proprietário

Estúdio Um

2.4 O navegador de sessão



1 2 3

• F3. Misturador aberto

1. Toque / Trave. Ativa a Automação de Toque no momento

• F2. Abrir Editor

9

• F1. Inspetor aberto

3. Ler/Desligar. Ativa a automação de leitura na trilha atualmente selecionada.
Pressione os botões SHIFT e Read simultaneamente para desligar a
automação no canal selecionado.

Dica para usuário avançado: As atribuições padrão dos botões de função podem ser personalizadas
usando o editor de dispositivos FaderPort. Consulte a Seção 2.6 para obter mais informações.

Clique com o botão direito em qualquer controle FaderPort e selecione
“Assign Command” para personalizar seu FaderPort.

Usar Shift mais os quatro botões inferiores do Session Navigator acessará funções alternativas
para seu FaderPort. Por padrão, eles são atribuídos da seguinte forma:

• F4. Navegador aberto

2. Escreva/corte. Ativa a automação de gravação na trilha atualmente selecionada. No momento da
publicação, Trim Automation não estava disponível no Studio One.

Clique no menu suspenso na tela do Control Link para abrir a janela do
editor FaderPort.

faixa selecionada. Pressione os botões SHIFT e Touch simultaneamente para ativar
o Latch Automation na trilha atualmente selecionada.

2 2.5 Controles de Automação
Estúdio Um Controladores de produção multicanal FaderPort®

Manual do proprietário

Link de controle

2,5

2.4.1 Funções F1-F4

2.6

Controles de automação



ProTools (HUI)

Começando3.1

Manual do proprietário

Controladores de produção multicanal FaderPort®Ferramentas profissionais (HUI)3
3.1 Primeiros passos

O FaderPort é um dispositivo compatível com classe tanto no macOS® quanto no Windows®. Basta
conectar seu FaderPort a uma porta USB livre em seu computador. Nenhuma instalação adicional é
necessária.
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3. Defina os menus Receber de e Enviar para como “PreSonus FP2” e #Ch's como 8.

Depois de conectar seu FaderPort ao computador e à fonte de alimentação, ligue-o e inicie o Pro Tools para
configurar o FaderPort como um dispositivo HUI.

4. Clique em “OK”.

1. Vá para Configurações | Periféricos.

Seu FaderPort agora está pronto para uso. Aproveitar!

Por padrão, o FaderPort está no modo de operação Studio One. Para mudar para a operação do Pro
Tools, pressione e segure o botão NEXT enquanto liga o FaderPort e, a seguir, pressione o botão Touch
para ativar a operação do Pro Tools (HUI).

2. Crie um dispositivo HUI em Controladores MIDI.

Ferramentas profissionais (HUI)3



1. Braço. Pressionar o botão Arm permitirá armar a trilha atualmente
selecionada para gravação. Pressione com SHIFT para armar todas
as trilhas para gravação.

5

1. Pare. Interrompe a reprodução.

2. Laço. Ativa/desativa o Looping.

2. Mudo. Silencia o sinal de saída do canal correspondente.

3. Reproduzir/Pausar. Inicia a reprodução na posição atual do cursor de reprodução.

1

Pressione com SHIFT para limpar o mudo no banco ativo.

4. Retroceder. Pressione uma vez para regredir a reprodução por barra, segundo, quadro ou taxa de
amostragem básica, dependendo do modo. Pressione e segure para regredir em incrementos
mais precisos. Pressione os botões Retroceder e Avançar simultaneamente para retornar ao zero.

5. Avanço rápido. Pressione uma vez para avançar a reprodução por barra, segundo, quadro ou base

3. Sozinho. Isola o sinal de saída do canal correspondente na mixagem.
Pressione com SHIFT para limpar solos no banco ativo.

2

4 3 2

3 4

1

taxa de amostragem dependendo do modo. Pressione e segure para avançar em incrementos mais precisos.

6. Grave. Pressione para ativar a gravação pronta. Pressione com Play para iniciar a gravação
na posição atual do cursor de reprodução para faixas habilitadas para gravação.

4. Ignorar/Ignorar tudo. No momento da publicação, este botão
não tinha funcionalidade no Pro Tools.

5

11

6

5. Fader sensível ao toque. Este fader motorizado de 100 mm pode ser

usado para controlar os níveis de volume e panorâmica no modo Pan
Flip. Consulte a Seção 3.4 para obter detalhes.

Manual do proprietário
Ferramentas profissionais (HUI) Controladores de produção multicanal FaderPort®3

Faixa de 3.2 canais

Controles de transporte

3.2 Faixa de canal

3.3
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6. Seção. Esta função não está disponível no modo HUI.

7. Rolar/Ampliar. Pressione uma vez para ativar a limpeza de áudio. Pressione duas vezes para
permitir uma limpeza de áudio mais rápida. Pressione Parar ou qualquer outro botão do Session
Navigator para desativar a depuração. Pressione SHIFT + Scroll para ativar o zoom. Enquanto
o Zoom está ativo, os botões do codificador e de navegação controlam o zoom horizontal.

2. Escreva/corte. Ativa a automação de gravação na trilha atualmente selecionada.
Pressione os botões SHIFT e Write simultaneamente para ativar o Trim
Automation na trilha atualmente selecionada.

O Session Navigator fornece navegação rápida e controles de sessão. Cada
botão altera as funções do codificador de botão e dos botões Próximo e
Anterior em ambos os lados.

8. Marcador. Os botões do codificador e de navegação percorrem os marcadores 1-9. Pressione
Encoder para soltar um marcador. Pressione Shift e Marcador para percorrer as ferramentas.

3. Ler/Desligar. Ativa a automação de leitura na trilha atualmente selecionada. Pressione os botões
SHIFT e Read simultaneamente para desfazer a última ação.

1. Ligação. No momento da publicação, este botão não tinha função no Pro Tools.

Pressionar SHIFT + Prev desfará a última ação. Pressionar SHIFT +
Next irá refazer a última ação.
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2. Mestre. Esta função não está disponível no modo HUI.

3. Panela. O codificador controla o movimento panorâmico. Os botões de navegação percorrem
a lista de faixas. Pressione SHIFT + Pan para usar o fader para controlar o pan.
Pressionar o codificador alterna o controle de pan entre Esquerdo e Direito para canais estéreo.

4. Clique. Liga/desliga o metrônomo. O metrônomo pode ser ativado ou desativado enquanto
qualquer modo estiver ativo. Nota: Isso só funciona se uma trilha de cliques tiver
sido criada para a sessão do Pro Tools.

5. Canal. Os botões do codificador e de navegação selecionam o canal anterior ou seguinte.
Pressione SHIFT + Canal para travar os controles do canal na faixa atualmente selecionada.

1. Toque / Trave. Ativa a Automação de Toque no momento
faixa selecionada. Pressione os botões SHIFT e Touch simultaneamente para
ativar o Latch Automation na trilha atualmente selecionada.

3.4 O Navegador de Sessão
3 Controladores de produção multicanal FaderPort®Ferramentas profissionais (HUI)

Manual do proprietário

1 2 3

3.4

3.5

O navegador de sessão

Controles de automação



Lógica (MCU)

4.1 Começando

Manual do proprietário4.1 Primeiros passos
Controladores de produção multicanal FaderPort®4 Lógica (MCU)

Depois de conectar o FaderPort ao computador e à fonte de alimentação, ligue-o e
inicie o Logic. O FaderPort será configurado automaticamente como um dispositivo
Mackie Control Universal. Se por algum motivo isso não acontecer, será necessário
habilitá-lo manualmente.

Por padrão, o FaderPort está no modo de operação Studio One. Para mudar para a
operação lógica, pressione e segure o botão NEXT enquanto liga seu FaderPort e, a seguir,
pressione o botão Mute para ativar a operação lógica (MCU).

1. Se você não tiver as preferências Avançadas habilitadas, vá para
Logic Pro | Preferências | Ferramentas avançadas…

O FaderPort é um dispositivo compatível com classe tanto no macOS® quanto
no Windows®. Basta conectar seu FaderPort a uma porta USB livre em seu
computador. Nenhuma instalação adicional é necessária.

3. Vá para Logic Pro | Superfícies de controle | Configurar…

13

2. Ative “Mostrar ferramentas avançadas”.

4 Lógica (MCU)



Manual do proprietário4.1 Primeiros passos
4 Controladores de produção multicanal FaderPort®Lógica (MCU)

7. Clique com o botão direito no controle Mackie na configuração da superfície
de controle e selecione Show/Hide Inspector.

5. Na lista de dispositivos, selecione Mackie Control.

Seu FaderPort agora está pronto para uso. Aproveitar!

14

8. No Inspector, configure as portas de entrada e saída para “PreSonus FP2”.

4. No menu pop-up, vá para Novo | Instalar…

6. Clique em Adicionar.



1. Braço. Pressionar o botão Arm permitirá armar a trilha atualmente
selecionada para gravação. Pressione com SHIFT para armar todas
as trilhas para gravação.

5

1. Pare. Interrompe a reprodução. Pressione uma segunda vez para retornar ao ponto
inicial do projeto ou ao início da área de ciclo mais próxima, se o modo Ciclo estiver ativo.

2. Laço. Ativa/desativa a reprodução de ciclo/loop.

2. Mudo. Silencia o sinal de saída do canal correspondente.

Pressione e segure o botão Loop e Rewind simultaneamente para definir o
ponto de início do ciclo na posição atual da linha do tempo.

1

Pressione com SHIFT para Mute Clear.

Pressione e segure os botões Loop e Fast Forward simultaneamente para
definir o ponto final do ciclo na posição atual da linha do tempo.

3. Reproduzir/Pausar. Inicia a reprodução na posição atual do cursor de reprodução.

3. Sozinho. Isola o sinal de saída do canal correspondente na mixagem.
Pressione com SHIFT para Solo Clear.

2

4. Ignorar/Ignorar tudo. No momento da publicação, este botão
não tinha funcionalidade no Logic.

3

4 3 2

4

Pressione novamente para reiniciar a reprodução na posição de reprodução anterior.

Segure o botão Shift e pressione Play para pausar a reprodução.

1

5

4. Retroceder. Pressione e segure para mover o cursor para trás na linha do
tempo. Pressionar repetidamente irá acelerar a velocidade.

6

5. Fader sensível ao toque. Este fader motorizado de 100 mm pode ser

usado para controlar os níveis de volume e panorâmica no modo Pan
Flip. Consulte a Seção 4.4 para obter detalhes.

15
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5. Avanço rápido. Pressione e segure para mover o cursor para frente na linha do tempo.
Pressionar repetidamente irá acelerar a velocidade.

3

4

1. Ligação. No momento da publicação, este botão não tinha função no Logic.

5. Canal. Os botões do codificador e de navegação controlam a rolagem de canais individuais.

Manual do proprietário

Pressionar SHIFT + Prev desfará a última ação. Pressionar SHIFT +
Next irá refazer a última ação.

4

4.4

6. Seção. Engata o interruptor Punch In. Pressione SHIFT + Seção aciona MIDI Note G#2.

6

4.4 O Navegador de Sessão

3. Panela. O codificador controla o movimento panorâmico. Os botões de navegação
percorrem a lista de faixas. Pressione SHIFT + Pan para usar o fader para controlar o pan.

7

Pressione SHIFT + Scroll para ativar o zoom. Enquanto o Zoom está ativo, o codificador
controla o zoom horizontal. Os botões de navegação controlam o zoom vertical.

16

6. Grave. Inicia a gravação na posição atual do cursor de
reprodução para faixas habilitadas para gravação.

8

desativado enquanto qualquer modo estiver ativo. Pressione SHIFT + Clique para abrir o Screenset 2.

O navegador de sessão

1

Pressione SHIFT + Canal para travar os controles do canal na faixa atualmente selecionada.

7. Rolar/Ampliar. Pressione uma vez para avançar uma barra na posição de reprodução atual.
Pressione uma segunda vez para iniciar a lavagem. Enquanto a depuração estiver ativa, o botão
Rolar piscará. Pressione e segure o botão Loop no transporte para usar o codificador para definir
um intervalo de loop começando na posição de reprodução atual.

O Session Navigator fornece navegação rápida e controles de sessão. Cada
botão altera as funções do codificador de botão e dos botões Próximo e
Anterior em ambos os lados.

5

Controladores de produção multicanal FaderPort®

8. Marcador. Os botões do codificador e de navegação percorrem os marcadores. Pressione
Encoder para soltar um marcador. Pressione SHIFT + Marcador para abrir o Screenset 4.

Lógica (MCU)

2

2. Mestre. Os botões do codificador e de navegação controlam o nível Master.
Pressione SHIFT + Master para abrir o conjunto de tela 1.

4. Clique. Liga/desliga o metrônomo. O metrônomo pode ser ativado ou



faixa selecionada. Pressione os botões SHIFT e Touch simultaneamente para ativar
o Latch Automation na trilha atualmente selecionada.

acompanhar. Pressione os botões SHIFT e Write simultaneamente para alternar a
automação de corte quando os modos Latch ou Touch estiverem ativos.

3. Ler/Desligar. Ativa a automação de leitura na trilha atualmente selecionada. Pressione os botões
SHIFT e Read simultaneamente para desfazer a última ação.

2. Escreva/corte. Envolve a automação de gravação no selecionado atualmente

1. Toque / Trave. Ativa a automação de toque no momento

Desviar. Alterne os faders para controlar as faixas de retorno.

17
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O FaderPort é um dispositivo compatível com classe tanto no macOS®
quanto no Windows®. Basta conectar seu FaderPort a uma porta USB livre
em seu computador. Nenhuma instalação adicional é necessária.

Depois de conectar seu FaderPort ao computador e à fonte de alimentação,
ligue-o e inicie o Cubase ou Nuendo para configurar o FaderPort como um
dispositivo Mackie Control Universal.

1. Vá para Estúdio | Configuração do estúdio.

3. Selecione “Mackie Control” no menu suspenso.

Por padrão, o FaderPort está no modo de operação Studio One. Para mudar para a operação
Cubase / Nuendo, pressione e segure o botão NEXT enquanto liga o FaderPort e, a seguir,
pressione o botão Bypass para ativar a operação Cubase / Nuendo (MCU).

18

2. Na janela Configuração, clique no menu “Adicionar/Remover” para
adicionar o primeiro dispositivo Mackie Control.

5.1 Começando

5.1 Primeiros passos
5 Cubase/Nuendo (MCU) Controladores de produção multicanal FaderPort®
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Cubase (MCU)

5 Cubase/Nuendo (MCU)



5.1 Primeiros passos
5 Controladores de produção multicanal FaderPort®Cubase/Nuendo (MCU)
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7. Você precisará mudar o dispositivo Mackie Control para o modo de compatibilidade. Para
fazer isso, selecione Mackie Control no menu Dispositivos.

5. Clique em “Aplicar”.

Seu FaderPort agora está pronto para uso. Aproveitar!
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8. Nas janelas pop-up, selecione Cubase no menu.

6. Selecione MIDI Port Setup e certifique-se de que a caixa “In All
MIDI” esteja desmarcada e clique em “OK”.

4. Defina a entrada e saída MIDI para “PreSonus FP2”.



5

1. Braço. Pressionar o botão Arm permitirá armar a trilha atualmente
selecionada para gravação. Pressione com SHIFT para armar todas
as trilhas para gravação.

1. Pare. Interrompe a reprodução. Pressione duas vezes para retornar à posição inicial de reprodução.

2. Laço. Ativa/desativa o Looping.

2. Mudo. Silencia o sinal de saída do canal correspondente.

3. Reproduzir/Pausar. Inicia a reprodução na posição atual do cursor
de reprodução. A pausa não está disponível no Cubase.

1

Pressione e segure para silenciar momentaneamente. Pressione com SHIFT
para Mute Clear.

4. Retroceder. Pressione e segure para mover o cursor para trás na linha do tempo.
Pressione os botões Retroceder e Avançar simultaneamente para retornar ao zero.

3. Sozinho. Isola o sinal de saída do canal correspondente na mixagem.
Pressione e segure para fazer solo momentaneamente. Pressione
com SHIFT para Solo Clear.

2

4 3 2

3

1

4

5. Avanço rápido. Pressione e segure para mover o cursor para frente na linha do tempo.

6. Grave. Inicia a gravação na posição atual do cursor de
reprodução para faixas habilitadas para gravação.

4. Ignorar/Ignorar tudo. No momento da publicação, este botão
não tinha função no Cubase ou Nuendo.

5

20

6

5. Fader sensível ao toque. Este fader motorizado de 100 mm pode ser

usado para controlar os níveis de volume e panorâmica no modo Pan
Flip. Consulte a Seção 5.4 para obter detalhes.

5 Faixa de 5.2 canais
Cubase/Nuendo (MCU) Controladores de produção multicanal FaderPort®
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Faixa de canal5.2
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5. Canal. O codificador rola e seleciona canais individuais. Navegação

botões ajustam o banco atual em um canal. Pressione SHIFT + Canal para travar os controles
do canal na faixa atualmente selecionada.

O Session Navigator fornece navegação rápida e controles de sessão. Cada botão
altera as funções do codificador de botão e dos botões Próximo e Anterior em
ambos os lados.

6. Seção. Permite o controle de depuração com o codificador e a navegação

1. Ligação. Pressionar o botão Link alterna a janela de configuração do canal.

Pressionar SHIFT + Prev desfará a última ação. Pressionar SHIFT + Next
irá refazer a última ação.

botões. Pressione SHIFT + Seção para abrir a Configuração de Visibilidade do Canal 3.

7. Rolar/Ampliar. Codificador e botões de navegação controlam a linha do tempo

Pressione SHIFT + Link para colocar o arranjo em foco.

2. Mestre. O Encoder controla o nível do barramento Master. Os botões de navegação alternam
entre panorâmica esquerda/direita e panorâmica frontal/traseira.

Pressione SHIFT + Master para abrir a Configuração de Visibilidade do Canal 1.

rolagem. Por padrão, o modo de rolagem está definido como rolagem de ajuste aproximado.
Pressione o botão de rolagem uma segunda vez para ativar a rolagem de ajuste fino. Pressione
SHIFT + Scroll para ativar o zoom. Enquanto o Zoom está ativo, o codificador controla o
zoom horizontal. Os botões de navegação controlam o zoom vertical.

8. Marcador. Os botões do codificador e de navegação percorrem

3. Panela. O codificador controla o movimento panorâmico. Os botões de navegação percorrem
a lista de faixas. Pressione SHIFT + Pan para usar o fader para controlar o pan.

marcadores. Pressione o codificador para inserir um marcador. Pressione

SHIFT + Marcador para abrir a Configuração de Visibilidade do Canal 4.

4. Clique. Pressionar o botão Click alterna o Mixer. Pressione SHIFT + Clique para abrir

a Configuração de Visibilidade do Canal 2.

21

5.4 O Navegador de Sessão
5 Controladores de produção multicanal FaderPort®Cubase/Nuendo (MCU)
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O navegador de sessão5.4



2. Escreva/corte. Ativa a automação de gravação na trilha atualmente selecionada.

Pressione novamente para desligar a automação na faixa atualmente selecionada.

22

3. Ler/Desligar. Ativa a automação de leitura na trilha atualmente selecionada.

1. Toque / Trave. Pressione Touch para abrir a caixa de diálogo no Cubase para
reverter para a última versão salva da sua sessão.

1 2 3

5 5.5 Controles de Automação
Cubase/Nuendo (MCU) Controladores de produção multicanal FaderPort®

Manual do proprietário

Controles de automação5.5



Depois de conectar o FaderPort ao computador e à fonte de alimentação,
ligue-o e inicie o Live para configurar o FaderPort como um dispositivo Mackie
Control Universal.

3. Certifique-se de que Track, Sync e Remote estejam habilitados para entrada
e saída de “MackieControl”.

Controle e entrada e saída para “PreSonus FP2”.

O FaderPort é um dispositivo compatível com classe tanto no macOS® quanto
no Windows®. Basta conectar seu FaderPort a uma porta USB livre em seu
computador. Nenhuma instalação adicional é necessária.

2. Escolha a guia Link MIDI e defina Control Surface 1 para Mackie

Por padrão, o FaderPort está no modo de operação Studio One. Para mudar para a
operação ao vivo, pressione e segure o botão NEXT enquanto liga o FaderPort e, a seguir,
pressione o botão Arm para ativar a operação ao vivo (MCU).

23

1. Vá para Ao vivo | Preferências

Seu FaderPort agora está pronto para uso. Aproveitar!

6.1 Começando

Manual do proprietário6.1 Primeiros passos
Controladores de produção multicanal FaderPort®6 Ao vivo (MCU)

Ao vivo (MCU)

Ao vivo (MCU)6



1. Braço. Pressionar o botão Armar permitirá armar a trilha
atualmente selecionada. Pressione com SHIFT para armar
o banco de trilhas atualmente em foco para gravação.

5

1. Pare. Interrompe a reprodução. Pressione novamente para retornar a zero.

2. Laço. Ativa/desativa o Looping.

2. Mudo. Silencia o sinal de saída do canal correspondente.

3. Reproduzir/Pausar. Inicia a reprodução na posição atual do cursor de reprodução.

1

Pressione com SHIFT para limpar todos os mutes do banco
atualmente em foco.

Pressione novamente para reiniciar a reprodução na posição de reprodução anterior.

4. Retroceder. Pressione e segure para mover o cursor para trás na linha do tempo.

3. Sozinho. Isola o sinal de saída do canal correspondente na
mixagem. Pressione com SHIFT para limpar todos os solos
do banco atualmente em foco.

4 3 2

2 3 4

1

5. Avanço rápido. Pressione e segure para mover o cursor para frente na linha do tempo.

6. Grave. Inicia a gravação na posição atual do cursor de
reprodução para faixas habilitadas para gravação.

4. Ignorar/Ignorar tudo. Pressione para mostrar/ocultar a visualização de detalhes.

5

24

6

5. Fader sensível ao toque. Este fader motorizado de 100 mm pode ser

usado para controlar os níveis de volume e panorâmica no modo Pan
Flip. Consulte a Seção 6.4 para obter detalhes.
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Pressione SHIFT + Canal para travar os controles do canal na faixa atualmente selecionada.

6. Seção. O codificador cutuca o evento selecionado. Use os botões de navegação para navegar pelos
eventos na trilha do Arranger. Pressione SHIFT + Seção aciona MIDI Note G#3. Seção =
Chave Punch Out, nota MIDI G#2

O Session Navigator fornece navegação rápida e controles de sessão. Cada
botão altera as funções do codificador de botão e dos botões Próximo e
Anterior em ambos os lados.

7. Rolar/Ampliar. Na visualização do Arranger, o codificador controla o zoom horizontal.

1. Ligação. Pressione para retornar ao Arranjo.

Pressionar SHIFT + Prev desfará a última ação. Pressionar SHIFT +
Next irá refazer a última ação.

Os botões de navegação controlam o zoom vertical para a trilha atualmente selecionada.

Na visualização Session, pressionar Zoom uma vez ativará o modo de
inicialização de clipe/cena. Zoom e rolagem acenderão. • O codificador

seleciona a cena seguinte/anterior. Os botões de navegação selecionam
a faixa seguinte/anterior.

2. Mestre. O codificador controla o nível mestre. Os botões de navegação controlam o modo
Canal. Pressione SHIFT + Master aciona MIDI Note F#2.

• Pressione Zoom para iniciar o clipe atualmente selecionado. •

Pressione Scroll para iniciar a cena atualmente selecionada. •

Pressione qualquer outro modo para sair do modo de inicialização de clipe/cena.

3. Panela. O codificador controla o movimento panorâmico. Os botões de navegação rolam

através da lista de faixas. Pressione SHIFT + Pan para usar o fader para
controlar o pan. Pressione o codificador para redefinir o pan para C.

8. Marcador. O codificador rola pela linha do tempo na visualização do Arranger. Use o
botão de navegação para pular para os marcadores Próximo ou Anterior. Nota MIDI A2.

4. Clique. Ativa o interruptor Punch-in. Pressione SHIFT + Clique aciona MIDI Note G2.

25

5. Canal. Os botões do codificador e de navegação controlam a rolagem de canais individuais.

Manual do proprietário6.4 O Navegador de Sessão
6 Controladores de produção multicanal FaderPort®Ao vivo (MCU)
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2. Escreva/corte. Pressione para alternar as visualizações de clipe e dispositivo.

Pressione SHIFT + Ler para ativar ou desativar o modo de desenho.

26

3. Ler/Desligar. Pressione para alternar as visualizações Session e Arrangement.

1. Toque / Trave. Pressione para mostrar/ocultar o navegador.

1 2 3
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Instalação e Autorização7.1

Dica para usuário avançado: Como um valioso cliente da PreSonus, você tem direito a um upgrade
com desconto para o Studio One Professional. Para obter mais detalhes sobre o programa de
atualização do Studio One para clientes PreSonus, visite https://shop.presonus.com/products/
software/studio one-prods.

Para instalar o Studio One Artist, faça login na sua conta My PreSonus e registre seu
FaderPort. Sua chave de produto do Studio One Artist será automaticamente registrada em
sua conta My PreSonus, junto com o registro de seu hardware.

Baixando e executando o instalador do Studio One

27

Para instalar o Studio One Artist, baixe o instalador do Studio One Artist da sua conta My
PreSonus para o computador em que você irá usá-lo.

Windows: inicie o instalador do Studio One Artist e siga
as instruções na tela.

Depois de instalar os drivers para sua interface de áudio e conectá-la ao computador, você
pode usar o software de produção musical PreSonus Studio One Artist incluído para começar a
gravar, mixar e produzir sua música.

Todos os usuários registrados do FaderPort recebem o software de gravação e
produção Studio One Artist. Esteja você prestes a gravar seu primeiro ou
quinquagésimo álbum, o Studio One Artist oferece todas as ferramentas necessárias
para capturar e mixar uma ótima performance.

Mac: Arraste o aplicativo Studio One Artist para a pasta
Aplicativos no disco rígido do Mac.

Instalação e Autorização Manual do proprietário
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Configurando o Studio One7.2

Configurando o Studio One Manual do proprietário7 7,2
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Na primeira vez que você iniciar o Studio One Artist, você será solicitado a
instalar o conteúdo complementar. Selecione o conteúdo que deseja
adicionar e clique em “Instalar”. O conteúdo começará a ser baixado e
instalado automaticamente a partir da sua conta de usuário My PreSonus.

Quando o Studio One for iniciado pela primeira vez em seu computador, ele se
comunicará com sua conta My PreSonus e verificará seu registro. Para garantir um
processo de autorização contínuo, baixe o instalador para o computador no qual você o
usará e certifique-se de que seu computador esteja conectado à Internet ao iniciar o aplicativo
pela primeira vez.

28

Instalando conteúdo empacotado para Studio One Artist

O Studio One Artist foi projetado para funcionar com interfaces PreSonus e oferece
interoperabilidade exclusiva e configuração simplificada. Quando o Studio One
Artist for iniciado, por padrão você será levado para a página inicial. Nesta página
você encontrará controles de gerenciamento de documentos e configuração de
dispositivos, bem como um perfil de artista personalizável, um feed de notícias e links
para demonstrações e tutoriais da PreSonus. Se o seu computador estiver conectado à
Internet, esses links serão atualizados à medida que novos tutoriais forem disponibilizados no site da PreSonus.

O Studio One Artist vem com uma variedade de materiais de demonstração e
tutoriais, instrumentos, loops e samples. O pacote Studio One Artist inclui
tudo o que você precisa para começar a produzir música.

Dica para usuário avançado: Você pode ser solicitado a inserir as informações da sua
conta de usuário My PreSonus. Clicar em “Lembrar credenciais” permitirá que você tenha acesso
imediato a qualquer conteúdo adquirido no PreSonus Marketplace.

Informações completas sobre todos os aspectos do Studio One Artist estão
disponíveis no PDF do Manual de Referência localizado no Studio One. As

informações neste tutorial cobrem apenas os aspectos básicos do Studio One
Artist e têm como objetivo que você configure e grave o mais rápido possível.

Autorizando o Studio One



2. Selecione sua interface de áudio no menu Dispositivo de áudio

No meio da página inicial, você verá a área Configuração. O Studio One Artist verifica
automaticamente seu sistema em busca de todos os drivers disponíveis e seleciona um
driver. Por padrão, ele escolherá um driver PreSonus, se houver algum disponível.

29

menu inferior. Nesta página, você também pode ajustar o tamanho do
bloco de buffer do dispositivo. Clique em OK quando terminar.

1. Clique no link Configurar interface de áudio para selecionar seu driver de interface de áudio.

Configurando o Studio One Manual do proprietário7 7,2
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7.2.1 Configurando Dispositivos de Áudio



1. Clique no link Configurar dispositivos externos na área Configuração da página
inicial para abrir a janela Dispositivos externos.

Na janela Dispositivos Externos do Studio One Artist, você pode configurar seu FaderPort,
controlador de teclado MIDI, módulos de som e superfícies de controle. Esta seção irá guiá-lo
na configuração do FaderPort, bem como de outros controladores de teclado MIDI e módulos
de som. Consulte o Manual de Referência localizado no Studio One para obter instruções
completas de configuração para outros dispositivos MIDI.

2. Clique no botão Adicionar. Isso abrirá a janela Adicionar dispositivo.

Se estiver usando uma interface MIDI de terceiros ou um teclado controlador
USB MIDI, você deverá instalar todos os drivers necessários para esses dispositivos
antes de iniciar esta seção. Consulte a documentação que acompanha seu
hardware MIDI para obter instruções completas de instalação.

30

Configurando o FaderPort

Antes de começar, certifique-se de que seu FaderPort esteja conectado a uma das
portas USB do seu computador, ligado e configurado no modo Studio One.

Você pode configurar seu FaderPort na área Setup na página inicial.

Configurando o Studio One Manual do proprietário
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3. No menu à esquerda, clique na pasta PreSonus e selecione
“FaderPort (2018)”.

Um controlador de teclado MIDI é um dispositivo de hardware geralmente usado para tocar e controlar
outros dispositivos MIDI, instrumentos virtuais e parâmetros de software.
No Studio One Artist, esses dispositivos são chamados de teclados e devem ser configurados antes de
estarem disponíveis para uso. Em alguns casos, o controlador de teclado MIDI também é usado como
gerador de tons. O Studio One Artist vê o controlador e as funções de geração de tons como dois
dispositivos diferentes: um controlador de teclado MIDI e um módulo de som. Os controles MIDI (teclado,
botões, faders, etc.) serão configurados como um teclado. Os módulos de som serão configurados
como um Instrumento.

Configurando um controlador de teclado MIDI

5. Clique em “OK”.
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4. Nos menus suspensos Receber de e Enviar para, selecione “PreSonus FP2”.

Você pode configurar seus dispositivos MIDI externos na área Configuração na
página inicial. Antes de configurar uma nova música para gravação, reserve um
momento para configurar os dispositivos externos.
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3. No menu à esquerda, selecione seu controlador MIDI na lista de

1. Clique no link Configurar dispositivos externos na área Configuração da página
inicial para abrir a janela Dispositivos externos.
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fabricantes e modelos. Se você não vir seu controlador MIDI listado, selecione Novo
teclado. Neste ponto, você pode personalizar o nome do seu teclado inserindo
o fabricante e os nomes dos dispositivos.

Certifique-se de ter conectado a saída MIDI do seu controlador MIDI externo a uma entrada MIDI
na sua interface de áudio PreSonus (se disponível) ou outra interface MIDI. Se você estiver
usando um controlador MIDI USB, conecte-o ao computador e ligue-o.

2. Clique no botão Adicionar. Isso abrirá a janela Adicionar dispositivo.
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5. O Studio One permite filtrar funções de controle específicas. Se você quiser que o Studio One
ignore Aftertouch, Pitch Bend, Program Change ou todas as mensagens CC, habilite
a filtragem para qualquer uma ou todas essas mensagens.

Caso contrário, você pode fechar a janela e pular para a próxima seção.

Se você possui um módulo de som que deseja conectar, deixe a janela Dispositivos
Externos aberta e prossiga para a próxima parte desta seção.

Certifique-se de ter conectado a entrada MIDI do seu módulo de som
externo à saída MIDI da sua interface MIDI.

Se você não tiver certeza de quais canais MIDI escolher, selecione todos os 16.

Os controladores de instrumentos MIDI (teclados, guitarras MIDI, etc.) enviam informações musicais, na
forma de dados MIDI, para módulos de tom e instrumentos virtuais, que respondem gerando som
conforme as instruções. Os módulos de tom podem ser dispositivos de som independentes ou podem
ser integrados a um instrumento MIDI, como um sintetizador de teclado. Studio One Artist refere-se a
todos os geradores de tons como instrumentos. Depois de configurar seu controlador de teclado
MIDI, reserve um momento para configurar seu módulo de som.

8. Clique em “OK”.

4. Você deve especificar quais canais MIDI serão usados para comunicação com este teclado.
Para a maioria dos propósitos, você deve selecionar todos os canais MIDI.

Dica para usuário avançado: No menu suspenso Enviar para, selecione a saída da interface
MIDI a partir da qual o Studio One Artist enviará dados MIDI para o teclado. Se o seu teclado
controlador não precisa receber dados MIDI do Studio One, você pode deixar esta opção
desmarcada.

7. Se este for o único teclado que você usará para controlar seus sintetizadores externos
e instrumentos virtuais, marque a caixa ao lado de Entrada de instrumento
padrão. Isso atribuirá automaticamente ao seu teclado o controle de todos os
dispositivos MIDI no Studio One Artist.

Configurando um módulo de som MIDI externo

1. Na janela Dispositivos Externos, clique no botão Adicionar.

6. No menu suspenso Receive From, selecione a entrada da interface MIDI da qual
o Studio One Artist receberá os dados MIDI (ou seja, a porta MIDI à qual seu
teclado está conectado).
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O Artist enviará dados MIDI para o seu módulo de som. Clique em “OK” e feche a janela
Dispositivos Externos. Agora você está pronto para começar a gravar no Studio One Artist.

3. Especifique quais canais MIDI serão usados para comunicação com este módulo de som.
Para a maioria dos propósitos, você deve selecionar todos os canais MIDI. Se você não
tiver certeza de quais canais MIDI selecionar, sugerimos que selecione todos os 16.
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O restante deste Guia de início rápido abordará como configurar
uma música e discutirá algumas dicas gerais de fluxo de trabalho
para navegar pelo ambiente do Studio One Artist.

2. Selecione seu dispositivo no menu à esquerda. Se o seu dispositivo não estiver
listado, selecione Novo instrumento. Neste ponto, você pode personalizar o nome
do seu teclado inserindo o fabricante e os nomes dos dispositivos.

4. No menu Send To, selecione a saída da interface MIDI da qual o Studio One



2. Na janela Nova música, nomeie sua música e escolha o diretório em

Agora que você configurou seus dispositivos de áudio e MIDI, vamos criar uma nova música.
Começaremos configurando sua E/S de áudio padrão.

3. Selecione “Empty Song” na lista de modelos. Neste ponto, você deve dar um nome à sua música e
selecionar sua taxa de amostragem e profundidade de bits preferidas para gravação e reprodução.
Você também pode definir a duração da sua música e o tipo de formato de tempo que deseja que
a linha do tempo siga (barras de notação, segundos, amostras ou quadros). Clique no botão OK
quando terminar.

Dica para usuário avançado: Se você planeja importar loops para sua música, certifique-se de que
a opção Esticar arquivos de áudio para o tempo da música esteja selecionada. Isso importará
automaticamente os loops no andamento correto.

que você gostaria que fosse salvo. Você notará uma lista de modelos à esquerda. Esses modelos
fornecem configurações rápidas para uma variedade de dispositivos e situações de gravação.
A seção descreverá a criação de uma música a partir de uma sessão vazia.

1. Na página inicial, selecione “Criar uma nova música”.
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Criando uma nova música7.3



interface de áudio que você gostaria de ter disponível. Recomendamos que você crie uma
entrada mono para cada uma das entradas da sua interface. Se você planeja gravar em
estéreo, também deverá criar algumas entradas estéreo.

2. Clique na guia Configuração de E/S de áudio.
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3. Na guia Entradas, você pode ativar qualquer uma ou todas as entradas no seu

1. Clique em Música | Configuração de música para definir sua taxa de
amostragem e resolução e configurar sua E/S de áudio.
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7.3.1 Configurando sua E/S de áudio



7.3.2 Criando trilhas de áudio e instrumentos

7 7.3 Criando uma nova música
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vários botões. O botão mais à direita é o botão Adicionar faixas. Clique neste
botão para abrir a janela Adicionar faixas.
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4. Clique nas guias Saídas para ativar uma ou todas as saídas em sua interface de
áudio. No canto inferior direito, você verá o menu Audition Select. Isso permite
que você escolha a saída a partir da qual você ouvirá os arquivos de áudio
antes de importá-los para o Studio One Artist. Em geral, você desejará que
este seja o barramento de saída principal.

2. Na janela Adicionar faixas, você pode personalizar o nome e a cor da faixa,
adicionar um conjunto predefinido de efeitos e definir a fonte física para a
entrada e saída de suas faixas de áudio. Mais importante ainda, você pode
selecionar o número e o tipo de faixas que deseja criar.

1. No canto superior esquerdo da janela Organizar, você notará

Dica para usuário avançado: Se desejar que esta configuração de E/S seja a mesma
sempre que você abrir o Studio One, clique no botão Make Default.



7.3.3 Gravando uma trilha de áudio

Acompanhargravando

Monitor

Acompanhar

Nome

Cor

Metro

ST/Mono

Entrada de áudio

Mudo

Personalizado

Seleção de fonte

Braço

Sozinho
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Agora você está pronto para começar a gravar. Para obter instruções completas, consulte o manual de

referência do Studio One localizado em Ajuda | Manual de referência do Studio One.

Automação. Este tipo de faixa permite criar controles de parâmetros

automatizados para sua sessão.
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1. Para começar a gravar, crie uma trilha de áudio na janela Adicionar trilhas, defina sua

entrada como Entrada 1 em sua interface de áudio e conecte um microfone à

mesma entrada.

Pasta. Esta faixa ajuda você a gerenciar sua sessão, bem como a editar

rapidamente várias faixas ao mesmo tempo.

Áudio. Use este tipo de faixa para gravar e reproduzir arquivos de áudio.

2. Selecione Ativar Gravação na trilha. Aumente o nível da entrada 1 na sua interface de áudio enquanto fala/

canta no microfone. Você deverá ver o medidor de entrada no Studio One Artist reagir à entrada.

Ajuste o ganho para que o nível de entrada fique próximo do máximo sem corte (distorção).

Dica para usuário avançado: Se desejar adicionar uma trilha de áudio para cada uma das entradas disponíveis, vá

para Faixa | Adicione faixas para todas as entradas.

Nota: As trilhas de instrumento são quase idênticas às trilhas de áudio. A lista Fonte de entrada para trilhas de

instrumento lista os dispositivos MIDI externos disponíveis, bem como quaisquer instrumentos virtuais que foram

adicionados à música.

Instrumento. Use esta trilha para gravar e reproduzir dados MIDI para controlar

dispositivos MIDI externos ou plug-ins de instrumentos virtuais.



Editar. O botão Editar abre e fecha os editores de áudio e MIDI.

Efeitos de arrastar e soltar

Você pode adicionar plug-ins e instrumentos à sua música arrastando-os e soltando-os
no navegador. Você também pode arrastar um efeito ou grupo de efeitos de um canal
para outro, arrastar cadeias de efeitos personalizadas e carregar instantaneamente
sua predefinição de instrumento virtual favorita sem nunca rolar pelo menu.

Misturar. O botão Mix abre e fecha a janela Mixer.

Navegar. O botão Procurar abre o navegador, que exibe todos os instrumentos
virtuais, efeitos de plug-in, arquivos de áudio e arquivos MIDI disponíveis,
bem como o conjunto de arquivos de áudio carregados na sessão atual.

Para adicionar um efeito de plug-in a uma trilha, clique no botão Efeitos no
navegador e selecione o plug-in ou uma de suas predefinições no navegador de
efeitos. Arraste e solte a seleção sobre a trilha à qual deseja adicionar o efeito.

Abrindo o navegador
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Instrumentos virtuais de arrastar e soltar

No canto inferior direito da janela Organizar há três botões:

Para adicionar um instrumento virtual à sua sessão, abra o navegador e clique
no botão Instrumento. Selecione o instrumento ou um de seus patches no
navegador de instrumentos e arraste-o para a visualização Arrange. O Studio One
Artist criará automaticamente uma nova trilha e carregará o instrumento como entrada.

7 7.3 Criando uma nova música
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7.3.4 Adicionando instrumentos e efeitos virtuais
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Se você arrastar o arquivo para um espaço vazio, uma nova trilha será criada com
esse arquivo colocado na posição para onde você o arrastou. Se você arrastar o arquivo
para uma trilha existente, o arquivo será colocado como uma nova parte da trilha.

Arrastar e soltar arquivos de áudio e MIDI

Arquivos de áudio e MIDI podem ser rapidamente localizados, ouvidos e importados para
sua música arrastando-os do navegador de arquivos para a visualização Arrange.
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Ferramentas profissionais ávidas HU

MCU (Cubase)

MCU (Logic): Se “FaderPort FP2” ou “FaderPort (2018)” não estiver listado como

um dispositivo compatível em sua DAW, você precisará configurá-lo da
seguinte forma:

Artista Digital MOTU

OU

MCU (Lógica)

Studio One: Se “FaderPort FP2” ou “FaderPort (2018)” estiver listado como um

dispositivo suportado pela sua DAW, ele foi integrado à sua aplicação usando

o protocolo nativo do Studio One.

Outros

PreSonus Studio One

Ableton ao vivo

Estúdio Um

MCU (ao vivo)

Steinberg Cubase
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Steinberg Novo

MCU (Lógica)

O modo de operação do Studio One emprega um protocolo MIDI nativo. Para usuários avançados

ou desenvolvedores, este protocolo MIDI pode ser usado para acessar diretamente os elementos

da interface do usuário do FaderPort.

MCU (Cubase)

Lógica da Apple

Para acessar este modo, pressione e segure o botão Avançar ao ligar e pressione Solo.

Cabeçalho SysEx <SysExHdr> F0 00 01 06 02

ID do fabricante 00 01 06

ID do dispositivo FaderPort QQQ

DROGA Modo recomendado

SysEx

Protocolo MIDI do controlador multicanal FaderPort

8.2.1 SysEx

8.2

8.1 Modos de operação

Estúdio Um

8 Apêndice

8
8.1 Modos de Operação

Apêndice Controladores de produção multicanal FaderPort®
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Controles de faixa de canal

Faders

Transmitido

Tipo de LEDID (Hex)Etiqueta do botão

Recebido (ligado, desligado, piscando)

Recebido (cor)

Use mensagens CC para transmitir valores de incremento e decremento.

Codificador do navegador de sessão: B0, 3C, xx

O canal 0 é usado para endereçar o fader.

Os botões usam mensagens Note On/Off para transmitir o
estado pressionado e liberado no canal 0.

Valores delta do codificador rotativo infinito transmitidos:

Os LEDs usam mensagens Note On/Off para receber o estado
ligado, desligado e piscando no canal 0.

Use a mensagem MIDI pitch bend para transmitir movimentos de fader e receber posições de fader.

xx bit de valor delta (Bit 7 = direção, Bits 0-6 = número de etapas)

Tabelas de identificação de botões e LEDs:
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08

Vermelho 91, identificação, cc

Veja Tabela de IDs

MUDANÇA

Baixo 7 bits ll

Azul 93, identificação, cc

Recebido E0, ll, hh

Braço

LIDERADO

Estado ss (Desligado: 00, Ligado: 7F, Piscando: 01)

Veja tabela de IDs

Veja Tabela de IDs

LIDERADO

n / D

03

EU IA

Mensagem de cor do LED O canal MIDI 1-3 é usado para definir os valores RGB de uma cor de LED com resolução de 7 bits

por cor

Sozinho

10

Estado ss (liberação: 00, pressionado, 7F)

LIDERADO

Verde 92, identificação, cc
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68

Mensagem de ligar/desligar LED 90, id, ss

E0 transmitido , ll, hh

EU IA

00

LIDERADO

Desviar

EU IA

valor de cor de 7 bits em cc

LIDERADO

Alto 7 bits hh

Mudo

Toque Fader

Pressione o botão e solte a mensagem 90, id, ss

Codificador do navegador de sessão

8.2.2 Fader

8.2.4 Botões e LEDs

8.2.3
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3C

2E

LIDERADO

56

38

Laço

LIDERADO

RGB

LIDERADO

LIDERADO

Anterior

Ler

Mestre

Jogar

RGB

LIDERADO

Retroceder

4A

Frigideira

Tocar

Seção

5B

Registro

Escrever

2A

3D

20

5E

Codificador Push do Navegador de Sessão

3A

RGB

n / D

Avanço rápido

LIDERADO

LIDERADO

Canal

4D

Marcador

5C

LIDERADO

Próximo

Pedal

4B

2F

LIDERADO

5F

Rolagem

3B

5D

RGB

LIDERADO

LIDERADO
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n / D66

LIDERADO

Clique

Link

RGB

RGB

RGB

Parar

05
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Navegador de sessão

Tipo de LED

ID (Hex)

ID (Hex)

ID (Hex)

Etiqueta do botão

Etiqueta do botão

Etiqueta do botão

Tipo de LED

Automação

Transporte

Tipo de LED



4. Adicione os tomates, o louro, o tomilho e o cantarilho. Cozinhe por alguns minutos.

• 1 dente de alho picado • 1

pimentão verde picado • 3 talos de

aipo picados

5. Adicione lentamente a cerveja e deixe ferver.

6. Reduza o fogo e cozinhe descoberto por 30-45 minutos até que o cantarilho e os vegetais estejam completamente cozidos, mexendo ocasionalmente. Divida o cantarilho em pedaços

pequenos e misture. Adicione pimenta ou molho picante a gosto. Não cubra.

• 1 lata de 14 onças de tomate picado

7. Sirva com arroz

• 1 garrafa de cerveja light • 2

folhas de louro • 1

colher de chá de tomilho

• 2 libras de filé de cantarilho

Embora não seja um dos pratos mais famosos do sudeste da Louisiana, Redfish Couvillion é a forma preferida de servir nossos peixes favoritos do Golfo.

Continue cozinhando o roux até começar a dourar, criando um roux louro escuro.

Também conhecido como Reds ou Red Drum, o Redfish não é apenas divertido de pescar, mas também delicioso!

2. Adicione o alho, a cebola, o pimentão verde e o aipo ao roux.

Ingredientes: • ¼

C de óleo vegetal

• ¼ C de farinha

3. Refogue os legumes por 3-5 minutos até que comecem a amolecer.

• 1 cebola cortada em cubos

Jantar está servido

Serve 6-8

Instruções de cozimento: 1.

Em uma panela pesada ou frigideira grande, aqueça o óleo em fogo médio e adicione lentamente a farinha, uma colher de sopa de cada vez, para criar um roux.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Todos os direitos reservados. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive,
Temblor, Tricomp, WorxAudio e o logotipo Wave são marcas registradas da PreSonus Audio Studio One é uma marca registrada da PreSonus Software Ltd.

Mac, macOS, iOS e iPadOS são marcas registradas da Apple, Inc., nos EUA e em outros países. Windows é uma marca registrada da Microsoft, Inc. nos EUA e em outros países.

Outros nomes de produtos aqui mencionados podem ser marcas registradas de suas respectivas empresas. Todas as especificações estão sujeitas a alterações sem aviso prévio... exceto a receita, que é um clássico.

Bônus adicional: receita anteriormente secreta da PreSonus para…

Couvilhão de Cantarilho
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