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1.1 Uvod

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
1  1.1

Pregled
Navodila  za  uporaboUvod

Zahvaljujemo  se  vam  za  nakup  produkcijskega  krmilnika  PreSonus®  FaderPort®.

PreSonus  Audio  Electronics  je  zavezan  stalnemu  izboljševanju  izdelkov  in  zelo  cenimo  
vaše  predloge.  Verjamemo,  da  je  najboljši  način  za  dosego  našega  cilja  nenehnega  
izboljševanja  izdelkov  poslušanje  pravih  strokovnjakov:  naših  cenjenih  strank.  Cenimo  
podporo,  ki  ste  nam  jo  izkazali  z  nakupom  tega  izdelka,  in  prepričani  smo,  da  boste  uživali  
v  svojem  FaderPortu!

V  tem  priročniku  boste  našli  nasvete  za  napredne  uporabnike ,  ki  vas  lahko  hitro  
spremenijo  v  strokovnjaka  za  FaderPort  in  vam  pomagajo  kar  najbolje  izkoristiti  vašo  naložbo.

O  tem  priročniku:  Predlagamo,  da  uporabite  ta  priročnik,  da  se  seznanite  s  
funkcijami,  aplikacijami  in  pravilnimi  postopki  povezave  za  vaš  FaderPort,  preden  ga  
poskusite  povezati  z  računalnikom.  Tako  se  boste  izognili  težavam  med  
namestitvijo  in  nastavitvijo.

Vsebuje  ultra-gladko,  na  dotik  občutljivo,  motorizirano  fader;  popolna  
avtomatizacija  in  nadzor  transporta;  in  edinstven  Session  Navigator,  krmilniki  FaderPort  
omogočajo  hitro  in  enostavno  mešanje  v  vaši  najljubši  aplikaciji  DAW.
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Ta  priročnik  opisuje  obnašanje  FaderPort  v  napravah  DAW,  za  katere  je  

bil  zasnovan  vsak  način  delovanja.  Glejte  razdelek  8.1  za  aplikacije,  ki  
niso  navedene  v  kazalu  vsebine.

Pregled1



Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®1  Pregled
1.2  Kaj  je  v  škatli Navodila  za  uporabo

HUI  (ProTools)MCU  (logika) MCU  (v  živo)S  tudio  One MCU  (Cubase)

NEXT  mientras  enciende  su  FaderPort,  y  luego  pulse  el  
botón  del  modo  deseado  (vea  más  abajo).

Le  FaderPort  ponuja  načine  delovanja  za

(voir  ci-dessous).

držite  gumb  NAPREJ,  medtem  ko  vklapljate  F  aderPort,

sonnalisés  pour  cinq  (5)  grandes  stations  de  travail

nato  pritisnite  gumb  za  želeni  način  (glejte  spodaj).

bekannte  DAW.  Um  einen  Betriebsmodus  auszuwählen,  
halten  Sie  beim  Einschalten  Ihres  FaderPort  die  NEXT- audio  numériques.  Pour  sélectionner  votre  mode  de

FaderPort  ponuja  prilagojene  načine  delovanja  za  pet

Taste  gedrückt  und  drücken  dann  die  Taste  des  gewün-

(5)  glavne  DAW.  Za  izbiro  načina  delovanja  pritisnite  in

schten  Modus  (siehe  unten).
fonctionnement,  pressez  et  maintenez  la  touche  NEXT

FaderPort  ponuja  osebne  načine  delovanja  -  izados  za  
pet  (5)  velikih  DAW.  Para  seleccionar  su

obesek  que  vous  mettez  votre  FaderPort  sous  tension,

Modo  de  funcionamiento,  mantenga  pulsado  el  botón

FaderPort  bietet  angepasste  Betriebsmodi  für  fünf  (5)

puis  pressez  la  toucherespondent  au  mode  désiré

FaderPort™

de  série.

število.

Öffnen  Sie  die  Webseite

Seriennummer.

Allez  sur  my.presonus.com  
et  enregistrez  votre  numéro

Pojdite  na  spletno  stran  
my.presonus.  com  in  registrirajte  svojo  serijo

My.PreSonus.com  und  
registrieren  Sie  Ihre

Navegue  online  a  
my.presonus.com  y  registracija
su  número  de  serie.

Priročnik  za  zdravje,  varnost  in  skladnost  PreSonus

Zunanji  napajalnik

Vaš  paket  FaderPort  vsebuje  naslednje:

2

Vodnik  za  hiter  začetek

Produkcijski  krmilnik  FaderPort

6' (1,8  m)  kabel  USB

Kako  začeti  •  Erste  Schritte  •  Cómo  empezar•  Pour  commencer

www.presonus.com

©  2018  PreSonus  AudioElectronics,  Inc.  Vse  pravice  pridržane.  FaderPort,  PreSonus  in  UniversalControl  so  blagovne  znamke  ali  registrirane  blagovne  znamke  PreSonus  AudioElectronics,  Inc.  Studio  One  
je  registrirana  blagovna  znamka  PreSonusSoftwareLtd.  MacandMac  OS  sta  registrirani  blagovni  znamki  Apple,  Inc.,  v  ZDA  in  drugih  državah.  Windows  je  registrirana  blagovna  znamka  Microsofta,  Inc.,  v  ZDA  in  
drugih  državah.  Druga  imena  izdelkov  in  tehnologije,  omenjena  tukaj,  so  lahko  blagovne  znamke  njihovih  zadevnih  podjetij.  Vse  specifikacije  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila.

Kaj  je  v  škatli1.2

Kontrolor  proizvodnje



Snemalna  programska  oprema  in  vsebina  Studio  One  Artist

Opomba:  V  času  objave  tega  priročnika  je  za  popolno  delovanje  vašega  FaderPort  potrebna  

posodobitev  vdelane  programske  opreme.  Prenesti  in  namestiti  morate  Universal  Control  ter  zagnati  
posodobitev  vdelane  programske  opreme  na  vaši  enoti.

Univerzalni  nadzor  (potreben  za  posodobitve  vdelane  programske  opreme)

Med  namestitvijo  boste  imeli  možnost  namestitve  različnih  zvočnih  gonilnikov  PreSonus.  Za  
uporabo  FaderPort  ni  potrebna  namestitev  gonilnika.

Obiščite  http://my.presonus.com,  da  registrirate  svoj  FaderPort  ter  
prenesete  programsko  opremo  in  licenco.

Ko  registrirate  svoj  FaderPort,  boste  lahko  prenesli  naslednje:

Ko  je  nameščen,  povežite  svoj  FaderPort  z  računalnikom.

PreSonus  je  zavezan  stalnemu  izboljševanju  izdelkov.  Kot  del  te  zaveze  ponujamo  redne  
posodobitve  vdelane  programske  opreme,  ki  dodajajo  funkcije,  izboljšujejo  funkcionalnost  in  

rešujejo  težave,  odkrite  na  terenu.  Zaradi  tega  je  zelo  priporočljivo,  da  prenesete  Universal  
Control  iz  vašega  računa  My  PreSonus  po  registraciji  vašega  FaderPort.
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1.3  Kaj  je  v  vašem  računu  My  PreSonus

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

Pregled1

Posodobitve  vdelane  programske  opreme

Kaj  je  v  vašem  računu  My  PreSonus

1.4

1.3



Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®1  Pregled
1.4  Posodobitve  vdelane  programske  opreme Navodila  za  uporabo

Universal  Control  vas  bo  opozoril,  če  je  na  voljo  nova  vdelana  programska  oprema  za  vaš  

FaderPort.  S  klikom  na  gumb  Posodobi  vdelano  programsko  opremo  se  bo  začel  postopek  

posodabljanja.  Ta  postopek  lahko  traja  do  pet  minut.  Ob  koncu  posodobitve  vdelane  programske  

opreme  boste  pozvani,  da  znova  zaženete  FaderPort.

4

Po  ponovnem  zagonu  bo  fader  FaderPort  morda  zahteval  ponovno  kalibracijo.  To  je  avtomatiziran  postopek.  Ne  

posegajte  v  ali  prekinjajte  postopka  kalibracije  drsnika.

Opomba:  Za  izvedbo  posodobitve  vdelane  programske  opreme  morate  izbrati  enega  od  načinov  delovanja.



Kako  začeti2.1

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Studio  One
2.1  Kako  začeti Navodila  za  uporabo
2

Če  želite  konfigurirati  svoj  FaderPort  v  programu  Studio  One:

Vaš  FaderPort  je  privzeto  konfiguriran  za  Studio  One.  Nadaljnja  nastavitev  naprave  ni  potrebna.

Če  ste  spremenili  način  delovanja  FaderPorta  in  bi  se  radi  vrnili  k  njegovi  uporabi  s  Studio  
One,  med  vklopom  FaderPorta  pritisnite  in  držite  gumb  NEXT,  nato  pritisnite  gumb  Solo,  da  
omogočite  Studio  One.

1.  Na  začetni  strani  kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zunanje  naprave.

Opomba:  Poleg  programa  Studio  One  je  treba  ta  način  delovanja  uporabljati  z  
drugimi  napravami  DAW,  ki  zagotavljajo  izvorno  podporo  za  FaderPort.  Celoten  seznam  
aplikacij  DAW  z  domačo  podporo  je  na  voljo  na  www.presonus.com.

2.  Kliknite  gumb  Dodaj.

FaderPort  je  naprava,  ki  je  združljiva  s  tem  razredom,  v  sistemih  macOS®  
in  Windows®.  Preprosto  povežite  vaš  FaderPort  s  prostimi  vrati  USB  na  
vašem  računalniku.  Nadaljnja  namestitev  ni  potrebna.

5

2 Studio  One

Studio  One



Studio  One
2.1  Kako  začeti Navodila  za  uporabo
2 Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®

6

4.  Polji  Pošlji  in  Prejmi  od  nastavite  na  »PreSonus  FP2«

Opomba:  prvotni  FaderPort  uporablja  drugačno  preslikavo  kot  njegov  naslednik.  Za  pravilno  delovanje  
morate  izbrati  FaderPort  (2018).

Vaš  FaderPort  je  zdaj  pripravljen  za  uporabo.

3.  Na  seznamu  proizvajalcev  na  levi  kliknite  PreSonus  in  nato  
izberite  FaderPort  (2018).



5.  Fader,  občutljiv  na  dotik.  Ta  100-mm  motorizirani  drsnik  se  lahko  

uporablja  za  nadzor  ravni  glasnosti  in  premikanja  v  načinu  Pan  Flip.  
Za  podrobnosti  glejte  razdelek  2.4.

4

6.  Posnemite.  Pritisnite  za  začetek  snemanja  na  trenutnem  položaju  kazalca  
za  predvajanje  za  skladbe,  ki  omogočajo  snemanje.

4  3  2

5

7

1

6

5

1.  Ustavi  se.  Ustavi  predvajanje.  Dvakrat  pritisnite,  da  kazalec  predvajanja  vrnete  na  nič.

1.  Arm.  Če  pritisnete  gumb  Arm,  boste  lahko  vklopili  skladbo  za  snemanje  
s  pritiskom  na  gumb  Select  ustrezne  skladbe.  Pritisnite  s  tipko  SHIFT,  
da  aktivirate  vse  skladbe  za  snemanje.

2.  Zanka.  Vključi/izklopi  zanko.

2.  Izklop  zvoka.  Utiša  izhodni  signal  ustreznega  kanala.

3.  Predvajaj /  Premor.  Začne  predvajanje  na  trenutnem  položaju  
kazalca  za  predvajanje.  Znova  pritisnite  za  premor  predvajanja.

Pritisnite  in  držite  za  trenutek  izklop  zvoka.  Pritisnite  s  SHIFT  za  Mute  
Clear.

1

4.  Previjanje  nazaj.  Pritisnite  za  previjanje  nazaj  ali  držite  za  neprekinjeno  previjanje  nazaj.  Pritisnite

3.  Solo.  Izolira  izhodni  signal  ustreznega  kanala  v  mešanici.  Pritisnite  in  
držite  za  trenutek  solo.  Pritisnite  s  SHIFT  za  Solo  Clear.

2

Gumba  za  previjanje  nazaj  in  hitro  naprej  hkrati  za  vrnitev  na  ničlo.

4.  Bypass /  Bypass  All.  Pritisnite  gumb  Bypass,  da  obidete  vsak  vtičnik  
na  izbranem  kanalu.  Pritisnite  SHIFT  +  Bypass,  da  onemogočite  
vse  vtičnike  v  seji.

3

5.  Hitro  previjanje  naprej.  Pritisnite  ali  držite  za  hitro  previjanje  naprej.

Studio  One Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

2  
2.2  Channel  Strip

2.2

Kontrole  prevoza2.3

Channel  Strip



Namig  naprednemu  uporabniku:  Urejevalnik  kanalov  je  zmogljiva  funkcija  v  programu  Studio  One  Pro,  ki  

omogoča  preslikavo  več  parametrov  v  isti  kontrolnik  z  neodvisnim  obsegom/polarnostjo/

5.  Kanal.  Kodirnik  nadzoruje  drsenje  posameznih  kanalov.  Navigacijski  gumbi

kontrole  krivulje.  Dodatne  vektorske  ploščice  XY  je  mogoče  dodeliti  s  posameznimi  parametri;  in  veliko  več.

prilagodite  trenutno  vidno  fader  banko  na  FaderPort  za  en  kanal.  Pritisnite  SHIFT  +  Kanal,  da  zaklenete  

kontrolnike  kanala  na  trenutno  izbrano  skladbo.

1.  Povezava.  Kodirnik  nadzoruje  kateri  koli  parameter  pod  vašo  miško.

2.  Mojster.  Kodirnik  nadzira  glavno  raven.  Potisnite  kodirnik,  da  ponastavite  glavno  raven  na  0  dB.  V  tem  načinu  

bodo  navigacijski  gumbi  upravljali  bančništvo.

Opomba:  Zaklepanje  kanala  je  na  voljo  samo  v  Studio  One  v4  in  novejših.

Pritisnite  SHIFT  +  Master,  da  omogočite  uporabniško  funkcijo  F1.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  2.4.1.

6.  Odsek.  Encoder  potisne  izbrani  dogodek.  Z  navigacijskimi  gumbi  se  pomikajte  po  dogodkih  na  

skladbi  aranžerja.  Pritisnite  SHIFT  +  razdelek,  da  omogočite  uporabniško  funkcijo  F3.  Za  
podrobnosti  glejte  razdelek  2.4.1.

3.  Ponev.  Kodirnik  nadzoruje  premikanje.  Navigacijski  gumbi  se  premikajo

Namig  naprednemu  uporabniku:  omogočite  pripenjanje  na  mrežo  za  grobo  premikanje.  Onemogočite  ga  za  natančno  nastavitev.

Navigator  sej  omogoča  hitro  navigacijo  in  nadzor  seje.  Vsak  gumb  spremeni  

funkcije  kodirnika  tipk  ter  gumbov  Next  in  Prev  na  obeh  straneh.

prek  seznama  skladb.  Potisnite  kodirnik,  da  ponastavite  raven  na  0  dB.

7.  Drsenje /  Povečava.  Kodirnik  nadzoruje  pomikanje  po  časovnici.  Potisnite  kodirnik,  da  časovnico  

prilagodite  velikosti  okna.  Za  pomikanje  po  seznamu  skladb  uporabite  navigacijske  gumbe.  

Pritisnite  SHIFT  +  drsenje,  da  omogočite  povečavo.  Ko  je  povečava  aktivna,  kodirnik  nadzoruje  

vodoravno  povečavo.  Navigacijski  gumbi  upravljajo  navpično  povečavo.  Pritisnite  kodirnik,  da  

razveljavite  povečavo  v  obe  smeri.

Če  pritisnete  SHIFT  +  Prev,  boste  razveljavili  zadnje  dejanje.  Če  pritisnete  
SHIFT  +  Next,  boste  ponovili  zadnje  dejanje.

Pritisnite  SHIFT  +  Pan  za  uporabo  drsnika  za  upravljanje  premikanja.

8.  Marker.  Kodirnik  premakne  kazalec  predvajanja  na  časovni  premici.  Za  pomikanje  med  oznakami  uporabite  

navigacijske  gumbe.  Pritisnite  Encoder,  da  spustite  oznako.  Pritisnite  SHIFT  +  Marker,  da  
omogočite  uporabniško  funkcijo  F4.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  2.4.1.

Gumbi  za  krmarjenje  izberejo  naslednjo  oziroma  prejšnjo  skladbo.

4.  Kliknite.  Vklopi/izklopi  metronom.  Metronom  je  lahko
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vklopljen  ali  izključen,  ko  je  kateri  koli  način  aktiven.  Pritisnite  SHIFT  +  kliknite,  da  
omogočite  uporabniško  funkcijo  F2.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  2.4.1.

Če  želite  zakleniti  parameter  na  ta  kodirnik,  pritisnite  SHIFT  +  povezava.

2 Studio  One
2.4  Krmar  po  sejah Navodila  za  uporabo

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®

1 62 4 83 5 7

2.4 Navigator  sej



•  F3.  Odprite  mešalnik

Če  uporabite  Shift  in  spodnje  štiri  gumbe  Session  Navigator,  boste  dostopali  do  alternativnih  
funkcij  za  vaš  FaderPort.  Privzeto  so  ti  dodeljeni  na  naslednji  način:

Z  desno  miškino  tipko  kliknite  kateri  koli  kontrolnik  FaderPort  in  
izberite  »Dodeli  ukaz«,  da  prilagodite  svoj  FaderPort.

•  F4.  Odprite  brskalnik

2.  Pisanje /  Obrezovanje.  Vklopi  avtomatizacijo  pisanja  na  trenutno  izbrani  skladbi.  V  času  objave  
Trim  Automation  ni  na  voljo  v  Studiu  One.

9

•  F1.  Odpri  Inšpektor

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Privzete  dodelitve  za  funkcijske  gumbe  je  mogoče  prilagoditi  z  
urejevalnikom  naprave  FaderPort.  Za  več  informacij  glejte  razdelek  2.6.

3.  Branje /  Izklop.  Vklopi  avtomatizacijo  branja  na  trenutno  izbranem  posnetku.  
Istočasno  pritisnite  gumba  SHIFT  in  Read,  da  izklopite  avtomatizacijo  
na  izbranem  kanalu.

•  F2.  Odprite  urejevalnik

1.  Dotaknite  se /  Zapah.  Trenutno  vključi  avtomatizacijo  dotika

Kliknite  spustni  meni  na  zaslonu  Control  Link,  da  zaženete  okno  
urejevalnika  FaderPort.

izbrano  skladbo.  Istočasno  pritisnite  gumba  SHIFT  in  gumba  na  dotik,  da  vključite  
avtomatizacijo  zaklepanja  na  trenutno  izbrani  skladbi.

Studio  One Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

2  
2.5  Kontrole  avtomatizacije

31 2

2.5

2.6

Kontrole  avtomatizacije

Nadzorna  povezava

2.4.1  Funkcije  F1-F4



3.1 Kako  začeti

Pro  Tools  (HUI) Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo3.1  Kako  začeti

3

ProTools  (HUI)

3 Pro  Tools  (HUI)

1.  Pojdite  na  Nastavitve  |  periferne  naprave.

Vaš  FaderPort  je  zdaj  pripravljen  za  uporabo.  Uživajte!

Ko  povežete  svoj  FaderPort  z  računalnikom  in  napajalnikom,  ga  vklopite  in  zaženite  Pro  Tools,  da  nastavite  
FaderPort  kot  napravo  HUI.

4.  Kliknite  »V  redu«.

3.  Nastavite  menija  Receive  From  in  Send  To  na  »PreSonus  FP2«  in  #Ch's  na  8.

FaderPort  je  naprava,  ki  je  združljiva  s  tem  razredom,  v  sistemih  macOS®  in  Windows®.  Preprosto  

povežite  vaš  FaderPort  s  prostimi  vrati  USB  na  vašem  računalniku.  Nadaljnja  namestitev  ni  potrebna.

Privzeto  je  FaderPort  v  načinu  delovanja  Studio  One.  Če  želite  preklopiti  na  delovanje  Pro  Tools,  med  

vklopom  FaderPort  pritisnite  in  držite  gumb  NEXT,  nato  pritisnite  gumb  na  dotik,  da  omogočite  delovanje  
Pro  Tools  (HUI).

2.  Ustvarite  eno  napravo  HUI  pod  krmilniki  MIDI.

10



4

1

6.  Posnemite.  Pritisnite,  da  omogočite  pripravljenost  za  snemanje.  Pritisnite  s  Predvajaj,  da  začnete  

snemati  na  trenutnem  položaju  kazalca  za  predvajanje  za  skladbe,  ki  omogočajo  snemanje.

4.  Bypass /  Bypass  All.  V  času  objave  ta  gumb  nima  funkcije  v  
Pro  Tools.

5

11

5.  Fader,  občutljiv  na  dotik.  Ta  100-mm  motorizirani  drsnik  se  lahko  

uporablja  za  nadzor  ravni  glasnosti  in  premikanja  v  načinu  Pan  
Flip.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  3.4.

6

5

1.  Ustavi  se.  Ustavi  predvajanje.

1.  Arm.  Če  pritisnete  gumb  Arm,  boste  lahko  trenutno  izbrano  
skladbo  aktivirali  za  snemanje.  Pritisnite  s  tipko  SHIFT,  da  
aktivirate  vse  skladbe  za  snemanje.

2.  Zanka.  Vključi/izklopi  zanko.

2.  Izklop  zvoka.  Utiša  izhodni  signal  ustreznega  kanala.

3.  Predvajaj /  Premor.  Začne  predvajanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  za  predvajanje.

Pritisnite  s  tipko  SHIFT,  da  počistite  zvoke  v  aktivni  banki.

1

4.  Previjanje  nazaj.  Pritisnite  enkrat  za  nazadovanje  predvajanja  po  vrstici,  sekundi,  okvirju  ali  
osnovni  hitrosti  vzorčenja,  odvisno  od  načina.  Pritisnite  in  držite  za  nazadovanje  v  manjših  
korakih.  Istočasno  pritisnite  gumba  za  previjanje  nazaj  in  hitro  naprej,  da  se  vrnete  na  ničlo.

2

3.  Solo.  Izolira  izhodni  signal  ustreznega  kanala  v  mešanici.  Pritisnite  
s  SHIFT  počistite  solo  na  aktivni  banki.

5.  Hitro  previjanje  naprej.  Pritisnite  enkrat  za  napredovanje  po  vrstici,  sekundi,  okvirju  ali  osnovi

4  3  2

3

hitrost  vzorčenja  glede  na  način.  Pritisnite  in  držite  za  napredovanje  v  manjših  korakih.

Pro  Tools  (HUI) Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

3  
3.2  Channel  Strip

3.2

3.3

Channel  Strip

Kontrole  prevoza



4.  Kliknite.  Vklopi/izklopi  metronom.  Metronom  lahko  vklopite  ali  izklopite,  ko  je  aktiven  
kateri  koli  način.  Opomba:  To  deluje  le,  če  je  bila  ustvarjena  sled  klikov  za  
sejo  Pro  Tools.

5.  Kanal.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  izberejo  prejšnji  ali  naslednji  kanal.
Pritisnite  SHIFT  +  Kanal,  da  zaklenete  kontrolnike  kanala  na  trenutno  izbrano  skladbo.

1.  Dotaknite  se /  Zapah.  Trenutno  vključi  avtomatizacijo  dotika

6.  Odsek.  Ta  funkcija  ni  na  voljo  v  načinu  HUI.

izbrano  skladbo.  Istočasno  pritisnite  gumba  SHIFT  in  gumba  na  dotik,  da  
vključite  avtomatizacijo  zaklepanja  na  trenutno  izbrani  skladbi.

7.  Drsenje /  Povečava.  Pritisnite  enkrat,  da  omogočite  drsenje  zvoka.  Pritisnite  dvakrat,  da  
omogočite  hitrejše  brskanje  po  zvoku.  Pritisnite  Ustavi  ali  kateri  koli  drug  gumb  Krmarja  
po  sejah,  da  izklopite  drsenje.  Pritisnite  SHIFT  +  drsenje,  da  omogočite  povečavo.  Ko  je  
povečava  aktivna,  kodirnik  in  navigacijski  gumbi  upravljajo  vodoravno  povečavo.

2.  Pisanje /  Obrezovanje.  Vklopi  avtomatizacijo  pisanja  na  trenutno  izbrani  
skladbi.  Istočasno  pritisnite  gumba  SHIFT  in  Write,  da  vključite  
avtomatizacijo  obrezovanja  na  trenutno  izbrani  skladbi.

Navigator  sej  omogoča  hitro  navigacijo  in  nadzor  seje.  Vsak  gumb  
spremeni  funkcije  kodirnika  tipk  ter  gumbov  Next  in  Prev  na  obeh  
straneh.

8.  Marker.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  se  premikajo  po  oznakah  1–9.  Pritisnite  Encoder,  da  
spustite  oznako.  Pritisnite  Shift  in  Marker  za  kroženje  med  orodji.

3.  Branje /  Izklop.  Vklopi  avtomatizacijo  branja  na  trenutno  izbranem  posnetku.  Istočasno  
pritisnite  gumba  SHIFT  in  Read,  da  razveljavite  zadnje  dejanje.

Če  pritisnete  SHIFT  +  Prev,  boste  razveljavili  zadnje  dejanje.  Če  
pritisnete  SHIFT  +  Next,  boste  ponovili  zadnje  dejanje.

1.  Povezava.  V  času  objave  ta  gumb  nima  funkcije  v  Pro  Tools.

12

2.  Mojster.  Ta  funkcija  ni  na  voljo  v  načinu  HUI.

3.  Ponev.  Kodirnik  nadzoruje  premikanje.  Navigacijski  gumbi  se  premikajo  po  seznamu  
skladb.  Pritisnite  SHIFT  +  Pan  za  uporabo  drsnika  za  upravljanje  premikanja.  S  
pritiskom  na  kodirnik  preklapljate  nadzor  pomikanja  med  levo  in  desno  za  stereo  kanale.

Pro  Tools  (HUI) Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo3.4  Krmar  po  seji

3

5 842 731 6

Kontrole  avtomatizacije

Navigator  sej3.4

3.5
1 2 3



Kako  začeti4.1

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®4 Logika  (MCU)
Navodila  za  uporabo4.1  Kako  začeti

Logika  (MCU)

4 Logika  (MCU)

FaderPort  je  naprava,  ki  je  združljiva  s  tem  razredom,  v  sistemih  macOS®  
in  Windows®.  Preprosto  povežite  vaš  FaderPort  s  prostimi  vrati  USB  na  
vašem  računalniku.  Nadaljnja  namestitev  ni  potrebna.

3.  Pojdite  na  Logic  Pro  |  Krmilne  površine  |  Nastaviti…

2.  Omogočite  »Pokaži  napredna  orodja«.

Ko  povežete  svoj  FaderPort  z  računalnikom  in  napajalnikom,  ga  vklopite  in  zaženite  
Logic.  FaderPort  se  bo  samodejno  konfiguriral  kot  naprava  Mackie  Control  
Universal.  Če  se  to  iz  nekega  razloga  ne  zgodi,  ga  boste  morali  omogočiti  ročno.

Privzeto  je  FaderPort  v  načinu  delovanja  Studio  One.  Če  želite  preklopiti  na  logično  
delovanje,  med  vklopom  FaderPort  pritisnite  in  držite  gumb  NEXT,  nato  pritisnite  gumb  
za  izklop  zvoka,  da  omogočite  logično  (MCU)  delovanje.

13

1.  Če  nimate  omogočenih  naprednih  nastavitev,  pojdite  na  Logic  Pro  
|  Nastavitve  |  Napredna  orodja…



4 Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Logika  (MCU)
Navodila  za  uporabo4.1  Kako  začeti

8.  V  Inspectorju  nastavite  vhodna  in  izhodna  vrata  na  »PreSonus  FP2«.

6.  Kliknite  Dodaj.

4.  V  pojavnem  meniju  pojdite  na  Novo  |  Namesti ...

14

7.  Z  desno  miškino  tipko  kliknite  Mackie  Control  v  nastavitvah  Control  Surface  
in  izberite  Show/Hide  Inspector.

5.  Na  seznamu  naprav  izberite  Mackie  Control.

Vaš  FaderPort  je  zdaj  pripravljen  za  uporabo.  Uživajte!



4  3  2

4

Držite  gumb  Shift  in  pritisnite  Predvajaj,  da  začasno  ustavite  predvajanje.

1

5

4.  Previjanje  nazaj.  Pritisnite  in  držite,  da  premaknete  kazalec  nazaj  po  
časovnici.  Ponavljajoči  se  pritiski  bodo  pospešili  hitrost.

5.  Fader,  občutljiv  na  dotik.  Ta  100-mm  motorizirani  drsnik  se  lahko  

uporablja  za  nadzor  ravni  glasnosti  in  premikanja  v  načinu  Pan  
Flip.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  4.4.

6

15

5

1.  Ustavi  se.  Ustavi  predvajanje.  Pritisnite  drugič,  da  se  vrnete  na  začetno  točko  
projekta  ali  na  začetek  najbližjega  območja  cikla,  če  je  aktiven  način  cikla.

1.  Arm.  Če  pritisnete  gumb  Arm,  boste  lahko  trenutno  izbrano  
skladbo  aktivirali  za  snemanje.  Pritisnite  s  tipko  SHIFT,  da  
aktivirate  vse  skladbe  za  snemanje.

2.  Zanka.  Vključi/izključi  ciklično/zankasto  predvajanje.

2.  Izklop  zvoka.  Utiša  izhodni  signal  ustreznega  kanala.

Istočasno  pritisnite  in  držite  gumba  za  zanko  in  previjanje  nazaj,  da  
nastavite  začetno  točko  cikla  na  trenutni  položaj  na  časovni  osi.

Pritisnite  s  SHIFT  za  Mute  Clear.

1

Istočasno  pritisnite  in  držite  gumba  Loop  in  Fast  Forward,  da  nastavite  
končno  točko  cikla  na  trenutni  položaj  na  časovni  osi.

3.  Solo.  Izolira  izhodni  signal  ustreznega  kanala  v  mešanici.  Pritisnite  
s  SHIFT  za  Solo  Clear.

2

3.  Predvajaj /  Premor.  Začne  predvajanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  za  predvajanje.

4.  Bypass /  Bypass  All.  V  času  objave  ta  gumb  nima  nobene  
funkcije  v  Logic.

3

Ponovno  pritisnite  za  ponovni  začetek  predvajanja  na  prejšnjem  mestu  predvajanja.

4  Logika  (MCU) Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
4.2  Channel  Strip Navodila  za  uporabo

Channel  Strip

Kontrole  prevoza

4.2

4.3



4.4 Navigator  sej

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Logika  (MCU)
4.4  Krmar  po  sejah Navodila  za  uporabo
4

21 643 5 87

2.  Mojster.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  nadzirajo  glavno  raven.  Pritisnite  
SHIFT  +  Master,  da  odprete  Screenset  1.

8.  Marker.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  se  premikajo  po  oznakah.  Pritisnite  Encoder,  da  
spustite  oznako.  Pritisnite  SHIFT  +  Marker,  da  odprete  Screenset  4.

3.  Ponev.  Kodirnik  nadzoruje  premikanje.  Navigacijski  gumbi  se  premikajo  po  seznamu  
skladb.  Pritisnite  SHIFT  +  Pan  za  uporabo  drsnika  za  upravljanje  premikanja.

16

5.  Hitro  previjanje  naprej.  Pritisnite  in  držite,  da  premaknete  kazalec  naprej  po  časovnici.  
Ponavljajoči  se  pritiski  bodo  pospešili  hitrost.

4.  Kliknite.  Vklopi/izklopi  metronom.  Metronom  je  lahko  vklopljen  oz

6.  Posnemite.  Začne  snemanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  za  
predvajanje  za  skladbe,  ki  omogočajo  snemanje.

izklopljen,  ko  je  kateri  koli  način  aktiven.  Pritisnite  SHIFT  +  Kliknite,  da  odprete  Screenset  2.

5.  Kanal.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  upravljajo  pomikanje  po  posameznem  kanalu.

1.  Povezava.  V  času  objave  ta  gumb  nima  funkcije  v  Logic.

Pritisnite  SHIFT  +  Kanal,  da  zaklenete  kontrolnike  kanala  na  trenutno  izbrano  skladbo.

6.  Odsek.  Vklopi  stikalo  Punch  In.  Pritisnite  SHIFT  +  odsek  sproži  opombo  MIDI  G#2.

Navigator  sej  omogoča  hitro  navigacijo  in  nadzor  seje.  Vsak  gumb  spremeni  
funkcije  kodirnika  tipk  ter  gumbov  Next  in  Prev  na  obeh  straneh.

7.  Drsenje /  Povečava.  Enkrat  pritisnite  za  napredovanje  trenutnega  položaja  predvajanja  za  eno  
vrstico.  Pritisnite  drugič,  da  vključite  čiščenje.  Medtem  ko  je  drsenje  aktivno,  bo  gumb  za  
pomikanje  utripal.  Pritisnite  in  držite  gumb  Loop  v  transportu,  da  uporabite  kodirnik  za  nastavitev  
obsega  zanke,  ki  se  začne  od  trenutnega  položaja  predvajanja.

Če  pritisnete  SHIFT  +  Prev,  boste  razveljavili  zadnje  dejanje.  Če  
pritisnete  SHIFT  +  Next,  boste  ponovili  zadnje  dejanje.

Pritisnite  SHIFT  +  drsenje,  da  omogočite  povečavo.  Ko  je  povečava  aktivna,  kodirnik  
nadzoruje  vodoravno  povečavo.  Navigacijski  gumbi  upravljajo  navpično  povečavo.
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Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®4  Logika  (MCU)
4.5  Kontrole  avtomatizacije Navodila  za  uporabo

2.  Pisanje /  Obrezovanje.  Vklopi  avtomatizacijo  pisanja  na  trenutno  izbranem

1.  Dotaknite  se /  Zapah.  Trenutno  vključi  avtomatizacijo  dotika

Obvoznica.  Preklopite  faderje  za  nadzor  povratnih  skladb.

skladba.  Istočasno  pritisnite  gumba  SHIFT  in  Write,  da  preklopite  avtomatizacijo  
obrezovanja,  ko  sta  aktivna  načina  zaklepa  ali  dotika.

izbrano  skladbo.  Istočasno  pritisnite  gumba  SHIFT  in  gumba  na  dotik,  da  vključite  
avtomatizacijo  zaklepanja  na  trenutno  izbrani  skladbi.

17

3.  Branje /  Izklop.  Vklopi  avtomatizacijo  branja  na  trenutno  izbranem  posnetku.  Istočasno  pritisnite  
gumba  SHIFT  in  Read,  da  razveljavite  zadnje  dejanje.

Obvoznica

4.5

4.6

Kontrole  avtomatizacije



5.1 Kako  začeti

Cubase/Nuendo  (MCU) Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo5.1  Kako  začeti

5

Privzeto  je  FaderPort  v  načinu  delovanja  Studio  One.  Če  želite  preklopiti  na  delovanje  
Cubase/Nuendo,  med  vklopom  FaderPort  pritisnite  in  držite  gumb  NEXT,  nato  pritisnite  
gumb  Bypass,  da  omogočite  delovanje  Cubase/Nuendo  (MCU).

3.  V  spustnem  meniju  izberite  »Mackie  Control«.

2.  V  oknu  z  nastavitvami  kliknite  meni  »Dodaj/odstrani«,  da  
dodate  prvo  napravo  Mackie  Control.

Ko  povežete  svoj  FaderPort  z  računalnikom  in  napajalnikom,  ga  vklopite  
in  zaženite  Cubase  ali  Nuendo,  da  nastavite  FaderPort  kot  napravo  
Mackie  Control  Universal.

FaderPort  je  naprava,  ki  je  združljiva  s  tem  razredom,  v  sistemih  
macOS®  in  Windows®.  Preprosto  povežite  vaš  FaderPort  s  prostimi  
vrati  USB  na  vašem  računalniku.  Nadaljnja  namestitev  ni  potrebna.

18

1.  Pojdite  na  Studio  |  Studio  Setup.

5 Cubase/Nuendo  (MCU)

Cubase  (MCU)



Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Cubase/Nuendo  (MCU)
Navodila  za  uporabo5.1  Kako  začeti

5

8.  V  pojavnem  oknu  v  meniju  izberite  Cubase.

6.  Izberite  MIDI  Port  Setup  in  se  prepričajte,  da  polje  »In  All  MIDI«  
ni  potrjeno,  nato  pa  kliknite  »OK«.

4.  Nastavite  MIDI  vhod  in  izhod  na  »PreSonus  FP2«.

19

7.  Napravo  Mackie  Control  boste  morali  preklopiti  v  način  združljivosti.  Če  želite  to  
narediti,  izberite  Mackie  Control  v  meniju  Naprave.

5.  Kliknite  »Uporabi«.

Vaš  FaderPort  je  zdaj  pripravljen  za  uporabo.  Uživajte!



4

1

6.  Posnemite.  Začne  snemanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  
za  predvajanje  za  skladbe,  ki  omogočajo  snemanje.

4.  Bypass /  Bypass  All.  V  času  objave  ta  gumb  nima  funkcije  v  
Cubase  ali  Nuendo.

5

20

5.  Fader,  občutljiv  na  dotik.  Ta  100-mm  motorizirani  drsnik  se  lahko  

uporablja  za  nadzor  ravni  glasnosti  in  premikanja  v  načinu  Pan  
Flip.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  5.4.

6

5

1.  Ustavi  se.  Ustavi  predvajanje.  Pritisnite  dvakrat,  da  se  vrnete  na  začetni  položaj  predvajanja.

1.  Arm.  Če  pritisnete  gumb  Arm,  boste  lahko  trenutno  izbrano  
skladbo  aktivirali  za  snemanje.  Pritisnite  s  tipko  SHIFT,  da  
aktivirate  vse  skladbe  za  snemanje.

2.  Zanka.  Vključi/izklopi  zanko.

2.  Izklop  zvoka.  Utiša  izhodni  signal  ustreznega  kanala.

3.  Predvajaj /  Premor.  Začne  predvajanje  na  trenutnem  položaju  
kazalca  za  predvajanje.  Premor  ni  na  voljo  v  Cubase.

Pritisnite  in  držite  za  trenutek  izklop  zvoka.  Pritisnite  s  SHIFT  za  
Mute  Clear.

1

4.  Previjanje  nazaj.  Pritisnite  in  držite,  da  premaknete  kazalec  nazaj  po  časovnici.

3.  Solo.  Izolira  izhodni  signal  ustreznega  kanala  v  mešanici.  
Pritisnite  in  držite  za  trenutek  solo.  Pritisnite  s  SHIFT  za  Solo  
Clear.

2

Istočasno  pritisnite  gumba  za  previjanje  nazaj  in  hitro  naprej,  da  se  vrnete  na  ničlo.

4  3  2

3

5.  Hitro  previjanje  naprej.  Pritisnite  in  držite,  da  premaknete  kazalec  naprej  po  časovnici.

Cubase/Nuendo  (MCU) Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

5  
5.2  Channel  Strip

Channel  Strip

Kontrole  prevoza

5.2

5.3



Pritisnite  SHIFT  +  Master,  da  odprete  konfiguracijo  vidnosti  kanala  1.

8.  Marker.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  se  pomikajo

3.  Ponev.  Kodirnik  nadzoruje  premikanje.  Navigacijski  gumbi  se  premikajo  po  seznamu  
skladb.  Pritisnite  SHIFT  +  Pan  za  uporabo  drsnika  za  upravljanje  premikanja.

markerji.  Pritisnite  kodirnik,  da  spustite  oznako.  Pritisnite  SHIFT  +  Marker,  
da  odprete  konfiguracijo  vidnosti  kanala  4.

4.  Kliknite.  S  pritiskom  na  gumb  Kliknite  preklopite  mešalnik.  Pritisnite  SHIFT  +  
kliknite,  da  odprete  konfiguracijo  vidnosti  kanala  2.
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5.  Kanal.  Kodirnik  se  pomika  in  izbira  posamezne  kanale.  Navigacija
gumbi  prilagodijo  trenutno  banko  za  en  kanal.  Pritisnite  SHIFT  +  Kanal,  da  zaklenete  
kontrolnike  kanala  na  trenutno  izbrano  skladbo.

Navigator  sej  omogoča  hitro  navigacijo  in  nadzor  seje.  Vsak  gumb  spremeni  
funkcije  kodirnika  tipk  ter  gumbov  Next  in  Prev  na  obeh  straneh.

6.  Odsek.  Omogoča  nadzor  drsenja  s  kodirnikom  in  navigacijo

Če  pritisnete  SHIFT  +  Prev,  boste  razveljavili  zadnje  dejanje.  Če  
pritisnete  SHIFT  +  Next,  boste  ponovili  zadnje  dejanje.

1.  Povezava.  S  pritiskom  na  gumb  Povezava  preklopite  okno  z  nastavitvami  kanala.

gumbi.  Pritisnite  SHIFT  +  razdelek,  da  odprete  konfiguracijo  vidnosti  kanala  3.

Pritisnite  SHIFT  +  Povezava,  da  postavite  aranžma  v  fokus.

7.  Drsenje /  Povečava.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  upravljajo  časovnico

2.  Mojster.  Kodirnik  nadzira  nivo  glavnega  vodila.  Navigacijski  gumbi  preklapljajo  med  
premikanjem  levo/desno  in  premikanjem  spredaj/zadaj.

pomikanje.  Način  drsenja  je  privzeto  nastavljen  na  drsenje  z  grobo  nastavitvijo,  drugič  
pritisnite  gumb  za  drsenje,  da  vključite  drsenje  s  fino  nastavitvijo.  Pritisnite  SHIFT  +  
drsenje,  da  omogočite  povečavo.  Ko  je  povečava  aktivna,  kodirnik  nadzoruje  
vodoravno  povečavo.  Navigacijski  gumbi  upravljajo  navpično  povečavo.

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Cubase/Nuendo  (MCU)
Navodila  za  uporabo5.4  Krmar  po  sejah

5

1 54 83 72 6

Navigator  sej5.4



1 2 3

Cubase/Nuendo  (MCU) Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

5  
5.5  Kontrole  avtomatizacije

3.  Branje /  Izklop.  Vklopi  avtomatizacijo  branja  na  trenutno  izbranem  posnetku.

1.  Dotaknite  se /  Zapah.  Pritisnite  Dotaknite  se,  da  odprete  pozivno  pogovorno  okno  
v  Cubase,  da  se  vrnete  na  zadnjo  shranjeno  različico  vaše  seje.

Ponovno  pritisnite,  da  izklopite  avtomatizacijo  na  trenutno  izbrani  skladbi.

2.  Pisanje /  Obrezovanje.  Vklopi  avtomatizacijo  pisanja  na  trenutno  izbrani  skladbi.
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Kontrole  avtomatizacije5.5



6.1 Kako  začeti

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®6 V  živo  (MCU)
Navodila  za  uporabo6.1  Kako  začeti

Privzeto  je  FaderPort  v  načinu  delovanja  Studio  One.  Če  želite  preklopiti  na  
delovanje  v  živo,  med  vklopom  FaderPort  pritisnite  in  držite  gumb  NEXT,  nato  
pritisnite  gumb  Arm,  da  omogočite  delovanje  v  živo  (MCU).

1.  Pojdite  na  Live  |  Nastavitve

Vaš  FaderPort  je  zdaj  pripravljen  za  uporabo.  Uživajte!
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Ko  povežete  svoj  FaderPort  z  računalnikom  in  napajalnikom,  ga  
vklopite  in  zaženite  Live,  da  nastavite  FaderPort  kot  napravo  Mackie  
Control  Universal.

3.  Prepričajte  se,  da  so  možnosti  Track,  Sync  in  Remote  omogočene  
tako  za  vhod  kot  za  izhod  »MackieControl«.

Nadzor  ter  vhod  in  izhod  za  »PreSonus  FP2«.

FaderPort  je  naprava,  ki  je  združljiva  s  tem  razredom,  v  sistemih  
macOS®  in  Windows®.  Preprosto  povežite  vaš  FaderPort  s  prostimi  
vrati  USB  na  vašem  računalniku.  Nadaljnja  namestitev  ni  potrebna.

2.  Izberite  zavihek  Link  MIDI  in  nastavite  Control  Surface  1  na  Mackie

6 V  živo  (MCU)

V  živo  (MCU)



4

1

6.  Posnemite.  Začne  snemanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  
za  predvajanje  za  skladbe,  ki  omogočajo  snemanje.

4.  Bypass /  Bypass  All.  Pritisnite  za  prikaz/skrijenje  pogleda  podrobnosti.

5
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5.  Fader,  občutljiv  na  dotik.  Ta  100-mm  motorizirani  drsnik  se  lahko  

uporablja  za  nadzor  ravni  glasnosti  in  premikanja  v  načinu  Pan  
Flip.  Za  podrobnosti  glejte  razdelek  6.4.

6

5

1.  Ustavi  se.  Ustavi  predvajanje.  Ponovno  pritisnite,  da  se  vrnete  na  ničlo.

1.  Arm.  Če  pritisnete  gumb  Arm,  boste  lahko  aktivirali  trenutno  
izbrano  skladbo.  Pritisnite  s  tipko  SHIFT,  da  vključite  
trenutno  izbrano  skupino  skladb  za  snemanje.

2.  Zanka.  Vključi/izklopi  zanko.

2.  Izklop  zvoka.  Utiša  izhodni  signal  ustreznega  kanala.

3.  Predvajaj /  Premor.  Začne  predvajanje  na  trenutnem  položaju  kazalca  za  predvajanje.

Pritisnite  s  tipko  SHIFT,  da  počistite  vse  izklope  za  trenutno  
izbrano  banko.

1

Ponovno  pritisnite  za  ponovni  začetek  predvajanja  na  prejšnjem  mestu  predvajanja.

3.  Solo.  Izolira  izhodni  signal  ustreznega  kanala  v  mešanici.  Pritisnite  
s  tipko  SHIFT,  da  počistite  vse  sole  za  trenutno  izbrano  

banko.

2

4.  Previjanje  nazaj.  Pritisnite  in  držite,  da  premaknete  kazalec  nazaj  po  časovnici.

4  3  2

3

5.  Hitro  previjanje  naprej.  Pritisnite  in  držite,  da  premaknete  kazalec  naprej  po  časovnici.

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®6  v  živo  (MCU)
6.2  Channel  Strip Navodila  za  uporabo

6.3 Kontrole  prevoza

6.2 Channel  Strip



prek  seznama  skladb.  Pritisnite  SHIFT  +  Pan  za  uporabo  drsnika  za  upravljanje  
premikanja.  Pritisnite  kodirnik,  da  ponastavite  premikanje  na  C.

8.  Marker.  Kodirnik  se  pomika  po  časovnici  v  pogledu  aranžerja.  Z  gumbom  za  krmarjenje  
skočite  na  oznake  Naprej  ali  Prej.  MIDI  Note  A2.

4.  Kliknite.  Vklopi  stikalo  Punch-in.  Pritisnite  SHIFT  +  klik  sproži  MIDI  Note  G2.
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5.  Kanal.  Kodirnik  in  navigacijski  gumbi  upravljajo  pomikanje  po  posameznem  kanalu.

Pritisnite  SHIFT  +  Kanal,  da  zaklenete  kontrolnike  kanala  na  trenutno  izbrano  skladbo.

6.  Odsek.  Encoder  potisne  izbrani  dogodek.  Z  navigacijskimi  gumbi  se  pomikajte  po  dogodkih  na  
skladbi  aranžerja.  Pritisnite  SHIFT  +  odsek  sproži  opombo  MIDI  G#3.  Oddelek  =  Punch  Out  
Switch,  MIDI  nota  G#2

Navigator  sej  omogoča  hitro  navigacijo  in  nadzor  seje.  Vsak  gumb  spremeni  
funkcije  kodirnika  tipk  ter  gumbov  Next  in  Prev  na  obeh  straneh.

7.  Drsenje /  Povečava.  V  pogledu  aranžerja  kodirnik  nadzoruje  vodoravno  povečavo.

Če  pritisnete  SHIFT  +  Prev,  boste  razveljavili  zadnje  dejanje.  Če  
pritisnete  SHIFT  +  Next,  boste  ponovili  zadnje  dejanje.

Navigacijski  gumbi  upravljajo  navpično  povečavo  za  trenutno  izbrano  skladbo.

1.  Povezava.  Pritisnite  za  vrnitev  na  aranžma.

2.  Mojster.  Kodirnik  nadzira  glavno  raven.  Navigacijski  gumbi  upravljajo  kanalski  način.  Pritisnite  
SHIFT  +  glavni  sproži  opombo  MIDI  F#2.

Ko  ste  v  pogledu  seje,  z  enkratnim  pritiskom  na  Zoom  vključite  način  za  
zagon  posnetka/scene.  Zoom  in  Scroll  bosta  zasvetila.  •  Kodirnik  izbere  

naslednji/prejšnji  prizor.  Navigacijski  gumbi  izbirajo  naslednjo/prejšnjo  
skladbo.

3.  Ponev.  Kodirnik  nadzoruje  premikanje.  Navigacijski  gumbi  se  premikajo

•  Pritisnite  Zoom  za  zagon  trenutno  izbranega  posnetka.  •  Pritisnite  

Scroll,  da  zaženete  trenutno  izbrano  sceno.  •  Pritisnite  kateri  koli  drug  

način,  da  zapustite  način  zagona  posnetka/prizora.

6 Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®V  živo  (MCU)
Navodila  za  uporabo6.4  Krmar  po  seji

51 62 3 7 84

6.4 Navigator  sej



1 2 3

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®6  v  živo  (MCU)
6.5  Kontrole  avtomatizacije Navodila  za  uporabo

1.  Dotaknite  se /  Zapah.  Pritisnite,  da  prikažete/skrijete  brskalnik.

3.  Branje /  Izklop.  Pritisnite  za  preklop  med  pogledi  seje  in  dogovora.

Pritisnite  SHIFT  +  Read,  da  vklopite  ali  izklopite  način  risanja.

2.  Pisanje /  Obrezovanje.  Pritisnite  za  preklop  med  pogledoma  posnetka  in  naprave.
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6.5 Kontrole  avtomatizacije



Vsi  registrirani  uporabniki  FaderPort  prejmejo  programsko  opremo  za  
snemanje  in  produkcijo  Studio  One  Artist.  Ne  glede  na  to,  ali  boste  posneli  svoj  
prvi  album  ali  petdesetega,  vam  Studio  One  Artist  nudi  vsa  potrebna  orodja  za  
zajemanje  in  mešanje  odličnega  nastopa.

Windows:  zaženite  namestitveni  program  Studio  One  
Artist  in  sledite  navodilom  na  zaslonu.

Če  želite  namestiti  Studio  One  Artist,  se  prijavite  v  svoj  račun  My  PreSonus  in  registrirajte  
svoj  FaderPort.  Vaš  ključ  izdelka  za  Studio  One  Artist  bo  samodejno  registriran  v  vašem  
računu  My  PreSonus,  skupaj  z  vašo  registracijo  strojne  opreme.

Mac:  povlecite  aplikacijo  Studio  One  Artist  v  mapo  Applications  
na  trdem  disku  Mac.
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Namig  naprednemu  uporabniku:  Kot  cenjena  stranka  PreSonusa  ste  upravičeni  do  nadgradnje  s  
popustom  na  Studio  One  Professional.  Za  več  podrobnosti  o  programu  nadgradnje  Studio  One  
za  stranke  PreSonus  obiščite  https://shop.presonus.com/products/software/studio-one-prods.

Prenos  in  zagon  namestitvenega  programa  Studio  One

Če  želite  namestiti  Studio  One  Artist,  prenesite  namestitveni  program  Studio  One  Artist  

iz  vašega  računa  My  PreSonus  v  računalnik,  v  katerem  ga  boste  uporabljali.

Ko  namestite  gonilnike  za  svoj  zvočni  vmesnik  in  ga  povežete  z  računalnikom,  lahko  
uporabite  priloženo  programsko  opremo  za  glasbeno  produkcijo  PreSonus  Studio  One  Artist,  
da  začnete  snemati,  miksati  in  producirati  svojo  glasbo.

7  
7.1

Studio  One  Artist  Quick  Start Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Namestitev  in  avtorizacija Navodila  za  uporabo

7.1 Namestitev  in  avtorizacija

Studio  One  Artist  Quick  Start7



7.2 Postavitev  studia  One

7  7.2
Studio  One  Artist  Quick  Start Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®

Postavitev  studia  One Navodila  za  uporabo

Namestitev  priložene  vsebine  za  Studio  One  Artist
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Studio  One  Artist  je  opremljen  z  nizom  predstavitvenih  in  vadniških  gradiv,  
instrumentov,  zank  in  vzorcev.  Paket  Studio  One  Artist  vključuje  vse,  kar  
potrebujete  za  začetek  produkcije  glasbe.

Studio  One  Artist  je  bil  zasnovan  za  delo  z  vmesniki  PreSonus  in  zagotavlja  edinstveno  
interoperabilnost  in  poenostavljeno  nastavitev.  Ko  zaženete  Studio  One  Artist,  
boste  privzeto  preusmerjeni  na  začetno  stran.  Na  tej  strani  boste  našli  nadzor  za  
upravljanje  dokumentov  in  konfiguracijo  naprav  ter  profil  izvajalca,  ki  ga  je  mogoče  
prilagoditi,  vir  novic  in  povezave  do  predstavitev  in  vadnic  iz  PreSonusa.  Če  je  vaš  
računalnik  povezan  z  internetom,  bodo  te  povezave  posodobljene,  ko  bodo  na  spletnem  
mestu  PreSonus  na  voljo  nove  vadnice.

Ko  prvič  zaženete  Studio  One  Artist,  boste  pozvani,  da  namestite  njegovo  
spremljevalno  vsebino.  Izberite  vsebino,  ki  jo  želite  dodati,  in  kliknite  
»Namesti«.  Vsebina  se  bo  samodejno  začela  prenašati  in  nameščati  iz  
vašega  uporabniškega  računa  My  PreSonus.

Pooblaščanje  Studia  One

Ko  se  Studio  One  prvič  zažene  v  vašem  računalniku,  bo  komuniciral  z  vašim  
računom  My  PreSonus  in  preveril  vašo  registracijo.  Da  zagotovite  brezhiben  postopek  
avtorizacije,  ne  pozabite  prenesti  namestitvenega  programa  v  računalnik,  v  katerem  ga  
boste  uporabljali,  in  se  prepričajte,  da  je  vaš  računalnik  povezan  z  internetom,  ko  prvič  
zaženete  aplikacijo.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Morda  boste  pozvani,  da  vnesete  podatke  o  svojem  
uporabniškem  računu  My  PreSonus.  Če  kliknete  »Zapomni  si  poverilnice«,  boste  imeli  takojšen  
dostop  do  katere  koli  vsebine,  ki  jo  kupite  na  PreSonus  Marketplace.

Popolne  informacije  o  vseh  vidikih  Studio  One  Artist  so  na  voljo  v  Referenčnem  
priročniku  PDF,  ki  se  nahaja  v  Studio  One.  Informacije  v  tej  vadnici  pokrivajo  le  

osnovne  vidike  programa  Studio  One  Artist  in  so  namenjene  čim  hitrejši  
nastavitvi  in  snemanju.



spodnji  meni.  Na  tej  strani  lahko  prilagodite  tudi  velikost  bloka  
medpomnilnika  naprave.  Kliknite  OK,  ko  končate.

1.  Kliknite  povezavo  Konfiguriraj  avdio  vmesnik,  da  izberete  gonilnik  avdio  vmesnika.

2.  Izberite  svoj  zvočni  vmesnik  v  meniju  Audio  Device  pull-

Na  sredini  začetne  strani  boste  videli  območje  za  nastavitve.  Studio  One  
Artist  samodejno  pregleda  vaš  sistem  za  vse  razpoložljive  gonilnike  in  
izbere  gonilnik.  Privzeto  bo  izbral  gonilnik  PreSonus,  če  je  na  voljo.

29

7  7.2
Studio  One  Artist  Quick  Start Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®

Postavitev  studia  One Navodila  za  uporabo

7.2.1  Konfiguracija  zvočnih  naprav
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Nastavitev  FaderPort

2.  Kliknite  gumb  Dodaj.  To  bo  odprlo  okno  Dodaj  napravo.

Če  uporabljate  vmesnik  MIDI  drugega  proizvajalca  ali  tipkovnico  
krmilnika  USB  MIDI,  morate  pred  začetkom  tega  razdelka  namestiti  vse  
potrebne  gonilnike  za  te  naprave.  Za  popolna  navodila  za  namestitev  si  
oglejte  dokumentacijo,  ki  ste  jo  dobili  s  strojno  opremo  MIDI.

1.  Kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zunanje  naprave  v  območju  za  namestitev  
na  začetni  strani,  da  zaženete  okno  Zunanje  naprave.

Preden  začnete,  se  prepričajte,  da  je  vaš  FaderPort  povezan  z  enim  od  vrat  USB  
vašega  računalnika,  da  je  vklopljen  in  nastavljen  na  način  Studio  One.

V  oknu  Zunanje  naprave  v  programu  Studio  One  Artist  lahko  konfigurirate  svoj  
FaderPort,  krmilnik  tipkovnice  MIDI,  zvočne  module  in  nadzorne  površine.  Ta  razdelek  
vas  bo  vodil  skozi  nastavitev  vašega  FaderPort-a  ter  drugih  MIDI  tipkovnic  in  zvočnih  
modulov.  Za  popolna  navodila  za  nastavitev  drugih  naprav  MIDI  si  oglejte  referenčni  
priročnik,  ki  se  nahaja  v  studiu  One.

Svoj  FaderPort  lahko  nastavite  v  območju  za  nastavitve  na  začetni  strani.

7  7.2
Studio  One  Artist  Quick  Start Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®

Postavitev  studia  One Navodila  za  uporabo

7.2.2  Konfiguriranje  naprav  MIDI



Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Studio  One  Artist  Quick  Start
Navodila  za  uporaboPostavitev  studia  One7  7.2

Nastavitev  krmilnika  tipkovnice  MIDI
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5.  Kliknite  »V  redu«.

Zunanje  naprave  MIDI  lahko  nastavite  v  območju  za  nastavitve  na  
začetni  strani.  Preden  nastavite  novo  pesem  za  snemanje,  si  
vzemite  trenutek  in  konfigurirajte  zunanje  naprave.

V  Studio  One  Artist  se  te  naprave  imenujejo  tipkovnice  in  jih  je  treba  konfigurirati,  preden  
so  na  voljo  za  uporabo.  V  nekaterih  primerih  se  krmilnik  tipkovnice  MIDI  uporablja  
tudi  kot  generator  tonov.  Studio  One  Artist  na  krmilnik  in  funkcije  generiranja  tonov  
gleda  kot  na  dve  različni  napravi:  krmilnik  tipkovnice  MIDI  in  zvočni  modul.  Kontrolniki  
MIDI  (tipkovnica,  gumbi,  drsniki  itd.)  bodo  nastavljeni  kot  tipkovnica.  Zvočni  moduli  
bodo  nastavljeni  kot  instrument.

4.  V  spustnih  menijih  Receive  From  in  Send  To  izberite  »PreSonus  FP2«.

3.  V  meniju  na  levi  kliknite  mapo  PreSonus  in  izberite  
»FaderPort  (2018)«.

Krmilnik  tipkovnice  MIDI  je  strojna  naprava,  ki  se  običajno  uporablja  za  predvajanje  in  
krmiljenje  drugih  naprav  MIDI,  virtualnih  instrumentov  in  parametrov  programske  opreme.
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Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®

Postavitev  studia  One Navodila  za  uporabo

2.  Kliknite  gumb  Dodaj.  To  bo  odprlo  okno  Dodaj  napravo.

proizvajalci  in  modeli.  Če  svojega  krmilnika  MIDI  ne  vidite  na  seznamu,  izberite  Nova  
tipkovnica.  Na  tej  točki  lahko  prilagodite  ime  svoje  tipkovnice  tako,  da  vnesete  
imena  proizvajalca  in  naprave.

Prepričajte  se,  da  ste  izhod  MIDI  zunanjega  krmilnika  MIDI  povezali  z  vhodom  MIDI  na  avdio  
vmesniku  PreSonus  (če  je  na  voljo)  ali  drugem  vmesniku  MIDI.  Če  uporabljate  krmilnik  USB  MIDI,  
ga  povežite  z  računalnikom  in  vklopite.

1.  Kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zunanje  naprave  v  območju  za  namestitev  na  
začetni  strani,  da  zaženete  okno  Zunanje  naprave.

3.  V  meniju  na  levi  izberite  svoj  krmilnik  MIDI  s  seznama
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Navodila  za  uporabo
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Namig  naprednemu  uporabniku:  V  spustnem  meniju  Pošlji  izberite  izhod  vmesnika  MIDI,  
s  katerega  bo  vaš  Studio  One  Artist  poslal  podatke  MIDI  na  vašo  tipkovnico.  Če  
vašemu  krmilniku  tipkovnice  ni  treba  prejemati  podatkov  MIDI  iz  Studia  One,  lahko  to  
možnost  pustite  neizbrano.
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4.  Določiti  morate,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  to  tipkovnico.  
Za  večino  namenov  bi  morali  izbrati  vse  kanale  MIDI.

Nastavitev  zunanjega  zvočnega  modula  MIDI

7.  Če  je  to  edina  tipkovnica,  ki  jo  boste  uporabljali  za  upravljanje  zunanjih  
sintetizatorjev  in  virtualnih  inštrumentov,  potrdite  polje  zraven  Privzeti  
vnos  instrumenta.  To  bo  samodejno  dodelilo  vašo  tipkovnico  za  nadzor  vseh  
naprav  MIDI  v  Studio  One  Artist.

Če  niste  prepričani,  katere  kanale  MIDI  izbrati,  izberite  vseh  16.

Krmilniki  instrumentov  MIDI  (klaviature,  kitare  MIDI  itd.)  pošiljajo  glasbene  informacije  v  obliki  
podatkov  MIDI  tonskim  modulom  in  virtualnim  instrumentom,  ki  se  odzovejo  z  ustvarjanjem  
zvoka  po  navodilih.  Tonski  moduli  so  lahko  samostojne  zvočne  naprave  ali  pa  so  integrirani  v  
instrument  MIDI,  kot  je  sintetizator  tipkovnice.  Studio  One  Artist  vse  generatorje  tonov  
imenuje  instrumenti.  Ko  nastavite  krmilnik  tipkovnice  MIDI,  si  vzemite  trenutek  in  
konfigurirajte  svoj  zvočni  modul.

8.  Kliknite  »V  redu«.

5.  Studio  One  vam  omogoča  filtriranje  posebnih  nadzornih  funkcij.  Če  želite,  da  Studio  
One  prezre  Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  ali  vsa  sporočila  CC,  
omogočite  filtriranje  za  katero  koli  ali  vsa  ta  sporočila.

Prepričajte  se,  da  ste  povezali  vhod  MIDI  zunanjega  zvočnega  
modula  z  izhodom  MIDI  vmesnika  MIDI.

Če  imate  zvočni  modul,  ki  ga  želite  povezati,  pustite  okno  Zunanje  naprave  odprto  
in  nadaljujte  z  naslednjim  delom  tega  razdelka.

6.  V  spustnem  meniju  Receive  From  izberite  vhod  vmesnika  MIDI,  s  katerega  
bo  Studio  One  Artist  prejemal  podatke  MIDI  (to  je  vrata  MIDI,  na  katera  
je  priključena  vaša  tipkovnica).

1.  V  oknu  Zunanje  naprave  kliknite  gumb  Dodaj.

Če  ne,  lahko  zaprete  okno  in  preskočite  na  naslednji  razdelek.
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Preostanek  tega  vodnika  za  hiter  začetek  bo  obravnaval,  kako  
nastaviti  pesem,  in  razpravljal  o  nekaterih  splošnih  nasvetih  za  
potek  dela  za  krmarjenje  po  okolju  Studio  One  Artist.

4.  V  meniju  Pošlji  v  izberite  izhod  vmesnika  MIDI,  iz  katerega  Studio  One

2.  V  meniju  na  levi  izberite  svojo  napravo.  Če  vaše  naprave  ni  na  seznamu,  
izberite  Nov  instrument.  Na  tej  točki  lahko  prilagodite  ime  svoje  tipkovnice  
tako,  da  vnesete  imena  proizvajalca  in  naprave.

Izvajalec  bo  poslal  podatke  MIDI  v  vaš  zvočni  modul.  Kliknite  »V  redu«  in  zaprite  okno  
Zunanje  naprave.  Zdaj  ste  pripravljeni  začeti  snemati  v  Studio  One  Artist.

3.  Določite,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  tem  zvočnim  
modulom.  Za  večino  namenov  bi  morali  izbrati  vse  kanale  MIDI.  Če  niste  
prepričani,  katere  kanale  MIDI  izbrati,  predlagamo,  da  izberete  vseh  16.
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1.  Na  začetni  strani  izberite  »Ustvari  novo  pesem«.

ki  bi  jih  radi  shranili.  Na  levi  strani  boste  opazili  seznam  predlog.  Te  predloge  
omogočajo  hitre  nastavitve  za  različne  naprave  in  snemalne  situacije.  V  razdelku  
bo  opisano  ustvarjanje  pesmi  iz  prazne  seje.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  nameravate  v  svojo  pesem  uvoziti  zanke,  se  
prepričajte,  da  je  izbrana  možnost  Raztegni  zvočne  datoteke  v  tempo  pesmi.  To  bo  samodejno  
uvozilo  zanke  v  pravilnem  tempu.
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Zdaj,  ko  ste  konfigurirali  svoje  avdio  in  MIDI  naprave,  ustvarimo  novo  pesem.  
Začeli  bomo  z  nastavitvijo  privzetega  zvočnega  V/I.

2.  V  oknu  New  Song  poimenujte  svojo  skladbo  in  izberite  imenik  v

3.  Na  seznamu  Predloge  izberite  »Empty  Song«.  Na  tej  točki  bi  morali  svoji  pesmi  dati  ime  
in  izbrati  želeno  hitrost  vzorčenja  in  bitno  globino  za  snemanje  in  predvajanje.  
Nastavite  lahko  tudi  dolžino  vaše  pesmi  in  vrsto  časovne  oblike,  ki  ji  želite,  da  sledi  
časovnica  (notne  vrstice,  sekunde,  vzorci  ali  okvirji).  Ko  končate,  kliknite  gumb  V  
redu.

Studio  One  Artist  Quick  Start Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

7  
7.3  Ustvarjanje  nove  skladbe

Ustvarjanje  nove  pesmi7.3



3.  Na  zavihku  Vhodi  lahko  omogočite  katerega  koli  ali  vse  vnose  na  vašem
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1.  Kliknite  Song  |  Nastavitev  skladbe,  da  nastavite  hitrost  
vzorčenja  in  ločljivost  ter  konfigurirate  zvočni  V/I.

2.  Kliknite  zavihek  Audio  I/O  Setup.

zvočni  vmesnik,  ki  bi  ga  radi  imeli  na  voljo.  Priporočamo,  da  ustvarite  mono  
vhod  za  vsak  vhod  na  vašem  vmesniku.  Če  nameravate  snemati  v  stereo  
načinu,  morate  ustvariti  tudi  nekaj  stereo  vhodov.

Studio  One  Artist  Quick  Start Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

7  
7.3  Ustvarjanje  nove  skladbe

7.3.1  Konfiguriranje  avdio  V/I



7.3.2  Ustvarjanje  zvočnih  in  instrumentalnih  posnetkov

Studio  One  Artist  Quick  Start Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®
Navodila  za  uporabo

7  
7.3  Ustvarjanje  nove  skladbe

1.  V  zgornjem  levem  kotu  okna  Razporedi  boste  opazili

4.  Kliknite  zavihke  Izhodi,  da  omogočite  katerega  koli  ali  vse  izhode  na  vašem  
zvočnem  vmesniku.  V  spodnjem  desnem  kotu  boste  videli  meni  Audition  
Select.  To  vam  omogoča,  da  izberete  izhod,  iz  katerega  boste  predvajali  
zvočne  datoteke,  preden  jih  uvozite  v  Studio  One  Artist.  Na  splošno  
boste  želeli,  da  je  to  glavno  izhodno  vodilo.

2.  V  oknu  Dodaj  skladbe  lahko  prilagodite  ime  in  barvo  skladbe,  dodate  
prednastavljeno  omarico  učinkov  in  nastavite  fizični  vir  za  vhod  in  
izhod  vaših  zvočnih  posnetkov.  Najpomembneje  je,  da  lahko  izberete  
število  in  vrsto  skladb,  ki  jih  želite  ustvariti.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  želite,  da  je  ta  V/I  konfiguracija  enaka  vsakič,  ko  
odprete  Studio  One,  kliknite  gumb  Nastavi  za  privzeto.

več  gumbov.  Gumb  skrajno  desno  je  gumb  Dodaj  skladbe.  Kliknite  ta  
gumb,  da  odprete  okno  Dodaj  skladbe.
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Solo
Po  meri

Rec

Track

Monitor

Track
Roka

barva

Ime

ST/mono

Merilnik

Mute

Avdio  vhod
Izbira  vira

Studio  One  Artist  Quick  Start7  
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Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®

7.3.3  Snemanje  zvočnega  posnetka

Instrument.  Uporabite  to  skladbo  za  snemanje  in  predvajanje  podatkov  MIDI  za  
nadzor  zunanjih  naprav  MIDI  ali  vtičnikov  virtualnih  instrumentov.

Opomba:  skladbe  instrumentov  so  skoraj  enake  zvočnim  posnetkom.  Na  seznamu  vhodnih  virov  za  

skladbe  inštrumentov  so  navedene  razpoložljive  zunanje  naprave  MIDI  in  vsi  virtualni  inštrumenti,  ki  so  bili  
dodani  pesmi.

2.  Na  progi  izberite  Omogoči  snemanje.  Med  govorjenjem/petjem  v  mikrofon  povečajte  raven  vhoda  
1  na  vašem  zvočnem  vmesniku.  Videti  bi  morali,  da  se  merilnik  vnosa  v  Studiu  One  Artist  

odzove  na  vnos.  Prilagodite  ojačanje,  tako  da  je  vhodni  nivo  blizu  največjega  brez  

izrezovanja  (popačenja).

Zdaj  ste  pripravljeni  za  začetek  snemanja.  Za  popolna  navodila  si  oglejte  Referenčni  priročnik  Studio  One,  

ki  se  nahaja  v  Pomoč  |  Referenčni  priročnik  Studio  One.
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Avtomatizacija.  Ta  vrsta  sledi  vam  omogoča  ustvarjanje  samodejnih  

kontrol  parametrov  za  vašo  sejo.

1.  Če  želite  začeti  snemati,  ustvarite  zvočni  posnetek  v  oknu  Add  Tracks,  nastavite  

njegov  vhod  na  Input  1  na  vašem  zvočnem  vmesniku  in  priključite  
mikrofon  na  isti  vhod.

Mapa.  Ta  skladba  vam  pomaga  upravljati  sejo  in  hitro  urejati  več  

skladb  hkrati.

Avdio.  Uporabite  to  vrsto  skladbe  za  snemanje  in  predvajanje  zvočnih  datotek.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Če  želite  dodati  zvočni  posnetek  za  vsakega  od  razpoložljivih  vhodov,  

pojdite  na  Track  |  Dodajte  skladbe  za  vse  vnose.



Svoji  pesmi  lahko  dodate  vtičnike  in  glasbila  tako,  da  jih  povlečete  in  spustite  iz  
brskalnika.  Prav  tako  lahko  povlečete  učinek  ali  skupino  učinkov  iz  enega  kanala  v  
drugega,  povlečete  v  prilagojene  verige  učinkov  in  takoj  naložite  svojo  najljubšo  
prednastavitev  virtualnega  instrumenta,  ne  da  bi  se  kdaj  pomaknili  po  meniju.

Če  želite  skladbi  dodati  učinek  vtičnika,  v  brskalniku  kliknite  gumb  Učinki  in  v  
brskalniku  učinkov  izberite  vtičnik  ali  eno  od  njegovih  prednastavitev.  Povlecite  in  
spustite  izbor  čez  skladbo,  ki  ji  želite  dodati  učinek.

Zmešajte.  Gumb  Mix  odpre  in  zapre  okno  Mixer.
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Virtualni  instrumenti  povleci  in  spusti

Prebrskaj.  Gumb  Prebrskaj  odpre  brskalnik,  ki  prikaže  vse  razpoložljive  virtualne  
instrumente,  učinke  vtičnikov,  zvočne  datoteke  in  datoteke  MIDI  ter  skupino  
zvočnih  datotek,  naloženih  v  trenutno  sejo.

Odpiranje  brskalnika

Če  želite  svoji  seji  dodati  virtualni  instrument,  odprite  brskalnik  in  kliknite  gumb  
Instrument.  Izberite  instrument  ali  enega  od  njegovih  popravkov  v  brskalniku  
instrumentov  in  ga  povlecite  v  pogled  Razporedi.  Studio  One  Artist  bo  samodejno  
ustvaril  novo  skladbo  in  naložil  instrument  kot  vhod.

V  spodnjem  desnem  kotu  okna  Razporedi  so  trije  gumbi:

Učinki  povleci  in  spusti

Uredi.  Gumb  Uredi  odpre  in  zapre  urejevalnik  zvoka  in  MIDI.

Studio  One  Artist  Quick  Start7  
7.3  Ustvarjanje  nove  skladbe Navodila  za  uporabo
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7.3.4  Dodajanje  virtualnih  instrumentov  in  učinkov
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Zvočne  datoteke  in  datoteke  MIDI  lahko  hitro  poiščete,  pregledate  in  uvozite  v  
svojo  pesem  tako,  da  jih  povlečete  iz  brskalnika  datotek  v  pogled  Razporedi.
Če  povlečete  datoteko  na  prazen  prostor,  bo  ustvarjena  nova  skladba  s  to  
datoteko  na  mestu,  kamor  ste  jo  povlekli.  Če  povlečete  datoteko  na  obstoječo  
skladbo,  bo  datoteka  postavljena  kot  nov  del  skladbe.

Povleci  in  spusti  zvočne  in  MIDI  datoteke
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8  
8.1  Načini  delovanja

MCU  (v  živo)

Steinberg  Cubase

41

MCU  (logika)

Steinberg  Nuendo

Način  delovanja  Studio  One  uporablja  izvorni  protokol  MIDI.  Za  napredne  uporabnike  ali  

razvijalce  je  ta  protokol  MIDI  mogoče  uporabiti  za  neposreden  dostop  do  elementov  

uporabniškega  vmesnika  FaderPort.

Apple  Logic

MCU  (Cubase)

Orodja  Avid  Pro

MCU  (Cubase)

Za  dostop  do  tega  načina  pritisnite  in  držite  gumb  Next  ob  vklopu,  nato  pritisnite  Solo.

HUI

MCU  (Logic):  Če  »FaderPort  FP2«  ali  »FaderPort  (2018)«  ni  navedena  kot  

podprta  naprava  v  vaši  DAW,  jo  boste  morali  konfigurirati  na  naslednji  
način:

MOTU  digitalni  izvajalec

ALI

MCU  (logika)

Studio  One:  Če  je  »FaderPort  FP2«  ali  »FaderPort  (2018)«  naveden  kot  

podprta  naprava  v  vaši  DAW,  je  bila  integrirana  v  vašo  aplikacijo  z  

izvornim  protokolom  Studio  One.

PreSonus  Studio  One

drugi

Ableton  v  živo

Studio  One

Priporočen  načinDAW

ID  naprave  FaderPort  QQQ

ID  proizvajalca  00  01  06

Glava  SysEx  <SysExHdr>  F0  00  01  06  02

8.1

8.2

8.2.1  SysEx

Načini  delovanja

Protokol  MIDI  večkanalnega  krmilnika  FaderPort

SysEx

Dodatek8

Studio  One



Gumbi  uporabljajo  sporočila  Note  On/Off  za  prenos  pritisnjenega  
in  izpuščenega  stanja  na  kanalu  0.

Kanal  0  se  uporablja  za  naslavljanje  faderja.

Prenesene  delta  vrednosti  neskončnega  rotacijskega  dajalnika:

Uporabite  MIDI  pitch  bend  sporočilo  za  prenos  premikov  faderja  in  sprejemanje  položajev  faderja.

ID  tabele  gumbov  in  LED:

xx  delta  vrednost  bit  (bit  7  =  smer,  biti  0-6  =  število  korakov)

Uporabite  sporočila  CC  za  prenos  vrednosti  povečanja  in  zmanjšanja.
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Svetleče  diode  uporabljajo  sporočila  o  vklopu/izklopu  Note  za  

prejemanje  stanja  vklopa,  izklopa  in  utripanja  na  kanalu  0.

Kodirnik  za  navigator  seje:  B0,  3C,  xx

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Dodatek
Navodila  za  uporabo

8  
8.2  Protokol  MIDI  večkanalnega  krmilnika  FaderPort

Preneseno

ID  (šestnajstiški)

Nadzor  traku  kanala

Oznaka  gumba

Prejeto  (vklopljeno,  izklopljeno,  utripa)

Prejeto  (barva)

Faderji

Vrsta  LED

8.2.4  Gumbi  in  LED

8.2.3 Kodirnik  navigatorja  sej

8.2.2  Fader

Mute

LED

ss  State  (Izdaja:  00,  pritisnjeno,  7F)

Zelena  92,  id,  cc

46

Visokih  7  bitov  hh

00

Sporočilo  o  vklopu /  izklopu  LED  90,  id,  ss

Preneseno  E0,  ll,  hh

ID

LED10

ss  State  (ne  sveti:  00,  ne  sveti:  7F,  utripa:  01)

Solo

03

Sporočilo  o  barvi  LED.  Kanal  MIDI  1–3  se  uporablja  za  nastavitev  vrednosti  RGB  barve  LED  s  7-

bitno  ločljivostjo  na  barvo.

ID

68

LED

Modra  93,  id,  cc

Roka

Prejeto  E0,  ll,  hh

SHIFT

n/a

LED

Nizki  7  bitov  ll

Glejte  ID  tabelo

Glej  tabelo  ID

Sporočilo  o  pritisku  in  sprostitvi  gumba  90,  id,  ss

Obvoznica

ID

cc  7-bitna  barvna  vrednost

Glejte  ID  tabelo

Rdeča  91,  id,  cc

08

LED

Fader  Touch



3A

Zapis

Pišite

Session  Navigator  Push  Encoder

LED

LED

2A

5C

Marker

4D

Kanal

Hitro  naprej

n/a

RGB

Naslednji

LED

5F

2F

LED
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4B

Nožno  stikalo

3B

RGB

5D

Pomikanje

LED

n/a

Stop

LED

RGB

RGB

66

LED

05

RGB

56

Povezava

Kliknite

38

Zanka

Prejšnji

LED

2E

3C

RGB

Igraj

Mojster

Preberi

Pan

Razdelek

Dotik

LED

LED

4A

Previjanje  nazaj

LED

RGB

LED

5B

5E

20

3D

Večkanalni  produkcijski  krmilniki  FaderPort®Dodatek
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Večerja  je  postrežena

Navodila  za  kuhanje:  1.  V  
težkem  loncu  ali  veliki  ponvi  segrejte  olje  na  srednje  visoki  temperaturi  in  počasi  dodajte  moko,  žlico  za  žlico,  da  nastane  prežganje.

Služi  6-8

Nadaljujte  s  kuhanjem  rouxa,  dokler  ne  začne  rjaveti  in  ustvari  temno  blond  roux.

Rdečega  okuna,  znanega  tudi  kot  Reds  ali  Red  Drum,  ni  le  zabavno  loviti,  ampak  je  tudi  okusen!

Sestavine:  •  ¼  C  

rastlinskega  olja

2.  Praženju  dodajte  česen,  čebulo,  zeleno  papriko  in  zeleno.

•  ¼  C  moke

3.  Zelenjavo  dušite  3-5  minut,  dokler  se  ne  začne  mehčati.

•  1  čebula  narezana  na  kocke

4.  Dodajte  paradižnik,  lovorjev  list,  timijan  in  rdečega  okuna.  Kuhajte  nekaj  minut.

•  1  strok  česna  •  1  zelena  

paprika  narezana  na  kocke  •  3  

stebla  zelene  narezana  na  kocke

5.  Počasi  dodajajte  pivo  in  počakajte,  da  zavre.

6.  Zmanjšajte  ogenj  in  odkrito  pustite  vreti  30-45  minut,  dokler  nista  rdeči  okun  in  zelenjava  popolnoma  kuhana,  občasno  premešajte.  Rdečega  okuna  narežite  

na  velike  koščke  in  vmešajte.  Po  okusu  dodajte  poper  ali  pekočo  omako.  Ne  pokrivajo.

•  1  14  oz  pločevinka  narezanega  paradižnika

•  1  steklenica  svetlega  

piva  •  2  lovorova  

lista  •  1  žlička  timijana

7.  Postrezite  čez  riž

•  2  lbs  fileja  rdečega  okuna

Čeprav  ni  ena  izmed  bolj  znanih  jedi  jugovzhodne  Louisiane,  je  Redfish  Couvillion  najljubši  način  za  postrežbo  naših  najljubših  zalivskih  rib.

Dodaten  bonus:  PreSonusov  prej  Top  Secret  recept  za…

Rdeči  okun  Couvillion

Druga  imena  izdelkov,  omenjena  tukaj,  so  lahko  blagovne  znamke  svojih  podjetij.  Vse  specifikacije  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila ...  razen  recepta,  ki  je  klasičen.

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Vse  pravice  pridržane.  AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  
Sceptre,  StudioLive,  Temblor,  Tricomp,  WorxAudio  in  Wave  Logo  so  registrirane  blagovne  znamke  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Studio  One  je  registrirana  blagovna  znamka  družbe  PreSonus  Software  Ltd.

Mac,  macOS,  iOS  in  iPadOS  so  registrirane  blagovne  znamke  družbe  Apple,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.  Windows  je  registrirana  blagovna  znamka  družbe  Microsoft,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.
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