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1 1.1 Introduktion Ägarmanual

Översikt

1 Översikt

PreSonus Audio Electronics är engagerade i ständiga produktförbättringar och vi
värdesätter dina förslag. Vi tror att det bästa sättet att uppnå vårt mål om ständiga
produktförbättringar är att lyssna på de verkliga experterna: våra uppskattade
kunder. Vi uppskattar det stöd du har visat oss genom köpet av denna produkt och
är övertygade om att du kommer att njuta av din FaderPort!

Tack för att du köpte PreSonus® FaderPort® produktionsstyrenhet.

Den här handboken beskriver FaderPort-beteendet i de DAW:er
för vilka varje driftläge utformades. Se avsnitt 8.1 för applikationer
som inte är listade i innehållsförteckningen.

Med en ultrasmidig, beröringskänslig, motoriserad fader; fullständig
automation och transportkontroller; och den unika Session Navigator, FaderPort-
kontroller gör att mixa i din favorit-DAW-applikation snabbt och enkelt.

Om den här handboken: Vi föreslår att du använder den här handboken för
att bekanta dig med funktionerna, applikationerna och korrekta
anslutningsprocedurer för din FaderPort innan du försöker ansluta den till
din dator. Detta hjälper dig att undvika problem under installation och installation.

I den här manualen hittar du Power User Tips som snabbt kan göra dig till en
FaderPort-expert och hjälpa dig att få ut det mesta av din investering.
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Ditt FaderPort-paket innehåller följande:

6 tum (1,8 m) USB-kabel
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Vad finns i boxen1.2

1 Översikt FaderPort® Multichannel Production Controllers
Ägarmanual1.2 Vad finns i kartongen

HUI (ProTools)MCU (logik) MCU (Cubase)S tudio ett MCU (live)

fonctionnement, pressz et maintenez la touche NÄSTA
schten Modus (siehe unten).

(5) stora DAWs. För att välja ditt driftläge, tryck på och

puis pressz la touche correspondant au mode désiré

Modo de funcionamiento, mantenga pulsado el botón

FaderPort bietet angepasste Betriebsmodi für fünf (5)

hänge que vous mettez votre FaderPort sous tension,

FaderPort ofrece modos de funcionamiento personal- izados
para cinco (5) grandes DAWs. Para seleccionar su

kända DAWs. Um einen Betriebsmodus auszuwählen, halten Sie
beim Einschalten Ihres FaderPort die NÄSTA-

tryck sedan på knappen för önskat läge (se nedan).

sonnalisés pour cinq (5) grandes stations de travail

håll nere NEXT-knappen medan du slår på din F aderPort, NÄSTA mientras enciende su FaderPort, y luego pulse el botón
del modo deseado (vea más abajo).

Le FaderPort ofre des modes de fonctionnement per-

FaderPort erbjuder anpassade driftlägen för fem

Taste gedrückt und drücken dann die Taste des gewün-

(voir ci-dessous).

ljud numériques. Pour sélectionner votre mode de

FaderPort™



PreSonus är engagerad i ständiga produktförbättringar. Som en del av detta åtagande
erbjuder vi periodiska firmwareuppdateringar som lägger till funktioner, förbättrar
funktionaliteten och löser problem som upptäcks i fält. På grund av detta
rekommenderas det starkt att du laddar ner Universal Control från ditt My PreSonus-
konto efter att du har registrerat din FaderPort.

Universal kontroll (nödvändigt för firmwareuppdateringar)

Obs: Vid tidpunkten för publiceringen av denna handbok krävs en firmwareuppdatering för
att din FaderPort ska fungera fullständigt. Du måste ladda ner och installera Universal Control och
köra firmwareuppdateringen på din enhet.

Besök http://my.presonus.com för att registrera din FaderPort
och ladda ner din programvara och licens.

Under installationen kommer du att ges möjlighet att installera olika PreSonus-
ljuddrivrutiner. Ingen drivrutinsinstallation krävs för att använda FaderPort.

När du har registrerat din FaderPort kommer du att kunna ladda ner följande:

När den är installerad ansluter du din FaderPort till din dator.

3

Studio One Artist inspelningsprogram och innehåll

Firmware-uppdateringar

1.3

1.4

Vad finns på ditt My PreSonus-konto

FaderPort® Multichannel Production Controllers1
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Universal Control kommer att varna dig om det finns ny firmware tillgänglig
för din FaderPort. Genom att klicka på knappen Uppdatera fast programvara
påbörjas uppdateringsprocessen. Denna process kan ta upp till fem minuter. I
slutet av firmwareuppdateringen kommer du att uppmanas att starta om din FaderPort.

Obs: Ett av driftlägena måste väljas för att utföra en firmwareuppdatering.

När den har startat om kan din FaderPort-fader behöva omkalibreras. Detta är en automatiserad
process. Stör inte eller avbryt inte faderkalibreringsprocessen.

4

1 Översikt
1.4 Firmwareuppdateringar Ägarmanual
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Studio ett FaderPort® Multichannel Production Controllers2
2.1 Komma igång Ägarmanual

Studio ett

2 Studio ett

Obs: Förutom Studio One bör detta driftläge användas med andra DAW:er som
ger inbyggt FaderPort-stöd. En komplett lista över DAW-applikationer med inbyggt
stöd finns på www.presonus.com.

1. På startsidan klickar du på länken Konfigurera externa enheter.

Om du har ändrat FaderPorts driftläge och vill återgå till att använda den med Studio One,
tryck och håll nere NEXT-knappen medan du slår på din FaderPort, tryck sedan på Solo-
knappen för att aktivera Studio One.

Som standard är din FaderPort konfigurerad för Studio One. Ingen ytterligare enhetsinstallation
krävs.

Så här konfigurerar du din FaderPort i Studio One:

5

FaderPort är en klasskompatibel enhet i både macOS® och Windows®.
Anslut bara din FaderPort till en ledig USB-port på din dator. Ingen
ytterligare installation är nödvändig.

2. Klicka på knappen Lägg till.
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3. Från tillverkarlistan till vänster, klicka på PreSonus och
välj sedan FaderPort (2018).

Din FaderPort är nu redo att användas.

Obs: Den ursprungliga FaderPort använder en annan mappning än sin efterföljare. Du måste
välja FaderPort (2018) för korrekt funktionalitet.

4. Ställ in fälten Skicka till och ta emot från till "PreSonus FP2"

FaderPort® Multichannel Production ControllersStudio ett2
2.1 Komma igång Ägarmanual



1

Tryck och håll för att stänga av ljudet tillfälligt. Tryck med SHIFT för
Mute Clear.

4. Spola tillbaka. Tryck för att spola bakåt eller håll ned för kontinuerlig tillbakaspolning. tryck på

3. Spela / Pausa. Startar uppspelning vid den aktuella
uppspelningsmarkörens position. Tryck igen för att pausa uppspelningen.

2. Tyst. Stänger av motsvarande kanals utsignal.

5. Touch-Sensitive Fader. Denna 100 mm motoriserade fader kan användas

för att kontrollera volymnivåer och panorering i Pan Flip-läge. Se
avsnitt 2.4 för detaljer.

4. Förbikoppla / Förbigå alla. Tryck på Bypass-knappen för att kringgå
alla plugin-program på den valda kanalen. Tryck på SHIFT +
Bypass för att inaktivera alla plugin-program i sessionen.

3

5. Snabbspolning framåt. Tryck på snabbspolning framåt eller håll ned för kontinuerlig snabbspolning framåt.

Spola bakåt och snabbspolning framåt samtidigt för att återgå till noll.

2

3. Solo. Isolerar motsvarande kanals utsignal i mixen. Tryck och håll ned
för att solo ett ögonblick. Tryck med SHIFT för Solo Clear.

1

6

7

4 3 2

54

6. Spela in. Tryck för att starta inspelningen vid den aktuella
uppspelningsmarkörens position för inspelningsaktiverade spår.

2. Slinga. Kopplar in/urkopplar Looping.

1. Arm. Genom att trycka på Arm-knappen kan du aktivera spåret för
inspelning genom att trycka på motsvarande spårs Välj-knapp. Tryck
med SHIFT för att aktivera alla spår för inspelning.

5

1. Stopp. Stoppar uppspelningen. Tryck två gånger för att återställa uppspelningsmarkören till noll.

2.2

Transportkontroller

Kanalremsa

2.3

FaderPort® Multichannel Production ControllersStudio ett
2 2.2 Kanalremsa Ägarmanual



8. Markör. Encoder flyttar uppspelningsmarkören i tidslinjen. Använd navigeringsknapparna för att bläddra
genom markörer. Tryck på Encoder för att släppa en markör. Tryck på SHIFT + Marker för
att aktivera F4-användarfunktionen. Se avsnitt 2.4.1 för detaljer.

Tryck på SHIFT + Pan för att använda fadern för att styra panorering.

Att trycka på SHIFT + Prev kommer att ångra den senaste åtgärden. Om du
trycker på SHIFT + Nästa görs om den senaste åtgärden.

genom låtlistan. Tryck på kodaren för att återställa nivån till 0 dB.

Sessionsnavigatorn ger snabb navigering och sessionskontroller. Varje knapp
ändrar funktionerna för tryckknappskodaren och knapparna Nästa och
Föregående på vardera sidan.

7. Bläddra / Zooma. Encoder styr tidslinjerullning. Tryck på kodaren för att anpassa tidslinjen till
fönstrets storlek. Använd navigeringsknapparna för att bläddra igenom låtlistan. Tryck på
SHIFT + Scroll för att aktivera zoomning. När zoomen är aktiv styr encoder horisontell zoomning.
Navigationsknappar styr vertikal zoomning. Tryck på kodaren för att ångra zoomning i båda
riktningarna.

För att låsa en parameter till denna kodare, tryck på SHIFT + Link.

inkopplad eller urkopplad medan något läge är aktivt. Tryck på SHIFT + Klicka för
att aktivera F2-användarfunktionen. Se avsnitt 2.4.1 för detaljer.

4. Klicka. Slår på/stänger av metronomen. Metronomen kan vara

Navigationsknapparna väljer Nästa respektive Föregående spår.

2. Mästare. Encoder styr masternivån. Tryck på kodaren för att återställa masternivån till 0 dB. I det här

läget kommer navigeringsknapparna att styra banktjänster.

1. Länk. Encoder styr vilken parameter som helst under din mus.

Obs: Channel Lock är endast tillgängligt i Studio One v4 och högre.

justera den för närvarande synliga faderbanken på FaderPort med en kanal. Tryck på SHIFT +
Channel för att låsa kanalkontrollerna till det aktuella valda spåret.

kurvkontroller. Ytterligare XY-vektorkuddar kan tilldelas individuella parametrar; och mycket mer.

8

Power User Tips: Channel Editor är en kraftfull funktion i Studio One Pro som låter dig mappa flera

parametrar till samma kontroll, med oberoende räckvidd/polaritet/

5. Kanal. Encoder styr individuell kanalrullning. Navigeringsknappar

3. Panorera. Encoder styr panorering. Navigationsknapparna rullar

Power User Tips: Aktivera Snap to Grid för grova knuffar. Inaktivera den för finjustering.

6. Avsnitt. Encoder knuffar på den valda händelsen. Använd navigeringsknapparna för att navigera
genom händelserna på Arranger-spåret. Tryck på SHIFT + Sektion för att aktivera F3-
användarfunktionen. Se avsnitt 2.4.1 för detaljer.

Tryck på SHIFT + Master för att aktivera F1-användarfunktionen. Se avsnitt 2.4.1 för detaljer.

FaderPort® Multichannel Production ControllersStudio ett2
2.4 Sessionsnavigatorn Ägarmanual

2.4 Sessionsnavigatorn

1 753 82 4 6



Genom att använda Shift plus de fyra nedre Session Navigator-knappen kommer du åt
alternativa funktioner för din FaderPort. Som standard är dessa tilldelade enligt följande:

• F3. Öppna Mixer

valt spår. Tryck på SHIFT- och Touch-knapparna samtidigt för att aktivera
Latch Automation på det aktuella spåret.

Klicka på rullgardinsmenyn i Control Link-skärmen för att starta
FaderPort-redigeringsfönstret.

1. Peka på / Spärr. Aktiverar Touch Automation på den aktuella

• F2. Öppna Editor

Högerklicka på valfri FaderPort-kontroll och välj "Tilldela
kommando" för att anpassa din FaderPort.

• F1. Öppna Inspektör

Tips för avancerad användare: Standardtilldelningarna för funktionsknapparna kan anpassas
med hjälp av FaderPort-enhetsredigeraren. Se avsnitt 2.6 för mer information.

3. Läs / Av. Aktiverar läsautomatisering på det aktuella spåret. Tryck på SHIFT-
och Read-knapparna samtidigt för att stänga av automatiseringen
på den valda kanalen.

9

• F4. Öppna webbläsaren

2. Skriv / Trimma. Aktiverar skrivautomatisering på det aktuella spåret. Vid tidpunkten för
publicering är Trim Automation inte tillgängligt i Studio One.

Studio ett FaderPort® Multichannel Production Controllers
2 2.5 Automationskontroller Ägarmanual

2.5

2.4.1 F1-F4-funktioner

2.6

Automationskontroller

Kontrolllänk

2 31



Komma igång3.1

3 FaderPort® Multichannel Production Controllers
Ägarmanual3.1 Komma igång

Pro Tools (HUI)

Som standard är FaderPort i Studio One-driftläge. För att växla till Pro Tools-drift, tryck och håll nere
NEXT-knappen medan du slår på din FaderPort, tryck sedan på Touch-knappen för att aktivera Pro Tools
(HUI)-drift.

När du har anslutit din FaderPort till din dator och strömförsörjningen, slå på den och starta Pro Tools för
att ställa in FaderPort som en HUI-enhet.

3. Ställ in menyerna Ta emot från och Skicka till till “PreSonus FP2” och #Ch's till 8.

FaderPort är en klasskompatibel enhet i både macOS® och Windows®. Anslut bara din FaderPort till
en ledig USB-port på din dator. Ingen ytterligare installation är nödvändig.

10

2. Skapa en HUI-enhet under MIDI-kontroller.

Din FaderPort är nu redo att användas. Njut av!

1. Gå till Inställningar | Kringutrustning.

4. Klicka på "OK".

3 Pro Tools (HUI)

ProTools (HUI)



1

Tryck med SHIFT för att rensa tystnad på den aktiva banken.

4. Spola tillbaka. Tryck en gång för att regressera uppspelningen efter takt, sekund, bildruta eller
bas samplingshastighet beroende på läge. Tryck och håll ned för att gå tillbaka i finare steg.
Tryck på bakåt- och snabbspolningsknapparna samtidigt för att återgå till noll.

3. Spela / Pausa. Startar uppspelning vid den aktuella uppspelningsmarkörens position.

2. Tyst. Stänger av motsvarande kanals utsignal.

14 3 2

3

samplingshastighet beroende på läge. Tryck och håll ned för att gå framåt i finare steg.
5. Snabbspolning framåt. Tryck en gång för att avancera uppspelningen efter takt, sekund, bildruta eller bas

3. Solo. Isolerar motsvarande kanals utsignal i mixen. Tryck med SHIFT
rensa solon på den aktiva banken.

2

5. Touch-Sensitive Fader. Denna 100 mm motoriserade fader kan

användas för att kontrollera volymnivåer och panorering i Pan Flip-
läge. Se avsnitt 3.4 för detaljer.

6

11

4. Förbikoppla / Förbigå alla. Vid tidpunkten för publiceringen har
den här knappen ingen funktion i Pro Tools.

54

6. Spela in. Tryck för att aktivera inspelningsklar. Tryck med Play för att starta inspelningen
vid den aktuella uppspelningsmarkörens position för inspelningsaktiverade spår.

2. Slinga. Kopplar in/urkopplar Looping.

1. Arm. Genom att trycka på Arm-knappen kan du aktivera det aktuella
spåret för inspelning. Tryck med SHIFT för att aktivera alla spår för
inspelning.

5

1. Stopp. Stoppar uppspelningen.

Transportkontroller

3.2

3.3

Kanalremsa

Pro Tools (HUI) FaderPort® Multichannel Production Controllers
3 3.2 Kanalremsa Ägarmanual
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1. Länk. Vid tidpunkten för publiceringen har den här knappen ingen funktion i Pro Tools.

Att trycka på SHIFT + Prev kommer att ångra den senaste åtgärden. Om du
trycker på SHIFT + Nästa görs om den senaste åtgärden.

8. Markör. Kodar- och navigeringsknappar rullar genom markörerna 1-9. Tryck på Encoder
för att släppa en markör. Tryck på Shift och Marker för att bläddra igenom verktygen.

Sessionsnavigatorn ger snabb navigering och sessionskontroller. Varje
knapp ändrar funktionerna för tryckknappskodaren och knapparna Nästa
och Föregående på vardera sidan.

3. Läs / Av. Aktiverar läsautomatisering på det aktuella spåret. Tryck på SHIFT- och Read-
knapparna samtidigt för att ångra den senaste åtgärden.

3. Panorera. Encoder styr panorering. Navigeringsknappar rullar genom låtlistan. Tryck
på SHIFT + Pan för att använda fadern för att styra panorering. Genom att trycka
på kodaren växlar panoreringskontrollen mellan vänster och höger för stereokanaler.

2. Mästare. Denna funktion är inte tillgänglig i HUI-läge.

Tryck på SHIFT + Channel för att låsa kanalkontrollerna till det aktuella valda spåret.

1. Peka på / Spärr. Aktiverar Touch Automation på den aktuella

5. Kanal. Kodare och navigeringsknappar väljer föregående eller nästa kanal.

4. Klicka. Slår på/stänger av metronomen. Metronomen kan kopplas in eller ur medan
valfritt läge är aktivt. Obs: Detta fungerar bara om ett klickspår har skapats
för Pro Tools-sessionen.

7. Bläddra / Zooma. Tryck en gång för att aktivera ljudskrubbning. Tryck två gånger för att
möjliggöra snabbare ljudskrubbning. Tryck på Stop eller någon annan Session Navigator-
knapp för att koppla bort skrubbningen. Tryck på SHIFT + Scroll för att aktivera
zoomning. När zoomen är aktiv styr kodnings- och navigeringsknapparna horisontell zoomning.

2. Skriv / Trimma. Aktiverar skrivautomatisering på för närvarande valda spår.
Tryck på SHIFT- och Write-knapparna samtidigt för att aktivera
trimautomatisering på det aktuella spåret.

valt spår. Tryck på SHIFT- och Touch-knapparna samtidigt för att aktivera
Latch Automation på det aktuella spåret.

6. Avsnitt. Denna funktion är inte tillgänglig i HUI-läge.

FaderPort® Multichannel Production ControllersPro Tools (HUI)3
3.4 Sessionsnavigatorn Ägarmanual

2 31

3.4

3.5

Sessionsnavigatorn

Automationskontroller

2 3 71 65 84



4.1 Komma igång

4 FaderPort® Multichannel Production Controllers
4.1 Komma igång Ägarmanual

Logik (MCU)

FaderPort är en klasskompatibel enhet i både macOS® och Windows®.
Anslut bara din FaderPort till en ledig USB-port på din dator. Ingen
ytterligare installation är nödvändig.

1. Om du inte har aktiverat avancerade inställningar, gå till Logic Pro
| Inställningar | Avancerade verktyg...

3. Gå till Logic Pro | Styrytor | Uppstart…

Som standard är FaderPort i Studio One-driftläge. För att växla till Logic-drift, tryck
och håll nere NEXT-knappen medan du slår på din FaderPort, tryck sedan på Mute-
knappen för att aktivera Logic (MCU)-drift.

När du har anslutit din FaderPort till din dator och strömförsörjningen, slå på den
och starta Logic. FaderPort kommer automatiskt att konfigureras som en Mackie
Control Universal-enhet. Om detta av någon anledning inte händer måste du
aktivera det manuellt.

2. Aktivera "Visa avancerade verktyg."

13

4 Logik (MCU)

Logik (MCU)



8. I Inspector ställer du in in- och utportarna på "PreSonus FP2".

14

5. Välj Mackie Control i listan över enheter.

7. Högerklicka på Mackie Control i Control Surface Setup och välj
Show/Hide Inspector.

Din FaderPort är nu redo att användas. Njut av!

4. Gå till Ny | i popup-menyn Installera…

6. Klicka på Lägg till.

FaderPort® Multichannel Production Controllers4
4.1 Komma igång Ägarmanual
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1

Tryck med SHIFT för Mute Clear.

Tryck och håll in knapparna Loop och Snabbspolning framåt samtidigt för att
ställa in cykelns slutpunkt vid den aktuella tidslinjepositionen.

Tryck och håll in knappen Loop och Rewind samtidigt för att ställa in
cykelns startpunkt vid den aktuella tidslinjepositionen.

2. Tyst. Stänger av motsvarande kanals utsignal.

4 3 2

3

4. Förbikoppla / Förbigå alla. Vid tidpunkten för publiceringen har
denna knapp ingen funktionalitet i Logic.

Tryck igen för att starta om uppspelningen vid föregående uppspelningsposition.

3. Spela / Pausa. Startar uppspelning vid den aktuella uppspelningsmarkörens position.

3. Solo. Isolerar motsvarande kanals utsignal i mixen. Tryck med SHIFT
för Solo Clear.

2

5. Touch-Sensitive Fader. Denna 100 mm motoriserade fader kan

användas för att kontrollera volymnivåer och panorering i Pan Flip-
läge. Se avsnitt 4.4 för detaljer.

6

4. Spola tillbaka. Tryck och håll ned för att flytta markören bakåt genom
tidslinjen. Upprepad tryckning ökar hastigheten.

1

5

15

4

Håll ned Shift-knappen och tryck på Play för att pausa uppspelningen.

2. Slinga. Aktiverar/avaktiverar cykel/loop-uppspelning.

1. Arm. Genom att trycka på Arm-knappen kan du aktivera det aktuella
spåret för inspelning. Tryck med SHIFT för att aktivera alla spår för
inspelning.

5

1. Stopp. Stoppar uppspelningen. Tryck en andra gång för att återgå till projektets
startpunkt, eller början av närmaste cykelområde, om cykelläget är aktivt.

4.3

Kanalremsa4.2

Transportkontroller

FaderPort® Multichannel Production Controllers4 logik (MCU)
Ägarmanual4.2 Kanalremsa



4.4 Sessionsnavigatorn

Logik (MCU) FaderPort® Multichannel Production Controllers4
Ägarmanual4.4 Sessionsnavigatorn

6. Avsnitt. Aktiverar Punch In-omkopplaren. Tryck på SHIFT + Sektion utlöser MIDI Note G#2.

Tryck på SHIFT + Channel för att låsa kanalkontrollerna till det aktuella valda spåret.

Att trycka på SHIFT + Prev kommer att ångra den senaste åtgärden. Om du
trycker på SHIFT + Nästa görs om den senaste åtgärden.

Tryck på SHIFT + Scroll för att aktivera zoomning. När zoomen är aktiv styr encoder
horisontell zoomning. Navigationsknappar styr vertikal zoomning.

7. Bläddra / Zooma. Tryck en gång för att flytta fram den aktuella uppspelningspositionen med
en stapel. Tryck en andra gång för att starta skrubbningen. Medan skrubbningen är aktiv
blinkar rullningsknappen. Tryck och håll in Loop-knappen i transporten för att använda kodaren
för att ställa in ett loopområde med start från den aktuella uppspelningspositionen.

Sessionsnavigatorn ger snabb navigering och sessionskontroller. Varje
knapp ändrar funktionerna för tryckknappskodaren och knapparna Nästa
och Föregående på vardera sidan.

4. Klicka. Slår på/stänger av metronomen. Metronomen kan kopplas in eller

5. Snabbspolning framåt. Tryck och håll ned för att flytta markören framåt genom
tidslinjen. Upprepad tryckning ökar hastigheten.

16

3. Panorera. Encoder styr panorering. Navigationsknappar rullar genom låtlistan.
Tryck på SHIFT + Pan för att använda fadern för att styra panorering.

2. Mästare. Kodare och navigeringsknappar styr masternivån. Tryck på
SHIFT + Master för att öppna skärmuppsättning 1.

8. Markör. Kodar- och navigeringsknappar rullar genom markörer. Tryck på Encoder för
att släppa en markör. Tryck på SKIFT + Markör för att öppna Skärmuppsättning 4.

1. Länk. Vid tidpunkten för publicering har denna knapp ingen funktion i Logic.

5. Kanal. Kodar- och navigeringsknappar styr individuell kanalrullning.

6. Spela in. Startar inspelningen vid den aktuella
uppspelningsmarkörens position för inspelningsaktiverade spår.

urkopplad när något läge är aktivt. Tryck på SHIFT + Klicka för att öppna Skärmuppsättning 2.

4 831 6 72 5
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Automationskontroller

Gå förbi

4.5

4.6

1. Peka på / Spärr. Aktiverar Touch Automation på den aktuella

2. Skriv / Trimma. Aktiverar skrivautomatisering på för närvarande valda

3. Läs / Av. Aktiverar läsautomatisering på det aktuella spåret. Tryck på SHIFT- och
Read-knapparna samtidigt för att ångra den senaste åtgärden.

valt spår. Tryck på SHIFT- och Touch-knapparna samtidigt för att
aktivera Latch Automation på det aktuella spåret.

Spår. Tryck på SHIFT- och Write-knapparna samtidigt för att växla
trimautomatisering när lås- eller peklägen är aktiva.

17

Gå förbi. Byt faders för att styra returspår.
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Cubase (MCU)

Cubase / Nuendo (MCU)5

Som standard är FaderPort i Studio One-driftläge. För att växla till Cubase / Nuendo-drift, tryck
och håll nere NEXT-knappen medan du slår på din FaderPort, tryck sedan på Bypass-
knappen för att aktivera Cubase / Nuendo (MCU)-drift.

1. Gå till Studio | Studio Setup.

3. Välj "Mackie Control" från rullgardinsmenyn.

FaderPort är en klasskompatibel enhet i både macOS® och Windows®.
Anslut bara din FaderPort till en ledig USB-port på din dator. Ingen
ytterligare installation är nödvändig.

När du har anslutit din FaderPort till din dator och strömförsörjningen, slå på
den och starta Cubase eller Nuendo för att ställa in FaderPort som en
Mackie Control Universal-enhet.

2. I installationsfönstret klickar du på menyn "Lägg till/ta bort" för
att lägga till den första Mackie Control-enheten.

18



8. Från popup-fönstren väljer du Cubase från menyn.

19

5. Klicka på "Använd".

7. Du måste växla Mackie Control-enheten till kompatibilitetsläge. För att göra
detta, välj Mackie Control från menyn Enheter.

Din FaderPort är nu redo att användas. Njut av!

4. Ställ in MIDI-ingången och -utgången på "PreSonus FP2".

6. Välj MIDI Port Setup och se till att rutan "In All MIDI" är
avmarkerad och klicka sedan på "OK".

FaderPort® Multichannel Production ControllersCubase / Nuendo (MCU)5
5.1 Komma igång Ägarmanual



1

Tryck och håll för att stänga av ljudet tillfälligt. Tryck med SHIFT
för Mute Clear.

4. Spola tillbaka. Tryck och håll ned för att flytta markören bakåt genom tidslinjen.

3. Spela / Pausa. Startar uppspelning vid den aktuella
uppspelningsmarkörens position. Paus är inte tillgängligt i Cubase.

2. Tyst. Stänger av motsvarande kanals utsignal.

14 3 2

3

5. Snabbspolning framåt. Tryck och håll ned för att flytta markören framåt genom tidslinjen.

Tryck på bakåt- och snabbspolningsknapparna samtidigt för att återgå till noll.

3. Solo. Isolerar motsvarande kanals utsignal i mixen. Tryck och håll
ned för att solo ett ögonblick. Tryck med SHIFT för Solo Clear.

2

5. Touch-Sensitive Fader. Denna 100 mm motoriserade fader kan

användas för att kontrollera volymnivåer och panorering i Pan Flip-
läge. Se avsnitt 5.4 för detaljer.

6

20

4. Förbikoppla / Förbigå alla. Vid tidpunkten för publicering har
denna knapp ingen funktion i Cubase eller Nuendo.

54

6. Spela in. Startar inspelningen vid den aktuella
uppspelningsmarkörens position för inspelningsaktiverade spår.

2. Slinga. Kopplar in/urkopplar Looping.

1. Arm. Genom att trycka på Arm-knappen kan du aktivera det
aktuella spåret för inspelning. Tryck med SHIFT för att aktivera
alla spår för inspelning.

5

1. Stopp. Stoppar uppspelningen. Tryck två gånger för att återgå till den ursprungliga uppspelningspositionen.

Kanalremsa

5.3

5.2

Transportkontroller

FaderPort® Multichannel Production ControllersCubase / Nuendo (MCU)
5 5.2 Kanalremsa Ägarmanual



1. Länk. Genom att trycka på länkknappen växlar du kanalinställningsfönstret.

Att trycka på SHIFT + Prev kommer att ångra den senaste åtgärden. Om du
trycker på SHIFT + Nästa görs om den senaste åtgärden.

knappar. Tryck på SHIFT + Sektion för att öppna kanalsynlighetskonfiguration 3.
6. Avsnitt. Möjliggör skurkontroll med kodaren och navigeringen

Sessionsnavigatorn ger snabb navigering och sessionskontroller. Varje
knapp ändrar funktionerna för tryckknappskodaren och knapparna
Nästa och Föregående på vardera sidan.

2. Mästare. Encodern styr masterbussnivån. Navigationsknapparna växlar mellan
vänster/höger panorering och panorering fram/bak.

rullning. Som standard är rullningsläget inställt på Grovavstämning, tryck på
rullningsknappen en andra gång för att aktivera rullning med fininställning. Tryck
på SHIFT + Scroll för att aktivera zoomning. När zoomen är aktiv styr encoder
horisontell zoomning. Navigationsknappar styr vertikal zoomning.

7. Bläddra / Zooma. Kodare och navigeringsknappar styr tidslinjen

Tryck på SHIFT + Link för att fokusera på arrangemanget.

4. Klicka. Genom att trycka på knappen klickar du på mixern. Tryck på SHIFT
+ Klicka för att öppna Channel Synibility Configuration 2.

21

markörer. Tryck på kodaren för att släppa en markör. Tryck på SHIFT
+ Markör för att öppna Channel Synibility Configuration 4.

3. Panorera. Encoder styr panorering. Navigationsknappar rullar genom låtlistan.
Tryck på SHIFT + Pan för att använda fadern för att styra panorering.

Tryck på SHIFT + Master för att öppna kanalsynlighetskonfiguration 1.

8. Markör. Kodar- och navigeringsknappar rullar igenom

knapparna justerar den aktuella banken med en kanal. Tryck på SHIFT + Channel
för att låsa kanalkontrollerna till det aktuella valda spåret.

5. Kanal. Encoder rullar och väljer enskilda kanaler. Navigering

Cubase / Nuendo (MCU) FaderPort® Multichannel Production Controllers5
5.4 Sessionsnavigatorn Ägarmanual

Sessionsnavigatorn5.4

5 842 731 6
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Automationskontroller5.5

1. Peka på / Spärr. Tryck på Touch för att öppna dialogrutan i Cubase för att
återgå till den senast sparade versionen av din session.

3. Läs / Av. Aktiverar läsautomatisering på det aktuella spåret.

22

2. Skriv / Trimma. Aktiverar skrivautomatisering på det aktuella spåret.

Tryck igen för att stänga av automatiseringen på det aktuella spåret.
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Live (MCU)

Live (MCU)

6 Live (MCU)

2. Välj fliken Link MIDI och ställ in Control Surface 1 på Mackie

Din FaderPort är nu redo att användas. Njut av!

1. Gå till Live | Inställningar

3. Se till att Track, Sync och Remote alla är aktiverade för både
ingången och utgången för "MackieControl".

När du har anslutit din FaderPort till din dator och strömförsörjningen,
slå på den och starta Live för att ställa in FaderPort som en Mackie
Control Universal-enhet.

FaderPort är en klasskompatibel enhet i både macOS® och
Windows®. Anslut bara din FaderPort till en ledig USB-port på din
dator. Ingen ytterligare installation är nödvändig.

Kontroll och in- och utdata till "PreSonus FP2."

Som standard är FaderPort i Studio One-driftläge. För att växla till Live-drift,
tryck och håll nere NEXT-knappen medan du slår på din FaderPort och tryck
sedan på Arm-knappen för att aktivera Live (MCU)-drift.

23



1

Tryck med SHIFT för att rensa alla tysta ljud för den för närvarande
fokuserade banken.

Tryck igen för att starta om uppspelningen vid föregående uppspelningsposition.

3. Spela / Pausa. Startar uppspelning vid den aktuella uppspelningsmarkörens position.

2. Tyst. Stänger av motsvarande kanals utsignal.

14 3 2

3

5. Snabbspolning framåt. Tryck och håll ned för att flytta markören framåt genom tidslinjen.

4. Spola tillbaka. Tryck och håll ned för att flytta markören bakåt genom tidslinjen.

3. Solo. Isolerar motsvarande kanals utsignal i mixen. Tryck med SHIFT
för att rensa alla solon för den för närvarande fokuserade

banken.

2

5. Touch-Sensitive Fader. Denna 100 mm motoriserade fader kan

användas för att kontrollera volymnivåer och panorering i Pan Flip-
läge. Se avsnitt 6.4 för detaljer.

6

24

4. Förbikoppla / Förbigå alla. Tryck för att visa/dölja detaljvyn.

54

6. Spela in. Startar inspelningen vid den aktuella
uppspelningsmarkörens position för inspelningsaktiverade spår.

2. Slinga. Kopplar in/urkopplar Looping.

1. Arm. Genom att trycka på Arm-knappen kan du aktivera det för
närvarande valda spåret. Tryck med SHIFT för att aktivera
den för tillfället fokuserade spårbanken för inspelning.

5

1. Stopp. Stoppar uppspelningen. Tryck igen för att återgå till noll.

6.3

Kanalremsa6.2

Transportkontroller

6 Live (MCU) FaderPort® Multichannel Production Controllers
Ägarmanual6.2 Kanalremsa



1. Länk. Tryck för att återgå till Arrangemang.

Att trycka på SHIFT + Prev kommer att ångra den senaste åtgärden. Om du
trycker på SHIFT + Nästa görs om den senaste åtgärden.

Navigationsknappar styr vertikal zoomning för det aktuella spåret.
7. Bläddra / Zooma. I arrangemangsvyn styr kodaren horisontell zoomning.

Sessionsnavigatorn ger snabb navigering och sessionskontroller. Varje
knapp ändrar funktionerna för tryckknappskodaren och knapparna Nästa
och Föregående på vardera sidan.

3. Panorera. Encoder styr panorering. Navigationsknapparna rullar

• Tryck på Zoom för att starta det valda klippet. • Tryck på Scroll

för att starta den aktuella scenen. • Tryck på vilket annat läge som

helst för att lämna läget för start av klipp/scen.

När du är i sessionsvyn aktiveras läget för start av klipp/scen genom att
trycka på Zoom en gång. Både Zoom och Scroll tänds. • Encoder

väljer nästa/föregående scen. Navigationsknappar väljer nästa/
föregående spår.

2. Mästare. Encoder styr masternivån. Navigationsknappar styr kanalläget. Tryck på SHIFT
+ Master utlöser MIDI Note F#2.

5. Kanal. Kodar- och navigeringsknappar styr individuell kanalrullning.

25

4. Klicka. Aktiverar Punch-in-omkopplaren. Tryck på SHIFT + klick utlöser MIDI Note G2.

genom låtlistan. Tryck på SHIFT + Pan för att använda fadern för att styra
panorering. Tryck på kodaren för att återställa panorering till C.

8. Markör. Encoder rullar genom tidslinjen i arrangörsvyn. Använd navigeringsknappen
för att hoppa till nästa eller föregående markörer. MIDI Note A2.

6. Avsnitt. Encoder knuffar på den valda händelsen. Använd navigeringsknapparna för att
navigera genom händelserna på Arranger-spåret. Tryck på SHIFT + Sektion utlöser MIDI
Note G#3. Sektion = Punch Out Switch, MIDI not G#2

Tryck på SHIFT + Channel för att låsa kanalkontrollerna till det aktuella valda spåret.

FaderPort® Multichannel Production Controllers6
6.4 Sessionsnavigatorn Ägarmanual

Live (MCU)

Sessionsnavigatorn6.4
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6.5 Automationskontroller

1. Peka på / Spärr. Tryck för att visa/dölja webbläsare.

3. Läs / Av. Tryck för att växla sessions- och arrangemangsvyer.

26

2. Skriv / Trimma. Tryck för att växla klipp- och enhetsvyer.

Tryck på SKIFT + Läs för att växla ritläge på eller av.



Power User Tips: Som en uppskattad PreSonus-kund är du berättigad till en rabatterad
uppgradering till Studio One Professional. För mer information om Studio One-
uppgraderingsprogrammet för PreSonus-kunder, besök https://shop.presonus.com/products/
software/studio-one-prods.

För att installera Studio One Artist, ladda ner Studio One Artist-
installationsprogrammet från ditt My PreSonus-konto till datorn där du ska använda det.

När du har installerat drivrutinerna för ditt ljudgränssnitt och anslutit det till din dator
kan du använda den medföljande musikproduktionsmjukvaran PreSonus Studio One
Artist för att börja spela in, mixa och producera din musik.

Windows: Starta installationsprogrammet för Studio One
Artist och följ instruktionerna på skärmen.

För att installera Studio One Artist, logga in på ditt My PreSonus-konto och registrera
din FaderPort. Din produktnyckel för Studio One Artist kommer automatiskt att
registreras på ditt My PreSonus-konto tillsammans med din maskinvaruregistrering.

Alla registrerade FaderPort-användare får Studio One Artist inspelnings-
och produktionsmjukvara. Oavsett om du är på väg att spela in ditt första
album eller ditt femtionde, ger Studio One Artist dig alla nödvändiga verktyg
för att fånga och mixa ett fantastiskt framträdande.

Mac: Dra Studio One Artist-programmet till mappen
Program på din Mac-hårddisk.

Ladda ner och köra Studio One Installer

27
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7.2 Konfigurera Studio One

Studio One Artist levereras med en mängd demo- och handledningsmaterial,
instrument, loopar och prover. Studio One Artist-paketet innehåller allt
du behöver för att börja producera musik.

Auktorisera Studio One

Fullständig information om alla aspekter av Studio One Artist finns i
referenshandboken som finns i Studio One. Informationen i denna handledning

täcker endast de grundläggande aspekterna av Studio One Artist och är
avsedd att få dig att ställa in och spela in så snabbt som möjligt.

Första gången du startar Studio One Artist blir du ombedd att installera
dess kompletterande innehåll. Välj innehållet du vill lägga till och klicka
på "Installera". Innehållet börjar automatiskt laddas ned och
installeras från ditt My PreSonus-användarkonto.

28

När Studio One startas för första gången på din dator kommer den att
kommunicera med ditt My PreSonus-konto och verifiera din registrering. För att
säkerställa en sömlös auktoriseringsprocess, se till att ladda ner ditt installationsprogram
till den dator som du ska använda det på, och se till att din dator är ansluten till Internet
när du startar programmet för första gången.

Tips för avancerad användare: Du kan bli ombedd att ange information om ditt
My PreSonus-användarkonto. Genom att klicka på "Kom ihåg inloggningsuppgifter" får du
omedelbar tillgång till allt innehåll du köper från PreSonus Marketplace.

Installera bundet innehåll för Studio One Artist

Studio One Artist designades för att fungera med PreSonus-gränssnitt och ger unik
interoperabilitet och förenklad installation. När Studio One Artist lanseras
kommer du som standard till startsidan. På den här sidan hittar du kontroller för
dokumenthantering och enhetskonfiguration, samt en anpassningsbar artistprofil,
ett nyhetsflöde och länkar till demos och självstudier från PreSonus. Om din dator är
ansluten till Internet kommer dessa länkar att uppdateras när nya handledningar blir
tillgängliga på PreSonus webbplats.

Studio One Artist Snabbstart
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nedersta menyn. Från den här sidan kan du även justera storleken
på enhetens buffertblock. Klicka på OK när du är klar.

I mitten av startsidan ser du installationsområdet. Studio One Artist skannar
automatiskt ditt system efter alla tillgängliga drivrutiner och väljer en drivrutin. Som
standard kommer den att välja en PreSonus-drivrutin om en sådan är tillgänglig.

2. Välj ditt ljudgränssnitt från Audio Device pull-
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1. Klicka på länken Konfigurera ljudgränssnitt för att välja din drivrutin för ljudgränssnittet.

7.2.1 Konfigurera ljudenheter

7 7.2
Studio One Artist Snabbstart

ÄgarmanualKonfigurera Studio One
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Från fönstret Externa enheter i Studio One Artist kan du konfigurera din FaderPort,
MIDI-klaviaturkontroll, ljudmoduler och kontrollytor. Det här avsnittet guidar dig genom
att ställa in din FaderPort såväl som andra MIDI-keyboardkontroller och ljudmoduler.
Se referenshandboken i Studio One för fullständiga installationsinstruktioner för andra
MIDI-enheter.

Innan du börjar, se till att din FaderPort är ansluten till en av datorns USB-
portar, är påslagen och inställd på Studio One-läge.

1. Klicka på länken Configure External Devices i Setup-området på
startsidan för att öppna fönstret External Devices.

Du kan ställa in din FaderPort från installationsområdet på startsidan.

Konfigurera FaderPort

30

Om du använder ett MIDI-gränssnitt från tredje part eller ett tangentbord
för USB MIDI-kontroller, måste du installera alla nödvändiga drivrutiner för
dessa enheter innan du börjar med det här avsnittet. Se dokumentationen
som följde med din MIDI-hårdvara för fullständiga installationsinstruktioner.

2. Klicka på knappen Lägg till. Detta öppnar fönstret Lägg till enhet.

7.2.2 Konfigurera MIDI-enheter

Studio One Artist Snabbstart
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4. I rullgardinsmenyerna Ta emot från och skicka till väljer du "PreSonus FP2".

I Studio One Artist kallas dessa enheter för tangentbord, och de måste konfigureras innan de är
tillgängliga för användning. I vissa fall används din MIDI-klaviaturkontroller också som en
tongenerator. Studio One Artist ser kontrollern och tongenereringsfunktionerna som två olika
enheter: en MIDI-keyboardkontroller och en ljudmodul. MIDI-kontrollerna (keyboard, rattar, faders, etc.)
kommer att ställas in som ett klaviatur. Ljudmodulerna kommer att ställas in som ett instrument.

Du kan ställa in dina externa MIDI-enheter från Setup-området på startsidan.
Innan du ställer in en ny låt för inspelning, ägna en stund åt att konfigurera
externa enheter.

En MIDI keyboard controller är en hårdvaruenhet som vanligtvis används för att spela och kontrollera
andra MIDI-enheter, virtuella instrument och mjukvaruparametrar.

3. Från menyn till vänster, klicka på PreSonus-mappen och välj
"FaderPort (2018)."

Ställa in en MIDI Keyboard Controller

5. Klicka på "OK".
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tillverkare och modeller. Om du inte ser din MIDI-kontroller listad, välj New Keyboard.
Vid det här laget kan du anpassa namnet på ditt tangentbord genom att ange
tillverkarens och enhetsnamnen.

1. Klicka på länken Configure External Devices i Setup-området på startsidan för att
öppna fönstret External Devices.

3. Från menyn till vänster, välj din MIDI-kontroller från listan över

32

Se till att du har anslutit MIDI-utgången på din externa MIDI-kontroller till en MIDI-ingång på ditt
PreSonus-ljudgränssnitt (om tillgängligt) eller ett annat MIDI-gränssnitt. Om du använder en USB
MIDI-kontroller, anslut den till din dator och sätt på den.

2. Klicka på knappen Lägg till. Detta öppnar fönstret Lägg till enhet.

7 7.2
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Om inte kan du stänga fönstret och hoppa till nästa avsnitt.

Power User Tips: I rullgardinsmenyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången
från vilken din Studio One-artist skickar MIDI-data till ditt klaviatur. Om din
klaviaturkontroll inte behöver ta emot MIDI-data från Studio One kan du lämna
detta omarkerat.
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4. Du måste ange vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med
denna klaviatur. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler.
Om du är osäker på vilka MIDI-kanaler du ska välja, välj alla 16.

7. Om detta är det enda klaviaturen som du kommer att använda för att styra
dina externa syntar och virtuella instrument, bör du markera rutan
bredvid Default Instrument Input. Detta kommer automatiskt att tilldela ditt
klaviatur att styra alla MIDI-enheter i Studio One Artist.

8. Klicka på "OK".

Konfigurera en extern MIDI-ljudmodul

5. Studio One låter dig filtrera bort specifika kontrollfunktioner. Om du vill att Studio
One ska ignorera Aftertouch, Pitch Bend, Program Change eller alla CC-
meddelanden, aktivera filtrering för något eller alla av dessa meddelanden.

MIDI-instrumentkontroller (keyboard, MIDI-gitarrer, etc.) skickar musikinformation, i form av
MIDI-data, till tonmoduler och virtuella instrument, som svarar genom att generera ljud
enligt instruktionerna. Tonmoduler kan vara fristående ljudenheter eller kan integreras i ett
MIDI-instrument, till exempel en klaviatursynt. Studio One Artist refererar till alla
tongeneratorer som instrument. När du har ställt in din MIDI-klaviaturkontroll, ta en stund
att konfigurera din ljudmodul.

Om du har en ljudmodul som du vill ansluta, lämna fönstret Externa enheter
öppet och fortsätt till nästa del av det här avsnittet.

Se till att du har anslutit MIDI In på din externa ljudmodul till MIDI
Out på ditt MIDI-gränssnitt.

1. Klicka på knappen Lägg till i fönstret Externa enheter.

6. I rullgardinsmenyn Receive From, välj MIDI-gränssnittsingången från
vilken Studio One Artist kommer att ta emot MIDI-data (det vill säga
MIDI-porten som din klaviatur är ansluten till).
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Resten av den här snabbstartsguiden kommer att gå över hur
man ställer in en låt och kommer att diskutera några allmänna
arbetsflödestips för att navigera genom Studio One Artist-miljön.

3. Specificera vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med denna
ljudmodul. För de flesta ändamål bör du välja alla MIDI-kanaler. Om du är osäker
på vilka MIDI-kanaler du ska välja, föreslår vi att du väljer alla 16.

Artisten skickar MIDI-data till din ljudmodul. Klicka på "OK" och stäng fönstret Externa
enheter. Du är nu redo att börja spela in i Studio One Artist.
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2. Välj din enhet i menyn till vänster. Om din enhet inte finns med i listan väljer
du Nytt instrument. Vid det här laget kan du anpassa namnet på ditt
tangentbord genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.

4. I menyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången från vilken Studio One
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som du vill spara. Du kommer att se en lista med mallar till vänster. Dessa
mallar ger snabba inställningar för en mängd olika enheter och
inspelningssituationer. Avsnittet kommer att beskriva att skapa en sång från en tom session.

Power User Tips: Om du planerar att importera loopar till din Song, se till att
alternativet Stretch Audio Files to Song Tempo är valt. Detta kommer automatiskt
att importera loopar i rätt tempo.

Nu när du har konfigurerat dina ljud- och MIDI-enheter, låt oss skapa en
ny Song. Vi börjar med att ställa in din standardljud I/O.

2. I fönstret Ny låt, namnge din låt och välj katalogen i

3. Välj "Empty Song" från listan Mallar. Vid det här laget bör du ge din Song ett
namn och välja önskad samplingshastighet och bitdjup för inspelning och
uppspelning. Du kan också ställa in längden på din sång och vilken typ av
tidsformat du vill att tidslinjen ska följa (notationsstaplar, sekunder,
samplingar eller ramar). Klicka på OK-knappen när du är klar.

35

1. Välj "Skapa en ny låt" på startsidan.

7.3 Skapa en ny låt
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2. Klicka på fliken Audio I/O Setup.

ljudgränssnitt som du vill ha tillgängligt. Vi rekommenderar att du skapar en
monoingång för var och en av ingångarna på ditt gränssnitt. Om du planerar att
spela in i stereo bör du också skapa några stereoingångar.

1. Klicka på Låt | Song Setup för att ställa in din samplingshastighet
och upplösning och konfigurera din ljud-I/O.

3. Från fliken Ingångar kan du aktivera någon eller alla ingångar på din

7.3.1 Konfigurera din ljud-I/O

Studio One Artist Snabbstart FaderPort® Multichannel Production Controllers
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7.3.2 Skapa ljud- och instrumentspår

2. I fönstret Lägg till spår kan du anpassa spårnamnet och färgen, lägga till ett förinställt
rack med effekter och ställa in den fysiska källan för in- och utmatning av dina
ljudspår. Det viktigaste är att du kan välja antal och typ av spår du vill skapa.

4. Klicka på flikarna Utgångar för att aktivera någon eller alla utgångar på ditt ljudgränssnitt.
I det nedre högra hörnet ser du menyn Audition Select. Detta låter dig välja utgången
från vilken du ska provspela ljudfiler innan du importerar dem till Studio One Artist. I
allmänhet vill du att detta ska vara huvudutgångsbussen.

flera knappar. Knappen längst till höger är knappen Lägg till spår. Klicka på den
här knappen för att öppna fönstret Lägg till spår.
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Tips för avancerad användare: Om du vill att denna I/O-konfiguration ska vara densamma varje
gång du öppnar Studio One, klicka på knappen Gör som standard.

1. I det övre vänstra hörnet av fönstret Ordna kommer du att märka
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Ljudingång

Beställnings

Stum

Välj källa

ST/Mono

Meter

namnÄrm

Färg

Övervaka

SpårRec

Spår

Solo
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Tips för avancerad användare: Om du vill lägga till ett ljudspår för var och en av de tillgängliga

ingångarna, gå till Spår | Lägg till spår för alla ingångar.

Instrument. Använd det här spåret för att spela in och spela upp MIDI-data för
att styra externa MIDI-enheter eller plug-ins för virtuella instrument.

Audio. Använd den här spårtypen för att spela in och spela upp ljudfiler.

2. Välj Record Enable på spåret. Höj nivån på Input 1 på ditt ljudgränssnitt medan du talar/sjunger
i mikrofonen. Du bör se ingångsmätaren i Studio One Artist reagera på input. Justera
förstärkningen så att ingångsnivån är nära sitt maximum utan att klippa (förvränga).

Mapp. Det här spåret hjälper dig att hantera din session samt att
snabbt redigera flera spår samtidigt.

1. För att börja spela in, skapa ett ljudspår från fönstret Lägg till spår, ställ in dess
ingång till Ingång 1 på ditt ljudgränssnitt och anslut en mikrofon till
samma ingång.
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Automatisering. Den här spårtypen låter dig skapa automatiska
parameterkontroller för din session.

Du är nu redo att börja spela in. För fullständiga instruktioner, vänligen se Studio One Reference
manual som finns i Hjälp | Studio One Referensmanual.

Obs: Instrumentspår är nästan identiska med ljudspår. Listan över ingångskällor för instrumentspår
listar tillgängliga externa MIDI-enheter såväl som alla virtuella instrument som har lagts till i Song:en.

7.3.3 Spela in ett ljudspår



Redigera. Redigera-knappen öppnar och stänger ljud- och MIDI-redigerarna.

För att lägga till en plugin-effekt till ett spår, klicka på knappen Effekter i webbläsaren
och välj plugin-programmet eller en av dess förinställningar i effektwebbläsaren. Dra
och släpp markeringen över spåret som du vill lägga till effekten på.

Dra-och-släpp-effekter

I det nedre högra hörnet av fönstret Ordna finns tre knappar:

För att lägga till ett virtuellt instrument till din session, öppna webbläsaren och klicka
på knappen Instrument. Välj instrumentet eller en av dess patchar från
instrumentwebbläsaren och dra det till vyn Arrange. Studio One Artist skapar
automatiskt ett nytt spår och laddar instrumentet som ingång.

Bläddra. Knappen Bläddra öppnar webbläsaren, som visar alla tillgängliga virtuella
instrument, plugin-effekter, ljudfiler och MIDI-filer, såväl som poolen av ljudfiler
som laddas in i den aktuella sessionen.

Öppnar webbläsaren
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Dra och släpp virtuella instrument

Blanda. Mixer-knappen öppnar och stänger Mixer-fönstret.

Du kan lägga till plugin-program och instrument till din låt genom att dra och släppa dem
från webbläsaren. Du kan också dra en effekt eller grupp av effekter från en kanal till en
annan, dra in anpassade effektkedjor och omedelbart ladda din favoritförinställning för
virtuella instrument utan att någonsin rulla igenom en meny.

7.3.4 Lägga till virtuella instrument och effekter

FaderPort® Multichannel Production ControllersStudio One Artist Snabbstart
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Dra-och-släpp ljud- och MIDI-filer

Om du drar filen till ett tomt utrymme skapas ett nytt spår med den
filen placerad på den position som du drog den till. Om du drar filen till
ett befintligt spår, kommer filen att placeras som en ny del av spåret.

Ljud- och MIDI-filer kan snabbt hittas, provspelas och importeras till din låt
genom att dra dem från filläsaren till arrangemangsvyn.
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FaderPort enhets-ID QQQ

SysEx-huvud <SysExHdr> F0 00 01 06 02

Tillverkar-ID 00 01 06

8.2

8.2.1 SysEx

FaderPort Multichannel Controller MIDI-protokoll

Driftlägen8.1

SysEx

Studio ett

Bilaga8

FaderPort® Multichannel Production ControllersBilaga
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MCU (logik)

Studio One: Om "FaderPort FP2" eller "FaderPort (2018)" listas som

en enhet som stöds av din DAW, har den integrerats i din applikation

med Studio Ones inbyggda protokoll.

ELLER

MOTU Digital Performer

MCU (live)Ableton Live

Studio ett

Andra

PreSonus Studio One

MCU (Cubase)

Apple Logic

Studio One-driftläget använder ett inbyggt MIDI-protokoll. För avancerade användare

eller utvecklare kan detta MIDI-protokoll användas för att komma åt FaderPorts

användargränssnittselement direkt.

Steinberg Nuendo

MCU (logik)

Steinberg Cubase
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HUI

MCU (Logic): Om "FaderPort FP2" eller "FaderPort (2018)" inte är listad

som en enhet som stöds i din DAW, måste du konfigurera den
enligt följande:

För att komma åt det här läget, tryck och håll in Nästa-knappen när du slår på och tryck sedan på Solo.

Avid Pro Tools

MCU (Cubase)

DAW Rekommenderat läge



Knapp- och LED-ID-tabeller:

Använd MIDI Pitch Bend-meddelande för att sända faderrörelser och ta emot faderpositioner.
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Överförda ändlösa roterande encoder delta-värden:

Kanal 0 används för att adressera fadern.

Knapparna använder Note On/Off-meddelanden för att sända
det nedtryckta och släppta tillståndet på kanal 0.

Session Navigator Encoder: B0, 3C, xx

Lysdioder använder Note On/Off-meddelanden för att ta
emot på, av och blinkande tillstånd på kanal 0.

Använd CC-meddelanden för att överföra inkrement- och minskningsvärden.

xx delta värde bit (Bit 7 = riktning, bitar 0-6 = antal steg)

Bilaga FaderPort® Multichannel Production Controllers
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Gå förbi

Hög 7 bitar hh

cc 7-bitars färgvärde

00

LED

Sänds E0, ll, hh

LED på/av meddelande 90, id, ss

ID

ss State (Release: 00, Pressad, 7F)

LED

Grön 92, id, cc
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68

03

ID

LED-färgmeddelande MIDI-kanal 1-3 används för att ställa in RGB-värdena för en

LED-färg med 7-bitars upplösning per färg

10

ss -tillstånd (Av: 00, På: 7F, blinkande: 01)

Solo

Låg 7 bitar ll

Se ID-tabell

Se ID-tabell

LED

n/a

Blå 93, id, cc

Ärm

Fick E0, ll, hh

LED

FLYTTA

Se ID-tabell

Röd 91, id, cc

08

Fader Touch

Stum

Knapptryckning och släpp meddelande 90, id, ss

LED

ID

8.2.4 Knappar och lysdioder

8.2.2 Fader

Session Navigator Encoder8.2.3

Sänds

ID (hexadecimal)

Kanalremskontroller

Knappetikett

Mottaget (På, Av, Blinkande)

Mottaget (färg)

Faders

LED typ



RGB

LED

56

Länk

Klick

LED

66

05

Föreg 2E

3C

LED

Slinga

38

Panorera

Sektion

Rör

LED

LED

LED

RGB

Bemästra

Läsa

Spela

20

3D

5E

LED

RGB

4A

Spola tillbaka 5B

LED

LED

2A

3A

Skriva

Spela in

Session Navigator Push Encoder n/a

RGB

Snabbspola 5C

Kanal

Markör

4D

36

4B

Pedal

Nästa

LED

LED

2F

5F

LED

RGB

RGB

Sluta 5D

Skrolla

3B

RGB

n/a
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ID (hexadecimal)

ID (hexadecimal)

Knappetikett

Knappetikett

Knappetikett

Automatisering

LED typ

Transport

Sessionsnavigator

LED typ

LED typ

ID (hexadecimal)

43



Middagen är serverad

Matlagningsinstruktioner:
1. I en tjock kastrull eller stor stekpanna, värm olja på medelhög och tillsätt långsamt mjöl en matsked i taget för att skapa en roux.

Serverar 6-8

Mac, macOS, iOS och iPadOS är registrerade varumärken som tillhör Apple, Inc., i USA och andra länder. Windows är ett registrerat varumärke som tillhör Microsoft, Inc., i USA och andra länder.

Andra produktnamn som nämns här kan vara varumärken som tillhör sina respektive företag. Alla specifikationer kan ändras utan föregående meddelande... förutom receptet, som är en klassiker.

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrätt. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre,
StudioLive, Temblor, Tricomp, WorxAudio och Wave of Audio-logotypen är registrerade varumärken Electronics, Inc. Studio One är ett registrerat varumärke som tillhör PreSonus Software Ltd.

Redfish Couvillion
Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...

7. Servera över ris

• 1 flaska lättöl • 2

lagerblad • 1 tsk

timjan

6. Sänk värmen och låt sjuda utan lock i 30-45 minuter tills kungsfisk och grönsaker är helt kokta, rör om då och då. Bryt upp kungsfisken i lagom
stora bitar och rör i. Tillsätt peppar eller varm sås efter smak. Täck inte över.

• 1 14oz burk tärnade tomater

Fortsätt koka rouxen tills den börjar få färg, vilket skapar en mörkblond roux.

Även om det inte är en av sydöstra Louisianas mer kända rätter, är Redfish Couvillion ett favoritsätt att servera vår favoritfisk från Gulf.

• 2 lbs kungsfiléer

• ¼ C mjöl

3. Fräs grönsaker i 3-5 minuter tills de börjar mjukna.

2. Tillsätt vitlök, lök, grön paprika och selleri till roux.

Ingredienser: •

¼ C Vegetabilisk olja

Även känd som Reds eller Red Drum, kungsfisk är inte bara rolig att fånga, den är också läcker!

5. Tillsätt långsamt öl och låt koka upp lågt.

• 1 hackad vitlöksklyfta • 1

grön paprika i tärningar • 3

stjälkar selleri i tärningar

• 1 tärnad lök

4. Tillsätt tomater, lagerblad, timjan och kungsfisk. Koka i flera minuter.
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