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1.  Přehled

Navštivte  našeho  online  průvodce  AudioBox  GO  podívejte  se  na  
online  výukové  zdroje,  jak  začít  s  AudioBox  GO  a  Studio  One!

Děkujeme  vám  za  zakoupení  zvukového  rozhraní  PreSonus®  AudioBox  GO.  Společnost  PreSonus  Audio  
Electronics,  Inc.,  navrhla  AudioBox  GO  využívající  vysoce  kvalitní  komponenty  k  zajištění  optimálního  
výkonu,  který  vydrží  po  celý  život.  Nabitý  vysokou  výškou,  mikrofonním  předzesilovačem  třídy  A,  převodem  
24  bitů  s  vysokým  rozlišením,  96  kHz;  a  více,  AudioBox  GO  boří  nové  hranice  přenositelnosti  v  hudebním  
výkonu  a  produkci.  Vše,  co  potřebujete,  je  kompatibilní  počítač  nebo  mobilní  zařízení  s  připojením  USB-C  
nebo  USB-A  (2.0  nebo  3.0),  mikrofon  a  kabel,  aktivní  reproduktory  a  vaše  nástroje  a  můžete  začít  nahrávat!

V  celé  této  příručce  najdete  tipy  pro  pokročilé  uživatele ,  které  z  vás  rychle  udělají  odborníka  na  
AudioBox  GO.

Doporučujeme  vám  přečíst  si  celý  tento  návod,  abyste  se  seznámili  s  funkcemi,  aplikacemi  a  správnými  
postupy  připojení  vašeho  AudioBox  GO,  než  jej  zkusíte  připojit  k  počítači.  To  vám  pomůže  vyhnout  se  
problémům  během  instalace  a  nastavení.

Teprve  začínám?

1.1  Děkujeme!

1.  Přehled 1



1.2  Co  je  v  krabici?

1M  kabel  USB-C  na  A.  Slouží  k  připojení  zařízení  AudioBox  GO  k  portu  USB  na  počítači  nebo  

k  napájenému  rozbočovači  USB.

AudioBox  GO  24bitové,  96  kHz  audio  rozhraní.

Rychlý  návod.  Použijte  jej  jako  praktickou  referenční  příručku  k  vašim  hardwarovým  funkcím,  

zatímco  se  seznamujete  s  vaším  novým  rozhraním.

PreSonus  Průvodce  zdravotní  bezpečností  a  dodržováním  předpisů.

Váš  balíček  AudioBox  GO  obsahuje:

21.2  Co  je  v  krabici?



Gumové  nohy.

Tip  pro  zkušeného  uživatele:  Veškerý  doprovodný  software  a  ovladače  pro  váš  PreSonus  AudioBox  GO  jsou  k  dispozici  
ke  stažení  z  vašeho  uživatelského  účtu  My  PreSonus.  Navštivte  prosím  http://my.presonus.com  a  zaregistrujte  
svůj  AudioBox  GO,  abyste  získali  stahování  a  licence.

31.2  Co  je  v  krabici?



1.3  Doprovodné  produkty  PreSonus

Více  se  dozvíte  na  www.presonus.com.

fázi  těchto  produktů  od  prvního  dne.  Výsledkem  jsou  systémy,  které  spolu  komunikují  zamýšleným  způsobem  –  hned  
po  vybalení  –  bez  nadměrných  potíží  s  konfigurací.

Jsme  tu  pro  vás,  ať  vás  zvuk  zavede  kamkoli.

Děkujeme,  že  jste  si  vybrali  PreSonus!  Jako  společnost  zabývající  se  řešeními  věříme,  že  nejlepším  způsobem,  jak  se  
postarat  o  naše  zákazníky  (to  jste  vy),  je  zajistit,  abyste  měli  ty  nejlepší  možné  zkušenosti  od  začátku  vašeho  signálního  
řetězce  až  do  konce.  Abychom  tohoto  cíle  dosáhli,  upřednostnili  jsme  bezproblémovou  integraci  v  rámci  každého  návrhu

1.3  Doprovodné  produkty  PreSonus 4



2.  Ovládací  prvky  a  připojení

Ovládání  zisku

Indikátor  napájení  
Tato  kontrolka  indikuje,  zda  je  váš  AudioBox  GO  zapnutý.

48V  fantomové  napájení

2.  Ovládací  prvky  a  připojení 5

2.1  Ovládací  prvky  a  připojení  na  předním  panelu

Tyto  knoflíky  poskytují  50  dB  proměnného  zisku  
(0  až  +50  dB  pro  mikrofony,  -15  až  35  dB  pro  
linku/nástroj).

Indikátor  klipu.  Malá  červená  napravo  od  Gain  
Controls  se  rozsvítí,  když  váš  vstupní  signál  dosáhne  
-0,5  dBFS.  Na  této  úrovni  začne  signál  přetěžovat  
analogově-digitální  převodníky  a  vykazovat  známky  
oříznutí.  K  udržení  signálu  pod  touto  úrovní  použijte  
ovladače  zesílení.

AudioBox  GO  poskytuje  48V  fantomové  napájení  pro  mikrofonní  vstupy.  Stisknutím  tlačítka  48V  
se  zapíná  a  vypíná  fantomové  napájení  pro  všechny  mikrofonní  vstupy;  tlačítko  se  rozsvítí  
modře,  když  je  na  mikrofonních  předzesilovačích  k  dispozici  phantomové  napájení.



2.1  Ovládací  prvky  a  připojení  na  předním  panelu 6

Main  Volume  
Ovladač  Main  ovládá  výstupní  úroveň  pro  hlavní  levý/pravý  výstup  na  zadní  straně  

vašeho  AudioBox  GO  a  má  rozsah  -80  dB  až  0  dB.  Tento  ovládací  prvek  poskytuje  
pouze  útlum.

Úroveň  sluchátek  
Tento  knoflík  ovládá  úroveň  výstupu  sluchátek.

Sluchátkový  výstup  
Sluchátkový  výstup  přehrává  stejný  zvuk  jako  hlavní  levý/pravý  výstup.

Mixér
Ovladač  Mixer  vám  umožňuje  smíchat  vaše  vstupní  signály  s  přehrávanými  streamy  z  
vašeho  počítače,  takže  můžete  sledovat  vaše  vstupní  signály  bez  jakékoli  latence  (zpoždění).
Pokud  je  knob  umístěn  na  12.  hodině,  vstupní  signál  a  přehrávaný  tok  budou  stejně  
vyvážené.  Otočením  knoflíku  doleva  zvýšíte  úroveň  vstupního  signálu  vzhledem  k  
přehrávanému  proudu;  otočením  doprava  zvýšíte  úroveň  přehrávaného  toku  vzhledem  
ke  vstupnímu  signálu,  jak  je  znázorněno  níže:



2.2  Připojení  zadního  panelu

Rozhraní  AudioBox  GO  je  vybaveno  kombinovaným  konektorem,  který  
funguje  jak  s  XLR  mikrofony,  tak  s  linkovými  zdroji.  Tento  praktický  konektor  
přijímá  buď  ¼-palcový  nebo  XLR  konektor.

Vezměte  prosím  na  vědomí:  Stejně  jako  u  jakéhokoli  zvukového  vstupního  zařízení,  připojení  mikrofonu  nebo  
nástroje  nebo  zapnutí  nebo  vypnutí  fantomového  napájení  způsobí  chvilkový  skok  ve  zvukovém  výstupu.  Z  tohoto  
důvodu  důrazně  doporučujeme,  abyste  před  změnou  připojení  nebo  zapnutím  nebo  vypnutím  fantomového  napájení  
ztlumili  trimování  kanálu.  Tento  jednoduchý  krok  prodlouží  roky  životnosti  vašeho  audio  zařízení.

¼-palcové  konektory  Channel  2  lze  použít  s  pasivními  nástroji:  kytara,  basa  atd.

Mikrofony:  Kombinovaný  konektor  AudioBox  Go  je  vybaven  vysoce  
kvalitním  mikrofonním  předzesilovačem  XMAX-L  s  polovodičovým  připojením,  
optimalizovaným  pro  napájení  sběrnice.  Je  vhodný  pro  použití  se  všemi  typy  
mikrofonů.  Pro  použití  s  kondenzátorovými  mikrofony  budete  možná  muset  
zapnout  vypínač  +48V.

Zdroje  na  úrovni  linky:  Kombinovaný  konektor  také  podporuje  použití  zařízení  na  úrovni  linky,  jako  jsou  syntezátory,  
signálové  procesory,  bicí  automaty  atd.

Kombinovaný  vstup  mikrofonu/linky

Vstup  přístroje

2.2  Připojení  zadního  panelu 7



Hlavní  výstupy

Port  USB-C

Poznámka:  AudioBox  GO  je  zpětně  kompatibilní  s  rychlostmi  USB  2.0  a  USB  3.0.

Tento  port  použijte  k  připojení  zařízení  AudioBox  GO  k  počítači.  Zatímco  se  Audi-
oBox  GO  připojuje  pomocí  USB-C,  je  plně  kompatibilní  s  připojením  USB  2.0  a  
3.0.  Pokud  má  váš  počítač  místo  USB-C  připojení  USB-A,  použijte  kabel  USB-C  to  
A  dodaný  s  AudioBox  GO.

Toto  jsou  hlavní  výstupy  pro  AudioBox  GO.  Výstupní  úroveň  hlavních  
výstupů  je  ovládána  ovladačem  hlavní  úrovně  na  přední  straně  jednotky.  
Přehrávané  toky  1  a  2  jsou  směrovány  na  tyto  výstupy.

USB  1.1  není  podporováno.

2.2  Připojení  zadního  panelu 8



2.3  Schéma  zapojení

92.3  Schéma  zapojení



3.  Připojení  k  počítači

3.2  Univerzální  ovládání  (Windows)

3.1  Instalace  pro  Windows

3.  Připojení  k  počítači 10

Poznámka:  Rychlost  vašeho  procesoru,  množství  paměti  RAM  a  kapacita,  velikost  a  rychlost  vašich  pevných  
disků  výrazně  ovlivní  celkový  výkon  vašeho  nahrávacího  systému.  Rychlejší  procesor  a  více  paměti  RAM  mohou  
snížit  latenci  signálu  (zpoždění)  a  zlepšit  celkový  výkon.

Instalační  program  Universal  Control  vás  provede  každým  krokem  instalačního  procesu.  Přečtěte  si  prosím  
pečlivě  každou  zprávu,  abyste  svůj  AudioBox  GO  nepřipojili  příliš  brzy.

Instalační  programy  Universal  Control  pro  macOS  a  Windows  jsou  k  dispozici  ve  vašem  uživatelském  účtu  
My  PreSonus.  Instalační  program  Windows  také  obsahuje  ovladač  Windows  ASIO.  Pro  macOS  není  nutná  
žádná  instalace  ovladače.  Chcete-li  začít,  musíte  nejprve  navštívit  http://my.presonus.com,  vytvořte  nebo  
se  přihlaste  ke  svému  uživatelskému  účtu  a  zaregistrujte  svůj  AudioBox  GO.  Po  registraci  bude  veškerý  software  
ke  stažení  dostupný  z  vašeho  uživatelského  účtu  My  PreSonus,  včetně  Studio  One  Artist  a  balíčku  Studio  Magic.

Po  spuštění  Universal  Control  se  zobrazí  okno  Launch.  V  tomto  okně  můžete  spravovat  
všechna  nastavení  ovladače  ASIO.

Stáhněte  si  instalační  program  Universal  Control  ze  svého  účtu  My  PreSonus.  Připojte  svůj  AudioBox  GO  k  
dostupnému  portu  USB-C  nebo  USB-A  (2.0  nebo  3.0)  a  spusťte  instalační  program.  Instalační  program  vás  provede  
každým  krokem  instalačního  procesu.  Tato  aplikace  nainstaluje  ovladače  ASIO  a  WDM  a  také  Universal  Control.  
Přečtěte  si  prosím  pozorně  každou  zprávu.

Před  připojením  AudioBoxu  GO  k  počítači  prosím  navštivte  www.presonus.com  k  ověření  nejnovějších  
systémových  požadavků.

Universal  Control  je  výkonná  aplikace  pro  správu  hardwaru  pro  všechny  produkty  rozhraní  
PreSonus.  Umožňuje  vám  zobrazit  jakýkoli  produkt  rozhraní  PreSonus  připojený  k  vašemu  
počítači  nebo  k  počítačové  síti.

Před  zahájením  instalace  se  doporučuje  ukončit  všechny  aplikace.

Tip  pro  zkušeného  uživatele:  Doporučujeme  dočasně  zakázat  nebo  vypnout  všechny  spuštěné  antivirové  
programy,  abyste  předešli  problémům  s  instalací.



Velikost  bloku.  Nastavuje  velikost  vyrovnávací  paměti.

Úplné  pokyny  k  nastavení  pro  Studio  One  Artist  a  stručný  návod  k  jeho  funkcím  naleznete  v  části  4  této  příručky.  AudioBox  
GO  však  můžete  použít  s  jakoukoli  aplikací  pro  záznam  zvuku,  která  podporuje  Core  Audio  nebo  ASIO.  Konkrétní  pokyny,  jak  
vybrat  ovladač  AudioBox  GO  jako  ovladač  zvukového  zařízení  pro  vaše  audio,  najdete  v  dokumentaci  dodané  s  vaší  audio  
aplikací.

V  této  nabídce  můžete  nastavit  velikost  vyrovnávací  paměti.  
Snížením  velikosti  vyrovnávací  paměti  se  sníží  latence;  to  
však  také  zvýší  nároky  na  výkon  vašeho  počítače.  Obecně  
budete  chtít  nastavit  velikost  vyrovnávací  paměti  na  tak  
nízkou,  jakou  váš  systém  bezpečně  podporuje.  Pokud  ve  
zvukové  cestě  začnete  slyšet  praskání,  cvakání  nebo  
zkreslení,  zkuste  zvýšit  velikost  vyrovnávací  paměti.

Váš  AudioBox  GO  je  zařízení  Core  Audio  v  macOS  kompatibilní  s  třídou.  Není  nutná  žádná  instalace  ovladače.

Poté,  co  nainstalujete  Universal  Control  a  připojíte  svůj  
AudioBox  GO,  můžete  být  vyzváni  k  aktualizaci  firmwaru  
AudioBox  GO.  Aktualizace  firmwaru  je  rychlý  proces,  stačí  
kliknout  na  zelené  tlačítko  „Update  Firmware“  a  Universal  
Control  se  postará  o  zbytek.

Vzorkovací  frekvence.  Mění  vzorkovací  frekvenci

Instalace  Universal  Control  pro  váš  AudioBox  GO  je  volitelná,  ale  doporučujeme  instalaci,  abyste  měli  jistotu,  že  vždy  
získáte  nejnovější  aktualizace  firmwaru.

Vzorkovací  frekvenci  můžete  nastavit  na  44,1,  48,  88,2  nebo  
96  kHz.  Vyšší  vzorkovací  frekvence  zvýší  věrnost  záznamu,  
ale  zvýší  velikost  souboru  a  množství  systémových  
prostředků  nezbytných  ke  zpracování  zvuku.

Během  procesu  aktualizace  firmwaru  neodpojujte  
AudioBox  GO.  Jakmile  je  firmware  aktualizován,  váš  
AudioBox  GO  je  připraven...  GO!

3.5  Používání  AudioBox  GO  s  oblíbenými  audio  aplikacemi

3.3  Aktualizace  firmwaru

3.4  Instalace  pro  macOS

113.3  Aktualizace  firmwaru



Steinberg  Cubase  10+  l  Spusťte  
Cubase.

v  Logic  přejděte  na  Možnosti  |  Audio  |  I/O  štítky.

l  Vyberte  Zvuk  >  Přehrávání  a  záznam

l  Na  kartě  Core  Audio  zaškrtněte  políčko  

Povoleno.  l  Vyberte  svůj  AudioBox  GO  z  nabídky  zařízení.  l  

Budete  dotázáni,  zda  chcete  znovu  spustit  Logic.  Klikněte  na  „zkusit  (znovu)  
spustit“.  l  Váš  AudioBox  GO  obsahuje  vlastní  I/O  štítky  pro  rychlejší  pracovní  tok.  Chcete-li  povolit  použití  těchto  štítků

l  Přejděte  do  nabídky  a  vyberte  Upravit  >  Předvolby

software.

Apple  Logic  Pro  X+:  l  Spusťte  
Logic  Pro/Express.  l  Přejděte  na  

Logiku  |  Předvolby  |  Zvuk.  l  Klepněte  na  
kartu  Zařízení.

Cakewalk  od  Bandlab  l  Spusťte  
Cakewalk

dow.  Klepněte  na  tlačítko  OK.

l  Vyberte  Audio  Input  Device  a  vyberte  AudioBox  GO  l  Vyberte  

Audio  Output  Device  a  vyberte  AudioBox  GO  l  Nyní  můžete  vybrat  

vaše  AudioBox  GO  vstupy  a  výstupy  pro  každou  stopu  vytvořenou  v  Live.

l  Přejděte  na  Možnosti  |  Předvolby  |  Zvuk.  l  

Vyberte  typ  ovladače:  ASIO  |  Zvukové  zařízení:  ASIO  AudioBox  GO  (uživatelé  počítačů  Mac  budou  
muset  vybrat  „Core  Audio“)

l  Přejděte  na  Nastavení  |  Playback  Engine  a  vyberte  svůj  AudioBox  GO  z  nabídky  v  horní  části  okna

Avid  Pro  Tools  2018+  l  Spusťte  
Pro  Tools.

l  Spusťte  Ableton  Live.

l  Nyní  jste  připraveni  používat  svůj  AudioBox  GO.

l  Klikněte  na  „AudioBox  ASIO  Driver“  pod  „Audio  System“  ve  sloupci  Devices  na  levé  straně.  l  Ujistěte  se,  

že  jsou  vstupní  a  výstupní  porty  správně  povoleny  a  viditelné.

tyto  štítky  pro  váš  AudioBox  GO.  Až  budete  hotovi,  zavřete  toto  okno.
l  Druhý  sloupec  ve  vyskakovacím  okně  bude  pojmenován  „Poskytuje  ovladač“.  Aktivujte  každý  z

l  Vytvořte  nový  nebo  otevřete  existující  projekt.  l  

Přejděte  do  Studia  |  Nastavení  

studia.  l  Vyberte  „Audio  System“  ze  sloupce  Devices  na  levé  straně.  l  

Klepněte  na  rozevírací  seznam  ASIO  Driver  pod  Audio  System.  l  
Vyberte  „AudioBox  ASIO  Driver“.

Ableton  Live  10+

Níže  jsou  uvedeny  základní  pokyny  pro  nastavení  ovladače  pro  několik  oblíbených  audio  
aplikací.

123.5  Používání  AudioBox  GO  s  oblíbenými  audio  aplikacemi



l  Přejděte  na  „Nastavení  ovladačů“  na  stejné  záložce  Audio  l  Vyberte  

„ABoxGo  ASIO  Output  1|2“  pro  Playback  Timing  Master  l  Vyberte  „ABoxGo  ASIO  Input  

1|2“  pro  Record  Timing  Master

l  Vraťte  se  na  Úpravy  >  Předvolby  >  Zvuk  >  karta  Zařízení

l  Vyberte  všechny  vstupní  a  výstupní  ovladače  pouze  pro  vaše  zařízení  AudioBox  GO  l  Cakewalk  používá  

stereo-párované  směrování,  takže  byste  měli  vidět  pouze  „AudioBox  ASIO  Driver  Input  1“  a

l  V  případě  potřeby  restartujte  Cakewalk.

l  Nastavte  režim  ovladače  na  ASIO

„AudioBox  ASIO  Driver  Main  Out  Left“  jako  možnosti.
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4.  Stručný  průvodce  pro  Studio  One  Prime

4.1  Instalace  a  autorizace
Jakmile  nainstalujete  ovladače  pro  vaše  audio  rozhraní  a  připojíte  jej  k  počítači,  můžete  použít  přiložený  
software  PreSonus  Studio  One  Prime  pro  produkci  hudby  a  začít  nahrávat,  míchat  a  produkovat  hudbu.  
Chcete-li  nainstalovat  Studio  One  Prime,  přihlaste  se  ke  svému  účtu  My  PreSonus  a  zaregistrujte  své  rozhraní.  
Váš  produktový  klíč  pro  Studio  One  Prime  bude  automaticky  zaregistrován  k  vašemu  účtu  My  PreSonus  
spolu  s  registrací  hardwaru.

Studio  One  Prime  vám  poskytuje  všechny  nástroje  potřebné  k  zachycení  a  namíchání  skvělého  výkonu.

4.  Stručný  průvodce  pro  Studio  One  Prime 14



Autorizace  aplikace  Studio  
One  Při  prvním  spuštění  aplikace  Studio  One  na  vašem  počítači  bude  komunikovat  s  vaším  účtem  
My  PreSo-nus  a  ověří  vaši  registraci.  Chcete-li  zajistit  bezproblémový  proces  autorizace,  
stáhněte  si  instalační  program  do  počítače,  na  kterém  jej  budete  používat,  a  ujistěte  se,  že  je  
váš  počítač  při  prvním  spuštění  aplikace  připojen  k  internetu.

Instalace  přibaleného  obsahu  pro  Studio  One  Prime  Studio  
One  Prime  je  dodáváno  s  řadou  demo  a  výukových  materiálů,  nástrojů,  smyček  a  vzorků.  Balíček  
Studio  One  Prime  obsahuje  vše,  co  potřebujete,  abyste  mohli  začít  produkovat  hudbu.

Stažení  a  spuštění  instalačního  programu  Studio  One  Prime

4.1  Instalace  a  autorizace 15

Chcete-li  nainstalovat  Studio  One  Prime,  stáhněte  si  instalační  program  Studio  One  Prime  ze  svého  účtu  My  PreSonus  do  počítače,  na  

kterém  jej  budete  používat.

l  Windows:  Spusťte  instalační  program  Studio  One  Prime  a  postupujte  podle  pokynů  na  obrazovce.

l  Mac:  Přetáhněte  aplikaci  Studio  One  Prime  do  složky  Aplikace  na  pevném  disku  Macu.

Tip  pro  pokročilého  uživatele:  Můžete  být  vyzváni  k  zadání  informací  o  vašem  uživatelském  účtu  My  PreSonus.  
Kliknutím  na  „Zapamatovat  přihlašovací  údaje“  získáte  okamžitý  přístup  k  jakémukoli  obsahu,  který  si  zakoupíte  z  
PreSonus  Marketplace.



Na  této  stránce  najdete  ovládací  prvky  pro  správu  dokumentů  a  konfiguraci  zařízení,  stejně  jako  přizpůsobitelný  
profil  umělce,  informační  kanál  a  odkazy  na  ukázky  a  výukové  programy  od  PreSonus.  Pokud  je  váš  počítač  připojen  
k  internetu,  budou  tyto  odkazy  aktualizovány,  jakmile  budou  na  webu  PreSonus  k  dispozici  nové  výukové  programy.

Uprostřed  úvodní  stránky  uvidíte  oblast  Nastavení.  Studio  One  Prime  automaticky  prohledá  váš  systém  a  vyhledá  
všechny  dostupné  ovladače  a  vybere  ovladač.  Ve  výchozím  nastavení  vybere  ovladač  PreSonus,  pokud  je  k  
dispozici.

Studio  One  Prime  bylo  navrženo  pro  práci  s  rozhraními  PreSonus  a  poskytuje  jedinečnou  interoperabilitu  a  
zjednodušené  nastavení.  Po  spuštění  aplikace  Studio  One  Prime  se  ve  výchozím  nastavení  dostanete  na  úvodní  stránku.

Kompletní  informace  o  všech  aspektech  Studio  One  Prime  jsou  k  dispozici  v  Referenční  příručce  PDF,  která  se  
nachází  ve  Studiu  One.  Informace  v  tomto  tutoriálu  pokrývají  pouze  základní  aspekty  Studio  One  Prime  a  jejich  
cílem  je  co  nejrychlejší  nastavení  a  nahrávání.

Při  prvním  spuštění  aplikace  Studio  One  Prime  budete  vyzváni  k  instalaci  doprovodného  obsahu.  Vyberte  obsah,  
který  chcete  přidat,  a  klikněte  na  „Instalovat“.  Obsah  se  začne  automaticky  stahovat  a  instalovat  z  vašeho  
uživatelského  účtu  My  PreSonus.

4.2  Nastavení  aplikace  Studio  One  Prime

4.3  Konfigurace  zvukových  zařízení

Tip  pro  zkušeného  uživatele:  Chcete-li  vybrat  pouze  část  dostupného  obsahu,  klikněte  na  „Zobrazit  balíčky“.  Zde  
si  můžete  přizpůsobit  instalaci  obsahu.

164.2  Nastavení  aplikace  Studio  One  Prime



Pokud  po  spuštění  aplikace  Studio  One  nevidíte  své  zařízení  v  seznamu  na  úvodní  stránce,  klikněte  na  možnost  Konfigurovat

V  okně  Externí  zařízení  ve  Studio  One  Prime  můžete  nakonfigurovat  ovladač  MIDI  klávesnice,  zvukové  moduly  a  
ovládací  plochy.  Tato  část  vás  provede  nastavením  ovladače  MIDI  klávesnice  a  zvukových  modulů.  Prostudujte  si  prosím  
referenční  příručku  umístěnou  ve  Studio  One

dodané  s  vaším  MIDI  hardwarem  pro  kompletní  instalační  instrukce.
požadované  ovladače  pro  tato  zařízení  před  zahájením  této  části.  Prostudujte  si  prosím  dokumentaci,  která

V  okně  Možnosti  klikněte  na  kartu  Nastavení  zvuku  a  z  rozbalovací  nabídky  vyberte  ovladač  zařízení.

Pokud  používáte  MIDI  rozhraní  nebo  klávesnici  USB  MIDI  ovladače  od  jiného  výrobce,  musíte  je  nainstalovat

Odkaz  Zvuková  zařízení  v  oblasti  Nastavení  pro  otevření  okna  Možnosti.

kompletní  pokyny  k  nastavení  pro  další  MIDI  zařízení.

4.4  Konfigurace  MIDI  zařízení
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Externí  MIDI  zařízení  můžete  nastavit  v  části  Nastavení  na  úvodní  stránce.  Před  nastavením  nové  skladby  pro  
nahrávání  věnujte  chvíli  konfiguraci  externích  zařízení.

MIDI  klaviatura  je  hardwarové  zařízení,  které  se  obecně  používá  pro  hraní  a  ovládání  jiných  MIDI  zařízení,  
virtuálních  nástrojů  a  softwarových  parametrů.  Ve  Studio  One  Prime  se  tato  zařízení  označují  jako  
klávesnice  a  než  budou  k  dispozici  k  použití,  musí  být  nakonfigurována.  V  některých  případech  se  váš  MIDI  
klávesový  ovladač  používá  také  jako  generátor  tónů.  Studio  One  Prime  pohlíží  na  kontrolér  a  funkce  
generování  tónů  jako  na  dvě  různá  zařízení:  MIDI  klávesový  kontrolér  a  zvukový  modul.

Klikněte  na  tlačítko  Přidat.  Tím  se  otevře  okno  Přidat  zařízení.

Klepnutím  na  odkaz  Konfigurovat  externí  zařízení  v  oblasti  Nastavení  na  úvodní  stránce  otevřete  okno  
Externí  zařízení.

MIDI  ovladače  (klávesnice,  knoby,  fadery  atd.)  budou  nastaveny  jako  Keyboard.  Zvukové  moduly  budou  
nastaveny  jako  nástroj.

Ujistěte  se,  že  jste  připojili  MIDI  Out  vašeho  externího  MIDI  kontroleru  k  MIDI  In  na  vašem  PreSo-nus  audio  
rozhraní  (pokud  je  k  dispozici)  nebo  jiném  MIDI  rozhraní.  Pokud  používáte  USB  MIDI  kontrolér,  připojte  jej  k  
počítači  a  zapněte.

Pokud  nemáte  žádné  MIDI  zařízení,  přeskočte  na  část  4.3.

18

Nastavení  externího  ovladače  MIDI  klávesnice  z  úvodní  stránky
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klávesnici  zadáním  výrobce  a  názvu  zařízení.

Pokud  chcete,  měli  byste  zaškrtnout  políčko  vedle  položky  Default  Instrument  Input.  Tím  se  automaticky  přiřadí  vaše
l  Pokud  je  to  jediná  klávesnice,  kterou  budete  používat  k  ovládání  externích  syntezátorů  a  virtuálních  nástrojů

nevidíte  svůj  MIDI  kontroler  v  seznamu,  vyberte  New  Keyboard.  V  tomto  okamžiku  můžete  upravit  název

bude  přijímat  MIDI  data  (tj.  MIDI  port,  ke  kterému  je  připojena  vaše  klávesnice).

Z  nabídky  vlevo  vyberte  ze  seznamu  výrobců  a  modelů  váš  MIDI  kontrolér.  Pokud  udelas

l  V  rozevírací  nabídce  Receive  From  vyberte  vstup  MIDI  rozhraní,  ze  kterého  Studio  One  Prime

zprávy.

Pokud  máte  zvukový  modul,  který  chcete  připojit,  ponechte  okno  Externí  zařízení  otevřené  a  přejděte  k  další  části  této  části.  Pokud  
ne,  můžete  okno  zavřít  a  přeskočit  na  další  část.

Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  nebo  všechny  CC  zprávy,  povolte  filtrování  pro  některé  nebo  všechny  z  těchto
l  Studio  One  umožňuje  odfiltrovat  konkrétní  ovládací  funkce.  Pokud  chcete,  aby  Studio  One  ignorovalo

vybrat  všech  16.

l  Klikněte  na  „OK“.  Vše  je  připraveno!

klávesnice  pro  ovládání  všech  MIDI  zařízení  ve  Studio  One  Prime.

l  Musíte  určit,  které  MIDI  kanály  budou  použity  pro  komunikaci  s  touto  klávesnicí.  Pro  většinu  účelů  byste  měli  vybrat  všechny  
MIDI  kanály.  Pokud  si  nejste  jisti,  které  MIDI  kanály  vybrat,

Tip  pro  zkušeného  uživatele:  V  rozevírací  nabídce  Odeslat  do  vyberte  výstup  rozhraní  MIDI,  ze  kterého  bude  
vaše  Stu-dio  One  odesílat  MIDI  data  do  klaviatury.  Pokud  váš  klávesový  ovladač  nepotřebuje  přijímat  MIDI
data  ze  Studia  One,  můžete  toto  nechat  nezaškrtnuté.

194.4  Konfigurace  MIDI  zařízení
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Nastavení  externího  MIDI  zvukového  modulu  z  úvodní  stránky

V  okně  Externí  zařízení  klikněte  na  tlačítko  Přidat.

Ovladače  MIDI  nástrojů  (klávesy,  MIDI  kytary  atd.)  odesílají  hudební  informace  ve  formě  MIDI  dat  do  
tónových  modulů  a  virtuálních  nástrojů,  které  reagují  generováním  zvuku  podle  pokynů.  Tónové  moduly  
mohou  být  samostatná  zvuková  zařízení  nebo  mohou  být  integrovány  do  MIDI  nástroje,  jako  je  syntezátor  
klávesnice.  Studio  One  Prime  označuje  všechny  tónové  generátory  jako  Instruments.  Jakmile  nastavíte  
ovladač  MIDI  klávesnice,  věnujte  chvíli  konfiguraci  zvukového  modulu.

Ujistěte  se,  že  jste  připojili  MIDI  In  vašeho  externího  zvukového  modulu  k  MIDIOut  vašeho  MIDI  rozhraní.



l  Určete,  které  MIDI  kanály  budou  použity  pro  komunikaci  s  tímto  zvukovým  modulem.  Pro  nejčistší

Na  úvodní  stránce  vyberte  „Vytvořit  novou  skladbu“.

data  do  vašeho  zvukového  modulu.  Klikněte  na  „OK“  a  zavřete  okno  Externí  zařízení.  Nyní  jste  připraveni  
začít  nahrávat  ve  Studio  One  Prime.

Nyní,  když  jste  nakonfigurovali  vaše  audio  a  MIDI  zařízení,  pojďme  vytvořit  novou  skladbu.  Začneme  
nastavením  výchozího  audio  I/O.

l  V  nabídce  Odeslat  do  vyberte  výstup  rozhraní  MIDI,  ze  kterého  bude  Studio  One  Prime  odesílat  MIDI

pozice,  měli  byste  vybrat  všechny  MIDI  kanály.  Pokud  si  nejste  jisti,  které  MIDI  kanály  vybrat,  
doporučujeme  vybrat  všech  16.

Vyberte  své  zařízení  v  nabídce  vlevo.  Pokud  vaše  zařízení  není  v  seznamu,  vyberte  Nový  nástroj.  V  tomto  
okamžiku  můžete  upravit  název  vaší  klávesnice  zadáním  výrobce  a  názvu  zařízení.

Zbytek  tohoto  Rychlého  průvodce  se  bude  zabývat  tím,  jak  nastavit  skladbu,  a  probereme  některé  obecné  
tipy  pro  pracovní  postup  pro  procházení  prostředím  Studio  One  Prime.

4.5  Vytvoření  nové  skladby
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V  okně  Nová  skladba  pojmenujte  skladbu  a  vyberte  adresář,  do  kterého  ji  chcete  uložit.  Vlevo  si  všimnete  
seznamu  šablon.  Tyto  šablony  poskytují  rychlé  nastavení  pro  různá  zařízení  a  nahrávací  situace.  Sekce  
popisuje  vytvoření  skladby  z  prázdné  relace.

Tip  pro  zkušeného  uživatele:  Pokud  plánujete  importovat  smyčky  do  vaší  skladby,  ujistěte  se,  že  je  vybrána  možnost  
Roztáhnout  zvukové  soubory  na  tempo  skladby.  Tím  se  automaticky  importují  smyčky  ve  správném  tempu.
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5.  Konfigurace  I/O

Klikněte  na  Song  |  Song  Setup  pro  nastavení  vzorkovací  frekvence  a  rozlišení  a  konfiguraci  audio  I/O.

Klepněte  na  kartu  Audio  I/O  Setup.

Na  kartě  Vstupy  můžete  povolit  kterýkoli  nebo  všechny  vstupy  na  vašem  AudioBoxu  GO,  které  chcete  mít  k  
dispozici.  Doporučujeme  vytvořit  mono  vstup  pro  každý  ze  vstupů  na  vašem  rozhraní.  Pokud  plánujete  
stereo  záznam,  měli  byste  také  vytvořit  stereo  vstup.
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Kliknutím  na  karty  Výstupy  povolíte  některý  nebo  všechny  výstupy  na  vašem  AudioBox  GO.  V  pravém  
dolním  rohu  uvidíte  nabídku  Audition  Select.  To  vám  umožní  vybrat  si  výstup,  ze  kterého  budete  zvukové  
soubory  poslouchat,  než  je  importujete  do  Studio  One  Artist.  Obecně  budete  chtít,  aby  to  byla  hlavní  
výstupní  sběrnice.

Tip  pro  zkušeného  uživatele:  Pokud  chcete,  aby  tato  konfigurace  I/O  byla  stejná  při  každém  otevření  aplikace  Studio  
One,  klikněte  na  tlačítko  Nastavit  jako  výchozí.

245.  Konfigurace  I/O



6.  Vytváření  zvukových  a  nástrojových  stop
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l  Automatizace.  Tento  typ  stopy  vám  umožňuje  vytvořit  automatické  ovládací  prvky  parametrů  pro  vaši  relaci.  l  

Složka.  Tato  stopa  vám  pomůže  spravovat  vaši  relaci  a  také  rychle  upravovat  více  stop  najednou.

V  okně  Přidat  stopy  můžete  upravit  název  a  barvu  stopy,  přidat  přednastavenou  sestavu  efektů  a  nastavit  fyzický  zdroj  pro  
vstup  a  výstup  vašich  zvukových  stop.  Nejdůležitější  je,  že  si  můžete  vybrat  počet  a  typ  stop,  které  chcete  vytvořit.

l  Zvuk.  Tento  typ  stopy  použijte  k  nahrávání  a  přehrávání  zvukových  souborů.  

l  Nástroj.  Tuto  stopu  použijte  k  nahrávání  a  přehrávání  MIDI  dat  pro  ovládání  externích  MIDI  zařízení  nebo  zásuvných  
modulů  pro  virtuální  nástroje.

V  levém  horním  rohu  okna  Uspořádat  si  všimnete  několika  tlačítek.  Tlačítko  úplně  vpravo  je  tlačítko  Přidat  stopy.  Klepnutím  
na  toto  tlačítko  otevřete  okno  Přidat  stopy.

Tip  pro  zkušeného  uživatele:  Pokud  byste  chtěli  přidat  zvukovou  stopu  pro  každý  z  dostupných  vstupů,  přejděte  na  Track  |  
Přidat  stopy  pro  všechny  vstupy.



Do  své  skladby  můžete  přidat  zásuvné  moduly  a  nástroje  přetažením  z  prohlížeče.

Chcete-li  zahájit  nahrávání,  vytvořte  zvukovou  stopu  v  okně  Přidat  stopy,  nastavte  její  vstup  na  Vstup  1  na  vašem  
rozhraní  a  ke  stejnému  vstupu  připojte  mikrofon.

V  pravém  dolním  rohu  okna  Uspořádat  jsou  tři  tlačítka:

l  Tlačítko  Edit  otevírá  a  zavírá  editory  zvuku  a  MIDI.

Nyní  jste  připraveni  zahájit  nahrávání.  Úplné  pokyny  naleznete  v  příručce  Studio  One  Reference  v  Nápovědě  |  
Referenční  příručka  Studio  One.

Poznámka:  Stopy  nástroje  jsou  téměř  totožné  se  zvukovými  stopami.  Seznam  zdrojů  vstupu  pro  stopy  nástroje  uvádí  
dostupná  externí  MIDI  zařízení  a  také  všechny  virtuální  nástroje,  které  byly  přidány  do  skladby.

Nastavte  zesílení  tak,  aby  se  vstupní  úroveň  blížila  maximu  bez  ořezávání  (zkreslení).

Můžete  také  přetáhnout  efekt  nebo  skupinu  efektů  z  jednoho  kanálu  do  druhého,  přetáhnout  přizpůsobené  efektové  
řetězce  a  okamžitě  načíst  svou  oblíbenou  předvolbu  virtuálního  nástroje,  aniž  byste  museli  procházet  nabídku.

Vyberte  Record  Enable  na  stopě.  Při  mluvení/zpěvu  do  mikrofonu  zvyšte  úroveň  vstupu  1  na  vašem  audio  
rozhraní.  Měli  byste  vidět,  jak  vstupní  měřič  ve  Studio  One  Prime  reaguje  na  vstup.

l  Tlačítko  Mix  otevírá  a  zavírá  okno  Mixer.

Otevření  prohlížeče.
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l  Tlačítko  Procházet  otevře  prohlížeč,  který  zobrazí  všechny  dostupné  virtuální  nástroje,  zásuvné  efekty,  
zvukové  soubory  a  MIDI  soubory,  stejně  jako  fond  zvukových  souborů  načtených  do  aktuální  relace.

Virtuální  nástroje  drag-and-drop

Drag-and-Drop  audio  a  MIDI  soubory

Efekty  drag-and-drop

Chcete-li  do  relace  přidat  virtuální  nástroj,  otevřete  prohlížeč  a  klikněte  na  tlačítko  Instrument.  Vyberte  
nástroj  nebo  jeden  z  jeho  patchů  z  prohlížeče  nástroje  a  přetáhněte  jej  do  zobrazení  Arrange.  Studio  One  
Prime  automaticky  vytvoří  novou  stopu  a  načte  nástroj  jako  vstup.

Zvukové  a  MIDI  soubory  lze  rychle  vyhledat,  vyzkoušet  a  importovat  do  vaší  skladby  přetažením  z  prohlížeče  
souborů  do  zobrazení  Uspořádat.  Pokud  přetáhnete  soubor  na  prázdné  místo,  bude  nová  stopa

Chcete-li  do  stopy  přidat  efekt  zásuvného  modulu,  klepněte  v  prohlížeči  na  tlačítko  Efekty  a  v  prohlížeči  efektů  
vyberte  zásuvný  modul  nebo  jednu  z  jeho  předvoleb.  Přetáhněte  výběr  na  stopu,  do  které  chcete  přidat  
efekt.
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vytvořen  s  tímto  souborem  umístěným  na  pozici,  do  které  jste  jej  přetáhli.  Pokud  přetáhnete  soubor  do  existující  stopy,
soubor  bude  umístěn  jako  nová  část  stopy.
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7.  Technické  informace

Rozsah  ovládání  zisku

Všeobecné

Mikrofonní  předzesilovač

Dynamický  rozsah  DAC  převodníku

Maximální  úroveň

20  Hz  -  20  kHz  (±0,3  dBu,  jednotkový  zisk,  unwtd)

Typ

¼”  TS  samice  (vstup  2),  nevyvážená

Dynamický  rozsah  převodníku  ADC

50  dB

Rozlišení  převodníku

Maximální  vstupní  úroveň  (Unity  Gain,  1  kHz  @  0,5  %  THD+N)  +10  dBu  (±0,5  dBu,  minimální  zisk)

+48  V,  +/-  2  V  DC

750  kΩ

50  dB  (-10  dB  až  +30  dB)

Vzorkovací  sazby

Typ

Vstupní  impedance

102  dB,  48  kHz

THD+N  (unwtd,  1  kHz  @  +4  dBu  výstup,  Unity  Gain)  0,004  %  (1  kHz,  -1  dBFS,  min  zisk)

+19  dB

Typ

90  dB,  48  kHz

Frekvenční  odezva

¼”  TS  Female  (přes  Combo),  nevyvážený

Rozsah  ovládání  zisku

Linkový  vstup

Vstup  přístroje

24  bitů

44,1,  48,  88,2,  96  kHz

Phantom  Power

XLR  Female  (přes  Combo),  Balanced

Vstupní  impedance

1,4  kΩ

Specifikace

297.  Technické  informace



USB  2.0  na  konektoru  USB-C

Rozsah  ovládání  zisku

THD+N  (1  kHz,  20  kHz  BW,  A-wtd)

Výstupní  impedance

Digitální  zvuk

Maximální  úroveň

Frekvenční  odezva

Podporované  vzorkovací  frekvence

Typ

Bitová  hloubka

Frekvenční  odezva

Maximální  výstupní  úroveň

Typ  (linkové  výstupy)

Typ

90  dB

Dynamický  rozsah  DAC  (A-wtd)

Dynamický  rozsah  ADC  (A-wtd)

50  dB  (-10  dB  až  +30  dB)

<  0,002  %

<  0,08  %

51  Oh

20  Hz  až  20  kHz,  +/-0,5  dB

Typ  připojení

+13  dB

44,1,  48,  88,2,  96  kHz

24  bitů

20  Hz  až  20  kHz,  +/-0,2  dB

30  mW/kanál  @  60  Ω

Autobusový  pohon

¼”  TRS  Female,  Stereo

Napájení

102  dB,  48  kHz

¼”  TRS,  impedančně  vyvážená

Linkové  výstupy

Poměr  S/N  (1  kHz,  maximální  zisk,  20  kHz  BW,  A-wtd)

Sluchátkové  výstupy

90  dB,  48  kHz

THD+N  (1  kHz,  maximální  zisk,  20  kHz  BW,  A-wtd)
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8.  Večeře  se  podává!

Červené  fazole  a  rýže!
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hlezeno  (pokud  používáte),  dokud  cibule  nebude  průsvitná.

Přidaný  bonus:  Dříve  přísně  tajný  recept  PreSonus  na…

l  2  lžíce.  olivový  olej

l  V  tlakovém  hrnci  rozehřejte  olivový  olej  na  střední  stupeň.  Orestujte  cibuli,  celer,  papriku,  fazole  a  šunku

Ingredience:  l  1  lb  
sušených  červených  fazolí  l  1  velká  

cibule  (nakrájená  na  

kostičky)  l  3  řapíkatý  celer  

(nakrájený  na  kostičky)  l  1  velká  zelená  

paprika  (nakrájená  na  

kostičky)  l  6-8  C  zeleninový  vývar  l  1  polévková  lžíce.  Tony  

Chachere  koření  (bez  

soli)  l  ½  čerstvé  petrželky  l  2  lžičky.  kóšer  sůl

Návod  k  vaření:  l  Červené  fazole  
propláchněte  ve  studené  vodě.

l  Vmíchejte  Old  Bay,  petržel  a  sůl.  l  Přidejte  

zeleninový  vývar,  dokud  nebudou  fazole  a  zelenina  zakryté.  l  Zavřete  tlakový  

hrnec  a  přiveďte  na  plný  tlak  na  vysokou  teplotu.  l  Snižte  teplotu  na  minimum  

a  přitom  udržujte  plný  tlak.  Vařte  40  minut.  l  Nechte  tlak  přirozeně  klesnout  (20-30  minut).  

l  Odstraňte  víko  a  rozdrťte  šťouchadlem  na  brambory  do  

krémova.  l  V  případě  potřeby  dochuťte  solí  a  pepřem.  l  Podávejte  s  rýží  

s  horkou  omáčkou  a  grilovanou  klobásou  Andouille  (volitelně).

l  1  uzená  kýta  (volitelně)



9.  Právní
Žádná  část  tohoto  dokumentu  nesmí  být  reprodukována  ani  přenášena  v  žádné  formě  a  žádnými  prostředky  a  je  chráněna  
americkými  a  mezinárodními  zákony  o  autorských  právech.  Reprodukce  a  distribuce  tohoto  dokumentu  bez  písemného  
souhlasu  společnosti  PreSonus  je  zakázána.

Další  názvy  produktů  uvedené  v  tomto  dokumentu  mohou  být  ochrannými  známkami  příslušných  společností.

ASIO  je  ochranná  známka  a  software  společnosti  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

Windows  je  registrovaná  ochranná  známka  společnosti  Microsoft,  Inc.  v  USA  a  dalších  zemích.

©2021-2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Všechna  práva  vyhrazena.  AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  
FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  
StudioLive,  Temblor,  Tricomp,  WorxAudio  a  logo  Wave  Audio  jsou  registrované  ochranné  známky  Electronics,  Inc.  Studio  One  
je  registrovaná  ochranná  známka  společnosti  PreSonus  Software  Ltd.

Mac,  macOS,  iOS  a  iPadOS  jsou  registrované  ochranné  známky  společnosti  Apple,  Inc.,  v  USA  a  dalších  zemích.

Není-li  níže  uvedeno  jinak,  ochranné  známky,  servisní  značky  a  loga  zde  obsažené  (dále  jen  „Značky“)  jsou  vlastněny  
nebo  kontrolovány  společností  PreSonus  nebo  jsou  společnosti  PreSonus  licencovány.

Všechny  specifikace  se  mohou  bez  upozornění  změnit...  kromě  receptu,  který  je  klasický.

USB  Type-C  a  USB-C  jsou  registrované  ochranné  známky  společnosti  USB  Implementers  Forum.
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AudioBox  GO

Návod  k  obsluze

Ultra  kompaktní,  mobilní  2x2
USB  audio  rozhraní

Part  #  70-10000016-A


