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1. Panoramica 1

Ti suggeriamo di leggere questo manuale per intero per familiarizzare con le funzionalità, le applicazioni e le corrette procedure
di connessione del tuo AudioBox GO prima di provare a collegarlo al tuo computer. Ciò ti aiuterà a evitare problemi durante
l'installazione e la configurazione.

In questo manuale troverai suggerimenti per utenti esperti che potranno trasformarti rapidamente in un esperto di
AudioBox GO.

Grazie per aver acquistato un'interfaccia audio PreSonus® AudioBox GO. PreSonus Audio Electronics, Inc., ha progettato
AudioBox GO utilizzando componenti di alta qualità per garantire prestazioni ottimali che dureranno tutta la vita. Dotato di
headroom elevato, preamplificatore microfonico di Classe A, conversione ad alta definizione a 24 bit, 96 kHz; e altro ancora,
AudioBox GO rompe nuovi confini per la portabilità nelle performance e nella produzione musicale. Tutto ciò di cui hai
bisogno è un computer o un dispositivo mobile compatibile con una connessione USB-C o USB-A (2.0 o 3.0), un microfono e
un cavo, altoparlanti alimentati e i tuoi strumenti e sei pronto per registrare!

Hai appena iniziato?
Visita la nostra guida online AudioBox GO per consultare le risorse
di apprendimento online per iniziare con AudioBox GO e Studio One!

1. Panoramica

1.1 Grazie!



1.2 Cosa c'è nella scatola? 2

Guida Rapida. Usalo come una pratica guida di riferimento per le funzionalità
hardware mentre acquisisci familiarità con la tua nuova interfaccia.

Guida alla sicurezza e alla conformità sanitaria di PreSonus.

AudioBox GO interfaccia audio 24 bit, 96 kHz.

Cavo da USB-C a A da 1 metro. Usalo per connettere il tuo AudioBox GO a una
porta USB del tuo computer o a un hub USB alimentato.

1.2 Cosa c'è nella scatola?

Il pacchetto AudioBox GO contiene:
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Piedini in gomma.

Suggerimento per gli utenti esperti: tutti i software e i driver complementari per PreSonus AudioBox
GO sono disponibili per il download dal tuo account utente My PreSonus. Visita http://
my.presonus.com e registra il tuo AudioBox GO per ricevere download e licenze.
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1.3 Prodotti PreSonus associati
Grazie per aver scelto PreSonus! In quanto azienda di soluzioni, crediamo che il modo migliore per prenderci
cura dei nostri clienti (ovvero voi) sia assicurarvi di avere la migliore esperienza possibile dall'inizio alla fine della
catena del segnale. Per raggiungere questo obiettivo, abbiamo dato priorità alla perfetta integrazione in ogni progetto

Scopri di più su www.presonus.com.

fase di questi prodotti fin dal primo giorno. Il risultato sono sistemi che comunicano tra loro come previsto,
immediatamente fuori dalla scatola, senza eccessivi problemi di configurazione.

Siamo qui per te, ovunque ti porti il suono.



Queste manopole forniscono 50 dB di guadagno variabile
(da 0 a +50 dB per i microfoni, da -15 a 35 dB per linea/
strumento).

Indicatore di clip. Il piccolo rosso a destra dei controlli
Gain si illuminerà quando il segnale di ingresso raggiunge
-0,5 dBFS. A questo livello, il segnale inizierà a
sovraccaricare i convertitori analogico-digitale e mostrerà
segni di saturazione. Utilizzare i controlli del guadagno per
mantenere il segnale al di sotto di questo livello.

AudioBox GO fornisce alimentazione phantom a 48 V per gli ingressi del microfono. Premendo il pulsante 48V
si attiva e disattiva l'alimentazione phantom per tutti gli ingressi microfonici; il pulsante si illuminerà di blu
quando l'alimentazione phantom è disponibile sui preamplificatori microfonici.

Alimentazione phantom da 48 Volt

Ottieni controlli

Indicatore di
alimentazione Questa luce indica se AudioBox GO è acceso.

52. Controlli e connessioni

2. Controlli e connessioni

2.1 Controlli e connessioni del pannello frontale
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Uscita cuffie L'uscita cuffie
riproduce lo stesso suono delle uscite principali sinistra/destra.

Livello delle cuffie Questa
manopola controlla il livello dell'uscita delle cuffie.

Volume principale
La manopola Principale controlla il livello di uscita per le uscite principali sinistra/destra sul retro

di AudioBox GO e ha un intervallo compreso tra -80 dB e 0 dB. Questo controllo fornisce solo
l'attenuazione.

Miscelatore

La manopola Mixer ti consente di fondere i segnali di ingresso con i flussi di riproduzione dal tuo
computer in modo da poter monitorare i segnali di ingresso senza alcuna latenza (ritardo).
Se la manopola è posizionata alle ore 12, il segnale di ingresso e il flusso di riproduzione
saranno equamente bilanciati. Ruotando la manopola a sinistra si aumenterà il livello del segnale
di ingresso rispetto al flusso di riproduzione; girando a destra si aumenterà il livello del flusso
di riproduzione rispetto al segnale di ingresso come illustrato di seguito:
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Sorgenti a livello di linea: il jack combinato supporta anche l'uso di dispositivi a livello di linea come sintetizzatori,
processori di segnale, drum machine, ecc.

Nota: come con qualsiasi dispositivo di input audio, collegare un microfono o uno strumento oppure accendere o
spegnere l'alimentazione phantom creerà un picco momentaneo nell'uscita audio. Per questo motivo, ti consigliamo
vivamente di abbassare il trim del canale prima di modificare le connessioni o accendere o spegnere l'alimentazione
phantom. Questo semplice passaggio aggiungerà anni alla vita della tua apparecchiatura audio.

L'interfaccia AudioBox GO è dotata di un jack combinato che funziona sia
con i microfoni XLR che con le sorgenti a livello di linea. Questo comodo
connettore accetta un connettore da ¼ di pollice o XLR.

I connettori da ¼ di pollice del Canale 2 possono essere utilizzati con strumenti passivi: chitarra,
basso, ecc.

Microfoni: il jack combinato AudioBox Go è dotato di un preamplificatore
microfonico a stato solido XMAX-L di alta qualità, ottimizzato per l'alimentazione
del bus. È adatto per l'uso con tutti i tipi di microfoni. Potrebbe essere
necessario attivare l'interruttore di alimentazione +48 V per l'utilizzo con
microfoni a condensatore.

2.2 Connessioni del pannello posteriore

Ingresso strumento

Ingresso combinato microfono/linea



82.2 Connessioni del pannello posteriore

Uscite principali

Porta USB-C

Queste sono le uscite principali per AudioBox GO. Il livello di uscita delle
uscite Main è controllato dal controllo di livello Main sulla parte anteriore
dell'unità. I flussi di riproduzione 1 e 2 vengono indirizzati a queste uscite.

USB 1.1 non è supportato.
Nota: AudioBox GO è retrocompatibile con le connessioni a velocità USB 2.0 e USB 3.0.

Utilizza questa porta per collegare il tuo AudioBox GO al tuo computer. Sebbene
Audi-oBox GO si connetta tramite USB-C, è completamente compatibile con le
connessioni USB 2.0 e 3.0. Utilizza il cavo da USB-C ad A fornito con AudioBox GO
se il tuo computer dispone di una connessione USB-A anziché di una connessione USB-C.
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2.3 Schema di collegamento 9



Suggerimento per gli utenti esperti: si consiglia di disabilitare o disattivare temporaneamente tutti i
programmi antivirus in esecuzione per evitare problemi di installazione.

3.2 Controllo universale (Windows)

3.1 Installazione per Windows

103. Connessione a un computer

3. Connessione a un computer

Scarica il programma di installazione di Universal Control dal tuo account My PreSonus. Collega il tuo AudioBox GO a una porta
USB-C o USB-A (2.0 o 3.0) disponibile e avvia il programma di installazione. Il programma di installazione ti guiderà attraverso
ogni fase del processo di installazione. Questa applicazione installerà i driver ASIO e WDM, nonché Universal Control. Si
prega di leggere attentamente ogni messaggio.

Prima di collegare AudioBox GO a un computer, visitare www.presonus.com per verificare gli ultimi requisiti di sistema.

Nota: la velocità del processore, la quantità di RAM e la capacità, le dimensioni e la velocità dei dischi rigidi influiranno
notevolmente sulle prestazioni generali del sistema di registrazione. Un processore più veloce e più RAM possono ridurre la
latenza del segnale (ritardo) e migliorare le prestazioni generali.

Universal Control è una potente applicazione di gestione hardware per tutti i prodotti di interfaccia
PreSonus. Ti consente di visualizzare qualsiasi prodotto di interfaccia PreSonus collegato al tuo computer
o alla rete del tuo computer.

Si consiglia di chiudere tutte le applicazioni prima di avviare l'installazione.

I programmi di installazione di Universal Control per macOS e Windows sono disponibili dal tuo account utente My
PreSonus. Il programma di installazione di Windows include anche il driver ASIO di Windows. Per macOS non è necessaria

l'installazione di driver. Per iniziare, devi prima visitare http://my.presonus.com, crea o accedi al tuo account utente e
registra il tuo AudioBox GO. Una volta registrato, tutti i download del software saranno disponibili dal tuo account utente My
PreSonus, inclusi Studio One Artist e il pacchetto Studio Magic.

Quando viene avviato Universal Control, verrà visualizzata la finestra di avvio. Da questa finestra è
possibile gestire tutte le impostazioni del driver ASIO.

Il programma di installazione di Universal Control ti guiderà attraverso ogni fase del processo di installazione. Si prega di
leggere attentamente ogni messaggio in modo da non connettere il vostro AudioBox GO troppo presto.
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È possibile impostare la frequenza di campionamento su 44,1, 48,
88,2 o 96 kHz. Una frequenza di campionamento più elevata
aumenterà la fedeltà della registrazione ma aumenterà la
dimensione del file e la quantità di risorse di sistema necessarie
per elaborare l'audio.

Frequenza di campionamento. Modifica la frequenza di campionamento

L'installazione di Universal Control per il tuo AudioBox GO è facoltativa, ma consigliamo l'installazione per assicurarti di ricevere
sempre gli ultimi aggiornamenti del firmware.

Misura del blocco. Imposta la dimensione del buffer.

Le istruzioni complete per la configurazione di Studio One Artist e un breve tutorial sulle sue funzionalità sono disponibili nella Sezione
4 di questo manuale. Tuttavia, puoi utilizzare AudioBox GO con qualsiasi applicazione di registrazione audio che supporti Core Audio o
ASIO. Consulta la documentazione fornita con l'applicazione audio per istruzioni specifiche su come selezionare il driver AudioBox
GO come driver del dispositivo audio per il tuo

Non scollegare AudioBox GO durante il processo di
aggiornamento del firmware. Una volta aggiornato il firmware,
il tuo AudioBox GO è pronto per... PARTIRE!

Da questo menu è possibile impostare la dimensione del buffer.
Riducendo la dimensione del buffer si ridurrà la latenza; tuttavia,
ciò aumenterà anche le richieste di prestazioni sul tuo computer.
In generale, ti consigliamo di impostare la dimensione del buffer
al livello più basso che il tuo sistema può supportare in
sicurezza. Se inizi a sentire schiocchi, clic o distorsioni nel
percorso audio, prova ad aumentare la dimensione del buffer.

Dopo aver installato Universal Control e collegato AudioBox
GO, potrebbe essere richiesto di aggiornare il firmware di
AudioBox GO. L'aggiornamento del firmware è un processo
rapido, basta fare clic sul pulsante verde "Aggiorna firmware" e
Universal Control farà il resto.

Il tuo AudioBox GO è un dispositivo Core Audio conforme alla classe in macOS. Non è necessaria l'installazione di driver.

3.3 Aggiornamento del firmware

3.4 Installazione per macOS

3.5 Utilizzo di AudioBox GO con le applicazioni audio più diffuse
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l Ora sei pronto per utilizzare AudioBox GO.

l Scegli Dispositivo di ingresso audio e seleziona AudioBox GO l

Scegli Dispositivo di uscita audio e seleziona AudioBox GO l Ora

puoi selezionare gli ingressi e le uscite AudioBox GO per ogni traccia creata in Live.

dow. Fare clic su OK.

l Andare su Opzioni | Preferenze | Audio. l

Scegliere Tipo di driver: ASIO | Dispositivo audio: ASIO AudioBox GO (gli utenti Mac dovranno selezionare
"Core Audio")

l Andare su Impostazioni | Playback Engine e seleziona AudioBox GO dal menu nella parte superiore della finestra

l Nella scheda Core Audio, selezionare Abilitato. l

Seleziona il tuo AudioBox GO dal menu del dispositivo. l Ti

verrà chiesto se desideri riavviare Logic. Fai clic su "prova a (ri)avviare". l Il tuo
AudioBox GO è dotato di etichette I/O personalizzate per un flusso di lavoro più rapido. Per abilitare queste etichette per l'uso

Steinberg Cubase 10+ l Avvia
Cubase.

in Logic, vai su Opzioni | Audio | Etichette I/O.

l Andare al menu e selezionare Modifica > Preferenze

Software.

Apple Logic Pro X+: l Avviare
Logic Pro/Express. l Andare su

Logica | Preferenze | Audio. l Fare clic sulla
scheda Dispositivi.

Cakewalk di Bandlab l Avvia
Cakewalk

l Fare clic su "AudioBox ASIO Driver" in "Sistema audio" dalla colonna Dispositivi a sinistra. l Assicurarsi che

le porte di ingresso e uscita siano correttamente abilitate e visibili.

queste etichette per il tuo AudioBox GO. Quando hai finito, chiudi questa finestra.

l Selezionare Audio > Riproduzione e registrazione

l La seconda colonna nella finestra pop-up sarà denominata "Fornito dal conducente". Attiva ciascuno di

l Creare un nuovo progetto o aprirne uno esistente.

l Vai a Studio | Installazione dello

studio. l Selezionare "Sistema audio" dalla colonna Dispositivi a sinistra. l

Fare clic sul menu a discesa Driver ASIO in Sistema audio. l
Selezionare "Driver ASIO AudioBox".

l Avviare Ableton Live.

Avid Pro Tools 2018+ l Avviare
Pro Tools.

Ableton Live 10+

Di seguito sono riportate le istruzioni di base per la configurazione del driver per alcune
applicazioni audio popolari.
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l Riavviare Cakewalk se necessario.

l Passare a "Impostazioni driver" nella stessa scheda Audio l

Selezionare "ABoxGo ASIO Output 1|2" per Playback Timing Master l

Selezionare "ABoxGo ASIO Input 1|2" per Record Timing Master

l Tornare a Modifica > Preferenze > Audio > Scheda Dispositivi

l Impostare la modalità driver su ASIO

l Seleziona tutti i driver di ingresso e uscita solo per il tuo dispositivo AudioBox GO l Cakewalk

utilizza il routing accoppiato in stereo, quindi dovresti vedere solo "AudioBox ASIO Driver Input 1" e
"AudioBox ASIO Driver Main Out Left" come opzioni.
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4.1 Installazione e autorizzazione

4. Guida rapida di Studio One Prime

Studio One Prime ti fornisce tutti gli strumenti necessari per catturare e mixare una performance eccezionale.

Dopo aver installato i driver per la tua interfaccia audio e averla collegata al computer, puoi utilizzare il
software di produzione musicale PreSonus Studio One Prime incluso per iniziare a registrare, mixare e produrre
la tua musica. Per installare Studio One Prime, accedi al tuo account My PreSonus e registra la tua interfaccia.
Il tuo codice prodotto per Studio One Prime verrà automaticamente registrato sul tuo account My PreSonus,
insieme alla registrazione dell'hardware.



Suggerimento per gli utenti esperti: potrebbe essere richiesto di inserire le informazioni dell'account
utente My PreSonus. Facendo clic su "Ricorda credenziali" potrai avere accesso immediato a qualsiasi
contenuto acquistato dal Marketplace PreSonus.

154.1 Installazione e autorizzazione

Autorizzazione di Studio One
Quando Studio One viene avviato per la prima volta sul tuo computer, comunicherà con il tuo account My
PreSo-nus e verificherà la tua registrazione. Per garantire un processo di autorizzazione senza
interruzioni, assicurati di scaricare il programma di installazione sul computer su cui lo utilizzerai e
assicurati che il tuo computer sia connesso a Internet quando avvii l'applicazione per la prima volta.

Installazione del contenuto in bundle per Studio One Prime
Studio One Prime viene fornito in bundle con una serie di materiali demo e tutorial, strumenti, loop ed
esempi. Il pacchetto Studio One Prime include tutto ciò di cui hai bisogno per iniziare a produrre musica.

Download ed esecuzione del programma di installazione di Studio One Prime

l Windows: avvia il programma di installazione di Studio One Prime e segui le istruzioni visualizzate sullo schermo.

l Mac: trascina l'applicazione Studio One Prime nella cartella Applicazioni sul disco rigido del Mac.

Per installare Studio One Prime, scarica il programma di installazione di Studio One Prime dal tuo account My PreSonus sul computer
su cui lo utilizzerai.



164.2 Configurazione di Studio One Prime

4.2 Configurazione di Studio One Prime

4.3 Configurazione dei dispositivi audio

Studio One Prime è stato progettato per funzionare con le interfacce PreSonus e fornisce interoperabilità unica e
configurazione semplificata. Quando Studio One Prime viene avviato, per impostazione predefinita verrai indirizzato alla pagina iniziale.

Informazioni complete su tutti gli aspetti di Studio One Prime sono disponibili nel PDF del Manuale di riferimento situato
all'interno di Studio One. Le informazioni contenute in questo tutorial coprono solo gli aspetti di base di Studio One Prime e
hanno lo scopo di aiutarti a configurare e registrare il più rapidamente possibile.

In questa pagina troverai i controlli per la gestione dei documenti e la configurazione del dispositivo, oltre a un profilo
artista personalizzabile, un feed di notizie e collegamenti a demo e tutorial di PreSonus. Se il tuo computer è connesso a
Internet, questi collegamenti verranno aggiornati non appena saranno disponibili nuovi tutorial sul sito Web PreSonus.

Al centro della pagina iniziale vedrai l'area Configurazione. Studio One Prime esegue automaticamente la scansione del
sistema per tutti i driver disponibili e seleziona un driver. Per impostazione predefinita, sceglierà un driver PreSonus se
disponibile.

La prima volta che avvii Studio One Prime, ti verrà richiesto di installare il contenuto associato. Seleziona il contenuto che
desideri aggiungere e fai clic su "Installa". Il contenuto inizierà automaticamente a essere scaricato e installato dal tuo
account utente My PreSonus.

Suggerimento per gli utenti esperti: per selezionare solo una parte del contenuto disponibile, fare clic su
"Mostra pacchetti". Da qui puoi personalizzare l'installazione del contenuto.
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Collegamento Dispositivi audio nell'area Configurazione per aprire la finestra Opzioni.

istruzioni di configurazione complete per altri dispositivi MIDI.

fornito con l'hardware MIDI per istruzioni complete sull'installazione.

Se non vedi il tuo dispositivo elencato nella pagina iniziale quando avvii Studio One, fai clic su Configura

Nella finestra Opzioni, fare clic sulla scheda Configurazione audio e selezionare il driver del dispositivo dal menu a discesa.

Se utilizzi un'interfaccia MIDI di terze parti o una tastiera controller MIDI USB, devi installarne una qualsiasi
driver richiesti per questi dispositivi prima di iniziare questa sezione. Si prega di consultare la documentazione that

Dalla finestra Dispositivi esterni in Studio One Prime, puoi configurare il controller della tastiera MIDI, i moduli audio e le superfici
di controllo. Questa sezione ti guiderà attraverso la configurazione del controller della tastiera MIDI e dei moduli sonori. Consultare il
Manuale di riferimento situato in Studio One per

4.4 Configurazione dei dispositivi MIDI



I controlli MIDI (tastiera, manopole, fader, ecc.) verranno configurati come una tastiera. I moduli sonori verranno impostati come
uno strumento.

Assicurati di aver collegato l'uscita MIDI del controller MIDI esterno a un ingresso MIDI dell'interfaccia audio PreSo-nus (se
disponibile) o di un'altra interfaccia MIDI. Se utilizzi un controller MIDI USB, collegalo al computer e accendilo.

Un controller per tastiera MIDI è un dispositivo hardware generalmente utilizzato per riprodurre e controllare altri dispositivi MIDI,
strumenti virtuali e parametri software. In Studio One Prime, questi dispositivi vengono definiti tastiere e devono essere
configurati prima di essere disponibili per l'uso. In alcuni casi, la tastiera controller MIDI viene utilizzata anche come generatore di
suoni. Studio One Prime considera il controller e le funzioni di generazione del suono come due dispositivi diversi: un controller
della tastiera MIDI e un modulo sonoro.

È possibile configurare i dispositivi MIDI esterni dall'area Configurazione nella pagina iniziale. Prima di impostare una nuova song per
la registrazione, dedicare un momento alla configurazione dei dispositivi esterni.

Fare clic sul collegamento Configura dispositivi esterni nell'area Configurazione della pagina iniziale per avviare la finestra
Dispositivi esterni.

Se non disponi di dispositivi MIDI, vai alla Sezione 4.3.

Fare clic sul pulsante Aggiungi. Questo avvierà la finestra Aggiungi dispositivo.

Configurazione di una tastiera controller MIDI esterna dalla pagina iniziale

4.4 Configurazione dei dispositivi MIDI 18



194.4 Configurazione dei dispositivi MIDI

l Studio One consente di filtrare funzioni di controllo specifiche. Se desideri che Studio One ignori

l Nel menu a discesa Ricevi da, selezionare l'ingresso dell'interfaccia MIDI da cui Studio One Prime

messaggi.

Se disponi di un modulo sonoro che desideri connettere, lascia aperta la finestra Dispositivi esterni e procedi con la parte
successiva di questa sezione. In caso contrario, puoi chiudere la finestra e passare alla sezione successiva.

l Se questa è l'unica tastiera che utilizzerai per controllare i tuoi sintetizzatori esterni e gli strumenti virtuali,

tastiera inserendo il nome del produttore e del dispositivo.

menti, dovresti selezionare la casella accanto a Ingresso strumento predefinito. Questo assegnerà automaticamente il tuo

Dal menu a sinistra, seleziona il tuo controller MIDI dall'elenco di produttori e modelli. Se fate

riceverà i dati MIDI (ovvero la porta MIDI a cui è collegata la tastiera).

non vedi il tuo controller MIDI elencato, seleziona Nuova tastiera. A questo punto è possibile personalizzare il nome di

seleziona tutti e 16

l Fare clic su "OK". È tutto pronto!

tastiera per controllare tutti i dispositivi MIDI in Studio One Prime.

l È necessario specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con questa tastiera. Per la maggior parte degli
scopi, è necessario selezionare tutti i canali MIDI. Se non sei sicuro di quali canali MIDI scegliere,

Aftertouch, Pitch Bend, Program Change o tutti i messaggi CC, abilitano il filtraggio per alcuni o tutti questi messaggi

Suggerimento per gli utenti esperti: nel menu a discesa Invia a, seleziona l'uscita dell'interfaccia MIDI
da cui Stu-dio One invierà i dati MIDI alla tastiera. Se il controller della tua tastiera non ha bisogno di ricevere MIDI
dati da Studio One, puoi lasciarlo deselezionato.



Configurazione di un modulo audio MIDI esterno dalla pagina iniziale

4.4 Configurazione dei dispositivi MIDI 20

I controller degli strumenti MIDI (tastiere, chitarre MIDI, ecc.) inviano informazioni musicali, sotto forma di dati MIDI, a
moduli tono e strumenti virtuali, che rispondono generando suono come indicato. I moduli sonori possono essere dispositivi
audio autonomi o possono essere integrati in uno strumento MIDI, come un sintetizzatore a tastiera. Studio One Prime
si riferisce a tutti i generatori di suoni come strumenti. Dopo aver impostato il controller della tastiera MIDI, prenditi un
momento per configurare il tuo modulo sonoro.

Assicurati di aver collegato il MIDI In del tuo modulo sonoro esterno al MIDIOut della tua interfaccia MIDI.

Nella finestra Dispositivi esterni, fare clic sul pulsante Aggiungi.
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l Specificare quali canali MIDI verranno utilizzati per comunicare con questo modulo sonoro. Per la maggior parte degli

Il resto di questa guida rapida spiegherà come impostare una canzone e discuterà alcuni suggerimenti generali sul flusso di
lavoro per navigare nell'ambiente Studio One Prime.

Dalla pagina iniziale, seleziona "Crea una nuova canzone".

Seleziona il tuo dispositivo nel menu a sinistra. Se il tuo dispositivo non è nell'elenco, seleziona Nuovo strumento. A questo
punto puoi personalizzare il nome della tua tastiera inserendo il nome del produttore e del dispositivo.

pose, dovresti selezionare tutti i canali MIDI. Se non sei sicuro di quali canali MIDI selezionare, ti suggeriamo di
selezionarli tutti e 16.

l Nel menu Invia a, seleziona l'uscita dell'interfaccia MIDI da cui Studio One Prime invierà il MIDI

Ora che hai configurato i tuoi dispositivi audio e MIDI, creiamo una nuova canzone. Inizieremo configurando l'I/O audio
predefinito.

dati al modulo sonoro. Fare clic su "OK" e chiudere la finestra Dispositivi esterni. Ora sei pronto per iniziare a registrare
in Studio One Prime.

4.5 Creare una nuova canzone



224.5 Creare una nuova canzone

Nella finestra Nuova canzone, dai un nome alla tua canzone e scegli la directory in cui desideri salvarla. Noterai
un elenco di modelli sulla sinistra. Questi modelli forniscono configurazioni rapide per una varietà di dispositivi e
situazioni di registrazione. La sezione descriverà la creazione di una song da una sessione vuota.

Suggerimento per gli utenti esperti: se prevedi di importare loop nella tua canzone, assicurati che l'opzione
Allunga i file audio al tempo della canzone sia selezionata. Ciò importerà automaticamente i loop al tempo corretto.
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5. Configurazione degli I/O

Fare clic sulla scheda Configurazione I/O audio.

Dalla scheda Ingressi, puoi abilitare uno o tutti gli ingressi sul tuo AudioBox GO che desideri avere a disposizione. Ti consigliamo di creare un ingresso

mono per ciascuno degli ingressi della tua interfaccia. Se prevedi di registrare in stereo, dovresti creare anche un ingresso stereo.

Fare clic su Canzone | Song Setup per impostare la frequenza di campionamento e la risoluzione e configurare l'I/O audio.



245. Configurazione degli I/O

Fai clic sulle schede Uscite per abilitare una o tutte le uscite sul tuo AudioBox GO. Nell'angolo in
basso a destra vedrai il menu di selezione dell'audizione. Ciò ti consente di scegliere l'output da cui
ascolterai i file audio prima di importarli in Studio One Artist. In generale, vorrai che questo sia il bus
di uscita principale.

Suggerimento per gli utenti esperti: se desideri che questa configurazione I/ O sia la stessa ogni volta che
apri Studio One, fai clic sul pulsante Rendi predefinito.



Suggerimento per gli utenti esperti: se desideri aggiungere una traccia audio per ciascuno degli ingressi disponibili, vai
su Traccia | Aggiungi tracce per tutti gli input.

6. Creazione di tracce audio e strumentali 25

6. Creazione di tracce audio e strumentali

Nell'angolo in alto a sinistra della finestra di Disposizione noterai diversi pulsanti. Il pulsante più a destra è il pulsante
Aggiungi tracce. Fare clic su questo pulsante per aprire la finestra Aggiungi tracce.

lAutomazione . Questo tipo di traccia ti consente di creare controlli automatizzati dei parametri per la tua

sessione. l Cartella. Questa traccia ti aiuta a gestire la tua sessione e a modificare rapidamente più tracce contemporaneamente.

Nella finestra Aggiungi tracce, puoi personalizzare il nome e il colore della traccia, aggiungere un rack di effetti preimpostato
e impostare la sorgente fisica per l'input e l'output delle tracce audio. Ancora più importante, puoi selezionare il numero
e il tipo di tracce che desideri creare.

lAudio . Utilizzare questo tipo di traccia per registrare e riprodurre file audio.

l Strumento. Utilizzare questa traccia per registrare e riprodurre dati MIDI per controllare dispositivi MIDI esterni o plug-
in di strumenti virtuali.



Apertura del browser.

6.1 Registrazione di una traccia audio 26

Ora sei pronto per iniziare la registrazione. Per istruzioni complete, consultare il manuale di riferimento di Studio
One situato in Aiuto | Manuale di riferimento di Studio One.

Nota: le tracce strumentali sono quasi identiche alle tracce audio. L'elenco delle sorgenti di ingresso per le tracce
strumento elenca i dispositivi MIDI esterni disponibili nonché eventuali strumenti virtuali che sono stati aggiunti alla song.

Per iniziare la registrazione, crea una traccia audio dalla finestra Aggiungi tracce, imposta il suo ingresso su
Ingresso 1 sull'interfaccia e collega un microfono allo stesso ingresso.

Nell'angolo in basso a destra della finestra Arrange ci sono tre pulsanti:

l Il pulsante Modifica apre e chiude gli editor audio e MIDI.

Seleziona Abilita registrazione sulla traccia. Aumenta il livello dell'ingresso 1 sulla tua interfaccia audio mentre
parli/canta nel microfono. Dovresti vedere il misuratore di input in Studio One Prime reagire all'input.

l Il pulsante Mix apre e chiude la finestra Mixer.

Puoi aggiungere plug-in e strumenti alla tua canzone trascinandoli dal browser.

Regolare il guadagno in modo che il livello di ingresso sia vicino al massimo senza saturare (distorcere).

Puoi anche trascinare un effetto o un gruppo di effetti da un canale all'altro, trascinare catene di effetti personalizzate
e caricare istantaneamente il preset del tuo strumento virtuale preferito senza nemmeno scorrere un menu.

6.1 Registrazione di una traccia audio

6.2 Aggiunta di strumenti ed effetti virtuali



276.2 Aggiunta di strumenti ed effetti virtuali

Effetti di trascinamento della selezione

Trascina e rilascia file audio e MIDI

Strumenti virtuali drag-and-drop

l Il pulsante Sfoglia apre il browser, che visualizza tutti gli strumenti virtuali, gli effetti plug-in, i file
audio e i file MIDI disponibili, nonché il pool di file audio caricati nella sessione corrente.

Per aggiungere uno strumento virtuale alla tua sessione, apri il browser e fai clic sul pulsante Strumento.
Seleziona lo strumento o una delle sue patch dal browser Strumento e trascinalo nella vista Arrange. Studio One
Prime creerà automaticamente una nuova traccia e caricherà lo strumento come input.

Per aggiungere un effetto plug-in a una traccia, fai clic sul pulsante Effetti nel browser e seleziona il plug-in o uno
dei suoi preset nel browser degli effetti. Trascina e rilascia la selezione sulla traccia a cui desideri aggiungere
l'effetto.

I file audio e MIDI possono essere rapidamente individuati, ascoltati e importati nella tua canzone trascinandoli
dal browser dei file nella vista Arrange. Se trascini il file in uno spazio vuoto, verrà creata una nuova traccia



il file verrà inserito come una nuova parte della traccia.
creato con quel file posizionato nella posizione in cui lo hai trascinato. Se trascini il file su una traccia esistente,

286.2 Aggiunta di strumenti ed effetti virtuali



7. Informazioni tecniche 29

Livello di ingresso massimo (guadagno unitario, 1 kHz a 0,5% THD+N) +10 dBu (±0,5 dBu, guadagno minimo)

90dB, 48kHz

Risposta in frequenza

+48 V, +/- 2 V CC

¼” TS Femmina (tramite Combo), sbilanciato

750 Kÿ

Tipo

102dB, 48kHz

THD+N (unwtd, 1 kHz a +4 dBu uscita, guadagno unitario) 0,004% (1 kHz, -1 dBFS, guadagno minimo)

+19dB

44,1, 48, 88,2, 96kHz

Potenza fantasma

XLR Femmina (tramite Combo), Bilanciato

1,4 kÿ

Ottieni intervallo di controllo

Impedenza di ingresso

24 bit

Ottieni intervallo di controllo

Ingresso linea

Ingresso strumento

Gamma dinamica del convertitore ADC

50dB

Tipo

¼” TS Femmina (Ingresso 2), Sbilanciato

Generale

Preamplificatore microfonico

Gamma dinamica del convertitore DAC

20 Hz - 20 kHz (±0,3 dBu, guadagno unitario, non specificato)

Livello massimo

50 dB, (da -10 dB a +30 dB)

Tariffe di campionamento

Tipo

Impedenza di ingresso

Risoluzione del convertitore

7. Informazioni tecniche
Specifiche



Da 20 Hz a 20 kHz, +/-0,2 dB

Tipo

30 mW/canale a 60 ÿ

90dB

Alimentato da autobus

Gamma dinamica DAC (A-wtd)

24 bit

51 ÿ

Da 20 Hz a 20 kHz, +/-0,5 dB

Tipo di connessione

44,1, 48, 88,2, 96kHz

+13dB

Uscite di linea

Rapporto S/N (1 kHz, guadagno massimo, 20 kHz BW, A-wtd)

Uscite per cuffie

THD+N (1 kHz, guadagno massimo, 20 kHz BW, A-wtd)

USB 2.0 su connettore USB-C

90dB, 48kHz

TRS da ¼”, impedenza bilanciata

¼" TRS femmina, stereo

Energia

102dB, 48kHz

Risposta in frequenza

Livello di uscita massimo

Tipo

Profondità di bit

THD+N (1 kHz, 20 kHz BW, A-wtd)

Ottieni intervallo di controllo

Impedenza di uscita

Livello massimo

Risposta in frequenza

Audio digitale

Gamma dinamica ADC (A-wtd)

Frequenze di campionamento supportate

50 dB, (da -10 dB a +30 dB)

<0,002%

<0,08%

Tipo (uscite di linea)
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Fagioli Rossi e Riso!
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8. La cena è servita!

l2 cucchiai. olio d'oliva

garretto (se utilizzato) fino a quando le cipolle saranno traslucide.

Ingredienti: l 1 libbra di

fagioli rossi secchi l 1 cipolla grande (a dadini) l

3 gambi di sedano (a dadini) l 1

peperone verde grande (a dadini) l

6-8 C di brodo vegetale l 1 cucchiaio. Condimento

Tony Chachere (senza sale) l ½

prezzemolo fresco l 2 cucchiaini. sale kosher

l In una pentola a pressione, scaldare l'olio d'oliva a temperatura medio-alta. Soffriggere cipolla, sedano, peperone, fagioli e prosciutto

Istruzioni per la cottura: l Sciacquare i
fagioli rossi in acqua fredda.

l 1 garretto di prosciutto affumicato (facoltativo)

Bonus aggiuntivo: la ricetta precedentemente Top Secret di PreSonus per...

l Mescolare Old Bay, prezzemolo e sale. l Aggiungere

il brodo vegetale fino a coprire fagioli e verdure. l Chiudere la pentola a pressione e portarla alla

massima pressione a fuoco alto. l Ridurre il calore al minimo mantenendo la massima pressione.

Cuocere per 40 minuti. l Lasciare che la pressione scenda naturalmente (20-30 minuti). l Togliere il coperchio e

schiacciare con lo schiacciapatate fino ad ottenere una crema. l Correggere il

condimento con sale e pepe se necessario. l Servire su riso con salsa piccante e salsiccia

Andouille grigliata (opzionale).
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9. Legale

ASIO è un marchio e un software di Steinberg Media Technologies GmbH.

Altri nomi di prodotti qui menzionati possono essere marchi delle rispettive società.

©2021-2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Tutti i diritti riservati. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort,
FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive,

Temblor, Tricomp, WorxAudio e il logo Wave sono marchi registrati di PreSonus Audio Electronics, Inc. Studio One è un marchio
registrato di PreSonus Software Ltd.

Windows è un marchio registrato di Microsoft, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi.

Salvo diversamente indicato di seguito, i marchi commerciali, i marchi di servizio e i loghi contenuti nel presente documento
(i “Marchi”) sono di proprietà o controllati da PreSonus o concessi in licenza a PreSonus.

Mac, macOS, iOS e iPadOS sono marchi registrati di Apple, Inc., negli Stati Uniti e in altri paesi.

USB Type-C e USB-C sono marchi registrati di USB Implementers Forum.

Nessuna parte di questo documento può essere riprodotta o trasmessa in qualsiasi forma o con qualsiasi mezzo ed è protetta dalle
leggi statunitensi e internazionali sul copyright. È vietata la riproduzione e la distribuzione di questo documento senza il permesso
scritto di PreSonus.

Tutte le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso... tranne la ricetta, che è un classico.
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