
Navodila  za  uporabo

AudioBox  GO
Izjemno  kompakten,  mobilen  2x2
USB  avdio  vmesnik
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Šele  na  začetku?
Obiščite  naš  spletni  vodnik  po  AudioBox  GO  preverite  spletne  
učne  vire  za  začetek  uporabe  AudioBox  GO  in  Studio  One!

1.  Pregled

1.1  Hvala!

1.  Pregled 1

Predlagamo,  da  v  celoti  preberete  ta  priročnik,  da  se  seznanite  s  funkcijami,  aplikacijami  in  pravilnimi  postopki  povezave  za  
vaš  AudioBox  GO,  preden  ga  poskusite  povezati  z  računalnikom.  Tako  se  boste  izognili  težavam  med  namestitvijo  in  
nastavitvijo.

V  tem  priročniku  boste  našli  nasvete  za  napredne  uporabnike ,  s  katerimi  boste  lahko  hitro  postali  strokovnjak  za  
AudioBox  GO.

Zahvaljujemo  se  vam  za  nakup  zvočnega  vmesnika  PreSonus®  AudioBox  GO.  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.,  je  zasnoval  
AudioBox  GO  z  uporabo  visokokakovostnih  komponent  za  zagotovitev  optimalne  zmogljivosti,  ki  bo  trajala  vse  življenje.  
Opremljen  z  visokim  prostorom  za  glavo,  mikrofonskim  predojačevalnikom  razreda  A,  24-bitno  visoko  ločljivostjo,  96  kHz  
pretvorbo;  in  več,  AudioBox  GO  podira  nove  meje  prenosljivosti  v  glasbenem  izvajanju  in  produkciji.  Vse,  kar  potrebujete,  
je  združljiv  računalnik  ali  mobilna  naprava  s  povezavo  USB-C  ali  USB-A  (2.0  ali  3.0),  mikrofon  in  kabel,  zvočniki  z  napajanjem  
in  vaši  instrumenti,  in  že  ste  pripravljeni  na  snemanje!



1.2  Kaj  je  v  škatli?

Vaš  paket  AudioBox  GO  vsebuje:

1.2  Kaj  je  v  škatli? 2

AudioBox  GO  24-bitni,  96  kHz  avdio  vmesnik.

Vodnik  za  hiter  začetek.  Uporabite  to  kot  priročen  referenčni  vodnik  po  
funkcijah  vaše  strojne  opreme,  medtem  ko  se  seznanjate  s  svojim  novim  vmesnikom.

Priročnik  za  zdravstveno  varnost  in  skladnost  PreSonus.

1M  kabel  USB-C  v  A.  Uporabite  to  za  povezavo  vašega  AudioBox  GO  z  vrati  
USB  na  vašem  računalniku  ali  zvezdiščem  USB  z  napajanjem.



31.2  Kaj  je  v  škatli?

Gumijaste  noge.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Vsa  spremljevalna  programska  oprema  in  gonilniki  za  vaš  PreSonus  AudioBox  
GO  so  na  voljo  za  prenos  iz  vašega  uporabniškega  računa  My  PreSonus.  Obiščite  http://my.presonus.com  in  
registrirajte  svoj  AudioBox  GO  za  prejemanje  prenosov  in  licenc.
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1.3  Spremljevalni  izdelki  PreSonus

faze  teh  izdelkov  od  prvega  dne.  Rezultat  so  sistemi,  ki  komunicirajo  med  seboj,  kot  je  predvideno  –  takoj  
po  izdelavi  –  brez  pretiranih  konfiguracijskih  težav.

Tukaj  smo  za  vas,  kamor  koli  vas  popelje  zvok.

Hvala,  ker  ste  izbrali  PreSonus!  Kot  podjetje  za  rešitve  verjamemo,  da  je  najboljši  način,  da  poskrbimo  za  
naše  stranke  (to  ste  vi),  zagotoviti  najboljšo  možno  izkušnjo  od  začetka  vaše  verige  signalov  do  konca.  Da  
bi  dosegli  ta  cilj,  smo  dali  prednost  brezhibni  integraciji  v  vsakem  dizajnu

Izvedite  več  na  www.presonus.com.



52.  Kontrole  in  povezave

2.  Kontrole  in  povezave

2.1  Nadzor  in  povezave  na  sprednji  plošči

AudioBox  GO  zagotavlja  48  V  fantomsko  napajanje  za  mikrofonske  vhode.  S  pritiskom  na  gumb  48  V  
vklopite  in  izklopite  fantomsko  napajanje  za  vse  mikrofonske  vhode;  gumb  zasveti  modro,  ko  je  na  
predojačevalnikih  mikrofona  na  voljo  fantomsko  napajanje.

Ti  gumbi  zagotavljajo  50  dB  spremenljivega  ojačenja  
(0  do  +50  dB  za  mikrofone,  -15  do  35  dB  za  line/in-
instrument).

Indikator  posnetka.  Majhna  rdeča  lučka  na  desni  
strani  kontrolnikov  ojačanja  bo  zasvetila,  ko  vaš  vhodni  
signal  doseže  -0,5  dBFS.  Na  tej  ravni  bo  signal  
začel  preobremenjevati  analogno-digitalne  pretvornike  
in  pokazal  znake  izrezovanja.  Uporabite  nastavitve  
ojačenja,  da  ohranite  signal  pod  to  ravnjo.

Nadzor  ojačanja

48-voltno  fantomsko  napajanje

Indikator  napajanja  
Ta  lučka  označuje,  ali  je  vaš  AudioBox  GO  vklopljen.
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Stopnja  slušalk  Ta  
gumb  nadzoruje  raven  izhoda  slušalk.

Glavna  glasnost  
Glavni  gumb  nadzoruje  izhodno  raven  za  glavne  leve/desne  izhode  na  zadnji  strani  

vašega  AudioBox  GO  in  ima  razpon  od  -80  dB  do  0  dB.  Ta  nadzor  omogoča  samo  
zmanjšanje.

Mešalnik

Izhod  za  slušalke  Izhod  
za  slušalke  predvaja  enak  zvok  kot  glavni  levi/desni  izhod.

Mešalni  gumb  vam  omogoča  mešanje  vaših  vhodnih  signalov  s  predvajanimi  tokovi  iz  vašega  
računalnika,  tako  da  lahko  spremljate  svoje  vhodne  signale  brez  zakasnitve  (zakasnitve).
Če  je  gumb  nastavljen  na  12  ur,  bosta  vhodni  signal  in  predvajani  tok  enako  uravnotežena.  Z  
obračanjem  gumba  v  levo  se  poveča  nivo  vhodnega  signala  glede  na  predvajani  tok;  obračanje  v  
desno  bo  povečalo  nivo  toka  predvajanja  glede  na  vhodni  signal,  kot  je  prikazano  spodaj:



2.2  Povezave  zadnje  plošče

Mikrofonski/linijski  kombinirani  vhod

Vnos  instrumenta

72.2  Povezave  zadnje  plošče

Vaš  vmesnik  AudioBox  GO  je  opremljen  s  kombiniranim  priključkom,  ki  
deluje  tako  z  mikrofoni  XLR  kot  z  viri  na  ravni  linije.  Ta  priročen  priključek  
sprejme  ¼-palčni  ali  XLR  priključek.

¼-palčni  konektorji  kanala  2  se  lahko  uporabljajo  s  pasivnimi  inštrumenti:  kitaro,  bas  itd.

Mikrofoni:  kombinirani  priključek  AudioBox  Go  je  opremljen  z  
visokokakovostnim  polprevodniškim  mikrofonskim  predojačevalcem  XMAX-
L,  optimiziranim  za  napajanje  vodila.  Primeren  je  za  uporabo  z  vsemi  
vrstami  mikrofonov.  Za  uporabo  s  kondenzatorskimi  mikrofoni  boste  morda  
morali  vklopiti  stikalo  +48  V.

Viri  na  ravni  linije:  kombinirani  priključek  podpira  tudi  uporabo  naprav  na  ravni  linije,  kot  so  sintetizatorji,  signalni  
procesorji,  bobnarski  stroji  itd.

Prosimo,  upoštevajte:  kot  pri  kateri  koli  drugi  zvočni  vhodni  napravi  bo  priklop  mikrofona  ali  instrumenta  ali  
vklop  ali  izklop  fantomskega  napajanja  povzročil  trenutni  skok  v  zvočnem  izhodu.  Zaradi  tega  zelo  priporočamo,  
da  zmanjšate  obrezovanje  kanalov,  preden  spremenite  povezave  ali  vklopite  ali  izklopite  fantomsko  napajanje.  Ta  
preprost  korak  bo  podaljšal  življenjsko  dobo  vaše  avdio  opreme.
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Glavni  izhodi

Vrata  USB-C
Uporabite  ta  vrata  za  povezavo  vašega  AudioBox  GO  z  vašim  računalnikom.  
Medtem  ko  se  Audi-oBox  GO  povezuje  prek  USB-C,  je  popolnoma  združljiv  s  
povezavama  USB  2.0  in  3.0.  Uporabite  kabel  USB-C  v  A,  ki  ste  ga  dobili  z  
AudioBox  GO,  če  ima  vaš  računalnik  povezavo  USB-A  namesto  povezave  USB-C.

To  so  glavni  izhodi  za  AudioBox  GO.  Izhodno  raven  glavnih  izhodov  
nadzira  krmilnik  glavne  ravni  na  sprednji  strani  enote.  Tokova  
predvajanja  1  in  2  sta  usmerjena  na  te  izhode.

USB  1.1  ni  podprt.
Prosimo,  upoštevajte:  AudioBox  GO  je  nazaj  združljiv  s  hitrostnimi  povezavami  USB  2.0  in  USB  3.0.



2.3  Shema  povezave

2.3  Shema  povezave 9
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3.  Povezovanje  z  računalnikom

Namestitveni  programi  Universal  Control  za  macOS  in  Windows  so  na  voljo  v  vašem  uporabniškem  računu  My  
PreSonus.  Namestitveni  program  za  Windows  vključuje  tudi  gonilnik  Windows  ASIO.  Za  macOS  ni  potrebna  
namestitev  gonilnika.  Za  začetek  morate  najprej  obiskati  http://my.presonus.com,  ustvarite  ali  se  prijavite  v  
svoj  uporabniški  račun  in  registrirajte  svoj  AudioBox  GO.  Ko  se  registrirate,  bodo  vsi  prenosi  programske  opreme  na  
voljo  v  vašem  uporabniškem  računu  My  PreSonus,  vključno  s  paketom  Studio  One  Artist  in  Studio  Magic.

Namestitveni  program  Universal  Control  vas  bo  popeljal  skozi  vsak  korak  postopka  namestitve.  Prosimo,  da  
pozorno  preberete  vsako  sporočilo,  da  svojega  AudioBox  GO  ne  povežete  prehitro.

Opomba:  Hitrost  vašega  procesorja,  količina  RAM-a  ter  zmogljivost,  velikost  in  hitrost  vaših  trdih  diskov  bodo  
močno  vplivali  na  splošno  zmogljivost  vašega  snemalnega  sistema.  Hitrejši  procesor  in  več  RAM-a  lahko  zmanjšata  
zakasnitev  signala  (zakasnitev)  in  izboljšata  splošno  zmogljivost.

Ko  se  zažene  Universal  Control,  boste  videli  okno  za  zagon.  V  tem  oknu  lahko  upravljate  vse  
nastavitve  gonilnika  ASIO.

Priporočljivo  je,  da  pred  začetkom  namestitve  zaprete  vse  aplikacije.

Universal  Control  je  zmogljiva  aplikacija  za  upravljanje  strojne  opreme  za  vse  izdelke  vmesnika  
PreSonus.  Omogoča  vam  ogled  katerega  koli  izdelka  vmesnika  PreSonus,  povezanega  z  vašim  
računalnikom  ali  omrežjem  vašega  računalnika.

Preden  svoj  AudioBox  GO  povežete  z  računalnikom,  obiščite  www.presonus.com  za  preverjanje  najnovejših  
sistemskih  zahtev.

Prenesite  namestitveni  program  Universal  Control  iz  vašega  računa  My  PreSonus.  Priključite  svoj  AudioBox  GO  na  
razpoložljiva  vrata  USB-C  ali  USB-A  (2.0  ali  3.0)  in  zaženite  namestitveni  program.  Namestitveni  program  vas  bo  
popeljal  skozi  vsak  korak  postopka  namestitve.  Ta  aplikacija  bo  namestila  gonilnike  ASIO  in  WDM  ter  Universal  
Control.  Prosimo,  da  pozorno  preberete  vsako  sporočilo.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Priporočljivo  je,  da  začasno  onemogočite  ali  izklopite  vse  protivirusne  
programe,  ki  jih  izvajate,  da  preprečite  težave  pri  namestitvi.

3.2  Univerzalni  nadzor  (Windows)

3.1  Namestitev  za  Windows
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Stopnja  vzorčenja.  Spremeni  hitrost  vzorčenja

Ko  namestite  Universal  Control  in  povežete  svoj  AudioBox  
GO,  boste  morda  pozvani,  da  posodobite  vdelano  programsko  
opremo  AudioBox  GO.  Posodabljanje  vdelane  programske  
opreme  je  hiter  postopek,  preprosto  kliknite  zeleni  gumb  
»Posodobi  vdelano  programsko  opremo«  in  Universal  
Control  bo  naredil  ostalo.

Namestitev  Universal  Control  za  vaš  AudioBox  GO  ni  obvezna,  vendar  priporočamo  namestitev,  da  zagotovite,  da  boste  vedno  
prejemali  najnovejše  posodobitve  vdelane  programske  opreme.

Vaš  AudioBox  GO  je  združljiva  z  razredom  Core  Audio  naprava  v  macOS.  Namestitev  gonilnika  ni  potrebna.

V  tem  meniju  lahko  nastavite  velikost  medpomnilnika.  Zmanjšanje  
velikosti  medpomnilnika  bo  zmanjšalo  zakasnitev;  vendar  bo  to  
povečalo  tudi  zahteve  glede  zmogljivosti  vašega  računalnika.  
Na  splošno  boste  želeli  nastaviti  velikost  medpomnilnika  tako  
nizko,  kot  jo  vaš  sistem  varno  podpira.  Če  začnete  slišati  poke,  
klike  ali  popačenje  v  zvočni  poti,  poskusite  povečati  velikost  
medpomnilnika.

Velikost  bloka.  Nastavi  velikost  medpomnilnika.

Popolna  navodila  za  namestitev  za  Studio  One  Artist  in  kratko  vadnico  o  njegovih  funkcijah  najdete  v  4.  razdelku  tega  priročnika.  

Vendar  pa  lahko  svoj  AudioBox  GO  uporabljate  s  katero  koli  aplikacijo  za  snemanje  zvoka,  ki  podpira  Core  Audio  ali  ASIO.  Oglejte  si  
dokumentacijo,  ki  ste  jo  dobili  z  zvočno  aplikacijo,  za  posebna  navodila  o  tem,  kako  izbrati  gonilnik  AudioBox  GO  kot  gonilnik  zvočne  
naprave  za

Ne  odklopite  AudioBox  GO  med  postopkom  posodabljanja  
vdelane  programske  opreme.  Ko  je  vdelana  programska  

oprema  posodobljena,  je  vaš  AudioBox  GO  pripravljen  za ...  GO!

Hitrost  vzorčenja  lahko  nastavite  na  44,1,  48,  88,2  ali  96  kHz.  Višja  

stopnja  vzorčenja  bo  povečala  zvestobo  posnetka,  vendar  bo  
povečala  velikost  datoteke  in  količino  sistemskih  virov,  
potrebnih  za  obdelavo  zvoka.

3.5  Uporaba  AudioBox  GO  s  priljubljenimi  avdio  aplikacijami

3.4  Namestitev  za  macOS

3.3  Posodobitev  vdelane  programske  opreme
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l  Kliknite  »AudioBox  ASIO  Driver«  pod  »Audio  System«  v  stolpcu  Devices  na  levi.  l  Zagotovite,  da  so  vhodna  

in  izhodna  vrata  pravilno  omogočena  in  vidna.

programsko  opremo.

Apple  Logic  Pro  X+:  l  Zaženite  
Logic  Pro/Express.  l  Pojdi  na  Logic  

|  Nastavitve  |  Avdio.  l  Kliknite  zavihek  
Naprave.

te  oznake  za  vaš  AudioBox  GO.  Ko  končate,  zaprite  to  okno.

Cakewalk  podjetja  Bandlab  l  
Zaženite  Cakewalk

l  Na  zavihku  Core  Audio  označite  Enabled.  l  V  

meniju  naprave  izberite  svoj  AudioBox  GO.  l  Vprašani  boste,  

ali  želite  znova  zagnati  Logic.  Kliknite  »poskusi  (ponovno)  zagnati«.  l  Vaš  AudioBox  
GO  ima  oznake  I/O  po  meri  za  hitrejši  potek  dela.  Če  želite  omogočiti  uporabo  teh  oznak

Steinberg  Cubase  10+  l  Launch  
Cubase.

v  Logic  pojdite  na  Možnosti  |  Avdio  |  V/I  oznake.

l  Pojdite  na  Možnosti  |  Nastavitve  |  Avdio.  l  

Izberite  vrsto  gonilnika:  ASIO  |  Avdio  naprava:  ASIO  AudioBox  GO  (uporabniki  Maca  bodo  morali  izbrati  
"Core  Audio")

l  Pojdite  na  Nastavitve  |  Playback  Engine  in  izberite  svoj  AudioBox  GO  v  meniju  na  vrhu  okna  za  zmago.

l  Pojdite  v  meni  in  izberite  Uredi  >  Nastavitve

dow.  Kliknite  OK.

l  Izberite  Audio  Input  Device  in  izberite  AudioBox  GO  l  Izberite  

Audio  Output  Device  in  izberite  AudioBox  GO  l  Zdaj  lahko  izberete  

svoje  vhode  in  izhode  AudioBox  GO  za  vsako  skladbo,  ustvarjeno  v  Live.

l  Zdaj  ste  pripravljeni  za  uporabo  vašega  AudioBox  GO.

l  Zaženite  Ableton  Live.

Avid  Pro  Tools  2018+  l  Zaženite  
Pro  Tools.

l  Izberite  Zvok  >  Predvajanje  in  snemanje

l  Drugi  stolpec  v  pojavnem  oknu  bo  imenovan  »Provided  by  Driver«.  Aktivirajte  vsako  od

l  Ustvarite  nov  ali  odprite  obstoječi  projekt.  l  Pojdi  

v  Studio  |  Studio  Setup.  l  V  stolpcu  

Naprave  na  levi  izberite  »Avdio  sistem«.  l  Kliknite  spustni  meni  Gonilnik  

ASIO  pod  Zvočni  sistem.  l  Izberite  »Gonilnik  AudioBox  ASIO«.

Ableton  Live  10+

Spodaj  so  osnovna  navodila  za  nastavitev  gonilnika  za  nekaj  priljubljenih  zvočnih  
aplikacij.
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l  Vrnite  se  na  Urejanje  >  Nastavitve  >  Zvok  >  zavihek  Naprave

l  Nastavite  Driver  Mode  na  ASIO

l  Izberite  vse  vhodne  in  izhodne  gonilnike  samo  za  vašo  napravo  AudioBox  GO.  l  Cakewalk  

uporablja  usmerjanje  v  stereo  paru,  zato  bi  morali  videti  samo  »AudioBox  ASIO  Driver  Input  1«  in

l  Po  potrebi  znova  zaženite  Cakewalk.

l  Pomaknite  se  do  »Nastavitve  gonilnikov«  pod  istim  zavihkom  Audio  l  

Izberite  »ABoxGo  ASIO  Output  1|2«  za  Playback  Timing  Master  l  Izberite  »ABoxGo  

ASIO  Input  1|2«  za  Record  Timing  Master

»AudioBox  ASIO  Driver  Main  Out  Left«  kot  možnost.



4.  Hitri  vodnik  za  Studio  One  Prime

Ko  namestite  gonilnike  za  svoj  zvočni  vmesnik  in  ga  povežete  z  računalnikom,  lahko  uporabite  priloženo  programsko  
opremo  za  glasbeno  produkcijo  PreSonus  Studio  One  Prime,  da  začnete  snemati,  miksati  in  producirati  svojo  glasbo.  Če  
želite  namestiti  Studio  One  Prime,  se  prijavite  v  svoj  račun  My  PreSonus  in  registrirajte  svoj  vmesnik.  Vaš  ključ  izdelka  za  
Studio  One  Prime  bo  samodejno  registriran  v  vašem  računu  My  PreSonus,  skupaj  z  vašo  registracijo  strojne  opreme.

Studio  One  Prime  vam  nudi  vsa  potrebna  orodja  za  zajemanje  in  mešanje  odličnega  nastopa.

4.  Hitri  vodnik  za  Studio  One  Prime 14

4.1  Namestitev  in  avtorizacija
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Pooblastitev  Studio  One  Ko  
se  Studio  One  prvič  zažene  v  vašem  računalniku,  bo  komuniciral  z  vašim  računom  My  PreSo-nus  
in  preveril  vašo  registracijo.  Da  zagotovite  brezhiben  postopek  avtorizacije,  ne  pozabite  
prenesti  namestitvenega  programa  v  računalnik,  v  katerem  ga  boste  uporabljali,  in  se  
prepričajte,  da  je  vaš  računalnik  povezan  z  internetom,  ko  prvič  zaženete  aplikacijo.

Prenos  in  zagon  namestitvenega  programa  Studio  One  Prime

Namestitev  priložene  vsebine  za  Studio  One  Prime  Studio  
One  Prime  je  opremljen  z  nizom  predstavitvenih  in  vadniških  gradiv,  instrumentov,  zank  in  
vzorcev.  Paket  Studio  One  Prime  vključuje  vse,  kar  potrebujete  za  začetek  produkcije  glasbe.

l  Mac:  povlecite  aplikacijo  Studio  One  Prime  v  mapo  Applications  na  trdem  disku  Mac.

Če  želite  namestiti  Studio  One  Prime,  prenesite  namestitveni  program  Studio  One  Prime  iz  svojega  računa  My  PreSonus  v  
računalnik,  v  katerem  ga  boste  uporabljali.

l  Windows:  zaženite  namestitveni  program  Studio  One  Prime  in  sledite  navodilom  na  zaslonu.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Morda  boste  pozvani,  da  vnesete  podatke  o  svojem  uporabniškem  računu  My  PreSonus.  Če  

kliknete  »Zapomni  si  poverilnice«,  boste  imeli  takojšen  dostop  do  katere  koli  vsebine,  ki  jo  kupite  na  PreSonus  Marketplace.



Ko  prvič  zaženete  Studio  One  Prime,  boste  pozvani,  da  namestite  njegovo  spremljevalno  vsebino.  Izberite  vsebino,  ki  jo  
želite  dodati,  in  kliknite  »Namesti«.  Vsebina  se  bo  samodejno  začela  prenašati  in  nameščati  iz  vašega  uporabniškega  
računa  My  PreSonus.

Na  sredini  začetne  strani  boste  videli  območje  za  nastavitve.  Studio  One  Prime  samodejno  pregleda  vaš  sistem  za  vse  
razpoložljive  gonilnike  in  izbere  gonilnik.  Privzeto  bo  izbral  gonilnik  PreSonus,  če  je  na  voljo.

Studio  One  Prime  je  bil  zasnovan  za  delo  z  vmesniki  PreSonus  in  zagotavlja  edinstveno  interoperabilnost  in  
poenostavljeno  nastavitev.  Ko  zaženete  Studio  One  Prime,  boste  privzeto  preusmerjeni  na  začetno  stran.

Popolne  informacije  o  vseh  vidikih  Studio  One  Prime  so  na  voljo  v  Referenčnem  priročniku  PDF,  ki  se  nahaja  v  Studio  
One.  Informacije  v  tej  vadnici  pokrivajo  samo  osnovne  vidike  Studia  One  Prime  in  so  namenjene  čim  hitrejši  nastavitvi  in  
snemanju.

Na  tej  strani  boste  našli  nadzor  za  upravljanje  dokumentov  in  konfiguracijo  naprav  ter  profil  izvajalca,  ki  ga  je  mogoče  
prilagoditi  po  meri,  vir  novic  in  povezave  do  predstavitev  in  vadnic  iz  PreSonusa.  Če  je  vaš  računalnik  povezan  z  internetom,  
bodo  te  povezave  posodobljene,  ko  bodo  na  spletnem  mestu  PreSonus  na  voljo  nove  vadnice.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  želite  izbrati  le  del  razpoložljive  vsebine,  kliknite  »Prikaži  pakete«.  Tukaj  lahko  prilagodite  

svojo  namestitev  vsebine.

4.2  Nastavitev  programa  Studio  One  Prime 16

4.3  Konfiguracija  zvočnih  naprav

4.2  Nastavitev  programa  Studio  One  Prime
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Če  vaše  naprave  ne  vidite  na  začetni  strani,  ko  zaženete  Studio  One,  kliknite  Konfiguriraj

popolna  navodila  za  namestitev  za  druge  naprave  MIDI.

Povezava  Audio  Devices  v  območju  za  nastavitve,  da  odprete  okno  z  možnostmi.

Če  uporabljate  vmesnik  MIDI  drugega  proizvajalca  ali  tipkovnico  USB  MIDI  krmilnika,  morate  namestiti

V  oknu  Možnosti  kliknite  zavihek  Nastavitev  zvoka  in  na  spustnem  seznamu  izberite  gonilnik  naprave.

potrebne  gonilnike  za  te  naprave,  preden  začnete  s  tem  razdelkom.  Oglejte  si  dokumentacijo,  ki
dobite  s  strojno  opremo  MIDI  za  popolna  navodila  za  namestitev.

V  oknu  Zunanje  naprave  v  programu  Studio  One  Prime  lahko  konfigurirate  krmilnik  tipkovnice  MIDI,  zvočne  module  in  
nadzorne  površine.  Ta  razdelek  vas  bo  vodil  skozi  nastavitev  krmilnika  tipkovnice  MIDI  in  zvočnih  modulov.  Oglejte  si  referenčni  
priročnik,  ki  se  nahaja  v  studiu  One  za

4.4  Konfiguracija  naprav  MIDI



Če  nimate  naprav  MIDI,  preskočite  na  razdelek  4.3.

Krmilnik  tipkovnice  MIDI  je  strojna  naprava,  ki  se  običajno  uporablja  za  predvajanje  in  krmiljenje  drugih  naprav  MIDI,  virtualnih  
instrumentov  in  parametrov  programske  opreme.  V  Studiu  One  Prime  se  te  naprave  imenujejo  tipkovnice  in  jih  je  treba  
konfigurirati,  preden  so  na  voljo  za  uporabo.  V  nekaterih  primerih  se  krmilnik  tipkovnice  MIDI  uporablja  tudi  kot  generator  tonov.  
Studio  One  Prime  vidi  krmilnik  in  funkcije  generiranja  tonov  kot  dve  različni  napravi:  krmilnik  tipkovnice  MIDI  in  zvočni  modul.

Kontrolniki  MIDI  (tipkovnica,  gumbi,  drsniki  itd.)  bodo  nastavljeni  kot  tipkovnica.  Zvočni  moduli  bodo  nastavljeni  kot  instrument.

Prepričajte  se,  da  ste  izhod  MIDI  zunanjega  krmilnika  MIDI  povezali  z  vhodom  MIDI  na  avdio  vmesniku  PreSo-nus  (če  je  na  voljo)  
ali  drugem  vmesniku  MIDI.  Če  uporabljate  krmilnik  USB  MIDI,  ga  povežite  z  računalnikom  in  vklopite.

Kliknite  gumb  Dodaj.  To  bo  odprlo  okno  Dodaj  napravo.

Kliknite  povezavo  Konfiguriraj  zunanje  naprave  v  območju  za  namestitev  na  začetni  strani,  da  zaženete  okno  Zunanje  naprave.

Zunanje  naprave  MIDI  lahko  nastavite  v  območju  za  nastavitve  na  začetni  strani.  Preden  nastavite  novo  pesem  za  snemanje,  si  
vzemite  trenutek  in  konfigurirajte  zunanje  naprave.

Nastavitev  zunanjega  krmilnika  tipkovnice  MIDI  z  začetne  strani

4.4  Konfiguracija  naprav  MIDI 18



194.4  Konfiguracija  naprav  MIDI

izberi  vseh  16.

l  Kliknite  »V  redu«.  Vse  je  pripravljeno!

ne  vidite  svojega  krmilnika  MIDI  na  seznamu,  izberite  Nova  tipkovnica.  Na  tej  točki  lahko  prilagodite  ime
V  meniju  na  levi  izberite  svoj  krmilnik  MIDI  s  seznama  proizvajalcev  in  modelov.  Če  narediš

bo  prejel  podatke  MIDI  (tj.  vrata  MIDI,  na  katera  je  priključena  vaša  tipkovnica).

l  Če  je  to  edina  tipkovnica,  ki  jo  boste  uporabljali  za  upravljanje  zunanjih  sintetizatorjev  in  virtualnih  inštrumentov
potrdite  polje  poleg  možnosti  Privzeti  vnos  instrumenta.  To  vam  bo  samodejno  dodelilo

tipkovnico  tako,  da  vnesete  imena  proizvajalca  in  naprave.

sporočila.

Če  imate  zvočni  modul,  ki  ga  želite  povezati,  pustite  okno  Zunanje  naprave  odprto  in  nadaljujte  z  naslednjim  delom  tega  razdelka.  
Če  ne,  lahko  zaprete  okno  in  preskočite  na  naslednji  razdelek.

l  V  spustnem  meniju  Receive  From  izberite  vhod  vmesnika  MIDI,  iz  katerega  je  Studio  One  Prime

l  Studio  One  vam  omogoča  filtriranje  posebnih  nadzornih  funkcij.  Če  želite  Studio  One  ignorirati
Aftertouch,  Pitch  Bend,  Program  Change  ali  vsa  sporočila  CC,  omogočite  filtriranje  za  katero  koli  ali  vse  od  teh

tipkovnico  za  nadzor  vseh  naprav  MIDI  v  Studiu  One  Prime.

l  Določiti  morate,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  to  tipkovnico.  Za  večino  namenov  bi  morali  izbrati  vse  
kanale  MIDI.  Če  niste  prepričani,  katere  kanale  MIDI  izbrati,

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  V  spustnem  meniju  Pošlji  izberite  izhod  vmesnika  MIDI,  s  katerega  bo  vaš  Stu-dio  One  poslal  

podatke  MIDI  na  vašo  tipkovnico.  Če  vašemu  krmilniku  tipkovnice  ni  treba  prejemati  MIDI

podatkov  iz  Studia  One,  to  lahko  pustite  neizbrano.



4.4  Konfiguracija  naprav  MIDI

Nastavitev  zunanjega  zvočnega  modula  MIDI  z  začetne  strani

20

Krmilniki  instrumentov  MIDI  (klaviature,  kitare  MIDI  itd.)  pošiljajo  glasbene  informacije  v  obliki  podatkov  MIDI  
tonskim  modulom  in  virtualnim  instrumentom,  ki  se  odzovejo  z  ustvarjanjem  zvoka  po  navodilih.  Tonski  
moduli  so  lahko  samostojne  zvočne  naprave  ali  pa  so  integrirani  v  instrument  MIDI,  kot  je  sintetizator  
tipkovnice.  Studio  One  Prime  vse  generatorje  tonov  imenuje  instrumenti.  Ko  nastavite  krmilnik  tipkovnice  MIDI,  
si  vzemite  trenutek  in  konfigurirajte  svoj  zvočni  modul.

Prepričajte  se,  da  ste  povezali  MIDI  In  vašega  zunanjega  zvočnega  modula  z  MIDIOout  vašega  MIDI  vmesnika.

V  oknu  Zunanje  naprave  kliknite  gumb  Dodaj.
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V  meniju  na  levi  izberite  svojo  napravo.  Če  vaše  naprave  ni  na  seznamu,  izberite  Nov  instrument.  Na  tej  točki  lahko  
prilagodite  ime  svoje  tipkovnice  tako,  da  vnesete  imena  proizvajalca  in  naprave.

podatke  v  vaš  zvočni  modul.  Kliknite  »V  redu«  in  zaprite  okno  Zunanje  naprave.  Zdaj  ste  pripravljeni  za  začetek  
snemanja  v  Studiu  One  Prime.

Na  začetni  strani  izberite  »Ustvari  novo  pesem«.

l  V  meniju  Pošlji  v  izberite  izhod  vmesnika  MIDI,  iz  katerega  bo  Studio  One  Prime  poslal  MIDI

Zdaj,  ko  ste  konfigurirali  svoje  avdio  in  MIDI  naprave,  ustvarimo  novo  pesem.  Začeli  bomo  z  nastavitvijo  privzetega  
zvočnega  V/I.

poze,  morate  izbrati  vse  kanale  MIDI.  Če  niste  prepričani,  katere  kanale  MIDI  izbrati,  predlagamo,  da  izberete  vseh  
16.

l  Določite,  kateri  kanali  MIDI  bodo  uporabljeni  za  komunikacijo  s  tem  zvočnim  modulom.  Za  večino  namenov

Preostanek  tega  vodnika  za  hiter  začetek  bo  obravnaval,  kako  nastaviti  pesem,  in  razpravljal  o  nekaterih  splošnih  
nasvetih  za  potek  dela  za  krmarjenje  po  okolju  Studio  One  Prime.

4.5  Ustvarjanje  nove  pesmi
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V  oknu  New  Song  poimenujte  svojo  skladbo  in  izberite  imenik,  v  katerega  jo  želite  shraniti.  Na  levi  
strani  boste  opazili  seznam  predlog.  Te  predloge  omogočajo  hitre  nastavitve  za  različne  naprave  in  
snemalne  situacije.  V  razdelku  bo  opisano  ustvarjanje  pesmi  iz  prazne  seje.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  nameravate  v  svojo  pesem  uvoziti  zanke,  se  prepričajte,  da  je  izbrana  možnost  Raztegni  

zvočne  datoteke  v  tempo  pesmi.  To  bo  samodejno  uvozilo  zanke  v  pravilnem  tempu.
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5.  Konfiguriranje  vašega  I/O

Na  kartici  Vhodi  lahko  omogočite  katerega  koli  ali  vse  vhode  na  vašem  AudioBox  GO,  ki  jih  želite  imeti  na  voljo.  
Priporočamo,  da  ustvarite  mono  vhod  za  vsak  vhod  na  vašem  vmesniku.  Če  nameravate  snemati  v  stereo  načinu,  
morate  ustvariti  tudi  stereo  vhod.

Kliknite  na  Song  |  Nastavitev  skladbe,  da  nastavite  hitrost  vzorčenja  in  ločljivost  ter  konfigurirate  zvočni  V/I.

Kliknite  zavihek  Audio  I/O  Setup.



245.  Konfiguriranje  vašega  I/O

Kliknite  zavihke  Izhodi,  da  omogočite  katerega  koli  ali  vse  izhode  na  vašem  AudioBox  GO.  V  spodnjem  
desnem  kotu  boste  videli  meni  Audition  Select.  To  vam  omogoča,  da  izberete  izhod,  iz  katerega  boste  
predvajali  zvočne  datoteke,  preden  jih  uvozite  v  Studio  One  Artist.  Na  splošno  boste  želeli,  da  je  to  
glavno  izhodno  vodilo.

Namig  naprednemu  uporabniku:  Če  želite,  da  je  ta  V/I  konfiguracija  enaka  vsakič,  ko  odprete  Studio  One,  kliknite  gumb  
Nastavi  za  privzeto.
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6.  Ustvarjanje  zvočnih  in  instrumentalnih  skladb

V  oknu  Add  Tracks  lahko  prilagodite  ime  in  barvo  skladbe,  dodate  prednastavljeno  stojalo  učinkov  in  nastavite  fizični  vir  za  
vhod  in  izhod  vaših  zvočnih  posnetkov.  Najpomembneje  je,  da  lahko  izberete  število  in  vrsto  skladb,  ki  jih  želite  ustvariti.

l  Avdio.  Uporabite  to  vrsto  skladbe  za  snemanje  in  predvajanje  zvočnih  

datotek.  l  Instrument.  Uporabite  to  skladbo  za  snemanje  in  predvajanje  podatkov  MIDI  za  nadzor  zunanjih  naprav  MIDI  ali  
vtičnikov  navideznih  instrumentov.

V  zgornjem  levem  kotu  okna  Razporedi  boste  opazili  več  gumbov.  Gumb  skrajno  desno  je  gumb  Dodaj  skladbe.  Kliknite  ta  
gumb,  da  odprete  okno  Dodaj  skladbe.

l  Avtomatizacija.  Ta  vrsta  sledi  vam  omogoča  ustvarjanje  samodejnih  kontrol  parametrov  za  vašo  sejo.  l  Mapa.  Ta  

skladba  vam  pomaga  upravljati  sejo  in  hitro  urejati  več  skladb  hkrati.

Nasvet  naprednemu  uporabniku:  Če  želite  dodati  zvočni  posnetek  za  vsakega  od  razpoložljivih  vhodov,  pojdite  na  Track  |  
Dodajte  skladbe  za  vse  vnose.
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V  spodnjem  desnem  kotu  okna  Razporedi  so  trije  gumbi:

Na  progi  izberite  Omogoči  snemanje.  Med  govorjenjem/petjem  v  mikrofon  povečajte  raven  vhoda  1  na  vašem  
avdio  vmesniku.  Videti  bi  morali,  da  se  merilnik  vnosa  v  Studiu  One  Prime  odzove  na  vnos.

Svoji  pesmi  lahko  dodate  vtičnike  in  glasbila  tako,  da  jih  povlečete  in  spustite  iz  brskalnika.

l  Gumb  Mix  odpre  in  zapre  okno  Mixer.

Prilagodite  ojačanje,  tako  da  je  vhodni  nivo  blizu  največjega  brez  izrezovanja  (popačenja).

Prav  tako  lahko  povlečete  učinek  ali  skupino  učinkov  iz  enega  kanala  v  drugega,  povlečete  v  prilagojene  verige  učinkov  
in  takoj  naložite  svojo  najljubšo  prednastavitev  virtualnega  instrumenta,  ne  da  bi  se  kdaj  pomaknili  po  meniju.

Zdaj  ste  pripravljeni  za  začetek  snemanja.  Za  popolna  navodila  si  oglejte  Referenčni  priročnik  Studio  One  v  Help  |  
Referenčni  priročnik  Studio  One.

Opomba:  skladbe  instrumentov  so  skoraj  enake  zvočnim  posnetkom.  Na  seznamu  vhodnih  virov  za  skladbe  
inštrumentov  so  navedene  razpoložljive  zunanje  naprave  MIDI  in  vsi  virtualni  inštrumenti,  ki  so  bili  dodani  pesmi.

Če  želite  začeti  snemati,  ustvarite  zvočni  posnetek  v  oknu  Dodaj  skladbe,  nastavite  njegov  vhod  na  Vhod  1  na  vašem  
vmesniku  in  priključite  mikrofon  na  isti  vhod.

l  Gumb  Uredi  odpre  in  zapre  urejevalnik  zvoka  in  MIDI.

6.1  Snemanje  zvočnega  posnetka

6.2  Dodajanje  virtualnih  instrumentov  in  učinkov

Odpiranje  brskalnika.



l  Gumb  Prebrskaj  odpre  brskalnik,  ki  prikaže  vse  razpoložljive  virtualne  instrumente,  učinke  vtičnikov,  
zvočne  datoteke  in  datoteke  MIDI  ter  skupino  zvočnih  datotek,  naloženih  v  trenutno  sejo.

Če  želite  svoji  seji  dodati  virtualni  instrument,  odprite  brskalnik  in  kliknite  gumb  Instrument.  Izberite  instrument  ali  enega  
od  njegovih  popravkov  v  brskalniku  instrumentov  in  ga  povlecite  v  pogled  Razporedi.  Studio  One  Prime  bo  samodejno  
ustvaril  novo  skladbo  in  naložil  instrument  kot  vhod.

Zvočne  datoteke  in  datoteke  MIDI  lahko  hitro  poiščete,  pregledate  in  uvozite  v  svojo  pesem  tako,  da  jih  povlečete  iz  
brskalnika  datotek  v  pogled  Razporedi.  Če  povlečete  datoteko  na  prazen  prostor,  bo  nova  skladba

Če  želite  skladbi  dodati  učinek  vtičnika,  v  brskalniku  kliknite  gumb  Učinki  in  v  brskalniku  učinkov  izberite  vtičnik  ali  eno  od  
njegovih  prednastavitev.  Povlecite  in  spustite  izbor  čez  skladbo,  ki  ji  želite  dodati  učinek.
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Učinki  povleci  in  spusti

Virtualni  instrumenti  povleci  in  spusti

Povleci  in  spusti  zvočne  in  MIDI  datoteke



ustvarjeno  s  to  datoteko,  postavljeno  na  mesto,  kamor  ste  jo  povlekli.  Če  povlečete  datoteko  na  obstoječo  skladbo,
datoteka  bo  postavljena  kot  nov  del  skladbe.

286.2  Dodajanje  virtualnih  instrumentov  in  učinkov
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Dinamični  razpon  pretvornika  DAC

44,1,  48,  88,2,  96  kHz

XLR  ženski  (prek  kombiniranega),  uravnotežen

20  Hz  -  20  kHz  (±0,3  dBu,  enotno  ojačenje,  unwtd)

Fantomska  moč

Vhodna  impedanca

1,4  kΩ

Območje  nadzora  ojačanja

Območje  nadzora  ojačanja

24  bit

Vrstni  vnos

Vnos  instrumenta

Vrsta

Frekvenčni  odziv

90  dB,  48  kHz

¼”  TS  Ženski  (prek  Combo),  neuravnotežen

102  dB,  48  kHz

THD+N  (unwtd,  1  kHz  @  +4  dBu  izhod,  Enotnost  ojačanja)  0,004  %  (1  kHz,  -1  dBFS,  min.  ojačanje)

+19  dB

50  dB,  (-10  dB  do  +30  dB)

Vrsta

Stopnje  vzorčenja

Vhodna  impedanca

750  KΩ

Najvišja  vhodna  raven  (ojačanje  enotnosti,  1  kHz  pri  0,5  %  THD+N)  +10  dBu  (±0,5  dBu,  min.  ojačitev)

Ločljivost  pretvornika

+48  V,  +/-  2  VDC

Vrsta

Dinamično  območje  pretvornika  ADC

50  dB

Splošno

Predojačevalec  mikrofona

¼”  TS  ženski  (vhod  2),  neuravnotežen

Najvišja  raven



Najvišja  raven

Linijski  izhodi

Izhodi  za  slušalke

Izhodna  impedanca

Frekvenčni  odziv

Razmerje  S/N  (1  kHz,  največje  ojačanje,  20  kHz  BW,  A-wtd)

90  dB,  48  kHz

THD+N  (1  kHz,  največje  ojačanje,  20  kHz  BW,  A-wtd)

USB  2.0  na  priključku  USB-C

¼”  TRS  Ženski,  Stereo

¼”  TRS,  impedanca  uravnotežena

Moč

102  dB,  48  kHz

Podprte  stopnje  vzorčenja

24  bitov

30  mW/kanal  pri  60  Ω

20  Hz  do  20  kHz,  +/-0,2  dB

Na  avtobusni  pogon

44,1,  48,  88,2,  96  kHz

51  Ω

+13  dB

20  Hz  do  20  kHz,  +/-0,5  dB

Vrsta  povezave

Dinamično  območje  ADC  (A-wtd)

<  0,002  %

50  dB,  (-10  dB  do  +30  dB)

<  0,08  %

Dinamični  razpon  DAC  (A-wtd)

Vrsta  (linijski  izhodi)

Vrsta

90  dB

Vrsta

Frekvenčni  odziv

Najvišja  izhodna  raven

THD+N  (1  kHz,  20  kHz  BW,  A-wtd)

Območje  nadzora  ojačanja

Bitna  globina

Digitalni  zvok

307.  Tehnične  informacije
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8.  Večerja  je  postrežena!

Sestavine:  l  1  lb  
posušenega  rdečega  fižola  l  1  

velika  čebula  (narezana  

na  kocke)  l  3  stebla  zelene  

(narezana  na  kocke)  l  1  velika  zelena  

paprika  (narezana  na  kocke)  

l  6-8  C  zelenjavna  juha  l  1  žlica.  Začimba  Tony  

Chachere  (brez  soli)  

l  ½  svežega  peteršilja  l  2  žlički.  košer  sol

Navodila  za  kuhanje:  l  Rdeči  
fižol  oplaknite  v  hladni  vodi.

l  V  loncu  na  pritisk  srednje  močno  segrejte  olivno  olje.  Prepražimo  čebulo,  zeleno,  papriko,  fižol  in  šunko

l  2  žlici.  olivno  olje

skočni  sklep  (če  ga  uporabljate),  dokler  čebula  ni  prosojna.

l  1  kos  prekajene  šunke  (neobvezno)

Dodaten  bonus:  PreSonusov  prej  Top  Secret  recept  za…

l  Vmešajte  Old  Bay,  peteršilj  in  sol.  l  

Dodajte  zelenjavno  osnovo,  dokler  fižol  in  zelenjava  nista  prekrita.  l  

Zaprite  lonec  na  pritisk  in  ga  na  visoki  temperaturi  segrejte  do  polnega  

pritiska.  l  Zmanjšajte  toploto  na  nizko,  medtem  ko  ohranjate  poln  pritisk.  Kuhajte  

40  minut.  l  Pustite,  da  tlak  naravno  pade  (20-30  minut).  l  

Odstranite  pokrov  in  zdrobite  s  stiskalnikom  krompirja,  da  postane  

kremast.  l  Po  potrebi  popravite  s  soljo  in  poprom.  l  Postrezite  

čez  riž  s  pekočo  omako  in  pečeno  klobaso  Andouille  (po  želji).

Rdeči  fižol  in  riž!
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9.  Pravno

©2021-2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Vse  pravice  pridržane.  AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  
FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  StudioLive,  

Temblor,  Tricomp,  WorxAudio  in  Wave  Logo  so  registrirane  blagovne  znamke  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Studio  One  je  
registrirana  blagovna  znamka  družbe  PreSonus  Software  Ltd.

Mac,  macOS,  iOS  in  iPadOS  so  registrirane  blagovne  znamke  družbe  Apple,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.

Windows  je  registrirana  blagovna  znamka  družbe  Microsoft,  Inc.  v  ZDA  in  drugih  državah.

ASIO  je  blagovna  znamka  in  programska  oprema  podjetja  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

Druga  imena  izdelkov,  omenjena  tukaj,  so  lahko  blagovne  znamke  svojih  podjetij.

USB  Type-C  in  USB-C  sta  registrirani  blagovni  znamki  USB  Implementers  Forum.

Nobenega  dela  tega  dokumenta  ni  dovoljeno  reproducirati  ali  prenašati  v  kakršni  koli  obliki  ali  na  kakršen  koli  način  in  je  zaščiten  z  
ameriškimi  in  mednarodnimi  zakoni  o  avtorskih  pravicah.  Razmnoževanje  in  distribucija  tega  dokumenta  brez  pisnega  dovoljenja  
PreSonusa  je  prepovedana.

Vse  specifikacije  se  lahko  spremenijo  brez  predhodnega  obvestila ...  razen  recepta,  ki  je  klasičen.

Če  spodaj  ni  navedeno  drugače,  so  tukaj  vsebovane  blagovne  znamke,  storitvene  znamke  in  logotipi  (»znamke«)  v  lasti  ali  
pod  nadzorom  PreSonusa  ali  imajo  PreSonus  licenco.
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Navodila  za  uporabo


