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11. Översikt

Tack för att du har köpt ett PreSonus® AudioBox GO ljudgränssnitt. PreSonus Audio Electronics, Inc., har
designat AudioBox GO med högkvalitativa komponenter för att säkerställa optimal prestanda som håller hela
livet. Laddad med ett högt takhöjd, en klass A-mikrofonförförstärkare, högupplöst 24-bitars, 96 kHz-konvertering;
och mer, AudioBox GO bryter nya gränser för portabilitet i musikprestanda och produktion. Allt du behöver är
en kompatibel dator eller mobil enhet med en USB-C eller USB-A (2.0 eller 3.0) anslutning, en mikrofon och
kabel, strömförsörjda högtalare och dina instrument, och du är redo att spela in!

Vi föreslår att du läser denna handbok i sin helhet för att bekanta dig med funktionerna, applikationerna och
korrekta anslutningsprocedurer för din AudioBox GO innan du försöker ansluta den till din dator. Detta hjälper
dig att undvika problem under installation och installation.

I den här manualen kommer du att hitta Power User Tips som snabbt kan göra dig till en AudioBox GO-
expert.

Har just börjat?

1. Översikt

Besök vår AudioBox GO onlineguide för att kolla in lärresurser
online för att komma igång med AudioBox GO och Studio One!

1.1 Tack!



1.2 Vad finns i kartongen? 2

Snabbstartsguide. Använd detta som en praktisk referensguide till dina
hårdvarufunktioner medan du bekantar dig med ditt nya gränssnitt.

PreSonus Health Safety and Compliance Guide.

AudioBox GO 24-bitars, 96 kHz ljudgränssnitt.

1M USB-C till A-kabel. Använd detta för att ansluta din AudioBox GO till
en USB-port på din dator eller en strömförsörjd USB-hubb.

1.2 Vad finns i kartongen?

Ditt AudioBox GO-paket innehåller:
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Gummifötter.

Tips för avancerad användare: All kompletterande programvara och drivrutiner för din PreSonus AudioBox
GO är tillgängliga för nedladdning från ditt My PreSonus-användarkonto. Besök http:// my.presonus.com
och registrera din AudioBox GO för att ta emot nedladdningar och licenser.
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1.3 Kompletterande PreSonus-produkter

Vi finns här för dig, vart ljudet tar dig.

fas av dessa produkter från dag ett. Resultatet är system som kommunicerar med varandra som avsett –
direkt ur lådan – utan alltför stora konfigurationsproblem.

Läs mer på www.presonus.com.

Tack för att du valde PreSonus! Som ett lösningsföretag tror vi att det bästa sättet att ta hand om våra
kunder (det är du) är att säkerställa att du har den bästa möjliga upplevelsen från början av din signalkedja
till slutet. För att uppnå detta mål har vi prioriterat sömlös integration genom varje design



Dessa rattar ger 50 dB variabel förstärkning (0 till +50
dB för mikrofoner, -15 till 35 dB för linje/instrument).

Klämindikator. Det lilla röda till höger om
förstärkningskontrollerna kommer att tändas när din
insignal når -0,5 dBFS. På denna nivå kommer
signalen att börja överbelasta analog-till-digital-
omvandlarna och uppvisa tecken på klippning. Använd
förstärkningskontrollerna för att hålla signalen under denna nivå.

AudioBox GO ger 48V fantommatning för mikrofoningångarna. Genom att trycka på 48V-knappen slås
fantomströmmen på och av för alla mikrofoningångar; knappen kommer att lysa blått när fantomström
är tillgänglig på mikrofonförförstärkarna.

Få kontroller

Strömindikator
Denna lampa indikerar om din AudioBox GO är påslagen.

48 volt fantomkraft

2. Kontroller och anslutningar 5

2. Kontroller och anslutningar

2.1 Kontroller och anslutningar på frontpanelen
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Hörlursutgång
Hörlursutgången spelar upp samma ljud som huvudutgången för vänster/höger.

Headphone Level
Denna ratt styr nivån på hörlursutgången.

Huvudvolym
Huvudreglaget styr utgångsnivån för huvudutgångarna till vänster/höger på baksidan av

din AudioBox GO och har ett intervall på -80 dB till 0 dB. Denna kontroll ger
endast dämpning.

Mixer
Mixer-ratten låter dig blanda dina ingångssignaler med uppspelningsströmmarna från
din dator så att du kan övervaka dina ingångssignaler utan latens (fördröjning).
Om ratten är placerad på klockan 12 kommer ingångssignalen och uppspelningsströmmen
att vara lika balanserade. Om du vrider ratten åt vänster ökar nivån på insignalen i
förhållande till uppspelningsströmmen; om du vrider åt höger ökar nivån på
uppspelningsströmmen i förhållande till insignalen som illustreras nedan:
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Källor på linjenivå: Kombiuttaget stöder även användningen av enheter på linjenivå som synthesizers,
signalprocessorer, trummaskiner, etc.

Observera: Som med alla ljudingångsenheter, kommer att koppla in en mikrofon eller ett instrument,
eller slå på eller stänga av fantomströmmen, att skapa en tillfällig topp i ljudutgången. På grund av detta
rekommenderar vi starkt att du sänker kanaltrimningen innan du ändrar anslutningar eller slår på eller stänger
av fantomströmmen. Detta enkla steg kommer att lägga år till liv för din ljudutrustning.

Ditt AudioBox GO-gränssnitt är utrustat med ett kombojack som
fungerar med både XLR-mikrofoner och Line-level-källor. Denna
bekväma kontakt accepterar antingen en ¼-tums eller en XLR-kontakt.

¼-tumskontakterna på Channel 2 kan användas med passiva instrument: gitarr, bas,
etc.

Mikrofoner: AudioBox Go combo-jack är utrustad med en
högkvalitativ XMAX-L solid-state mikrofonförförstärkare, optimerad för
busskraft. Den är lämplig för användning med alla typer av mikrofoner.
Du kan behöva koppla in +48v-strömbrytaren för användning med
kondensormikrofoner.

2.2 Anslutningar på baksidan

Mic/Line combo Input

Instrumentingång
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Main Outs

USB-C-port

Dessa är huvudutgångarna för AudioBox GO. Utgångsnivån för
huvudutgångarna styrs av huvudnivåkontrollen på enhetens framsida.
Uppspelningsströmmar 1 och 2 dirigeras till dessa utgångar.

USB 1.1 stöds inte.
Observera: AudioBox GO är bakåtkompatibel med USB 2.0- och USB 3.0-hastighetsanslutningar.

Använd denna port för att ansluta din AudioBox GO till din dator. Medan Audi-
oBox GO ansluts med USB-C är den helt kompatibel med USB 2.0- och 3.0-
anslutningar. Använd USB-C till A-kabeln som följde med din AudioBox GO
om din dator har en USB-A-anslutning istället för en USB-C-anslutning.



2.3 Anslutningsschema

2.3 Anslutningsschema 9



Tips för avancerad användare: Det rekommenderas att du tillfälligt inaktiverar eller stänger av alla
antivirusprogram du kör för att förhindra installationsproblem.

3.2 Universalkontroll (Windows)

3.1 Installation för Windows

103. Ansluta till en dator

3. Ansluta till en dator
Innan du ansluter din AudioBox GO till en dator, besök www.presonus.com för att verifiera de senaste systemkraven.

Ladda ner installationsprogrammet för Universal Control från ditt My PreSonus-konto. Anslut din AudioBox GO till en
tillgänglig USB-C- eller USB-A-port (2.0 eller 3.0) och starta installationsprogrammet. Installationsprogrammet tar dig
genom varje steg i installationsprocessen. Denna applikation kommer att installera ASIO- och WDM-drivrutinerna, såväl
som Universal Control. Läs varje meddelande noggrant.

Obs: Hastigheten på din processor, mängden RAM och kapacitet, storlek och hastighet på dina hårddiskar kommer att
i hög grad påverka den övergripande prestandan för ditt inspelningssystem. En snabbare processor och mer RAM kan
minska signalens latens (fördröjning) och förbättra den övergripande prestandan.

När Universal Control startas ser du startfönstret. Från det här fönstret kan du hantera alla ASIO-
drivrutinsinställningar.

Det rekommenderas att du avslutar alla program innan du startar installationen.

Universal Control är en kraftfull hårdvaruhanteringsapplikation för alla PreSonus-
gränssnittsprodukter. Den låter dig se alla PreSonus-gränssnittsprodukter som är anslutna till din
dator eller din dators nätverk.

Universal Control-installationsprogram för macOS och Windows är tillgängliga från ditt My PreSonus-användarkonto.
Windows-installationsprogrammet innehåller även Windows ASIO-drivrutinen. Ingen drivrutinsinstallation är nödvändig

för macOS. För att börja måste du först besöka http://my.presonus.com, skapa eller logga in på ditt användarkonto
och registrera din AudioBox GO. När du har registrerat dig kommer alla nedladdningar av mjukvara att vara tillgängliga
från ditt My PreSonus-användarkonto inklusive Studio One Artist och Studio Magic-paketet.

Universal Control-installationsprogrammet tar dig genom varje steg i installationsprocessen. Läs varje meddelande
noggrant så att du inte ansluter din AudioBox GO för tidigt.
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Du kan ställa in samplingshastigheten till 44,1, 48, 88,2 eller
96 kHz. En högre samplingshastighet ökar inspelningens
trovärdighet men ökar filstorleken och mängden
systemresurser som krävs för att bearbeta ljudet.

Din AudioBox GO är en klasskompatibel Core Audio-enhet i macOS. Ingen drivrutinsinstallation är nödvändig.

Samplingshastighet. Ändrar samplingsfrekvensen

Block storlek. Ställer in buffertstorleken.

Att installera Universal Control för din AudioBox GO är valfritt, men vi rekommenderar installation för att säkerställa att du alltid
får de senaste firmwareuppdateringarna.

Koppla inte bort din AudioBox GO under
uppdateringsprocessen för den fasta programvaran. När
den fasta programvaran har uppdaterats är din AudioBox GO redo att... GÅ!

Fullständiga installationsinstruktioner för Studio One Artist och en kort handledning om dess funktioner finns i avsnitt 4 i denna
manual. Du kan dock använda din AudioBox GO med alla ljudinspelningsprogram som stöder Core Audio eller ASIO. Se
dokumentationen som följde med din ljudapplikation för specifika instruktioner om hur du väljer AudioBox GO-drivrutinen som
ljudenhetsdrivrutin för din

Från den här menyn kan du ställa in buffertstorleken. Att
sänka buffertstorleken kommer att minska latensen; Detta
kommer dock också att öka prestandakraven på din dator. I
allmänhet kommer du att vilja ställa in buffertstorleken så låg
som ditt system säkert kan stödja. Om du börjar höra pop,
klick eller förvrängning i din ljudbana, försök att höja
buffertstorleken.

När du har installerat Universal Control och anslutit din
AudioBox GO kan du bli ombedd att uppdatera AudioBox
GO-firmware. Att uppdatera din firmware är en snabb
process, klicka bara på den gröna "Update Firmware"-
knappen och Universal Control gör resten.

3.5 Använda AudioBox GO med populära ljudapplikationer

3.3 Firmwareuppdatering

3.4 Installation för macOS
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l Skapa ett nytt eller öppna ett befintligt projekt. l

Gå till Studio | Studio Setup. l Välj

"Ljudsystem" i kolumnen Enheter till vänster. l Klicka på ASIO-

drivrutinen under Ljudsystem. l Välj "AudioBox ASIO Driver".

l På fliken Core Audio, markera Enabled. l Välj

din AudioBox GO från enhetsmenyn. l Du kommer att

tillfrågas om du vill starta om Logic. Klicka på "försök (åter)starta." l Din AudioBox
GO har anpassade I/O-etiketter för snabbare arbetsflöde. För att aktivera dessa etiketter för användning

Steinberg Cubase 10+ l Starta
Cubase.

i Logic, gå till Alternativ | Ljud | I/O-etiketter.

l Gå till menyn och välj Redigera > Inställningar

programvara.

Apple Logic Pro X+: l Starta
Logic Pro/Express. l Gå till Logic |

Inställningar | Audio. l Klicka på fliken
Enheter.

Cakewalk av Bandlab l Starta
Cakewalk

dow. Klicka på OK.

l Välj ljudingångsenhet och välj AudioBox GO l Välj

ljudutgångsenhet och välj AudioBox GO l Du kan nu välja dina

AudioBox GO-ingångar och utgångar för varje spår som skapats i Live.

l Gå till Alternativ | Inställningar | Audio. l

Välj drivrutinstyp: ASIO | Ljudenhet: ASIO AudioBox GO (Mac-användare måste välja "Core Audio")

l Gå till Inställningar | Playback Engine och välj din AudioBox GO från menyn högst upp i vinst-

l Starta Ableton Live.

Avid Pro Tools 2018+ l Starta
Pro Tools.

l Du är nu redo att använda din AudioBox GO.

l Klicka på "AudioBox ASIO Driver" under "Audio System" i kolumnen Enheter till vänster. l Se till att in-

och utportarna är korrekt aktiverade och synliga.

dessa etiketter för din AudioBox GO. När du är klar, stäng det här fönstret.

l Välj Ljud > Uppspelning och inspelning

l Den andra kolumnen i popup-fönstret kommer att få namnet "Tillhandahålls av föraren." Aktivera var och en av

Nedan finns grundläggande installationsinstruktioner för drivrutiner för några populära
ljudapplikationer.

Ableton Live 10+
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l Starta om Cakewalk om det behövs.

l Navigera till "Drivers Settings" under samma ljudflik l Välj "ABoxGo

ASIO Output 1|2" för Playback Timing Master l Välj "ABoxGo ASIO Input 1|2" för

Record Timing Master

l Gå tillbaka till Redigera > Inställningar > Ljud > Fliken Enheter

l Ställ in drivrutinsläget på ASIO

l Välj alla in- och utgångsdrivrutiner för din AudioBox GO-enhet endast l Cakewalk använder

stereoparad routing, så du bör bara se "AudioBox ASIO Driver Input 1" och
"AudioBox ASIO Driver Main Out Left" som alternativ.
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4.1 Installation och auktorisering

4. Studio One Prime Snabbstartguide

När du har installerat drivrutinerna för ditt ljudgränssnitt och anslutit det till din dator kan du använda den
medföljande musikproduktionsmjukvaran PreSonus Studio One Prime för att börja spela in, mixa och
producera din musik. För att installera Studio One Prime, logga in på ditt My PreSonus-konto och registrera
ditt gränssnitt. Din produktnyckel för Studio One Prime kommer automatiskt att registreras på ditt My
PreSonus-konto, tillsammans med din maskinvaruregistrering.

Studio One Prime ger dig alla verktyg som behövs för att fånga och mixa en fantastisk prestanda.



Tips för avancerad användare: Du kan bli ombedd att ange information om ditt My PreSonus-
användarkonto. Genom att klicka på "Kom ihåg inloggningsuppgifter" får du omedelbar tillgång till allt
innehåll du köper från PreSonus Marketplace.

4.1 Installation och auktorisering 15

Ladda ner och kör Studio One Prime Installer

Installera medföljande innehåll för Studio One Prime Studio
One Prime levereras med en mängd demo- och självstudiematerial, instrument, loopar och prover.
Studio One Prime-paketet innehåller allt du behöver för att börja producera musik.

Auktorisera Studio One När
Studio One startas för första gången på din dator kommer den att kommunicera med ditt My PreSo-
nus-konto och verifiera din registrering. För att säkerställa en sömlös auktoriseringsprocess, se
till att ladda ner ditt installationsprogram till den dator som du ska använda det på, och se till att
din dator är ansluten till Internet när du startar programmet för första gången.

För att installera Studio One Prime, ladda ner Studio One Prime-installationsprogrammet från ditt My PreSonus-konto till datorn där
du ska använda det.

l Windows: Starta installationsprogrammet för Studio One Prime och följ instruktionerna på skärmen.

l Mac: Dra Studio One Prime-programmet till mappen Program på din Mac-hårddisk.
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4.3 Konfigurera ljudenheter

4.2 Konfigurera Studio One Prime

Fullständig information om alla aspekter av Studio One Prime finns tillgänglig i referensmanualen som PDF som
finns i Studio One. Informationen i denna handledning täcker endast de grundläggande aspekterna av Studio One
Prime och är avsedd att få dig att ställa in och spela in så snabbt som möjligt.

På den här sidan hittar du kontroller för dokumenthantering och enhetskonfiguration, samt en anpassningsbar
artistprofil, ett nyhetsflöde och länkar till demos och handledningar från PreSonus. Om din dator är ansluten till
Internet kommer dessa länkar att uppdateras när nya handledningar blir tillgängliga på PreSonus webbplats.

Första gången du startar Studio One Prime blir du ombedd att installera dess kompletterande innehåll. Välj innehållet
du vill lägga till och klicka på "Installera". Innehållet börjar automatiskt laddas ned och installeras från ditt My
PreSonus-användarkonto.

I mitten av startsidan ser du installationsområdet. Studio One Prime skannar automatiskt ditt system efter alla
tillgängliga drivrutiner och väljer en drivrutin. Som standard kommer den att välja en PreSonus-drivrutin om en
sådan är tillgänglig.

Studio One Prime designades för att fungera med PreSonus-gränssnitt och ger unik interoperabilitet och förenklad
installation. När Studio One Prime lanseras kommer du som standard till startsidan.

Tips för avancerad användare: För att bara välja en del av det tillgängliga innehållet, klicka på "Visa
paket". Härifrån kan du anpassa din innehållsinstallation.



174.4 Konfigurera MIDI-enheter

nödvändiga drivrutiner för dessa enheter innan du börjar detta avsnitt. Se dokumentationen som

I fönstret Alternativ klickar du på fliken Audio Setup och väljer din enhetsdrivrutin från rullgardinsmenyn.

Om du använder ett MIDI-gränssnitt från tredje part eller USB MIDI-kontroller-keyboard måste du installera någon

fullständiga installationsinstruktioner för andra MIDI-enheter.

Länken Ljudenheter i installationsområdet för att öppna fönstret Alternativ.
Om du inte ser din enhet listad på startsidan när du startar Studio One, klicka på Konfigurera

Från fönstret Externa Devices i Studio One Prime kan du konfigurera din MIDI-klaviaturkontroll, ljudmoduler och
kontrollytor. Det här avsnittet guidar dig genom att ställa in din MIDI-keyboardkontroller och ljudmoduler. Se referensmanualen
som finns i Studio One för

kom med din MIDI-hårdvara för fullständiga installationsinstruktioner.

4.4 Konfigurera MIDI-enheter



Se till att du har anslutit MIDI Out på din externa MIDI-kontroller till en MIDI In på ditt PreSo-nus ljudgränssnitt (om tillgängligt) eller
annat MIDI-gränssnitt. Om du använder en USB MIDI-kontroller, anslut den till din dator och sätt på den.

Klicka på länken Konfigurera externa enheter i området Inställningar på startsidan för att öppna fönstret Externa enheter.

Du kan ställa in dina externa MIDI-enheter från Setup-området på startsidan. Innan du ställer in en ny låt för inspelning, ägna en stund
åt att konfigurera externa enheter.

En MIDI keyboard controller är en hårdvaruenhet som vanligtvis används för att spela och kontrollera andra MIDI-enheter, virtuella
instrument och mjukvaruparametrar. I Studio One Prime kallas dessa enheter för tangentbord, och de måste konfigureras innan
de är tillgängliga för användning. I vissa fall används din MIDI-klaviaturkontroller också som en tongenerator. Studio One Prime ser
kontrollern och tongenereringsfunktionerna som två olika enheter: en MIDI-keyboardkontroller och en ljudmodul.

Om du inte har några MIDI-enheter, gå till avsnitt 4.3.

Klicka på knappen Lägg till. Detta öppnar fönstret Lägg till enhet.

MIDI-kontrollerna (keyboard, rattar, faders, etc.) kommer att ställas in som ett klaviatur. Ljudmodulerna kommer att ställas in som
ett instrument.

184.4 Konfigurera MIDI-enheter

Ställa in en extern MIDI Keyboard Controller från startsidan



194.4 Konfigurera MIDI-enheter

l Du måste ange vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med denna klaviatur. För de flesta ändamål bör du
välja alla MIDI-kanaler. Om du är osäker på vilka MIDI-kanaler du ska välja,

l Om detta är det enda tangentbordet som du kommer att använda för att styra dina externa synthesizers och virtuella instrument
bör du markera rutan bredvid Default Instrument Input. Detta kommer automatiskt att tilldela din

tangentbordet genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.

Från menyn till vänster väljer du din MIDI-kontroller från listan över tillverkare och modeller. Om du gör
inte ser din MIDI-kontroller listad, välj New Keyboard. Vid det här laget kan du anpassa namnet på

kommer att ta emot MIDI-data (det vill säga MIDI-porten som din klaviatur är ansluten till).
l I rullgardinsmenyn Ta emot från väljer du MIDI-gränssnittsingången från vilken Studio One Prime

meddelanden.

Om du har en ljudmodul som du vill ansluta, lämna fönstret Externa enheter öppet och fortsätt till nästa del av det här avsnittet.
Om inte kan du stänga fönstret och hoppa till nästa avsnitt.

Aftertouch, Pitch Bend, Program Change eller alla CC-meddelanden, aktivera filtrering för någon eller alla av dessa
l Studio One låter dig filtrera bort specifika kontrollfunktioner. Om du vill att Studio One ska ignorera

välj alla 16.

l Klicka på "OK". Allt är klart!

tangentbord för att styra alla MIDI-enheter i Studio One Prime.

Power User Tips: I rullgardinsmenyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången från vilken din Studio
One kommer att skicka MIDI-data till ditt klaviatur. Om din klaviaturkontroll inte behöver ta emot MIDI
data från Studio One kan du lämna detta omarkerat.



Ställa in en extern MIDI-ljudmodul från startsidan

204.4 Konfigurera MIDI-enheter

MIDI-instrumentkontroller (keyboard, MIDI-gitarrer, etc.) skickar musikinformation, i form av MIDI-data, till
tonmoduler och virtuella instrument, som svarar genom att generera ljud enligt instruktionerna. Tonmoduler kan
vara fristående ljudenheter eller kan integreras i ett MIDI-instrument, till exempel en synthesizer för klaviaturen.
Studio One Prime refererar till alla tongeneratorer som instrument. När du har ställt in din MIDI-klaviaturkontroll, ta
en stund att konfigurera din ljudmodul.

Se till att du har anslutit MIDI In på din externa ljudmodul till MIDIout på ditt MIDI-gränssnitt.

Klicka på knappen Lägg till i fönstret Externa enheter.



214.5 Skapa en ny låt

Välj din enhet i menyn till vänster. Om din enhet inte finns med i listan väljer du Nytt instrument. Nu kan du anpassa
namnet på ditt tangentbord genom att ange tillverkarens och enhetsnamnen.

Resten av den här snabbstartsguiden kommer att gå över hur man ställer in en låt och kommer att diskutera några
allmänna arbetsflödestips för att navigera genom Studio One Prime-miljön.

l Specificera vilka MIDI-kanaler som ska användas för att kommunicera med denna ljudmodul. För de flesta
poserar, bör du välja alla MIDI-kanaler. Om du är osäker på vilka MIDI-kanaler du ska välja, föreslår vi att du
väljer alla 16.

Nu när du har konfigurerat dina ljud- och MIDI-enheter, låt oss skapa en ny Song. Vi börjar med att ställa in din
standardljud I/O.

l I menyn Skicka till väljer du MIDI-gränssnittsutgången från vilken Studio One Prime ska skicka MIDI

På startsidan väljer du "Skapa en ny låt".

data till din ljudmodul. Klicka på "OK" och stäng fönstret Externa enheter. Du är nu redo att börja spela in i Studio
One Prime.

4.5 Skapa en ny låt
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I fönstret Ny låt, namnge din låt och välj den katalog där du vill att den ska sparas. Du kommer att se en
lista med mallar till vänster. Dessa mallar ger snabba inställningar för en mängd olika enheter och
inspelningssituationer. Avsnittet kommer att beskriva att skapa en sång från en tom session.

Power User Tips: Om du planerar att importera loopar till din Song, se till att alternativet Stretch
Audio Files to Song Tempo är valt. Detta kommer automatiskt att importera loopar i rätt tempo.
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5. Konfigurera din I/O

Från fliken Ingångar kan du aktivera någon eller alla ingångar på din AudioBox GO som du vill ha tillgängliga. Vi
rekommenderar att du skapar en monoingång för var och en av ingångarna på ditt gränssnitt. Om du planerar att
spela in i stereo bör du också skapa en stereoingång.

Klicka på Låt | Song Setup för att ställa in din samplingshastighet och upplösning och konfigurera din ljud-I/O.

Klicka på fliken Audio I/O Setup.



245. Konfigurera din I/O

Klicka på flikarna Utgångar för att aktivera någon eller alla utgångar på din AudioBox GO. I det
nedre högra hörnet ser du menyn Audition Select. Detta låter dig välja utgången från vilken du ska
provspela ljudfiler innan du importerar dem till Studio One Artist. I allmänhet vill du att detta ska vara
huvudutgångsbussen.

Tips för avancerad användare: Om du vill att denna I/ O-konfiguration ska vara densamma varje gång du öppnar
Studio One, klicka på knappen Gör som standard.



Tips för avancerad användare: Om du vill lägga till ett ljudspår för var och en av de tillgängliga ingångarna, gå
till Spår | Lägg till spår för alla ingångar.

6. Skapa ljud- och instrumentspår 25

6. Skapa ljud- och instrumentspår

l Ljud. Använd den här spårtypen för att spela in och spela upp ljudfiler.

l Instrument. Använd det här spåret för att spela in och spela upp MIDI-data för att styra externa MIDI-enheter
eller virtuella instrumentplugin.

I fönstret Lägg till spår kan du anpassa spårnamnet och färgen, lägga till ett förinställt rack med effekter och ställa in
den fysiska källan för in- och utmatning av dina ljudspår. Det viktigaste är att du kan välja antal och typ av spår du
vill skapa.

l Automation. Den här spårtypen låter dig skapa automatiska parameterkontroller för din session. l Mapp.

Det här spåret hjälper dig att hantera din session samt att snabbt redigera flera spår samtidigt.

I det övre vänstra hörnet av fönstret Ordna kommer du att märka flera knappar. Knappen längst till höger är knappen
Lägg till spår. Klicka på den här knappen för att öppna fönstret Lägg till spår.



Öppnar webbläsaren.

6.1 Spela in ett ljudspår 26

Välj Record Enable på spåret. Höj nivån på Input 1 på ditt ljudgränssnitt medan du talar/sjunger i mikrofonen.
Du bör se ingångsmätaren i Studio One Prime reagera på ingången.

l Redigera-knappen öppnar och stänger ljud- och MIDI-redigerarna.

l Mixer-knappen öppnar och stänger Mixer-fönstret.

Du kan lägga till plugin-program och instrument till din låt genom att dra och släppa dem från webbläsaren.

Justera förstärkningen så att ingångsnivån är nära sitt maximum utan att klippa (förvränga).

Du kan också dra en effekt eller grupp av effekter från en kanal till en annan, dra in anpassade effektkedjor och
omedelbart ladda din favoritförinställning för virtuella instrument utan att någonsin rulla igenom en meny.

Du är nu redo att börja spela in. För fullständiga instruktioner, vänligen se Studio One Referensmanual som finns
i Hjälp | Studio One Referensmanual.

Obs: Instrumentspår är nästan identiska med ljudspår. Listan över ingångskällor för instrumentspår listar
tillgängliga externa MIDI-enheter såväl som alla virtuella instrument som har lagts till i Song:en.

För att börja spela in, skapa ett ljudspår från fönstret Lägg till spår, ställ in dess ingång på Ingång 1 på ditt
gränssnitt och anslut en mikrofon till samma ingång.

I det nedre högra hörnet av fönstret Ordna finns tre knappar:

6.1 Spela in ett ljudspår

6.2 Lägga till virtuella instrument och effekter



276.2 Lägga till virtuella instrument och effekter

Dra-och-släpp-effekter

Dra-och-släpp ljud- och MIDI-filer

Dra och släpp virtuella instrument

l Knappen Bläddra öppnar webbläsaren, som visar alla tillgängliga virtuella instrument, plugin-effekter,
ljudfiler och MIDI-filer, såväl som poolen av ljudfiler som laddas in i den aktuella sessionen.

För att lägga till en plugin-effekt till ett spår, klicka på knappen Effekter i webbläsaren och välj plugin-programmet
eller en av dess förinställningar i effektwebbläsaren. Dra och släpp markeringen över spåret som du vill lägga till
effekten på.

Ljud- och MIDI-filer kan snabbt hittas, provspelas och importeras till din låt genom att dra dem från filläsaren till
arrangemangsvyn. Om du drar filen till ett tomt utrymme kommer ett nytt spår att bli

För att lägga till ett virtuellt instrument till din session, öppna webbläsaren och klicka på knappen Instrument. Välj
instrumentet eller en av dess patchar från instrumentwebbläsaren och dra det till vyn Arrange. Studio One Prime
skapar automatiskt ett nytt spår och laddar instrumentet som ingång.



skapad med den filen placerad på den position som du drog den till. Om du drar filen till ett befintligt spår,
filen kommer att placeras som en ny del av spåret.

286.2 Lägga till virtuella instrument och effekter
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Provpriser

102 dB, 48 kHz

THD+N (unwtd, 1 kHz @ +4 dBu Output, Unity Gain) 0,004 % (1 kHz, -1 dBFS, min gain)

+19 dB

Typ

Frekvenssvar

90 dB, 48 kHz

¼” TS hona (via kombination), obalanserad

Typ

24 bitar

Få kontrollomfång

Linjeingång

Instrumentingång

Fantomkraft

44,1, 48, 88,2, 96kHz

XLR hona (via kombination), balanserad

Få kontrollomfång

1,4 kÿ

Ingångsimpedans

Allmän

Mikrofon förförstärkare

Max nivå

DAC Converter Dynamic Range

20 Hz - 20 kHz (±0,3 dBu, enhetsförstärkning, unwtd)

ADC Converter Dynamic Range

50 dB

Typ

¼” TS hona (ingång 2), obalanserad

750 Kÿ

Omvandlarens upplösning

Max ingångsnivå (Unity Gain, 1 kHz @ 0,5 % THD+N) +10 dBu (±0,5 dBu, min gain)

+48 V, +/- 2 VDC

50 dB, (-10 dB till +30 dB)

Ingångsimpedans

7. Teknisk information
Specifikationer



50 dB, (-10 dB till +30 dB)

51 ÿ

20 Hz till 20 kHz, +/-0,5 dB

< 0,002 %

Kopplingstyp

44,1, 48, 88,2, 96kHz

+13 dB

30 mW/kanal @ 60 ÿ

20 Hz till 20 kHz, +/-0,2 dB

Bussdriven

24 bitar

¼” TRS, impedansbalanserad

¼” TRS Hona, Stereo

Kraft

102 dB, 48 kHz

S/N-förhållande (1 kHz, max förstärkning, 20 kHz BW, A-wtd)

Linjeutgångar

Hörlursutgångar

THD+N (1 kHz, max förstärkning, 20 kHz BW, A-wtd)

USB 2.0 på USB-C-kontakt

90 dB, 48 kHz

Få kontrollomfång

THD+N (1 kHz, 20 kHz BW, A-wtd)

Digitalt ljud

Max nivå

Utgångsimpedans

Frekvenssvar

Samplingshastigheter som stöds

Frekvenssvar

Maximal uteffektnivå

Typ

Bitdjup

DAC Dynamic Range (A-wtd)

Typ (linjeutgångar)

Typ

90 dB

ADC Dynamic Range (A-wtd)

< 0,08 %

7. Teknisk information 30



Röda bönor och ris!
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8. Middagen serveras!

Tillagningsinstruktioner: l
Skölj röda bönor i kallt vatten.

Extra bonus: PreSonus tidigare Top Secret recept för...

l 1 rökt skinka (valfritt)

l Rör ner Old Bay, persilja och salt.
l Tillsätt grönsaksfond tills bönor och grönsaker täcks. l Stäng
tryckkokaren och ställ till fullt tryck på hög värme. l Sänk värmen
till låg och bibehåll fullt tryck. Koka i 40 minuter. l Låt trycket sjunka naturligt
(20-30 minuter). l Ta av locket och krossa med en
potatisstöt tills den är krämig. l Korrigera eventuellt med salt
och peppar. l Servera över ris med varm sås och grillad
Andouillekorv (valfritt).

l 2 msk. olivolja

hase (om du använder) tills löken är genomskinlig.

Ingredienser: l
1 lb torkade Röda Kidneybönor
l 1 stor lök (tärnad) l 3
selleristjälkar (tärnade) l
1 stor grön paprika (tärnad) l 6-8 C
grönsaksfond l 1 msk.
Tony Chachere krydda (saltfri) l ½ färsk persilja
l 2 tsk. kosher salt

l I en tryckkokare, värm olivolja på medelhög. Fräs lök, selleri, paprika, bönor och skinka



9. Lagligt 32

9. Lagligt

Om inte annat anges nedan, ägs eller kontrolleras varumärkena, tjänstemärkena och logotyperna som finns häri
(”märkena”) av PreSonus eller licensierade till PreSonus.

Mac, macOS, iOS och iPadOS är registrerade varumärken som tillhör Apple, Inc., i USA och andra länder.

Ingen del av detta dokument får reproduceras eller överföras i någon form eller på något sätt och är skyddat av amerikanska
och internationella upphovsrättslagar. Reproduktion och distribution av detta dokument utan skriftligt tillstånd från PreSonus
är förbjuden.

USB Type-C och USB-C är registrerade varumärken som tillhör USB Implementers Forum.

Alla specifikationer kan ändras utan föregående meddelande... förutom receptet, som är en klassiker.

ASIO är ett varumärke och programvara som tillhör Steinberg Media Technologies GmbH.

Andra produktnamn som nämns här kan vara varumärken som tillhör sina respektive företag.

©2021-2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Med ensamrätt. AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort,
FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre,
StudioLive, Temblor, Tricomp, WorxAudio och Wave of Audio-logotypen är registrerade varumärken Electronics, Inc. Studio
One är ett registrerat varumärke som tillhör PreSonus Software Ltd.

Windows är ett registrerat varumärke som tillhör Microsoft, Inc., i USA och andra länder.
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