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1 Прег лед

г раниц и  за  музикално  изпълнение  и  продукц ия.  Вс ичко,  от  което  с е  нуждаете,  е  компю тър

За  тех ничес ка  поддръжка,  моля,  вижте  Раздел  8.1:  Отс траняване  на  неизправнос ти.

подкрепа,  която  ни  оказах те  чрез  закупуването  на  този  продукт.

запазване/извикване/копиране/пос тавяне  на  канална  лента;  отвръщам;  и  повече,  StudioLive  прави  нови

ефекти  на  реверберац ия  и  забавяне;  4  aux  шини;  разширено  LED  измерване;  запазване/извикване  на  микс ер;

с лушане  на  ис тинс ките  екс перти:  нашите  уважаеми  клиенти.  Оц еняваме

с   3-лентови  полупараметрични  еквалайзери,  компрес ори,  лимитери  и  разширители  надолу ;

най-добрият  начин  да  пос тиг нем  нашата  ц ел  за  пос тоянно  подобряване  на  продукта  е  чрез

подобряване  на  продукта  и  ние  вис око  ц еним  вашите  предложения.  Ние  вярваме

живот.  Зареден  с   12  микрофонни  предус илвателя  XMAX™  с   г олям  обем;  вг раден  18x16  USB  2.0  двиг ател  за  

запис   и  възпроизвеждане;  MIDI  I/O;  Обработка  на  Fat  Channel

използване  на  вис ококачес твени  компоненти  за  ос иг уряване  на  оптимална  производителнос т,  която  ще  продължи  a

този  продукт.  PreSonus  Audio  Electronics  с е  анг ажира  с   пос тоянно

Препоръчваме  ви  да  с е  с вържете  с   нас   с   въпрос и  или  коментари  относ но

Благ одарим  ви ,  че  закупих те  PreSonus  StudioLive®  16.0.2  USB  ц ифров  микс ер  за  изпълнение  и  запис .  

PreSonus  Audio  Electronics  проектира  StudioLive

инс трументи  и  с те  г отови  да  запис вате  в  с тудио  или  пред  публика  на  живо!

1

с   USB  2.0  връзка,  няколко  микрофона  и  кабели,  вис оког оворители  и  вашия

1.1 Въведение

Въведение
Прег лед StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника1  1.1



9  3-лентов  полупараметричен  EQ

4  Здраво  с томанено  шас и

4  военен  клас   бутони  за  бързо  докос ване

4  24-bit/48  kHz  чес тота  на  дис кретизац ия

9  Компрес ор

Благ одарим  ви  още  веднъж,  че  закупих те  нашия  продукт.  Уверени  с ме,  

че  ще  с е  нас ладите  на  вашия  StudioLive!

4  Fat  Channel  с :

assign,  Main  Output  и  FX  Return  Level

2

9  Панорамиране,  фантомно  зах ранване,  обръщане  на  полярнос тта,  зареждане/запазване  на  предварителни  нас тройки

4  аналог ово-ц ифрови  преобразуватели  с   вис ока  разделителна  с пос обнос т  (118  dB  динамичен  диапазон)

4  С ъвмес тим  с   Cubase,  Digital  Performer,  Logic,

4  16  вх ода  на  ниво  линия

9  Разширител  надолу

4  Комуникац ионна  с ис тема  Talkback

9  Вис окочес тотен  филтър

4  фейдъра  60  мм

4  12  микрофонни  предус илвателя  клас   A  XMAX

4  18x16  USB  2.0  ц ифров  интерфейс   за  запис   4  Автоматизац ия  

на  с ц ени  с ъс   зареждане/запазване/извикване  на  вс ички  нас тройки

В  това  ръководс тво  ще  намерите  с ъвети  за  опитен  потребител.  Т ези  с ъвети  предос тавят  трикове  за  

микс иране,  които  с а  уникални  за  StudioLive,  както  и  обяс нения  за  различни  аудио  термини.  В  

допълнение  към  с ъветите  за  опитни  потребители,  в  края  на  това  ръководс тво  ще  намерите  набор  от  

аудио  уроц и.  Т ези  уроц и  обх ващат  вс ичко  -  от  разположението  на  микрофона  до  еквалайзера  и  

предложенията  за  нас тройка  на  компрес ията  и  с а  вклю чени,  за  да  ви  помог нат  да  извлечете  макс имума  

от  вашия  микс ер  StudioLive.

4  С ъвмес тим  с   Windows®  и  Mac®

4  MIDI  контрол  върх у :  извикване  на  с ц ена  и  FX,  FX  към  Main

Предлаг аме  ви  да  използвате  това  ръководс тво,  за  да  с е  запознаете  с   функц иите,  приложенията  и  

проц едурите  за  с вързване  на  вашия  StudioLive,  преди  да  опитате  да  г о  с вържете  към  вашия  

компю тър.  Т ова  ще  ви  помог не  да  избег нете  проблеми  по  време  на  инс талиране  и  нас тройка.  

Т ова  ръководс тво  обх ваща  х ардуерните  функц ии  за  StudioLive  16.0.2  USB.  Отделно  ръководс тво  обх ваща  

с офтуерната  библиотека  StudioLive  16.0.2  USB,  както  и  с вързването  и  използването  на  вашия  

StudioLive  с   компю тър.

Nuendo,  Sonar,  Studio  One®  и  друг и

4  Неог раничен  обем,  32-битова  плаваща  запетая,  ц ифрово  с мес ване  и  обработка  на  ефекти

4  г лавни  проц ес ора  за  ефекти  (реверберац ия  и  закъс нение  с ъс   зареждане  и  запазване)

9  Ог раничител

4  броя  бързодейс тващи  LED  измервателни  уреди

4  4  с помаг ателни  автобус а

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника

1  Прег лед
1.2  За  това  ръководс тво

1.2

1.3  Резю ме  на  х ардуерните  х арактерис тики  на  StudioLive  16.0.2

Относ но  това  ръководс тво



1.5  Какво  има  във  вашия  акаунт  в  My  PreSonus

1.4  Какво  има  в  кутията

1.4  има  в  кутията
1  Прег лед

http://my.presonus.com  и  рег ис трирайте  вашия  StudioLive  16.0.2  USB  микс ер,  за  да  
получавате  изтег ляния  и  лиц ензи.

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника

iPod  touch®  (безплатно  от  Apple  App  Store)

3

4  Приложение  QMix™-UC  дис танц ионно  aux-mix  за  iPhone®/

4  Ръководс тво  за  здравна  безопас нос т  и  с ъответс твие  на  PreSonus

4  Studio  One®  Artist  ц ифрова  аудио  работна  с танц ия  с   повече  от  6  GB  

добавки,  ц икли  и  звуц и

4  С правочно  ръководс тво  за  USB  с офтуер  StudioLive  16.0.2

4  Capture™  интег риран  с офтуер  за  мног опис тов  запис

4  Ръководс тво  за  USB  х ардуер  StudioLive  16.0.2

Мощната  с офтуерна  библиотека  StudioLive  вклю чва:

4  PreSonus  StudioLive  16.0.2  USB  ц ифров  микс ер  за  запис   и  изпълнение

4  PreSonus  Universal  Control

Вашият  пакет  StudioLive  с ъдържа  с ледното:

4  Приложение  и  с ъдържание  на  PreSonus  Studio  One  Artist

4  PreSonus  Capture

4  IEC  зах ранващ  кабел

за  macOS®,  Windows®,  iPad®  и  Android®
4  UC  Surface  разширено  приложение  за  дис танц ионно  управление

4  USB  кабел  от  1,5  фута  (0,5  м).

С ъвет  за  опитен  потребител:  Целият  придружаващ  с офтуер  и  драйвери  за  вашия  USB  микс ер  PreSonus  

StudioLive  16.0.2  с а  налични  за  изтег ляне  от  вашия  потребителс ки  акаунт  в  My  PreSonus.  Моля  пос ети



2.1 Проц едура  за  нас тройка  на  нивото

2 Приг отвяме  с е  да  започнем

4  Винаг и  натис кайте  ос новния  фейдър  и  копчетата  Monitor  и  Phones  в  с екц ията  Monitor  преди  

да  правите  връзки.

4  Ус илватели  на  мощнос т  или  зах ранвани  монитори

ус илвател  на  мощнос т  с   помощта  на  кабел  за  вис оког оворител.

4

Преди  да  започнете,  ето  няколко  общи  правила:

4  Компю тър  (ако  е  приложимо)

„ U“   показва  единично  ус илване,  което  означава,  че  с иг налът  не  е  нито  ус илен,  

нито  отс лабен.  Ако  ос новният  изх од  на  вашия  StudioLive  е  твърде  вис ок  или  твърде  

нис ък,  ког ато  вашите  фейдъри  с а  на  или  близо  до  единиц а,  можете  да  използвате  копчето  

за  г лавното  изх одно  ниво  на  задния  панел  на  StudioLive,  за  да  рег улирате  нивото  наг оре  

или  надолу ,  докато  пос тиг нете  оптимален  обем.

4  Вашите  фейдъри  трябва  да  с а  нас троени  на  или  близо  до  маркировката  „ U“ ,  ког ато  е  възможно.

4  Преди  да  вклю чите  или  изклю чите  микрофон,  докато  друг и  канали  с а  активни,  заг лушете  

канала,  към  който  с е  с вързвате.

Ког ато  дойде  време  за  изклю чване,  вашата  с ис тема  трябва  да  с е  изклю чи  в  обратен  ред.  С лед  като  

вече  знаете  какво  не  трябва  да  правите,  нека  започнем  малко  аудио!

Вашето  PA  и  с тудийно  оборудване  трябва  да  бъдат  вклю чени  в  с ледния  ред:

Канал  1  вх од  за  микрофон.

4  Не  позволявайте  вашите  вх одове  да  с е  изрязват.  Г ледайте  нивомерите;  ког ато  с ветодиодите  с а  близо  

до  маркировката  Clip,  г орният  с ветодиод  ще  с ветне,  което  показва,  че  аналог ово-ц ифровите  

преобразуватели  с а  в  опас нос т  от  претоварване.  Превишаването  на  преобразувателите  ще  доведе  

до  ц ифрово  изкривяване,  което  звучи  ужас но.  Предус илвателите  XMAX™  във  вашия  StudioLive  

ос иг уряват  мног о  мяс то  за  г лавата;  възползвайте  с е  от  нег о.

1.  Вземете  микрофон  и  кабел  за  микрофон  и  г и  вклю чете  в  StudioLive

4  микс ер  StudioLive

или  зах ранвани  монитори.  Ако  използвате  пас ивни  вис оког оворители,  с вържете  г и  към  вашия

4  източника  на  звук  (клавиатури,  директни  кутии,  микрофони  и  др.),  с вързани  

към  вх одовете  StudioLive

2.  С вържете  г лавните  изх оди  (TRS  или  XLR)  на  вашия  StudioLive  към  вашия  ус илвател  на  мощнос т

2  

2.1 Проц едура  за  нас тройка  на  нивото

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника
Приг отвяме  с е  да  започнем



НА

Приг отвяме  с е  да  започнем

Проц едура  за  нас тройка  на  нивото

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника

2  

2.1

3.  Намалете  вс ички  фейдъри  на  вашия  StudioLive  до  нас тройка  

4.  Уверете  с е,  че  копчето  Mic/Line  на  Канал  1  е  обърнато  докрай  обратно  на  час овниковата  с трелка.

7.  Вклю чете  вашия  ус илвател  или  зах ранвани  монитори.

8.  Натис нете  бутона  Input  в  с екц ията  Meter.

5.  Вклю чете  вашия  StudioLive  в  електричес ки  контакт  и  г о  вклю чете.

6.  Ако  вашият  микрофон  изис ква  фантомно  зах ранване,  вклю чете  бутона  48V  на  канал  1  на  вашия  
StudioLive,  като  натис нете  бутона  за  избор  на  канал  1,  с лед  което  натис нете  бутона  48V  в  канала  
Fat.

5



StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеникаПроц едура  за  нас тройка  на  нивото

2  

2.1
Приг отвяме  с е  да  започнем

14.  Натис нете  бутона  за  избор  на  канал  1.

10.  Завъртете  копчето  за  нас тройка  на  канал  1  по  пос ока  на  час овниковата  с трелка,  докато  г ледате  първия  метър  в

13.  Вдиг нете  ос новния  фейдър,  докато  не  можете  удобно  да  с лушате  микрофона  с и  през  вис оког оворителите.

9.  Г оворете  или  пейте  в  микрофона  с и  с   приблизително  с ъщата  с ила  на  звука,  която  

очаквате  по  време  на  изпълнението.

12.  Повдиг нете  фейдъра  на  канал  1,  докато  дос тиг не  „ U“  (единично  ус илване).
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11.  Нас тройте  копчето  за  нас тройка  на  канал  1,  докато  малко  повече  от  половината  от  зелените  с ветодиоди  с ветят.  

Червеният  с ветодиод  в  г орната  час т  на  г лю комера  никог а  не  трябва  да  с вети.

15.  И зползвайте  Fat  Channel,  за  да  добавите  динамична  обработка  и  EQ.

Дебел  канал.



С вързване3

Забележка:  Както  при  вс еки  микс ер,  вклю чването  на  микрофон  или  вх одно  ус тройс тво  на  ниво  линия,  

или  вклю чването  или  изклю чването  на  фантомното  зах ранване,  ще  с ъздаде  моментен  с кок  в  аудио  

изх ода  на  вашия  StudioLive.  Поради  това  е  с илно  препоръчително  да  заг лушите  или  намалите  

нас тройката  на  канала,  преди  да  промените  връзките  или  да  вклю чите  или  изклю чите  фантомното  

зах ранване.  Т ази  прос та  с тъпка  ще  добави  г одини  живот  на  вашето  аудио  оборудване.

С ъвет  за  опитен  потребител:  Динамичните  микрофони  и  лентовите  микрофони  обикновено  с а  

ус тройс тва  с   по-нис ка  мощнос т  и  не  изис кват  външен  източник  на  зах ранване.  Най-важното  нещо,  което  

трябва  да  с е  отбележи  за  лентовите  микрофони  е,  че  те  мног о  рядко  изис кват  фантомно  зах ранване.  

Вс ъщнос т,  ос вен  ако  лентовият  микрофон  не  изис ква  с пец иално  фантомно  зах ранване,  изпращането  на  

фантомно  зах ранване  към  нег о  може  да  причини  с ериозни  щети  –  вероятно  непоправими.  

Кондензаторните  микрофони  обикновено  с а  по-чувс твителни  от  динамичните  и  лентовите  микрофони  

и  обикновено  изис кват  външно  +48V  фантомно  зах ранване.  Винаг и  прег леждайте  документац ията  

на  вашия  микрофон,  за  да  с е  уверите  в  препоръчаните  от  производителя  работни  практики.

ПРЕ ДУПРЕ ЖДЕ НИ Е :  За  кондензаторните  микрофони  с е  изис ква  фантомно  зах ранване,  но  може  

с ериозно  да  повреди  динамичните  микрофони,  ос обено  лентовите  микрофони.  Затова  

изклю чете  фантомното  зах ранване  за  вс ички  канали,  където  не  е  необх одимо.

С терео  вх одове.  Канали  от  9  до  16  с а  с терео  вх одове.  Вс яка  двойка  канали  с е  

управлява  от  единичен  фейдър,  бутон  Solo,  Mute  и  Select.

Вх од  на  ниво  линия.  Вс еки  канал  на  StudioLive  има  баланс ирана,  ¼-инчова  TRS  връзка  за  вх од  на  

ниво  линия.  Ког ато  тези  вх одове  с а  вклю чени,  вериг ата  на  предус илвателя  на  микрофона  с е  

заобикаля.  Т ипични  примери  за  връзки  на  ниво  линия  с а  изх оди  на  с интезатор,  изх оди  на  CD/DVD  плейър  и  

(с   изклю чения)  изх оди  на  с иг нален  проц ес ор.

Подобно  на  TRS  връзките,  правилният  RCA  вх од  няма  да  бъде  дос тъпен  на  
микс ера,  ако  каналите  не  с а  с вързани.

48-волтово  фантомно  зах ранване.  StudioLive  ос иг урява  48V  фантомно  зах ранване  за  микрофонния  

вх од  на  вс еки  канал.  Т ази  функц ия  може  да  бъде  активирана  индивидуално  за  вс еки  канал  с   помощта  на  

бутона  48V  в  Fat  Channel.  Вижте  раздел  4.1  за  подробнос ти.

RCA  вх одове.  Канали  13/14  и  15/16  имат  небаланс ирани  RCA  връзки  в  
допълнение  към  баланс ираните  TRS  връзки.
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Пин  1  =  GND  Пин  2  =  +48V  Пин  3  =  +48V

Вх одове  за  микрофон.  Вашият  StudioLive  е  оборудван  с   12  микрофонни  предус илвателя  PreSonus  

XMAX  за  използване  с   вс ички  видове  микрофони.  Предус илвателят  XMAX  има  вх оден  буфер  от  

клас   А,  пос ледван  от  етап  на  двойно  с ерво  ус илване.  Т ази  подредба  води  до  ултра-нис ък  шум  и  широк  

контрол  на  ус илването,  което  ви  позволява  да  ус илите  с иг налите,  без  да  увеличавате  нежелания  фонов  

шум.

По  подразбиране  каналите  от  9/10  до  15/16  с а  нас троени  да  бъдат  моно,  така  че  ще  с е  чуват  

с амо  микрофонните  и  линейните  вх одове  на  левия  (моно)  канал.  Ког ато  тези  канали  не  

с а  с вързани,  дес ният  вх од  не  е  дос тъпен  на  микс ера.  За  да  вмъкнете  дес ния  вх од  

във  вашия  микс ,  трябва  да  вклю чите  Stereo  Link  (вижте  раздел  4.2  за  подробнос ти).

Окабеляване  на  XLR  конектор  за  фантомно  зах ранване:

Aux  изх оди.  StudioLive  е  оборудван  с   четири  допълнителни  изх ода.  В  раздел  

5.2.4  обс ъждаме  подробно  как  да  с ъздадете  помощни  микс ове  за  мониторинг .  Aux  

микс овете  с е  нас очват  към  тези  изх оди.

3.1 Връзки  на  задния  панел

С вързване3  
3.1  Връзки  на  задния  панел

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника



3  
3.1  Връзки  на  задния  панел

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника
С вързване

ПРЕ ДУПРЕ ЖДЕ НИ Е :  Фантомното  зах ранване  с е  изис ква  с амо  за  кондензаторни  микрофони  и  може  

с ериозно  да  повреди  динамичните  микрофони,  ос обено  лентовите  микрофони.  Препоръчваме  ви  да  с е  

конс ултирате  с   документац ията,  предос тавена  с   вашия  микрофон,  за  да  потвърдите,  че  е  безопас но  да  с е  

използва  с   фантомно  зах ранване,  преди  да  с вържете  динамичен  микрофон  към  вх ода  на  Talkback.

Поради  това  можете  да  изпратите  ос новния  с и  микс   към  пет  вис оког оворителя  

едновременно.  Т ова  може  да  бъде  ос обено  полезно,  ког ато  трябва  да  
изпратите  микс   в  друг а  с тая  или  да  добавите  друг   комплект  

вис оког оворители,  за  да  поемете  по-г олямо  мяс то.

И зх од  за  монитор.  Т ова  с а  баланс ираните  ¼”   TRS  изх оди  на  контролната  зала.
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С ъвет  за  опитен  потребител:  Вс ички  ос новни  изх оди  (XLR  Stereo,  TRS  
Stereo  и  XLR  Mono)  на  StudioLive  с а  активни  през  ц ялото  време.

Т ова  е  контролът  за  рег улиране  на  ус илването  на  вх ода  Talkback.

Ос новен  изх од  и  трим.  StudioLive  вклю чва  както  XLR,  така  и  

баланс ирани,  ¼-инчови  TRS  г лавни  изх оди.  Т ези  изх оди  с а  

ус поредни  както  един  на  друг ,  така  и  на  моно  изх ода.  Копчето  контролира  

макс ималното  изх одно  ниво  на  ос новните  изх оди  XLR  и  TRS.  С иг налът  

може  да  бъде  отс лабен  до  -40  dB  и  ус илен  до  0  dB.

С ъвет  за  опитен  потребител:  MIDI  данните  предс тавляват  информац ия  за  изпълнението  и  не  

с а  аудио;  въпреки  това  чес то  с е  използва  за  задейс тване  или  управление  на  аудио  

източник,  като  плъг ин  или  с интезатор.  Ког ато  използвате  MIDI,  моля,  уверете  с е,  че  

вашите  MIDI  данни  с а  правилно  изпратени  и  получени  от  подх одящите  х ардуерни  или  

с офтуерни  инс трументи.  Може  с ъщо  да  с е  наложи  да  нас очите  аудио  изх одите  на  тези  

ус тройс тва  към  вх одните  канали  StudioLive.  Моля,  конс ултирайте  с е  с   ръководс твото  за  

потребителя  на  вашите  MIDI  ус тройс тва  за  помощ  при  нас тройката  и  използването  на  MIDI.

MIDI  I/O.  MIDI  означава  „ ц ифров  интерфейс   за  музикален  инс трумент“ .  MIDI  обаче  има  

приложения  далеч  отвъд  инс трументите  и  с еквенц ията.  MIDI  вх одовете  и  изх одите  позволяват  

връзка  и  комуникац ия  с   външно  MIDI  оборудване.  Е дна  от  функц иите  на  тези  портове  е  

да  с лужат  като  с тандартен  MIDI  интерфейс ,  полезен  за  с еквениране  и  безброй  друг и  

приложения.  MIDI  вх одът  може  с ъщо  да  с е  използва  за  с вързване  на  MIDI  педал  за  управление  

на  определени  параметри  на  вашия  StudioLive.  Повече  информац ия  за  MIDI  Control  Mode  

може  да  бъде  намерена  в  раздел  6.5.

Вх од  за  микрофон  Talkback  и  трим.  StudioLive  няма  вг раден  микрофон  за  обратна  връзка;  трябва  да  с е  използва  

външен  микрофон.  Фантомното  зах ранване  винаг и  е  активирано  на  този  микрофонен  предус илвател,  

така  че  можете  да  използвате  динамичен  или  кондензаторен  микрофон.

Моно  изх од  и  подс триг ване.  Т ози  баланс иран  XLR  изх од  нос и  моно,  с умирана  верс ия  на  

с терео  с иг нала  от  г лавната  шина.  Копчето  контролира  макс ималното  ниво  на  моно  

изх одния  с иг нал.  С иг налът  може  да  бъде  отс лабен  до  -80  dB  и  ус илен  до  +6  dB.

Нивото  с е  контролира  от  копчето  Monitor  в  с екц ията  Monitor  на  г орния  панел.



3  
3.1  Връзки  на  задния  панел

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника
С вързване

Предпазител  2  ампера.  Т ова  е  корпус ът  на  предпазителя  на  StudioLive.  Вашият  StudioLive  използва  5  mm  x  20  

mm,  250  VAC,  бързодейс тващ  предпазител.

Вх одяща  мощнос т.  Т ова  е  мяс тото,  където  вклю чвате  предос тавения  IEC  зах ранващ  кабел.

9

USB  порт.  Т ози  женс ки  USB-B  жак  ос иг урява  връзка  с   компю тър  за  аудио  интерфейс   и  контрол.

Превклю чвател  на  зах ранването.  Натис нете  г орната  час т  на  превклю чвателя  ( | ),  за  да  вклю чите  вашия  StudioLive.  

Натис нете  долната  час т  на  превклю чвателя  (O),  за  да  г о  изклю чите.
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3.2 Т ипична  диаг рама  за  с вързване  на  ос новна  лента

Водещ  вокален  микрофон

Комплект  барабаниБас /DI

MIDI  педалЛаптоп

Ритъм  китара  и  ус илвател

Г оворители  от  залата

Клавиатура

Монитори

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника3.2  Т ипична  диаг рама  за  с вързване  на  ос новна  лента

3 С вързване



StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника
С вързване3

3.3  Диаг рама  за  с вързване  на  бизнес   конференц ия

Микрофони

iPod

и  приемниц и

DVD  плейъри

Безжични  микрофони

Предавател

Активирани  вис оког оворители

Ас ис тирано  с лушане

Лаптоп

11

Диаг рама  за  с вързване  на  бизнес   конференц ия3.3



4  
4.1  Бутонът  за  избор

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника
Дебелия т  канал

4  Включете  фантомно  зах ранване  за  вс еки  микрофонен  предус илвател.

4  Ч ис ла  1-8:  И збран  е  с ъответния т  моно  канал  (1-8).

4  И змерете  изх одното  ниво  за  четирите  aux  шини  и  ос новния   изх од

4  9,  11,  13  или  15:  И збран  е  с ъответния т  с терео  канал  (9/10  –   15/16).

4  И змерване  на  вх одното  ниво  и  намаля ване  на  ус илването  за  вс ички  16  канала

4  Добавете  динамична  обработка  и  EQ  към  вс еки  вх од  и  изх од

И зберете  Бутони.  Над  вс еки  фейдър  и  в  г лавните  с екц ии  FXA  и  FXB  ще  намерите  бутони  за  избор.  
И ма  бутон  за  избор  на  вс еки  от  12-те  канала,  вс я ка  от  4-те  аналог ови  aux  шини,  двете  вътрешни  

шини  за  ефекти  и  ос новната  изх одна  шина.  Вс еки  от  тези  бутони  с лужи  за  една  и  с ъща  ц ел:  
за  дос тъп  до  параметрите  на  Fat  Channel  за  с воя   канал  или  шина.

4  С ъздайте  микс ове  от  Aux  и  ефекти  за  четирите  аналог ови  aux  
шини  и  двете  вътрешни  шини  за  ефекти

Показване  на  избран  канал.  В  долния   дес ен  ъг ъл  на  Fat  Channel  ще  намерите  LED  показание.  
Т екущо  избрания т  канал  винаг и  ще  с е  показва  тук,  както  с ледва:

4  Fb:  избран  е  EFX  B.

12

Революц ионния т  Fat  Channel  е  с ърц ето  на  StudioLive.  Fat  Channel  прави  динамиката,  
маршрутизирането  и  панорамирането  за  вс еки  вх од  и  изх од  на  StudioLive  дос тъпни  с   
натис кането  на  бутон  Select.  12-те  мног офункц ионални  копчета  и  измервателни  
уреди,  разположени  във  Fat  Channel,  контролират  почти  вс я ка  нас тройка,  коя то  тря бва  
да  направите  на  вашия   StudioLive.  От  Fat  Channel  можете  да:

4  Копирайте,  запазете  и  заредете  предварително  зададени  Fat  Channel  и  GEQ

4  MA:  И збрана  е  г лавната  шина.

4  A1-A4:  И збрана  е  с ъответната  Aux  шина  (1-4).

4  И звикайте  позиц ия та  на  фейдъра  за  с ъх ранени  микс ове

4  Fa:  И збран  е  EFX  A.

4.1 Бутонът  за  избор

Дебелия т  канал4
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4  канала  7/8

Контролите  за  аналог ово  подс триг ване  над  Fat  Channel  рег улират  ус илването  на  

аналог овия   вх од  на  канала.  Мног о  е  важно  да  рег улирате  правилно  този  контрол,  
за  да  с ведете  до  минимум  шума  и  да  избег нете  изкривя ване  от  претоварване.

48  волта,  дос тавени  чрез  XLR  вх ода,  ос иг уря ват  зах ранване  за  кондензаторни  микрофони  
и  друг и  ус тройс тва,  изис кващи  непрекъс нато  фантомно  зах ранване.  Т ази  мощнос т  с е  
подава  на  пос тоя нно  ниво,  за  да  с е  предотврати  влошаване  на  с иг нала.

С ъвет  за  опитен  потребител:  Ког ато  запис вате  с   повече  от  един  отворен  микрофон,  използвайте  обръщането  на  

поля рнос тта,  за  да  с е  преборите  с   анулирането  на  фазите  между  микрофоните.

4  

4.2  Контроли  за  въвеждане

Пан.  Задава  относ ителната  позиц ия   на  канала  в  ос новния   с терео  
микс .

Бутон  за  обръщане  на  поля рнос тта.  Обръща  поля рнос тта  на  избрания   канал.

4  канала  1/2

4  канала  11/12

Контроли  за  въвеждане

Бутон  48V.  Включва  фантомно  зах ранване  в  предус илвателя   на  микрофона  на  избрания   канал.

С ъвет  за  опитен  потребител:  Важно  е  да  с е  отбележи,  че  това  е  неразрушителна  пас та;  ког ато  
бутонът  Link  е  деактивиран,  предишните  нас тройки  на  подчинения   канал  ще  бъдат  възс тановени.  
Например,  ако  канал  8  е  избран,  ког ато  бутонът  Stereo  Link  е  задейс тван,  вс ички  нас тройки  на  
Channel  8  ще  бъдат  копирани  върх у   Channel  7.  Ако  Channel  7  е  избран,  ког ато  бутонът  Stereo  Link  е  активиран

С терео  връзка.  С вързва  двойка  с ъс едни  канали,  за  да  функц ионира  като  с терео  канал.

4  канала  15/16

Ф антомното  зах ранване  предава  48  V  DC  електричес ко  зах ранване  през  кабел  на  микрофона.

4  канала  5/6

4.2

За  с ъвети  за  нас тройка  на  ус илването  и  с тъпки  за  нас тройка  на  ниво,  моля ,  прег ледайте  раздел  2.1.

Ф антомното  зах ранване  е  налично  с амо  на  12-те  вх одни  канала,  
оборудвани  с   микрофонен  предус илвател.

4  канала  9/10

4  канала  13/14

Натис нете  този  бутон,  за  да  обърнете  поля рнос тта  на  с иг нала  на  избрания   канал  (т.е.  
да  промените  поля рнос тта  на  180°).  Бутонът  ще  с ветне,  показвайки,  че  И нвертиране  
на  поля ритета  е  активно.  Бутонът  за  обръщане  на  поля рнос тта  може  да  с е  използва  за  
кориг иране  на  аудио  с иг нали,  които  не  с а  във  фаза  и  взаимно  с е  отменя т/подс илват.

Дебелия т  канал

LED  дис плея т  показва  нас тройката  за  панорамиране,  а  
енкодерът  вдя с но  на  дис плея   контролира  панорамирането  за  
избраната  вх одна  или  изх одна  шина.  Ког ато  два  канала  
с а  с вързани  като  с терео  двойка,  LED  дис плея т  автоматично  
ще  с е  промени  на  с терео  панорама.

За  моно  канали  (Канали  1-8),  с терео  връзката  може  да  бъде  активирана,  ког ато  е  избран  ня кой  от  

каналите  в  двойката.  Ког ато  бутонът  Stereo  Link  с вети,  вс ички  нас тройки  за  динамика  и  EQ  
с е  пос тавя т  без  разрушаване  към  друг ия   канал  в  двойката.

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника

И нвертиране  на  поля рнос тта  е  дос тъпно  с амо  за  16  вх одни  канала.

Вх одните  канали  и  aux  шините  мог ат  да  бъдат  с вързани,  за  да  с е  с ъздаде  с терео  двойка.  

С терео  двойките  с а  предварително  дефинирани  и  не  мог ат  да  с е  променя т.  Т е  с а  както  с ледва:

4  канала  3/4

Trim  Control.  Рег улира  нивото  на  ус илване  на  вх ода.

Натис нете  този  бутон,  за  да  включите  фантомното  зах ранване  на  микрофонния   предус илвател  на  
избрания   канал.  Бутонът  ще  с ветне,  показвайки,  че  фантомното  зах ранване  е  активно.
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Който  и  канал  да  бъде  избран,  ког ато  бутонът  Link  е  активиран,  ще  бъде  Link  Master.  Ког ато  
е  избран  който  и  да  е  канал  в  с терео  връзката,  бутоните  за  избор  на  двата  канала  ще  
с ветя т,  но  идентификац ионния т  номер  на  Link  Master  ще  бъде  показан  в  с ветодиода  за  избран  

канал  в  Fat  Channel.

С иг налът  протича  по  с ледния   начин:

С ледната  таблиц а  предос тавя   кратко  ръководс тво  за  обработката,  коя то  е  налична  

за  вс я ка  шина  в  StudioLive,  както  и  кои  вх одове  и  шини  с а  налични  за  запис .  За  повече  

информац ия   относ но  USB  изпращания та,  моля ,  вижте  С правочното  ръководс тво  за  USB  

с офтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2.

И зключение  от  това  с а  четирите  с терео  канала  (Канали  9/10-15/16).  За  тези  канали  с терео  

връзката  ще  позволи  дя с ната  с трана  (канали  10,  12,  14  и  16)  да  бъде  чута  във  вашия   микс .  

Ф ейдърът  на  вс еки  от  тези  с терео  канали,  бутонът  за  избор,  бутонът  MultiMode  и  Aux  
изпращат  контролират  и  двата  канала  едновременно.  Вс ички  нас тройки  на  Fat  Channel  с е  

прилаг ат  и  към  двата  канала.

активирани,  нас тройките  на  Канал  7  ще  бъдат  копирани  върх у   Канал  8.  Т ъй  като  нас тройките  с е  

копират  без  разрушаване,  е  възможно  да  с е  нас троя т  A/B  динамични  нас тройки  с   натис кането  
на  два  бутона.
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С ъвет  за  опитен  потребител:  Т ря бва  да  с е  отбележи,  че  докато  Stereo  Link  тря бва  да  е  активиран,  за  

да  чуете  дя с ната  с трана  на  вс еки  с терео  канал  през  StudioLive,  правилните  вх одове  вс е  още  с е  изпращат  

към  USB  шината  и  мог ат  да  бъдат  запис ани  от  вашата  DAW  с ъс   или  без  С терео  връзката  е  включена.  

За  повече  информац ия   относ но  използването  на  вашия   StudioLive  като  аудио  интерфейс ,  моля ,  

конс ултирайте  с е  с   С правочното  ръководс тво  за  с офтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2  USB.

Ос новната  функц ия   на  Fat  Channel  е  да  ос иг ури  динамична  обработка  и  филтриране  за  вс еки  

вх од  и  изх од  на  StudioLive.  Въртя щите  с е  енкодери  работя т  заедно  с   измервателните  уреди  

точно  над  тя х ,  за  да  рег улират  динамичната  обработка  и  EQ.  С екц ия та  за  обработка  на  

Fat  Channel  с е  с ъс тои  от  пет  час ти:  High-Pass  филтър,  Noise  Gate,  Compressor,  Limiter  и  Semi  

Parametric  EQ.  Вс еки  може  да  с е  включва  или  изключва  и  контролира  отделно.
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4.3  Динамична  обработка  и  EQ

4.3.3  Врата

4.3.2  Вис окочес тотен  филтър

Първия т  контрол  най-вля во  на  Fat  Channel  и  в  нег овата  с иг нална  вериг а  е  вис окочес тотния т  

филтър.  Вис окочес тотен  филтър  отс лабва  вс ички  чес тоти  под  зададения   праг .  И зползвайте  

този  филтър,  за  да  премах нете  нежеланите  нис ки  чес тоти  от  вашия   изх оден  с иг нал,  

вмес то  да  с е  опитвате  да  г и  EQ.

Ч ес тота  на  вис окочес тотен  филтър.  Рег улира  г раничната  чес тота  на  вис окочес тотния   филтър.

С екц ия та  на  вис окочес тотния   филтър  с е  с ъс тои  от  енкодер  и  

измервателен  уред.  Ч ес тотния т  диапазон  е  пос очен  отля во  на  измервателния   уред.

Вашия т  StudioLive  16.0.2  USB  е  оборудван  с   разширител  надолу ,  който  е  дос тъпен  за  вс еки  

вх оден  канал,  четирите  aux  шини  и  двете  вътрешни  FX  шини.

Т ози  бутон  включва  и  изключва  г ейта  за  избрания   канал.  Т ой  ще  с ветне,  за  да  покаже,  че  портата  е  

активирана.

Т ози  бутон  включва  и  изключва  вис окочес тотния   филтър  за  избрания   канал  или  изх одна  шина.  Т ой  ще  

с ветне,  за  да  покаже,  че  вис окочес тотния т  филтър  е  активиран.
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Вис окочес тотен  филтър  Вкл./И зкл.  Включва/изключва  вис окочес тотния   филтър  за  избрания   канал  или  

изх одна  шина.

Бутон  за  включване/изключване  на  вратата.  Включва/изключва  вратата  за  избрания   канал.

Наклонът  на  вис окочес тотния   филтър  е  -6  dB/октава.

Вис окочес тотния т  филтър  е  наличен  на  вс еки  вх оден  канал,  четирите  
aux  шини  и  двете  вътрешни  FX  шини.

За  разлика  от  компрес ия та,  коя то  намаля ва  нивото  на  с иг нала,  с лед  като  с е  повиши  над  праг а  на  компрес ия ,  

разширя ването  намаля ва  нивото  на  с иг нала,  с лед  като  с иг налът  падне  под  праг а  на  разширя ване.  

Обикновено  използван  за  намаля ване  на  шума,  ос новната  разлика  между  разширя ването  и  с тробирането  

на  шума  е,  че  разширя ването  завис и  от  нивото  на  с иг нала,  с лед  като  нивото  премине  праг а,  докато  

г ейтът  на  шума  работи  независ имо  от  нивото  на  с иг нала  с лед  праг а.

Праг ът  на  филтъра  може  да  бъде  зададен  от  24  Hz  до  1,3  kHz.
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Т ози  бутон  включва  или  изключва  компрес ора  за  избрания   канал  или  изх одна  шина.  Т ой  ще  
с ветне,  за  да  покаже,  че  компрес орът  е  активиран.

Дос тъпен  за  вс ички  вх одни  и  изх одни  шини,  Fat  Channel  ос иг уря ва  

както  компрес ор,  така  и  лимитер.

16

Компрес ия та  с е  отнас я   ос новно  до  с пос обнос тта  да  с е  намали  с   фикс ирано  с ъотношение  

количес твото,  с   което  изх одното  ниво  на  с иг нала  може  да  с е  увеличи  с пря мо  вх одното  ниво.  

Полезно  е  за  намаля ване  на  динамичния   обх ват  на  инс трумент  или  вокал,  което  улес ня ва  
микс ирането  на  аудио  без  изкривя ване  на  изх одите.  Т ой  с ъщо  така  подпомаг а  проц ес а  на  

с мес ване,  като  намаля ва  количес твото  промени  в  нивото,  необх одими  за  конкретен  инс трумент.

Компрес орът  е  вид  ус илвател,  в  който  ус илването  завис и  от  нивото  на  с иг нала,  
преминаващ  през  нег о.  Можете  да  зададете  макс ималното  ниво,  през  което  

компрес орът  позволя ва  да  премине,  като  по  този  начин  предизвиква  автоматично  
намаля ване  на  ус илването  над  това  предварително  определено  ниво  на  с иг нала  или  праг .

Т ози  енкодер  задава  и  измервателния т  уред  показва  праг а  на  г ейт  за  избрания   
канал.  Праг ът  определя   нивото,  на  което  портата  ще  с е  отвори.  По  с ъщес тво  вс ички  

с иг нали  над  нас тройката  на  праг а  преминават  незас ег нати.  Можете  да  зададете  праг а  
от  0  до  -56  dB.

Включване/изключване  на  компрес ора.  Включва  компрес ора/

С ъвет  за  опитен  потребител:  Ако  праг ът  е  зададен  докрай  обратно  на  час овниковата  с трелка,  вратата  е  изключена  (винаг и  

отворена),  позволя вайки  на  вс ички  с иг нали  да  преминат  незас ег нати.

Праг   на  вратата.  Задава  и  показва  праг а  на  вратата  за  избрания   канал.

И зкл.  за  избрания   канал  или  изх одна  шина.

4.3.4  Компрес ор  и  ог раничител
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Бутон  за  автоматичен  режим  на  компрес ора.  Активира  режим  на  автоматичен  отг овор.

Ог раничителя т  с ъщо  е  наличен  за  вс ички  вх одни  и  изх одни  шини.

Реакц ия   на  компрес ора.  Задава  и  показва  нас тройката  за  реакц ия   на  компрес ора  за  

избрания   вх оден  канал  или  изх одна  шина.

Ког ато  автоматичния т  режим  е  активен,  управлението  на  реакц ия та  с тава  неработещо  и  

с е  използва  предварително  прог рамирана  крива  на  атака  и  ос вобождаване.  В  този  
режим  атаката  е  нас троена  на  10  ms,  а  ос вобождаването  е  нас троено  на  150  ms.  Вс ички  

друг и  параметри  на  компрес ора  вс е  още  мог ат  да  с е  рег улират  ръчно.

С ъвет  за  опитен  потребител:  На  най-прос то  ниво  ог раничителя т  е  компрес ор,  който  е  нас троен  да  

предотвратя ва  вс я ко  повишаване  на  нивото  на  с иг нала  над  праг а.  Например,  ако  копчето  за  праг а  

е  зададено  на  0  dB  и  с ъотношението  е  завъртя но  докрай  по  пос ока  на  час овниковата  с трелка,  компрес орът  

с тава  ог раничител  при  0  dB,  така  че  изх одния т  с иг нал  не  може  да  надвишава  0  dB,  независ имо  от  нивото  на  

вх одния   с иг нал.  Обикновено  с ъотношения   на  компрес ия   от  10:1  и  повече  с е  с читат  за  ог раничаващи.

С ъотношение  на  компрес ия .  Задава  и  показва  с ъотношението  на  

компрес ия   за  избрания   вх оден  канал  или  изх одна  шина.

Включване/изключване  на  ог раничителя .  Включва  лимитера  за  избрания   вх оден  канал  или  изх одна  шина.

Т ози  енкодер  задава  и  измервателния т  уред  показва  с ъотношението  на  компрес ия   (или  наклона)  за  

избрания   канал  или  изх одна  шина.  С ъотношението  задава  наклона  на  компрес ия та,  който  е  функц ия   

на  изх одното  ниво  с пря мо  вх одното  ниво.  Например,  ако  с те  нас троили  с ъотношението  на  2:1,  

вс ички  нива  на  с иг нала  над  нас тройката  на  праг а  ще  бъдат  компрес ирани  в  с ъотношение  2:1.  Т ова  означава,  

че  за  вс еки  2  dB  повишаване  на  нивото  над  праг а,  мощнос тта  на  компрес ора  ще  с е  увеличи  с амо  с   1  dB.  

С ъотношението  може  да  с е  нас трои  от  1:1  до  14:1.

Ког ато  ог раничителя т  е  включен,  бутонът  ще  с вети.  Праг ът  за  
ог раничителя   е  зададен  на  0  dBFS.  С ъотношението  е  

Праг   на  компрес ора.  Задава  и  показва  праг а  на  компрес ора  за  избрания   канал  или  

изх одна  шина.

Ус илване  на  компрес ора.  Задава  и  показва  количес твото  компенс иращо  ус илване  за  компрес ора  

на  избрания   вх оден  канал  или  изх одна  шина.

Т ози  енкодер  задава,  а  измервателния т  уред  показва,  нас тройката  за  ус илване  на  компрес ора  

за  избрания   канал  или  изх одна  шина.  Ког ато  компрес ирате  с иг нал,  намаля ването  на  ус илването  

обикновено  води  до  общо  затих ване  на  нивото.  Контролът  на  ус илването  ви  позволя ва  да  възс тановите  

тази  заг уба  на  ниво  и  да  рег улирате  отново  с илата  на  звука  до  нивото  на  предкомпрес ия   (ако  желаете).  

Можете  да  рег улирате  Makeup  Gain  от  0  dB  (без  нас тройка  на  ус илването)  до  +28  dB.

Т ози  енкодер  задава  и  измервателния т  уред  показва  праг а  на  компрес ора  за  избрания   канал  

или  изх одна  шина.  Ког ато  амплитудата  (нивото)  на  с иг нала  надвиши  нас тройката  на  праг а,  

компрес орът  с е  включва.  Завъртането  на  копчето  обратно  на  час овниковата  с трелка  

намаля ва  праг а,  така  че  компрес ия та  да  започне  с   по-нис ка  амплитуда.  Праг ът  може  да  с е  

нас трои  от  -56  до  0  dB.

Т ози  енкодер  нас тройва  и  измервателния т  уред  показва  нас тройката  за  реакц ия   на  

компрес ора  за  избрания   канал  или  изх одна  шина.  Контролът  на  отг овора  нас тройва  конус ите  

за  атака  и  ос вобождаване  за  компрес ора  едновременно.  Малкото  време  за  реакц ия   задейс тва  

незабавно  компрес ора  и  бързо  връща  намаля ването  на  ус илването  до  нула,  ког ато  с иг налът  

падне  под  праг а  на  компрес ора.  Плавното  време  за  реакц ия   позволя ва  на  началния   компонент  на  

с иг нала  или  „първоначалния   прех оден  проц ес “   да  премине,  некомпрес иран,  и  удължава  

времето  преди  намаля ването  на  ус илването  да  с е  върне  до  нула.
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С ъвет  за  опитен  потребител:  По  принц ип  тря бва  да  с е  използва  по-кратко  време  за  реакц ия   за  

инс трументи  с   относ ително  малко  прех одни  проц ес и,  като  барабани  и  перкус ии,  докато  плавна  

нас тройка  тря бва  да  с е  използва  за  инс трументи  с   мног о  прех одни  проц ес и,  като  вокали  и  с трунни  инс трументи.
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4.3.5  Е квалайзер

Бутон  за  включване/изключване  на  нис ък  еквалайзер.  Активира  управлението  на  

нис кочес тотния   еквалайзер  за  избраната  вх одна  или  изх одна  шина.

Можете  да  рег улирате  ц ентралната  чес тота  от  36  до  465  Hz.

Т ози  енкодер  задава  и  измервателния т  уред  показва  ц ентралната  чес тота  на  нис ката  лента  на  

еквалайзера.  Ц ентралната  чес тота  е  с редата  на  чес тотната  лента  (с редната  с тойнос т)  между  долната  и  

г орната  чес тота  на  с ря зване,  които  определя т  г раниц ите  на  лентата.

Fat  Channel  EQ  е  дос тъпен  за  вс я ка  вх одна  и  изх одна  шина.  Т ози  3-лентов  полупараметричен  

EQ  ос иг уря ва  избираеми  контроли  за  вс я ка  лента,  което  г о  прави  изключително  лес но  да  изваете  

звука  на  вашите  инс трументи,  както  и  ц я лос тния   ви  микс .

Контрол  на  чес тотата  на  нис кия   EQ.  Задава  и  показва  ц ентралната  

чес тота  на  нис ката  EQ  лента.
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Т ози  бутон  активира  управлението  на  нис ката  лента  на  еквалайзера  за  избрания   канал  
или  шина.  Бутонът  ще  с ветне,  за  да  покаже,  че  лентата  е  активна.

Нис ък  контрол  на  ус илването  на  EQ.  Задава  и  показва  

затих ването  или  ус илването  на  ус илването  на  ц ентралната  чес тота.
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Ког ато  бутонът  Shelf  не  е  включен,  нис ката  лента  е  полупараметрична.  Активирането  на  бутона  Shelf  

превръща  нис ката  лента  в  нис кочес тотен  EQ,  който  променя   с   фикс ирана  с тойнос т  лента  от  нис ки  

чес тоти  на  и  под  избрана  от  потребителя   чес тота  на  с телаж.

Контрол  на  чес тотата  на  с редния   EQ.  Задава  и  показва  ц ентралната  чес тота  на  с редния   EQ.

Т ози  енкодер  задава  и  измервателния т  уред  показва  ц ентралната  чес тота  за  с редната  лента.  

Можете  да  рег улирате  ц ентралната  чес тота  от  260  Hz  до  3,5  kHz.

Q  е  с ъотношението  на  ц ентралната  чес тота  на  EQ  лентата  към  нейната  чес тотна  лента.  При  

пос тоя нна  ц ентрална  чес тота  по-вис оките  с тойнос ти  на  Q  показват  по-тя с на  чес тотна  лента,  

така  че  Q  чес то  с е  приравня ва  на  чес тотна  лента.  По  подразбиране  Q  е  зададено  на  с тойнос т  

0,55.  Ког ато  бутонът  Hi  Q  е  задейс тван,  нас тройката  Q  ще  бъде  увеличена  до  2.0,  като  по  този  

начин  с тес ня ва  чес тотната  лента,  за  да  ос иг ури  по-прец изен  контрол.

Т ози  бутон  активира  контролите  за  с редната  лента  на  еквалайзера  за  избрания   вх од  или  изх од.  

Бутонът  ще  с ветне,  за  да  покаже,  че  лентата  е  активна.

Бутон  за  нис ък  рафт  EQ.  Включва  Low  Shelving  EQ  за  избраната  вх одна  

или  изх одна  шина.

Бутон  за  включване/изключване  на  с редния   EQ.  Активира  контролите  

за  Mid  EQ  за  избраната  вх одна  или  изх одна  шина.

С реден  бутон  Hi  Q.  Разрешава  тя с на  чес тотна  лента  за  еквалайзера  на  

с редната  лента  на  избраната  вх одна  или  изх одна  шина.

Т ози  енкодер  нас тройва  и  измервателния т  уред  показва  намаля ването  

или  ус илването  на  ус илването  на  ц ентралната  чес тота  на  с редната  лента.  

Нивото  на  ц ентралната  чес тота  може  да  с е  нас трои  между  -15  и  +15  dB.

Т ози  енкодер  нас тройва  и  измервателния т  уред  показва  намаля ването  или  

ус илването  на  ус илването  на  ц ентралната  чес тота  за  нис ката  лента.  

Нивото  на  ц ентралната  чес тота  може  да  с е  нас трои  между  -15  и  +15  dB.

С ъвет  за  опитен  потребител:  EQ  с   нис ък  рафт  е  като  копче  за  управление  на  бас а  на  с терео  уредба.  В  този  

режим  контролът  на  ц ентралната  чес тота  избира  чес тотата  на  рафтовете.
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Mid  EQ  Gain  Control.  Задава  и  показва  затих ването  на  ус илването  или  ус илването  

на  ц ентралната  чес тота  за  с редната  лента.
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4.3  Динамична  обработка  и  EQ

Забележка:  Вс ички  USB  изпращания   с а  преди  фейдър,  с   изключение  на  г лавните  изх оди.  За  повече  информац ия   

относ но  използването  на  вашия   StudioLive  като  аудио  интерфейс ,  моля ,  конс ултирайте  с е  с   С правочното  

ръководс тво  за  с офтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2  USB.

С ъвет  за  опитен  потребител:  Вис око  разположения т  EQ  е  като  копче  за  управление  на  вис оките  чес тоти  на  с терео  

уредба.  В  този  режим  контролът  на  ц ентралната  чес тота  избира  чес тотата  на  рафтовете.
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Т ози  енкодер  задава  и  измервателния т  уред  показва  ц ентралната  чес тота  на  вис оката  

лента.  Можете  да  рег улирате  ц ентралната  чес тота  от  1,4  до  18  kHz.

Г лавната  шина  автоматично  изпраща  с воя   с иг нал  с лед  динамиката  на  Fat  Channel  и  EQ.

Ког ато  бутонът  Shelf  не  е  включен,  High  band  е  полупараметричен  EQ.  

Активирането  на  бутона  Shelf  превръща  High  band  в  вис окочес тотен  EQ,  който  

променя   с   фикс ирана  с тойнос т  лента  от  вис оки  чес тоти  на  и  над  избрана  от  

потребителя   чес тота.

Вис ок  EQ  контрол  на  чес тотата.  Задава  и  показва  ц ентралната  чес тота  на  High  EQ.

Fat  Channel  ви  дава  възможнос т  да  изпратите  с амо  необработено  аудио  към  вашия   компютър  или  да  
включите  нас тройките  на  Fat  Channel  в  запис ания   с иг нал.  Ког ато  бутонът  Dig  Out  е  активиран,  той  ще  

с ветне,  което  показва,  че  с иг налът,  който  с е  изпраща  към  USB  шината,  е  обработка  с лед  EQ  и  с лед  

динамична  обработка.  Ког ато  бутонът  е  деактивиран,  с иг налът,  който  с е  изпраща  към  USB  шината,  е  
преди  Fat  Channel.

High  Shelf  EQ  бутон.  Включва  High  Shelving  EQ  за  избраната  
вх одна  или  изх одна  шина.

Т ози  енкодер  нас тройва  и  измервателния т  уред  показва  намаля ването  или  

ус илването  на  ус илването  на  ц ентралната  чес тота  на  лентата  High  EQ.  

Нивото  на  ц ентралната  чес тота  може  да  с е  нас трои  между  -15  и  +15  dB.

Т ози  бутон  активира  управлението  на  High  band  за  избрания   канал  или  шина.  Бутонът  
ще  с ветне,  за  да  покаже,  че  лентата  е  активна.

Бутон  за  включване/изключване  на  High  EQ.  Активира  контрола  за  
High  EQ  за  избраната  вх одна  или  изх одна  шина.

Бутонът  Dig  Out  е  наличен  с амо  ког ато  е  избран  един  от  вх одовете  на  канала.

Вис ок  контрол  на  ус илването  на  EQ.  Задава  и  показва  затих ването  или  

ус илването  на  ус илването  при  ц ентралната  чес тота  на  High  EQ  лентата.

4.3.6  Dig  Out:  Запис ване  на  EQ  и  динамика
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Предварителни  нас тройки  на  Fat  Channel:  копиране,  пос тавя не,  зареждане4.4

4.4.1  Копиране  и  пос тавя не

В  допълнение  към  възможнос тта  за  с ъздаване  и  запазване  на  перс онализирани  

предварително  зададени  нас тройки  на  Fat  Channel,  вс я ка  нас тройка  в  Fat  Channel  

може  да  бъде  копирана  от  един  канал  или  шина  към  вс еки  друг   канал  или  шина.

за  текущо  избрания   канал  ще  започне  да  миг а.  Бутонът  И збор  за

1.  Натис нете  бутона  Копиране.  Вс еки  бутон  за  избор  на  StudioLive  с   изключение  на  бутона

3.  С лед  като  с те  избрали  вс еки  канал,  към  който  ис кате  да  пос тавите  нас тройките,

прос то  натис нете  бутона  за  избор  на  този  канал.  Т ой  ще  с пре  да  миг а  и  ще  с ветне.

натис нете  бутона  Зареждане.  StudioLive  ще  с е  върне  в  нормалното  с и  с ъс тоя ние,  което  показва

За  да  копирате  нас тройка  на  Fat  Channel  от  един  канал  или  шина  към  вс еки  друг   канал  или  шина:
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2.  За  да  пос тавите  нас тройката  на  Fat  Channel  на  текущия   канал  към  друг   канал  или  шина,

че  нас тройките  на  Fat  Channel  с а  пос тавени  ус пешно.

избрания т  канал  ня ма  да  с вети.



1.  За  да  заредите  предварително  зададена  нас тройка  за  който  и  да  е  канал  в  StudioLive,  първо  натис нете  бутона  И збор  за

ис кате  да  отмените  тази  операц ия ,  прос то  натис нете  отново  бутона  Зареждане.

С ъвет  за  опитен  потребител:  Зареждането  ще  ос тане  активно,  докато  не  натис нете  отново  бутона,  за  да  г о  деактивирате,  

дори  ако  изберете  друг   канал.  Поради  това  можете  бързо  да  добавите  предварителна  нас тройка  към  вс еки  канал  и  да  с и  

ос иг урите  отправна  точка,  за  да  наберете  с воя   микс .

желания   канал.
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2.  От  Fat  Channel  натис нете  бутона  Load.  Ще  забележите,  че  LCD  с ег а

Дебелия т  канал

показва  менюто  за  зареждане  на  предварително  зададени  канали.

Предварителни  нас тройки  на  Fat  Channel:  копиране,  пос тавя не,  зареждане

3.  Менюто  за  зареждане  на  предварително  зададени  канали  винаг и  показва  избраното

4  

4.4

канал,  на  който  ще  бъде  заредена  предварително  зададената  нас тройка.  И зползвайте  с тойнос тта

енкодер,  за  да  намерите  предварително  зададената  нас тройка,  коя то  ис кате  да  използвате.

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника

4.4.2  Зареждане  на  предварително  зададени  Fat  Channel

StudioLive  идва  с   набор  от  предварително  зададени  канални  ленти,  с ъздадени  от  профес ионални  

потребители  на  продукти  PreSonus.  Т ези  предварителни  нас тройки  ос иг уря ват  с трах отна  

отправна  точка  за  бързо  и  лес но  с ъздаване  на  микс .  StudioLive  с ъщо  ви  позволя ва  да  

с ъздадете  с воя   с обс твена  библиотека  от  предварително  зададени  нас тройки.

4.  С лед  като  направите  с воя   избор,  натис нете  бутона  Recall.  Ако  по  вс я ко  време  вие
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4.4.3  Запазване  на  предварително  зададени  Fat  Channel

Предварително  зададена  библиотека.

пис мо.  StudioLive  ви  позволя ва  да  перс онализирате  името  с   г лавни  и  малки  букви,  както  и  с елекц ия   

от  ц ифри  и  препинателни  знац и.  Можете  да  вмъкнете  интервал,  като  прос то  натис нете  бутона  Tap.

6.  С лед  като  с те  доволни  от  вашите  промени,  натис нете  бутона  Store.  Ще  с тане

3.  Натис нете  бутона  Напред,  за  да  отидете  до  мес тоположението  на  катег ория та.  С ъздайте  катег ория та,  в  коя то  

вашата  предварителна  нас тройка  би  пас нала  (DRM,  VOX,  GTR  и  т.н.).

Предварителните  нас тройки  на  Fat  Channel  мог ат  да  бъдат  запазени  и  перс онализирани,  ког ато  намерите  нови  

и  полезни  нас тройки  на  Fat  Channel,  които  ис кате  да  с ъх раните  и  използвате  в  бъдещи  микс ове.

с ветя т,  докато  предварително  зададените  канали  с е  запис ват  във  вътрешната  памет  на  StudioLive.  С лед  като  

предварително  зададения т  канал  бъде  запазен,  бутонът  Store  ще  с е  върне  в  нес ветещото  с и  с ъс тоя ние.

4.  Натис нете  отново  бутона  Next,  за  да  отидете  до  първата  буква  от  предварително  зададеното  име.

1.  Ако  с те  с ъздали  нас тройка  за  канална  лента  в  Fat  Channel,  коя то  ис кате  да  запазите  в  библиотеката  с   предварително  

зададени  канали,  натис нете  бутона  Save  на  Fat  Channel.  Ще  забележите,  че  LCD  ще  покаже  менюто  за  запазване  на  

предварително  зададени  канали.
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5.  Завъртете  енкодера  на  с тойнос тта  по  пос ока  на  час овниковата  с трелка  или  обратно,  за  да  промените

2.  За  да  започнете,  използвайте  енкодера  на  с тойнос тта,  за  да  превъртите  до  празна  позиц ия   в  канала



05

35

КНР:  Бонг ос

44

GTR:  Ф ънк

22

КЛЮЧ :  Piano  Bright

11

32

41

45

23

БАН:  И зправен

50

DRM:  Kick  Funk  2

34

VOX:  мъжки  1

13

VOX:  Жена  1

BAS:  Е лектричес ки  1

51  -  

99

DRM:  Удар  1

31

DRM:  Snare  Snappy

DRM:  Рок  отг оре

37

16

20

GTR:  Джаз

DRM:  Ударен  х ип-х оп

HRN:  Т ръба

04

КЛЮЧ :  Вибрац ии

DRM:  Toms  High

17

GTR:  Рок  2

DRM:  Удар  2

27

КЛЮЧ :  пиано  джаз

07

DRM:  Toms  Mid

40

GTR:  Рок  1

49

03

КЛЮЧ :  Piano  Electric  2

DRM:  Т омс   Лоу

VOX:  Жена  2

42

ПРАЗНО  МЕ С Т ОПОЛОЖЕ НИ Е

02

DRM:  Примка  1

DRM:  Вис ока  шапка

HRN:  С акс офон

46

25

24

30

39

09

48

18

26

21

GTR:  Акус тично  дрънкане

КЛЮЧ :  Е лектричес ко  пиано

36

15

VOX:  мъжки  2

PRC:  Каубел

VOX:  мъжки  3

VOX:  Реч  1

DRM:  Kick  Funk  1

08

38

DRM:  Snare  Crackalak

КНР:  Congas

КНР:  тамбура

BAS:  Е лектричес ки  2

VOX:  Жена  3

28

33

06

HRN:  Т ромбон

12

DRM:  Джаз  отг оре

19

GTR:  Метал

КЛЮЧ :  Piano  Warm

29

DRM:  Fat  Snare

HRN:  с акс   с оло

43

47

GTR:  Акус тичен

GTR:  Акус тичен  Fingerstyle

01

DRM:  Ударен  джаз

10

14

БАН:  Шамар

VOX:  Реч  2

4  
4.4

Дебелия т  канал StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеникаПредварителни  нас тройки  на  Fat  Channel:  копиране,  пос тавя не,  зареждане

24

Вашия т  StudioLive  с е  дос тавя   с   50  предварително  зададени  Fat  Channel,  с пец иално  проектирани  от  

профес ионални  потребители  на  PreSonus.  Т ези  предварително  зададени  нас тройки  мог ат  да  с е  

променя т,  преименуват  и  презапис ват;  въпреки  това  има  49  допълнителни  празни  мес та  за  

с ъх ранение,  за  да  изг радите  с воя   с обс твена  перс онализирана  библиотека  от  нас тройки  на  каналната  лента.

4.4.4  Библиотека  с   предварително  зададени  канали



Дебелия т  канал StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководс тво  на  с обс твеника
4  
4.5  И змерване

И змерване

4.5.1  Контроли  за  измерване  на  StudioLive

4.5

12-те  метра  в  с екц ия та  Fat  Channel  мог ат  да  наблюдават:

Вс еки  от  тези  бутони  е  превключвател;  г и  включваш  и  изключваш  като  г и  натис каш.  С ъс тоя нието  на  

измервателния   уред  може  с ъщо  да  бъде  променено  чрез  натис кане  на  друг   бутон  в  с екц ия та  И змервателен  

уред,  или  който  и  да  е  бутон  за  избор  на  StudioLive,  или  един  от  бутоните  на  Aux  Encoder  Mode.  Вижте  раздел  5.2  
за  повече  информац ия   относ но  режимите  на  Aux  енкодер.

С ъвет  за  опитен  потребител:  Важно  е  да  с е  с помене,  че  измервателните  уреди  прос то  нас лаг ват  избраното  с ъс тоя ние  

на  Fat  Channel.  Например,  ако  с те  избрали  Channel  1  и  с лед  това  натис нете  бутона  Output  в  с екц ия та  Meter,  

копчетата  и  бутоните  в  с екц ия та  Fat  Channel  ще  продължат  да  бъдат  активни.  Предимс твото  на  това  е,  че  можете  да  

правите  корекц ии  в  Fat  Channel,  докато  наблюдавате  ц елия   с и  микс .

Бутон  за  намиране  на  фейдър.  Включва  и  изключва  измерването  на  Fader-Recall.

4  Вх одния т  с иг нал  за  вс еки  канал,  пос т-г айн  и  пред-динамика,  пред-EQ  

и  пре-фейдър

Бутон  за  измерване  на  вх ода.  Включва  и  изключва  измерването  на  PFL  вх од.

Показва  позиц ия та  на  фейдъра  на  с ъх ранената  с ц ена.  Ког ато  извиквате  позиц ия   на  фейдър,  рег улирайте  

фейдъра,  докато  с амо  ц ентралния   с ветодиод  с е  вижда  в  нег овия   индикатор.  За  да  извикате  с ъх ранената  позиц ия   

на  допълнителен  или  г лавен  фейдър,  прос то  премес тете  фейдъра.  И змервателите  незабавно  ще  с е  обърнат,  за  да  

покажат  с ъх ранената  позиц ия   на  вс еки  от  изх одните  фейдъри.  С ъщите  измервателни  уреди,  които  показват  

изх одите,  с е  използват  за  локализиране.  Вижте  раздел  6.2.4  за  подробнос ти.
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Превключва  измервателните  уреди,  за  да  покаже  предварителната  динамика,  нивото  преди  фейдъра  на  вх одната  шина.

4  Намаля ването  на  ус илването  за  вс еки  вх оден  канал

4  И зх одното  ниво  за  вс я ка  от  четирите  Aux  шини

4  И зх одното  ниво  на  г лавната  шина

И змервателите  с а  едно  към  едно  (измервател  1  показва  нивото  на  канал  1  и  т.н.).  Вх одния т  с иг нал  за  с терео  

канали,  които  с а  с терео  с вързани,  е  с бор  от  левия   и  дес ния   вх од.

Бутон  за  измерване  на  изх ода.  Включва  и  изключва  AFL  измерването  на  изх ода.

И   накрая ,  измервателните  уреди  мог ат  да  с е  използват  за  извикване  на  нас тройките  на  фейдъра  за  запазена  с ц ена.

Превключва  измервателните  уреди,  за  да  покаже  пос т-динамиката,  нивото  с лед  фейдър  на  Aux  и  Main  

шините.  И зползват  с е  с амо  пос ледните  шес т  метра.  И змервател  7  показва  Aux  1  изх од,  Meter  8  

показва  Aux  2  изх од,  Meter  9/10  показва  Aux  3  изх од,  Meter  11/12  показва  Aux  4  изх од,  а  Meter  

13/14  и  15/16  показват  с ъответно  ля вата  и  дя с ната  с трана,  на  г лавния   автобус .

Бутон  за  измерване  на  намаля ване  на  ус илването.  Включва  и  изключва  измерването  на  намаля ване  на  ус илването.

Показва  количес твото  намаление  на  ус илването,  което  с е  прилаг а  към  вс еки  вх оден  канал.  

И змервателите  имат  връзка  едно  към  едно  с   каналите  (т.е.  измервател  1  показва  намаля ването  

на  ус илването  на  канал  1  и  т.н.).

С екц ия та  Meters  на  StudioLive  с е  намира  вля во  от  банката  на  фейдърите.

StudioLive  предлаг а  г ъвкаво  измерване  с   натис кането  на  един  бутон.



Основни  контроли  5  

5.1  Контроли  на  входния  канал

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководство  на  собственика

Всеки  входен  канал  разполага  с  60  mm  фейдър  за  регулиране  на  

нивото.  Единично  усилване  (0  dB)  се  обозначава  с  "U".

Бялата  област  над  фейдера  може  да  се  използва  като  лента  за  драскане.  Използвайте  само  

маслени  моливи;  други  видове  химикалки  или  моливи  не  могат  да  се  избърсват.

Функцията  на  този  бутон  се  определя  от  превключвателите  за  управление  MultiMode.  В  зависимост  от  това  кой  

режим  е  активиран,  този  бутон  ще  функционира  като  USB  Return,  Solo  или  Mute  бутон  за  неговия  входен  канал.  

За  повече  информация  относно  бутоните  MultiMode  и  техните  функции,  моля,  вижте  раздел  5.3.

За  да  почистите  лентата  за  драскане,  използвайте  леко  влажна  кърпа,  за  да  премахнете  надписа.
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Фейдер  на  канала.  Контролира  общото  ниво  на  канала.

Бутон  за  избор  на  входен  канал.  Позволява  обработка  и  маршрутизиране  на  Fat  Channel.

StudioLive  е  оборудван  с  всички  стандартни  входни  контроли  на  аналогов  миксер.  В  допълнение,  

StudioLive  осигурява  допълнителната  гъвкавост  за  насочване  на  възпроизвеждащ  поток  от  вашия  софтуер  за  

аудио-запис  към  миксера  чрез  USB  шина,  точно  както  ако  е  аналогов  вход.  Това  ви  позволява  да  включите  

цифрови  аудио  записи  в  основния  микс  и  да  вмъкнете  плъгин  ефекти  и  софтуерни  инструменти  от  вашата  

аудио  програма.

Вижте  Ръководството  за  софтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2  USB  за  повече  информация.

Натискането  на  бутона  за  избор  поставя  Fat  Channel  за  неговия  канал  на  фокус,  което  ви  позволява  

да  добавите  динамична  обработка,  EQ,  панорамиране  и  др.

Бутон  за  многорежимен  входен  канал.  Включва  USB  Return,  Solo  и  Mute.

5 Основни  контроли

5.1 Контроли  на  входния  канал



Aux  и  FX  шини

Функцията  на  този  бутон  се  определя  от  превключвателите  за  управление  MultiMode.

Забележка:  USB  връщанията  са  налични  само  за  16-те  канала  на  входната  шина.  Когато  режимът  за  

връщане  на  USB  е  включен,  само  бутоните  за  многорежимни  канали  ще  функционират.  Повече  
информация  относно  връщането  на  USB  може  да  бъде  намерена  в  Справочното  ръководство  за  USB  

софтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2.

За  да  почистите  лентата  за  драскане,  използвайте  леко  влажна  кърпа,  за  да  премахнете  надписа.

Бутон  за  избор  на  допълнителен  изход.  Позволява  гледане  на  Fat  Channel.

5.2
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Бутонът  Select  поставя  Fat  Channel  за  неговата  aux  шина  на  фокус,  което  ви  

позволява  да  добавите  динамична  обработка  и  EQ.

Помощната  шина  осигурява  изходи  за  създаване  на  спомагателни  миксове,  които  са  отделни  от  основния  

микс.  Вашият  StudioLive  е  оборудван  с  6  aux  шини:  Aux  1  до  4,  които  имат  физически  изходни  жакове,  и  

EFX  A  и  B,  които  са  вътрешните  шини  за  ефекти.

Aux  изходен  фейдър.  Контролира  общото  ниво  на  Aux  изхода.

Aux  шините  могат  да  се  използват  за  много  приложения,  двете  най-често  срещани  от  които  са  създаване  на  

мониторни  миксове  и  вмъкване  на  външни  процесори  за  ефекти  в  микса.  Както  при  основния  микс,  

StudioLive  ви  позволява  да  добавите  глобална  динамична  обработка  и  EQ  към  тези  aux  шини,  в  

допълнение  към  индивидуалната  обработка  на  канала.

Аналоговите  aux  шини  са  моно;  обаче,  две  aux  шини  могат  да  
бъдат  свързани,  за  да  се  създаде  стерео  шина.

Всеки  Aux  разполага  с  60  mm  фейдър  за  регулиране  на  нивото.

5.2.1  Управление  на  аналоговата  допълнителна  шина

Единично  усилване  (0  dB)  се  обозначава  с  "U".

Основни  контроли  5  

5.2  Aux  и  FX  шини

Бялата  област  над  фейдера  може  да  се  използва  като  лента  за  драскане.  Използвайте  само  

маслени  моливи;  други  видове  химикалки  или  моливи  не  могат  да  се  избърсват.

Бутон  Aux  MultiMode.  Соло  и/или  заглушава  Aux  изход.

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководство  на  собственика

В  зависимост  от  това  кой  режим  е  включен,  този  бутон  ще  функционира  като  бутон  Solo  или  

Mute  за  неговия  входен  канал.  За  повече  информация  относно  бутоните  MultiMode  и  техните  

функции,  моля,  вижте  раздел  5.3.



StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководство  на  собственика

Той  ще  свети  в  жълто,  когато  автобусът  е  свързан  към  електрическата  мрежа.  За  да  

заглушите  шината  на  ефекта  в  главния  изход,  просто  отменете  присвояването  му.

Този  бутон  ще  насочи  своята  вътрешна  шина  за  ефекти  (EFX)  към  всичките  четири  Aux  

изхода.  Той  ще  свети  в  жълто,  когато  шината  е  свързана  към  aux  шините.  За  да  заглушите  

шината  на  ефекта  в  ауксовете,  просто  я  отменете.

Когато  един  от  тези  бутони  е  активиран,  12-те  енкодера  във  Fat  Channel  стават  контроли  за  нивото  на  изпращане  

на  FX  за  всеки  от  съответните  им  входни  канали  към  активираната  шина  (FXA  или  FXB).  Измервателите  ще  

покажат  количеството  на  изпращане  на  всеки  от  входните  канали.  Енкодерите  за  стерео  каналите  задават  
нивото  на  изпращане  както  за  левия,  така  и  за  десния  вход,  при  условие  че  стерео  свързването  е  разрешено.  

Вижте  раздел  5.1  за  подробности.

Контрол  на  нивото  на  ефектите.  Регулира  основното  ниво  на  микса  за  изпращане  на  ефекти.

5.2.2  Вътрешно  управление  на  FX  шина

Aux  1-4  Бутони  за  режим  на  енкодер.  Активира  Aux  смесване  в  Fat  Channel.

Когато  някой  от  тези  бутони  е  активиран,  12-те  енкодера  в  Fat  Channel  се  превръщат  в  контроли  за  нивото  на  aux-

send  за  всеки  от  съответните  им  входни  канали  към  активираната  Aux  шина  (Aux  1-4).  Измервателите  ще  

покажат  количеството  на  изпращане  на  всеки  от  входните  канали.
Енкодерите  за  стерео  каналите  задават  нивото  на  изпращане  както  за  левия,  така  и  за  десния  вход,  при  

условие  че  стерео  свързването  е  разрешено.  Вижте  раздел  5.1  за  подробности.

Това  копче  контролира  общото  изходно  ниво  на  вътрешния  микс  от  ефекти.

Точно  вдясно  от  Fat  Channel  ще  намерите  контролите  на  главната  шина  за  двете  вътрешни  шини  за  ефекти,  EFX  

A  и  EFX  B:

Когато  двойка  Aux  е  стерео  свързана,  бутоните  Aux  2  и  Aux  4  позволяват  контрол  на  панорамата  за  

всеки  канал  в  двойката  Aux,  а  12-те  енкодера  в  Fat  Channel  стават  контроли  за  панорама  за  всеки  от  

съответните  им  входни  канали.  Измервателите  ще  покажат  настройката  на  панорамата  на  всеки  от  входните  

канали.  Използвайте  бутоните  за  режим  на  Aux  1  и  Aux  3  Encoder,  за  да  зададете  нивото  на  изпращане  на  

всеки  канал  към  aux  двойката.

5.2.3  Изпращане  на  Aux  и  FX  шинен  канал

Бутон  за  избор  на  шина  за  вътрешни  ефекти.  Позволява  гледане  на  Fat  Channel.
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Бутонът  Select  поставя  канала  Fat  за  неговата  шина  за  ефекти  на  фокус,  което  ви  

позволява  да  добавите  динамична  обработка  и  EQ.

В  допълнение  към  настройването  на  динамиката  за  всеки  канал  и  шина  и  измерването  на  всеки  канал  и  

изход,  Fat  Channel  ви  позволява  да  създавате  aux  миксове  и  бързо  да  преглеждате  нивото  на  изпращане  за  всеки  
канал.

Основен  бутон  за  присвояване.  Присвоява/отменя  присвояването  на  FX  шина  към  главния  изход.

За  тази  цел  се  използват  бутоните  за  режим  на  енкодер  вляво  от  Fat  Channel.  Всеки  от  

тези  бутони  ви  позволява  да  видите  и  зададете  нивото  на  изпращане  за  всеки  канал  
към  този  aux  или  FX  микс.

Основни  контроли

Бутони  за  режим  на  енкодер  FXA  и  FXB.  Позволява  FXA  или  FXB  смесване  

на  шина  в  Fat  Channel.

Този  бутон  ще  насочи  своята  шина  за  вътрешни  ефекти  (EFX)  към  основния  изход.

5  

5.2  Aux  и  FX  шини

Бутон  за  присвояване  на  Aux.  Присвоява/отменя  присвояването  на  FX  шина  към  Aux  1-4.



Създаването  на  потребителски  мониторни  миксове  е  от  решаващо  значение.  Ако  музикантите  не  чуват  себе  си  

или  колегите  си  от  групата,  представянето  им  ще  пострада.  Мониторният  микс  може  да  бъде  моно  или  стерео.

1.  За  да  започнете,  натиснете  бутона  Aux  1  Encoder  Mode.  Измервателите  на  Fat  Channel  ще  показват  

нивото  на  изпращане  на  всеки  от  входните  канали  към  Aux  1.  Енкодерите  под  всеки  
измервателен  уред  контролират  нивото  на  канала  в  микса  на  Aux  1.

За  соло  Aux  1,  натиснете  превключвателя  Solo  MultiMode  и  след  това  натиснете  бутона  Aux  1  MultiMode.

5.2.4  Създаване  на  мониторни  миксове

Като  пример,  нека  създадем  моно  мониторен  микс  на  Aux  1.
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Можете  да  слушате  Aux  миксовете,  които  създавате,  като  използвате  

слушалките  си  или  монитора  в  контролната  зала,  като  просто  солирате  Aux  и  

изберете  Solo  като  източник  в  секцията  Monitor.

Най-често  индивидуален  микс  за  монитор  на  живо  е  моно  и  се  изпраща  към  подов  или  страничен  

монитор.  (Очевидното  изключение  са  системите  за  монитори  в  ушите.)  Студийният  мониторен  микс  

обикновено  е  стерео  и  се  изпраща  към  усилвател  за  слушалки,  така  че  изисква  вход  както  за  ляв,  така  и  

за  десен  канал.  И  в  двата  случая  функцията  на  aux  bus  е  една  и  съща.

3.  Като  натиснете  бутона  за  избор  за  Aux  1,  можете  да  добавите  динамична  обработка  и  EQ  към  цялостния  

микс  на  монитора.  Те  са  особено  полезни  за  елиминиране  на  обратната  връзка  в  монитора.  

Имайте  предвид,  че  еквалайзерът  може  да  се  използва  и  за  увеличаване  на  присъствието  на  

инструмент  чрез  усилване  на  този  конкретен  честотен  диапазон,  без  непременно  да  се  усилва  

силата  на  звука  в  микса.  Това  е  страхотно,  за  да  накарате  водещата  китара  да  пробие  в  

мониторния  микс  на  китариста  и  да  осигури  този  допълнителен  тътен  в  микса  на  басиста.

5  
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4.  Използвайте  фейдъра  Aux  1,  за  да  контролирате  нивото  на  целия  Aux  микс.

2.  Използвайте  енкодерите  по  същия  начин,  по  който  използвате  фейдърите,  за  да  зададете  изходното  

ниво  на  вашия  основен  микс.  Попитайте  вашите  музиканти  какво  биха  искали  в  своя  мониторен  микс  

и  използвайте  техните  заявки  като  отправна  точка.

Основни  контроли



Има  поне  две  основни  предимства  при  създаването  на  FX  микс,  вместо  вмъкването  на  

ефект  в  канал.  Първо,  няколко  канала  могат  да  бъдат  изпратени  към  един  процесор.  В  

допълнение  към  значителното  опростяване  на  броя  на  параметрите,  които  трябва  да  

контролирате,  това  може  да  създаде  сплотен  звук  във  вашия  микс.  Второто  предимство  

на  създаването  на  FX  микс  е,  че  можете  да  променяте  нивото,  изпратено  от  всеки  канал  към  

процесора,  вместо  да  свързвате  изхода  директно  в  ефекта.  Това  ви  позволява  да  добавите  

много  или  малко  ефект  към  даден  канал.

2.  След  това  натиснете  бутона  FXA  Encoder  Mode.  Измервателите  на  Fat  Channel  ще  покажат  нивото  
на  изпращане  на  всеки  от  входните  канали  към  FXA.  Енкодерите  под  всеки  измервателен  

уред  контролират  нивото  на  канала  в  микса  на  FXA.  Използвайте  тези  енкодери  по  същия  начин,  

по  който  използвате  фейдърите,  за  да  зададете  изходното  ниво  на  вашия  основен  микс.  
Колкото  по-високо  е  нивото  на  канала  в  FX  микса,  толкова  по-обработено  („по-влажно“)  ще  звучи.

5.2.5  Създаване  на  вътрешни  FX  миксове

1.  За  да  започнете,  решете  към  кои  изходи  искате  да  насочите  вашия  FX  микс  и  след  това  натиснете  

съответния  бутон  за  присвояване  в  FXA  шината.  Например,  ако  искате  да  чуете  ефектите  във  

вашия  основен  микс,  натиснете  бутона  за  основно  присвояване.
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StudioLive  разполага  с  две  вътрешни  шини  за  ефекти.  Те  се  използват  почти  по  същия  

начин,  както  се  използват  aux  шините  за  създаване  на  мониторни  миксове.

Чрез  натискане  на  бутона  за  избор  на  FXA  можете  да  добавите  динамична  обработка  и  EQ  към  
цялостния  FXA  микс.  Те  са  чудесни  за  добавяне  на  сустейн,  премахване  на  твърде  много  звънене  и  т.н.

5  
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Използвайте  копчето  FXA  Level,  за  да  увеличите  или  намалите  общото  ниво  на  изпращане  на  FX  Mix.

Да  кажем,  че  използвате  реверберация,  за  да  оживите  относително  мъртва  стая.  Може  

да  изпратите  малко  от  всеки  вход  към  реверберацията,  но  вероятно  няма  да  искате  голяма  
част  от  барабаните  и  баса  да  бъдат  обработени,  тъй  като  твърде  много  реверберация  може  

да  намали  въздействието  им  и  да  остави  вашия  микс  без  здрава  основа.  Така  че  вместо  да  

завъртите  нивото  на  aux-send  за  канала  на  барабана  докрай,  завъртете  го  така,  че  

измервателният  уред  да  отчита  между  20%  и  30%  насищане.  По  този  начин  само  малка  

част  от  входа  на  ударния  барабан  ще  бъде  засегнат  от  реверберацията.

Основни  контроли
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5.3  Мултирежими
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Функцията  на  тези  бутони  се  определя  от  контролните  бутони  директно  вляво  от  

реда  на  бутоните  MultiMode.

За  информация  относно  промяната  на  предварително  зададените  ефекти,  типа  или  параметрите  вижте  раздел  6.1.

Съвет  за  опитен  потребител:  Когато  е  включено  USB  връщане,  аналоговият  вход  се  прескача  към  микс  

шината.  Поради  това  не  включвайте  USB  връщане,  когато  вашият  StudioLive  не  е  свързан  и  

синхронизиран  с  компютър,  тъй  като  това  ще  заглуши  аналоговия  вход  глобално.
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Всеки  канал  и  aux  на  StudioLive  16.0.2  USB  разполага  с  бутон  MultiMode.  Тези  

бутони  ви  позволяват  да  соло  или  заглушите  канал  или  aux,  както  и  да  

включите  връщането  на  канала  от  USB.

Докато  сте  в  режим  Solo,  всеки  активиран  бутон  MultiMode  ще  свети  в  жълто,  

за  да  ви  предупреди,  че  каналът  е  соло.

За  да  изпратите  микса  на  FXA  към  мониторен  микс,  натиснете  бутона  Aux  Assign.

Докато  сте  в  режим  на  връщане  на  USB,  всеки  активиран  бутон  MultiMode  ще  свети  в  оранжево,  за  да  

ви  предупреди,  че  връщането  на  USB  е  включено  за  този  канал.

Когато  режимът  USB  Return  е  включен,  бутоните  MultiMode  на  всеки  канал  функционират  като  

бутони  за  USB  вход  за  всеки  канал.  Това  ще  насочи  твърдо  кодирания  поток  за  възпроизвеждане  от  

вашия  аудио  софтуер  към  входовете  на  канала  на  StudioLive.  След  като  USB  връщането  е  включено,  то  

може  да  бъде  маршрутизирано  и  обработено  по  същия  начин  като  аналоговите  входни  сигнали.

Когато  режимът  Solo  е  включен,  бутоните  MultiMode  на  всеки  канал  функционират  като  бутони  Solo  за  

всеки  канал  и  aux.  Когато  бутон  MultiMode  е  задействан,  докато  е  в  този  режим,  той  ще  соло  канала  

си  към  главните  изходи  или  към  изходите  на  монитора,  в  зависимост  от  това  дали  PFL  (Слушане  

преди  фейдър),  AFL  (Слушане  след  фейдър)  или  SIP  (Соло  на  място) )  е  избран  в  секцията  Solo  

bus.  Моля,  прегледайте  раздел  5.6  за  подробности.

Например,  ако  искате  конкретна  записана  песен  да  се  възпроизведе  на  миксер  канал  3,  просто  

насочете  тази  песен  във  вашия  аудио  софтуер  към  StudioLive  Output  3.  Този  бутон  може  да  се  използва  

и  за  вмъкване  на  плъгин  ефект  в  микса.  За  повече  информация  относно  тази  функция,  моля,  прегледайте  

Справочното  ръководство  за  USB  софтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2.

5.3.1  USB  режим  на  връщане.

5.3 Мултирежими

5.3.2  Самостоятелен  режим
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5.4  Главна  изходна  шина

Бутонът  Select  поставя  Fat  Channel  за  главната  шина  на  фокус,  което  ви  позволява  

да  добавите  динамична  обработка  и  EQ.

Съвет  за  опитни  потребители:  Ако  вашите  музиканти  използват  наблюдение  в  ушите  на  сцената,  те  могат  

да  се  почувстват  изолирани  от  публиката  и  да  се  нуждаят  от  атмосферен  микрофон.  Можете  да  използвате  

входа  Talkback  за  тази  цел,  вместо  да  използвате  канал.

Ниво  на  микрофона  Talkback.  Контролира  общото  ниво  на  микрофона  Talkback.

Когато  канал  или  шина  са  солирани,  те  автоматично  ще  бъдат  избрани  и  

бутонът  за  избор  ще  светне.

Това  копче  контролира  общата  сила  на  звука  на  входа  за  микрофон  Talkback.  

Оформлението  за  микрофона  Talkback  се  намира  на  задния  панел  до  входа.  

Вижте  раздел  3.1  за  подробности.

Основен  фейдър.  Контролира  нивото  на  главния  изход.

Съвет  за  опитен  потребител:  Когато  е  включен  Solo  In  Place,  режимът  Solo  ще  показва  както  солата,  така  и  

последващите  заглушавания  през  бутоните  MultiMode;  тоест,  ако  солирате  Канал  1,  докато  сте  в  Solo  In  Place,  

бутонът  MultiMode  на  Канал  1  ще  свети  в  жълто;  всички  други  бутони  MultiMode  ще  светят  в  червено.  Въпреки  

това  всеки  бутон  MultiMode,  който  включите,  ще  соло  този  канал.

Фейдърът  контролира  общото  ниво  на  основния  стерео  изход.

Бутони  за  избор  на  изход.  Присвоява  микрофона  Talkback  към  Aux  1-2  или  Aux  3-4.

Бялата  област  над  фейдера  може  да  се  използва  като  лента  за  драскане.  Използвайте  само  

маслени  моливи.  Други  видове  химикалки  или  моливи  не  могат  да  се  избърсват.

Тези  бутони  присвояват  микрофона  за  обратна  връзка  към  посочените  изходи.  Тези  бутони  се  включват/

изключват  и  ще  светят,  за  да  покажат,  че  изходът  Talkback  е  активен.  Микрофонът  за  обратна  връзка  

може  да  бъде  присвоен  към  всеки  aux  изход  едновременно.

Бутон  за  разговор.  Включва/изключва  микрофона  Talkback.

Когато  режимът  Mute  е  включен,  бутоните  MultiMode  на  всеки  канал  функционират  като  бутони  Mute  за  всеки  

канал  и  aux.  Когато  бутон  MultiMode  е  задействан,  докато  сте  в  този  режим,  той  ще  заглуши  своя  канал  към  

главния  и  допълнителния  изходи.

За  да  почистите  лентата  за  драскане,  използвайте  леко  влажна  кърпа,  за  да  премахнете  надписа.  Spit  също  

работи  доста  добре.

Докато  сте  в  режим  Mute,  всеки  бутон  MultiMode,  който  е  активиран,  ще  свети  в  

червено,  за  да  ви  предупреди,  че  каналът  е  заглушен.

Този  фиксиращ  бутон  включва  и  изключва  микрофона  за  обратна  връзка.  Той  
ще  светне,  за  да  покаже,  че  микрофонът  за  обратна  връзка  е  активен.
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Основен  бутон  за  избор.  Позволява  гледане  на  Fat  Channel.

StudioLive  разполага  с  вход  за  микрофон  Talkback  на  задния  панел.  Това  може  да  бъде  насочено  към  aux  

изходите.  Важно  е  да  се  отбележи,  че  Aux  изходите  са  групирани  в  този  раздел.  Например,  ако  използвате  Aux  3  

като  мониторен  микс  към  подовия  клин  на  басиста  и  Aux  4  като  микс  към  мониторите  в  ушите  на  

клавириста,  сигналът  за  обратна  връзка  ще  бъде  изпратен  и  към  двата  монитора  -  така  че  не  казвайте  нищо  

не  бихте  искали  и  двамата  да  чуете!

Главна  изходна  шина

5.5

5.4

5.3.3  Бутон  за  изключване  на  звука

Система  за  обратна  връзка
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Съвет  за  опитни  потребители:  PFL  изпраща  сигнала  на  входния  канал  към  соло  шината,  преди  да  достигне  плавника,  

така  че  плавникът  не  влияе  на  соло  сигнала.

Бутонът  PFL  включва  Pre-Fader  Listening  в  Solo  bus.  Солирането  на  който  и  да  е  канал  или  aux  шина  го  насочва  към  
Solo  bus  и  няма  ефект  върху  основния  или  aux  миксовете.

Съвет  за  опитен  потребител:  SIP  (Solo  In  Place)  е  известен  също  като  „разрушително  соло“.  Когато  каналите  са  соло  в  

този  режим,  всеки  канал,  който  не  е  соло,  ще  бъде  заглушен  и  само  солираните  канали  ще  бъдат  изпратени  към  

назначените  им  изходи.  Въпреки  че  е  полезен  при  набиране  на  динамика  по  време  на  звукова  проверка,  този  режим  

е  опасен  по  време  на  шоу  на  живо.  Препоръчваме  този  режим  да  бъде  изключен,  когато  смесвате  събития  на  живо.

Бутон  за  превключване  на  AFL.  Активира  режим  AFL  Solo.

Самостоятелен  автобус

Разрушителното  соло  изпълнение  също  е  чудесен  начин  да  настроите  динамиката  на  всеки  канал  поотделно  в  

ситуации  на  смесване  на  живо  или  да  направите  хирургически  монтаж  в  студиото.  Режимът  SIP  заглушава  всеки  

канал  и  шина,  които  не  са  соло  в  главната  шина  (тоест,  ако  Канал  3  е  соло,  вие  ще  чувате  само  Канал  3  във  

вашата  мрежа).  Това  прави  страхотен  инструмент  за  фина  настройка,  но  може  бързо  да  унищожи  микс  на  живо.  

Отново  силно  препоръчваме  да  излезете  от  този  режим,  след  като  шоуто  започне.
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5.6

Бутонът  AFL  включва  слушане  след  фейдър  в  соло  шината.  Солирането  на  който  и  да  е  канал  или  

aux  шина  го  насочва  към  Solo  bus  и  няма  ефект  върху  основния  или  aux  миксовете.  AFL  не  е  наличен  
на  aux  шините.

Съвет  за  опитен  потребител:  AFL  изпраща  сигнала  на  входния  канал  към  соло  шината  след  фейдъра,  така  че  да  

можете  да  контролирате  нивото  на  соло  сигнала  с  фейдъра.  Това  е  настройката  по  подразбиране  на  StudioLive.

StudioLive  разполага  с  независим  соло  автобус.  Тази  функция  е  изключително  полезна  при  задаване  на  

нива  за  мониторни  миксове,  набиране  на  динамична  обработка  на  всеки  канал  и  коригиране  на  проблеми  по  

време  на  шоу  на  живо,  без  да  се  прекъсва  основният  микс.

Самостоятелен  контрол  на  нивото  на  автобуса.  Регулира  общата  сила  на  звука  на  Solo  Bus.

Бутон  за  включване/изключване  SIP  (Solo  In  Place).  Активира  режим  Solo  In  Place.

Това  копче  регулира  общото  ниво  за  Solo  bus.

SIP  (Solo  In  Place)  или  „разрушително  соло“  заглушава  всеки  несолиран  канал  в  StudioLive.  Заглушените  

канали  ще  бъдат  заглушени  в  главните  изходи.  Обърнете  внимание,  че  въпреки  че  можете  ръчно  да  

включите  звука  на  канал,  този  режим  трябва  да  се  използва  с  изключително  внимание  по  време  на  изпълнение  

на  живо.  Само  входните  канали  могат  да  бъдат  поставени  в  разрушително  соло.  Aux  шините  са  

пропуснати  от  SIP  режим.

Основни  контроли

За  да  активирате  SIP,  натиснете  и  задръжте  бутона,  докато  светне  в  червено.  Това  гарантира,  че  не  

можете  случайно  да  влезете  в  разрушителен  режим  Solo.

Бутон  за  превключване  на  PFL.  Активира  режим  PFL  Solo.

5  

5.6  Самостоятелен  автобус

Солирането  на  Aux  шина  винаги  е  PFL,  независимо  дали  този  режим  е  включен.
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5.6.1  Използване  на  Solo  Bus  за  наблюдение

1.  След  това  натиснете  бутона  Solo  Mode.

4.  Натиснете  бутона  Solo  в  секцията  на  шината  на  монитора.

5.  Използвайки  контролите  за  ниво  на  слушалките  или  монитора,  наберете  комфортно  слушане

3.  Завъртете  копчето  Solo  Level  в  секцията  Solo  на  около  12  часа.

Първо  решете  дали  искате  да  слушате  соловите  си  канали  преди  или  след  
настройката  на  фейдъра.  Ако  искате  да  наблюдавате  преди  нивото  на  
фейдъра,  натиснете  бутона  PFL  в  секцията  на  вашата  соло  шина.

монитор.
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Когато  смесвате  на  живо  или  когато  записвате  няколко  музиканти  наведнъж,  често  е  
необходимо  бързо  да  слушате  само  един  инструмент  или  група.  Шините  Solo  и  
Monitor  могат  да  се  използват  заедно  за  тази  цел.  Важно  е  да  се  отбележи,  че  ако  искате  
да  наблюдавате  с  високоговорители,  а  не  със  слушалки,  е  необходимо  да  свържете  
високоговорителите  към  изходите  на  Control  Room  на  гърба  на  вашия  StudioLive,  а  не  
към  една  от  основните  изходни  двойки.

2.  Натиснете  бутоните  за  режим  MultiMode  на  каналите  и  помощните  устройства,  които  искате

сила  на  звука.



Въведете  Solo  In  Place  (SIP).  Както  споменахме  по-рано,  Solo  In  Place  е  чудесен  начин  да  включите  своя  

микс,  без  да  пречите  на  репетицията  на  вашите  музиканти  в  последната  минута  или  да  подлагате  

публиката  си  на  онзи  импровизиран  джем  сешън  на  сцената.

StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководство  на  собственика

2.  Повдигнете  всички  канални  фейдъри  и  основния  фейдър  до  единно  усилване.

3.  Натиснете  бутона  Solo  Mode.

6.  Можете  да  увеличите  общия  обем  на  соло  шината,  като  използвате  копчето  Level  в
Соло  раздел.

4.  Повечето  инженери  започват  с  барабаните  и  работят  отдолу  нагоре,  така  че  натиснете  бутона  MultiMode  на  

вашия  микрофонен  канал.  Забележете,  че  всички  други  канали  на  вашия  StudioLive  са  заглушени  и  

е  избран  каналът  за  барабан.
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Съвет  за  опитен  потребител:  Тази  функция  може  да  се  използва  и  за  слушане  на  мониторен  микс,  който  

се  насочва  към  aux  send.  Да  кажем,  че  вокалист  на  сцената  се  оплаква,  че  има  твърде  много  бас  в  монитора  му,  

но  вие  сте  уверени,  че  към  този  конкретен  aux  send  не  се  изпраща  бас.

Може  да  грешите,  но  най-вероятно  отворен  микрофон  на  сцената  улавя  бас  сигнала.  За  да  определите  

причината,  соло  само  въпросния  aux  send  и  отново  изберете  бутона  Solo  за  мониторите/слушалките.  Вече  

можете  да  слушате  абсолютно  същия  микс  като  вашия  проблемен  вокалист  и  бързо  да  поправите  мониторния  

му  микс.  Това  приложение  е  полезно  и  за  отстраняване  на  проблем  с  обратна  връзка.

5.6.2  Използване  на  Solo  in  Place  (SIP)  за  настройка  на  микс

Основни  контроли

Започнахме  това  ръководство  с  бърз  и  лесен  начин  за  настройка  на  входните  нива  за  вашия  

StudioLive,  като  гарантираме,  че  имате  възможно  най-високото  входно  ниво,  без  да  прекъсвате  

вашите  аналогово-цифрови  преобразуватели.  Следващата  стъпка  е  да  настроите  своя  микс  чрез  

набиране  на  настройките  за  динамика,  EQ  и  фейдър  за  всеки  канал.

5  

5.6  Самостоятелен  автобус

1.  За  да  започнете,  натиснете  и  задръжте  бутона  SIP  в  секцията  Solo,  докато  светне.
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Ниво  на  телефони.  Регулира  общото  ниво  на  изхода  за  слушалки.

4  Прослушване  на  мониторен  микс  от  aux-send

Изходът  за  слушалки  се  намира  отпред  на  миксера,  под  главния  фейдър.

4  Набиране  на  динамичната  обработка  и  EQ  на  канал  или  Aux  микс

Ниво  на  монитора.  Регулира  общото  ниво  на  изхода  на  монитора.

5.  Fat  Channel  ще  покаже  динамичната  обработка,  EQ,  маршрутизирането  на  изхода  и  настройките  

за  панорама  за  ударния  барабан.  Като  използвате  енкодерите  и  измервателните  уреди  в  

Fat  Channel,  настройте  компресора  и  EQ  за  този  канал.

4  Създаване  на  по-добро  съчетание  за  инструментални  секции  (валдхорни,  струнни  и  т.н.)
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6.  След  като  сте  доволни,  върнете  плъзгача  на  канала  обратно  надолу.

Това  копче  регулира  общото  ниво  на  изходите  на  монитора  в  контролната  зала.

USB  бутон.  Присвоява  USB  връщания  1  и  2  към  шината  на  монитора.

7.  След  това  натиснете  бутона  MultiMode  на  канала  на  малкия  микрофон  и  повторете  стъпки  4-6.  По  

този  начин  продължете  с  всеки  барабанен  микрофон,  след  това  преминете  към  другите  

инструменти,  които  са  свързани  към  вашия  StudioLive.  Когато  приключите  с  всички  инструменти,  

натиснете  отново  бутона  SIP  и  бавно  повдигнете  фейдърите,  за  да  настроите  своя  микс.

Бутонът  за  USB  монитор  свързва  USB  връща  1  и  2  към  шината  на  монитора.  Нивото  за  този  вход  се  

контролира  от  нивото,  зададено  в  компютърното  приложение  (като  Studio  One  Artist),  което  възпроизвежда  

аудиото.  За  повече  информация  относно  основните  USB  връщания,  моля,  прегледайте  

Справочното  ръководство  за  USB  софтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2.

Соло  бутон.  Присвоява  Solo  Bus  към  изходите  на  монитора.

Бутонът  Solo  Bus  Monitor  свързва  всеки  соло  канал  или  aux  шина  към  мониторната  

шина.  Това  може  да  бъде  полезно  по  много  начини.  Например:

StudioLive  разполага  с  изход  за  слушалки  и  изходи  за  контролна  стая,  което  ви  дава  възможност  да  

наблюдавате  множество  източници  на  StudioLive.  Мониторната  шина  на  StudioLive  ви  позволява  да  

наблюдавате  главните  изходи,  соло  шината  и  главния  USB  връщащ  сигнал  от  вашия  компютър.  

Тъй  като  Monitor  bus  е  сумиращ  усилвател,  можете  дори  да  наблюдавате  Световните  серии  на  

вашите  слушалки,  докато  пускате  звук  на  шоу.

Това  копче  регулира  общото  ниво  на  изхода  за  слушалки.

5.7 Мониторна  шина
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Съвет  за  опитен  потребител:  Тъй  като  мониторната  шина  е  сумиращ  усилвател,  можете  да  слушате  

соло  и  основната  шина  едновременно.  Чрез  сумиране  на  основния  микс  и  соло  автобуса,  можете  

да  увеличите  силата  на  звука  на  канала,  който  настройвате,  без  да  засягате  микса,  който  публиката  

чува.  За  да  направите  това,  активирайте  главния  микс  и  соло  шината  във  вашите  монитори.  Соло  

каналите,  върху  които  трябва  да  работите,  и  повишете  нивото  на  Solo  Output,  така  че  каналите  да  

са  по-силни  от  основния  микс.  Това  е  особено  полезно,  когато  се  опитвате  да  определите  източника  

на  странна  честота  или  тон  в  средата  на  шоуто.

Главен  бутон.  Присвоява  основния  микс  към  мониторната  шина.
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Бутонът  Main  Mix  Monitor  насочва  същия  сигнал,  който  се  изпраща  от  главните  изходи  към  

мониторната  шина.  Този  сигнал  винаги  е  преди  фейдъра.



6 Цифрови  ефекти  |  Главно  
управление  6.1  Менюто  за  цифрови  ефекти  (ефекти).
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Ефект  A  е  назначен  към  EFX  A  шина,  а  Ефект  B  е  назначен  към  EFX  B  шина.
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Първата  страница  от  менюто  FX  е  екранът  QuickView.  Той  показва  както  ефектите,  присвоени  

на  вътрешните  шини  за  ефекти,  така  и  главния  параметър  за  всеки.

Съвет  за  опитен  потребител:  С  всички  менюта  StudioLive  запомня  на  коя  страница  сте  били,  когато  

сте  се  придвижили  до  друго  меню.  За  да  преминете  бързо  към  страница  1,  просто  натиснете  бутона  на  

менюто  два  пъти  (напр.,  за  да  се  върнете  към  страница  1  от  менюто  FX,  натиснете  бутона  FX  два  пъти).

4  Когато  избирате  вашите  предварително  зададени  ефекти,  използвайте  

енкодера  за  стойности,  за  да  превъртите  библиотеката.

За  да  получите  достъп  до  библиотеката  с  ефекти  и  да  направите  корекции  на  параметрите  на  ефекта,  
натиснете  бутона  FX  в  секцията  Master  Control.

4  Бутонът  Next  ще  премине  през  този  екран  в  следния  ред:  избор  на  FX  A  библиотека,  FX  A  основен  

параметър,  FX  B  избор  на  библиотека,  FX  B  основен  параметър.

От  цифровите  ефекти  |  В  секцията  Master  Control  можете  да  избирате  и  променяте  

параметрите  на  двата  вътрешни  ефект  процесора  и  можете  да  съхранявате  и  

извиквате  всяка  настройка  в  StudioLive.  Тъй  като  почти  всички  функции  на  StudioLive  

се  управляват  от  миксиращата  повърхност  (вместо  чрез  менюта  и  подменюта),  вие  ще  

използвате  основно  този  раздел,  за  да  регулирате  вътрешните  процесори  за  ефекти  и  да  

запазвате  и  извиквате  предварително  зададени  настройки  и  сцени.

StudioLive  разполага  с  два  вътрешни  процесора  за  ефекти.  Всеки  процесор  има  достъп  до  

селекцията  на  StudioLive  от  висококачествени  реверберации  и  закъснения.  Всяка  от  тези  

шини  за  ефект  може  да  бъде  насочена  към  aux  шините  или  главните  изходи.

Използвайте  бутоните  Next  и  Prev,  за  да  навигирате  през  екрана.  За  да  промените  

параметър,  използвайте  енкодера  на  стойността  директно  под  LCD  екрана.  Цветът  ще  се  

инвертира  за  всеки  параметър,  когато  бъде  избран  за  промяна.

Менюто  Digital  FX  (Ефекти).6.1

Цифрови  ефекти  |  Главен  контрол6



StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководство  на  собственика
Цифрови  ефекти  |  Master  Control  6  6.1.1  Създаване  

на  FX  Presets

Натиснете  бутона  Page  Down,  за  да  преминете  към  следващата  страница  от  менюто  FX.  Страници  2  и  3  от  менюто  FX  

показват  останалите  параметри  съответно  за  FX  A  и  FX  B.

Тип  FX,  който  искате  да  използвате.

Страница  1  от  менюто  FX  осигурява  достъп  до  вашата  библиотека  с  предварително  

зададени  ефекти.  Страници  2  и  3  предоставят  достъп  до  13  вида  FX.  FX  предварителна  настройка  

се  прави  чрез  коригиране  на  параметрите  по  подразбиране  на  FX  тип,  така  че  един  FX  тип  

може  да  бъде  основата  за  безброй  различни  предварителни  настройки.

Когато  стигнете  до  избора  си,  натиснете  бутона  Recall,  за  да  го  заредите.

2.  Използвайки  Value  encoder,  навигирайте  през  библиотеката  FX  Type,  докато  намерите
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1.  Натиснете  бутона  FX  Отидете  до  страница  2  от  менюто  FX.

Създайте  FX  предварителна  настройка,  като  използвате  фабрична  предварителна  настройка  като  отправна  

точка  или  започнете  от  нулата  с  FX  тип  по  ваш  избор.  Този  раздел  описва  последния  подход.

Отново  използвайте  бутоните  Next  и  Prev,  за  да  навигирате  през  екрана  и  използвайте  енкодера  Value,  за  да  

промените  избрания  параметър.

Тези  параметри  ще  се  променят  в  зависимост  от  типа  ефект,  който  сте  избрали.

3.  Натиснете  бутона  Recall,  за  да  заредите  типа  FX  и  неговите  параметри  по  подразбиране.

StudioLive  съдържа  библиотека  от  50  персонализирани  настройки  за  реверберация  и  забавяне,  проектирани  от  

PreSonus.  В  допълнение  към  тези  предварително  зададени  настройки  има  49  налични  местоположения  за  

вашата  персонализирана  библиотека  с  ефекти.  Фабричните  настройки  могат  да  се  променят,  преименуват  и  презаписват.

6.1.1  Създаване  на  FX  Presets
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След  като  предварителната  настройка  бъде  запазена,  бутонът  Store  ще  се  върне  в  неосветено  състояние.

4.  Използвайте  бутона  Next  и  енкодера  Value,  за  да  изберете  вашата  FX  Preset  според  вкуса.

8.  Натиснете  бутона  Next,  за  да  отидете  до  първата  буква  от  предварително  зададеното  име.

Реверберацията  -  или  реверберация,  както  е  по-известна  -  е  може  би  най-широко  

използваният  ефект.  Естествената  реверберация  се  създава  от  звукови  вълни,  отразяващи  се  

от  повърхност  или  много  повърхности.  Например,  когато  вървите  през  дървената  сцена  

в  голяма  зала,  хиляди  отражения  се  генерират  почти  мигновено,  докато  звуковите  вълни  

отскачат  от  пода,  стените  и  таваните.

5.  Страници  4  и  5  ви  позволяват  да  съхранявате  вашите  промени  за  FX  A  и

9.  Завъртете  енкодера  на  стойността  по  посока  на  часовниковата  стрелка  или  обратно,  за  да  промените

Те  са  известни  като  ранни  отражения  и  техният  модел  предоставя  психоакустични  

индикации  за  природата  на  пространството,  в  което  се  намирате,  дори  и  да  не  можете  

да  го  видите.  Тъй  като  всяко  отражение  след  това  се  отразява  от  повече  повърхности,  

сложността  на  звука  се  увеличава,  докато  реверберацията  бавно  затихва.

писмото.  StudioLive  ви  позволява  да  персонализирате  името  с

FX  B,  съответно,  на  същото  място  или  на  ново  място,

Причината  за  широкото  използване  на  реверберацията  в  аудиозаписа  е  доста  очевидна:  хората  не  

живеят  във  вакуум.  Тъй  като  мозъците  ни  получават  знаци  за  естеството  на  пространството  около  

нас  въз  основа  отчасти  на  звукови  отражения,  усещането  за  пространство  прави  аудиозаписа  да  звучи  

по-естествено  и  следователно  по-приятно.

главни  и  малки  букви  и  избор  на  цифри  и

Следните  параметри  са  налични  за  деветте  типа  реверберация,  които  StudioLive  предлага:

и  да  персонализирате  името  на  вашето  творение.

Разпад.  Затихването  е  времето  (в  секунди),  необходимо  на  отраженията  (реверберацията)  да  

изчезнат.  В  повечето  съвременни  музикални  продукции  преобладават  времената  на  затихване  

на  реверберацията  между  една  и  три  секунди.  Настройка  на  реверберация  със  силни  ранни  отражения  

и  бързо  затихване  са  чудесен  начин  за  създаване  на  стерео  ефект  от  моно  източник.

6.  За  да  преминете  към  тези  страници,  просто  натиснете  бутона  Store,  докато  имате  поле

препинателни  знаци.  Натиснете  бутона  Tap,  за  да  вмъкнете  бързо  интервал.

избрания  желания  ефект.

10.  След  като  сте  доволни  от  промените  си,  натиснете  бутона  Store.  Ще  стане

Предсрочно  забавяне.  Предзакъснението  е  времето  (в  милисекунди)  между  края  на  

първоначалния  звук  и  момента,  в  който  се  чуват  първите  отражения.  Представете  си,  че  сте  отново  

на  сцената  в  голяма  музикална  зала.  Този  път  стоите  на  самия  ръб  на

7.  Използвайте  енкодера  на  стойност,  за  да  промените  местоположението  на  библиотеката,  към  която

светят,  докато  предварително  зададените  ефекти  се  записват  във  вътрешната  памет  на  StudioLive.
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презапишете  текущо  избраното  предварително  зададено  местоположение.

ще  съхраните  новите  си  предварително  зададени  ефекти,  освен  ако  не  желаете

6.1.2  Реверберация  и  нейните  параметри
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F_Gain.  Задава  усилването  на  централната  честота  за  закъснението  на  филтъра.

на  сцената  и  извика  "Здравей  свят!"  към  центъра  на  залата.  Ще  има  кратка  пауза,  преди  да  чуете  първите  

забележими  отражения  на  гласа  си,  защото  звуковите  вълни  могат  да  пътуват  много  по-далеч,  преди  да  

срещнат  повърхност  и  да  отскочат  обратно.  (Има  по-близки  повърхности,  разбира  се  -  по-специално  

пода  и  тавана  точно  пред  сцената  -  но  само  малка  част  от  директния  звук  ще  отиде  там,  така  че  тези  

отражения  ще  бъдат  много  по-малко  забележими.)  Регулиране  на  параметъра  predelay  на  реверберацията  

ви  позволява  да  промените  видимия  размер  на  стаята,  без  да  се  налага  да  променяте  общото  време  на  

затихване.  Това  ще  даде  на  вашия  микс  малко  повече  прозрачност,  като  остави  малко  пространство  между  

оригиналния  звук  и  неговата  реверберация.

Този  параметър  се  контролира  от  бутона  Tap  Tempo.  С  помощта  на  бутона  Tap  на  StudioLive  можете  да  ускорите  

или  забавите  тези  повторения  или,  по-често,  да  зададете  времето  на  повторенията  да  се  случват  с  темпото  на  

музиката.

F_Q.  Това  задава  Q  за  забавяне  на  филтъра.  Q  е  съотношението  на  централната  честота  към  честотната  

лента.  Когато  централната  честота  е  постоянна,  честотната  лента  е  обратно  пропорционална  на  Q,  

така  че  когато  повишавате  Q,  стеснявате  честотната  лента.

Забележка:  Управлението  на  предварителното  забавяне  не  е  налично  за  всеки  тип  реверберация.

Съвет  за  опитен  потребител:  Въпреки  че  трябва  да  изберете  параметъра  Time,  за  да  използвате  бутона  Tap,  трябва  

да  направите  това  само  първия  път,  когато  използвате  бутона  Tap  за  този  ефект.  След  като  бутонът  Tap  бъде  

използван  за  управление  на  параметъра  Time  на  която  и  да  е  FX  шина,  той  винаги  ще  контролира  времето  

на  това  конкретно  забавяне,  без  значение  коя  страница  разглеждате  в  момента.
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Ранни  размисли.  Ранните  отражения  са  тези,  които  достигат  до  слушателя  няколко  

милисекунди  след  пристигането  на  директния  сигнал.  Човешкият  мозък  ги  използва,  за  да  

идентифицира  размера  на  стаята,  в  която  се  намира.  Ако  се  опитвате  да  симулирате  определен  

тип  стая,  този  контрол  ще  бъде  изключително  важен.  Този  контрол  ви  позволява  да  зададете  

нивото  (в  децибели)  на  ранните  отражения.

За  да  зададете  на  бутона  Tap  да  контролира  друго  забавяне,  просто  отидете  до  параметъра  Time  на  това  

забавяне  и  използвайте  бутона,  за  да  въведете  желаното  време  на  забавяне.

Време  X.  Времето  X  е  стойността  на  такта,  който  използвате  като  отправна  точка  за  темпото.  

Основната  мерна  единица  е  четвърт  нота,  така  че  например,  ако  ударите,  които  докосвате,  

представляват  четвърти  ноти  в  музиката,  бихте  задали  Time  X  на  1.00.  Ако  са  осми  ноти,  бихте  

задали  Time  X  на  0,50;  половин  ноти  ще  бъдат  2,00  и  т.н.  По  този  начин  можете  прецизно  да  

синхронизирате  или  синкопирате  забавеното  ехо  към  музиката  в  реално  време.

Колкото  по-силни  са  ранните  отражения,  толкова  по-малка  ще  изглежда  стаята.

Забележка:  Контролът  на  Early  Reflections  не  е  наличен  за  всеки  тип  реверберация.

Забележка:  Stereo  Delay  предлага  два  контрола  Time  X.  Със  забавянето  на  Ping  Pong  параметърът  X  на  Pong  служи  

за  същата  цел.

Променлива  обратна  връзка.  Променливата  обратна  връзка,  или  регенерацията,  произвежда  

множество  затихващи  повторения.  Увеличаването  на  стойността  на  обратната  връзка  увеличава  броя  на  

ехото,  както  и  резонанса,  който  се  създава,  когато  едно  ехо  изчезне  в  друго.

Закъснението  по  същество  създава  ехо,  въпреки  че  често  можете  да  използвате  

закъснения,  за  да  създадете  по-сложни  ефекти,  базирани  на  времето.  Сигналът  на  източника  

се  забавя,  така  че  да  бъде  чут  по-късно,  отколкото  е  възникнал  в  действителност.

F_Честота.  Задава  централната  честота  в  Hz  за  забавянето  на  филтъра.

време.  Това  е  времето  (в  милисекунди)  между  източника  на  сигнала  и  неговото  ехо.  Най-простият  

забавящ  ефект  е  еднократно  повторение.  Кратко  забавяне  между  30  и  100  ms  може  да  се  използва  

за  създаване  на  обратно  ехо,  докато  по-дългите  времена  на  забавяне  произвеждат  по-отдалечено  

ехо.  Времената  на  забавяне,  които  са  твърде  кратки,  за  да  се  чуят  като  отчетливо  ехо,  могат  

да  се  използват  за  създаване  на  удебеляващи  ефекти.  Дали  тези  ехо  са  синхронизирани  с  темпото  

е  въпрос  на  стилистичен  избор.

Следните  параметри  са  налични  за  четирите  типа  забавяне,  които  StudioLive  предлага:

6.1.3  Закъснение  и  неговите  параметри
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Библиотека  с  предварително  зададени  цифрови  ефекти6.1.4

F17

F25

Баня  с  плочки

Естествено

Катедралата

F44

F36

Арена

Високи  тавани

Малък  клуб

F4

F47

PlateVerb  барабани

Аналогово  пътуване

GateVerb  Long

Стая  с  балатум

F27

М:  Дълъг  шамар

Дълга  опашка

Радио  кабина

F3

F46

F38

Студио  А

Отлагане  на  пинг-понг

F14

F6

F49

F41

М:  Къса  опашка

F19

М:  Триплет

МАЛКА  СТАЯ

ПИНГ-ПОНГ  ЗАБАВЯНЕ

F30

ЗАБАВЯНЕ  НА  ФИЛТЪРА

F22

СВЕТЛА  ЗАЛА

Спалня

Пинг-понг  пътуване

СТЕРЕО  ЗАКЪСНЕНИЕ

F7

ГОЛЯМА  ЗАЛА

ТОПЛА  ЗАЛА

Килер

Пинг-понг  шамар

Аналогов  шамар

PlateVerb  Thick

GateVerb  Med

Тухлена  къща

F32

Пинг-понг  Лилаво

F33

Бърз  шамар

църква

Дървена  къща

F9

ГОЛЯМА  ЗАЛА

F21

F13

F5

F48

F40

PlateVerb  Vox

Дъжд

F16

Подова  настилка  от  плочки

F51-

F43

F35

Физкултурен  салон

Брик  Клуб

F11

Студио  Б

Пинг-понг  Спейси

СВЕТЛА  СТАЯ

Аналогов  8-ми

F24

Стая  с  плочки

М:  Кратък  шамар

99

Спейси

Бетонови  подове

F2

F45

F29

МАЛКА  ЗАЛА

F23

F15

Кухня

GateVerb  Extreme

F42

F8

F1

F18

ПРЕДВАРИТЕЛНИ  НАСТРОЙКИ,  СЪЗДАДЕНИ  ОТ  ПОТРЕБИТЕЛЯ

М:  Триплет

оживен

ST:  Триплет

F37

ПЛОЧКА

ЗАТВОРЕНО  ХОЛЕ

Голям  клуб

МОНО  ЗАКЪСНЕНИЕ

F50

Дълъг  шамар

F34

АТМОСФЕРА

F26

Дървени  подове

F28

F10

F20

F12

PlateVerb  Shimmer

GateVerb  Кратък

F39

F31
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Вашият  StudioLive  съдържа  13  различни  типа  ефекти,  от  които  можете  да  създадете  свои  собствени  персонализирани  

предварително  зададени  настройки  или  да  преработите  включената  библиотека  от  предварително  зададени  настройки.

T1

Диапазон:  0,25  ~  

2,00

Ранно  отражение  (dB)

Диапазон:  0,25  ~  

2,00

По  подразбиране:  0,25

Стая

Предварително  забавяне  (ms)

Обхват:  100  ~  3.00k

Предварително  забавяне  (ms)

Реверберация

Диапазон:  0,25  ~  

2,00

Разпад  (и)

Разпад  (и)

Обратна  връзка

Закъснение

Реверберация

Диапазон:  1.00  ~  

40.0

По  подразбиране:  2.39

По  подразбиране:  645

По  подразбиране:  1.00

Диапазон:  -40.0  ~  

-20.0

По  подразбиране:  -22.0

F_Freq  (Hz)

Диапазон:  0.000  

~  0.94

Т3

По  подразбиране:  50.0

Диапазон:  0.000  

~  0.94

По  подразбиране:  12.0

Топла  зала  Т6

Диапазон:  0.000  

~  24.0

По  подразбиране:  1.00

По  подразбиране:  1.00

По  подразбиране:  0,25

Т11

Плоча

Предварително  забавяне  (ms)

Време1  X

Диапазон:  -22.0  ~  

-10.0

Обратна  връзка

Разпад  (и)

Диапазон:  0,59  ~  

2,19

По  подразбиране:  0,25

Реверберация

Ранно  отражение  (dB)

Ранно  отражение  (dB)

LR  разпространение

Диапазон:  0,19  ~  

2,00

Реверберация

Предварително  забавяне  (ms)

Предварително  забавяне  (ms)

Закъснение

Пинг  понг

T9

По  подразбиране:  35.0

Разпад  (и)

По  подразбиране:  0,25

По  подразбиране:  1.00

По  подразбиране:  1.39

Диапазон:  1.00  ~  

50.0

Стерео

Диапазон:  0.000  

~  0.94

Реверберация

По  подразбиране:  -15.0

По  подразбиране:  0,50

LR  разпространение

Затворена  зала  Т7
По  подразбиране:  40

Диапазон:  5.00  ~  

1.28k

По  подразбиране:  12.0

Реверберация

Т13

Ранно  отражение  (dB)

По  подразбиране:  1.39

Време  2  X

Моно

Диапазон:  -35.0  ~  

-15.0

Предварително  забавяне  (ms)

Закъснение

Време  (ms)

малък

Диапазон:  0,79  ~  

2,39

По  подразбиране:  800

Разпад  (и)

Реверберация

Понг  X

Диапазон:  0,59  ~  

1,79

Закъснение

Ранно  отражение  (dB)

Време  (ms)

Диапазон:  0,25  ~  

2,00

По  подразбиране:  -30.0

Предварително  забавяне  (ms)

По  подразбиране:  1.00

Закъснение

По  подразбиране:  10.0

Разпад  (и)

По  подразбиране:  645

Т12

Стая

Диапазон:  1.00  ~  

60.0

По  подразбиране:  1.00

По  подразбиране:  0,69

Малка  зала  Т4

F_Gain

По  подразбиране:  -30.0

По  подразбиране:  -16.0

Диапазон:  5.00  ~  

1.28k

Диапазон:  0.000  

~  0.94

По  подразбиране:  645

По  подразбиране:  20.0

Диапазон:  1.39  ~  

5.00

Обратна  връзка1

Т10

Диапазон:  0,50  ~  

4,00

По  подразбиране:  1.59

Време  X

Закъснение

Т2

Диапазон:  -35.0  ~  

-15.0

Диапазон:  0,29  –  

1,09

Понг  X

По  подразбиране:  12.0

Реверберация

Диапазон:  0,39  ~  

0,59

Диапазон:  0,79  ~  

2,50

По  подразбиране:  0,50

Диапазон:  0,000  

~  1,00

Време  X

Диапазон:  40.0  ~  

90.0

Ранно  отражение  (dB)

Закъснение

По  подразбиране:  0,25

Диапазон:  1.00  ~  

40.0

Предварително  забавяне  (ms)

Диапазон:  5.00  ~  

1.28k

Реверберация

По  подразбиране:  1.00

Разпад  (и)

Разпад  (и)

По  подразбиране:  1.00

F_Q

Светла  зала

Диапазон:  10.0  ~  

100.0

Диапазон:  0,000  

~  1,00

Диапазон:  1.00  ~  

40.0

Голяма  зала

Време  (ms)

Диапазон:  5.00  ~  

80.0

По  подразбиране:  -22

Диапазон:  5.00  ~  

1.28k

Обратна  връзка2

Атмосфера

По  подразбиране:  24.0

Диапазон:  0,25  ~  

2,00

Обратна  връзка

Ярък

По  подразбиране:  0,79

По  подразбиране:  1.59

По  подразбиране:  0,69

Диапазон:  0,25  ~  

2,00

Т5

Диапазон:  -40.0  ~  

-20.0

По  подразбиране:  645

Диапазон:  -25.0  ~  

-8.00

Т8

Филтър

Разпад  (и)

Диапазон:  0,50  ~  

1,79

Диапазон:  0.000  

~  0.94

Време  (ms)

Видове  цифрови  ефекти6.1.5

ПОЗ ПАРАМЕТР  (L2)ИМЕ ПАРАМЕТР  (L2)ПАРАМЕТР  (L2) ПАРАМЕТР  (L2)ПАРАМЕТР  (L2)ПАРАМЕТР  (L1) ПАРАМЕТР  (L2)
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Създаването  на  сцена  изисква  просто  да  наберете  микс,  който  искате  да  използвате  по-късно,  и  

да  го  запазите.  Това  има  очевидни  предимства  както  за  звука  в  студио,  така  и  за  звука  на  живо.  

Например,  в  студиото  запазването  и  извикването  на  сцена  ви  позволява  да  преминете  към  друга  

песен  или  проект  и  да  се  върнете  към  текущия  микс  по-късно.

Техните  параметри  ще  бъдат  зададени,  както  следва:

Fat  Channel  ще  бъде  възстановен  до  същата  настройка  за  всеки  вход  и  изход  на  

вашия  StudioLive.  Всеки  от  динамичните  процесори  и  трите  ленти  на  EQ  ще  бъдат  

изключени.

Съвет  за  опитен  потребител:  Преди  да  започнете  каквато  и  да  е  нова  ситуация  на  смесване,  винаги  се  препоръчва  да  

извикате  сцената  Zero  Out  (Reset  на  платката).  Това  е  най-лесният  начин  да  се  уверите,  че  няма  закъснели  настройки  

на  параметрите,  които  биха  могли  да  ви  създадат  проблеми  във  вашия  нов  микс.

StudioLive  ви  позволява  да  създавате  и  съхранявате  библиотека  от  сцени.  Сцената  е  като  моментна  снимка  

на  вашия  микс.  Съхранява  всеки  параметър  на  Fat  Channel  за  всеки  вход  и  шина,  както  и  позицията  на  

всеки  фейдър,  миксовете  на  aux  и  ефекти,  заглушаване  на  канали  и  сола,  както  и  входния  източник  

(аналогов  вход  или  USB  поток  за  възпроизвеждане).

StudioLive  ще  бъде  нулиран,  както  следва:

Разположена  на  позиция  S1  е  сцена,  наречена  Zero  Out  (Reset  на  платката).  Тази  сцена  не  може  да  бъде  

презаписана  и  връща  всеки  параметър  към  настройката  по  подразбиране.  Всичко,  което  трябва  да  направите,  

е  да  намалите  фейдърите  и  да  върнете  всички  копчета  за  подстригване  и  копчета  за  силата  на  звука  (Solo  

bus,  FX  A  и  FX  B  изход,  телефони  и  монитор)  в  най-ниските  им  позиции.

За  концерти  на  живо  с  множество  групи  можете  да  настроите  персонализирани  миксове  за  всяка  

група  при  звукова  проверка  и  да  извикате  микса,  когато  тази  група  излезе  на  сцената.

ВХОДОВЕ  И  АВТОБУСИ

ПАРАМЕТРИ  НА  МАСТНИЯ  КАНАЛ

6.2.2  Създаване  на  сцена

6.2.1

Сцени

S1:  Нулиране  (нулиране  на  платката)

6.2

НАСТРОЙКИ

ВХОДНИ  КАНАЛИ НУЛА

N/A

ИЗКЛ

N/A

СЪСТОЯНИЕ:  ИЗКЛ

H/L

НУЛА

ИЗКЛ N/A

КОМПРЕСОР

0  dB

0  dB

MID

N/A

0  dB

AUX  IN  A/B

°  С

N/A

130  Hz

МРЕЖА

N/A

75  Hz

МРЕЖА

ИЗКЛ

ОГРАНИЧЕНИЕ

THR

2:1

ПЕЧАЛБА

N/A

ИЗКЛ

N/A

НУЛА

ИЗКЛ

ВЪЗЛАГАНЕ

N/A

НИСКО

ВРЪХ

0  dB

ИЗХОДНО  НИВО

N/A

ИЗКЛ

СЪСТОЯНИЕ:  ИЗКЛ

THR

ЧЕСТОТА 5  kHz

НУЛА МРЕЖА

MUTE

NOISE  GATE

-84  dB

FX  A /  FX  B

ПАН САМОСТОЯТЕЛНО

N/AN/A

СЪСТОЯНИЕ: ИЗКЛ

НИСКО

MED

НУЛА

N/A

ПЛЪХ

МОНИТОРЕН  БУС

N/A

СТЕРЕО  ВРЪЗКА

N/A

N/A

СЪСТОЯНИЕ:  ИЗКЛ СЪСТОЯНИЕ:  ИЗКЛ

N/A

96  Hz

НУЛА

ИЗКЛ

Еквалайзер

P/S

ПЕЧАЛБА

AUX  АВТОБУСИ

N/A

САМОСТОЯТЕЛЕН  АВТОБУС

N/A

N/A N/A

ВИСОКО

ИЗКЛ

RESP

N/A

N/A

ХИПАС

THR ВРЪХ

0  dB
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от  предварително  зададеното  име  и  завъртете  енкодера  на  стойността  по  посока  на  

часовниковата  стрелка  или  обратно,  за  да  промените  буквата.  StudioLive  ви  позволява  да  персонализирате

и  препинателни  знаци.  Натиснете  бутона  Tap,  за  да  вмъкнете  бързо  интервал.

Когато  намерите  сцената,  която  искате  да  извикате,  натиснете  бутона  Recall.  По  подразбиране  StudioLive  

ще  извика  всички  съхранени  параметри  (настройки  на  Fat  Channel,  заглушаване  на  канала  и  солиране,  aux  

миксове  и  вътрешни  параметри  на  ефектите),  с  изключение  на  позициите  на  фейдъра,  копчето  и  графичния  EQ.

Ако  не  желаете  да  извикате  определен  набор  от  параметри,  просто  използвайте  бутоните  Next  и  

Prev,  за  да  навигирате  през  екрана.  Когато  е  избран  параметърът,  който  искате  да  деактивирате,  

завъртете  енкодера  на  стойността  обратно  на  часовниковата  стрелка,  за  да  го  преместите  

на  позиция  Не  (изключено).  След  като  сте  деактивирали  параметрите,  които  не  желаете  да  

извикате,  натиснете  бутона  Recall.

4.  Продължете  този  процес,  докато  не  сте  доволни  от  вашите  промени  и  след  това  натиснете

Можете  също  така  да  запазвате  персонализирани  миксове  за  всяко  място,  което  групата  свири  многократно.

45

1.  За  да  запазите  сцена,  натиснете  бутона  Scene  и  всяка  страница  надолу  до  секундата

бутона  Магазин.  Той  ще  свети,  докато  сцената  се  записва  в

Вътрешната  памет  на  StudioLive.  След  като  сцената  бъде  запазена,  бутонът  Store  ще

екран  или  натиснете  Store,  за  да  преминете  автоматично  към  това  меню.

2.  Местата  на  паметта  ще  бъдат  избрани.  Използвайте  енкодера  на  стойността

върнете  към  неосветено  състояние.

за  да  превъртите  до  свободно  място  в  библиотеката  Scene.

За  да  извикате  сцена,  натиснете  бутона  Scene  и  използвайте  енкодера  на  

стойността,  за  да  превъртите  през  библиотеката  Scene.

3.  Сега  дайте  име  на  вашата  сцена:  Натиснете  бутона  Next,  за  да  отидете  до  първата  буква

име  с  главни  и  малки  букви  и  селекция  от  цифри

6.2.3  Извикване  на  сцена



6  
6.2  Сцени

Цифрови  ефекти  |  Главен  контрол StudioLive®  16.0.2  USB  

Ръководство  на  собственика

Извикаемите  параметри  на  StudioLive  са  групирани,  както  следва:

9  USB  се  връща  към  входовете

9  Наблюдавайте  назначенията  на  шини

4  GEQ:  Настройки  на  графичния  еквалайзер  за  стерео  графичния  еквалайзер.

4  EQ  и  Dyn:  Динамична  обработка  на  всички  Fat  Channel,  параметри  на  филтъра  и  

позиция  на  панорама  за  всеки  канал  и  шина.

4  Заглушаване:  Всички  заглушени  състояния.  Това  включва  входни  канали,  aux  и  FXA  и  FXB.

4  гърнета:  Всички  позиции  на  цифрови  копчета:

9  нива  FXA  и  FXB

9  Ниво  на  соло  автобус

4  FX:  Всички  параметри  за  вътрешните  ефекти,  присвоени  на  FXA  и  FXB.

4  Aux  Mix:  Всички  параметри  на  Aux  миксове,  включително:

Ниво  9  телефони

9  Канал  изпраща  към  Aux  миксове

4  Присвоява:  Всички  изходни  и  автобусни  маршрути.  Това  включва:

9  Ниво  на  монитора

Съвет  за  опитен  потребител:  Ако  активирате  позициите  на  копчетата  (извикване  на  групови  „гърнета“)  като  

част  от  вашето  извикване  на  сцена,  всички  цифрови  копчета  (FXA  и  FXB  нива,  соло  шина,  телефони,  монитор)  ще  

останат  в  съхранената  си  позиция,  докато  не  се  се  преместват  ръчно.  След  като  копчето  бъде  завъртено,  неговата  

стойност  ще  скочи  до  стойността  на  текущата  му  физическа  позиция.  Ето  защо,  ако  възнамерявате  да  запазите  

сцена  и  да  извикате  групата  „pots“  по-късно,  силно  се  препоръчва  да  използвате  листа  за  извикване,  предоставен  

в  края  на  това  ръководство,  за  да  отбележите  съхранената  позиция  на  тези  контроли.

9  маршрутизиране  на  шина  FX  към  мрежата  и  допълнителните  устройства

9  канал  изпраща  към  FXA  и  FXB

9  Стерео  свързване  за  всички  канали  и  шини

9  позиции  Pre1/Pre2  за  всяка  aux  и  FX  шина

Важно  е  да  се  отбележи,  че  групите  за  извикване  нямат  ефект  върху  това  кои  параметри  се  

съхраняват  със  сцена.  Всички  параметри,  които  могат  да  се  съхраняват,  се  записват  със  сцена,  

независимо  кои  групи  за  извикване  са  активирани.

4  фейдера:  Всички  позиции  на  фейдъра.
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9  Соло  състояния  на  канала  и  автобуса
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6.2.4  Fader  Locate

6.3

6.2.5  AutoStore

Графичен  еквалайзер

Не  е  необходимо  да  създавате  сцена  за  вашия  StudioLive,  за  да  запазите  настройките  му,  когато  го  

изключите.  Периодично  ще  забележите,  че  бутонът  Store  мига  веднъж,  което  показва,  че  текущите  

настройки  на  вашия  StudioLive  са  запазени  във  вътрешната  памет.  StudioLive  ще  направи  моментна  

снимка  на  текущата  позиция  на  всеки  параметър  на  миксера,  когато  не  са  направени  промени  в  

продължение  на  десет  секунди.  Ако  искате  да  сте  сигурни,  че  вашият  StudioLive  ще  запази  текущите  си  

настройки,  преди  да  изключите,  просто  изчакайте  няколко  секунди,  докато  бутонът  Store  започне  да  мига.  

Това  е  вашата  индикация,  че  вече  е  безопасно  да  изключите  вашия  StudioLive.  Следващият  път,  когато  

го  включите,  всички  ваши  настройки  ще  бъдат  извикани  автоматично.

Съвет  за  опитен  потребител:  Докато  режимът  Fader  Locate  е  активен,  фейдърите  на  вашия  StudioLive  няма  да  

контролират  нивото.  Нивото  на  звука,  преминаващ  през  тях,  ще  бъде  зададено  според  запаметената  позиция  

на  фейдъра,  а  не  текущото  местоположение  на  физическия  фейдър.  След  като  извикате  всеки  от  фейдърите  

до  тяхното  местоположение  на  сцена,  натиснете  отново  бутона  Locate.  Това  ще  ви  изведе  от  режима  Fader  Locate  и  

ще  активира  отново  вашите  фейдъри,  така  че  те  да  контролират  нивото  на  своите  канали  и  шини.

Ако  активирате  позициите  на  фейдъра  като  част  от  вашето  извикване  на  сцена,  StudioLive  

автоматично  ще  постави  измервателните  уреди  в  режим  на  намиране  на  фейдър,  след  като  

натиснете  бутона  за  извикване.  Бутонът  Fader  Locate  ще  светне  и  секцията  за  измерване  на  Fat  

Channel  ще  покаже  извиканата  позиция  на  фейдъра.

StudioLive  16.0.2  USB  разполага  с  31-лентов,  1/3-октавен  графичен  EQ,  който  може  да  бъде  вмъкнат  в  

основната  изходна  шина.  Графичният  EQ  е  многолентов  еквалайзер,  който  използва  плъзгачи  за  

регулиране  на  амплитудата  за  всяка  честотна  лента.  Получава  името  си  от  позициите  на  плъзгачите,  

които  графично  показват  получената  крива  на  честотната  характеристика.  Докато  менюто  GEQ  е  активно,  

енкодерите  в  Fat  Channel  се  използват  за  извършване  на  корекции  на  амплитудата,  а  светодиодите  на  

измервателния  уред  показват  позициите  на  "плъзгача".  Централната  честота  и  честотната  лента  са  

фиксирани;  нивото  (амплитудата)  за  всяка  лента  е  единственият  регулируем  параметър.

Забележка:  Ако  направите  промени  в  съхранена  сцена,  AutoStore  няма  да  запази  тези  промени  като  постоянна  

част  от  сцената.  Всички  промени,  направени  в  сцена  в  библиотеката  на  StudioLive,  трябва  да  бъдат  запазени  с  

помощта  на  менюто  за  сцена,  както  е  описано  в  първата  част  на  този  раздел.

Преместете  фейдърите  нагоре  или  надолу,  докато  само  централния  светодиод  светне  във  всеки  

измервателен  уред,  за  да  извикате  съхранената  позиция.  За  да  извикате  съхранената  позиция  на  

допълнителен  или  главен  фейдър,  просто  преместете  фейдъра.  Измервателите  незабавно  ще  се  

обърнат,  за  да  покажат  съхранената  позиция  на  всеки  от  изходните  фейдъри.  Същите  измервателни  

уреди,  които  показват  изходите,  се  използват  за  локализиране.  Вижте  раздел  4.5  за  подробности.
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Графичните  EQ  обикновено  се  използват  за  фина  настройка  на  цялостния  микс,  за  да  се  създаде  

естетиката,  която  се  опитвате  да  постигнете.  Например,  ако  смесвате  рок  банда,  може  да  

искате  да  усилите  част  от  ниския  клас,  за  да  получите  повече  ударни  ритници  и  томове.  

Като  цяло,  не  искате  да  правите  драстични  корекции  на  амплитудата  на  определена  честотна  

лента.  Извършването  на  по-малки,  постепенни  корекции  в  по-широк  спектър  ще  закръгли  

окончателния  ви  микс  за  по-полиран  звук.

Високи  средни  (2  kHz  до  4  kHz).  Атакуващата  част  на  ударни  и  ритмични  

инструменти  се  среща  в  този  диапазон.  Високите  средни  честоти  също  са  
отговорни  за  проекцията  на  средночестотните  инструменти.

За  да  ви  помогнем  с  тези  настройки,  ето  общ  преглед  на  това  кои  честоти  
влияят  на  различните  звукови  характеристики:

Суббас  (16  Hz  до  60  Hz).  Най-ниските  от  тези  басови  честоти  се  усещат,  а  не  се  чуват,  както  при  

тътен  на  магистрала  или  земетресение.  Тези  честоти  придават  на  вашия  микс  усещане  за  сила,  

дори  когато  се  появяват  само  от  време  на  време.  Въпреки  това,  прекаленото  подчертаване  

на  честотите  в  този  диапазон  ще  доведе  до  кална  смес.

Присъствие  (4  kHz  до  6  kHz).  Този  честотен  диапазон  е  отчасти  отговорен  за  яснотата  

на  микса  и  осигурява  мярка  за  контрол  върху  възприемането  на  разстоянието.  

Ако  увеличите  този  честотен  диапазон,  миксът  ще  се  възприема  като  по-близък  до  
слушателя.  Затихването  на  около  5  kHz  ще  направи  микса  да  звучи  по-далеч,  но  

и  по-прозрачен.

Блясък  (6  kHz  до  16  kHz).  Въпреки  че  този  диапазон  контролира  блясъка  

и  яснотата  на  вашия  микс,  прекаленото  му  усилване  може  да  причини  

изрязване,  така  че  следете  основния  си  измервателен  уред.

PreSonus  предприе  различен  подход  със  StudioLive.  Графичният  еквалайзер  StudioLive  е  набор  

от  филтри  за  рафтове,  от  които  коефициенти  като  честота  на  срязване,  честотна  лента  и  
печалба  се  извличат  чрез  процес  на  напасване  на  кривата.  Кривата,  въведена  от  потребителя,  

първо  е  свръхсемплирана.  След  това  системата  работи  с  вътрешна  крива,  съставена  от  128  
ленти,  за  да  намери  коефициенти  за  първия  филтър  за  рафтове,  който,  когато  се  извади  
от  кривата  на  потребителя,  ще  произведе  възможно  най-плоската  реакция:  0  dB.  Полученият  

отговор  след  това  се  използва  за  намиране  на  коефициенти  за  втория  рафтов  филтър  чрез  

същия  процес  на  оптимизация.  Коефициентите  за  всички  налични  филтри  за  рафтове  се  

намират  чрез  рекурсивен  процес.

Бас  (60  Hz  до  250  Hz).  Тъй  като  този  диапазон  съдържа  основните  ноти  на  ритъм  секцията,  

всякакви  промени  на  EQ  ще  повлияят  на  баланса  на  вашия  микс,  правейки  го  дебел  или  

тънък.  Твърде  много  акцент  ще  доведе  до  бум  смес.

За  разлика  от  конвенционалните  дизайни,  честотата  и  честотната  лента  на  „лентите“  

зависи  от  кривата,  въведена  от  потребителя.  Това  позволява  много  по-тясно  съвпадение  на  тази  

крива.  Поради  този  иновативен  дизайн  точността  на  еквалайзера  StudioLive  може  да  се  стори  

„неправилна“  в  началото.  Процесът  на  напасване  на  кривата  е  способен  на  много  стръмни  

преходи  и,  за  разлика  от  конвенционалните  аналогови  графични  EQ,  това,  което  виждате,  е  това,  което

Графичният  EQ  на  StudioLive  разполага  с  иновативен  дизайн,  който  го  отличава  

от  традиционните  графични  EQ.  Традиционно  31-лентовият  графичен  еквалайзер  
използва  31  филтъра  от  втори  ред  с  фиксирани  честоти,  за  да  симулира  крива,  

зададена  от  потребителя  чрез  31  плъзгача  на  предния  панел.  Добре  проектираният  

графичен  EQ  създава  изходна  честотна  характеристика,  която  съответства  възможно  

най-близо  на  кривата,  показана  графично  от  плъзгачите.
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Ниски  средни  (250  Hz  до  2  kHz).  Като  цяло  ще  искате  да  подчертаете  долната  част  на  този  
диапазон  и  да  намалите  акцента  върху  горната  част.  Увеличаването  на  диапазона  от  250  Hz  до  

500  Hz  ще  подчертае  атмосферата  в  студиото  и  ще  добави  яснота  към  басите  и  инструментите  с  

по-ниска  честота.  Диапазонът  между  500  Hz  и  2  kHz  може  да  направи  средночестотните  

инструменти  (китара,  примка,  саксофон  и  т.н.)  „хрипливи“,  а  твърде  много  усилване  между  1  kHz  

и  2  kHz  може  да  направи  вашия  микс  тънък  или  „тенекиен“.

При  аналогов  еквалайзер  това  се  постига  чрез  внимателно  избиране  на  честотната  лента  на  
филтъра  и  решаване  как  или  дали  тя  варира  в  зависимост  от  усилването  и  как  филтрите  се  

сумират  или  каскадират.  Като  цяло,  по-тясната  честотна  лента  означава  по-прецизен  EQ.  Но  в  

традиционния  графичен  EQ  дизайн  централната  честота  на  всяка  лента  е  фиксирана.
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Менюто  GEQ  ще  се  отвори  на  LCD  дисплея.  Когато  страницата  GEQ  е  активна,  измервателните  

уреди  и  енкодерите  на  Fat  Channel  стават  контроли  за  графичния  EQ.

За  да  разширите  прорез  или  изпъкналост  на  определена  лента,  просто  приближете  

съседните  ленти  до  усилването  на  тази  лента  и  честотната  лента  ще  се  промени  съответно.

Ще  забележите,  че  всички  измервателни  уреди  имат  един  светещ  светодиод  за  показване  на  
текущата  позиция  на  усилване  за  всяка  лента,  а  измервателният  уред  за  избраната  лента  в  
полето  Show  Band  е  обърнат,  така  че  всички  светодиоди  да  светят  с  изключение  на  

светодиода,  който  показва  текущата  позиция  на  усилване  за  тази  група.  Не  е  необходимо  
лентата  да  бъде  избрана  в  полето  Show  Band,  за  да  бъде  активен  нейният  енкодер.  Всички  

енкодери  са  активни,  така  че  можете  да  правите  промени  в  12  от  31  ленти  наведнъж.
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За  да  включите  и  направите  промени  в  графичния  EQ,  натиснете  бутона  GEQ  Encoder  Mode.

Вие  получавате.  С  внимателно  начертана,  гладка  крива  StudioLive  EQ  почти  няма  да  има  пулсации  

на  честотата.  StudioLive  EQ  също  е  способен  на  много  остри  резки.

Когато  лента  23  е  избрана  в  полето  Show  Band  в  менюто  GEQ,  измервателните  уреди  също  ще  

се  обърнат  и  енкодери  от  1  до  15/16  ще  контролират  ленти  от  23  до  31.

6.3.1  Менюто  и  контролите  на  графичния  еквалайзер

Съвет  за  опитен  потребител:  Изберете  полето  Show  Band  в  менюто  GEQ  и  използвайте  копчето  

Value,  за  да  превъртите  през  всички  ленти  на  графичния  EQ,  за  да  получите  бърз  преглед  на  цялата  крива.

StudioLive®  16.0.2  USB  
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Докато  докосвате  копче,  ще  забележите,  че  неговият  номер  на  лента,  честота  и  печалба  се  

показват  в  менюто  GEQ.  31-те  ленти  варират  от  20  Hz  до  20  kHz.  Честотата  за  всяка  лента  е  

фиксирана.  Когато  GEQ  се  стартира  за  първи  път,  ленти  от  11  до  22  се  контролират  

съответно  от  енкодери  1  до  15/16.  Когато  е  избрана  лента  10  в  полето  Show  Band  в  менюто  
GEQ,  измервателните  уреди  ще  се  обърнат  и  енкодери  от  1  до  15/16  ще  контролират  съответно  

ленти  от  1  до  12.

За  да  излезете  от  GEQ,  натиснете  някой  от  другите  бутони  за  режим  на  
енкодер  или  главен  контрол.  Всеки  главен  контролен  бутон  ще  отвори  съответното  
меню,  а  всеки  бутон  за  режим  на  кодиране  ще  стартира  менюто  FX.

Извършването  на  драстични  корекции  твърде  бързо  може  да  създаде  аудио  артефакт,  

тъй  като  новата  крива  се  преначертава  и  пресича  аудио  пик.  Ако  чувате  аудио  артефакти,  

докато  настройвате  графичния  EQ,  опитайте  да  създадете  по-плавна  крива.



2.  Ще  забележите,  че  LCD  ще  покаже  менюто  за  запазване  на  GEQ.

5.  След  като  сте  доволни  от  промените  си,  натиснете  бутона  Store.

StudioLive®  16.0.2  USB  
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Той  ще  свети,  докато  предварителната  настройка  на  GEQ  се  записва  във  вътрешната  памет  на  

StudioLive.  След  като  предварителната  настройка  на  GEQ  бъде  запазена,  бутонът  Store  ще  се  върне  в  несветещото  
си  състояние.

За  да  заредите  предварително  зададен  GEQ  в  StudioLive:

име.  Завъртете  енкодера  на  стойността  по  посока  на  часовниковата  стрелка  или  обратно,  за  да  

промените  буквата.  StudioLive  ви  позволява  да  персонализирате  името  с  главни  и  малки  букви,  както  и  

селекция  от  цифри  и  препинателни  знаци.  Можете  да  вмъкнете  интервал,  като  просто  натиснете  бутона  

Tap.

Цифрови  ефекти  |  Главен  контрол  6  6.3  Графичен  

еквалайзер

1.  Ако  сте  създали  настройка  на  графичен  еквалайзер,  която  искате  да  запазите  в  библиотеката  с  предварително  

зададени  настройки  на  GEQ,  натиснете  бутона  Запазване  в  Fat  Channel,  докато  този  графичен  еквалайзер  е  
активен.

4.  Натиснете  бутона  Next  отново,  за  да  отидете  до  първата  буква  от  предварително  зададената  настройка
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1.  Натиснете  бутона  GEQ.

Както  всички  други  параметри  на  StudioLive,  настройките  на  графичния  

EQ  могат  да  се  съхраняват  и  извикват.

3.  За  да  започнете,  използвайте  енкодера  на  стойността,  за  да  превъртите  до  

празна  позиция  в  библиотеката  с  предварително  зададени  GEQ.

6.3.2  Записване  и  зареждане  на  предварително  зададени  GEQ



4.  След  като  направите  своя  избор,  натиснете  бутона  Recall.  Ако  по  всяко  време  вие

В  повечето  ръководства  за  цифрови  конзоли  фразата  „Системно  меню“  
вдъхва  чувство  на  страх.  Но  със  StudioLive  няма  от  какво  да  се  страхувате.  
Системното  меню  на  StudioLive  обслужва  само  няколко  прости  функции,  
повечето  от  които  имат  много  малко  общо  със  смесването  на  шоу.

Кодер  на  стойност,  за  да  намерите  предварително  зададената  настройка,  която  искате  да  използвате.
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3.  Ще  забележите,  че  LCD  сега  показва  менюто  за  зареждане  на  GEQ.  Използвай

2.  От  Fat  Channel  натиснете  бутона  Load.

Натиснете  бутона  System  за  достъп  до  системното  меню.  Първата  страница  ви  позволява  
да  регулирате  LCD  контраста  и  LCD  фоновото  осветление  за  оптимално  гледане  във  
вашата  работна  среда.  Тези  настройки  се  запазват,  когато  устройството  се  изключи.

искате  да  отмените  тази  операция,  просто  натиснете  отново  бутона  Зареждане.

6.4 Системно  меню

6.4.1  LCD  контраст  и  LCD  подсветка
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6.4.2  Aux  Send  позиция

6.4.3  MIDI  контролен  режим

Натиснете  бутона  Page  Down  за  достъп  до  страницата  Aux  Pre  Position.  По  подразбиране  и  четирите  
aux  шини  са  зададени  на  Pre  1.  Това  поставя  изпращането  на  всичките  16  канала  към  aux  
шината  преди  фейдъра,  лимитера,  EQ  и  компресора  и  след  превключвателя  за  обръщане  на  
фазата,  високочестотния  филтър  и  шума  порта.  Двете  вътрешни  шини  за  ефекти  са  настроени  на  
Post,  което  изпраща  всеки  от  каналите  след  цялата  динамика  на  Fat  Channel  и  EQ  и  фейдъра.
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Post:  Изпраща  всеки  канал  към  aux  шината  след  всички  параметри  на  Fat  Channel  (обръщане  на  
полярността,  високочестотен  филтър,  гейт,  компресор,  EQ  и  лимитер)  и  след  фейдъра.

Ако  имате  две  aux  шини,  свързани  стерео,  трябва  само  да  зададете  Pre  позиция  
на  Link  Master.  Не  забравяйте,  че  Link  Master  е  aux,  който  е  избран  при  създаването  
на  връзката.  За  да  определите  кой  aux  е  Link  Master,  просто  изберете  някоя  от  aux  

шините  в  двойката.  Идентификационният  номер  на  Link  Master  ще  бъде  показан  
в  индикатора  за  избор  на  канал.

От  това  меню  можете  да  избирате  между  три  позиции  за  изпращане  за  всеки  aux  микс:

Съвет  за  опитен  потребител:  Използвайте  позиция  Pre  2  за  миксове  за  слушалки  и  за  поставяне  в  ушите,  за  да  

придадете  на  вашите  изпълнители  изчистен  „студиен“  звук.  Тази  настройка  трябва  да  се  избягва  за  подови  клинове,  тъй  

като  компресията  може  да  причини  проблеми  с  обратната  връзка!

Pre  1:  Изпраща  всеки  канал  към  aux  шината  след  обръщане  

на  полярността,  високочестотен  филтър  и  гейт.

StudioLive  16.0.2  USB  може  да  се  управлява  дистанционно  с  DAW,  MIDI  крачен  превключвател,  MIDI  
клавиатура  и  асортимент  от  други  MIDI  контролни  устройства.  Страници  3  и  4  от  системното  
меню  ви  позволяват  да  включите  MIDI  Control  Mode,  както  и  да  изберете  на  кои  MIDI  канали  
ще  се  управлява  StudioLive,  както  и  кои  MIDI  Control  Change  съобщения  ще  се  използват.  

Вижте  раздел  6.5  за  повече  информация

Pre  2:  Изпраща  всеки  канал  към  aux  шината  след  всички  параметри  на  Fat  Channel  (обръщане  на  
полярността,  високочестотен  филтър,  гейт,  компресор,  EQ  и  лимитер),  но  преди  фейдъра.
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Използване  на  MIDI  контролен  режим  за  дистанционно  управление  на  StudioLive6.5

6.4.5  Версия  на  фърмуера

6.4.4  Режим  на  заключване

4  Основно  изходно  ниво

4  FXB  изход

4  FXA  изход

Последната  страница  от  системното  меню  показва  версията  на  фърмуера,  заредена  в  момента  на  вашия  

StudioLive.  Обикновено  ще  видите  този  екран  само  когато  извършвате  системна  актуализация,  за  да  

потвърдите,  че  новият  фърмуер  е  зареден  успешно.

4  FXB  Присвояване  на  мрежата

Изваден  от  кутията,  StudioLive  не  може  да  бъде  заключен,  така  че  не  се  притеснявайте,  че  ще  

натиснете  грешен  бутон.  За  да  активирате  функцията  Lockout,  първо  трябва  да  свържете  и  

синхронизирате  вашия  StudioLive  с  компютър.  Моля,  прегледайте  Справочното  ръководство  за  

USB  софтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2  за  повече  информация  относно  тази  функция.

4  FXA  Присвояване  на  мрежата

4  FXB  извикване  на  предварително  зададени  настройки

Вашият  StudioLive  разполага  с  режим  на  заключване,  който  ви  позволява  да  създадете  

парола  и  да  заключите  контролите.  Това  е  особено  полезно  в  ситуации,  когато  няколко  

души  ще  работят  със  звук,  но  само  един  или  двама  са  достатъчно  информирани,  за  да  

настроят  динамична  обработка  и  други  подобни.
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4  FXA  извикване  на  предварително  зададени  настройки

4  Извикване  на  сцена

Това  ще  активира  MIDI  функциите  на  вашия  StudioLive  16.0.2  USB,  така  че  миксерът  

да  може  да  се  управлява  от  всеки  стандартен  MIDI  контролер.

StudioLive  16.0.2  USB  разполага  с  отличителен  MIDI  контролен  режим,  който,  след  като  

бъде  активиран,  ви  позволява  да  контролирате  дистанционно  следните  параметри  

на  StudioLive  от  MIDI  устройство  или  DAW:

За  да  активирате  MIDI  Control  Mode,  преминете  към  страница  3  от  системното  меню  и  

задайте  MIDI  Control  Mode  на  “On”,  като  завъртите  енкодера  на  стойността.

6
6.5  Използване  на  MIDI  Control  Mode  за  дистанционно  управление  на  StudioLive
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можете  да  изпратите  до  16  отделни  съобщения  към  MIDI  устройство  по  едно  и  също  време.  

Само  едно  MIDI  събитие  може  да  бъде  изпратено  едновременно  на  всеки  канал,  но  множество  

съобщения  могат  да  бъдат  предавани  последователно  (едно  след  друго).

4  MIDI  канала.  MIDI  данните  се  изпращат  и  получават  по  16  канала.  Това  позволява

След  като  зададете  различни  MIDI  канали  за  FXA,  FXB  и  Scene  Recall,  просто  трябва  да  

изпратите  съобщение  за  промяна  на  програмата  на  един  от  тези  канали,  като  

използвате  вашия  външен  MIDI  контролер.

С  помощта  на  бутоните  Next  и  Prev  отидете  до  всяко  поле  за  канал  и  задайте  MIDI  канал  с  помощта  на  

енкодера  за  стойности.  Можете  да  изберете  произволен  канал  от  1  до  16.

Преди  да  започнете  да  използвате  MIDI  Control  Mode,  има  няколко  прости  MIDI  

термина,  които  трябва  да  разберете:  MIDI  канали,  съобщения  за  промяна  на  

програмата  и  съобщения  за  промяна  на  контрола.

MIDI  означава  „цифров  интерфейс  за  музикален  инструмент“.  MIDI  позволява  обмен  на  информация  за  

изпълнение  (музикални  ноти,  програмни  промени,  параметри  на  синтезатора  и  много  други)  между  
електронни  музикални  инструменти,  устройства  за  ефекти,  компютри,  съвместими  софтуерни  

приложения  и  др.  Той  също  така  е  приет  за  широк  спектър  от  други  приложения,  както  

музикални,  така  и  немузикални.

За  да  започнете,  първо  трябва  да  зададете  уникални  MIDI  канали  за  FXA,  FXB  и  Scene  Recall  

от  страница  3  на  системното  меню.  Това  ще  ви  позволи  да  изпратите  различно  съобщение  за  

промяна  на  програмата  до  всяка  от  тези  три  предварително  зададени  библиотеки,  което  ви  

позволява  да  навигирате  през  всяка  предварително  зададена  библиотека  самостоятелно.

съобщения  се  изпращат  до  устройство  за  промяна  на  специфични  стойности  на  параметри.  

Съобщението  MIDI  Control  Change  може  да  се  използва  за  много  неща,  включително  сила  на  
звука,  панорама,  включване/изключване  на  поддържането  и  модулация.  StudioLive  16.0.2  USB  

използва  съобщения  за  промяна  на  контрола,  за  да  промени  нивата  както  на  FX  A,  така  и  на  FX  B  

и  основния  микс,  както  и  заглушаване  и  включване  на  звука  на  двете  шини.  Можете  да  

изберете  на  кое  съобщение  за  промяна  на  контрола  искате  тези  параметри  да  отговарят.

За  информация  относно  използването  на  Studio  One  Artist  или  друга  DAW  за  

управление  на  вашия  StudioLive,  моля,  прегледайте  Справочното  

ръководство  за  USB  софтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2.

Вашият  StudioLive  може  да  се  управлява  с  MIDI  контролер,  свързан  към  жака  MIDI  In  на  

гърба  му  и  MIDI  поток,  предаван  през  USB  от  компютър.  В  този  раздел  ще  обсъдим  

използването  на  хардуерен  MIDI  контролер  за  промяна  на  контролираните  параметри  на  

вашия  StudioLive.

4  Съобщения  за  контролна  промяна.  Както  показва  името  им,  Control  Change

Можете  да  изберете  на  кой  MIDI  канал  искате  вашето  StudioLive  да  получава  тези  съобщения.  Ще  искате  

да  изберете  различен  канал  за  всеки  един.
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4  Съобщения  за  промяна  на  програмата.  Съобщенията  за  промяна  на  програмата  се  изпращат  до  устройство,  

за  да  поискат  промяна  на  „кръпка“  на  определен  MIDI  канал.  StudioLive  16.0.2  USB  използва  прости  

съобщения  за  промяна  на  програмата,  за  да  извика  предварително  зададени  сцени  и  ефекти.

Вашият  StudioLive  използва  CC  съобщения,  за  да  контролира  главния  и  изходния  

звук  на  FX  и  FX  Assign/Unassign  to  Mains.  Въпреки  че  подробната  спецификация  на  MIDI  

присвоява  конкретни  контроли  на  определени  номера  на  CC  съобщения,  можете  да  използвате  

всеки  номер  на  CC  съобщение  за  тези  параметри.

6.5.1  Разбиране  на  MIDI

6.5.2  Дистанционно  извикване  на  сцени  и  предварително  зададени  FX

6.5.3  Използване  на  съобщения  за  промяна  на  управлението  за  управление  на  силата  на  звука  и  присвояването  на  ефекти
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Първо  настройте  вашия  StudioLive  да  се  управлява  дистанционно  от  вашия  педал.

Следващите  два  раздела  обхващат  инструкции  за  настройка  на  най-популярните  MIDI  

педали  за  крачен  превключвател,  налични  при  писането  на  това  ръководство.  Ако  не  

използвате  някое  от  тези  устройства,  моля,  консултирайте  се  с  документацията,  

предоставена  с  вашия  MIDI  контролер,  за  да  научите  как  да  изпращате  съобщения  

за  промяна  на  контрола  и  промяна  на  програмата  на  даден  MIDI  канал.

Настройване  на  вашето  StudioLive  за  управление  с  MIDI

4  Preset  6  ви  позволява  да  управлявате  назначението  на  главната  шина  за  FXA  

(ефективно  заглушаване  и  включване  на  ефекта  в  мрежата)  от  педал  6  на  вашия  

FCB1010.  Можете  също  да  контролирате  основния  изходен  звук  за  вашия  StudioLive  

с  помощта  на  Expression  Pedal  A.

За  да  зададете  правилната  сила  на  звука  за  FXA,  FXB  и  главното  изходно  ниво,  вашите  съобщения  

за  промяна  на  контрола  на  силата  на  звука  трябва  да  включват  стойности  от  0  до  127.  FXA  и  FXB  

Присвояване  към  мрежата  е  просто  превключващо  съобщение,  така  че  не  зависи  от  стойността.

4  Preset  3  извиква  „F20:  Високи  тавани“  на  FXA  на  вашия  StudioLive.

Когато  приключите,  всеки  параметър  на  тази  страница  трябва  да  има  различен  номер  на  CC  

съобщение  до  него.  Когато  това  е  постигнато,  вие  просто  трябва  да  изпратите  едно  от  присвоените  

съобщения  за  промяна  на  контрола  към  StudioLive  на  определения  MIDI  канал,  като  използвате  

вашия  хардуерен  MIDI  контролер  или  DAW.

След  това  отидете  до  полетата  Mute  Effects  и  изберете  номер  на  CC  съобщение,  за  да  

присвоите/отмените  присвояването  на  FXA  и  FXB  към  главната  шина.

4  Preset  1  извиква  сцена  2  на  вашия  StudioLive.

След  като  завършите  този  урок,  ще  имате  три  нови  настройки  на  

вашия  педал  Behringer  FCB1010:

Използвайте  бутоните  Next  и  Prev,  за  да  отидете  до  полетата  FXA,  FXB  и  Main  Output  Level  и  задайте  номера  

на  съобщението  Control  Change,  което  искате  да  използвате,  за  да  управлявате  силата  на  звука  на  

изхода  за  всяка  шина.  Можете  да  изберете  произволно  число  от  0  до  127.
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За  да  започнете,  отидете  на  страница  4  от  системното  меню  и  използвайте  енкодера  за  стойност,  за  да  

зададете  уникален  MIDI  канал,  по  който  да  предавате  CC  съобщения  към  вашия  StudioLive.

За  да  може  FCB1010  да  управлява  StudioLive,  както  е  описано  по-долу,  трябва  да  

изпълните  стъпките  във  всеки  раздел  на  урока.

Всеки  раздел  в  този  урок  ще  се  фокусира  върху  определена  област  за  настройка.

За  нашия  пример  също  имаме  изходните  нива  и  FXA/FXB  Assign  to  Mains  на  техните  собствени  MIDI  

канали  (Канал  4).  За  вашата  настройка  е  напълно  добре  тези  контроли  да  споделят  MIDI  канал  с  една  

от  групите  за  извикване.  Както  бе  споменато  по-горе,  тези  параметри  се  контролират  с  помощта  на  

съобщения  за  промяна  на  контрола,

Този  урок  ще  ви  покаже  как  бързо  да  конфигурирате  вашия  StudioLive  16.0.2  USB,  така  че  да  можете  да  го  

управлявате  с  Behringer  FCB1010.  Конфигурацията  за  настройка,  описана  тук,  е  само  пример;  можете  да  

персонализирате  вашата  собствена  настройка,  като  използвате  тези  прости  стъпки.

В  този  пример  ние  настройваме  StudioLive  да  получава  промени  в  сцената  на  MIDI  канал  1,  FXA  

предварително  зададени  промени  на  MIDI  канал  2  и  FXB  предварително  зададени  промени  на  

MIDI  канал  3.  Като  цяло  трябва  да  настроите  своя  StudioLive  така,  че  всяка  библиотека  ( Scene,  

FXA,  FXB)  получава  съобщения  за  промяна  на  програмата  на  свой  собствен  MIDI  канал.  

Опасността  от  това  да  имате  например  извикване  на  сцена  и  извикване  на  предварителна  

настройка  FXA  на  един  и  същ  MIDI  канал  е,  че  когато  промените  на  сцена  3,  вие  ще  промените  

предварителната  настройка  на  FXA  на  F3:  Closet  едновременно!

6.5.4  Управление  на  StudioLive  16.0.2  с  Behringer  FCB1010

6
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9.  Този  път  ще  изберете  MIDI  канал  2.  Натиснете  педал  2,  така  че  

светодиодът  да  покаже  „2“.

1.  Стартирайте  своя  FCB1010  в  режим  на  глобална  конфигурация,  като  задържите  педала  

надолу,  докато  включвате  FCB1010.

След  това  трябва  да  конфигурирате  педалите  на  вашия  FCB  1010,  за  да  изпращате  информация  по  

различни  MIDI  канали.  Ще  използваме  педал  1  изключително  за  промяна  на  сцената,  педали  2  и  3  за  

извикване  на  FXA  и  педали  4  и  5  за  извикване  на  FXB.  Можете  да  персонализирате  вашия  педал,  за  да  

отговаря  на  вашите  нужди;  тези  инструкции  предоставят  само  насока.

Натиснете  педал  2,  така  че  червеният  му  светодиод  да  мига.

Настройване  на  различни  MIDI  канали  на  вашия  FCB1010

7.  След  това  ще  зададете  MIDI  канала  за  FXA  Recall.

Отидете  до  страници  3  и  4  от  системното  меню  на  StudioLive  и  настройте  всяка  

страница,  както  е  показано  на  тези  изображения:

6.  Натиснете  два  пъти  педала  за  нагоре,  за  да  потвърдите  промяната  и  да  се  върнете  обратно  към  MIDI  функция.
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за  информация  относно  управлението  на  вашия  StudioLive  през  USB  с  помощта  на  Studio  One  Artist.

4.  Натиснете  отново  педала  за  нагоре,  за  да  изберете  MIDI  канала  за  педал  1.

5.  За  нашите  цели  извикването  на  сцена  е  присвоено  на  MIDI  канал  1.  Натиснете  

педал  1,  така  че  светодиодът  да  покаже  „1“.

12.  Повторете  стъпки  8-11  за  педали  4  и  5,  като  изберете  MIDI  канал  3  за  всеки.

В  допълнение  към  настройването  на  вашите  MIDI  канали  и  съобщения  за  промяна  на  контрола,  вие  също  
ще  трябва  да  зададете  MIDI  Control  Mode  на  On  и  да  се  уверите,  че  MIDI  Source  е  настроен  на  MIDI  Input  на  

StudioLive.  Вижте  Справочното  ръководство  за  USB  софтуер  StudioLive  16.0.2

не  съобщенията  за  промяна  на  програмата,  така  че  няма  шанс  за  конфликт—освен  ако  не  

присвоите  едно  и  също  CC  съобщение  на  два  различни  параметъра  StudioLive.

3.  Натиснете  педал  1,  така  че  червеният  му  светодиод  да  мига.

11.  Повторете  стъпки  8-10  за  педал  3.

2.  Натиснете  педала  за  нагоре,  за  да  изберете  MIDI  функция.

10.  Натиснете  два  пъти  педала  за  нагоре,  за  да  потвърдите  промяната  и  да  се  върнете  към  MIDI  функция.

PreSonus  препоръчва  да  не  използвате  режим  Direct  Select.  Когато  вашият  FCB1010  се  стартира,  ще  

видите,  че  зеленият  светодиод  над  Direct  Select  свети.  Уверете  се,  че  червеният  светодиод  на  

педал  10  не  свети.

8.  Натиснете  отново  педала  за  нагоре,  за  да  изберете  MIDI  канала  за  педал  2.

6
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5.  Повторете  стъпки  1-3  за  педали  7-9.

5.  Натиснете  педал  1,  така  че  червеният  светодиод  да  мига.

Нека  създадем  предварителна  настройка  за  присвояване/отмяна  на  присвояване  на  FXA  към  главната  шина  и  за  

управление  на  силата  на  звука  на  главния  изход  с  помощта  на  педал  за  експресия  на  FCB1010.

6.  Натиснете  и  задръжте  педала  за  надолу,  за  да  излезете  от  режима  на  глобална  конфигурация.

Почти  сте  готови!  Сега  трябва  да  зададете  глобалния  MIDI  канал,  на  който  вашият  FCB1010  ще  контролира  

изходните  нива  на  FXA  и  FXB,  задайте/

В  нашия  пример  ще  създадем  една  предварителна  настройка  за  извикване  на  сцена,  една  за  FXA  assign/

7.  Изберете  сцена  02,  като  използвате  педал  2  или  педал  за  експресия  A.

2.  Натиснете  и  задръжте  педала  за  надолу,  за  да  влезете  в  режим  на  предварително  зададена  

конфигурация.  (Ще  видите  мигащ  зелен  светодиод.)

2.  Натиснете  педала  за  нагоре,  за  да  изберете  MIDI  канал  за  педал  6.

1.  Изберете  банка  00,  като  използвате  педалите  нагоре  или  надолу.

Извикване  на  предварително  зададени  FXA
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4.  Натиснете  два  пъти  педала  за  нагоре,  за  да  потвърдите  промяната  и  да  се  върнете  обратно  към  MIDI  функция

3.  Натиснете  и  задръжте  педала  за  надолу,  за  да  влезете  в  режим  на  предварително  зададена  

конфигурация.  (Ще  видите  мигащ  зелен  светодиод.)

2.  Повторете  стъпки  3-9  на  Scene  Recall,  като  използвате  Expression  Pedal  A,  за  да  изберете  FX  preset  20.

FXA  Присвояване/Отмяна  на  присвояване  на  основната  шина  и  контрол  на  основното  изходно  ниво

4.  Натиснете  педала  за  нагоре,  за  да  потвърдите.

Създаване  на  предварителни  настройки  на  FCB1010

6.  Натиснете  педала  за  нагоре,  за  да  зададете  промяна  на  програмата.

1.  Първо  натиснете  педал  6,  за  да  изберете  Preset  6,  като  се  уверите,  че  Bank  00  все  още  е  избрана.

отменете  присвояването  на  FX  към  Mains  и  контролирайте  основното  изходно  ниво.

отменете  присвояването  на  Mains  и  един  за  основния  контрол  на  звука.  Можете  също  да  използвате  тези  инструкции,  за  

да  създадете  предварително  зададени  настройки  за  останалите  контролирани  параметри.  Ние  ще  създадем  StudioLive  

банка  от  предварителни  настройки  в  банка  00.  Ако  вече  имате  предварителни  настройки,  записани  в  тази  банка,  можете  да  

използвате  някоя  от  другите  девет  банки  вместо  това.

8.  Натиснете  педала  за  нагоре,  за  да  потвърдите.

3.  Натиснете  педала  за  нагоре,  за  да  потвърдите.

1.  Натиснете  педал  6,  така  че  червеният  му  светодиод  да  мига.

9.  Натиснете  и  задръжте  педала  за  надолу,  за  да  излезете.

Припомняне  на  сцена

4.  Натиснете  педал  6,  така  че  червеният  светодиод  да  мига.

3.  В  нашия  пример  глобалните  MIDI  функции  са  зададени  на  MIDI  Channel  4.  Но  можете  да  присвоите  глобални  MIDI  функции  към  

същия  канал  като  която  и  да  е  от  функциите  за  извикване,  ако  предпочитате.  Натиснете  педал  4,  така  че  светодиодът  

да  покаже  „4“.

2.  Натиснете  педал  1,  за  да  изберете  Preset  1.

1.  За  да  настроите  управлението  на  педала  на  промените  в  предварително  зададените  настройки  на  FXA,  натиснете  педал  3,  

така  че  Preset  3  да  бъде  избран  на  вашия  FCB1010.  Уверете  се,  че  банка  00  все  още  е  избрана.

6
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11.  Натиснете  педала  Up  веднъж,  за  да  изберете  най-ниската  стойност.

4  Preset  6  ви  позволява  да  управлявате  назначението  на  главната  шина  за  FXA  (ефективно  

заглушаване  и  включване  на  ефекта  в  мрежата)  от  педал  6  на  вашия  FCB1010.  Можете  също  

да  контролирате  основния  изходен  звук  за  вашия  StudioLive  с  помощта  на  Expression  Pedal  

A.

4  Педал  за  експресия  2:  Основно  изходно  ниво

10.  Използвайки  Expression  Pedal  A,  изберете  CC  42.

4  Preset  3  извиква  „F20:  Високи  тавани“  на  FXA  на  вашия  StudioLive.

Настройване  на  StudioLive  за  управление  с  MIDI

4  Preset  1  извиква  сцена  2  на  вашия  StudioLive.

9.  Натиснете  педала  Up,  за  да  зададете  Control  Change.

4  Педал  за  експресия  1:  Изходно  ниво  на  FXA

8.  Натиснете  педал  8,  така  че  червеният  му  светодиод  да  мига.

Изпробване  на  предварително  зададени  настройки

4  CTL2:  Присвояване/отмяна  на  присвояване  на  FXA  към  главната  шина

4  CTL1:  Извикване  на  предварително  зададени  F10:  Бетонни  подове  на  FXA

7.  Натиснете  два  пъти  педала  за  нагоре,  за  да  потвърдите.

16.  Натиснете  и  задръжте  педала  надолу,  за  да  излезете.

15.  Натиснете  педала  Up  веднъж,  за  да  потвърдите.

6.  Използвайки  Expression  Pedal  A,  изберете  CC  64.

Всеки  раздел  в  този  урок  ще  се  фокусира  върху  определена  област  за  настройка.  За  да  може  FC-300  да  управлява  

StudioLive,  както  е  описано  по-долу,  трябва  да  изпълните  стъпките  във  всеки  раздел  на  този  урок.  След  като  

завършите  урока,  ще  имате  нова  корекция  на  вашия  FC-300,  която  контролира  вашия  StudioLive,  както  следва:

14.  Преместете  педала  за  експресия  A  до  най-високата  му  позиция,  за  да  изберете  127.

5.  Натиснете  педала  Up,  за  да  зададете  Control  Change.
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13.  Натиснете  педала  Up  веднъж,  за  да  изберете  най-високата  стойност.

Този  урок  ще  ви  покаже  как  бързо  да  конфигурирате  вашия  StudioLive  16.0.2  USB,  така  че  да  можете  да  го  управлявате  

с  Roland  FC-300.  Конфигурацията  за  настройка,  описана  тук,  е  само  пример;  можете  да  персонализирате  вашата  собствена  

настройка,  като  използвате  тези  прости  стъпки.

В  този  пример  ние  настройваме  StudioLive  да  получава  промени  в  сцената  на  MIDI  канал  1,  FXA  предварително  

зададени  промени  на  MIDI  канал  2  и  FXB  предварително  зададени  промени  на  MIDI  канал  3.  Като  цяло  

трябва  да  настроите  своя  StudioLive  така,  че  всяка  библиотека  ( Scene,  FXA,  FXB)  получава  съобщения  за  промяна  

на  програмата  на  собствения  си  MIDI  канал.  Опасността  да  имате,  например,  извикване  на  сцена  и  

предварително  зададено  извикване  на  FXA  на  един  и  същ  MIDI  канал  е,  че  когато  промените  на

Първо  трябва  да  настроите  вашия  StudioLive  да  се  управлява  дистанционно  от  педала.

12.  Преместете  педала  за  експресия  A  до  най-ниската  му  позиция,  за  да  изберете  00.

Roland  FC-300  Patch  Mode  предлага  много  гъвкави  начини  за  управление  на  вашия  StudioLive  16.0.2  USB.  Всеки  

пач  ви  позволява  да  присвоите  множество  MIDI  контроли  към  който  и  да  е  от  четирите  контролни  педала.  В  

този  пример  ще  създадем  пач,  който  незабавно  извиква  сцена  и  ще  присвоим  на  други  педали  предварително  

извикване  на  FXA  и  присвояването  на  FXA  към  главната  шина.  И  накрая,  единият  експресионен  педал  ще  

контролира  изходното  ниво  на  FXA,  докато  другият  ще  контролира  главния  изходен  обем.

6.5.5  Управление  на  StudioLive  16.0.2  с  Roland  FC-300
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След  като  вашият  StudioLive  е  настроен  да  комуникира  с  Roland  FC  300,  ще  трябва  да  

създадете  нов  пач.  Не  забравяйте,  че  трябва  да  следвате  всички  стъпки  в  този  урок,  за  

да  контролирате  своя  StudioLive,  както  е  описано  по-горе.  В  края  на  този  урок  ще  
обсъдим  как  да  наименувате  и  запазите  новата  си  корекция,  за  да  можете  да  я  

използвате  отново  в  бъдеще.

7.  Натиснете  бутона  Value  Up,  така  че  LCD  да  покаже  „001:PC  CH#01  PC#001.“

Създаване  на  нов  пач  на  Roland  FC-300

6.  Натиснете  десния  бутон  Параметър.

5.  Натиснете  отново  бутона  Write.  Ще  видите  „001:  -----  -----.“

Отидете  до  страници  3  и  4  от  системното  меню  на  StudioLive  и  настройте  

всяка  страница,  както  е  показано  на  тези  изображения:
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Преди  да  настроите  своя  FC-300,  трябва  да  настроите  своя  StudioLive  за  този  пример.

4.  Натиснете  бутона  Write,  така  че  LCD  да  покаже  „Edit  MIDI“.

номер.  Номерът,  който  въвеждате,  ще  определи  коя  сцена  ще  бъде  извикана.

11.  Използвайте  десния  бутон  за  параметри,  за  да  преминете  към  следващото  поле:  Промяна  на  програмата

за  това  как  да  управлявате  вашия  StudioLive  през  USB  с  помощта  на  Studio  One  Artist.

3.  Натиснете  десния  бутон  Параметър.  LCD  ще  покаже  “PATCH:  On  MIDI.”

първия  ред  педали,  натиснете  педала  1/6.

Освен  настройката  на  вашите  MIDI  канали  и  съобщения  за  промяна  на  контрола,  

вие  също  ще  трябва  да  зададете  MIDI  Control  Mode  на  On.  Моля,  прегледайте  

справочното  ръководство  за  USB  софтуерна  библиотека  StudioLive  16.0.2  за  информация

10.  Задайте  MIDI  канала  на  1.

9.  Използвайте  десния  бутон  за  параметри,  за  да  преминете  към  следващото  поле:  номер  на  MIDI  канал.

За  нашия  пример  също  имаме  изходните  нива  и  FXA/FXB  Assign  to  Mains  на  техния  собствен  MIDI  

канал  (Канал  4).  За  вашата  настройка  е  напълно  добре  тези  контроли  да  споделят  MIDI  канал  с  една  

от  групите  за  извикване.  Както  бе  споменато  по-рано,  тези  параметри  се  контролират  с  помощта  

на  съобщения  за  промяна  на  управлението,  а  не  съобщения  за  промяна  на  програмата,  така  че  

няма  шанс  за  конфликт  –  освен  ако  не  присвоите  едно  и  също  CC  съобщение  на  два  различни  

параметъра  StudioLive.

2.  Уверете  се,  че  червеният  светодиод  свети  на

1.  Натиснете  бутона  Mode,  докато  светодиодът  Patch  Mode  светне.

Сцена  3,  вие  ще  промените  предварително  зададената  FXA  на  F3:  Closet  едновременно!

StudioLive  извиква  сцени,  така  че  можете  да  оставите  това  поле  както  е.

Незабавно  извикване  на  сцена

8.  Първото  поле  по  подразбиране  е  Промяна  на  програмата  („PC“).  Ето  как  се

Цифрови  ефекти  |  Master  Control  6.5  
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2.  Курсорът  трябва  да  е  върху  полето  CH#  Tx.  Натиснете  Стойност

4.  Използвайте  бутоните  Стойност  нагоре  и  надолу,  за  да  зададете  числото  за  промяна  на  контрола  на  40.

1.  Натиснете  десния  бутон  за  параметри,  докато  на  LCD  дисплея  се  появи  „EXP1:  Assign“.

3.  Натиснете  десния  бутон  Параметър.

FXA  Присвояване/Отмяна  на  присвояване  към  мрежата
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8.  Използвайте  бутоните  Value  Up  и  Down,  за  да  зададете  числото  Control  Change  на  42.

1.  Натиснете  бутона  Write,  така  че  LCD  да  покаже  „Edit  MIDI“.

9.  Използвайте  бутона  Value  Up,  за  да  зададете  числото  за  промяна  на  програмата  на  10.

5.  Продължете  към  FXA  и  изходните  нива  на  главната  шина.

Бутон  надолу,  докато  стойността  на  MIDI  канала  стане  „04“.

13.  Натиснете  бутона  Exit  два  пъти  и  продължете  към  FXA  Preset  Recall.

7.  Задайте  MIDI  канала  на  2.

5.  Натиснете  десния  бутон  за  параметри,  докато  на  LCD  дисплея  се  появи  „EXP2:  Assign“.

5.  Първото  поле  по  подразбиране  е  Промяна  на  програмата  („PC“).  Ето  как  StudioLive  извиква  

предварително  зададени  FX,  така  че  можете  да  оставите  това  поле  така,  както  е.

1.  Натиснете  десния  бутон  за  параметри,  докато  на  LCD  дисплея  се  появи  „CTL2:  Присвояване“.

3.  Използвайте  десния  бутон  Параметър,  за  да  отидете  до  полето  CC#.

10.  Натиснете  два  пъти  бутона  Exit  и  продължете  към  FXA  Assign/Unassign  to  Mains.

2.  Натиснете  отново  бутона  Write.  Ще  видите  „001:  -----  -----.“

4.  Натиснете  бутона  Value  Up,  така  че  LCD  да  покаже  „001:PC  CH#01  PC#001.“

FXA  и  изходни  нива  на  главната  шина

Продължете  към  наименуване  и  запазване  на  вашата  корекция.

4.  Използвайте  бутоните  Стойност  нагоре  и  надолу,  за  да  зададете  числото  за  промяна  на  контрола  на  64.

номер.  Номерът,  който  въвеждате,  ще  определи  коя  FX  Preset  ще  бъде  извикана.

След  това  ще  настроим  CTL  педал  1  да  извика  предварителна  настройка  на  FXA.  Натиснете  

десния  бутон  за  параметри,  докато  LCD  покаже  „CTL1:  On  MIDI“.

7.  Използвайте  десния  бутон  за  параметри,  за  да  отидете  до  полето  CC#.

6.  Използвайте  десния  бутон  за  параметри,  за  да  отидете  до  полето  CH#  Tx  и  натиснете  бутона  

Value  Down,  докато  стойността  на  MIDI  каналите  стане  „04“.

8.  Използвайте  десния  бутон  за  параметри,  за  да  преминете  към  следващото  поле:  Промяна  на  програмата

Извикване  на  предварително  зададени  FXA

3.  Използвайте  десния  бутон  Параметър,  за  да  отидете  до  полето  CC#.

След  това  ще  настроим  CTL  педал  2  да  контролира  основното  назначение  („mute“)  за  FXA.

2.  Използвайте  десния  бутон  за  параметри,  за  да  отидете  до  полето  CH#  Tx  и  натиснете  бутона  

Value  Down,  докато  стойността  на  MIDI  канала  стане  „04“.

6.  Използвайте  десния  бутон  за  параметри,  за  да  преминете  към  следващото  поле:  номер  на  MIDI  канал.

12.  Използвайте  бутона  Value  Up,  за  да  зададете  номера  за  промяна  на  програмата  на  002.

Цифрови  ефекти  |  Master  Control  6.5  
Използване  на  MIDI  Control  Mode  за  дистанционно  управление  на  StudioLive

StudioLive®  16.0.2  USB  
Ръководство  на  собственика
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5.  В  този  пример  ще  запазим  в  библиотека  с  корекции  позиция  01

Цифрови  ефекти  |  Master  Control  6.5  Използване  

на  MIDI  Control  Mode  за  дистанционно  управление  на  StudioLive

4  Педал  за  експресия  2:  Основно  изходно  ниво

4  Педал  за  експресия  1:  Изходно  ниво  на  FXA

4.  Натиснете  бутона  Write,  така  че  LCD  да  покаже  „Write  to  [WRITE]  01:“

3.  Натиснете  бутона  Изход.  Сега  ще  бъдете  на  главния  екран  на  LCD  дисплея.

4  CTL2:  Присвояване/отмяна  на  присвояване  на  FXA  към  главната  шина

бутони  за  въвеждане  на  име  (като  „Моята  предварителна  настройка“).

4  CTL1:  Извикване  на  предварително  зададена  F10:  Бетонни  подове  на  FXA

Уверете  се,  че  червеният  светодиод  свети  на  първия  ред  педали,  натиснете  педал  1/6.  Ще  

видите,  че  Сцена  2  е  извикана  на  вашия  StudioLive.  Вече  сте  готови  да  контролирате  своя  

StudioLive,  както  следва:

2.  Използвайте  бутоните  Value  Up  и  Down  и  ляв/десен  параметър

1.  Натиснете  десния  бутон  за  параметри,  докато  на  LCD  дисплея  се  появи  „Име  на  корекцията“.

Извикване  на  сцени  на  StudioLive

6.  Натиснете  отново  бутона  Write,  за  да  потвърдите.

Наименуване  и  запазване  на  вашата  корекция

6

позиция  на  пластира.  Натиснете  отново  бутона  Write,  за  да  съхраните.
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Следват  няколко  приложения  за  запис,  които  да  ви  помогнат  да  започнете  с  вашия  
StudioLive.  Това  в  никакъв  случай  не  са  единствените  начини  за  запис  на  тези  инструменти.
Изборът  и  поставянето  на  микрофон  е  цяло  изкуство.  За  повече  информация  
посетете  вашата  библиотека  или  местна  книжарница,  тъй  като  има  много  книги  
и  списания  за  техники  за  запис.  Интернет  също  е  чудесен  източник  за  запис  на  
информация,  както  и  видеоклиповете  с  инструкции.  Някои  от  тези  предложения  за  
разположение  на  микрофона  могат  да  се  използват  в  приложения  на  живо,  както  и  за  студийни  записи.
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Поставете  един  микрофон  над  
високите  струни  и  един  микрофон  
над  ниските  струни.  Експериментирайте  
с  разстоянието  (колкото  по-назад,  
толкова  повече  място  ще  заемете).  
Тази  техника  може  да  се  използва  за  
приложения  на  живо  и  в  студио.

Поставяне  на  стерео  микрофон

Роял

7.1  Поставяне  на  стерео  микрофон

Електрическа  китара

7.1

7

Поставете  динамичен  микрофон  на  инч  или  два  от  
високоговорителя  на  китарния  усилвател.  Експериментирайте  
с  точното  местоположение.  Ако  записвате  усилвател  с  няколко  
високоговорителя,  експериментирайте  с  всеки  от  тях,  за  да  
видите  дали  единият  звучи  по-добре  от  другите.  Поставете  

кондензаторен  микрофон  на  разстояние  около  шест  фута,  насочен  
към  усилвателя.  Експериментирайте  с  разстоянието.  Също  така  
експериментирайте  с  обръщане  на  фазата  на  стайния  микрофон,  
за  да  проверите  за  анулиране  на  фазата  и  подсилване.  
(Изберете  позицията  на  „по-пълно“  звучене.)  За  да  използвате  тази  
техника  в  приложение  на  живо,  пропуснете  кондензаторния  микрофон.



Бас  китара  (директен  и  високоговорител)

7.1  Поставяне  на  стерео  микрофон

Включете  електрическата  бас  китара  в  пасивна  директна  кутия.  Свържете  
изхода  на  инструмента  от  пасивната  директна  кутия  към  бас  усилвател.  Поставете  
динамичен  микрофон  на  инч  или  два  от  високоговорителя  и  го  свържете  към  вход  
за  микрофон  StudioLive.  Свържете  линейния  изход  от  пасивната  директна  кутия  
към  линеен  вход  на  различен  канал  на  StudioLive.

Акустична  китара

За  запис  поставете  тези  сигнали  на  отделни  песни.  По  време  на  смесването  можете  
да  смесите  директния  и  усилващия  сигнал  на  вкус.  Тази  техника  може  да  се  използва  
и  в  приложения  на  живо.

Насочете  кондензаторен  микрофон  с  малка  диафрагма  към  12-ия  
праг,  приблизително  на  8  инча.  Насочете  кондензаторен  микрофон  
с  голяма  диафрагма  към  моста  на  китарата,  приблизително  
на  12  инча  от  китарата.  Експериментирайте  с  разстоянията  и  
разположението  на  микрофона.  Друг  популярен  метод  е  
използването  на  XY  микрофон  с  два  кондензаторни  микрофона  
с  малка  диафрагма.  (Вижте  снимката  на  капака  на  барабана  
на  следващата  страница.)

StudioLive®  16.0.2  USB  
Ръководство  на  собственика
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Разположете  микрофоните  така,  че  

всеки  един  да  е  под  ъгъл  от  45  градуса,  

насочен  надолу  към  комплекта  

барабани,  приблизително  7  или  8  фута  над  
пода  или  стъпалото  на  барабана.  

Експериментирайте  с  височината.  Тази  

техника  може  да  се  използва  и  в  приложения  на  живо.

7.1  Поставяне  на  стерео  микрофон

Малък  барабан  (отгоре  и  отдолу)

Разходи  за  барабан  (XY  пример)

Насочете  динамичен  микрофон  към  центъра  на  примката,  като  се  уверите,  че  е  поставен  
така,  че  барабанистът  да  не  го  удари.  Поставете  кондензаторен  микрофон  с  малка  диафрагма  
под  барабана,  насочен  към  примките.  Експериментирайте  с  разположението  на  
двата  микрофона.  Също  така  експериментирайте  с  обръщане  на  фазата  на  долния  
микрофон.  Тази  техника  може  да  се  използва  в  приложения  на  живо.

Поставете  два  кондензаторни  
микрофона  с  малка  диафрагма  върху  
XY  държач  за  стерео  микрофон  (лента).

StudioLive®  16.0.2  USB  
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Човешки  глас

бум

Въздух

Пукащи  P-та

Долен  край

1  kHz

2  kHz

1  kHz

Томс

Голям  звук

2-3  kHz

Кален

120  Hz  и  по-ниски

80  Hz  и  по-ниски

7.2  Справочници  за  честотата  на  EQ

150-200  Hz

Яснота

100  Hz

Досадно

Рога

Тени

Струнен  бас

Досадно

тънък

писклив

300  Hz

Яснота

5  kHz  и  повече

бум

маса  1

Кален

Кален

бум

Долен  край

Сибиланс

Пълна

60-125  Hz

Долен  край

Какво  да  стимулирате

ударен  барабан

писклив

Ресурси

3  kHz

2  kHz

Голям  звук

Повече  присъствие

200  Hz

15  kHz

80  Hz  и  по-ниски

80  Hz  и  по-ниски

Чинели

8  kHz

Електрически  бас

Долен  край

Защо  да  стимулирате

Акустична  китара

400  Hz

2  kHz

7.2  Справочници  за  честотата  на  EQ

Хрупкав

Яснота

Яснота

300  Hz

2-5  kHz

Пищни  и  пълни

Какво  да  отрежете

бум

Дълбок

StudioLive®  16.0.2  USB  
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Струнна  секция

1-2  kHz

Малък  барабан

Кален

2-5  kHz

1-2  kHz

8-12  kHz

Назален

125  Hz

80-200  Hz

7  kHz

125  Hz

80  Hz  и  по-ниски

65

Защо  да  режем

Остра  атака

125  Hz

3  kHz

7

писклив

1  kHz

8-12  kHz

5  kHz

Остра  атака

Блясък

200-400  Hz

Пълна

120  Hz  и  по-ниски

125  Hz  и  по-ниски

Долен  край

1  kHz

бум

600  Hz

7-8  kHz

3  kHz  и  повече

600  Hz

2-5  kHz

Тяло

Блясък

400-600  Hz

бум

Инструмент

Тени

80  Hz

2  kHz

Електрическа  китара

Долен  край

Хонки

Пиано

Кух

Църкане

1  kHz

ръмжене

Остра  атака

200  Hz



и  удар

•  силно  удряща  

лента  и  китара

•  маскиране  на  вокали  и

•  намаляване  на  удара  и

•  атака  на  пиано  и  

акустична  китара

•  по-твърд  бас  към  

нискочестотни  

инструменти  (кик,  том,  бас)

5  kHz

•  акустични/електрически

фонови  
инструменти

•  добавя  разстояние  до

•  яснота  на  гласа

акустични  китари,  пиано

•  яснота  на  басовата  линия

50  Hz

•  повече  звук  на  пръстите  на  баса

800  Hz

•  намаляване  на  тънкостта  

на  китарата

•  перкусионна  атака

7.2  Справочници  за  честотата  на  EQ

•  озаряване  на  чинели,  

струнни  инструменти,  

флейти

•  повече  звук  на  пръстите  

на  баса

15  kHz

•  намаляване  на  мътността  във  

вокалите  и  средните  честоти

звук  "s".

•  яснота  на  басовата  линия

•  намаляване  на  "бума"  на  китарата

•  атака  на  долен  пиано  
регистър

•  намаляване  на  

прекалено  ярките  

китарни  обертонове

синтезатори,  рок  китари,

•  ярки  вокали,  

акустична  

китара,  пиано

инструменти

400  Hz

Ресурси

•  kick  &  tom  атака

в  китари

семпли  и  синтезатори

66

•  по-дишащи  вокали

•  kick  &  tom  атака

•  намалете  „бум“  

на  басите,  за  да  

увеличите  яснотата  в  микса

10  kHz

7

(особено  за  по-меки  нива  

на  възпроизвеждане)

•  увеличаване  на  чистотата  на  китарата

•  вокална  пълнота

обертонове  в  цимбали

•  вокали:  намаляване  

на  звука  “s”.

200  Hz

BOOST

3  kHz

•  бас  "откъсване"

•  по-реалистичен

•  по-твърди  чинели

•  намаляване  на  тъпотата

РАЗРЕЗ

•  топлина  на  пиано  и  

валдхорни

•  острота  до:

StudioLive®  16.0.2  USB  Ръководство  на  собственика

•  яснота  и  удар  на  

басовата  линия

•  по-ярка  рок  китара

китари,  които  са  леко  
разстроени

том  тъпота

•  намаляване  на  дългите  баси

•  вокално  присъствие

китарна  атака

•  омекотява  "тънка"  китара

7  kHz

•  намаляване  на  вокалната  тъпота

Таблица  2

1,5  kHz

•  вокали:  намаляване

•  пълнота  на  китарата  и  

примката

100  Hz

•  пълнота  до  

нискочестотни  инструменти  (кик,  том,  бас)

•  подобряване  на  
дишането  на  фоновия  глас



Максимално  входно  ниво  (единично  усилване)

Честотна  характеристика  към  основните  изходи  (при  единично  усилване)

+24  dBu

Линейни  входове,  небалансирани

THD  към  директен  изход  (1  kHz  при  единично  усилване)

Тип

10  Hz-20  kHz,  0 /  -0,5  dBu

+125  dB  unwtd,  +130  dB  A-wtd

Номинално  изходно  ниво

100Ω

+22  dBu

Съотношение  S/N  към  директен  изход  (Ref  =  +4  dBu,  20  kHz  BW,  единично  усилване,  A-wtd)

100Ω

Линейни  входове,  балансирани

Съотношение  S/N  към  основния  изход  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  единично  усилване,  A-wtd)

<0,005%,  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  единично  усилване,  unwtd

-16  dB  до  +67  dB

+22  dBu

Номинално  изходно  ниво

1  kΩ

Технически  спецификации

+65  dB

Входен  импеданс  (балансиран)

<0,0007%,  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  единично  усилване,  unwtd

Тип

+18  dBu

Тип

Диапазон  на  контрол  на  усилването  (±  1  dB)

Максимално  входно  ниво  (единично  усилване)

Честотна  характеристика  към  директни  изходи  (при  единично  усилване)

XLR  мъжки,  балансиран  (стерео  чифт);  ¼”  TRS  женски,  балансиран  (стерео  чифт)

Фантомно  захранване  (±  2  VDC)

Съотношение  S/N  към  директен  изход  (Ref  =  +4  dB,  20  kHz  BW,  единично  усилване,  A-wtd)

Тип

-20  dB  до  +20  dB

7.3  Технически  спецификации

20  Hz-20  kHz,  ±0,5  dBu

RCA  женски,  небалансиран  (стерео  чифт)

THD  към  главния  изход  (1  kHz  при  единично  усилване)

+18  dBu

95  dB

Честотна  характеристика  към  основния  изход  (при  единично  усилване)

Aux  изходи

10  kΩ

7  Ресурси

Коефициент  на  отхвърляне  на  общ  режим  (1  kHz  при  единично  усилване)

Диапазон  на  контрол  на  усилването  (±  1  dB)

Тип

Изходен  импеданс

Изходи  за  монитор

-95  dB

Микрофонен  предусилвател

¼”  TRS  женски,  балансиран  моно

0,005%,  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  единично  усилване,  unwtd

THD  към  директен  изход  (1  kHz  при  единично  усилване)

20  Hz-20  kHz,  0 /  -0,5  dBu

Максимално  входно  ниво

¼”  TRS  женски,  балансиран  (моно)

EIN  към  директен  изход

+48  VDC
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Входен  импеданс

XLR  женски,  балансиран

100Ω

Тип

Номинално  изходно  ниво  z

Честотна  характеристика  към  директен  изход  (при  единично  усилване)

-102  dB

Изходен  импеданс

20  Hz-20  kHz,  0/-0,5  dBu

<0,005%,  +4  dBu,  20  Hz–20  kHz,  единично  усилване,  unwtd

7.3

Съотношение  S/N  към  основния  изход  (Ref  =  +4  dBu,  20  kHz  BW,  единично  усилване,  A-wtd)

Основни  изходи

¼”  TRS  женски,  балансиран  (стерео  чифт)

THD  към  главния  изход  (1  kHz  при  единично  усилване)

-105  dB

+13  dBu

Изходен  импеданс



Компресор

Цифрово  аудио

Максимална  височина

Трептене

-84  dB  до  0  dB

-90  dBu

Динамичен  обхват  на  ADC  (A-wtd,  48  kHz)

Съотношение

100  до  240  VAC  (фабрично  конфигуриран  за  страната  на  местоназначение)

<20  ps  rms  (20  Hz  -  20  kHz)

USB  2.0

36  до  465  Hz,  ±15  dB

Време  за  атака

A/D/A  битова  дълбочина

Еквалайзер

+18  dBu

Физически

0,2  ms /  1,0  s  („Тесно“)  до  180  ms /  1,0  s  („Гладко“)

Системно  смущаване

Типове  криви

Прагов  диапазон

Честота  на  вземане  на  проби

Изисквания  за  захранване  (непрекъснато)

IEC

Обхват  на  затихване  на  разширителя

Часовник

Високо  (High-pass  или  Bandpass)

ширина

Рафтов  филтър  от  2-ри  ред  (Q  =  0,55)

2:01

16  инча  (406  mm)

24  бита

7.3  Технически  спецификации

1:1  до  14:1

Конектор

Хост  интерфейс

Автоматична  атака  и  освобождаване

Noise  Gate  (разширител)

Диапазон  на  входното  напрежение

Вътрешна  обработка

7  Ресурси

Време  за  освобождаване

Референтно  ниво  за  0  dBFS

средата

16  фунта  (7,3  кг)

15,56  инча  (397  мм)

44.1,  48  kHz

Съседни  канали  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  unwtd)

118  dB

твърдо  и  меко  коляно

1,4  kHz  до  18  kHz,  ±15  dB

-56  dB  до  0  dB

Мощност

68
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Нисък  (нискочестотен  или  лентов)
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260  Hz  до  3,5  kHz,  ±15  dB

Прагов  диапазон

Тегло

Затихване  на  трептене

5,5  инча  (140  мм)

-87  dBu

Време  за  реакция  (атака/освобождаване

100W

DAC  динамичен  обхват  (A-wtd,  48  kHz)

Атака  =  10  ms,  Освобождаване  =  150  ms

Вход  към  изход  (Ref  =  +4  dBu,  20  Hz-20  kHz,  unwtd)

118  dB

>60  dB  (1  ns  in  1  ps  out)

Адаптивен  (0,2  -  2,5  ms)

32-битов,  с  плаваща  запетая

Тип

Дължина



+

Метри  за  канали

AFL

Ниво  
-120  -  +10  dB

Компресор

Еквалайзер

Вход  за  микрофон

36  -  465Hz  .26  -  3.5kHz  1.4k  -  18kHz

-Aux  2

Пан

Aux  3

13/14  и  15/16

Вход

7  -  11/12

Наляво

A/D

Aux  Bus  изход

Печалба

PFL

A/D  ВХОДЕН  БУФЕР

порта

Aux  4

48V

Ниво  на  TalkBack

USB  изпращане  17/18

Публикувай

Aux  2

Сам
остоятелен  

автобус  

L

FXB

Вход  за  микрофон

TalkBack  микрофон  към  Aux  шина
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+

Aux  2

Дебел  канал

Връщане  на  USB

Вътрешен  FX

Пан

-

Aux  Bus  Output  Pre2  Fat  Ch.

7.4  StudioLive  16.0.2  Блокова  диаграма

Дебел  канал

Вътрешен  FX  процесор

Фаза

FXA

Наляво

U

EFX  A

-

Aux  Out  2

30  -  555Hz  75  -  1.2kHz  380  -  5kHz  1.4k  -  18kHz

+

-

U

Линия  -20  +20  dB

Компресор

Наляво

+

Aux  Bus  изход

порта

USB  изпращане

порта

-

Aux  

Aux  1

Aux  3

Aux  4

U

Еквалайзер

Компресор

+

+

Pre1  Gate

Aux  4

Дебел  канал

7.4

Потоци  9-12

Pre1/  Pre2

Фаза

-120  -  +10  dB

TalkBack  микрофон  към  Aux  шина

Печалба

A/D  ВХОДЕН  БУФЕР

1-4

вярно

Режим  на  свързване  –  панорамиране  е  активирано

Aux  2

Aux  

Входни  канали  9-12

-120  -  +10  dB

Компресор

Еквалайзер

Микрофон  -6  +  65  dB

Pre1/  Pre2

Микрофон  за  обратна  връзка

Моно  изходно  ниво

Aux  Out  4

-

О
сновен  

м
икс  

L

FXA

Aux  2

порта

Ниво

-

Печалба

+

-

A/D

Aux  1

Печалба

Вход

Aux  Bus  Output  Pre2  Fat  Ch.

Компресор

Дебел  канал

Aux  Out  3

Aux  1

-

GEQ

Aux  4

-120  -  +10  dB

вярно

Входни  канали  13-16

Лимит

36  -  465Hz  .26  -  3.5kHz  1.4k  -  18kHz

Основен  микс  L

Измервател  на  канала

Връщане  на  USB

Вход  за  микрофон

Лимит

-

Публикувай

A/D

Режим  на  свързване  –  панорамиране  е  активирано

Aux  4

EFX  

A

-120  -  +10  dB

Пан

Еквалайзер

USB  обратни  потоци  1  и  2

36  -  465Hz  .26  -  3.5kHz  1.4k  -  18kHz

HP

D/A  ИЗХОДЕН  БУФЕР

Aux  

Aux  4

USB  изпращане

Самостоятелен  автобус  L

Главен  автобус

Pre1  Gate

Лимит

7

36  -  465Hz  .26  -  3.5kHz  1.4k  -  18kHz

Основен

Aux  1

USB  изпращане

Aux  1
+

Моно  изход

Aux  2

Дебел  канал

Компресор

Дебел  канал

36  -  465Hz  .26  -  3.5kHz  1.4k  -  18kHz

Линия  -20  +20  dB

HP

Aux  3

EFX  B

-

Фаза

Потоци  13-16

Самостоятелен  автобус  R

Изравям

Aux  1

-120  -  +10  dB

Лимит

Aux  2

Потоци  1-8

Ниво

Aux  4

Основен  микс  R

-

-

PFL

Ресурси

Ниво

0  до  -40  dB

Дебел  канал

Вкл./О

Aux  1

D/A

Пан

Вход

D/A

Еквалайзер

Режим  на  свързване  –  панорамиране  е  активирано

Aux  4

Mic  Pre

Дебел  канал

-

Основен  микс  L

Компресор

порта

порта

Лимит

Еквалайзер

Микрофон  -6  +  65  dB

Pre2

Основен  микс  L

Aux  3

Mic  Pre

Изход

Пан

-

Пан

+

Сам
остоятелен  

автобус  

R

Изход

Блокова  схема  на  StudioLive  16.0.2

Връщане  на  USB

36  -  465Hz  .26  -  3.5kHz  1.4k  -  18kHz

D/A

Потоци  1-8

Aux

Входни  канали  1-8

Aux  1

Aux  3

Aux  Bus  изход

+

+

+

A/D  ВХОДЕН  БУФЕР

Ниво

+

Мерна  единица

Aux

Лимит

PFL

36  -  465Hz  .26  -  3.5kHz  1.4k  -  18kHz

Pre1  Gate

Основен  микс  R

Компресор

HP

Ниво  на  телефони

Лимит

U

D/A  ИЗХОДЕН  БУФЕР

Компресор

Потоци  9-12

1-4

U

Основен  изход

30  -  555Hz  75  -  1.2kHz  380  -  5kHz  1.4k  -  18kHz

Aux  3

D/A  ИЗХОДЕН  БУФЕР

+

+

вярно

порта

-

Еквалайзер

Pre1/  Pre2

48V

Еквалайзер

Лимит

+

Вътрешен  FX  процесор

-

30  -  555Hz  75  -  1.2kHz  380  -  5kHz  1.4k  -  18kHz

Лимит

Еквалайзер

-

D/A

Връзки  към  изходното  ниво  на  

затъмняване  -14  dB

+

-120  -  +10  dB

вярно

+

Компресор

Публикувай

Линия  -20  +20  dB

(48V  винаги  включен)

ляво  (моно)

Aux  

Aux  3

Aux  4

О
сновен  

м
икс  

R

FXB

Aux  3

Еквалайзер

StudioLive®  16.0.2  USB  Ръководство  на  собственика

Ниво  на  реплика

AFL

Микрофон  -6  +  65  dB

Затихване  на  изходното  ниво

48V

-

-120  -  +10  dB

Aux  Bus  изход

Измервател  на  канала

Микрофон  -6  +  65  dB

FXB

порта

Aux  2

Линеен  вход

Aux  Out  1

ляво  (моно)

Aux  2

Измервател  на  канала

AFL

порта

Лимит

Потоци  13-16

Изход  от  контролната  зала

БАЛАНСИРАЩИ  ЛИНИЙНИ  ДРАЙВЕРИ

+

Aux  3

Изход  за  телефони

Aux  1

Основен  микс  R

Ниво  на  монитора

EFX  

B

FXA

Връзки  към  изходното  ниво  на  

затъмняване  -14  dB

порта

Mic  Pre

Метри  за  канали

вярно



1

13  

14

Използван  микрофон

ПИСИТЕ

Художник

Бележки

Използван  микрофонИзползван  микрофон

Бележки

Инструмент

Бележки

Използван  микрофон

Използван  микрофон

Бележки

Сцена

Бележки

ПРОИЗВОДСТВЕНИ  БЕЛЕЖКИ

Инструмент

Инструмент
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Бележки

11  

12

Инструмент

Бележки

Използван  микрофон

Използван  микрофон

Използван  микрофон

Лист  за  извикване  на  StudioLive  16.0.2

Инструмент

Използван  микрофон

Дата

8

4

7  Ресурси  7.5  
StudioLive  16.0.2  Лист  за  извикване

Използван  микрофон

9  

10

5

Инструмент

7.5

Използван  микрофон

Инструмент

Инструмент

Инструмент

3

Инструмент

Използван  микрофон

StudioLive®  16.0.2  USB  
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7

15  

16

Бележки

ПИСИТЕ

2

Бележки

ПРОИЗВОДСТВЕНИ  БЕЛЕЖКИ

Инструмент

Бележки

6

Инструмент

Бележки

Бележки



Отстраняване  на  неизправности
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Проверете  дали  вашите  монитори  са  свързани  към  изходите  на  Control  Room  на  задния  

панел  на  вашия  StudioLive,  а  не  към  главните  изходи.

Онлайн  техническа  поддръжка  е  достъпна  от  вашия  потребителски  акаунт  в  My  

PreSonus.  Моля,  регистрирайте  вашия  миксер  на  www.PreSonus.com.

Уверете  се,  че  бутонът  за  присвояване  към  мрежата  е  активиран  в  секцията  FX.

8.1

Уверете  се,  че  вашият  StudioLive  не  е  заключен,  като  отидете  на  страница  5:  Блокиране  в  системното  

меню.  Проверете  дали  вашият  StudioLive  не  е  в  режим  Fader  Locate.  Изберете  Изход  в  секцията  Измерване  и  

проверете  дали  движенията  на  фейдъра  влияят  на  изходния  сигнал.  Ако  е  така,  уверете  се,  че  вашите  

канали  са  присвоени  към  основните  изходи.

Проверете  дали  основният  микс  е  активиран  в  шината  за  монитор  и  че  контролът  

на  изхода  за  слушалки  е  на  достатъчно  ниво.

Отстраняване  на  неизправности

Натиснете  бутона  Input  в  раздела  за  измерване  и  проверете  дали  има  сигнал  на  този  

канал.  Ако  няма  сигнал,  проверете  кабела  и  входния  източник.  Уверете  се,  че  контролът  за  

подстригване  е  настроен  на  подходящо  ниво.  Уверете  се,  че  каналът  не  е  заглушен.  Уверете  се,  

че  ако  вашето  устройство  изисква  фантомно  захранване,  фантомното  захранване  е  включено  

за  канала.  Ако  използвате  аналогов  вход,  проверете  дали  бутонът  USB  Return  за  този  канал  не  е  

включен.

Бутоните/копчетата  не  функционират

Няма  изход  на  самостоятелната  шина  по  време  на  наблюдение

StudioLive®  16.0.2  USB  
Ръководство  на  собственика

216-7887.  Клиенти  извън  САЩ  трябва  да  се  свържат  със  своя  национален  или  регионален  

дистрибутор  за  техническа  поддръжка  по  телефона.  Списък  с  международни  дистрибутори  е  

предоставен  на  www.presonus.com/buy/international_distributors.

Няма  вътрешни  ефекти  в  главната  шина

Моля,  проверявайте  редовно  уеб  сайта  на  PreSonus  (www.presonus.com)  за  софтуерна  

информация  и  актуализации,  актуализации  на  фърмуера  и  документация  за  поддръжка,  

включително  често  задавани  въпроси.

8.1  Отстраняване  на  неизправности

Телефонната  техническа  поддръжка  на  PreSonus  е  достъпна  за  клиенти  в  САЩ  от  понеделник  до  

петък  от  9  сутринта  до  5  следобед  централно  време  чрез  обаждане  на  1-225-

Наблюдавайте  контролите  на  шината,  които  не  променят  маршрута

Основният  микс  не  се  чува  в  слушалките

8

Движенията  на  фейдъра  нямат  ефект  върху  аудиото

Ако  има  сигнал,  натиснете  бутона  Избор  за  съответния  канал.  Уверете  се,  че  каналът  е  присвоен  към  основния  

изход  в  секцията  Assign  на  Fat  Channel.

Ако  вашият  StudioLive  предава  аудио,  но  нямате  Fat  Channel,  фейдър  или  контрол  

на  менюто,  проверете  дали  StudioLive  не  е  заключен,  като  отидете  на  страница  

5:  Lockout  в  системното  меню.

Отстраняване  на  неизправности

Натиснете  бутона  FXA  или  FXB  в  секцията  Encoder  и  проверете  нивата  на  изпращане  

на  всеки  канал.  Ако  нивата  изглеждат  подходящи,  използвайте  копчето  FX  Output,  за  

да  увеличите  основното  ниво  за  микса  на  ефектите.

Няма  изход  на  канал

8

Уверете  се,  че  както  нивото  на  Solo  шината,  така  и  силата  на  звука  на  слушалките  или  монитора  

са  на  разумно  ниво  за  удобно  слушане.  Уверете  се,  че  сте  избрали  само  Solo  в  секцията  

Monitor  на  вашия  StudioLive.





Вечерята  е  сервирана

Studio  One  е  регистрирана  търговска  марка  на  PreSonus  Software  Ltd.

Windows  е  регистрирана  търговска  марка  на  Microsoft,  Inc.  в  САЩ  и  други  страни.

AudioBox  USB,  Capture,  CoActual,  EarMix,  Eris,  FaderPort,  FireStudio,  MixVerb,  Notion,  PreSonus,  PreSonus  AudioBox,  QMix,  RedLightDist,  SampleOne,  Sceptre,  StudioLive,  Temblor,  
Tricomp  и  WorxAudio  са  регистрирани  търговски  марки  на  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.

•  1  супена  лъжица.  Подправка  Old  Bay

3.  Разбъркайте  в  Old  Bay,  магданоз  и  сол.

Всички  спецификации  подлежат  на  промяна  без  предупреждение...  с  изключение  на  рецептата,  която  е  класическа.

•  1  голяма  зелена  чушка  (нарязана  на  кубчета)

2.  В  тенджера  под  налягане  загрейте  зехтина  на  средна  степен.  Задушете  лука,  целината,  чушката,  боба  и  шунката  (ако  използвате),  докато

10.  Сервирайте  върху  ориз  с  лют  сос  и  печена  наденица  Andouille  (по  желание).

•  1  lb  сух  червен  боб

•  1  пушена  шунка  (по  желание)

7.  Оставете  налягането  да  спадне  естествено  (20-30  минути).

ASIO  е  търговска  марка  и  софтуер  на  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

5.  Затворете  тенджерата  под  налягане  и  я  загрейте  до  пълно  налягане.

Червен  боб  и  ориз

•  2  ч.л.  кошер  сол

Mac,  macOS,  iOS  и  iPadOS  са  регистрирани  търговски  марки  на  Apple,  Inc.  в  САЩ  и  други  страни.

лукът  е  полупрозрачен.

•  6-8  С  зеленчуков  бульон

Добавен  бонус:  предишната  строго  секретна  рецепта  на  PreSonus  за...

•  ½  пресен  магданоз

©2021  PreSonus  Audio  Electronics,  Inc.  Всички  права  запазени.

9.  Правилно  овкусете  със  сол  и  черен  пипер,  ако  е  необходимо.

•  3  стръка  целина  (нарязани  на  кубчета)

1.  Изплакнете  червения  боб  в  студена  вода.

Други  имена  на  продукти,  споменати  тук,  може  да  са  търговски  марки  на  съответните  им  компании.

VST  е  търговска  марка  на  Steinberg  Media  Technologies  GmbH.

Инструкции  за  готвене:

8.  Отстранете  капака  и  натрошете  с  преса  за  картофи,  докато  стане  крем.

•  1  голяма  глава  лук  (нарязана  на  кубчета)

4.  Добавете  зеленчуков  бульон,  докато  бобът  и  зеленчуците  се  покрият.

•  2  супени  лъжици.  зехтин

съставки:

6.  Намалете  котлона  до  минимум,  като  поддържате  пълно  налягане.  Гответе  40  минути.
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