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Zahvaljujemo na kupnji PreSonus StudioLive® 16.0.2 USB digitalnog miksera za izvedbu i snimanje.
PreSonus Audio Electronics dizajnirao je StudioLive

koristenje visokokvalitetnih komponenti kako bi se osigurala optimalna izvedba koja ce trajati a
doZivotno. Opremljen s 12 XMAX™ mikrofonskih pretpojacala visokog prostora; ugradeni 18x16 USB
2.0 mehanizam za snimanje i reprodukciju; MIDI I/O; Obrada Fat Channel

s 3-pojasnim poluparametarskim EQ-ima, kompresorima, limiterima i ekspanderima prema dolje;
efekti odjeka i kasnjenja; 4 pomocne sabirnice; opsezno LED mjerenje; spremanje/poziv miksera;
spremanje/poziv/kopiranje/lijepljenje trake kanala; povratni razgovor; i jos vise, StudioLive donosi novosti
granice za izvodenje i produkciju glazbe. Sve $to trebate je racunalo

s USB 2.0 vezom, nekoliko mikrofona i kabela, zvucnika i vaseg

instrumente, i spremni ste za snimanje u studiju ili pred publikom uZivo!

PotiCemo vas da nam se obratite s pitanjima ili komentarima u vezi
ovaj proizvod. PreSonus Audio Electronics posvecen je konstanti
poboljanje proizvoda, a mi visoko cijenimo vase prijedloge. Vjerujemo
najbolji nacin za postizanje naseg cilja stalnog poboljSanja proizvoda je
slusajuci prave stru¢njake: nase cijenjene klijente. Cijenimo

podrsku koju ste nam iskazali kupnjom ovog proizvoda.

Za tehnicku podrsku pogledajte odjeljak 8.1: RjeSavanje problema.
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1.2 O ovom priru¢niku

Predlazemo da koristite ovaj prirucnik kako biste se upoznali sa znac¢ajkama, aplikacijama
i postupcima povezivanja za vas StudioLive prije nego 3to ga pokusate spojiti na svoje
racunalo. To ¢e vam pomodi da izbjegnete probleme tijekom instalacije i postavljanja.
Ovaj priru¢nik pokriva hardverske funkcije za StudioLive 16.0.2 USB. Poseban priru¢nik
pokriva StudioLive 16.0.2 USB softversku biblioteku kao i povezivanje i koristenje

vaseg StudiolLive s racunalom.

Kroz ovaj priru¢nik pronaci ¢ete savjete za napredne korisnike. Ovi savjeti pruzaju trikove
miksanja koji su jedinstveni za StudioLive, kao i objasnjenja za razne audio pojmove.

Uz savjete za napredne korisnike, na poledini ovog priru¢nika pronadi ¢ete niz audio
uputa. Ovi vodi¢i pokrivaju sve, od postavljanja mikrofona do prijedloga za podeSavanje
ekvilizatora i kompresije, a uklju€eni su kako bi vam pomogli da izvucete najviSe iz svog
mikseta StudioLive.

Hvala vam jo3 jednom Sto ste kupili nas proizvod. Uvjereni smo
da cete uZivati u svom StudioLive!

1.3 Sazetak hardverskih znacajki StudioLive 16.0.2
4 24-bitna/48 kHz brzina uzorkovanja
412 Mikrofonska pretpojacala klase A XMAX
416 ulaza na razini linije
4 4 pomocna autobusa
4 analogno-digitalna pretvaraca visoke razlucivosti (dinamicki raspon od 118 dB)
4 Neogranicen prostor, 32-bitni pokretni zarez, digitalno miksanje i obrada efekata
4 18x16 USB 2.0 digitalno sucelje za snimanje 4
Automatizacija scene s ucitavanjem/spremanjem/pozivom svih postavki
4 Fat Channel s:
9 Visokopropusni filtar
9 Kompresor
9 Limiter
9 Ekspander prema dolje
9 3-pojasni poluparametarski EQ
9 Pan, fantomsko napajanje, invertiranje polariteta, ucitavanje/spremanje unaprijed postavljenih postavki
4 master procesora efekata (reverb i delay s ucitavanjem i spremanjem)
4 MIDI kontrola nad: Scene i FX Recall, FX to Main
assign, Main Output i FX Return Level
4 federa od 60 mm
4 tipke za brzi dodir vojne klase
4 LED mjeraca s brzim djelovanjem
4 Talkback komunikacijski sustav
4 Robusna Celi¢na Sasija

4 Kompatibilno s Cubase, Digital Performer, Logic,
Nuendo, Sonar, Studio One® i drugi

4 Kompatibilan s Windows® i Mac®
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Mocna softverska biblioteka StudioLive ukljucuje:

4 UC Surface napredna aplikacija za daljinsko upravljanje
za macOS®, Windows®, iPad® i Android®

4 QMix™-UC daljinska aux-mix aplikacija za iPhone®/
iPod touch® (besplatno u Apple App Storeu)

4 Capture™ integrirani softver za viSestruko snimanje

4 Digitalna audio radna stanica Studio One® Artist s viSe od 6 GB
dodataka, petlji i zvukova

1.4 Sto je u kutiji

Vas StudioLive paket sadrzi sljedece:

4 PreSonus StudioLive 16.0.2 USB digitalni mikser za snimanje i izvedbu

4 USB kabel od 1,5 stopa (0,5 m).

4 1EC kabel za napajanje

4 PreSonus Vodic za zdravstvenu sigurnost i sukladnost

1.5 Sto se nalazi na vasem My PreSonus ra¢unu
4 StudioLive 16.0.2 USB hardverski priru¢nik

4 Referentni priru¢nik za USB softver StudioLive 16.0.2

4 Aplikacija i sadrzaj PreSonus Studio One Artist

4 PreSonus snimanje

4 PreSonus univerzalna kontrola

Savjet za napredne korisnike: sav popratni softver i upravljacki programi za vas PreSonus StudioLive
16.0.2 USB mikser dostupni su za preuzimanje s vaSeg korisni¢kog ra¢una My PreSonus. Molim posijetiti

http://my.presonus.com i registrirajte svoj StudioLive 16.0.2 USB mikser za

primanje preuzimanja i licenci.
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2 Pocletak rada

Prije nego pocnete, evo nekoliko op¢ih pravila:

4 Prije povezivanja uvijek spustite glavni regulator i gumbe Monitor i Phones
u odjeljku Monitor prema dolje.

4 Prije ukljucivanja ili iskljucivanja mikrofona dok su drugi kanali aktivni,
iskljucite kanal na koji se povezujete.

4 Vase regulatore treba postaviti na ili blizu oznake "U" kad god je to moguce.
"U" oznacava unity gain, 5to znaci da signal nije ni pojacan ni oslabljen.
Ako je glavni izlaz vaSeg StudioLivea previsok ili prenizak kada su vasi
faderi na ili blizu jedinice, moZete upotrijebiti gumb za glavnu izlaznu
razinu na straznjoj ploc¢i StudioLivea za podeSavanje razine gore ili dolje
dok ne postignete optimalan volumen.

4. Nemojte dopustiti da vasi unosi budu isjeceni. Pazite na mjerace razine; kada LED
diode budu blizu oznake Clip, gornja LED dioda ¢e zasvijetliti, pokazujuci da su
analogno-digitalni pretvaraci u opasnosti od prenaprezanja. Pretjerano
pojacavanje pretvaraca uzrokovat ¢e digitalno izoblicenje, Sto zvuci uzasno.
XMAX™ pretpojacala u vaSem StudioLiveu pruzaju mnogo prostora za glavu; iskoristiti to.

Vas razglas i studijsku opremu treba ukljuciti sljedec¢im redoslijedom:

4 izvora zvuka (tipkovnice, izravne kutije, mikrofoni itd.) spojena
na StudioLive ulaze

4 StudioLive mikser

4 Racunalo (ako je primjenjivo)

4 Pojacala snage ili monitori s napajanjem

Kada dode vrijeme za iskljuCivanje, vas sustav treba iskljuciti obrnutim redoslijedom.

Sad kad znate 3to ne treba €initi, pustimo zvuk!

2.1 Postupak postavljanja razine

1. Uzmite mikrofon i mikrofonski kabel i ukljucite ih u StudioLive
Kanal 1 mikrofonski ulaz.

2. Spojite glavne izlaze (TRS ili XLR) vaSeg StudioLive na vase pojacalo
ili monitore s napajanjem. Ako koristite pasivne zvucnike, spojite ih na svoj
pojacalo pomocu kabela zvu¢nika.
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3. Spustite sve regulatore na vaSem StudioLive na  postavku.

4. Provjerite je li gumb Mic/Line na kanalu 1 skroz okrenut u smjeru suprotnom od kazaljke na satu.

20715 165420
Mic/Line

5. Ukljucite svoj StudioLive u uti€nicu i ukljucite ga.

6. Ako vas mikrofon zahtijeva fantomsko napajanje, ukljucite tipku 48V na kanalu 1 vaSeg StudioLivea,
pritiskom na tipku za odabir kanala 1, zatim pritiskom na tipku 48V na kanalu Fat.

7. Ukljucite svoje pojacalo ili monitore s napajanjem.

8. Pritisnite gumb Unos u odjeljku Mjerac.




Pocetak rada StudioLive® 16.0.2 USB
221 Ppostupak postavljanja razine Vlasnicki prirucnik

9. Govorite ili pjevajte u svoj mikrofon priblizno istom glasno¢om koju

ocekujete tijekom nastupa.

10. Okrenite gumb za podeSavanje na kanalu 1 u smjeru kazaljke na satu dok gledate prvi metar u
Debeli kanal.

S I wWE

20715 +65420
Mic/Line
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11. Podesite gumb za pode3avanje kanala 1 dok malo viSe od polovice zelenih LED dioda ne zasvijetli.

Crvena LED lampica na vrhu mjeraca nikada ne bi trebala svijetliti.

12. Podignite regulator kanala 1 dok ne dosegne "U" (jedinstveno pojacanje).

13. Podignite glavni priguSiva¢ dok ne budete mogli ugodno slu3ati svoj mikrofon preko zvu¢nika.

Aux2 | Aux3

14. Pritisnite gumb za odabir kanala 1.

15. Koristite Fat Channel za dodavanje dinamicke obrade i EQ-a.
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Prikljucci na straznjoj ploci

Ulazi za mikrofon. Vas StudiolLive opremljen je s 12 mikrofonskih pretpojacala

PreSonus XMAX za koriStenje sa svim vrstama mikrofona. XMAX pretpojacalo ima

ulazni meduspremnik klase A, pracen dvostrukim servo pojacanjem. Ovaj raspored

rezultira ultra niskim Sumom i Sirokom kontrolom pojacanja, $to vam omogucuje pojacavanje
signala bez povecanja neZeljene pozadinske buke.

48-voltno fantomsko napajanje. StudioLive nudi fantomsko napajanje od 48 V za
mikrofonski ulaz na svakom kanalu. Ova se znacajka moZze pojedinacno omoguciti za svaki
kanal pomoc¢u gumba 48V u Fat Channelu. Pogledajte odjeljak 4.1 za detalje.

ﬁ UPOZORENJE: Za kondenzatorske mikrofone potrebno je fantomsko napajanje, ali
moze ozbiljno ostetiti dinamicke mikrofone, osobito vrpcaste mikrofone. Stoga
iskljucite fantomsko napajanje za sve kanale gdje nije potrebno.

Savjet za iskusne korisnike: dinamicki mikrofoni i vrpcasti mikrofoni opcenito su uredaji
slabijeg izlaza i ne zahtijevaju vanjski izvor napajanja. Najvaznija stvar koju treba napomenuti
o vrpcastim mikrofonima je da vrlo rijetko zahtijevaju fantomsko napajanje. Zapravo, osim ako
trakasti mikrofon ne traZi posebno fantomsko napajanje, slanje fantomskog napajanja na
njega moZze uzrokovati ozbiljnu Stetu - vjerojatno nepopravljivu. Kondenzatorski

vanjsko +48V fantomsko napajanje. Uvijek pregledajte dokumentaciju svog mikrofona

kako biste provjerili preporucene radne prakse proizvodaca.

Ozicenje XLR konektora za fantomsko napajanje:
Pin 1 = GND Pin 2 = +48V Pin 3 = +48V

Unos na razini retka. Svaki kanal StudioLivea ima balansiran TRS prikljucak od % inca

za ulaz na razini linije. Kada su ovi ulazi uklju€eni, krug mikrofon-pretpojacalo je zaobiden.
Tipi¢ni primjeri veza na razini linije su izlazi sintesajzera, izlazi CD/DVD playera i (uz iznimke)
izlazi procesora signala.

Napomena: Kao i kod bilo kojeg miksera, prikljucivanje mikrofona ili ulaznog uredaja na razini
linije, ili ukljucivanje ili iskljucivanje fantomskog napajanja, stvorit ¢e trenutni skok u audio
izlazu vaseg StudioLivea. Zbog toga se toplo preporucuje da utiSate ili smanjite podeSavanje
kanala prije promjene veze ili uklju€ivanja ili isklju¢ivanja fantomskog napajanja. Ovaj
jednostavan korak produZit ¢e Zivotni vijek vase audio opreme.

Stereo ulazi. Kanali od 9 do 16 su stereo ulazi. Svakim parom kanala upravlja
jedan fader, Solo, Mute i Select gumb.

Standardno su kanali 9/10 do 15/16 postavljeni da budu mono, tako da ¢e se Cuti
samo mikrofonski i linijski ulazi lijevog (mono) kanala. Kad ovi kanali nisu
povezani, desni ulaz nije dostupan na mikseru. Za umetanje desnog ulaza u

va$ miks, morate ukljuciti Stereo Link (pogledajte odjeljak 4.2 za detalje).

RCA ulazi. Kanali 13/14 i 15/16 imaju neuravnoteZene RCA veze, uz
balansirane TRS veze.

Kao i TRS veze, desni RCA ulaz nece biti dostupan na mikseru
ako kanali nisu povezani.

Pomoc¢ni izlazi. StudioLive je opremljen s Cetiri pomocna izlaza. U
odjeljku 5.2.4 detaljno raspravljamo o tome kako stvoriti pomoc¢ne
mikseve za pracenje. Aux miksevi se usmjeravaju na ove izlaze.

Aux Output
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Talkback mikrofonski ulaz i podeSavanje. StudioLive nema ugradeni talkback mikrofon; mora se

koristiti vanjski mikrofon. Fantomsko napajanje je uvijek omogu¢eno na ovom mikrofonskom
pretpojacalu, tako da mozZete koristiti ili dinamicki ili kondenzatorski mikrofon.
Ovo je kontrola podeSavanja kojom se podeSava pojacanje Talkback ulaza.

& UPOZOREN]JE: Fantomsko napajanje potrebno je samo za kondenzatorske mikrofone i moze
ozbiljno ostetiti dinamicke mikrofone, osobito vrpcaste mikrofone. Preporucujemo da prije
i povezivanja dinamickog mikrofona s Talkback ulazom pogledate dokumentaciju koju ste dobili s

{ N} mikrofonom kako biste potvrdili da je sigurno koristiti s fantomskim napajanjem.

<

Level

Talkback Mic

Mono izlaz i trim. Ovaj balansirani XLR izlaz nosi mono, zbrojenu verziju stereo
signala iz glavne sabirnice. Gumb kontrolira maksimalnu razinu izlaznog mono
signala. Signal se moZe prigusiti do -80 dB i pojacati do +6 dB.

Glavniizlaz i trim. StudioLive ima i XLR i balansirane, ¥%-in¢ne TRS
glavne izlaze. Ovi izlazi su paralelni i jedan s drugim i s mono
izlazom. Gumb kontrolira maksimalnu izlaznu razinu XLR i TRS
glavnih izlaza. Signal se moZe prigusiti do -40 dB i pojacati do 0 dB.

Savjet za napredne korisnike: Svi glavni izlazi (XLR Stereo, TRS
Stereo i XLR Mono) StudioLive-a aktivni su cijelo vrijeme.
Zbog toga moZete poslati svoj glavni miks na pet zvucnika u isto

vrijeme. Ovo moZze biti posebno korisno kada trebate poslati miks
u drugu prostoriju ili dodati jos jedan set zvucnika za vecu prostoriju.

I1zlaz monitora. Ovo su uravnoteZeni %" TRS izlazi iz kontrolne sobe.
Razina se kontrolira gumbom Monitor u odjeljku Monitor na gornjoj ploci.

Monitor Output

MIDI I/0. MIDI je kratica za "Digitalno sucelje glazbenih instrumenata". Medutim, MIDI

MIDI

se koristi daleko izvan instrumenata i sekvenciranja. MIDI ulazi i izlazi omogucuju
povezivanje i komunikaciju s vanjskom MIDI opremom. Jedna funkcija ovih
priklju¢aka je da sluZe kao standardno MIDI sucelje, korisno za sekvenciranje i
bezbroj drugih aplikacija. MIDI ulaz se takoder mozZe koristiti za spajanje MIDI nozne
pedale za kontrolu odredenih parametara na vaSem StudioLive. ViSe informacija

o nacinu MIDI kontrole moZete pronaci u odjeljku 6.5.

Savjet naprednog korisnika: MIDI podaci predstavljaju informacije o izvedbi i nisu
zvuk; medutim, cesto se koristi za pokretanje ili kontrolu audio izvora, kao $to je
dodatak ili sintesajzer. Kada koristite MIDI, provjerite jesu li vasi MIDI podaci ispravno
poslani i primljeni odgovaraju¢im hardverskim ili softverskim instrumentima.

MozZda cete takoder morati usmjeriti audio izlaze tih uredaja na StudioLive ulazne
kanale. Za pomoc¢ pri postavljanju i koriStenju MIDI-ja pogledajte korisnicki priru¢nik
vasih MIDI uredaja.
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USB prikljucak. Ovaj Zenski USB-B priklju¢ak omogucuje povezivanje s racunalom za
audio sucelje i kontrolu.

Osigurac od 2 A. Ovo je kucisSte osiguraca za StudioLive. Va$ StudioLive koristi brzodjelujudi

2 Amp Fuse osigura¢ 5 mm x 20 mm, 250 VAC.

100-240 V~, 50-60Hz, 60W Ulazna snaga. Ovdje utaknete isporuceni IEC kabel za napajanje.

Prekidac za napajanje. Pritisnite gornji dio prekidaca ( | ) da ukljucite svoj StudioLive.
Pritisnite donji dio prekidaca (O) da biste ga iskljucili.
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Tipi¢ni dijagram spajanja osnovnog pojasa
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33 Dijagram spajanja poslovne konferencije
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Debeli kanal StudioLive® 16.0.2 USB
4 4.1 Gumb za odabir Vlasnicki priruénik

4 Debeli kanal
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Revolucionarni Fat Channel srce je StudioLivea. Fat Channel ¢ini dinamiku, usmjeravanje i
pomicanje za svaki ulaz i izlaz na StudioLiveu dostupnim pritiskom na tipku Select. 12
viSenamjenskih gumba i mjeraca koji se nalaze u Fat Channelu kontroliraju gotovo svaku
prilagodbu koju ¢ete morati napraviti na svom StudioLiveu. Na Fat Channelu moZete:

4 Dodajte dinamicku obradu i EQ svakom ulazu i izlazu

4 Stvorite pomocne i mikseve efekata za sve Cetiri analogne
pomocne sabirnice i obje interne sabirnice efekata

4 Ukljucite fantomsko napajanje za svako pretpojacalo mikrofona.

4 Mjerite ulaznu razinu i smanjenje pojacanja za svih 16 kanala

4 Mjerite izlaznu razinu za sve Cetiri aux sabirnice i glavni izlaz

4 Kopirajte, spremite i ucitajte unaprijed postavljene postavke Fat Channel i GEQ

4 Prisjetite se poloZaja fadera za pohranjene mikseve

4.1 Gumb Odaberi

Odaberite Gumbi. Iznad svakog priguSivaca iu FXA i FXB master sekcijama, pronaci ¢ete gumbe Select.
Postoji tipka Select na svakom od 12 kanala, svakoj od 4 analogne aux sabirnice, obje interne sabirnice

efekata i glavnoj izlaznoj sabirnici. Svaki od ovih gumba sluZi istoj svrsi: za pristup parametrima
Fat Channel za svoj kanal ili sabirnicu.

Prikaz odabranog kanala. U donjem desnom kutu Fat Channel pronaci ¢ete LED ocitavanje. Trenutno
odabrani kanal uvijek ¢e biti prikazan ovdje na sljedeci nacin:

4 Brojevi 1-8: odabran je odgovarajuc¢i mono kanal (1-8).

Selected Channel

49,11, 13li 15: Odabran je odgovarajuci stereo kanal (9/10 - 15/16).

4 MA: odabrana je glavna sabirnica.

4 A1-A4: Odabrana je odgovarajuca Aux sabirnica (1-4).
4 Fa: odabran je EFX A.

4 Fb: odabran je EFX B.

12



Debeli kanal
4 4.2 Ulazne kontrole

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki priru¢nik

4.2 Kontrole unosa

20715 +65%.20

Mic/Line

Link

Kontrola podrezivanja. PodeSava razinu ulaznog pojacanja.

Kontrole za analogno podrezivanje iznad kanala Fat Channel podeSavaju

pojacanje analognog ulaza kanala. Vrlo je vazno ispravno podesiti ovu
kontrolu kako biste smanjili Sum i izbjegli izoblicenje od preopterecenja.

Za savjete o stupnju pojacanja i korake za postavljanje razine pogledajte odjeljak 2.1.

Gumb za promjenu polariteta. Invertira polaritet odabranog kanala.

Pritisnite ovu tipku za invertiranje polariteta signala odabranog kanala (tj. za
promjenu polariteta za 180°). Gumb ¢e zasvijetliti, pokazujuci da je Invertiranje
polariteta aktivno. Gumb Invert polarity mozZe se koristiti za ispravljanje audio signala
koji nisu u fazi i medusobno se ponistavaju/pojacavaju.

Savjet za napredne korisnike: kada snimate s viSe od jednog otvorenog mikrofona, koristite okretanje
polariteta kako biste sprijecili ponistavanje faze izmedu mikrofona.

Invertiranje polariteta dostupno je samo na 16 ulaznih kanala.

Gumb 48V. Ukljucuje fantomsko napajanje u pretpojacalo mikrofona odabranog kanala.

Pritisnite ovaj gumb za uklju¢ivanje fantomskog napajanja na pretpojacalu mikrofona
odabranog kanala. Gumb ¢e zasvijetliti, pokazujuci da je fantomsko napajanje aktivno.
Fantomsko napajanje prenosi 48 V istosmjerne elektricne energije kroz kabel mikrofona.

48 volti dobavljenih putem XLR ulaza osigurava napajanje za kondenzatorske
mikrofone i druge uredaje koji zahtijevaju kontinuirano fantomsko napajanje. Ova
snaga se dovodi na konstantnoj razini kako bi se sprijecila bilo kakva degradacija signala.

Fantomsko napajanje dostupno je samo na 12 ulaznih kanala
opremljenih mikrofonskim pretpojacalom.

Pan. Postavlja relativni polozaj kanala u glavhom stereo miksu.

LED zaslon prikazuje postavku Pan, a enkoder s

desne strane zaslona kontrolira panoramu za odabranu
ulaznu ili izlaznu sabirnicu. Kada su dva kanala
povezana kao stereo par, LED zaslon ¢e se automatski
promijeniti u stereo pan.

Stereo veza. Povezuje par susjednih kanala kako bi funkcionirao kao stereo kanal.

Ulazni kanali i aux sabirnice mogu se povezati kako bi se stvorio stereo par.
Stereo parovi su unaprijed definirani i ne mogu se mijenjati. Oni su sljedeci:

4 kanala 1/2

4 kanala 3/4

4 kanala 5/6

4 kanala 7/8

4 kanala 9/10
4 kanala 11/12
4 kanala 13/14
4 kanala 15/16

Za mono kanale (kanali 1-8), stereo veza se moZe omoguciti kada je odabran bilo koji kanal u
paru. Kada je gumb Stereo Link osvijetljen, sve postavke dinamike i EQ-a nedestruktivno
su zalijepljene na drugi kanal u paru.

Savjet za napredne korisnike: Vazno je napomenuti da je ovo nedestruktivna pasta; kada se
gumb Link iskljuci, prethodne postavke podredenog kanala bit ¢e vracene. Na primjer, ako je
odabran Kanal 8 kada je aktiviran gumb Stereo veza, sve postavke kanala 8 kopirat ¢e se na
Kanal 7. Ako je odabran Kanal 7 kada je gumb Stereo veza

13
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Debeli kanal StudioLive® 16.0.2 USB

4.3 Dinamicka obrada i EQ Vlasnicki priru¢nik

ukljucene, postavke kanala 7 kopirat ¢e se na kanal 8. Budu¢i da se postavke kopiraju

nedestruktivno, moguce je postaviti A/B dinamicke postavke dodirom dva
gumba.

Koji god kanal je odabran kada je gumb Link ukljucen bit ¢e Link Master.
Kada se odabere bilo koji kanal u stereo vezi, gumbi za odabir oba kanala
e svijetliti, ali ¢e ID broj Master veze biti prikazan u LED ocitanju odabranog

kanala u Fat Channel.

Izuzetak su Cetiri stereo kanala (kanali 9/10-15/16). Za ove kanale, stereo veza
¢e omoguditi da se desna strana (kanali 10, 12, 14 i 16) ¢uje u vaSem miksu.
PriguSivac svakog od ovih stereo kanala, tipka Select, tipka MultiMode i Aux
send kontroliraju oba kanala u isto vrijeme. Sve postavke Fat Channela

primjenjuju se na oba kanala.

Savjet za napredne korisnike: Treba imati na umu da iako Stereo veza mora biti
omogucena kako bi se Cula desna strana svakog stereo kanala kroz StudioLive, pravi ulazi
se i dalje Salju na USB sabirnicu i moZe ih snimati vas DAW sa ili bez Stereo veza
uklju€ena. Za viSe informacija o koriStenju vaseg StudioLive kao audio sucelja,

pogledajte referentni priru¢nik StudioLive 16.0.2 USB Software Library.

4.3 Dinamicka obrada i EQ

Glavna funkcija Fat Channel-a je pruziti dinamicku obradu i filtriranje za svaki
ulaz i izlaz na StudioLiveu. Rotacijski enkoderi rade zajedno s mjeracima
izravno iznad njih kako bi prilagodili obradu dinamike i EQ. Odjeljak za
obradu Fat Channel sastoji se od pet dijelova: High-Pass filter, Noise Gate,
Compressor, Limiter i Semi-Parametric EQ. Svaki se moZe zasebno ukljuciti
ili iskljuciti i kontrolirati.

Signal teCe na sljedeci nacin:

Hi-Pass ' Kompresor |

4.3.1  Vodi¢ za obradu masnog kanala

Sljedeca tablica nudi brzi vodi¢ za obradu koja je dostupna za svaku

sabirnicu u StudioLiveu, kao i koji su ulazi i sabirnice dostupni za snimanje. Za

viSe informacija o USB slanjima pogledajte Referentni priru¢nik za USB

softversku biblioteku StudioLive 16.0.2.

Noise Gate Kompresor Limiter USB slanje

Obrnuti polaritet Visokopropusni filtar

Ulazni kanali

Glavni izlaz L/R

EFXAi EFX B

14
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4.3 Dinamicka obrada i EQ Vlasnicki prirugnik

4.3.2 Visokopropusni filtar

Prva kontrola krajnje lijevo od Fat Channela iu njegovom lancu signala je High Pass
Filter. Visokopropusni filtar prigusuje sve frekvencije ispod postavljenog praga. Koristite
ovaj filtar za uklanjanje neZeljenih niskih frekvencija iz vaSeg signala izvora, umjesto

da ih pokusavate ekvilizirati.

Visokopropusni filtar dostupan je na svakom ulaznom kanalu, Cetiri
aux sabirnice i obje interne FX sabirnice.

on Visokopropusni filtar uklju¢en/isklju¢en. Ukljucuje/iskljucuje visokopropusni filtar za odabrani kanal ili
izlaznu sabirnicu.

Ovaj gumb ukljucuje i iskljucuje visokopropusni filtar za odabrani kanal ili izlaznu sabirnicu. Svijetlit ¢e
kao znak da je visokopropusni filtar omogucen.

Frekvencija visokopropusnog filtra. PodeSava grani¢nu frekvenciju visokopropusnog filtra.

Dio visokopropusnod filtra sastoji se od enkodera i mjeraca.

Frekvencijski raspon je prikazan lijevo od mjeraca.
Prag filtra moZe se postaviti od 24 Hz do 1,3 kHz.

Nagib visokopropusnog filtra je -6 dB/oktavi.

-
Yo

Freq (Hz)

4.3.3 Vrata

Vas StudioLive 16.0.2 USB opremljen je ekspanderom prema dolje koji je dostupan za svaki

ulazni kanal, Cetiri aux sabirnice i obje interne FX sabirnice.

Za razliku od kompresije, koja smanjuje razinu signala nakon 3to se popne iznad praga kompresije,
ekspanzija smanjuje razinu signala nakon Sto signal padne ispod praga ekspanzije. Obi¢no se
koristi za smanjenje buke, glavna razlika izmedu ekspanzije i noise gatinga je ta Sto ekspanzija ovisi
o razini signala nakon Sto razina prijede prag, dok noise gate radi neovisno o razini signala

iza praga.

m Gumb za ukljucivanje/iskljucivanje vrata. Ukljucuje/iskljucuje vrata za odabrani kanal.

Ovaj gumb ukljucuje i iskljucuje vrata za odabrani kanal. Svijetlit ¢e kao znak da su vrata
omogucena.

Gate
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4.3 Dinamicka obrada i EQ Vlasnicki priru¢nik

Prag vrata. Postavlja i prikazuje prag ulaza za odabrani kanal.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje, prag ulaza za odabrani kanal. Prag
odreduje razinu na kojoj ¢e se vrata otvoriti. U biti, svi signali iznad postavke
praga prolaze nepromijenjeni. MoZete postaviti prag od 0 do -56 dB.

Savjet naprednog korisnika: Ako je prag postavljen do kraja u smjeru suprotnom od kazaljke na satu, vrata su iskljucena

(uvijek otvorena), dopustajuci svim signalima da prolaze bez promjena.

8]

& £
T

Threshold

4.3.4 Kompresor i limitator

Dostupan za sve ulazne i izlazne sabirnice, Fat Channel nudi i
kompresor i limiter.

Kompresor je vrsta pojacala u kojem pojacanje ovisi o razini signala koji
prolazi kroz njega. MoZete postaviti maksimalnu razinu koju kompresor
dopusta da prode, ¢ime uzrokuje automatsko smanjenje pojacanja iznad te
unaprijed odredene razine signala ili praga.

Kompresija se u osnovi odnosi na moguénost smanjenja, fiksnim omjerom, iznosa za koji
se izlazna razina signala moZze povecati u odnosu na ulaznu razinu. Korisno je za
smanjivanje dinamickog raspona instrumenta ili vokala, olak$avajuci miksanje zvuka

bez izoblienja izlaza. Takoder pomaze u procesu miksanja smanjujuci koli¢inu

promjena razine potrebnih za odredeni instrument.

Comp Ratio Response Gain

o) - P - wr - P @
0/R LIM 0R O/R
1#:: Smooth

SN g
€ =

-30

-T2/ 12 -T2/l

(output meters)

6

w

P

Threshold Ratio Response Gain

o

Compressor

Kompresor uklju¢en/iskljucen. Uklju€uje kompresor/
Isklju¢eno za odabrani kanal ili izlaznu sabirnicu.

Ovaj gumb ukljucuje ili isklju€uje kompresor za odabrani kanal ili izlaznu sabirnicu.
Svijetlit ¢e kao znak da je kompresor ukljucen.
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Prag kompresora. Postavlja i prikazuje prag kompresora za odabrani
kanal ili izlaznu sabirnicu.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje, prag kompresora za odabrani kanal ili
izlaznu sabirnicu. Kada amplituda (razina) signala prijede postavku praga,
uklju€uje se kompresor. Okretanjem gumba u smjeru suprotnom od kazaljke

na satu snizava se prag tako da kompresija pocinje s nizom amplitudom. Prag se
moze postaviti od -56 do 0 dB.

Omjer kompresije. Postavlja i prikazuje omjer kompresije za
odabrani ulazni kanal ili izlaznu sabirnicu.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje, omjer kompresije (ili nagib) za odabrani kanal ili
izlaznu sabirnicu. Omjer postavlja nagib kompresije, koji je funkcija izlazne razine u odnosu

na ulaznu razinu. Na primjer, ako imate omjer postavljen na 2:1, sve razine signala iznad
postavke praga bit ¢e komprimirane u omjeru 2:1. To zna€i da ¢e se za svaka 2 dB povecanja
razine iznad praga, izlaz kompresora povecati samo za 1 dB. Omjer se mozZe postaviti od 1:1 do
14:1.

Gumb za automatski nacin rada kompresora. Omogucuje nacin automatskog odgovora.

Kada je Auto nacin rada aktivan, kontrola odgovora postaje neoperativna i koristi
se unaprijed programirana krivulja napada i otpustanja. U ovom nacinu

rada napad je postavljen na 10 ms, a otpustanje je postavljeno na 150 ms.

Svi ostali parametri kompresora mogu se podesiti ru¢no.

Odaziv kompresora. Postavlja i prikazuje postavku odziva kompresora za
odabrani ulazni kanal ili izlaznu sabirnicu.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje, postavku odgovora kompresora za

odabrani kanal ili izlaznu sabirnicu. Kontrola odziva postavlja suZavanje napada i
otpustanja za kompresor istovremeno. Kratko vrijeme odziva odmah pokrece
kompresor i brzo vra¢a smanjenje pojacanja na nulu kada signal padne ispod praga
kompresora. Glatko vrijeme odziva dopusSta da pocetna komponenta signala ili "pocetni
prijelazni proces" prode nekomprimirano i produljuje vrijeme prije nego Sto se
smanjenje pojacanja vrati na nulu.

Savjet za napredne korisnike: Opcenito, krace vrijeme odziva trebalo bi koristiti za instrumente
s relativno malo prijelaznih pojava, poput bubnjeva i udaraljki, dok bi glatku postavku trebalo
koristiti za instrumente s puno prijelaznih pojava, poput vokala i Zi€anih instrumenata.

Pojacanje kompresora. Postavlja i prikazuje iznos pojacanja nadoknade za kompresor
na odabranom ulaznom kanalu ili izlaznoj sabirnici.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje, postavku pojac¢anja kompresora za

odabrani kanal ili izlaznu sabirnicu. Kod komprimiranja signala, smanjenje pojacanja obi¢no
rezultira ukupnim priguSenjem razine. Kontrola pojac¢anja omogucuje vam vracanje ovog
gubitka u razini i ponovno podesavanje glasnoce na razinu predkompresije (ako Zelite). MoZete
podesiti Makeup Gain od 0 dB (bez podeSavanja pojacanja) do +28 dB.

Limiter ukljucen/isklju¢en. Ukljucuje limiter za odabrani ulazni kanal ili izlaznu sabirnicu.

Kada je limiter ukljucen, tipka ce svijetliti. Prag za limiter je
postavljen na 0 dBFS. Omjer je :1.

Limiter je takoder dostupan za sve ulazne i izlazne sabirnice.

Savjet za napredne korisnike: Na najjednostavnijoj razini, limiter je kompresor koji je postavljen
da sprijeci povecanje razine signala iznad praga. Na primjer, ako imate regulator praga
postavljen na 0 dB, a omjer okrenete do kraja u smjeru kazaljke na satu, kompresor postaje
limiter na 0 dB, tako da izlazni signal ne moze prijeci 0 dB bez obzira na razinu ulaznog signala.
Obi¢no se omjeri kompresije od 10:1 i viSe smatraju ogranicavajuéim.
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4.3.5 Ekvilajzer
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Fat Channel EQ dostupan je za svaku ulaznu i izlaznu sabirnicu. Ovaj 3-pojasni
semi-parametarski EQ omogucuje odabir kontrole po pojasu, ¢ineci izuzetno lakim
oblikovanje zvuka vasih instrumenata kao i cjelokupnog miksa.
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Low

Gumb za ukljucivanjef/iskljucivanje niskog EQ-a. Aktivira kontrolu

Shelf

niskopojasnog ekvilajzera za odabranu ulaznu ili izlaznu sabirnicu.

Ovaj gumb aktivira kontrolu niskog pojasa ekvilizatora za odabrani kanal ili
sabirnicu. Gumb ce zasvijetliti kako bi oznacio da je bend aktivan.

Kontrola niske frekvencije EQ. Postavlja i prikazuje
sredisnju frekvenciju niskog EQ pojasa.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje srediSnju frekvenciju niskog pojasa ekvilizatora.
Sredisnja frekvencija je sredina propusnog pojasa (srednja vrijednost) izmedu donje i
gornje granicne frekvencije koje definiraju granice pojasa.

SrediSnju frekvenciju moZete podesiti od 36 do 465 Hz.
Niska kontrola pojacanja EQ. Postavlja i prikazuje

prigusenje pojacanja ili pojacanje srediSnje frekvencije.
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Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje, smanjenje pojacanja ili pojacanje
na sredisnjoj frekvenciji za niski pojas. Razina sredisnje frekvencije
moZe se postaviti izmedu -15i+15 dB.

Low Shelf EQ gumb. Ukljucuje Low Shelving EQ za odabranu
ulaznu ili izlaznu sabirnicu.

Kada gumb Shelf nije ukljucen, Low band je poluparametarski. Omogucavanje gumba Shelf
pretvara niski pojas u niski ekvilajzer koji mijenja, za fiksni iznos, pojas niskih frekvencija na i
ispod frekvencije stalka koju je odabrao korisnik.

Savjet za iskusne korisnike: Nisko postavljeni EQ je poput gumba za kontrolu basa na stereo uredaju. U

ovom nacinu rada kontrola sredisnje frekvencije odabire frekvenciju odlaganja.

Freq Gain

) L (@)
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T2 15
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9/10 1112

Freq(kHz)  Gain(dB)
Mid

Mid EQ tipka za ukljucivanje/iskljucivanje. Aktivira kontrole za

srednji EQ za odabranu ulaznu ili izlaznu sabirnicu.

Ovaj gumb aktivira kontrole za srednji pojas ekvilizatora za odabrani ulaz ili izlaz. Gumb ¢e
zasvijetliti kako bi oznacio da je bend aktivan.

Kontrola frekvencije srednjeg EQ-a. Postavlja i prikazuje sredisnju frekvenciju srednjeg EQ-a.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje srediSnju frekvenciju za srednji pojas. SrediSnju
frekvenciju moZete podesiti od 260 Hz do 3,5 kHz.

Mid EQ Gain Control. Postavlja i prikazuje prigusenje pojacanja ili
pojacanje sredisnje frekvencije za srednji pojas.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje, smanjenje pojacanja ili
pojacanje na srediSnjoj frekvenciji srednjeg pojasa. Razina srediSnje
frekvencije moZe se postaviti izmedu -15i +15 dB.

Srednji gumb Hi Q. Omogucuje usku Sirinu pojasa za EQ srednjeg

pojasa na odabranoj ulaznoj ili izlaznoj sabirnici.

Q je omjer srediSnje frekvencije pojasa EQ-a i njegove Sirine pojasa. Uz konstantnu
srediSnju frekvenciju, vise Q vrijednosti oznacavaju uzu propusnost, pa se Q ¢esto
poistovjecuje sa propusno3¢u. Prema zadanim postavkama, Q je postavljen na vrijednost
od 0,55. Kada je uklju¢eno dugme Hi Q, postavka Q ¢e se povecati na 2,0, ¢ime se

suZava propusnost radi pruzanja preciznije kontrole.
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Tipka za ukljucivanje/iskljucivanje visokog EQ-a. Aktivira kontrolu za
visoki EQ za odabranu ulaznu ili izlaznu sabirnicu.

Ovaj gumb aktivira kontrolu visokog pojasa za odabrani kanal ili sabirnicu. Gumb ¢e
zasvijetliti kako bi oznacio da je bend aktivan.

High EQ kontrola frekvencije. Postavlja i prikazuje sredisnju frekvenciju visokog EQ-a.

Ovaj koder postavlja, a mjerac prikazuje srediSnju frekvenciju visokog pojasa. Sredi3nju
frekvenciju moZete podesiti od 1,4 do 18 kHz.

Visoka kontrola pojacanja EQ. Postavlja i prikazuje priguSivanje pojacanja ili
pojacanje na srediSnjoj frekvenciji High EQ pojasa.

Ovaj koder postavlja, a mjera¢ prikazuje, smanjenje pojacanja ili pojacanje na
srediSnjoj frekvenciji High EQ pojasa. Razina srediSnje frekvencije moZze se
postaviti izmedu -15i +15 dB.

High Shelf EQ tipka. Ukljucuje High Shelving EQ za odabranu
ulaznu ili izlaznu sabirnicu.

Kada gumb Shelf nije uklju¢en, High band je poluparametarski EQ.
Omogucavanje gumba Shelf pretvara visoki pojas u visoki regal EQ koji mijenja,
za fiksni iznos, pojas visokih frekvencija na i iznad frekvencije regala koju je
odabrao korisnik.

Savjet za iskusne korisnike: Visoko postavljeni EQ je poput gumba za kontrolu visokih tonova na stereo uredaju. U

ovom nacinu rada kontrola sredisnje frekvencije odabire frekvenciju odlaganja.

4.3.6 Dig Out: EQ i dinamika snimanja

Fat Channel vam daje moguc¢nost slanja samo neobradenog zvuka na vase racunalo ili ukljucivanje
postavki Fat Channel-a u snimljeni signal. Kada je gumb Dig Out omogucen, svijetlit ¢e, pokazujuci da je
signal koji se Salje na USB sabirnicu post-EQ i post-dinamicka obrada. Kada je gumb onemogucen,

signal koji se 3alje na USB sabirnicu je prije Fat kanala.

Gumb Dig Out dostupan je samo kada je odabran jedan od ulaza kanala.
Glavna sabirnica automatski 3alje svoj signal nakon Fat Channel dinamike i EQ-a.

Napomena: Svi USB slanji su prije fadera osim glavnih izlaza. Za viSe informacija o koriStenju vaseg

StudioLive kao audio sucelja, pogledajte referentni priru¢nik StudioLive 16.0.2 USB Software Library.
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4.4 Fat Channel unaprijed postavljene postavke: Kopiraj, Zalijepi, U¢itaj

Osim mogucénosti stvaranja i spremanja prilagodenih unaprijed postavljenih
postavki Fat Channel-a, svaka postavka u Fat Channel-u moZe se kopirati s
jednog kanala ili sabirnice na bilo koji drugi kanal ili sabirnicu.

4.4.1 Kopiranje i lijepljenje
Za kopiranje postavke Fat Channel s jednog kanala ili sabirnice na bilo koji drugi kanal ili sabirnicu:

1. Pritisnite gumb Kopiraj. Svaki gumb Odaberi na StudioLive osim gumba

za trenutno odabrani kanal ¢e poceti treperiti. Gumb Odaberi za
odabrani kanal nece svijetliti.

Tnput d Selecied Channel

2. Da biste zalijepili postavku Fat Channel trenutnog kanala na drugi kanal ili sabirnicu,

‘-

e | Digout |
]

jednostavno pritisnite gumb za odabir tog kanala. Prestat e treperiti i zasvijetlit ce.

3. Nakon Sto odaberete svaki kanal na koji Zelite zalijepiti postavke,
pritisnite tipku UCitaj. StudioLive ¢e se vratiti u svoje normalno stanje, pokazujuci
da su postavke Fat Channel uspjedno zalijepljene.

= .
| Channdy, Selected Channdl
O EENNE T
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4.4.2 Ucitavanje unaprijed postavljenih postavki Fat kanala
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StudioLive dolazi s paketom unaprijed postavljenih traka kanala koje su izradili
profesionalni korisnici PreSonus proizvoda. Ove unaprijed postavljene postavke
pruzaju izvrsnu pocetnu tocku za brzo i jednostavno stvaranje miksa. StudioLive
vam takoder omogucuje stvaranje vlastite biblioteke unaprijed postavljenih postavki.

1. Za ucitavanje unaprijed postavljene postavke bilo kojeg kanala na StudioLiveu, prvo pritisnite gumb Odaberi za
Zeljeni kanal.

2. Na kanalu Fat Channel pritisnite gumb UCitaj. Primijetit cete da LCD sada

prikazuje izbornik Ucitavanje unaprijed postavljenih kanala.

3. Izbornik U¢itavanje unaprijed postavljenih kanala uvijek prikazuje odabrano
kanal na koji ¢e se ucitati pretpostavka. Koristite vrijednost

koder za lociranje unaprijed postavljene postavke koju Zelite koristiti.

hannel Prezet Fage 1: Load
ORM

Load To: Channel

4. Nakon Sto odaberete, pritisnite gumb Pozovi. Ako u bilo kojem trenutku vi

Zelite ponistiti ovu operaciju, jednostavno ponovno pritisnite gumb UCitaj.

Savjet naprednog korisnika: Ucitavanje ¢e ostati aktivho sve dok ponovno ne pritisnete gumb da biste ga
onemogucdili, cak i ako odaberete drugi kanal. Zbog toga moZzete brzo dodati unaprijed postavljenu postavku
svakom kanalu i dati sebi pocetnu tocku za odabir svojeg miksa.
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4.4.3 Spremanje unaprijed postavljenih postavki Fat kanala

Fat Channel unaprijed postavljene postavke mogu se spremiti i prilagoditi kako pronadete nove i
korisne Fat Channel postavke koje Zelite pohraniti i koristiti u buduc¢im miksevima.

1. Ako ste kreirali postavku trake kanala u Fat Channel-u koju Zelite spremiti u biblioteku Preset kanala,
pritisnite gumb Spremi na Fat Channel-u. Primijetit cete da ¢e LCD prikazati izbornik za spremanje
unaprijed postavljenih kanala.

Channel \ hted Channel

ERENEEE
=7
@, @ %
|| T T

2. Za pocetak, koristite Value encoder za pomicanje na prazno mjesto u kanalu

Unaprijed postavijena biblioteka.

0] 8.0

= | =
@ calcaalcales

Digital Effeets | Master Control

3. Pritisnite gumb Dalje za navigaciju do lokacije kategorije. Napravite kategoriju u koju bi vasa
pretpostavka odgovarala (DRM, VOX, GTR, itd.).

.
Bright Hall o
)
Snall Clear Room

4. Ponovno pritisnite gumb Dalje za navigaciju do prvog slova unaprijed postavljenog naziva.

5. Okrenite enkoder vrijednosti u smjeru kazaljke na satu ili u suprotnom smjeru za promjenu
pismo. StudioLive vam omogucuje da prilagodite ime velikim i malim slovima, kao i izbor
brojeva i interpunkcijskih znakova. Razmak moZete umetnuti jednostavnim pritiskom na
tipku Tap.

6. Nakon 3Sto ste zadovoljni svojim promjenama, pritisnite gumb Store. Hoce
svijetli dok se unaprijed postavljeni kanal zapisuje u internu memoriju StudioLive. Nakon Sto se
unaprijed postavljeni kanal spremi, gumb Store vratit ¢e se u neosvijetljeno stanje.

=J
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Fat Channel unaprijed postavljene postavke: Kopiraj, Zalijepi, Ucitaj

4.4.4 Biblioteka unaprijed postavljenih kanala

Vas StudioLive dolazi s 50 Fat Channel unaprijed postavljenih postavki koje su dizajnirali
profesionalni PreSonus korisnici. Ove unaprijed postavljene postavke mogu se mijenjati,
preimenovati i prebrisati; medutim, postoji 49 dodatnih praznih mjesta za pohranu

na kojima moZete izgraditi vlastitu prilagodenu biblioteku postavki trake kanala.

01 DRM: udarac 1 27 GTR: akusti¢no sviranje
02 DRM: udarac 2 28 GTR: akusti¢ni stil prstiju
03 DRM: Kick Funk 1 29 KEY: Piano Bright
04 DRM: Kick Funk 2 30 KEY: Piano Warm
05 DRM: Udari hip-hop 31 KLUC: Piano Jazz
06 DRM: Kick Jazz 32 KLJUC: Piano Electric
07 DRM: zamka 1 33 KLJUC: Piano Electric 2
08 DRM: Debela zamka 34 KUUC: vibracije
09 DRM: Snare Crackalak B HRN: Truba
10 DRM: Snare Snappy 36 HRN: Trombon
11 DRM: Toms Mid 37 HRN: Sax
12 DRM: Toms Low 38 HRN: Sax Solo
13 DRM: Toms High 39 PRC: Congas
14 DRM: Rock iznad glave 40 PRC: Bongos
15 DRM: Jazz iznad glave 41 PRC: Kravlje zvono
B DRM: Visoki Sesir 42 PRC: Tambura
17 BAS: elektricni 1 43 VOX: Muski 1
18 BAS: elektri¢ni 2 44 VOX: Muski 2
19 BAS: Samar 45 VOX: Muski 3
20 BAS: Uspravno 46 VOX: Zenski 1
21 GTR: Rock 1 47 VOX: Zenski 2
22 GTR: Rock 2 48 VOX: Zenski 3
23 GTR: Funk 49 VOX: Govor 1
24 GTR: Metal 50 VOX: Govor 2
25 GTR: Jazz

o PRAZNA LOKACIA
26 GTR: akusti¢no -
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4.5 Mijerenje
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StudioLive nudi fleksibilno mjerenje pritiskom na gumb.
12 mjeraca u odjeljku Fat Channel moZze pratiti:
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0
8
6
4
2
96 ]
80 2
66 4
6
8
0
2
15

ot

4 Ulazni signal za svaki kanal, post-gain i pre-dinamika, pre-
EQ i pre-fader

4 Smanjenje pojacanja za svaki ulazni kanal
4 1zlazna razina za svaku od Cetiri Aux sabirnice
4 1zlazna razina glavne sabirnice

Naposljetku, mjeraci se mogu koristiti za pozivanje postavki fadera za spremljenu scenu.

4.5.1 Kontrole mjerenja za StudioLive

Dio mjeraca u StudioLiveu nalazi se lijevo od fader banke.
Svaki od ovih gumba je prekidac; palite ih i gasite pritiskom na njih. Stanje mjeraca takoder
se moZze promijeniti pritiskom na drugu tipku u odjeljku Mjerac, ili bilo koju tipku za odabir

na StudiolLive-u, ili jednu od tipki Aux Encoder Mode. Pogledajte odjeljak 5.2 za vise informacija
0 modovima pomoc¢nog kodera.

Savjet naprednog korisnika: Vazno je spomenuti da mjeraci jednostavno prekrivaju odabrano stanje
Fat Channel. Na primjer, ako ste odabrali Kanal 1 i zatim pritisnete gumb Output u odjeljku
Mjerac, gumbi i gumbi u odjeljku Fat Channel i dalje ce biti aktivni. Prednost ovoga je Sto mozete

napraviti prilagodbe u Fat Channelu dok nadgledate cijeli miks.

Gumb za mjerenje ulaza. Ukljuuje i iskljuuje PFL mjerenje ulaza.

Input

Prebacuje mjerace za prikaz preddinamike, razine prije fadera ulazne sabirnice.
Mijeradi su jedan prema jedan (Mjerac 1 pokazuje razinu Kanala 1 itd.). Ulazni signal za stereo
kanale koji su stereo povezani zbroj je lijevog i desnog ulaza.

Gumb za mjerenje izlaza. UkljuCuje i isklju€uje mjerenje AFL izlaza.

Agd

Prebacuje mjerace za prikaz post-dinamike, post-fader razine pomoc¢nih i glavnih
sabirnica. Koristi se samo zadnjih Sest metara. Mjerac 7 prikazuje izlaz Aux 1,
mijerac 8 prikazuje izlaz Aux 2, mjerac 9/10 prikazuje izlaz Aux 3, mjera¢ 11/12
prikazuje izlaz Aux 4, a mjeraci 13/14 i 15/16 prikazuju lijevu i desnu stranu,
redom, glavnog autobusa.

Gumb za mjerenje smanjenja pojacanja. Ukljucuje i isklju€uje mjerenje smanjenja pojacanja.

G

Prikazuje koli¢inu smanjenja pojacanja koja se primjenjuje na svaki ulazni
kanal. Mjeraci imaju odnos jedan-na-jedan s kanalima (to jest, mjerac 1
pokazuje smanjenje pojacanja kanala 1 i tako dalje).

Gumb za lociranje fadera. Uklju€uje i isklju€uje mjerenje Fader-Recall.

Prikazuje poloZaj fadera pohranjene scene. Prilikom ponovnog pozivanja poloZaja zaguSivaca,

prilagodite zatamnjiva¢ dok samo sredisnji LED ne bude vidljiv u njegovom mjeracu. Za ponovno
pozivanje pohranjenog poloZaja pomocnog ili glavnog regulatora, jednostavno pomaknite
regulator. Mjeraci ¢e se odmah okrenuti kako bi prikazali pohranjeni poloZaj svakog od izlaznih
regulatora. Isti mjeraci koji prikazuju izlaze koriste se za lociranje. Pogledajte odjeljak 6.2.4 za detalje.
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5.1 Kontrole ulaznog kanala

5 Osnovne kontrole

StudioLive je opremljen svim standardnim ulaznim kontrolama analognog mikseta. Dodatno,
StudioLive pruza dodatnu fleksibilnost usmjeravanja streama reprodukcije iz vaseg softvera za
snimanje zvuka na mikser putem USB sabirnice, ba$ kao da je analogni ulaz. To vam omogucuje
ukljucivanje digitalnih audio zapisa u glavni miks i umetanje dodatnih efekata i softverskih
instrumenata iz vaseg audio programa.

Za viSe informacija pogledajte Priru¢nik za USB softversku biblioteku StudioLive 16.0.2 .

5.1 Kontrole ulaznog kanala
Gumb za odabir ulaznog kanala. Omogucuje obradu i usmjeravanje masnih kanala.

Pritiskom na gumb Odaberi Fat Channel za njegov kanal dolazi u fokus, $to vam
omogucuje dodavanje dinamicke obrade, EQ-a, pomicanja i viSe.

Gumb za vise nacina rada ulaznog kanala. Ukljucuje USB Return, Solo i Mute.

Funkciju ovog gumba odreduju upravljacki prekidac¢i MultiMode. Ovisno o tome koji je nacin

ukljucen, ova tipka ¢e funkcionirati kao tipka USB Return, Solo ili Mute za svoj ulazni kanal. Za viSe
informacija o tipkama MultiMode i njihovim funkcijama, pogledajte odjeljak 5.3.

Fader kanala. Kontrolira ukupnu razinu kanala.

Svaki ulazni kanal ima 60 mm fader za podeSavanje razine.
@ Jedini¢ni dobitak (0 dB) oznacen je s "U".

Bijelo podrucje iznad fadera moze se koristiti kao traka za Skrabanje. Koristite samo
uljane olovke; druge vrste hemijskih ili olovaka ne mogu se obrisati.

Da biste o€istili traku za Skrabanje, koristite lagano vlaZznu krpu da uklonite natpis.
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5.2 Aux i FX sabirnice

Pomocna sabirnica daje izlaze za stvaranje pomoc¢nih mikseva koji su odvojeni od glavnog miksa. Vas
StudioLive opremljen je sa 6 aux sabirnica: Aux 1 do 4, koje imaju fizi¢ke izlazne prikljucke, i EFX A
B, koje su interne sabirnice za efekte.

Aux sabirnice se mogu koristiti za mnoge aplikacije, od kojih su dvije najcesce kreiranje monitorskih
mikseva i umetanje vanjskih procesora efekata u miks. Kao i kod glavnog miksa, StudioLive vam
omogucuje dodavanje globalne dinamicke obrade i EQ ovim pomo¢nim sabirnicama, uz individualnu
obradu kanala.

Analogne aux sabirnice su mono; medutim, dvije aux sabirnice
mogu se povezati kako bi se stvorila stereo sabirnica.

5.2.1 Kontrole analogne pomoc¢ne sabirnice

Tipka Aux MultiMode. Solo i/ili Mutes Aux izlaz.

Funkciju ovog gumba odreduju upravljacki prekidaci MultiMode.

Ovisno o tome koji je mod uklju¢en, ova tipka ¢e funkcionirati kao tipka Solo ili Mute za
svoj ulazni kanal. Za viSe informacija o tipkama MultiMode i njihovim funkcijama,
pogledajte odjeljak 5.3.

Napomena: USB povrati dostupni su samo za 16 kanala ulazne sabirnice. Kada je uklju¢en USB

Return mod, funkcionirat ¢e samo gumbi za viSe nacina rada kanala. ViSe informacija o vrac¢anju
USB-a moZzete pronadi u Referentnom priru¢niku knjiznice softvera za USB StudioLive 16.0.2.

Gumb za odabir pomo¢nog izlaza. Omogucuje gledanje Fat Channel.

Gumb Select stavlja Fat Channel za njegovu aux sabirnicu u fokus,

omogucujuc¢i vam dodavanje dinamicke obrade i EQ-a.
Fader pomoc¢nog izlaza. Kontrolira ukupnu razinu pomoc¢nog izlaza.

Svaki Aux ima 60 mm fader za podeSavanje razine.

Jedini¢ni dobitak (0 dB) oznacen je s "U".

Bijelo podrugje iznad fadera moZze se koristiti kao traka za Skrabanje. Koristite samo

uljane olovke; druge vrste hemijskih ili olovaka ne mogu se obrisati.

Da biste oistili traku za Skrabanje, koristite lagano vlaznu krpu da uklonite natpis.
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5.2.2 Interne kontrole FX sabirnice

Desno od kanala Fat, pronaci ¢ete kontrole glavne sabirnice za dvije interne sabirnice efekata, EFX A i EFX
B:

Gumb za odabir interne sabirnice efekata. Omogucuje gledanje Fat Channel.

Tipka Odaberi stavlja Fat kanal za njegovu sabirnicu efekata u fokus,

omogucujuci vam dodavanje dinamicke obrade i EQ-a.
Glavni gumb za dodjelu. Dodjeljuje/ponistava dodjelu FX sabirnice glavhom izlazu.

Ovaj gumb ¢e usmijeriti sabirnicu internih efekata (EFX) na glavni izlaz.
Svijetlit ¢e Zuto kada se autobus spoji s glavhom mreZom. Za isklju¢ivanje sabirnice
efekata u glavnom izlazu, jednostavno je ponistite.

Gumb za dodjelu pomo¢nih uredaja. Dodjeljuje/ponistava dodjelu FX sabirnice Aux 1-4.

Ova tipka ¢e usmjeriti svoju unutarnju sabirnicu efekata (EFX) na sva Cetiri Aux

izlaza. Svijetlit ¢e Zuto kada je sabirnica spojena na pomoc¢ne sabirnice. Za utiSavanje

sabirnice efekata u aux-ovima, jednostavno je ponistite.
Kontrola razine efekta. PodeSava glavnu razinu miksa za slanje efekata.

Ovaj gumb kontrolira ukupnu izlaznu razinu unutarnje mjeSavine efekata.
5.2.3 Slanje kanala pomocne i FX sabirnice

Uz postavljanje dinamike za svaki kanal i sabirnicu, te mjerenje svakog kanala i izlaza, Fat Channel vam

m
a
8
i
v

omogucuje stvaranje pomoc¢nih mikseva i brzi pregled razine slanja za svaki kanal.

U tu svrhu koriste se gumbi nacina kodiranja lijevo od kanala Fat. Svaki od ovih

gumba omogucuje vam pregled i postavljanje razine slanja za svaki kanal na
taj aux ili FX miks.

FXA i FXB tipke za nacin rada kodera. Omogucuje FXA ili FXB
mijeSanje sabirnice u Fat Channelu.

Kada je jedan od ovih gumba omogucen, 12 enkodera u Fat Channelu postaju kontrole razine FX-send za
svaki od njihovih odgovarajucih ulaznih kanala na omogucenu sabirnicu (FXA ili FXB). Mjerac ¢e prikazati

koli¢inu slanja svakog od ulaznih kanala. Koderi za stereo kanale postavljaju razinu slanja i za lijevi
i za desni ulaz, pod uvjetom da je omoguceno stereo povezivanje. Pogledajte odjeljak 5.1 za detalje.

1

Aux 1-4 tipke nacina kodiranja. Omogucuje pomoc¢no mijeSanje u kanalu Fat.

Kada je bilo koji od ovih gumba omogucen, 12 enkodera u Fat Channelu postaju kontrole razine aux-send za
svaki od njihovih odgovarajucih ulaznih kanala na omoguéenu Aux sabirnicu (Aux 1-4). Mjerac ¢e

prikazati koli¢inu slanja svakog od ulaznih kanala.

Koderi za stereo kanale postavljaju razinu slanja i za lijevi i za desni ulaz, pod uvjetom da je omoguceno

stereo povezivanje. Pogledajte odjeljak 5.1 za detalje.

(pan)

Kada je Aux par Stereo povezan, tipke Aux 2 i Aux 4 omogucuju kontrolu pomicanja za svaki
kanal u Aux paru, a 12 enkodera u Fat Channelu postaju kontrole pomicanja za svaki od svojih ulaznih
kanala. Mjerac ¢e prikazati postavku paniranja za svaki od ulaznih kanala. Koristite tipke Aux 1 i Aux 3

Encoder mode za postavljanje razine slanja svakog kanala na aux par.
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5.2.4 Stvaranje monitorskih mikseva

Stvaranje prilagodenih monitorskih mikseva je kriti¢no. Ako glazbenici ne mogu cuti sebe ili svoje
kolege iz benda, njihova izvedba ¢e patiti. Miks monitora moZe biti mono ili stereo.

Najce3ce je pojedinatna mjeSavina monitora uZivo mono i Salje se monitoru s podnim klinom ili
bocnim nasipom. (O¢igledna iznimka su sustavi monitora u uhu.) Miks studijskog monitora obi¢no
je stereo i Salje se na pojacalo za sluSalice, tako da zahtijeva i ulaz lijevog i desnog kanala. U oba
slu€aja, funkcija aux sabirnice je ista.

Kao primjer, stvorimo mono monitor miks na Aux 1.

1. Za pocetak pritisnite tipku Aux 1 Encoder Mode. Mjerac kanala Fat ¢e prikazati razinu slanja

svakog od ulaznih kanala na Aux 1. Enkoderi ispod svakog mjeraca kontroliraju razinu
kanala u miksu Aux 1.

2. Koristite kodere na isti nacin na koji koristite regulatore za podeSavanje izlazne razine na vas glavni
miks. Pitajte svoje glazbenike Sto bi Zeljeli u svom miksu monitora i koristite njihove zahtjeve kao
polaziste.

3. Pritiskom na tipku Select za Aux 1, moZzete dodati dinamic¢ku obradu i EQ ukupnom miksu
monitora. Oni su posebno korisni za uklanjanje povratnih informacija u monitoru.
Imajte na umu da se ekvilizator takoder moZe koristiti za povecanje prisutnosti
instrumenta pojacavanjem tog odredenog frekvencijskog raspona bez nuznog pojacavanja
glasnoce u miksu. Ovo je odli¢no za dobivanje vodece gitare da se probije kroz miks
monitora gitarista i za pruzanje te dodatne tutnjave u miksu basista.

4. Koristite Aux 1 fader za kontrolu razine cjelokupnog aux miksa.

MozZete slusati pomocne mikseve koje stvarate koristeci svoje slu3alice
ili monitor u kontrolnoj sobi, jednostavnim soliranjem pomo¢nog uredaja i
odabirom Solo kao izvora u odjeljku Monitor.

Za solo Aux 1, pritisnite prekida¢ Solo MultiMode, a zatim pritisnite gumb Aux 1 MultiMode.

29



5 Osnovne kontrole StudioLive® 16.0.2 USB
5.2 Aux i FX sabirnice Vlasnicki priru¢nik

5.2.5 Stvaranje internih FX mikseva

Postoje najmanje dvije glavne prednosti stvaranja FX miksa, umjesto umetanja efekta u
kanal. Prvo, nekoliko kanala moZe se poslati jednom procesoru. Osim $to znatno
pojednostavljuje broj parametara koje morate kontrolirati, ovo moZze stvoriti kohezivan
zvuk u vaSem miksu. Druga prednost stvaranja FX mixa je da moZete mijenjati razinu
poslanu sa svakog kanala na procesor, umjesto da izravno spajate izlaz u efekt. To vam
omogucuje da dodate puno ili malo ucinka bilo kojem kanalu.

StudioLive ima dvije interne sabirnice efekata. Koriste se uglavnom na isti nacin na koji

se koriste aux sabirnice za kreiranje monitor mikseva.

1. Za pocetak, odlucite na koje izlaze Zelite usmjeriti svoj FX mix i zatim pritisnite odgovarajucu tipku
za dodjelu u FXA sabirnici. Na primjer, ako Zelite uti efekte u svom glavhom miksu, pritisnite tipku
za dodjelu glavnog.

2. Zatim pritisnite tipku FXA Encoder Mode. Mjera¢ Fat Channel prikazat ¢e razinu slanja svakog od
ulaznih kanala na FXA. Koderi ispod svakog mjeraca kontroliraju razinu kanala u FXA miksu.

Koristite ove kodere na isti nacin na koji koristite regulatore za podeSavanje izlazne razine na vas
glavni miks. Sto je vi$a razina kanala u FX miksu, to ¢e zvuéati obradenije ("vlaZnije").

Recimo da koristite reverb da oZivite relativno mrtvu sobu. MoZete poslati malo svakog
ulaza u reverb, ali vjerojatno necete htjeti da se obraduje mnogo bubnjeva i basa, jer bi
previse reverba moglo smanijiti njihov utjecaj i ostaviti vas miks bez ¢vrstog temelja. Dakle,
umjesto da pojacate razinu aux-send kanala za bubanj do kraja, okrenite je tako da mjerac
ocitava izmedu 20% i 30% zasicenja. Na ovaj nacin, reverb ¢e utjecati samo na mali dio
ulaza bubnja.

Pritiskom na tipku FXA Select moZete dodati dinamitku obradu i EQ ukupnom FXA miksu. Oni su

izvrsni za dodavanje sustaina, uklanjanje previse prstena itd.

Koristite gumb FXA Level za povecanje ili smanjenje ukupne razine slanja FX miksa.
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Za slanje FXA miksa u monitor miks, pritisnite tipku Aux Assign.

Za informacije o promjeni unaprijed postavljenih efekata, vrste ili parametara, pogledajte odjeljak 6.1.

Svaki kanal i aux na StudioLive 16.0.2 USB ima gumb MultiMode.

Ovi gumbi vam omogucuju solo ili utiSavanje kanala ili auxa, kao i
ukljuc¢ivanje USB povrata kanala.

Funkciju ovih gumba odreduju upravljacki gumbi izravno lijevo od reda
gumba MultiMode.

5.3.1 USB Return Mode.

Kada je aktiviran nacin USB Return, gumbi MultiMode na svakom kanalu

funkcioniraju kao gumbi USB ulaza za svaki kanal. Ovo ¢e usmijeriti hardkodirani tok
reprodukcije iz vaSeg audio softvera na ulaze kanala StudioLive. Nakon Sto je USB povrat
ukljucen, moZe se usmjeriti i obraditi na isti nacin kao analogni ulazni signali.

Na primjer, ako Zelite da se odredeni snimljeni zapis reproducira na kanalu miksera 3,
jednostavno usmijerite taj zapis u svom audio softveru na StudioLive Output 3. Ovaj se
gumb takoder moZe koristiti za umetanje plug-in efekta u miks. Za viSe informacija o ovoj
znacajci, pogledajte Referentni priru¢nik za USB softversku biblioteku StudioLive 16.0.2.

Dok ste u nacinu rada USB Return, svaki gumb MultiMode koji je omogucen svijetlit ¢e
narancasto kako bi vas upozorio da je USB povrat ukljucen za taj kanal.

Savjet naprednog korisnika: Kada je uklju¢en USB povrat, analogni ulaz se zaobilazi na
sabirnici za mijeSanje. Zbog toga nemojte aktivirati USB povratak kada vas StudioLive nije
povezan i sinkroniziran s racunalom, jer ¢e globalno utiSati analogni ulaz.

5.3.2 Solo nacin rada

gumbi Solo za svaki kanal i aux. Kada je tipka MultiMode uklju¢ena dok je u ovom nacinu
rada, ona ¢e solo svoj kanal prema glavnim izlazima ili izlazima monitora, ovisno o
tome je li PFL (Pre-Fader Listening), AFL (After Fader Listening) ili SIP (Solo In

Place) ) odabran je u odjeljku Solo bus. Za detalje pogledajte odjeljak 5.6 .

m Kada je uklju€en Solo nacin rada, gumbi MultiMode na svakom kanalu funkcioniraju kao

Dok ste u Solo modu, svaka omogucena tipka MultiMode svijetlit ¢e
Zuto kako bi vas upozorila da je kanal solo.
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Kada je kanal ili sabirnica solo, automatski ¢e biti odabran, a
njegova tipka za odabir ce svijetliti.

Savjet za napredne korisnike: kada je Solo In Place uklju€en, Solo nacin rada prikazat ¢e i solo i
naknadno utiSavanje preko tipki MultiMode; to jest, ako radite solo na kanalu 1 dok ste u Solo na
mijestu, gumb MultiMode na kanalu 1 svijetlit ¢e Zuto; svi ostali gumbi MultiMode svijetlit ¢e crveno.
Medutim, bilo koja tipka MultiMode koju aktivirate ¢e solirati taj kanal.

5.3.3 Gumb za iskljuivanje zvuka

Kada je uklju¢en Mute nacin rada, tipke MultiMode na svakom kanalu funkcioniraju kao tipke Mute
za svaki kanal i pomo¢ni uredaj. Kada je tipka MultiMode uklju¢ena dok je u ovom nacinu rada,

iskljucit ¢e svoj kanal na glavnim i pomo¢nim izlazima.

Dok ste u nacinu rada Mute, svaki gumb MultiMode koji je omogucen svijetlit
¢e crveno kako bi vas upozorio da je kanal iskljucen.
54 Glavna izlazna sabirnica

Glavni gumb za odabir. Omogucuje gledanje Fat Channel.

Tipka Odaberi stavlja Fat Channel za glavnu sabirnicu u fokus, omogucujuci

vam dodavanje dinamicke obrade i EQ-a.
Glavni fader. Kontrolira razinu glavnog izlaza.
Fader kontrolira ukupnu razinu glavnog stereo izlaza.

Bijelo podrucje iznad fadera mozZe se koristiti kao traka za Skrabanje. Koristite samo
uljane olovke. Druge vrste hemijskih ili olovaka ne mogu se obrisati.

Da biste ocistili traku za Skrabanje, koristite lagano vlaznu krpu da uklonite natpis. Spit takoder
djeluje prilicno dobro.

55 Talkback sustav

StudioLive ima Talkback ulaz za mikrofon na straznjoj plo¢i. Ovo se moZe preusmieriti na pomoc¢ne
izlaze. Vazno je napomenuti da su pomocni izlazi grupirani u ovom odjeljku. Na primjer, ako koristite
Aux 3 kao miks monitora na podnom klinu basista i Aux 4 kao miks klavijaturisti¢kim

monitorima u uhu, povratni signal ¢e se poslati na oba monitora—pa nemojte nista reci ne bi htio

Mic +48V Oboje Cuti!

"1 I Savjet za napredne korisnike: Ako vasi glazbenici koriste in-ear monitor na pozornici, mogu se
eve
- osjecati izolirano od publike i trebat ¢e im ambijentalni mikrofon. U tu svrhu moZete koristiti
Talkback Mic

Talkback ulaz umjesto koristenja kanala.

Razina Talkback mikrofona. Kontrolira ukupnu razinu Talkback mikrofona.

Ovaj gumb kontrolira ukupnu glasno¢u Talkback mikrofonskog
ulaza. Obrub za Talkback mikrofon nalazi se na straznjoj plo¢i pored
ulaza. Pogledajte odjeljak 3.1 za detalje.

Gumbi za odabir izlaza. Dodjeljuje Talkback mikrofon Aux 1-2 ili Aux 3-4.

Ovi gumbi dodjeljuju talkback mikrofon odredenim izlazima. Ovi se gumbi ukljucuju/iskljucuju
i svijetle kako bi oznacili da je Talkback izlaz aktivan. Talkback mikrofon moze se dodijeliti
svakom pomoc¢nom izlazu u isto vrijeme.

Gumb za razgovor. Ukljucuje/iskljuuje Talkback mikrofon.

Ovaj gumb za zaklju€avanje uklju€uje i iskljucuje talkback mikrofon.
Svijetlit ¢e kao znak da je talkback mikrofon aktivan.
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StudioLive ima neovisni Solo bus. Ova je znacajka izuzetno korisna u postavljanju razina za
monitorske mikseve, biranju dinamitke obrade na svakom kanalu i rjeSavanju problema tijekom emisije

uzivo bez prekidanja glavnog miksa.

Kontrola razine samostalne sabirnice. PodeSava ukupnu glasnocu solo busa.

Ovaj gumb podeSava ukupnu razinu za Solo bus.

Gumb za ukljucivanje PFL-a. Omogucuje PFL solo nacin rada.

Tipka PFL uklju€uje Pre-Fader Listening u Solo sabirnici. Soliranje na bilo kojem kanalu ili aux sabirnici usmjerava
ga na solo sabirnicu i nema utjecaja na glavne ili aux mikseve.

Soliranje pomocne sabirnice uvijek je PFL, bez obzira je li uklju¢en ovaj nacin rada.

Savjet za napredne korisnike: PFL 3alje signal ulaznog kanala na Solo sabirnicu prije nego Sto stigne do fadera,

tako da fader ne utjece na solo signal.
AFL preklopni gumb. Omogucuje AFL Solo nacin rada.

Tipka AFL ukljucuje After-Fader Listening u Solo sabirnici. Soliranje na bilo kojem kanalu ili aux

sabirnici usmjerava ga na solo sabirnicu i nema utjecaja na glavne ili aux mikseve. AFL nije
dostupan na pomo¢nim sabirnicama.

Savjet za napredne korisnike: AFL 3alje signal ulaznog kanala na Solo sabirnicu nakon fadera tako da moZete

kontrolirati razinu solo signala s faderom. Ovo je zadana postavka za StudioLive.

Gumb za ukljucivanje/iskljucivanje SIP (Solo In Place). Omogucuje nacin Solo In Place.

SIP (Solo In Place), ili "destruktivno soliranje", utiSava svaki nesolirani kanal na StudioLiveu. Priguseni
kanali bit ¢e utiSani u glavnim izlazima. Imajte na umu da iako moZete ruc¢no ukljuciti kanal, ovaj nacin
rada treba koristiti s velikim oprezom tijekom nastupa uZivo. Samo se ulazni kanali mogu staviti u

destruktivno soliranje. Aux sabirnice su izostavljene iz SIP nacina rada.

Da biste omogucili SIP, pritisnite i drZite gumb dok ne zasvijetli crveno. Ovo osigurava da ne mozete

slu€ajno udi u destruktivni Solo mod.

Savjet naprednog korisnika: SIP (Solo In Place) takoder je poznat kao "destruktivni solo". Kada su kanali solo u
ovom nacinu rada, svi kanali koji nisu solo ¢e biti utiSani, a samo ¢e solo kanali biti poslani na njihove
dodijeljene izlaze. Iako je koristan u biranju dinamike tijekom provjere zvuka, ovaj nacin je opasan tijekom nastupa

uzivo. Preporucujemo da se ovaj nacin rada iskljuci kada miksate dogadaje uzivo.

Destruktivno soliranje takoder je izvrstan nacin za podeSavanje dinamike svakog kanala pojedina¢no u
situacijama miksanja uZivo ili kirurSkog uredivanja u studiju. SIP nacin rada iskljucuje svaki kanal i sabirnicu koji
nisu solo u glavnoj sabirnici (to jest, ako je Kanal 3 solo, ¢ut ¢ete samo Kanal 3 u svojoj mrezi). Ovo je izvrstan
alat za fino ugadanje, ali moZze brzo unistiti miks uZivo. Jo$ jednom, toplo preporucujemo da napustite ovaj

nacin rada nakon 3to je emisija zapocela.
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5.6.1 KoriStenje solo sabirnice za nadzor

Kada miksate uZzivo ili kada snimate viSe glazbenika odjednom, ¢esto je potrebno brzo
poslusati samo jedan instrument ili grupu. Sabirnice Solo i Monitor mogu se koristiti
zajedno u tu svrhu. Vazno je napomenuti da ako Zelite pratiti sa zvu¢nicima, a ne
slusalicama, potrebno je spojiti zvucnike na izlaze Control Room-a na straznjoj strani
vaseg StudioLive-a, a ne na jedan od glavnih izlaznih parova.

Najprije odlucite Zelite li slusati svoje solo kanale prije ili nakon postavke
zagladivanja. Ako Zelite pratiti prije razine zatamnjenja, pritisnite tipku PFL u
odjeljku Solo sabirnice.

1. Zatim pritisnite gumb Solo Mode.

2. Pritisnite gumbe nacina MultiMode na Zeljenim kanalima i pomo¢nim uredajima
monitor.

3. Okrenite gumb Solo Level u odjeljku Solo na otprilike 12 sati.

4. Pritisnite gumb Solo u dijelu sabirnice monitora.

= @ B[~
= &=

5. Pomocu kontrola razine sluSalica ili monitora odaberite ugodno sluSanje
volumen.
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6. MoZete povecati ukupnu glasnocu Solo busa pomoc¢u gumba Level u
Solo dionica.

Savjet naprednog korisnika: Ova se znacajka takoder mozZe koristiti za sluSanje miksa monitora
koji se usmjerava na aux send. Recimo da se pjevac na pozornici Zali da ima previse basa na
njegovom monitoru, ali vi ste uvjereni da se bas ne Salje na taj odredeni aux send.

Mozda grijeSite, ali najvjerojatnije otvoreni mikrofon na pozornici hvata bas signal. Da biste

utvrdili uzrok, solo samo doti¢ni aux send i ponovno odaberite gumb Solo za monitore/slusalice.
Sada mozZete slusati potpuno isti miks kao vas problematicni vokal i brzo popraviti njegov miks za
monitor. Ova je aplikacija takoder korisna za otklanjanje problema s povratnim informacijama.

5.6.2 KoriStenje Solo in Place (SIP) za postavljanje miksa

Ovaj smo priru¢nik zapoceli s brzim i jednostavnim nacinom postavljanja ulaznih razina
za vas Studiolive, osiguravajuci da imate najviSu mogucu ulaznu razinu bez prekidanja
analogno-digitalnih pretvaraca. Sljededi korak je postavljanje vaSeg miksa biranjem
postavki dinamike, EQ-a i fadera za svaki kanal.

Unesite Solo In Place (SIP). Kao 3to je ranije spomenuto, Solo In Place odli¢an je nacin da
ukljucite svoj miks bez ometanja glazbenika na probama u posljednjem trenutku ili
podvrgavanja publike onom improviziranom jam sessionu na pozornici.

1. Za pocetak pritisnite i drzite gumb SIP u odjeljku Solo dok ne zasvijetli.

2. Podignite sve regulatore kanala i glavni regulator na jedini¢ni dobitak.

3. Pritisnite gumb Solo Mode.

4. Vecina inZenjera pocinje s bubnjevima i radi odozdo prema gore, stoga pritisnite gumb MultiMode
na kanalu mikrofona za bubanj. Primijetite da su svi ostali kanali na vaSem StudioLiveu
isklju€eni i da je odabran kanal za bubanj.
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5. Fat Channel ¢e prikazati dinamicku obradu, EQ, usmjeravanje izlaza i postavke
pomicanja za bubanj. Pomoc¢u enkodera i mjeraca u Fat Channelu postavite
kompresor i EQ za ovaj kanal.
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6. Nakon 3Sto ste zadovoljni, vratite regulator kanala natrag dolje.

7. Zatim pritisnite tipku MultiMode na kanalu snare-mic i ponovite korake 4-6. Na ovaj
nacin nastavite sa svakim mikrofonom za bubanj, a zatim prijedite na ostale
instrumente koji su povezani s vasim StudioLiveom. Kada zavrSite sa svim instrumentima,
ponovno pritisnite tipku SIP i polako podignite regulatore kako biste postavili svoj miks.
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5.7 Monitor Bus

Studiolive ima izlaz za sluSalice i izlaze za kontrolnu sobu, $to vam daje moguénost pracenja
viSe izvora na StudioLiveu. Monitor sabirnica na StudioLiveu omogucuje pracenje glavnih
izlaza, Solo sabirnice i glavnog USB povrata s vaSeg racunala. Bududi da je Monitor bus
pojacalo za zbrajanje, moZete Cak pratiti World Series na svojim sluSalicama dok svira

zvuk na nastupu.

Razina telefona. PodeSava ukupnu razinu izlaza za slusalice.

Ovaj gumb podeSava ukupnu razinu izlaza za slusalice.

Izlaz za sluSalice nalazi se na prednjoj strani miksete, ispod glavnog fadera.
Razina monitora. PodeSava ukupnu razinu izlaza monitora.

Ovaj gumb podeSava ukupnu razinu izlaza monitora kontrolne sobe.

USB tipka. Dodjeljuje USB povratne brojeve 1 i 2 sabirnici monitora.

Tipka USB Monitor krpa USB povratne veze 1 i 2 na sabirnicu monitora. Razina za ovaj

ulaz kontrolira se razinom postavljenom u rac¢unalnoj aplikaciji (kao Sto je Studio One Artist)
koja reproducira zvuk. Za viSe informacija o glavnim USB vratima, pogledajte

Referentni prirucnik za StudioLive 16.0.2 USB Software Library.

Solo gumb. Dodjeljuje Solo sabirnicu izlazima monitora.

Tipka Solo Bus Monitor spaja bilo koji solo kanal ili aux sabirnicu na sabirnicu
monitora. Ovo moZe biti korisno na viSe nacina. Na primjer:

4 PresluSavanje aux-send monitor miksa
4 Biranje dinamicke obrade i EQ na kanalu ili pomoénom miksu

4 Stvaranje boljeg spoja za instrumentalne dionice (rogove, Zice, itd.)
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Glavni gumb. Dodjeljuje glavni miks sabirnici monitora.

Tipka Main Mix Monitor usmjerava isti signal koji se 3alje s glavnih izlaza na
sabirnicu monitora. Ovaj signal je uvijek prije fadera.

Savjet za napredne korisnike: Budud¢i da je sabirnica monitora sumirajuce pojacalo,
moZete slusati solo i glavne sabirnice u isto vrijeme. Zbrajanjem glavnog miksa i solo
busa, moZete povecati glasnoc¢u kanala koji podeSavate bez utjecaja na miks koji
publika €uje. Da biste to ucinili, omogucite i glavni miks i solo sabirnicu u svojim
monitorima. Solo kanale na kojima trebate raditi i podignite solo izlaznu razinu tako

da kanali budu glasniji od glavnog miksa. Ovo je posebno korisno kada pokusavate
odrediti izvor ¢udne frekvencije ili tona usred emisije.
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6 Digitalni efekti | Glavna ko

Digital Effects | Master Control
FX Page 1 QuickUiew
F1 Natural-AMBIENCE
H Decay (s) @29
Natural -AMBIENCE
Decay(s) B.29

Value

1z digitalnih efekata | Odjeljku Master Control, moZete odabrati i promijeniti

parametre dva interna procesora efekata, te moZete pohraniti i pozvati svaku

postavku na StudioLive. Budu¢i da se gotovo svim znac¢ajkama StudioLivea upravlja

s povrsine za mijeSanje (umjesto pomocu izbornika i podizbornika), ovaj ¢ete

odjeljak uglavnom koristiti za podeSavanje unutarnjih procesora efekata te za spremanje
i pozivanje unaprijed postavljenih postavki i scena.

Savjet za napredne korisnike: sa svim izbornicima, StudioLive pamti na kojoj ste stranici bili
kada ste otisli na drugi izbornik. Za brzi skok na stranicu 1, jednostavno dvaput pritisnite tipku
izbornika (npr. za povratak na stranicu 1 izbornika FX, dvaput pritisnite tipku FX).

6.1 Izbornik Digital FX (Efekti).

StudioLive ima dva interna procesora efekata. Svaki procesor mozZe pristupiti StudioLive
izboru visokokvalitetnih reverba i kadnjenja. Svaka od ovih sabirnica efekta moze se
preusmjeriti na pomocne sabirnice ili glavne izlaze.

Za pristup biblioteci efekata i podeSavanje parametara efekata pritisnite tipku FX u odjeljku Master
Control.

Prva stranica FX izbornika je QuickView ekran. Prikazuje oba efekta dodijeljena internim
sabirnicama efekata i glavni parametar za svaki.
Efekt A je dodijeljen EFX A sabirnici, a Efekt B je dodijeljen EFX B sabirnici.

FH ge 1: EuickUiE

Koristite gumbe Next i Prev za kretanje kroz zaslon. Za promjenu parametra
upotrijebite koder vrijednosti neposredno ispod LCD zaslona. Boja ¢e se obrnuti za
svaki parametar kada je odabran za izmjenu.

4 Gumb Next e se kretati kroz ovaj ekran sljedeéim redoslijedom: odabir FX A biblioteke, FX A glavni
parametar, FX B odabir biblioteke, FX B glavni parametar.

4 Prilikom odabira unaprijed postavljenih efekata, koristite
koder vrijednosti za pomicanje kroz biblioteku.
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Kada ste dosli do svog odabira, pritisnite gumb Opozovi da biste ga ucitali.

Pritisnite gumb Page Down za prijelaz na sljedecu stranicu FX izbornika. Stranice 2 i 3 FX izbornika
prikazuju ostale parametre za FX A odnosno FX B.

Ovi parametri ¢e se mijenjati ovisno o vrsti ucinka koji ste odabrali.

Opet, koristite gumbe Next i Prev za navigaciju kroz ekran i koristite Value encoder za

promjenu odabranog parametra.

6.1.1 Stvaranje FX unaprijed postavljenih postavki

1§
g

5

8 - £

_ EeEvizEstntass ¥

Stranica 1 izbornika FX omogucuje pristup vasoj biblioteci unaprijed
postavljenih efekata. Stranice 2 i 3 daju pristup do 13 vrsta FX-a. FX unaprijed
postavljena je pode3avanjem zadanih parametara FX vrste, tako da jedna FX
vrsta moze biti temelj za mnostvo razlicitih unaprijed postavljenih postavki.

StudioLive sadrzi biblioteku od 50 prilagodenih postavki reverba i kasnjenja koje je dizajnirao
PreSonus. Osim ovih unaprijed postavljenih postavki, postoji 49 dostupnih lokacija za vasu
biblioteku prilagodenih efekata. Tvornitke postavke mogu se mijenjati, preimenovati i prebrisati.

Stvorite unaprijed postavljenu FX vrijednost koristeéi tvorni¢ku postavku kao polaznu
tocku ili po¢nite od nule s vrstom FX-a po vlastitom izboru. Ovaj odjeljak opisuje potonji pristup.

1. Pritisnite gumb FX Idite na stranicu 2 izbornika FX.

2. Koristeci Value encoder, krecite se kroz biblioteku FX Type dok ne pronadete
Vrsta FX koju Zelite koristiti.

3. Pritisnite tipku Recall za ucitavanje tipa FX i njegovih zadanih parametara.
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4. Upotrijebite gumb Next i Value encoder da odaberete svoju FX Preset po Zelji.

5. Stranice 4 i 5 vam omogucuju pohranu vasih promjena za FX A i
FX B, odnosno na istu lokaciju ili na novu lokaciju,
i prilagoditi naziv svoje kreacije.

6. Za skok na ove stranice jednostavno pritisnite gumb Store dok imate polje
odabrani Zeljeni u¢inak.

7. Koristite Value encoder za promjenu lokacije biblioteke na koju
pohranit ¢ete svoje nove unaprijed postavljene efekte, osim ako to ne Zelite

prepisati trenutno odabranu unaprijed postavljenu lokaciju.
8. Pritisnite gumb Dalje za navigaciju do prvog slova unaprijed postavljenog naziva.

9. Za promjenu okrenite koder vrijednosti u smjeru kazaljke na satu ili suprotno od njega
pismo. StudioLive vam omogucuje da prilagodite ime pomoc¢u
velika i mala slova te izbor brojeva i
interpunkcijski znakovi. Pritisnite gumb Tap za brzo umetanje razmaka.

10. Nakon Sto ste zadovoljni svojim promjenama, pritisnite gumb Store. Hoce
svijetle dok se unaprijed postavljeni efekti zapisuju u internu memoriju StudioLive.

Nakon 3to je unaprijed postavljena postavka spremljena, gumb Store vratit ¢e se u neosvijetljeni status.

6.1.2 Reverb i njegovi parametri

Reverberacija — ili reverb, kako je poznatiji — moZzda je najceSce koriSteni efekt.
Prirodni odjek stvaraju zvucni valovi koji se odbijaju od povrsine ili viSe povrSina. Na
primjer, kada hodate preko drvene pozornice u velikoj dvorani, tisuce refleksija

se generiraju gotovo trenutno dok se zvu¢ni valovi odbijaju od poda, zidova i
stropova.

Oni su poznati kao rani odrazi, a njihov uzorak pruza psiho-akusticke indikacije

o prirodi prostora u kojem se nalazite, ¢ak i ako ga ne moZete vidjeti. Kako se

svaki odraz reflektira od viSe povrsina, sloZzenost zvuka se povecava, dok reverb
polako opada.

Razlog za Siroku upotrebu reverba u audio snimanju prili¢no je ocigledan: ljudska bi¢a ne
Zive u vakuumu. Budu¢i da nasi mozgovi primaju znakove o prirodi prostora oko nas
djelomic¢no na temelju zvucnih refleksija, osjecaj prostora €ini audio snimku prirodnijom i
stoga ugodnijom.

Sljededi parametri dostupni su za devet tipova odjeka koje StudioLive nudi:

Propadanje. Zatajenje je vrijeme (u sekundama) potrebno da refleksije (reverberacija)
nestanu. U vecini suvremenih glazbenih produkcija previadavaju vremena slabljenja
reverba izmedu jedne i tri sekunde. Postavka reverba s jakim ranim refleksijama i brzim
opadanjem izvrstan su nacin za stvaranje stereo efekta iz mono izvora.

Predodgoda. Predodgoda je vrijeme (u milisekundama) izmedu kraja pocetnog zvuka
i trenutka kada se €uju prve refleksije. Zamislite da ste ponovno na toj pozornici u velikoj
glazbenoj dvorani. Ovaj put stojite na samom rubu

Vlasnicki priru¢nik
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pozornicu i uzviknuti "Zdravo svijete!" prema srediStu dvorane. Uslijedit ¢e kratka stanka prije nego
Sto Cujete prve zamjetne odraze svog glasa, jer zvucni valovi mogu putovati mnogo dalje prije nego
Sto naidu na povrsinu i odbiju natrag. (Postoje blize povr3ine, naravno—osobito pod i strop
neposredno ispred pozornice—ali samo mali dio izravnog zvuka ¢e i¢i tamo, tako da ce te refleksije
biti mnogo manje primjetne.) Pode3avanje parametra predelay na reverb vam omogucuje promjenu
prividne veli¢ine prostorije bez potrebe za promjenom ukupnog vremena slabljenja. To ¢e vasem
miksu dati malo viSe transparentnosti ostavljaju¢i malo prostora izmedu izvornog zvuka i njegovog
odjeka.

Napomena: kontrola predodgode nije dostupna za svaku vrstu reverba.

Rana razmisljanja. Early Reflections su oni koji dolaze do slusatelja nekoliko milisekundi
nakon Sto stigne izravni signal. Ljudski ih mozak koristi za prepoznavanje veli¢ine
prostorije u kojoj se nalazi. Ako pokuSavate simulirati odredenu vrstu sobe, ova ¢e kontrola
biti iznimno vaZna. Ova vam kontrola omogucuje postavljanje razine (u decibelima)

ranih refleksija.

Sto su rani odrazi glasniji, to ¢e se soba ¢initi manjom.

Napomena: kontrola Early Reflections nije dostupna za sve vrste reverbiranja.

6.1.3 Kasnjenje i njegovi parametri

TAP

Odgoda u biti stvara jeku, iako ¢esto moZete koristiti odgode za stvaranje
sloZenijih vremenskih ucinaka. Signal izvora je odgoden tako da se cuje kasnije nego
$to se stvarno pojavio.

Sljedeci parametri dostupni su za Cetiri vrste kasnjenja koje nudi StudioLive:

Vrijeme. Ovo je vrijeme (u milisekundama) izmedu signala izvora i njegovog odjeka.
Najjednostavniji efekt kasnjenja je jedno ponavljanje. Kratka odgoda izmedu 30 i 100 ms
moZe se koristiti za stvaranje povratnog odjeka, dok duZa odgoda proizvodi udaljeniji
odjek. Vremena kasnjenja koja su prekratka da bi se ¢ula kao razliciti odjeci mogu se
koristiti za stvaranje efekata zgusnjavanja. Hoce li ti odjeci biti uskladeni s tempom stvar je
stilskog izbora.

Ovaj parametar kontrolira se tipkom Tap Tempo. Pomoc¢u gumba Tap na StudioLiveu moZete ubrzati ili

usporiti ta ponavljanja ili, $to je jos uobicajenije, tempirati ponavljanja s tempom glazbe.

Savjet za napredne korisnike: Iako morate odabrati parametar Vrijeme kako biste koristili gumb Dodirni, to
morate uciniti samo prvi put kada koristite gumb Dodirni za taj ucinak. Jednom kada se gumb Tap koristi
za kontrolu parametra vremena na bilo kojoj FX sabirnici, on ¢e uvijek kontrolirati vrijeme te

odredene odgode, bez obzira koju stranicu trenutno gledate.

Da biste dodijelili tipku Tap za upravljanje drugom odgodom, jednostavno dodite do parametra vremena

te odgode i koristite tipku za unos Zeljenog vremena odgode.

Vrijeme X. Vrijeme X je vrijednost takta koji koristite kao referencu za tempo. Osnovna
mjerna jedinica je ¢etvrtina note, tako da, na primjer, ako otkucaji koje tapkate
predstavljaju Cetvrtinske note u glazbi, postavili biste vrijeme X na 1,00. Ako su to
osmine, postavili biste vrijeme X na 0,50; pola nov¢anice bi bile 2,00, i tako dalje. Na ovaj
nacin mozZete precizno sinkronizirati ili sinkopirati odjeke kasSnjenja s glazbom u stvarnom

vremenu.

Napomena: Stereo Delay nudi dvije kontrole vremena X. S Ping Pong odgodom, Pong X parametar sluZi

istoj svrsi.

Varijabilna povratna informacija. Varijabilna povratna sprega, ili regeneracija, proizvodi
viSestruka opadajuca ponavljanja. Povecanje vrijednosti povratne sprege povecava broj odjeka, kao i
rezonanciju koja se stvara kada jedan odjek nestane u drugom.

F_Frekvencija. Postavlja srediSnju frekvenciju u Hz za odgodu filtra.
F_Pojacanje. Postavlja pojac¢anje na sredisnju frekvenciju za odgodu filtra.

F_Q. Ovo postavlja Q za odgodu filtra. Q je omjer srediSnje frekvencije i propusnosti. Kada je sredisnja
frekvencija konstantna, 3irina pojasa je obrnuto proporcionalna Q, pa kako podiZete Q, suZavate
Sirinu pojasa.
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6.1.4

Biblioteka unaprijed postavljenih digitalnih efekata

F1 AMBIJENT Prirodno F27 VELIKA DVORANA Gimnazija
F2 Fivo F28 Arena
F3 MALA SOBA Ormar F29 TANJUR PlateVerb Shimmer
F4 Studio A F30 PlateVerb Thick
F5 Studio B F31 PlateVerb bubnjevi
F6 Spavaca soba F32 PlateVerb Vox
F7 SVIJETLA SOBA Kuhinja F33 MONO KASNJENJE M: Kratki rep
F8 Podovi od plocica F34 M: Kratki $amar
F9 Kupaonica s ploticama F35 M: Dugi $amar
F10 Betonski podovi F36 M: Trojka
F11 MALA DVORANA Radio kabina F37 M: Trojka
F12 Mali klub F38 ODGODA FILTRA Analogni Samar
F13 Veliki klub F39 Analogni izlet
F14 SVIJETLA DVORANA Kuca od cigli F40 Analogni 8
F15 Soba za linoleum F41 STEREO KASNJENJE Samar brzo
F16 Soba s ploticama F42 Dugi Samar
F17 TOPLA DVORANA Brvnara F43 Spacey
F18 Drveni podovi F44 Dugi rep
F19 Brick Club F45 ST: Trojka
F20 Visoki stropovi Fae PING-PONG ODGODA Ping-pong 3amar
F21 ZATVORENA HALA GateVerb Kratak F47 Ping-pong odgoda
F22 GateVerb Med F48 Ping-pong Spacey
F23 GateVerb Long Fa9 Ping-pong izlet
F24 GateVerb Extreme F50 Ping-Pong Hubitasta
Kisa
F25 VELIKA DVORANA Crkva
F51-
UNAPREDENJA KORISNIKA
929
F26 Katedrala

StudioLive® 16.0.2 USB

Vlasnicki prirucnik
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6.1.1 Stvaranje FX unaprijed podesenih postavki

6.1.5 Vrste digitalnih efekata

Vas StudioLive sadrzi 13 razli¢itih vrsta efekata od kojih moZete izraditi vlastite prilagodene

unaprijed postavljene postavke ili redizajnirati uklju¢enu biblioteku unaprijed postavljenih postavki.

PARAM (L1) PARAM(L2) PARAM(L. PARAM (L2) PARAM(L2)

Raspad (s)
o Zadano: 0,69
Ambijent T Reverb
Raspon: 0,29 -
1,09
Raspad (s) Predodgoda (ms) Rani refleks (dB)
Mali Zadano: 0,79 Zadano: 12.0 Zadano: -15.0
T2 Reverb
Soba Raspon: 0,39 ~ Raspon: 1,00 ~ Raspon: -25,0 ~
0,59 40,0 -8,00
Raspad (s) Predodgoda (ms) Rani refleks (dB)
Svijetao Zadano: 1,00 Zadano: 12.0 Zadano: -16.0
T3 Reverb
Soba Raspon: 0,50 ~ Raspon: 1,00 ~ Raspon: -22,0 ~
1,79 40,0 -10,0
Raspad (s) Predodgoda (ms) Rani refleks (dB)
Zadano: 1.39 Zadano: 20.0 Zadano: -22
Mala dvorana T4 Reverb
Raspon: 0,59 ~ Raspon: 1,00 ~ Raspon: -35,0 ~
2,19 50,0 =il
Raspad (s) Predodgoda (ms) Rani refleks (dB)
Zadano: 1,59 Zadano: 24.0 Zadano: -22,0
Svijetla dvorana T Reverb
Raspon: 0,79 ~ Raspon: 1,00 ~ Raspon: -35,0 ~
2,39 60,0 -15,0
Raspad (s) Predodgoda (ms) Rani refleks (dB)
Zadano: 1,59 Zadano: 50.0 Zadano: -30,0
Topla dvorana T6 Reverb
Raspon: 0,79 ~ Raspon: 10,0 ~ Raspon: -40,0 ~
2,50 100,0 -20,0
Raspad (s) Predodgoda (ms)
Zadano: 1,00 Zadano: 40
Zatvorena dvorapa T7 Reverb
Raspon: 0,59 ~ Raspon: 5,00 ~
1,79 80,0
Raspad (s) Predodgoda (ms) Rani refleks (dB)
Zadano: 2.39 Zadano: 35.0 Zadano: -30,0
Velika dvorana P8 Reverb
Raspon: 1,39 ~ Raspon: 40,0 ~ Raspon: -40,0 ~
5,00 90,0 -20,0
Raspad (s) Predodgoda (ms)
Zadano: 1.39 Zadano: 10.0
Tanjur T9 Reverb
Raspon: 0,50 ~ Raspon: 1,00 ~
4,00 40,0
Vrijeme (ms) Vrijeme X Povratne informacie
Mono Zadano: 645 Zadano: 1,00 Zadano: 0,25
T10 Odgoditi
Odgoditi Raspon: 5,00 ~ Raspon: 0,25 ~ Raspon: 0,000 ~
1,28k 2,00 0,94
Vrijeme (ms) Vrijeme X Povratne informacije F_Freq (Hz) F_Pojacanje FQ
filtar Zadano: 645 Zadano: 1,00 Zadano: 0,25 Zadano: 800 Zadano: 12.0 Zadano: 0,69
™ Odgoditi
Odgoditi Raspon: 5,00 ~ Raspon: 0,25 ~ Raspon: 0,000 ~ Raspon: 100 ~ Raspon: 0,000 ~ Raspon: 0,19 ~
1,28k 2,00 0,94 3.00k 24,0 2,00
Vrijeme (ms) Vrijeme 1 X Vrijeme2 X Feedback1 Povratne informacije2 LR 3irenje
Stereo Zadano: 645 Zadano: 1,00 Zadano: 1,00 Zadano: 0,25 Zadano: 0,25 Zadano: 0,50
T2 Odgoditi
0Odgoditi Raspon: 5,00 ~ Raspon: 0,25 ~ Raspon: 0,25 ~ Raspon: 0,000 ~ Raspon: 0,000 ~ Raspon: 0,000 ~
1,28k 2,00 2,00 0,94 0,94 1,00
Vrijeme (ms) Pong X Pong X Powstne nformacie LR Sirenje
Zadano: 645 Zadano: 1,00 Zadano: 1,00 Zadano: 0,25 Zadano: 0,50
Stolni tenis T3 Odgoditi
Raspon: 5,00 ~ Raspon: 0,25 ~ Raspon: 0,25 ~ Raspon: 0,000 ~ Raspon: 0,000 ~
1,28k 2,00 2,00 0,94 1,00
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6.2.1

ULAZI T SABIRNICE

ULAZNI KANALT

ne

IZLAZNA RAZINA

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki prirucnik

StudioLive vam omogucuje stvaranje i pohranjivanje biblioteke scena. Scena je poput snimke
vaSeg miksa. Pohranjuje svaki parametar Fat Channel za svaki ulaz i sabirnicu, kao i poloZaj
svakog fadera, mikseve pomocnih i efekata, utiSavanje kanala i solaZe, te ulazni izvor
(analogni ulaz ili USB reprodukcija).

S1: Nuliranje (Resetiranje ploce)

SmjeStena na poziciji S1 je scena pod nazivom Zero Out (Reset ploce). Ova se scena ne moze
prebrisati i vraca svaki parametar na zadanu postavku. Sve Sto trebate uciniti je spustiti
regulatore i vratiti sve gumbe za podeSavanje i izlazne glasnoce (Solo bus, FX A i FX B izlaz,
telefoni i monitor) u njihove najnize poloZaje.

StudioLive ¢e se nulirati na sljedeci nacin:

POSTAVKE

DODIJELITI PAN SAMI MUTE STEREO LINK

NULL

MAINS C o

DO MLAZNICA

NULL

N/A N/A e

FXA/FXB

NULL

MAINS N/A N/A N/A

AUXIN A/B

NULL

MAINS N/A N/A N/A N/A

SAMO AUTOBUS

NULL

N/A N/A N/A N/A N/A

MONITOR BUS

NULL

N/A N/A N/A N/A N/A

Fat Channel ¢e se vratiti na istu postavku za svaki ulaz i izlaz na vaSem
StudioLive. Svaki od dinamickih procesora i tri pojasa EQ-a bit ¢e
iskljuceni.

Njihovi parametri bit ¢e postavljeni na sljedeci nacin:

PARAMETRI MASNOG KANALA

HIPAUS VRATA ZA BUKU OGRANICITE KOMPRESOR EQ NISKO MID VISOKO
STANJE: ISKLUCENO STANJE: ISKLJUCENO STANJE:ISKLIUCENO STANJE: ISKUUCENO DRZAVA: s oo
THR 0dB P.S VRH N/A VRH
STAKOR 21 H/L N/A NISKO N/A
RESP S FREKV 130 Hz 96 Hz 5 kHz
DOBITI 0dB DOBITI 0dB 0dB 0dB

6.2.2 Stvaranje scene

Savjet za napredne korisnike: Prije pocetka bilo koje nove situacije miksanja, uvijek se preporuca
ponovno pozvati scenu Zero Out (Reset ploce). Ovo je najlaksi nacin da osigurate da nema dugotrajnih
postavki parametara koje bi vam mogle uzrokovati probleme u vaSem novom miksu.

Stvaranje scene zahtijeva jednostavno biranje miksa koji Zelite koristiti kasnije i

njegovo spremanje. Ovo ima ocite prednosti i za studijski i za live zvuk. Na primjer, u
studiju vam spremanje i pozivanje scene omogucuje prijelaz na drugu pjesmui ili projekt
i povratak na trenutni miks kasnije.

Za nastupe uZivo s viSe bendova, moZete postaviti prilagodene mikseve za svaki bend
prilikom provjere zvuka i pozvati miks kad taj bend izade na pozornicu.
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Takoder moZete spremiti prilagodene mikseve za svako mjesto na kojem bend svira viSe puta.

1. Da biste spremili scenu, pritisnite gumb Scene i bilo koju stranicu prema dolje do sekunde

ili pritisnite Store za automatski skok na ovaj izbornik.

2. Odabrat ¢e se memorijske lokacije. Koristite koder vrijednosti
za pomicanje do slobodnog mjesta u biblioteci Scene.

3. Sada dodijelite naziv svojoj sceni: pritisnite gumb Dalje za navigaciju do prvog slova
unaprijed postavljenog naziva i okrenite koder vrijednosti u smjeru kazaljke na satu
ili u suprotnom smjeru za promjenu slova. StudioLive vam omogucuje da prilagodite
naziv s velikim i malim slovima i izbor brojeva

i interpunkcijskih znakova. Pritisnite gumb Tap za brzo umetanje razmaka.

4. Nastavite s ovim postupkom dok ne budete zadovoljni svojim promjenama, a zatim pritisnite

Digital Effects | Master Control

gumb Store. Svijetlit ¢e dok se Scena upisuje u

StudioLive interna memorija. Nakon 3to je scena spremljena, gumb Store ¢e
vratiti u neosvijetljen status.

Da biste pozvali scenu, pritisnite gumb Scene i koristite koder vrijednosti
za pomicanje kroz biblioteku scene.

Kada pronadete scenu koju Zelite pozvati, pritisnite gumb Pozovi. Prema zadanim postavkama,
StudioLive ¢e pozvati sve pohranjene parametre (postavke Fat Channela, utiSavanje kanala i soloing,

pomocne mikseve i parametre unutarnjih efekata) osim poloZaja fadera, gumba i grafickog EQ-a.

= = =

FXE [ Takback | salo

Ako ne Zelite pozvati odredeni skup parametara, jednostavno upotrijebite gumbe Next i
Prev za navigaciju kroz ekran. Kada je odabran parametar koji Zelite onemoguciti,
okrenite koder vrijednosti u smjeru suprotnom od kazaljke na satu kako biste ga
pomaknuli u poloZaj Ne (isklju¢eno). Nakon Sto ste onemogudili parametre koje ne

Zelite pozvati, pritisnite gumb Pozovi.

Sene age 1: Recall
' Y p

alling:
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Opozivi parametri StudioLive-a grupirani su kako slijedi:
4 Isklju€enje zvuka: Sva stanja isklju€enosti zvuka. Ovo ukljucuje ulazne kanale, pomocne kanale i FXA i FXB.
4 FX: Svi parametri za unutarnje efekte dodijeljene FXA i FXB.
4 Dodjeljuje: Sav izlaz i usmjeravanje sabirnice. Ovo ukljucuje:
9 Usmjeravanje sabirnice FX na glavno i pomo¢no napajanje
9 Stereo povezivanje za sve kanale i sabirnice
9 USB se vraca na ulaze
9 Solo stanja kanala i sabirnice
9 Pratite dodjele sabirnice

4 EQ i Dyn: Dinamicka obrada svih masnih kanala, parametri filtra i
poloZaj pomicanja za svaki kanal i sabirnicu.

4 Aux Mix: Svi parametri aux miksa ukljucujuci:

9 Kanal 3alje na pomoc¢ne mikseve

9 Kanal 3alje na FXA i FXB

9 Pre1/Pre2 pozicija za svaku aux i FX sabirnicu
4 regulatora: Svi poloZaji regulatora.
4 GEQ: Postavke grafickog ekvilajzera za stereo graficki ekvilizator.
4 potpora: Svi polozZaji digitalnih gumba:

9 FXAi FXB razina

9 Solo bus razina

9 Razina telefona

9 Razina monitora
Savjet za napredne korisnike: Ako omogudite poloZaje gumba (pozivanje grupnih "potova") kao
dio vaSeg poziva Scene, svi digitalni gumbi (FXA i FXB razine, Solo Bus, Phones, Monitor) ostat ¢e
na svojim pohranjenim poloZzajima dok se ne pomicu se ru¢no. Nakon 3to se gumb okrene,
njegova e vrijednost skociti na vrijednost njegovog trenutnog fizickog polozaja. Stoga, ako

namjeravate spremiti scenu i kasnije pozvati grupu "pots", toplo se preporucuje da upotrijebite list
za opoziv koji se nalazi na poledini ovog prirucnika kako biste zabiljeZili pohranjeni polozaj ovih kontrola.

Vazno je napomenuti da grupe povlacenja nemaju utjecaja na to koji su
parametri pohranjeni sa scenom. Svi parametri koji se mogu pohraniti spremaju
se sa scenom bez obzira na to koje su grupe za opoziv omogucene.
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6.2.4 Pronadi fader

Ako omogucite poloZaje fadera kao dio vaSeg opoziva scene, StudioLive ¢e automatski
staviti mjerace u nacin rada Fader Locate nakon Sto pritisnete gumb Recall. Gumb
Fader Locate ce zasvijetliti, a dio mjeraca Fat Channel ¢e prikazati opozvani poloZaj

fadera.

Pomicite regulatore gore ili dolje dok samo sredisnja LED dioda ne zasvijetli u

svakom mjeracu da biste pozvali pohranjeni poloZaj. Za ponovno pozivanje pohranjenog
poloZaja pomoc¢nog ili glavnog regulatora, jednostavno pomaknite regulator. Mjeraci

¢e se odmah okrenuti kako bi prikazali pohranjeni poloZaj svakog od izlaznih regulatora.
Isti mjeraci koji prikazuju izlaze koriste se za lociranje. Pogledajte odjeljak 4.5 za detalje.

1 | &

-

Savjet naprednog korisnika: Dok je nacin rada Fader Locate aktivan, regulatori na vasem StudioLive
nece kontrolirati razinu. Razina zvuka koji prolazi kroz njih bit ¢e postavljena u skladu s

pohranjenim poloZajem regulatora, a ne trenutnom lokacijom fizickog regulatora. Nakon Sto

ste pozvali svaki od regulatora na njihovu lokaciju scene, ponovno pritisnite gumb Lociraj. Ovo ¢e vas

odvesti iz nacina rada Fader Locate i ponovno aktivirati vase regulatore tako da kontroliraju
razinu svojih kanala i sabirnica.

6.2.5 AutoStore

Nije potrebno stvoriti scenu za va$ StudioLive kako biste sacuvali njegove postavke kada ga
iskljucite. Povremeno cete primijetiti da gumb Store jednom treperi, $to znaci da su

trenutne postavke na vaSem StudioLiveu spremljene u unutarnju memoriju. StudioLive ¢e
napraviti snimku trenutne pozicije svakog parametra na mikseru kad god deset sekundi nisu
napravljene promjene. Ako Zelite biti sigurni da ¢e va$ StudiolLive zadrZati trenutne postavke
prije nego Sto ga iskljucite, jednostavno pricekajte nekoliko sekundi dok gumb Store ne pocne
treperiti. Ovo je vas pokazatelj da je sada sigurno iskljuciti vas StudioLive. Sljede¢i put kada

ga ukljucite, sve ¢e se vasSe postavke automatski pozvati.

Napomena: Ako napravite promjene na pohranjenoj sceni, AutoStore nece spremiti te promjene
kao trajni dio scene. Sve promjene napravljene na sceni u biblioteci StudioLivea moraju se
spremiti pomocu izbornika scene, kao $to je opisano u prvom dijelu ovog odjeljka.

6.3 Graficki ekvilajzer

StudioLive 16.0.2 USB ima 31-pojasni, 1/3-oktavni graficki EQ koji se moZe umetnuti na
glavnu izlaznu sabirnicu. Graficki EQ viSepojasni je ekvilizator koji koristi klizace za
podesavanje amplitude za svaki frekvencijski pojas. Ime je dobio po poloZaju klizaca koji
graficki prikazuju rezultirajucu krivulju frekvencijskog odziva. Dok je GEQ izbornik aktivan,
koderi u Fat Channelu koriste se za podeSavanje amplitude, a LED diode mjeraca prikazuju
poloZaje "klizaca". Sredisnja frekvencija i Sirina pojasa su fiksni; razina (amplituda) za

svaki pojas je jedini podesivi parametar.

Gr-aphic ER
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Graficki EQ opcenito se koriste za fino podeSavanje cjelokupnog miksa kako bi se
stvorila estetika koju pokuSavate postici. Na primjer, ako miksate rock bend,
mozda Cete htjeti pojacati niske tonove kako biste dobili viSe udaraca i

tomova. Opcenito, ne Zelite drasti¢ne prilagodbe amplitude za bilo koji odredeni
frekvencijski pojas. Izvodenje manjih, inkrementalnih prilagodbi preko Sireg
spektra zaokruZit ce vas konacni miks za ugladeniji zvuk.

Kako bismo vam pomogli s ovim prilagodbama, ovdje je
pregled frekvencija koje utje€u na razlicite karakteristike zvuka:

Sub-bas (16 Hz do 60 Hz). Najnize od ovih bas frekvencija se viSe osjecaju nego
Cuju, kao kod tutnjave na autocesti ili potresa. Ove frekvencije daju vaSem miksu
osjecaj snage, ¢ak i kada se pojavljuju samo povremeno. Medutim, prenaglasavanje
frekvencija u ovom rasponu rezultirat ¢e mutnom mjesavinom.

Bas (60 Hz do 250 Hz). Budu¢i da ovaj raspon sadrzi temeljne note ritam sekcije,
sve promjene EQ-a utjecat ¢e na ravnotezu vaseg miksa, ¢ineci ga debelim ili
tankim. PreviSe isticanja ¢e stvoriti bu¢an miks.

Niski srednji (250 Hz do 2 kHz). Opcenito, htjet ¢ete naglasiti donji dio ovog
raspona i smanjiti naglasak na gornji dio. Poveéanje raspona od 250 Hz do 500 Hz
¢e naglasiti ambijent u studiju i dodati jasno¢u basu i instrumentima nize
frekvencije. Raspon izmedu 500 Hz i 2 kHz moZe uciniti instrumente srednjeg

tona (gitara, snare, saksofon itd.) "honky", a previSe pojacanja izmedu 1 kHz i 2 kHz
moze uciniti vas miks tanak ili "tinjav".

Visoki srednji (2 kHz do 4 kHz). Napadni dio udaraljki i ritamskih

instrumenata javlja se u ovom rasponu. Visoki srednji tonovi

takoder su odgovorni za projekciju instrumenata srednjeg tona.

Prisutnost (4 kHz do 6 kHz). Ovaj frekvencijski raspon djelomic¢no je
odgovoran za jasno¢u miksa i pruza odredenu mjeru kontrole nad
percepcijom udaljenosti. Ako pojacate ovaj frekvencijski raspon, miks ¢e
se percipirati kao bliZi slusatelju. Prigusenjem oko 5 kHz miks ¢e

zvucati dalje, ali i transparentnije.

Sjaj (6 kHz do 16 kHz). Dok ovaj raspon kontrolira briljantnost
i jasnocu vaseg miksa, njegovo previSe pojacavanje moze uzrokovati
isjecak, pa pripazite na svoj glavni mjerac.

Graficki EQ StudioLive ima inovativan dizajn koji ga razlikuje od
tradicionalnih grafickih EQ. Tradicionalno, 31-pojasni graficki EQ koristi

31 filtar drugog reda s fiksnim frekvencijama kako bi simulirao krivulju
koju postavlja korisnik putem 31 klizaca na prednjoj ploci. Dobro dizajniran
graficki EQ stvara odziv izlazne frekvencije koji Sto je moguce blize
odgovara krivulji koju graficki prikazuju klizaci.

U analognom EQ-u to se postiZe paZljivim odabirom Sirine pojasa filtra i odluc¢ivanjem
kako, odnosno hoce li, varirati s pojacanjem i nacinom na koji se filtri zbrajaju ili
kaskadiraju. Opcenito, uza propusnost znaci precizniji EQ. Ali u tradicionalnom
dizajnu grafickog EQ-a, srediSnja frekvencija svakog pojasa je fiksna.

PreSonus je uzeo drugaciji pristup sa StudioLiveom. Graficki EQ StudioLive skup je
filtara za police iz kojih se koeficijenti poput grani¢ne frekvencije, propusnosti

i pojacanja izdvajaju kroz proces prilagodavanja krivulje. Krivulja koju je unio
korisnik prvo se preduzorkuje. Sustav zatim radi s unutarnjom krivuljom
sastavljenom od 128 vrpci kako bi pronasao koeficijente za prvi filtar na

policama koji ¢e, kada se oduzmu od krivulje korisnika, proizvesti najravniji
moguci odziv: 0 dB. Rezultiraju¢i odgovor se zatim koristi za pronalazenje
koeficijenata za drugi filtar za police kroz isti proces optimizacije. Koeficijenti

za sve dostupne filtre polica nalaze se kroz rekurzivni proces.

Za razliku od konvencionalnih dizajna, frekvencija i Sirina pojasa "pojasa" ovisi

o krivulji koju unese korisnik. To omogucuje mnogo ¢vr3¢e podudaranje te krivulje.
Zbog ovog inovativnog dizajna, to¢nost StudioLive EQ-a bi se isprva mogla €initi
"pogreSnom". Proces prilagodavanja krivulje sposoban je za vrlo strme prijelaze i,
za razliku od konvencionalnih analognih grafickih EQ-a, ono Sto vidite je ono $to
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dobivate. Uz paZljivo iscrtanu, glatku krivulju, StudioLive EQ gotovo da nece imati valovitost
frekvencije. StudioLive EQ takoder je sposoban za vrlo oStre usjeke.

Da biste proSirili usjek ili izbo¢inu na odredenom pojasu, samo pribliZite susjedne

pojaseve pojacanju tog pojasa i propusnost ¢e se promijeniti u skladu s tim.

Prebrzo izvodenje drasti¢nih prilagodbi mozZe stvoriti audio artefakt jer se nova

krivulja ponovno iscrtava i prelazi preko audio vrhunca. Ako Cujete audio artefakte

tijekom postavljanja grafickog EQ-a, pokuSajte stvoriti gladu krivulju.

6.3.1 Izbornik i kontrole grafickog ekvilajzera

Da biste ukljucili i promijenili graficki EQ, pritisnite tipku GEQ Encoder Mode.

Na LCD-u ce se otvoriti GEQ izbornik. Kada je stranica GEQ aktivna, mjeraci i koderi Fat
Channela postaju kontrole za graficki EQ.

Dok dodirujete gumb, primijetit ¢ete da su njegov broj pojasa, frekvencija i pojacanje
prikazani u GEQ izborniku. 31 opseg ima raspon od 20 Hz do 20 kHz. Frekvencija za svaki
pojas je fiksna. Kada se GEQ prvi put pokrene, pojaseve od 11 do 22 kontroliraju

koderi od 1 do 15/16. Kada je Band 10 odabran u Show Band polju u GEQ izborniku,
mjeraci Ce se okrenuti, a enkoderi 1 do 15/16 ¢e kontrolirati Bands 1 do 12, redom.

Kada je Band 23 odabran u Show Band polju u GEQ izborniku, mjeraci ¢e se takoder
okrenuti, a enkoderi 1 do 15/16 kontrolirat ¢e pojaseve 23 do 31.

Zaizlaz iz GEQ-a pritisnite bilo koji drugi nacin rada kodera ili gumb
Master Control. Svaka tipka Master Control otvorit ¢e odgovarajudi izbornik,
a svaka tipka Encode Mode pokrenut ¢e izbornik FX.

Savjet za napredne korisnike: Odaberite polje Show Band u izborniku GEQ i koristite gumb
Value za pomicanje kroz sve pojaseve na grafickom EQ-u kako biste dobili brzi pregled cijele krivulje.

Primijetit ¢ete da svi mjeraci imaju jednu osvijetljenu LED diodu za prikaz trenutne
pozicije pojacanja za svaki pojas, a mjerac za odabrani pojas u polju Show Band je obrnut
tako da sve LED diode svijetle osim LED diode koja prikazuje trenutnu poziciju pojacanja

za taj bend. Band ne mora biti odabran u polju Show Band da bi njegov koder bio
aktivan. Svi koderi su aktivni, tako da moZete mijenjati 12 od 31 pojasa odjednom.
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6.3.2 Spremanje i ucitavanje GEQ unaprijed postavljenih postavki

Kao i svi ostali parametri na StudioLiveu, postavke grafickog
EQ-a mogu se pohraniti i pozvati.

1. Ako ste kreirali postavku grafickog EQ-a koju Zelite spremiti u biblioteku GEQ Preset, pritisnite
gumb Spremi u Fat Channelu dok je taj graficki EQ aktivan.

Channel ! kected Channel
I EEENRE
~@=|

2. Primijetit ¢ete da ¢e LCD prikazati izbornik za spremanje GEQ-a.

i EG P'rE.Et Page =z Sau
Mercy # Empt an #

MHame: Mu GEQ preset

L=e THF f

3. Za pocetak, koristite Value encoder za pomicanje do praznog

mjesta u biblioteci GEQ unaprijed postavljenih postavki.

4. Ponovno pritisnite gumb Dalje za navigaciju do prvog slova unaprijed postavljenog
Ime. Okrenite koder vrijednosti u smjeru kazaljke na satu ili u suprotnom smjeru
kako biste promijenili slovo. StudioLive vam omogucuje da prilagodite ime velikim i
malim slovima, kao i izbor brojeva i interpunkcijskih znakova. Razmak mozZete
umetnuti jednostavnim pritiskom na tipku Tap.

5. Nakon Sto ste zadovoljni svojim promjenama, pritisnite gumb Store.
Svijetlit ¢e dok se unaprijed podeSeni GEQ zapisuje u internu memoriju StudioLive.
Nakon 3to je GEQ unaprijed postavljena, gumb Store ce se vratiti u neosvijetljeno stanje.

Za ucitavanje unaprijed postavljene GEQ postavke na StudioLive:

1. Pritisnite tipku GEQ.
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Izbornik sustava

2. Na kanalu Fat Channel pritisnite gumb Ucitaj.

gl [] [2] fay

]
EIm

i

3. Primijetit ¢ete da LCD sada prikazuje izbornik za ucitavanje GEQ-a. Koristiti

Kodiranje vrijednosti za lociranje unaprijed postavljene postavke koju zelite koristiti.

GER Preset FPage 1: Load
I w [EFl # Empty tion

4. Nakon Sto odaberete, pritisnite gumb Pozovi. Ako u bilo kojem trenutku vi
Zelite ponistiti ovu operaciju, jednostavno ponovno pritisnite gumb Ucitaj.

PG| vkt | selo

] fem) ()
===
| @ | c

6.4 Izbornik sustava

U vedini priru¢nika za digitalne konzole, izraz "Izbornik sustava" izaziva
osjecaj straha. Medutim, uz StudioLive nemate se ¢ega bojati. Izbornik
System na StudioLiveu sluZi samo nekoliko jednostavnih funkcija, od
kojih vecina ima vrlo malo veze s miksanjem emisije.

6.4.1 LCD kontrast i LCD pozadinsko osvjetljenje

|Sustem Fage 1: Glabal

LCO C T

|§|h1:'-: High

Pritisnite gumb System za pristup izborniku System. Prva stranica vam omogucuje
pode3avanje LCD kontrasta i LCD pozadinskog osvjetljenja za optimalno gledanje u
vasem radnom okruzZenju. Ove postavke se zadrZavaju kada se jedinica iskljuci.
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6.4.2 Pozicija pomo¢nog slanja

Fage 2: Aus Fre

Pritisnite gumb Page Down za pristup stranici Aux Pre Position. Prema zadanim postavkama, sve Cetiri
aux sabirnice postavljene su na Pre 1. Ovo postavlja slanje svih 16 kanala na aux sabirnicu prije

fadera, limitera, EQ-a i kompresora i nakon sklopke za okretanje faze, visokopropusnog filtra i Suma
kapija. Dvije unutarnje sabirnice efekata postavljene su na Post, $to 3alje svaki od kanala nakon svih Fat
Channel dinamike i EQ-a i fadera.

1z ovog izbornika mozZete birati izmedu tri pozicije slanja za svaki aux mix:
Pre 1: Salje svaki kanal na aux sabirnicu nakon okretanja
polariteta, visokopropusnog filtra i vrata.

Pre 2: Salje svaki kanal na aux sabirnicu nakon svih parametara Fat Channel (okretanje polariteta,
visokopropusni filtar, vrata, kompresor, EQ i limiter), ali prije fadera.

Post: Salje svaki kanal na aux sabirnicu nakon svih parametara Fat Channel (okretanje polariteta,
visokopropusni filtar, vrata, kompresor, EQ i limiter) i nakon fadera.

Savjet za napredne korisnike: Koristite poloZaj Pre 2 za mikseve za slu3alice i in-ear kako biste
svojim izvodacima dali ugladeni "studijski" zvuk. Ovu postavku treba izbjegavati za podne klinove jer
kompresija moZe uzrokovati probleme s povratnom spregom!

Ako imate dvije aux sabirnice stereo povezane, trebate samo postaviti Pre poziciju na

Link Masteru. Zapamtite, Link Master je aux koji je odabran kada je veza stvorena. Kako
biste odredili koji je aux Link Master, jednostavno odaberite bilo koju od aux sabirnica u

paru. ID glavnog racunala bit ¢e prikazan u ocitanju LED diode za odabir kanala.

6.4.3 MIDI nacin upravljanja

Piroe 14
MIOI Chi

StudioLive 16.0.2 USB moZze se daljinski kontrolirati pomo¢u DAW-a, MIDI noznog prekidac¢a, MIDI
tipkovnice i niza drugih MIDI kontrolnih uredaja. Stranice 3 i 4 izbornika System vam omogucuju
da ukljucite MIDI Control Mode, kao i da odaberete na kojim MIDI kanalima ¢e se StudioLive
kontrolirati, kao i koje ¢e se MIDI Control Change poruke koristiti. Pogledajte odjeljak 6.5 za

vie informacija
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6.4.4 Nacin zakljucavanja

Fage 5: Lockout

Vas StudioLive ima nacin zaklju¢avanja koji vam omogucuje stvaranje lozinke
i zaklju€avanje kontrola. Ovo je posebno korisno u situacijama kada ¢e
nekoliko ljudi pokretati zvuk, ali samo jedan ili dvoje imaju dovoljno znanja
da postave dinamicku obradu i sli¢no.

Odmah nakon vadenja iz kutije, StudioLive se ne moZe zakljucati, stoga ne brinite da

Cete pritisnuti krivi gumb. Da biste omogucili znacajku zaklju¢avanja, prvo morate povezati
i sinkronizirati svoj StudioLive s raCunalom. ViSe informacija o ovoj znacajci potrazite

u Referentnom priru¢niku USB softverske biblioteke StudioLive 16.0.2.

6.4.5 Verzija firmvera

Susten Page &3 Fll:u:-u

Firmi:

Build

Posljednja stranica izbornika System prikazuje verziju firmvera koja je trenutno ucitana na
vaSem StudioLive. Obi¢no Cete vidjeti ovaj zaslon samo kada izvrSavate aZuriranje
sustava, kako biste potvrdili da je novi firmware uspjeSno ucitan.

6.5 KoriStenje MIDI nacina upravljanja za daljinsko upravljanje StudioLiveom

StudioLive 16.0.2 USB ima karakteristican MIDI Control Mode, koji vam,
kada je omogucen, omogucuje daljinsko upravljanje sljedec¢im StudioLive
parametrima s MIDI uredaja ili DAW-a:

4 Prisjecanje scene

4 FXA pozivanje unaprijed postavljenih postavki
4 FXB pozivanje unaprijed postavljenih postavki
4 FXA Dodijelite mrezi

4 FXB Dodijelite mreZi

4 FXA izlaz

4 FXB izlaz

4 Glavna izlazna razina

Kako biste omogucili MIDI Control Mode, idite na stranicu 3 izbornika System
i postavite MIDI Control Mode na "On" okretanjem kodera vrijednosti.

Ovo ¢e omoguciti MIDI znacajke vaSeg StudioLive 16.0.2 USB tako da se
mikserom moze upravljati bilo kojim standardnim MIDI kontrolerom.

SusteEn Page 2: MIDOI Presets

MIOT C
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Vasim StudioLiveom moZze se upravljati MIDI kontrolerom spojenim na MIDI In
priklju¢ak na straznjoj strani i MIDI streamom koji se prenosi preko USB-a s
racunala. U ovom odjeljku raspravljat cemo o koristenju hardverskog MIDI
kontrolera za promjenu kontroliranih parametara na vaSem StudioLiveu.

Za informacije o koristenju Studio One Artista ili drugog DAW-a za
kontrolu vaseg StudioLivea, molimo pregledajte StudioLive
16.0.2 USB Software Library Reference Manual.

6.5.1 Razumijevanje MIDI-ja

MIDI je kratica za "Digitalno sucelje glazbenih instrumenata". MIDI omogucuje razmjenu
informacija o izvedbi (glazbene note, programske promjene, sinteti¢ki parametri i jo§ mnogo
toga) izmedu elektronickih glazbenih instrumenata, uredaja za efekte, racunala,
kompatibilnih softverskih aplikacija itd. Takoder je usvojen za Sirok raspon drugih

primjena, kako glazbenih tako i neglazbenih.

Prije nego pocnete koristiti MIDI Control Mode, postoji nekoliko
jednostavnih MIDI pojmova koje biste trebali razumjeti: MIDI kanali,
poruke o promjeni programa i poruke o promjeni kontrole.

4 MIDI kanala. MIDI podaci se 3alju i primaju na 16 kanala. Ovo omogucuje

moZete poslati do 16 diskretnih poruka na MIDI uredaj to¢no u isto vrijeme.
Samo jedan MIDI dogadaj moZe se poslati odjednom na svakom kanalu, ali se viSe
poruka moZe emitirati serijski (jedna za drugom).

4 Poruke o promjeni programa. Poruke o promjeni programa $alju se uredaju kako bi se zatrazila
promjena "zakrpe" na odredenom MIDI kanalu. StudioLive 16.0.2 USB koristi jednostavne
poruke o promjeni programa za pozivanje unaprijed postavljenih scena i efekta.

MozZete odabrati na kojem MIDI kanalu Zelite da vas$ StudioLive prima ove poruke. Za svaki
Cete htjeti odabrati drugaciji kanal.

4 Poruke o promjenama kontrole. Kao Sto im ime kaZe, Control Change
poruke se 3alju uredaju za promjenu odredenih vrijednosti parametara. Poruka MIDI
Control Change moZe se koristiti za mnoge stvari, ukljucujuci glasnocu, pomicanje,
ukljucivanje/iskljucivanje odrzavanja i modulaciju. StudioLive 16.0.2 USB koristi Control
Change poruke za promjenu razina FX A i FX B i glavnog miksa, kao i za iskljucivanje i
uklju€ivanje obje sabirnice. MoZete odabrati na koju poruku Control Change Zelite
da ti parametri odgovore.

6.5.2 Pozivanje scena i FX unaprijed podeSenih daljinski

[Sustem Fage 3: MIDI Presets|
MIDI Control: M

Za pocetak, prvo morate dodijeliti jedinstvene MIDI kanale za FXA, FXB i Scene

Recall sa stranice 3 izbornika System. To ¢e vam omoguciti slanje razli¢ite poruke o
promjeni programa u svaku od ove tri unaprijed postavljene biblioteke, omogucujudi
vam da se samostalno krecete kroz svaku unaprijed postavljenu biblioteku.

Pomoc¢u gumba Next i Prev dodite do svakog polja kanala i postavite MIDI kanal pomoc¢u
kodera vrijednosti. MoZete odabrati bilo koji kanal od 1 do 16.

Nakon Sto ste dodijelili razlic¢ite MIDI kanale za FXA, FXB i Scene Recall,
jednostavno trebate poslati poruku o promjeni programa na jednom od tih
kanala, koristeci vas vanjski MIDI kontroler.

6.5.3 KoriStenje Control Change poruka za kontrolu glasnoce i dodjele efekta

Vas StudioLive koristi CC poruke za kontrolu glasnoce glavnog i FX izlaza i

FX dodjele/poniStavanja dodjele glavnoj mrezi. Iako MIDI detaljna specifikacija
dodjeljuje odredene kontrole odredenim brojevima CC poruka, moZete koristiti bilo
koji broj CC poruke za ove parametre.
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Page 4: MIOI C

Main: 42

Za pocetak idite na stranicu 4 izbornika System i upotrijebite enkoder vrijednosti za dodjelu

jedinstvenog MIDI kanala na kojem cete prenositi CC poruke na vas StudioLive.

Koristite gumbe Next i Prev za navigaciju do polja FXA, FXB i Main Output Level i postavite broj poruke
Control Change koju Zelite koristiti za kontrolu glasnoce izlaza za svaku sabirnicu. MoZete odabrati
bilo koji broj od 0 do 127.

Zatim idite do polja Mute Effects i odaberite broj CC poruke za dodjelu/ponistavanje
dodjele FXA i FXB glavnoj sabirnici.

Kada zavrsite, pored svakog parametra na ovoj stranici trebao bi biti razlicit broj CC poruke. Kad
je ovo postignuto, jednostavno trebate poslati jednu od dodijeljenih Control Change poruka u
StudiolLive na naznacenom MIDI kanalu, koriste¢i svoj hardverski MIDI kontroler ili DAW.

Za postavljanje ispravne glasnoce za FXA, FXB i glavnu izlaznu razinu, vase poruke o promjeni
kontrole glasno¢e moraju sadrZavati vrijednosti od 0 do 127. FXA i FXB dodjeljivanje glavnoj
mreZi je jednostavna poruka za prebacivanje, tako da ne ovisi o vrijednosti.

Sljedeca dva odjeljka pokrivaju upute za postavljanje najpopularnijih MIDI nozZnih pedala
dostupnih u vrijeme pisanja ovog priru¢nika. Ako ne koristite jedan od ovih uredaja,
pogledajte dokumentaciju koju ste dobili s vasim MIDI kontrolerom kako biste saznali

kako poslati poruke Control Change i Program Change na odredenom MIDI kanalu.

6.5.4 Upravljanje StudioLive 16.0.2 s Behringer FCB1010

Ovaj vodic¢ ¢e vam pokazati kako brzo konfigurirati svoj StudioLive 16.0.2 USB tako da ga moZete
kontrolirati pomoc¢u Behringer FCB1010. Konfiguracija postavljanja koja je ovdje navedena samo je primjer;
moZete prilagoditi svoje vlastite postavke pomocu ovih jednostavnih koraka.

Svaki odjeljak u ovom vodicu fokusirat ¢e se na odredeno podrucje postavljanja.
Kako bi FCB1010 mogao kontrolirati StudioLive kako je opisano u nastavku, morate

izvrsiti korake u svakom odjeljku vodica.

Nakon zavrSetka ovog vodica, imat ¢ete tri nove unaprijed postavljene
postavke na vasoj Behringer FCB1010 pedali:

4 Preset 1 poziva Scene 2 na vas StudioLive.
4 Preset 3 poziva "F20: High Ceilings" na FXA na vaSem StudioLiveu.

4 Preset 6 vam omogucuje kontrolu dodjele glavne sabirnice za FXA (u¢inkovito
utiSavanje i ukljucivanje efekta u glavnoj mrezi) s pedale 6 na vaSem FCB1010.
Takoder moZete kontrolirati glavnu izlaznu glasnocu za svoj StudioLive pomoc¢u
Expression pedale A.

Postavljanje vaSeg StudioLivea za upravljanje pomoc¢u MIDI-ja

Najprije postavite svoj StudioLive tako da se njime daljinski upravlja pomocu nozne papucice.
U ovom primjeru, postavljamo StudioLive za primanje promjena scene na MIDI kanalu 1, FXA
unaprijed postavljenih promjena na MIDI kanalu 2 i FXB unaprijed postavljenih promjena na
MIDI kanalu 3. Opcenito, trebali biste postaviti svoj StudioLive tako da svaka biblioteka ( Scene,
FXA, FXB) prima poruke o promjeni programa na vlastitom MIDI kanalu. Opasnost od, na
primjer, poziva Scene i FXA unaprijed postavljenih postavki na istom MIDI kanalu je u tome

Sto Cete, kada promijenite na Scene 3, promijeniti FXA unaprijed postavljenu postavku na F3:
Closet u isto vrijeme!

Za nas primjer, takoder imamo izlazne razine i FXA/FXB Assign to Mains na vlastitim MIDI kanalima
(kanal 4). Za vaSe postavke savr3eno je u redu da ove kontrole dijele MIDI kanal s jednom od grupa
za ponovno pozivanje. Kao sto je prethodno spomenuto, ovi se parametri kontroliraju pomoc¢u poruka

Control Change,
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ne poruke o promjeni programa, tako da nema $anse za sukob—osim ako ne dodijelite istu
CC poruku dvama razli¢itim StudioLive parametrima.

Osim postavljanja vasih MIDI kanala i poruka o promjeni kontrole, morat ¢ete takoder postaviti
nacin MIDI kontrole na Uklju¢eno i provjeriti je li MIDI izvor postavljen na StudioLive MIDI ulaz. Pogledajte

Referentni priru¢nik za softver StudioLive 16.0.2 USB
za informacije o upravljanju vasim StudioLive putem USB-a koristeci Studio One Artist.

Dodite do stranica 3 i 4 vaSeg izbornika sustava StudioLive i postavite

svaku stranicu prema gore kako je prikazano na ovim slikama:

[Susten Page 2z MIOL F'TE“E-EtE-

MIDI C

Postavljanje razli¢itih MIDI kanala na vaSem FCB1010

Zatim trebate konfigurirati pedale na vaSem FCB 1010 za slanje informacija na razli¢itim MIDI
kanalima. Koristit ¢emo pedalu 1 isklju¢ivo za promjene scene, pedale 2 i 3 za opoziv FXA, a
pedale 4i 5 za opoziv FXB. Svoju pedalu moZete prilagoditi svojim potrebama; ove upute samo daju

smjernice.

1. Pokrenite svoj FCB1010 u nacin globalne konfiguracije drzeci pritisnutu pedalu
dok ukljucujete FCB1010.

PreSonus preporucuje da ne koristite nacin izravnog odabira. Kada se vas FCB1010 podigne,
vidjet ¢ete da svijetli zeleni LED iznad Direct Select. Uvjerite se da crveni LED na pedali 10
ne svijetli.

2. Pritisnite pedalu Gore za odabir MIDI funkcije.
3. Pritisnite papucicu 1 tako da njena crvena LED lampica treperi.
4. Ponovno pritisnite pedalu gore za odabir MIDI kanala za pedalu 1.

5. Za naSe potrebe, opoziv scene je dodijeljen MIDI kanalu 1. Pritisnite pedalu
1 tako da LED ocitanje prikaze "1."

6. Dvaput pritisnite pedalu za gore kako biste potvrdili promjenu i vratili se na MIDI funkciju.

7. Zatim cete dodijeliti MIDI kanal za FXA Recall.

Pritisnite papucicu 2 tako da njena crvena LED dioda treperi.
8. Ponovno pritisnite pedalu gore za odabir MIDI kanala za pedalu 2.

9. Ovaj put ¢ete odabrati MIDI kanal 2. Pritisnite pedalu 2 tako da LED
ocitanje prikaze "2."

10. Dvaput pritisnite pedalu Gore za potvrdu promjene i povratak na MIDI funkciju.
11. Ponovite korake 8-10 za pedalu 3.

12. Ponovite korake 8-11 za pedale 4 i 5, odabiru¢i MIDI kanal 3 za svaku.
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Skoro si gotov! Sada trebate postaviti globalni MIDI kanal na kojem ¢e vas FCB1010 kontrolirati
izlazne razine FXA i FXB, dodijeliti/

ponistite dodjelu FX za Mains i kontrolirajte izlaznu razinu glavnog.

1. Pritisnite papucicu 6 tako da njena crvena LED lampica treperi.

2. Pritisnite pedalu Gore za odabir MIDI kanala za pedalu 6.

3. U nasem primjeru, globalne MIDI funkcije postavljene su na MIDI kanal 4. Ali moZete dodijeliti globalne MIDI

funkcije istom kanalu kao i bilo koja od funkcija poziva, ako Zelite. Pritisnite papucicu 4 tako da LED

ocitanje prikaze "4."

4. Dvaput pritisnite pedalu Gore za potvrdu promjene i povratak na MIDI funkciju

5. Ponovite korake 1-3 za pedale 7-9.

6. Pritisnite i drZite papucicu za dolje kako biste izasli iz moda globalne konfiguracije.

Izrada unaprijed postavljenih postavki na FCB1010

Prisje¢anje na scenu

Opoziv unaprijed postavijenih postavki FXA

U nasem primjeru, stvorit ¢emo jednu unaprijed postavljenu postavku za Scene recall, jednu za FXA assign/
ponisti dodjelu za Mains i jedan za glavnu kontrolu glasnoce. Takoder moZete koristiti ove upute za
stvaranje unaprijed postavljenih postavki za preostale kontrolirane parametre. Stvorit ¢emo StudioLive
banku unaprijed postavljenih postavki u banci 00. Ako ve¢ imate unaprijed postavljene postavke u ovoj banci,

umjesto toga mozete koristiti bilo koju od ostalih devet banaka.

. Odaberite banku 00 pomocu pedala Gore ili Dolje.

N

. Pritisnite pedalu 1 za odabir Preset 1.

w

Pritisnite i drZite papucicu za dolje za ulazak u nacin rada unaprijed postavljene

konfiguracije. (Vidjet cete treperiti zeleni LED.)

4. Pritisnite pedalu Gore za potvrdu.

w

. Pritisnite pedalu 1 tako da crveni LED treperi.

o

. Pritisnite papucicu Gore za dodjelu Program Change.

~

Odaberite Scene 02 pomocu pedale 2 ili Expression pedale A.

o)

. Pritisnite pedalu Gore za potvrdu.

o

Pritisnite i drZite papucicu za dolje za izlaz.

. Za postavljanje kontrole pedalom za promjene unaprijed postavljenih postavki FXA, pritisnite pedalu 3

tako da se na vaSem FCB1010 odabere Preset 3. Provjerite je li joS uvijek odabrana Banka 00.

N

. Ponovite korake Scene Recall 3-9, koristec¢i Expression Pedal A za odabir FX preset 20.

FXA dodjeljivanje/poniStavanje dodjele glavnoj sabirnici i glavnoj kontroli izlazne razine

Kreirajmo unaprijed postavljenu postavku za dodjelu/poniStavanje dodjele FXA glavnoj sabirnici i za

kontrolu glasnoce glavnog izlaza pomocu pedale izraZaja na FCB1010.

1. Prvo pritisnite pedalu 6 za odabir Preset 6, pazeci da je Bank 00 jo$ uvijek odabrana.

2. Pritisnite i drZite papucicu za dolje za ulazak u nacin rada unaprijed postavljene

konfiguracije. (Vidjet Cete treperiti zeleni LED.)

3. Pritisnite pedalu Gore za potvrdu.

4. Pritisnite papucicu 6 tako da crveno LED svjetlo treperi.

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki prirucnik
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Isprobavanje unaprijed postavijenih postavki

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki prirucnik

5. Pritisnite pedalu Gore za dodjelu Control Change.

6. Pomocu Expression pedale A odaberite CC 64.

7. Dvaput pritisnite pedalu Gore za potvrdu.

8. Pritisnite papucicu 8 tako da njen crveni LED treperi.

9. Pritisnite papucicu Gore za dodjelu Control Change.

10. Pomocu Expression pedale A odaberite CC 42.

11. Pritisnite pedalu Gore jednom za odabir najnizZe vrijednosti.

12. Pomaknite ekspresijsku pedalu A u najnizi polozaj za odabir 00.

13. Pritisnite pedalu Gore jednom za odabir najvece vrijednosti.

14. Pomaknite ekspresijsku pedalu A u najvisi poloZaj za odabir 127.

15. Pritisnite pedalu gore jednom za potvrdu.

16. Pritisnite i drZite donju pedalu za izlaz.

4 Preset 1 poziva Scene 2 na vas StudioLive.
4 Preset 3 poziva "F20: High Ceilings" na FXA na vasem StudioLiveu.

4 Preset 6 vam omogucuje kontrolu dodjele glavne sabirnice za FXA (u¢inkovito
utiSavanje i ukljucivanje efekta u glavnoj mrezi) s pedale 6 na vaSem
FCB1010. Takoder moZete kontrolirati glavnu izlaznu glasnocu za svoj
StudioLive pomocu Expression pedale A.

6.5.5 Upravljanje StudioLive 16.0.2 s Roland FC-300

Roland FC-300 Patch Mode nudi mnoge fleksibilne nacine za kontrolu vaseg StudioLive
16.0.2 USB. Svaki patch omogucuje vam dodjeljivanje vise MIDI kontrola bilo kojoj od Cetiri
kontrolne pedale. U ovom primjeru, napravit ¢emo patch koji odmah poziva scenu, a

drugim pedalama ¢emo dodijeliti FXA preset recall i FXA dodjelu glavnoj sabirnici. Konac¢no,
jedna pedala za izraZavanje kontrolirat ¢e izlaznu razinu FXA, dok ¢e druga kontrolirati glavnu
izlaznu glasnocu.

Ovaj vodic ¢e vam pokazati kako brzo konfigurirati svoj StudioLive 16.0.2 USB tako da ga moZete
kontrolirati pomoc¢u Roland FC-300. Konfiguracija postavljanja koja je ovdje navedena samo je
primjer; moZete prilagoditi svoje vlastite postavke pomocu ovih jednostavnih koraka.

Svaki odjeljak u ovom vodicu fokusirat ¢e se na odredeno podrucje postavljanja. Kako bi
FC-300 mogao kontrolirati StudioLive kako je opisano u nastavku, morate izvrSiti korake u
svakom odjeljku ovog vodica. Nakon 3to zavrsite tutorial, imat ¢ete novu zakrpu na vasem
FC-300 koja kontrolira vas StudioLive na sljedeci nacin:

4 CTL1: Pozovite unaprijed postavljenu F10: Betonski podovi na FXA
4 CTL2: Dodijeli/ponisti dodjelu FXA glavnoj sabirnici
4 Expression pedala 1: FXA izlazna razina

4 Expression pedala 2: Glavna izlazna razina

Postavljanje StudioLivea za upravljanje pomoc¢u MIDI-ja

Najprije morate postaviti svoj StudioLive tako da se njime daljinski upravlja noznom papucicom.
U ovom primjeru, postavljamo StudioLive za primanje promjena scene na MIDI kanalu

1, FXA unaprijed postavljenih promjena na MIDI kanalu 2 i FXB unaprijed postavljenih
promjena na MIDI kanalu 3. Opcenito, trebali biste postaviti svoj StudioLive tako da svaka
biblioteka ( Scene, FXA, FXB) prima poruke o promjeni programa na vlastitom MIDI

kanalu. Opasnost od, na primjer, poziva Scene i FXA unaprijed postavljenih postavki

na istom MIDI kanalu je da kada promijenite na
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Scena 3, promijenit ¢ete FXA unaprijed postavljenu na F3: Ormar u isto vrijeme!

Za nas primjer, takoder imamo izlazne razine i FXA/FXB Assign to Mains na vlastitom MIDI

kanalu (Channel 4). Za vaSe postavke, sasvim je u redu da ove kontrole dijele MIDI kanal s jednom
od grupa za ponovno pozivanje. Kao Sto je ranije spomenuto, ti se parametri kontroliraju

pomocu poruka Control Change, a ne poruka Program Change, tako da nema 3anse za sukob
—osim ako ne dodijelite istu CC poruku dvama razli¢itim StudioLive parametrima.

Osim postavljanja vasih MIDI kanala i poruka Control Change, takoder ¢ete
morati postaviti MIDI Control Mode na On. Informacije potraZite u Referentnom
priru¢niku USB softverske biblioteke StudioLive 16.0.2

o tome kako kontrolirati svoj StudioLive putem USB-a koriste¢i Studio One Artist.

Prije postavljanja vaseg FC-300, morate postaviti svoj StudioLive za ovaj primjer.

Dodite do stranica 3 i 4 vaSeg izbornika sustava StudioLive i postavite
svaku stranicu prema gore kako je prikazano na ovim slikama:

[ System Page 4: MIOI CTL
MIOL Ch: el  Hute

CC Humber

Stvaranje nove zakrpe na Roland FC-300

Instant Scene Recall

Sada kada je vas StudioLive postavljen za komunikaciju s Roland FC-300, morat cete
napraviti novu zakrpu. Zapamtite, morate slijediti sve korake u ovom vodi¢u kako
biste upravljali svojim StudioLiveom kao 3to je prethodno opisano. Na kraju ovog
vodica, razgovarat ¢emo o tome kako imenovati i spremiti svoju novu zakrpu

kako biste je mogli ponovno koristiti u buducnosti.

—_

. Priti¢ite tipku Mode dok LED dioda Patch Mode ne zasvijetli.

N

. Uvjerite se da crveni LED svijetli na
prvi red pedala, pritisnite pedalu 1/6.

3. Pritisnite desnu tipku Parametar. LCD ¢e prikazati "PATCH: On MIDL."
4. Pritisnite gumb Write tako da LCD prikaZe "Edit MIDL."

5. Ponovno pritisnite tipku Write. Vidjet ¢ete "001: ----- -----

6. Pritisnite desnu tipku Parametar.

7. Pritisnite tipku Value Up tako da LCD prikaZe "001:PC CH#01 PC#001."

8. Prvo polje zadano je Promjena programa (“PC"). Ovako je
StudioLive opoziva scene, tako da moZete ostaviti ovo polje kakvo jest.

9. Upotrijebite desnu tipku Parametar za pomicanje na sljedece polje: broj MIDI kanala.

10. Postavite MIDI kanal na 1.

11. Upotrijebite desnu tipku Parametar za pomicanje na sljedece polje: Promjena programa
broj. Broj koji unesete odredit ¢e koja ¢e se scena pozvati.
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12. Upotrijebite gumb Povecanje vrijednosti za postavljanje broja promjene programa na 002.

13. Dvaput pritisnite tipku Exit i nastavite na FXA Preset Recall.

Opoziv unaprijed postavijenih postavki FXA

Zatim ¢emo postaviti CTL pedalu 1 da pozove unaprijed postavljenu postavku na FXA.

Pritisnite desnu tipku Parametar dok se na LCD-u ne prikaze "CTL1: On MIDL"
1. Pritisnite gumb Write tako da LCD prikaze "Edit MIDL."

2. Ponovno pritisnite tipku Write. Vidjet ¢ete "001: ----- -----

3. Pritisnite desnu tipku Parametar.

4. Pritisnite tipku Value Up tako da LCD prikaze "001:PC CH#01 PC#001."

5. Prvo polje zadano je Promjena programa ("PC"). Ovo je nacin na koji StudioLive poziva

FX unaprijed postavljene postavke, tako da moZete ostaviti ovo polje kakvo jest.
6. Upotrijebite desnu tipku Parametar za pomicanje na sljedece polje: broj MIDI kanala.

7. Postavite MIDI kanal na 2.

8. Upotrijebite desni gumb Parametar za pomicanje na sljedece polje: Promjena programa

broj. Broj koji unesete odredit ¢e koji ¢e FX Preset biti pozvan.
9. Upotrijebite gumb Povecaj vrijednost za postavljanje broja promjene programa na 10.
10. Dvaput pritisnite tipku Exit i nastavite na FXA Assign/Unassign to Mains.

FXA Dodijeli/Ponisti dodjelu mrezi
Zatim ¢emo postaviti CTL pedalu 2 za kontrolu glavne dodjele ("mute") za FXA.

1. Pritisnite desnu tipku Parametar dok se na LCD-u ne pojavi "CTL2: Dodijeli.

N

. Pokazivac bi trebao biti na CH# Tx polju. Pritisnite Vrijednost
Tipka dolje dok vrijednost MIDI kanala ne bude "04."

w

Koristite desnu tipku Parametar za navigaciju do polja CC#.

4. Pomoc¢u gumba Vrijednost gore i dolje postavite broj Kontrolne promjene na 64.

[%2]

. Nastavite na FXA i izlazne razine glavne sabirnice.

FXAiizlazne razine glavne sabirnice

-

. Pritisnite desnu tipku Parametar dok se na LCD-u ne pojavi “EXP1: Dodijeli.”

N

. Upotrijebite desnu tipku Parametar za navigaciju do polja CH# Tx i pritisnite tipku Value

Down dok vrijednost MIDI kanala ne bude "04".

w

Koristite desnu tipku Parametar za navigaciju do polja CC#.

4. Pomoc¢u gumba Vrijednost gore i dolje postavite broj Kontrolne promjene na 40.

[%2)

. Pritisnite desnu tipku Parametar dok se na LCD-u ne pojavi “EXP2: Dodijeli.”

o

. Upotrijebite desni gumb parametra za navigaciju do polja CH# Tx i pritisnite gumb Value
Down dok vrijednost MIDI kanala ne bude "04".

~

Koristite desnu tipku Parametar za navigaciju do polja CC#.

8. Pomoc¢u gumba Vrijednost gore i dolje postavite broj Kontrolne promjene na 42.

Nastavite do imenovanja i spremanja zakrpe.
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Imenovanje i spremanje vase zakrpe
1. Pritisnite desnu tipku Parametar dok se na LCD-u ne pojavi "Naziv zakrpe".

2. Koristite gumbe Vrijednost gore i dolje i parametar lijevo/desno

tipke za unos naziva (kao 3to je "Moje unaprijed postavljeno").

3. Pritisnite gumb Izlaz. Sada ¢ete biti na glavnom zaslonu LCD-a.

4. Pritisnite gumb Write tako da LCD prikaZe "Write to [WRITE] 01:"

5. U ovom primjeru spremit ¢emo u biblioteku zakrpa na poziciju 01
ali takoder moZete koristiti gumbe Vrijednost za pomicanje na prazno

patch poloZaj. Ponovno pritisnite tipku Write za pohranu.
6. Ponovno pritisnite gumb Write za potvrdu.

Pozivanje StudiolLive scena

Provjerite svijetli li crveni LED na prvom redu pedala, pritisnite papucicu 1/6. Vidjet
Cete da je Scena 2 opozvana na vasem StudioLive. Sada ste spremni kontrolirati svoj

StudioLive na sljede¢i nacin:

4 CTL1: Pozovite unaprijed postavljenu F10: Betonski podovi na FXA

4 CTL2: Dodijeli/ponisti dodjelu FXA glavnoj sabirnici
4 Expression pedala 1: FXA izlazna razina

4 Expression pedala 2: Glavna izlazna razina
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7 Resursi
7.1 Postavljanje stereo mikrofona

7 Resursi

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki priruénik

7.1 PoloZaj s

Klavir

tereo mikrofona

Slijedi nekoliko aplikacija za snimanje koje ¢e vam pomoc¢i da pocnete koristiti
svoj StudioLive. Ovo nikako nisu jedini nacini snimanja ovih instrumenata.
Izbor i postavljanje mikrofona je umjetnost. Za viSe informacija, posjetite
svoju knjiznicu ili lokalnu knjizaru, jer postoje mnoge knjige i ¢asopisi o
tehnikama snimanja. Internet je takoder odlican izvor za snimanje
informacija, kao i video s uputama. Neki od ovih prijedloga za postavljanje
mikrofona mogu se koristiti u aplikacijama uZivo, kao i za studijska snimanja.

Postavite jedan mikrofon iznad
visokih Zica i jedan mikrofon

iznad niskih Zica. Eksperimentirajte
s udaljeno$¢u (Sto dalje unatrag,
viSe Cete prostora zauzeti). Ova
tehnika se mozZe koristiti za live i

studijske aplikacije.

Elektri¢na gitara

——

“_T..@@@@ serOOOOD

o0 05

0

Postavite dinamicki mikrofon centimetar ili dva

od zvucnika gitarskog pojacala. Eksperimentirajte s
to¢nom lokacijom. Ako snimate pojacalo s vise
zvucnika, eksperimentirajte sa svakim kako biste

vidjeli zvu€i li jedan bolje od ostalih. Postavite
kondenzatorski mikrofon otprilike Sest stopa, usmjeren
prema pojacalu. Eksperimentirajte s udaljenoScu.
Takoder eksperimentirajte s invertiranjem faze

sobnog mikrofona kako biste provjerili poniStavanje
faze i pojacanje. (Odaberite poziciju "punijeg" zvuka.) Za
koriStenje ove tehnike u aplikaciji uzZivo, izostavite kondenzatorski mikrofon.
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7 Resursi
7.1 Postavljanje stereo mikrofona

Akusti¢na gitara

Bas gitara (izravno i zvucnik)

OO0 OO0

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki priru¢nik

Usmijerite kondenzatorski mikrofon s malom dijafragmom
na 12. prag, otprilike 8 in¢a dalje. Usmjerite kondenzatorski
mikrofon velike dijafragme prema mostu gitare,

otprilike 12 inca od gitare. Eksperimentirajte s
udaljenostima i polozajem mikrofona. Druga popularna
metoda je koriStenje XY polozaja mikrofona s dva
kondenzatorska mikrofona s malom dijafragmom.
(Pogledaijte sliku bubnja iznad glave na sljedecoj stranici.)

Ukljucite elektri¢nu bas gitaru u pasivnu izravnu kutiju. Spojite izlaz instrumenta

iz pasivne izravne kutije na bas pojacalo. Postavite dinamicki mikrofon centimetar ili dva
od zvucnika i spojite ga na mikrofonski ulaz StudioLive. Spojite linijski izlaz iz pasivne
izravne kutije na linijski ulaz na drugom kanalu StudioLive.

Za snimanje postavite ove signale na zasebne staze. Tijekom miksanja moZete mije3ati

izravni signal i signal pojacala po Zelji. Ova se tehnika takoder moZe koristiti u Zivim

aplikacijama.
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7 Resursi StudioLive® 16.0.2 USB
7.1 Postavljanje stereo mikrofona Viasnicki prirucnik

TroSkovi bubnja (XY primjer)

Postavite dva kondenzatorska

mikrofona s malom dijafragmom na

XY drzac (Sipka) stereo mikrofona.
Postavite mikrofone tako da svaki

bude pod kutom od 45 stupnjeva,
usmjeren prema dolje prema

kompletu bubnjeva, otprilike 7 ili 8

stopa iznad poda ili uspona bubnja.
Eksperimentirajte s visinom. Ova se
tehnika moZe koristiti iu Zivim aplikacijama.

Mali bubanj (gornji i doniji)

Usmijerite dinamicki mikrofon u srediSte zamke, pazedi da je postavljen tako da ga bubnjar
ne udari. Postavite kondenzatorski mikrofon s malom dijafragmom ispod bubnja,
usmjeren prema zamkama. Eksperimentirajte s postavljanjem oba mikrofona.

Takoder eksperimentirajte s invertiranjem faze donjeg mikrofona. Ova tehnika se

moze koristiti u Zivim aplikacijama.

64
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7.2 EQ vodici za frekvencije Viasnicki prirucnik

7.2 EQ vodici za frekvencije

stol 1

Instrument Sto rezati Zaito rezati Sto pojacati Zasto pojacati
Ljudski glas 7 kHz Sibilance 8 kHz Veliki zvuk
2 kHz Krestavo 3 kHzivise Jasnoca
1 kHz Nazalni 200-400 Hz Tijelo
80 Hz i nize Pucanje P
Klavir 1-2 kHz Kositren 5 kHz Vige prisutnosti
300 Hz buéno 100 Hz Donji kraj
Elektri¢na gitara 1-2 kHz Krestavo 3kHz Jasnoca
80 Hz i nize Mutno 125 Hz Doniji kraj
Akusti¢na gitara 2-3kHz Kositren 5kHzivise Svijetlucati
200 Hz bugno 125 Hz puna
Elektri¢ni bas 1 kHz Tanak 600 Hz ReZanje
125 Hz bu&no 80 Hz i nize Donji kraj
gudatki bas 600 Hz Suplje 2-5 kHz Ostar napad
200 Hz bu&no 125 Hz i nize Donji kraj
Mali bubanj 1 kHz dosadno 2 kHz Hrskav
150-200 Hz puna
80 Hz Duboko
bubanj 400 Hz Mutno 2-5kHz Ostar napad
80 Hz i nize bugno 60-125 Hz Donji kraj
Toms 300 Hz bugno 2-5kHz Ostar napad
80-200 Hz Doniji kraj
Cinele 1kHz dosadno 7-8 kHz Cvréanje
8-12 kHz Sjaj
15 kHz Zrak
Rogovi 1kHz Honky 8-12 kHz Veliki zvuk
120 Hz i nize Mutno 2 kHz Jasnoca
Zicani odjeljak 3 kHz Krestavo 2 kHz Jasnoca
120 Hz i nize Mutno 400-600 Hz Bujno i puno
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7 Resursi

7.2 EQ vodici za frekvencije

Tablica 2

StudiolLive® 16.0.2 USB

Vlasnicki priru¢nik

- tvrdi bas do POJACANJE
+ vokalna prisutnost
« kick & tom napad
«vise 2vuka prstiju na
basu

«napad klavira i

+ jasnoca bas linije

akusticne gitare
+ toplina glasovira i

rogova

(posebno za tise razine + jasnoca bas linije

reprodukcije) i udarac « svjetlja rock gitara

 kick & tom napad

« perkusijski napad
+bas “pluck” « smanjiti tupost glasa
« akustieno/elektrieno
«vige zvuka prstiju na basu
gitarski napad

+ punina - « o8trina na:
+vokalna punoca « napad niteg Klavirskog

registra sintisajzeri, rock gitare,

«jaka snare i gitara «jasnoca i prodornost akustiéne gitare, klavir
niskofrekventnih instrul om, ba bas linije - vokalna jasno¢a

1,5 kHz 3 kHz

« povecati jasnotu gitare « smanjiti udarac i + smanjiti tupost « dodaje udaljenost do

tom tupost

ugitarama

pozadinski
instrumenti

« smanjiti "bum" gitare

« omeksava “tanku” gitaru

+smanjite "bum® + smanjite zamucenost

+ smanjiti debljinu
gitare

« pojacati disanje + vokali: smanjite

pozadinskog glasa

basa za povecanje vokala i srednjih tonova k"

jasnoce u miksu instrumenti

+ smanjiti prejake « prerusavanje vokala

« smanji dugi bas gitarske

prizvuke

gitare koje sumalo
neuskladene

prizvuci u inelama

IZREZATI

+ razvedri vokale,

akusticnu gitaru,

Klavir

 tvrde tinele

- zadihaniji vokal

 posvijetiiti cinele,

Zicane instrumente,
flaute

« realniji

uzorci i sintisajzeri

+ vokali: smanjiti

2k s
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7.3 Tehnicke specifikacije

7.3 Tehnicke specifikacije

Pretpojacalo mikrofona

StudioLive® 16.0.2 USB

Vlasnicki priru¢nik

Tip

XLR Zenski, balansirani

Frekvencijski odziv na izravni izlaz (na jedinicnom pojacanju)

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Frekvencijski odziv na glavni izlaz (na jedini¢cnom pojacanju)

20 Hz-20 kHz, +0,5 dBu

Ulazna impedancija (uravnotezena)

1kQ

THD prema izravnom izlazu (1 kHz na jedini¢nom pojacanju)

<0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, jedini¢ni dobitak, unwtd

THD prema glavnom izlazu (1 kHz na jedinicnom pojacanju)

0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, jedinicni dobitak, unwtd

EIN na izravni izlaz

+125 dB unwtd, +130 dB A-wtd

Omjer S/N prema izravnom izlazu (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, jedini¢ni dobitak, A-wtd) -102dB
Omjer S/N prema glavnom izlazu (Ref = +4 dB, 20 kHz BW, jedini¢ni dobitak, A-wtd) 95d8
Omijer odbijanja zajednitkog nacina rada (1 kHz na jedini¢nom pojacanju) +65dB
Raspon kontrole pojacanja (+ 1 dB) -16 dB do +67 dB
Maksimalna ulazna razina (jedini¢no pojacanje) +13dBu
+48 VDC

Fantomsko napajanje (+ 2 VDC)

Linijski ulazi, balansirani

Tip

" TRS Zenski, balansirani mono

Frekvencijski odziv na izravne izlaze (na jedini¢cnom pojacanju)

10 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Frekvencijski odziv na glavne izlaze (na jedini¢cnom pojacanju)

20 Hz-20 kHz, 0/-0,5 dBu

Ulazna impedancija

10kQ

THD prema izravnom izlazu (1 kHz na jedini¢nom pojacanju)

THD prema glavnom izlazu (1 kHz na jedinicnom pojacanju)

<0,0007%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, jedini¢ni dobitak, unwtd

<0,005%, +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, jedini¢ni dobitak, unwtd

Omjer S/N prema izravnom izlazu (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, jedini¢ni dobitak, A-wtd) -105dB

Omjer S/N prema glavnom izlazu (Ref = +4 dBu, 20 kHz BW, jedini¢ni dobitak, A-wtd) 95dB

Raspon kontrole pojacanja (+ 1 dB) -20 dB do +20 dB
+22 dBu

Maksimalna ulazna razina (jedini¢no pojacanje)

Linijski ulazi, neuravnotezeni

Tip

RCA Zenski, neuravnotezeni (stereo par)

Maksimalna ulazna razina

Glavni izlazi

+22 dBu

Tip XLR muski, uravnoteZen (stereo par); %" TRS Zenski, uravnotezen (stereo par)
Nazivna izlazna razina +24 dBu
100Q

Izlazna impedancija

Pomoc¢ni izlazi

Tip %" TRS Zenski, uravnoteZen (mono)
Nazivna izlazna razina +18 dBu
100Q

Izlazna impedancija

Izlazi monitora

Tip 1" TRS Zenski, uravnoteZen (stereo par)
Nazivna izlazna razina z +18 dBu
100Q

Izlazna impedancija
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7.3 Tehnicke specifikacije

PresluSavanje sustava

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki priru¢nik

Ulaz u izlaz (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd) -90 dBu
Susjedni kanali (Ref = +4 dBu, 20 Hz-20 kHz, unwtd) -87 dBu
Noise Gate (Ekspander)

-84 dB do 0 dB

Raspon praga

Vrijeme napada

Prilagodljivo (0,2 - 2,5 ms)

Vrijeme oslobadanja 70 ms

Raspon prigusenja ekspandera 2:01
Kompresor

Raspon praga -56 dB do 0 dB
Omjer 1:1 do 14:1

Vrijeme odziva (napad/otpustanje

0,2ms /1,0 s("Tight")do 180 ms /1,0 s ("Smooth")

Automatski napad i otpustanje

Napad = 10 ms, Otpustanje = 150 ms

Vrste krivulja

tvrdo i meko koljeno

EQ

Tip

Filtar za police 2. reda (Q = 0,55)

Nisko (niskopropusni ili pojasni)

36 do 465 Hz, +15 dB

Sredina

260 Hz do 3,5 kHz, +15 dB

Visoko (High-pass ili Bandpass)

1,4 kHz do 18 kHz, +15 dB

Digitalni audio

Host sucelje USB 2.0
ADC dinamicki raspon (A-wtd, 48 kHz) 118 dB
118dB

DAC dinamicki raspon (A-wtd, 48 kHz)

Interna obrada

32-bitni, s pomicnim zarezom

Stopa uzorkovanja 44.1, 48 kHz
A/D/A dubina bita 24 bita
Referentna razina za 0 dBFS +18 dBu

Sat

podrhtavanje

<20 ps rms (20 Hz - 20 kHz)

Prigusenje podrhtavanja

>60dB (1 nsin 1 psout)

Vlast

Prikljucak

IEC

Raspon ulaznog napona

100 do 240 VAC (tvornicki konfigurirano za zemlju odredista)

Zahtjevi za napajanje (kontinuirano) 100w
ST
Fizicki
Duljina 15,56 in¢a (397 mm)
Sirina 16 ina (406 mm)

Maksimalna visina

5,5 in¢a (140 mm)

Tezina

16 Ibs (7,3 kg)
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7.4 StudioLive 16.0.2 Blok dijagram

7.4

Ulazni kanali 1-8 dobitak
Micoon 6+ 65,65
Unjs 2012008

StudioLive 16.0.2 blok dijagram

UsBsianje

il

Linijski unos

USB povrat
Tokovi 18

Ulazni kanali 9-12

dobitok

Mikrofon -6 + 6548
bl Linja 20 20 dB

USB povrat

Potociorz

Ulazni kanali 13-16

dobiak

iton 4658
in 20-2048

USB povrat

Potoci 1316 4

Talkback Mic

v ik uuteno)

et | [ Kompresor Ekviajzer

[l o)) -

90 -5
[-N-N"]

Debeli kanal

talaz pomotne sabirnice
Vrata Prel

Mierat kanala

Glaunimiks

Glavnimiks &

D

Aux Bus izlaz Pre2
Fat Ch.

LTI

Debeli kanal

(o]

Faza

usa stanje
Potoci 912

Faza

Kompresor Exvilajzer

Mjeraé kanala

8-

Debeli kanal /

Lfaz pomocne sabirmice

Gavnimiks L

Glauni ks R

Aux Bus izlaz Pre2

Mikrofon 6+ 658

-+10d8

120-+10dB

Razinaelefons

120-+10d8

V- —pompresor e
TTESoT TRaer

GpTEsoT e

Ekviajzer

Llaz pomotne sabirice

i
|
—]
7
=
b
wpatiats
|—<l USB slanje
H
i
H — = P
A
T P 4 -]
! [~ -]
LR ) )

Pre2
lzlaz pomocne sabimice pretspre2
Vrata Pre1 ——
—
T
—
—
Ratina Takacka
T ~ b
¥ A
" 12000
'

Vet na iz razinu prigusencst
1808

Noti povezsani P omoguéeno

Ve

Kompresor Ekviajzer

-
[ -5

Debeli kanal

:

:

1 o1
:

T —

. <=

:

!

|

.

1 viata Kompresor Ervilajzer

| Py Ba®

' =]

)

! oo [l o

L) Debeli kanal

:

}

.
),

T - y

1

Interni FX

Jedinica

Mjerat kanala
1anaiisne

StudioLive® 16.0.2 USB
Vlasnicki priru¢nik

Gl sz

Mono ez

Llaz kontrolne sobe

;_D ez 22 telefone:

iz
iz

69



7 Resursi 7.5 StudioLive StudioLive® 16.0.2 USB

16.0.2 List za opoziv Vlasnicki priru¢nik
7.5 List za opoziv StudioLive 16.0.2
Umjetnik Scena Datum
TRIM STAZE BILJESKE O PROIZVODNJI TRIM STAZE BILJESKE O PROIZVODNJI
"'Jl',“g Instrument ‘;::g Instrument
Mikrofon koristen Mikrofon koristen
1 Biljeske 7 Biljeske
20715 +65%420 20715 +65420
"'Vl:,"g Instrument ‘;J:g Instrument
U V)
Mikrofon koristen Mikrofon koristen
2 Biljeske 8 Biljeske
20715 +65420 20715 +65420
s ‘;:l';l‘f Instrument 9 ks ';:l';lcE Instrument
Mikrofon koristen Mikrofon koristen
3 Bilje3ke Biljeske
2015 +65°420 10 2015 +657420
‘,’J:CE Instrument 1 1 i ‘;,Il':'ce Instrument
Mikrofon koristen Mikrofon koristen
4 Biljeske Biljeske
20715 +65420 12 20715 65420
‘;J:,"CE Instrument 1 3 ‘,'Jl',": Instrument
Mikrofon koristen Mikrofon koristen
5 BiljeSke BiljeSke
20715 4657420 14 20-15 +657420
‘;Jll':‘: Instrument 1 5 "'J\';‘g Instrument
Mikrofon koristen Mikrofon koristen
6 Biljeske Biljeske
20715 +65°420 1 6 20715 +65°420
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° RjeSavanje problema Vlasnicki priru¢nik

8.1 RjeSavanje problema

8 Rje$avanje problema

8.1 Rje$avanje problema

Redovito provjeravajte web stranicu PreSonus (www.presonus.com)
za informacije o softveru i aZzuriranja, azuriranja firmvera i dokumentaciju
za podrsku, uklju€ujudi €esto postavljana pitanja.

Online tehnicka podrska dostupna je unutar vaSeg My PreSonus
korisni¢kog racuna. Registrirajte svoj mikser na www.PreSonus.com.

PreSonus telefonska tehnicka podr3ka dostupna je korisnicima u SAD-u od
ponedjeljka do petka od 9 do 17 sati po srediSnjem vremenu pozivom na broj 1-225-
216-7887. Kupci izvan SAD-a trebali bi kontaktirati svog nacionalnog il

regionalnog distributera za telefonsku tehni¢ku podrsku. Popis medunarodnih
distributera dostupan je na www.presonus.com/buy/international_distributors.

Nema izlaza na kanalu

Pritisnite gumb Ulaz u odjeljku Mjerenje i provjerite postoji li signal na

tom kanalu. Ako nema signala, provjerite kabel i ulazni izvor. Provjerite je li
kontrola trima postavljena na odgovarajucu razinu. Provjerite nije li kanal
isklju€en. Provjerite je li za kanal uklju¢eno fantomsko napajanje ako vas
uredaj zahtijeva fantomsko napajanje. Ako koristite analogni ulaz, provjerite da
tipka USB Return za taj kanal nije uklju¢ena.

Ako je signal prisutan, pritisnite gumb Odaberi za predmetni kanal. Provjerite je li kanal
dodijeljen glavnom izlazu u odjeljku Assign Fat Channel.

Pokreti fadera nemaju utjecaja na zvuk

Provjerite da vas StudioLive nije zaklju¢an odlaskom na stranicu 5: Zaklju¢avanje, u
izborniku Sustav. Provjerite da vas$ StudioLive nije u nacinu rada Fader Locate. Odaberite
Izlaz u odjeljku Mjerenje i provjerite utjecu li pokreti regulatora na izlazni signal.

Ako je tako, provjerite jesu li vasi kanali dodijeljeni glavnim izlazima.

Nema unutarnjih u¢inaka u glavnoj sabirnici

Provjerite je li gumb dodjele glavnoj mrezi omogucen u odjeljku FX.
Pritisnite gumb FXA ili FXB u odjeljku Encoder i provjerite razine
slanja svakog kanala. Ako razine izgledaju odgovarajuce, upotrijebite
gumb FX Output za povecanje glavne razine za miks efekata.

Nema izlaza na solo sabirnici tijekom pracéenja

Provjerite jesu li i razina Solo sabirnice i glasnoca slusalica ili monitora na
razumnoj razini za ugodno slusanje. Provjerite jeste li odabrali samo
Solo u odjeljku Monitor vaSeg StudioLivea.

Gumbi/gumbi ne rade

Ako vas StudioLive propusta zvuk, ali nemate Fat Channel, fader ili
kontrolu izbornika, provjerite da StudioLive nije zaklju¢an
odlaskom na stranicu 5: Zaklju€avanje, u izborniku sustava.

Ne Cuje se glavni miks u slusalicama

Provjerite je li glavni miks omoguéen u sabirnici monitora i je li
kontrola izlaza za slusalice na dovoljnoj razini.

Kontrole sabirnice monitora ne mijenjaju rutu

Provjerite jesu li vaSi monitori spojeni na izlaze kontrolne sobe na
straznjoj ploci vaseg StudiolLivea, a ne na glavne izlaze.
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Vecera je posluzena

Dodatni bonus: PreSonusov prethodno Top Secret recept za...

Crveni grahiriza

Sastojci:

« 1 Ib susenog crvenog graha

+ 1 veca glavica luka (narezana na kockice)

« 3 stabljike celera (narezane na kockice)

« 1 velika zelena paprika (na kockice)
« Temeljac od povrca 6-8 C

+ 1 Zlica. Zacin od starog zaljeva

* %2 svjeZeg persina

« 2 Zlicice. ko3er soli

« 2 Zlice. maslinovo ulje

« 1 kockica dimljene Sunke (po Zelji)

Upute za kuhanje:

1. Crveni grah isperite u hladnoj vodi.

2. U ekspres loncu zagrijte maslinovo ulje na srednje jakoj temperaturi. Pirjajte luk, celer, papriku, grah i Sunku (ako koristite) dok ne
luk je proziran.

3. UmijeSajte Old Bay, persin i sol.

4. Dodajte povrtni temeljac dok grah i povrée ne budu pokriveni.

5. Zatvorite ekspres lonac i dovedite do punog tlaka na visokoj temperaturi.

6. Smanjite toplinu na najnizu dok odrZavate puni tlak. Kuhajte 40 minuta.

7. Pustite da tlak prirodno padne (20-30 minuta).

8. Uklonite poklopac i zdrobite gnjecilicom za krumpir dok ne postane kremast.

9. Po potrebi posolite i popaprite.

10. PosluZite preko rize s ljutim umakom i pecenom Andouille kobasicom (po Zelji).

©2021 PreSonus Audio Electronics, Inc. Sva prava pridrzana.

AudioBox USB, Capture, CoActual, EarMix, Eris, FaderPort, FireStudio, MixVerb, Notion, PreSonus, PreSonus AudioBox, QMix, RedLightDist, SampleOne, Sceptre, StudioLive, Temblor,
Tricomp i WorxAudio registrirani su zastitni znakovi tvrtke PreSonus Audio Electronics, Inc.

Studio One je registrirani zastitni znak tvrtke PreSonus Software Ltd.
Mac, macOS, i0S i iPadOS registrirani su zastitni znakovi tvrtke Apple, Inc. u SAD-u i drugim zemljama.
Windows je registrirani zastitni znak tvrtke Microsoft, Inc., u SAD-u i drugim zemljama.

ASIO je zastitni znak i softver tvrtke Steinberg Media Technologies GmbH.
®

VST je zadtitni znak tvrtke Steinberg Media Technologies GmbH. ‘AS’O ’ VS-‘[‘

Ostali ovdje spomenuti nazivi proizvoda mogu biti zastitni znakovi njihovih odgovarajucih tvrtki.

COMPATIBLE COMPATIBLE

Sve specifikacije podloZzne promjenama bez prethodne najave... osim recepta koji je klasican.
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